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Tez Danismanai:
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Ocak 2012, 61 sayfa

Bu c¢alismada; i¢c mimaride mekan-renk iliskisinin mekan tasarimma etkisinin
belirlenmesi, tasarimin sahip olmasi gereken kimlige biirlinmesi ve tasarimin
rastlantiya dayali olmadigin1 gostermek igin bir etiit ¢alismas1 amaglanmistir. Calisma
kapsaminda tasarim siirecinden baslayarak referans alinan faktorler ve renkler analiz
edilmistir. Her bir rengin insan tizerindeki etkisi hakkinda bilgi toplanmistir. Sonug
olarak, siyah ve morun depresyonu; kirmizinin heyecani; beyazin temiz ve safligs;
mavinin serinlik ve derinligi; sar1 ve turuncunun ise sicaklig temsil ettigi soylenebilir.
Ayrica mekan tasarimi igin renklerin belirlenmesinde tasarimci, kullanict ve mekan
faktorlerinin etkin oldugu gozlemlenmistir. Buna gore, tasarlanan mekanlarda
kullanilan renklerin se¢iminde mekanin kullanim amaci, islevi ve kullanic1 6zellikleri

dikkate alinarak tasarimin yapilmasi onerilebilir.
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In this study, it is aimed a study work to determine the impact on human of
perceptual dimension and psychological identification of relationship between space
and color in the interior design, to show that the design need to have an identity and
the design have not any coincidence. Factors and colors taken reference starting from
the design process were analyzed in study. The information have been collected
about impact on the human of each color. As a result, each of colors has a different
effect on human. For instance; black and purple are depression, red is excitement,
white is purity, blue is depth and coolness, yellow and orange are fondness. In
addition, it has been observed that designers, user and the factors of space have an
important effective at the determination of the colors for interior design.
Accordingly, the design may be advised to taken attention use of space, function and

user features at the selection of used colors in designed spaces.
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BOLUM 1

GENEL BILGILER

1.1. GIRIS

Tasarlanmis mekanlar her zaman amaglandigi sekilde kullanilmamaktadir. Cesitli
mekanlarin, islevlerine iliskin 6zellikleri dogru iletmemesi ve buna bagli olarak
ongoriilen sekilde kullanilmamasi, istenmeyen durumlarin ortaya c¢ikmasi ve
kullanicilarin zorlanmasi ¢ok sik karsilasilan sorunlar olarak gézlemlenmektedir. Bu
nedenle tasarimcilarin estetik konusunu ilk planda ele almasi; tasarimi kendilerine
gore degerlendirip, kullanicinin yasayabilecegi sorunlart géz ardi etmesi; miisterilerini
memnun etmeye c¢alisirken, asil kullanictya 6nem vermemesi, tasarimi yanlis
noktalara gotiiren yaklasimlar olabilmektedir. Mekanlarin  oncelikle, iginde
gergeklesecek insan aktiviteleri ve buna bagli davraniglar temelinde ele alinmasi
gerektigi disliniilir. Bunun yaninda, tasarimci ve kullanici arasindaki iliski hedef
kullanict tarafindan ¢oziilebilecek bilgilerin fiziksel c¢evreye uygun sekilde

kodlanabilmesine dayanmaktadir.

Etkin bir kullanim ile ifade edilen; kullanicinin, mekanin ne i¢in oldugu, mekanda
gergeklestirmek istedigi aktiviteler, mekanin kullanim amaci, mekandan beklentiler gibi
durumlar olagan bir sekilde ve zorlanma yasamadan anlayabilmesidir. Mekanin bu
anlamda, islevini ve gerceklesmesi Ongoriilen davranislart kullaniciya iletmesi
gerekmektedir. O halde tasarimcinin yapmasit gereken davranistan, uygun cevresel
elemanlarla kodlamasina kadar tasarimi kullanicinin fiziksel, psikolojik, algisal ve
benzeri boyutlarina aykiri diismeyecek sekilde belirlemis olmasi da istenen kullanimin
saglanmasi i¢in Onemlidir. Ayrica, yapilmasi Ongoriilen davraniglarin yani sira,

istenmeyenlerin de ele alinmas1 ve kullaniciya iletilmesi gerektigi diisiiniilmektedir.



Mekanin diizenlenis amacina bagli beklentiler, mekanin islevini istenen sekilde yerine
getirmesi ile ilgilidir. Omegin, ¢alisma ve egitim amacli mekanlarda performansin
yiiksek olmasi, sosyal amag¢li mekanlarda etkilesimin belli bir diizeyde gerceklesmesi
gibi amaglar s6z konusudur. Bu amaglarin da, Ongériilen durumlar olarak
gerceklestirilen tasarim tarafindan desteklenmesi onemlidir. Bu c¢alisma kapsaminda
yapilan arastirma sonucunda, mekan tasarimindan istenen sonuglarin alinabilmesi ve
etkin bir kullanimin saglanabilmesi i¢in, mekan tasariminin renklerin bir iletisim araci
olarak ele almasi ve kullanicilara hedeflenen algiyr birakmasi, mekanin dogru kimlige
biiriindiigiinii gostermektedir. Renklerin algisal psikolojide biraktig1 etkiler belirlenip
mekanin olusturulmak istenen kimligine gore dnerilerde bulunulacaktir. Bu ¢aligmalar

dogrultusunda kullanicilarin mekandan beklentileri ortaya konmaya ¢alisilacaktir.



BOLUM 2

IC MIMARIDE TASARIM

Ic mimari de mekanin formu ve formun mekan iginde érgiitlenmesi, ¢izgi, doku, renk
ve 1sik ile desteklenip zaman ile kalici hale gelmesiyle olusabilir. Burada amag

bireye 6zgii ve bireyin kendine ait mekani olusturabilmektir.

2.1. IC MEKANI TANIMLAMA VE TASARLAMA

Tasarlama, arayislar ve alternatifler liretme siirecidir. Soyut bigimler, somut
bigimlere oranla alternatif {iretmeye daha elverisli sekilde bilinmektedir. Bu
yaklagimla degerlendirildiginde tasarimcinin kullanict gereksinimlerini géz Oniinde
bulundurarak ortaya koydugu somutlagtirma siirecinin aksine, gorsellestirme
calismalarinda somut big¢imleri fazlaliklardan arindirarak, soyutlama yaklagiminin

daha verimli sonuglar ortaya ¢ikardig1 goriilmektedir.

Tasarimcinin  bellegindeki pek cok imge, bellegin bilinglilik diizeyinin altinda
olusmaktadir. Bellekte olusturulan imgelere iligskin eskizler, tam anlamiyla bellekteki
imgelerin  kopyasi degil, imgelerin genel karakteristik 6zelliklerini yansitan
soyutlama yaklasimlaridir. Bu yaklagimlar tasarim eylemine baslayabilmek i¢in esin
kaynagini olusturmaktadir. Tasarim iiriinii, mekanin olusumunu saglamasi i¢in bazi
smirlar1 incelemek gerekir. Getirilen sinirlar mekan igin tasarimin olusmasini ve
tanimlanmasini saglayan etkin bilesenlerdir. Bu sinirlamalar olmadan bir mekan
tanimlamak, kavrayabilmek, analiz edebilmek ve kullanici olarak degerlendirip

anlamlandirabilmek miimkiin degildir.

Tasarimda en 6nemli hedeflerden birisi baskin kavrami ve diisiinceye yol gosteren
olarak ele almak ve biitiin farkli parcalar1 birlestirerek giiclii bir iligki yaratan temay1

olusturmaktir [1]. Bu sayede tasarimin sinirlarini belirlemek miimkiindiir. Tasarim



stirecinde ise yaraticiligin yerinin ve 6neminin vurgulanmast s6z konusu oldugunda
sezgi, baglam ve algi kavramlarinin adeta birer kilit tast oldugu ve bu siirecin
yaraticilik baglaminin agiklanmasinda ayri bir 6neme sahiptir [2]. Bir tasarim
tirlinliniin mekanin gergekligi sembolik deger tasimakta ve kullanicilarin belleginde
olusturulan bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dolayisiyla bellegin, mekansal
gercegin kullanict tarafindan algilanmasinda rolii biyiiktir. Mekanda algilanmis
olanlar1 siralamak, aralarinda baglam kurmak bellegin gerceklestirdigi eylemlerdir.
Tasarimda alt bilesenlerin tasarimci tarafindan siralanmasi, aralarinda baglam
kurulmasi1 parga-biitiin iligkilerinin yapisin1 kavrayabilmekle miimkiindiir. Bu
baglamda temel tasarim elemanlar1 ve ilkelerinin agiklanmasinda ayri bir éneme

sahip olduklar1 vurgulanmalidir.

2.2. TASARIM SURECINDE TEMEL TASARIM ELEMANLARI

2.2.1. Nokta

Temel tasarim ¢gelerinden biri olan nokta, ayn1 zamanda, formun da 6geleri arasinda
yer almaktadir. Nokta boyutsuz eleman olarak da adlandirilabilir. ‘“Nokta en basit

tasarim elemani olarak kabul edilir’” En basit tanimi, goziin algi sinirlari iginde olan

en kiigiik tanimli 6gedir ve bu tanima Sekil 2.1°de 6rnekler verilmistir [3].

* ®E A = g &
L m @

Sekil 2.1. Nokta 6rnekleri.

2.2.2. Cizgi

Cizgi, yiizey iizerinde iki bigimde ifade edilebilir. Birincisi, koordinat sisteminde,
baslangi¢ noktasi ile diger ikinci nokta arasi; ikincisi ise baslangi¢ noktasi ile yon ve
bliyiikliik seklinde tanimlanabilir. En 6nemli 6zelligi kiitle ve formu gostermesidir.

Formu anlatmak i¢in ¢izginin akici ve keskin olmasi gerekir [4]. Sekil 2.2°de

4



kalinlasip incelerek, keskinlesip yumusayarak, koyulasip agilarak form ve diizene
151k degeri katan ve etkinligini artirdigini gosteren ornekler verilmistir. Diger bir
acidan bakildiginda, genisliginin ¢ok az olmasi ve uzunlugunun fazla olmasi formun
¢izgi olarak algilanmasi saglar. Yatay ¢izgi duraganligi, dikey cizgi kararliligi, egik

cizgi ise kararsizlig1 hareketi ifade eder [5].

_/‘“\E_ls.‘“\/\

S F—— et S g—————

L BN B - + " -

Sekil 2.2. Cizgi ¢esitleri.

2.2.3.Yon

Gerek cizgiler gerekse iki ya da li¢ boyutlu cisimler konumlariyla bir takim yonler
gosterirler. Iki veya ii¢ boyutta sonsuz sayida dogrultudan sdz edilebilir. Burada sdzii
edilen yoniin cografi bir kavram olan dogadaki yonleriyle benzerligi yoktur. Yon yer
¢ekimine bagli bir faktordiir. Yer ¢ekimi serbest diismeyi simgelediginden, diisey
dogrultuyu, ona dik durumdaki dogrultuda denge halini simgelediginden, yatay
dogrultuyu olusturmaktadir [3]. Diiseyle yatay arasindaki diger yonlerde ara
dogrultular1 (yonleri) temsil etmektedir. Bu agiklamalarin ornekleri Sekil 2.3’de

verilmistir [5].

DIKEY DOGRULTU
N

ARA DOGRULTU

N
' 4

YATAY DOGRULTU

Sekil 2.3. Yonler (dogrultular).



2.2.4. Bicim

Bir mekan, deger, renk ve dokusal farkliliklar nedeniyle sinirlar1 belirlenmis olarak
algilanir ki buna "bi¢cim" denir. Bir diger tanim " diizensizlikler arasinda olusan
giicler diyagram1 " seklinde yapilmaktadir. Form ( sekil ) genel anlamda varliklarin
tim goriintigiidir. Her varligin temel bir formu-bi¢cimi vardir. Resmi yapilacak
modelin de karsidan goriintisii kare, dikdortgen, liggen veya oval gibi geometrik

yiizeylerden olustugu bilinmektedir [3].

Gorsel anlatimda rol oynayan énemli 6gelerden biri de " bigim "dir. Dogada var olan
her cismin, bir geometrik forma dayali big¢imi vardir. Fakat bigimlerde kendi

aralarinda biiyiik farkliliklar gosterir.

e Dortgen bicimler; Acik, kesin, emin ve belirli bir ifade tasir.

e Dar acil1 ve ¢apraz bigcimler: Daha dinamik bir etki tasir.

e Geometrik egri bigcimler: Siireklilik ifadesi giicliidiir.

e Serbest bicimler: Biomorfik, organik egriler, ylizeylerin siirekliligini, kiitlesel

biitiinliigii ve bigimsel yumusakligi vurgular [3].

Baz1 bi¢imlerin bir kismi geometrik bir diizen iginde olduklar1 halde diger kisimlari
tamamen serbest goriiniimdedirler. Bu bakimdan bi¢imlerin birbiriyle bagmtisini
kurabilmek gii¢ ise de, yine de onlar1 bir doniisiim ¢emberi etrafinda toplamak ve
birbirleriyle kiyaslamak miimkiindiir. Big¢imi sinirlayan c¢izgi karakterleri, Sekil
2.4°de gosterildigi gibi bigimin yuvarlak, sivri, keskin, yumusak nitelikler sahip

olmasina katkida bulundugu gosterilmistir.

A’A

Sekil 2.4. Bigimsel ¢okgenler [6].



2.2.5. Arahk

Bir tasarim i¢indeki elemanlarin birbirlerine olan wuzakliklarmma aralik denir.
Birbirlerine yakin araliklar uygun, birbirlerinden ¢ok farkli araliklar ise zitlik
olustururlar. Bir tasarimdaki en biiyiik aralik, en kii¢iik araliga zittir. Bu ifade Sekil

2.5°de gosterilmistir [3].

Sekil 2.5. Aralikli ¢izgiler.

Araliklarin birbirlerine esit tertiplenmesi, giderek ortami tek diizenli (monoton) hale
getirir. Bu da can sikicilik yaratir. Bu nedenle Sekil 2.1°de ki diizenlemede
araliklarin uygulanisinda, tek diizenlige sebep olmayacak, ilgi ¢ekiciligi yiiksek,
stirprizli goriintiilere sahip, birbiri ile uyumlu, bazen de zit merdiven korkulugunu

belirli araliklarla farkli uygulanis1 gosterilmektedir.

Sekil 2.6. Merdiven korkulugunda aralik uygulamasinin gosterimi [7].



2.2.6. Doku

Cisimlerin ylizeylerinin gdstermis oldugu degisik yapiya doku denir. Dokular dogal
doku ve yapay doku olarak ikiye ayrilir.

Dogal Doku: Bir nesnenin, iizerine dokunarak hissettigimiz ya da goziimiizle
algiladigimiz yapisidir. Cevremizi gozlemledigimizde, doganin bu konuda ne kadar
comert oldugunu rahatca gorebiliriz. Agac govdeleri, taslar, yapraklar, otlar, bir
cevizin kabugu, bir kaktiis goriintiisii, mermer ve bunlara benzer binlerce nesne
iizerindeki dogal dokuyu gérmemiz ve algilamamiz miimkiindiir [5]. Islenmis ahsap,

mermer ve hasirin mekan tasariminda uygulanig1 Sekil 2.7°de verilmistir (Sekil 2.8).

b) Tas c) Memer d) Hasrr

Sekil 2.7. Dogal doku elemanlar1 6rneklendirilmesi [8].



Sekil 2.8. Islenmis mermer uygulamasi.

Yapay Dokular: Insanlar tarafindan yapilmis olan cam, metal, hal, perde, plastik ve
bunlara benzer pek cok nesnenin yiizeylerinde goriilen ya da algilanan yapidir. Bu

malzemelere Sekil 2.9’da 6rnek gosterilmistir.

a) Kumas b) Metal c) Cam

Sekil 2.9. Yapay dokular [8].

Fiziksel Ozelliklerine Gore Dokular:

e Yumusak ve sert dokular
e Soguk veya sicak renkli dokular
e Mat veya parlak yiizeyli dokular



Yumusak ve Sert Dokular: Koltuk veya kanepe yiizeyi ipekli, pamuklu veya yiinlii
kumas yiizeyi, rendelenmis ahsap ylizeyi, ince siva, al¢t siva, boyali badanali

yiizeyler yumusak dokulara 6rnek verilebilir.

Tas veya tugla duvar ylizeyi, parlak verniklenmis ahsap ylizeyi, derzli siva yiizeyi
sert dokulardir. Sert dokulu yiizeyler piiriizliiliikkleri nedeni ile suni ve tabi ortamda
psikolojik olarak insanin tizerinde heyecanlandirici, tahrik edici ve korkutucu
ozellige sahiptir. Sert dokulu yiizeyler bize oldugundan daha yakin goriiniirler.

Yumusak doku i¢in dinlendirici, yakistiric1 ve rahatlatict etki uyandirdigi sdylenebilir

[5].

Soguk veya Sicak Renkli Dokular: Soguk renkli dokularda yiizey bize oldugundan
daha uzakta goriiniir. Sicak renklerde ise daha yakinda goriiniirler. Soguk renkli
dokuda yiizeyler insan ruhunda siikunet verici, dinlendirici ve rahatlatici etki
yaparlar. Sicak renkli dokularda yiizeyler nese verici, heyecanlandirici, ilgi

uyandirici ve tahrik edici his verir [5].

Mat veya Parlak Yiizeyli Dokular: Parlak dokulu yilizeyler bize oldugundan daha
yakinda mat yiizeyler ise daha uzaktaymis hissi verirler. Parlak dokulu yiizeyler nese,
canlilik, samimiyet ve dinamik etkisi verirler. Mat dokulu yiizeyler ciddiyet,
agirbaghlik, ilahi duygular hissettirici duygular verir. Sert dokulu, sicak renkli ve
parlak yiizeyli cisimler olduklarindan daha yakinda, soguk renkli ve mat yiizeyli

cisimler olduklarindan daha uzakta gibi goriiniir [5].
2.2.7. Renk
Cisimler tarafindan yansitilan 1518in gézde olusturdugu duyumdur. Dogada 151k

isinlarinin cisimler ilizerinde ¢arpmasi ve yansimast ile goziimiizde meydana gelen

duyumlarin her birine renk denir [3]. Sekil 2.10’da renkler gosterilmistir.
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Resim 2.10. Renk skalas1 [9].

2.2.8. Isik - Golge

Modelin hacim ve derinliginin belirgin hale gelmesini saglayan kavrama 1sik-golge
denir. Isik kaynaklar1 giines, ay ve suni aydinlatma araclaridir. Isik kaynagi esyanin
her tarafin1 ayni derecede aydinlatmaz. Isiga yakin olan yerler aydinlik, 15181
gormeyen ve uzak yerler karanlik, 151k ve gblge arasinda kalan yerler ise esyanin esas
rengini verir. Isigin aydinlatma derecesine ton denir. Giines 1s1gmin mekan
icerisindeki olusturdugu aydinlik alan ile karanlikta kalan alan Sekil 2.11’de
gosterilmistir. Bir kaynaktan aydinlatilan varliklarin 151tk ve gélge durumunu

incelersek baslica 4 deger goriiriiz [3].

Sekil 2.11. Tarihi Haydar Pasa Gar1 [10].

Acik ton ( 151kl kisim ): Isigin esya lizerine dogrudan dogruya geldigi en aydinlik

kisimdir. Bu kisim egyanin 6z rengini vermez.
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Oz ton: Isigin egik olarak geldigi, yansimalarm ve parlamalarin olmadig: kisimdur.
Bu kisim esyanin 6z rengini verir. Yuvarlak cisimlerde bu bolge a¢ik tonla koyu ton

arasinda bir gecis yaptig1 i¢in bu kisma pasaj denir.

Koyu ton ( 6z golge ): Esyanin 151k almayan, en koyu olan kisimdir. A¢ik - koyu ton,

bir rengin 1s1ktan golgeye gecerken aldigi ton dereceleridir.

Diisen golge: Esyanin fona ya da zemine diisen golgesidir. O esyanin bi¢imini

yansitir [3].

2.3. MEKAN TASARIM SURECINDE KULLANILAN TEMEL TASARIM
ILKELERI

Binalar, i¢c mekanlar, endiistri Uriinleri ve gorsel iletisim araglar1 6nceden tasarlanmis
olsunlar ya da olmasinlar, bizi herhangi bir bi¢imde etkilerler. Bu etki, olumlu ya da
olumsuz olabilir. Tasarim mesajinin dogru ve etkili olabilmesi i¢in tasarim ilkelerinin
bilinmesi ve bu bilgilerin nasil isleneceginin bilinmesi gerekir [3]. Tasarim meydana

getirmekte kullanilan ilkeler sunlardir:

2.3.1. Birlik-Biitiinliik

Birlik, i¢ mimari ve mekan tasariminda basarilmasi en zor 6gelerden biridir. Oran
iligkileri renk, doku, form, zaman, slup, gibi o6gelerle birlik ve biitiinliik
olusturabilir. “Birlik olma duygusunu giiclendiren uygunluk farkli hareketlerdeki
cizgi, bicim, renk, doku ve agiklik-koyuluk etkisi veren Ogelerin bu ilkeler
dogrultusunda diizenlenmesi sonucu yaratilir” [11]. Birlik, tasarim 6gelerinin bir

araya gelerek olusturdugu senteze biitiinliik duygusu veren bir olgudur.

Fiziksel ve algisal 6gelerin birligi, 6gelerin birbiriyle olan uygunlugu bi¢iminde
diistiniildiigiinde, “gesitlilik/z1thk” karsithk bir kavram olarak ortaya cikar. Onemli
olan birlik ve ¢esitliligin ya da karmasikligin dengeli birlikteligi sayesinde uyumun
elde edilmesidir. “Geg¢miste duragan karakterlerdeki bir estetik anlayis yerini,

dinamik bir fenomen olarak degerlendirilen “estetik deneyim” e birakmaktadir.
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Estetik ¢ekiciligin temelinde ilgi uyandiracak, duygulari harekete gecirecek
hoslanma ve zevk alma ile sonuglanacak gesitlilik ve bunlar1 diizenleyecek disipline
sokacak bir biitiinliik olgusu vardir. Diiz-¢izgisel formlarin egemenliginde, hem
simetrik, hem de birlik-biitiinliik ilkelerinin de basarilmasiyla mekan tasarlanmig
olur. i¢c mekanin formu, i¢ mekanda yer alan yiizey formlarin ve mobilyalarin
bicimlenmesini saglar. Sekil 2.12°de gosterildigi gibi tavan konstriikksiyonun da, on
cam bolmesinde gokyiizi ve mavi derinlik temasi, birlik-biitiinliik kavrami

orneklendirilmektedir [11].
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Sekil 2.12. Konut i¢i Birlik-Biitiinliik [12].

2.3.2. Egemenlik

Egemenlik, bir nesnenin veya bir faktoriin bulundugu ortamda hakimiyet kurmasi
veya fark edilmesidir. Gegis ve karsithigin bir aradaki uyumu egemenlik ve
degiskenlik icerir. Egemenlik dengeyi saglar, degiskenlik de ilgiyi artirir. Sekil
2.6’da egemenlik ilkesine sekillerle O6rnek verilmistir. “Elemanlar birbirleriyle
karsitlik veya zithlk durumunda bunlardan biri egemen durumda ise bir denge ve
birlikten s6z edilebilir. Egemenlik ilkesi, birlik ve gorsel denge gibi i¢ mekan da

formun devinimini saglayan o6geler ile i¢ igedir. Gorsel algiyr destekleyen ve gerekli
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verileri ileten bir ilkedir [11]. Bir tasarimda kullanilan 6gelerden birinin ya da bir
grubun diger 6gelere dl¢ii, renk, doku ve benzeri bakimlardan iistiinliik saglamasina
egemenlik denir. Her tiirli egemenlik zithikla saglanmir. Sekil 2.14’de yemek
salonunda bir birini takip eden sandalyelerin yaninda egemenligini sembolize eden
digerlerinden bicimsel formlariyla ve renk farkliligiyla ayrilmis sandalye
gosterilmistir. Egemenlik 6genin farkli boyutu ile gorsel hale getirilir. Bazi
durumlarda, bir 6ge digerlerinden kiigiik oldugu halde, iyi se¢ilmis konumu ile de

diizenlenmeye egemen olabilir [11].

PR

25 3
: I
L | 47 . " B
J Vo =
!;,’é‘ SR 4
¥ VU 48
'1 Wl - b
». :

<

Sekil 2.14. Yemek Salonu [13].
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2.3.3. Hiyerarsi

Koram (hiyerarsi), dogadaki diizenin genel olarak siralanmasi veya yapilmasidir.
Agac dallarmin yapilanis1 (biiyiikk dallardan kiigiik dallara ve yapraklara) deniz
kabuklarinin sarmal formlari, kar tanelerinin yapilanigi formun paketlenmesinde yer
alan en ufak parga, diizgiin dortyiizliden kompleks formlarin olugmasi hepsi bir
koramdir. “‘Iki zit ucu uygun kademelerle birbirine baglayan kopriiye koram
(hiyerarsi) denir’” [6]. Bu degisiklik formun 6l¢iisii, bi¢imi, yonii, rengi, dokusu, tonu
gibi yapisal 6zellikleri de icerebilir. Koram aslinda bir tekrardir. Formun belirli bir
orana bagl kalarak degismesi sonucu olusan tekrarlardir. Sekil 2.15°de Merdiven

tasarimu lizerinde form itibariyle hiyerarsik bir diizenin varligini1 gormek miimkiindiir

[6].

Sekil 2.15. Merdiven ve lavabo 6rnegi [12].

2.3.4Vurgu

Vurgu, bir tasarimdaki ¢esitli birimler arasindan belirli bir elemanin ya da bir
gurubun 6n plana ¢ikarilmasidir ve Sekil 2.16°da gosterilmistir. Herhangi baskin bir
eleman1 olmayan tasarimin, sikict ve monoton olacagi sOylenebilir. Ancak, bir

tasarimda gereginden fazla sayida baskin eleman var ise, bu da bogucu ve yorucu bir
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etki yaratarak, tasarimin gercek kavramlarinin gozden kagcmasina sebep olabilir.
Tasarimin tiim boliimleri, biitiinsel bir kavram ve bu kavramin olusturdugu kurgu

icindeki 6nem derecelerine gore uygun sekilde olusturulmalidir [11].

Sekil 2.16. Vurgusal gizgiler.

Sekil 2.17°de monoton diizenlenen mutfak mobilyasinda birbirinden ayri iki renk
kullanilarak diiz kdseli formlara sahip dolaplarin yaninda yuvarlak formlu masa ve

sandalyelerle renk ve sekil vurgulamasi yapilmistir.

Sekil 2.17. Mutfak tasarimi [12].

2.3.5. Simetri

Simetri, bir kompozisyon ya da dogal olusumda G6geler arasindaki ortak ydnlerin

dengeli bir bicimde bulunmasi durumudur. Baska bir ifade ile tasarimi merkezden

16



bolen hayali ¢izginin iki tarafindaki aynmiliktir [3]. Sekil 2.18’de Ornekte

gosterilmistir.

Sekil 2.15. Simetrik formlar.

Sekil 2.19’da konut yapinin pencere sisteminde simetrik ilkesi kullanilarak tasarim

yapildig1 gosterilmistir.

Sekil 2.19. Biiyiik ada Ziya yalisi.

2.3.6. Zathk

Kontrast-karsitlik kavramini genis kapsamlar ile ele alindiginda evrende her seyin
karsitliklar dengesi i¢ginde olustugu goriiliir. Bu sosyal yapida da bigimsel yapida da
boyledir. Bir tasarimin degerlendirilmesinde karsitliklar daima 6n plandadir [3]. Bu

aciklama Sekil 2.20’de gosterilmistir.
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Sekil 2.20. Bigimsel zitliklar.

Zatlik yoksa hareket yoktur, varlik yoktur, stire¢ yoktur. Tasarim agisindan degerli
goriilen her yapitta kuskusuz ¢ok iyi ¢oziimlenmis kontrast bir denge vardir. Sekil

2.21°de zithik kavrami renk zithigi kullanilarak 6rnek gosterilmistir.

Sekil 2.21. Zit renklerle mutfak tasarimi [13].

2.3.7. Ritim

Ritim, tasarim Ogelerinin bir diizen i¢inde tekrarlanmasinin yarattigi etkidir. S6z
konusu tekrarlar benzer araliklarla olabilecegi gibi degisken araliklarla da olabilir

[3]. Sekil 2.22°de degisken araliklar verilmistir. Bu anlamda ritim;
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e Renklerin,

e Acik-koyunun,

e Ogelerin birbiriyle olan iliskilerinin,

e Dolu-bos kisimlar ve bunlarin gevre iliskisinin,
e Hakim ve kontrast elemanlarin,

e Golge, yari golge ve agik durumlarin,

e Devinimlerin yiikselme ve algalma hizlarinin tizerimizdeki etkisidir.

Sekil 2.22. Ritim formlari.

Sekil 2.23’deki mobilya ve donat1 elemanlarinin ritimsel ilkeye 6rnek olarak

diizenlendigi gdsterilmistir.

Sekil 2.23. Bekleme salonu [14].

19



2.3.8. Tekrar

Bir tasarim 6gesi mimari biitiinde birden fazla kullanilirsa tekrar meydana gelir. Bir
elemanin ¢ogaltilmasi ile uyumlu bir biitiin elde edildiginde gerek siisleme ve

gerekse mimaride ¢ok bagvurulan bir ilkedir [3]. Tekrar 3 grupta incelenebilir.

e Tam Tekrar
e Aralikli Tekrar
e Degisken Tekrar

Tam tekrar 6gesini Sekil 2.24°de ve Sekil 2.25’de merdiven temasini kullanarak

orneklendirmesi verilmistir.

Sekil 2.24. Tam tekrar [7].
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Sekil 2.15. Merdiven formunda tam tekrar [7].

Temel tasarim Ogelerinin birer aralikla tekrar edilmesi merdiven temasi ilizerinde

Sekil 2. 26’da verilmistir.

Sekil 2.26. Aralikl tekrar [7].

21



BOLUM 3

IC MIMARIDE MEKAN

3.1. MEKAN

Mekanlar, 6l¢ii birimleriyle boyutlar1 dlgiilebilen, formlar: belirlenip, ¢izilebilen
ve koordinatlariyla kapladigi hacmi baska noktalara gore belirlenebilen acgik, yari
acik ya da kabukla ¢evrili bosluklu pargalardir. Mekanlara etki eden bir takim
ogeler, gercek mekanin daha biiylik, daha rahat, daha ferah, ya da daha sikici,
daha kii¢iik gibi algilanmasina neden olabilir. Bu da, belli bir mekanin var olan

gercek nitelik ve niceliklerini degistirmez [11].

Mekan; insanin bir amaca yonelik olarak dogal ¢evrede gerceklestirdigi bir
sinirlama, yapay bir degisim, sosyal Orgiitlenmenin ifadesi olan bir
kurgulamadir. Tasarlanan mekan, zihinde yaratilan kavrami fonksiyonel ve
simgesel olarak disa yansitan bir kabuk olarak da degerlendirilmektedir. Mekan
kavram1 renk, doku, malzeme gibi Ogelerin bir araya getirilmesi ve mekana
uygulanmasit sonucunda kullanicisiyla Dbirlikte kimlik kazanir. Mekan,
sinirlandirilmis bosluk parcasidir. Icinde var olan donanim ve iginde yasayanlarla
anlam kazanir. Insan boyutuyla ilintili ve gerekli yasama ortami niteliklerine sahip
bir mekanin, kullanilabilirligi s6z konusudur. Ancak, gercekten var olmasina karsin
Olcegi, iklimsel kosullari, yogunlugu, yetersiz aydinligi gibi elverissiz ortamlarindan

dolayi insanlarin i¢inde yasamasinin olanakli olmadig1 mekanlarda olasidir [11].
3.1.1. MEKANIN SOSYAL YONU
Tasarlanmis mekan, ayn1 zamanda sosyal ve Kkiiltiirel bir iiriindiir. Insan

etkinlikleri, sosyal yapidan bagimsiz fiziksel ¢evre yoktur. Kisinin aktiviteleri,

icinde bulundugu sosyal c¢evreden bagimsiz degerlendirilemeyecegi icin,
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aktivitelerin gerceklestigi mekanlarda sosyal agidan ele alinmak durumundadir.
Ik baslarda, bireyin hayatta kalabilmesi i¢in gerekli cevresel kosullar1 saglamak
lizere ortaya ¢ikan mimarlik, sosyal yapinin dis kabugunu olusturarak, toplumun
bir gdstergesi haline donlismiistiir. Mekansal yapilarin sosyal yasamin meydana
geldigi sahneler olmakla birlikte, sosyal iligkilerin {iretildigi ve diizenlendigi bir
ara¢ da oldugunu ileri sirmistir [15]. Buna gore, iginde gergeklesecek
davranislarin mekanlarin olusmasinda oldugu kadar, mekanlarin da sosyal

yasamin bi¢cimlenmesinde belirleyiciligi s6z konusudur.

Mekanlarin fiziksel olarak boliinmesi ve siniflandirilmasiyla, sosyal iligkiler de
kontrol altina alinmis olur. Etkilesimi belirleyen kurallar genelde sosyal kurallarken,
isaretler fizikseldir. Insanlar1 belli mekanlara yerlestirerek onlari gruplar ve
kategorilere ayirir. Buna bagl olarak, taninmayan insanlar hakkinda, bulunduklar
mekana ve mekan i¢indeki konumlarina dayanarak belli yargilara varilabilmektedir.
Bir mahkeme salonu, oturma diizeninin sosyal statiiyli gostermesi agisindan en somut
orneklerden biridir. Mekanlar sadece aktivitelerin gergeklestigi degil, ayn1 zamanda
kisiler aras1 iliskilerin 6nemli oranda belirlendigi ve insanlarin sosyal statiilerinin
iletildigi hacimlerdir. Bu sebeple mekanlar, sosyal anlamlarindan bagimsiz

diistinilmemelidir.

3.2. ILETISIM KAVRAMI

Biiyiikligii, bigimi, icerdigi donatilarin 6zellikleri ve diizenlenisleri, kullanilan
malzemeler ve biitlin diger fiziksel Ozellikleriyle bir mekanin; islevini, i¢inde
bulunulan sosyal kosullari, yapilmasi 6ngoriilen davraniglari, kullanima iliskin
ipuglarini iletmesi s6z konusudur. Buna bagl olarak tasarimdan istenen sonucun
saglanmasi, yani Ongoriilen davraniglarin gerceklesmesi i¢in, basarili bir
iletisimin gerektirdigi sartlarin mekan tasarimi acisindan degerlendirilmesidir.
Mekan dilinde s6z yoktur; mekanin hangi amacgla kullanildigina dair yapilan
sozli aciklamalar dolaylidir, disaridan katkidir ve mekanin dili gorseldir. Bu
baglamda, mekan tasarimina bir iletisim araci olarak yaklasildiginda, gorsel
iletisim ele alinmasi gereken onemli bir konu olmaktadir [16]. Gorsel iletilerin

gerek olusturulmasi, gerekse anlasilmasi bilgi ve deneyim gerektirir. Bir gorsel
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iletisim sekli olarak mekan tasariminda da istenen sonucun saglanmasi igin,

kullanilan elemanlarin olasi etkilerinin ve iletilerinin bilinmesi gereklidir [16].

Her insan gorsel iletiler iletir ve ortaya konan ifadeyi gorebilen herkes de alici
konumundadir. Gorsel iletisimde bulunan kiginin, gorsel iletisinin ne derecede
bilincinde oldugu, bu konuda almis oldugu egitim ve sahip oldugu iletisimsel
niyet, onun tasarimci, sanat¢i veya iletisimde bulunan herhangi bir kisi olusunu
belirler. Bunun yaninda bir tasarimci, kapsamli bir egitim almig olarak, bilingli
iletisim kurma niyetleri ve misteri kaynakli problemleri ¢6zme amaci ile
mimarlik, i¢ mimarlik, ¢evre tasarimi, moda ve iriin tasarimi, grafik tasarim,

sinema alanlarinda gorsel ifadeler meydana getirir [16].

Oncelikle gorsel iletisim sekli olan mekan tasariminda, tasarim elemanlarinin
olas1 etkilerinin ve buna bagli olarak kullanicinin algisal 6zelliklerinin ele
alinmas1 gerektigi diisiiniilmektedir. Bunlarin yani sira, tasarimin kisisel olmayan
iletisim ya da kitlesel iletisim olarak gerceklestigi durumlar i¢in, mekansal
gereksinimler ve kullanicti mekan etkilesimi baglaminda genel kullanici

ozellikleri, 6nem tasiyan kriterlerdir.

3.1.2. iletisim A¢isindan Mekan

Mekanin diizenlenis sekli de, aktivitenin nasil ger¢eklesecegini belirler. Buna
bagli olarak bir mekanin, kullanicinin davraniglarint  yonlendirmesi ve
sinirlandirmas1 s6z konusudur. Mekan, hareketi, gorsel ve isitsel duyumu
kisitlayacak fiziksel engellerle tanimlanmis ¢evredir. Davranisin siirlandirilip
yonlendirilmesi, mekanin ne i¢in oldugunun, i¢cinde hangi aktivitenin ne sekilde
gerceklestirileceginin iletilmesi olarak degerlendirilebilir. Ornegin, ofislerde
calisanlarin konumlari, birbirlerine uzakliklar1 ve yerlesim diizeni, calisanlar
hakkinda sosyal iletiler iletir, 6zel ve kamusal alanlar1 tanimlar ve bdylece
disaridan gelenlerin nasil davranacagi konusunda fikir vererek, duruma uygun
davranislarin gergeklesmesi i¢in gerekli ortami olusturur. Fiziksel ¢evre, sosyal
iletilerin yaninda, kullanimina iliskin iletiler de igcermek durumundadir. Bir

mekan kullaniciya, oncelikle nerede bulundugunu ifade eden, yolunu bulmasina
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yardimi olacak iletiler tastmalidir. Ornegin, bir metro istasyonunda, kisi biletin
nereden alinacagini ve nasil kullanilacagini, hangi yon i¢in hangi duraga
gidecegini, beklerken nereye oturabilecegini, giivenli§i agisindan ge¢memesi

gereken sinirlart anlayabilmelidir.

Mekanin c¢esitli ozellikleri, iletinin iletilmesini saglayabilir. Ne tiir bir yer
oldugunu ve orada ne yapilmasi ile ne yapilmamasi gerektigini dogrudan belirten
isaretler ve grafikler kullanilabilecegi gibi, mekanin bi¢imi de islev hakkinda
bilgi verebilir. Ornegin, bos bir duvara karsi egimli bir zeminde, yan yana
siralanmis, diziler seklinde oturma birimleri i¢eren karartilmig bir mekan,
gosterim salonu olarak tanimlanabilir. Mobilyalarin diizenlenisi, insanlarin
arasindaki iligkileri; mekandaki objeler, begenileri ve hangi aktivitelerin
yapildigini iletir. Rahat bir oturma diizeni ve esnek bir mekan anlayisi gayri
resmi bir etkilesimi; agir elemanlar ve diizenli bir yerlesim ile statii farklarini
iletecek oturma diizeni resmi bir etkilesimi gosterir. Mekanlar, gergeklestirilecek
ve gerceklestirilemeyecek davraniglari, kisilerin sosyal konumlar1 ile
aralarindaki etkilesimin nasil olacagini ve kullanima dair ipuclarini ilettigi i¢in,

mekan tasarimi bir iletisim sekli olarak goriilmektedir.

3.3. MEKANI TANIMLAYAN SINIRLAR

Bir hacmin dogasini, sinirlart belirler [17]. Smirlar bir mekani tanimlamanin yani
sira, bigimsel 6zelliklerine, malzemelerine ve diizenlenislerine gore, mekanin kiigiik,
biiyiik, ferah, aydinlik, karanlik, karmagik ve benzeri sifatlarla nitelenmesinde etkili

olur. Bu sinirlar yatay ve diisey olabilecegi gibi agikliklar ve gecislerle olabilir.

3.3.1. Mekan1 Tamimlayan Yatay ve Diisey Simirlar

Sinirlar, yerleri ve davranislar: kapatir. Sinirlar ve aralarindaki baglantilar, bilgi,
insan ve nesnelerin bir taraftan diger tarafa gecisini diizenler. Bir duvar, bu akisi
tamamen keser. Buna gore, duvarla sinirlandirilmis bir mekan, o yéne dogru ve o
yonden olas1 bir hareketin ve iletisimin s6z konusu olmayacagi mesajini verir.

Duvarin malzemesi, bu anlamda 6nem kazanir. Seffaf bir duvar malzemesi,
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hareketi sinirlasa da, gorsel iletisime olanak taniyacaktir. Sekil 3.1’de ve Sekil
3.2’de gorildigi gibi cam malzemeyle boliinmiis alan seffaf oldugu igin gorsel

iletisim devam etmektedir.

Sekil 3.1. Cam malzemeyle boliinmiis i¢ mekan [13].

Sekil 3.2. Cam malzemeyle boliinmiis alanlar [13].

Kimi kiiltiirlerde daha kat1 sinirlar varken, digerlerinde sinirlar arasi ge¢is daha

akicidir. Sinirlarin az olmasi, mekanlarda esnekligi ve iletisim olasiliginin
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artmasint saglar. Sekil 3.3’de gosterildigi gibi kimi durumlarda, simnirlarin
tanimlanmamis olmasi, korunmasizlik ve rahatsizlik duygular1 uyandirir. Bunun
igin yatak detaymni mekandan soyutlamak i¢in duvar formu kullanilmistir.

Sinirlarin tanimladigi alan ve hacmin de kisi lizerinde ¢esitli etkileri vardir.

Sekil 3.3. Duvar formunda béliinmiis mekan [13].

Genis mekanlar, 0Ozgiirlik hissi verebilecegi gibi korkutucu da olabilir.
Mekanlar, yer, tavan ve duvar yiizeyleriyle g¢evrelenmistir. Bir mekani, i¢
mekana ceviren tavandir. Insan, anatomisinin sonucu olarak, yukar1 ve asagidan
cok karsiya doniiktiir ve buna bagl olarak, cogunlukla duvar yiizeyleriyle iliski
kurar. Zemin, saglamlik ve giivenlik hislerinin temel kaynagidir. Kisi, altindaki

yapinin, saglam, degismez ve diizgiin seviyeli oldugunu bilmekten rahatlik duyar
[17].

Mimarligin, igeriye ve disariya ait giiclerin karsilasmasindan meydana geldigini,
duvarin ge¢is noktasit oldugunu ileri siiren Venturi'ye gore, i¢biikey bir duvar
ylizeyi hacmi toplaylp yogunlagma olustururken; digbiikkey yiizey, hacmi
uzaklastirip, disa dogru yonlendirir. Buna benzer bir yaklasim. Sekil 3.4’deki ve

Sekil 3.5°deki oturma birimleri i¢in de soOylenebilir. Disbiikey olan oturma
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birimi, kullanicilar1 birbirinden uzaklastirp sosyal etkilesim olasiligini
azaltirken; icbiikey olan oturma birimi birbirlerine ydnelterek, bunun tersi bir

durum olusturmaktadir [17].

o

Sekil 3.5. I¢ biikey oturma birimi [12].
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Siirlama gorevini yapan ¢ok cesitli fiziksel elemanlar bulunmaktadir. Malzeme
degisikligi veya yerdeki bir ¢izgi gibi, ayirt edilmeyi saglayan biitiin
degisiklikler sinir1 tanimlar. Benzer sekilde, kot farkliliklari, bir mobilya dizisi,
parmaklik veya bir duvar yerleri ayirabilir. Sinirlar, bir mekani dogal ¢evreden
ayirabilir, bir yap1 i¢inde birbirinden ayr1 mekanlar olusturabilir ya da bir mekan
icindeki farkli isleve sahip veya farkli kisilere ait boliimleri tanimlayabilir. Bu
anlamdaki sinirlar1 belirleyen isaretler arasinda, duvarlar, parmakliklar, direkler,

bahce diizenlemesi, malzemelerin doku veya renginde degisiklik sayilabilir.

Cevrelenmis bir mekana gore daha az bir fiziksel ayrilma saglayan panolar,
paravanalar, bankolar, vb., farkli mekansal bolgeleri tanimlamakta kullanilabilir.
Mobilyalarin diizenlenisi, mimari plana ek olarak, mekanin béliinmesini veya
farkli alanlarin tanimlanmasini saglayabilir [18]. Calisma mekanin da, ayr
bolimlerin tanimlanmasin da mobilyalarin kullanilmasi da s6z konusudur. Bir
mekanin bicimi de, onu tek bir mekan yerine daha kii¢iik mekanlar serisi olarak
algilanmas1  i¢in  ipucu olusturur. Zemin seviyesindeki ve tavan
yiiksekliklerindeki farkliliklar da mekanin algisal olarak boéliinmesine yardimci

olur.

3.3.2. Smirlar Uzerindeki A¢ikhiklar ve Gegisler

Sinirlar, belli yonlerdeki hareketin ve iletisimin sinirlanmasi veya kisitlanmasini
ifade ederken, sinirlar iizerindeki agikliklar ve gecisler, hareket ve iletisim

olanagini gosterir ve bunun gerceklesecegi yeri tanimlar.

Sinirlar aras1 gegisi kapilar saglar. Kapilar, yalitim ve sirkiilasyonu kontrol eder.
Mekanlarin  iliskisini  kurarak, birlikte calismalarin1  saglayan Onemli
baglantilardir. Kapinin, mekana ulasimi saglayan bir agiklik veya bodyle bir
aciklig1 kapayan obje olarak iki anlami bulunmaktadir [17]. Buna gore bir kapi,
acgiklik olarak mekanin girisini ve ¢ikisini1 tanimlarken, aciklig1 kapayan bir obje
olarak daha farkli anlamlar igerebilir. Kapali duran bir kapi igeri izinsiz
girilmemesini ifade edebilir. Kapilar, fiziksel kullanimdan 6nce, zihinsel olarak

deneyimlenir. Bir mekanda duragan olarak bulunulsa da, kap1 ¢ikis olasiligim
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gosterir [17]. Kapilarin disa dogru agilaninin, kisiye dogru agilanindan farkli
anlamlar1 olabilecegi gibi, ¢ift kapilarin tek olanlardan, genis kapilarin da dar
olanlardan farkli etkileri vardir. Biitlin kapilar esit degildir; tasarimci, her bir
kapinin nasil ve kimler tarafindan kullanilabilecegini belirleyen sosyal kurallarin
bilincinde olmalidir [17]. Gegisler, mekana giren kullanicinin segici olarak igeri
alinmasin1  0ngorebilir ve bodyle bir durumda bunu goérsel olarak iletmesi
gerektigi diisliniilmektedir. Bir girisin 6nemi, asil mekanin tanitilmasi islevidir.
Girenlerin, mekan hakkindaki ilk izlenimlerini olusturur. Bu sebeple, uygun bir
girigin tasarlanabilmesi i¢in, tiim mekana ait 6zelliklerin goz Oniine alinmasi
gerekmektedir. Bir mekanin girisi, mekana girince ilk olarak karsi karsiya
gelinen kismin tasarimi agisindan oldugu kadar, disaridan bakildiginda fark
edilmesi ve kendi yapisi ile ilettigi mesaj agisindan da 6nem tasir. Sekil 3.6’daki
konut girisinin Onlinde yer alan yiliksek merdivenli yapi, belli bir mesafeden
girisin konumunu iletmekte yiiksek ve biiyiikk yapist ile ihtisamli bir etki

olusturarak, mekanin seckin bir yer olusu ile ilgili ipucu vermektedir.

Sekil 3.6. Biiyiik Ada Yalisi.
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Giriglerin kolay ayirt edilir olmalari, mekanin yon bulmayr desteklemesi
acisindan gerekli bir 6zelliktir. Ancak, bir konut girisi bilingli olarak okunakli
yapilmayabilir; dogrudan giris saglamak yerine daha gizemli bir giris tercih
edilebilir. Boylece, belirsizlik olusturularak mekanin 6zel ve farkli oldugunu

hissettirmis olur [19].

Kapilar, giris ve c¢ikis olarak iki yonde de esit olarak islerken, pencereler
disaridakilerin igeriyi degil, icerdekilerin disariy1 gérmesi i¢indir. Bunun en belli
istisnasi, magaza ve vitrin camlaridir; bunlar disaridakilerin dikkatini tiriinlere ve
igerde gergeklesen aligverise gekmek amacindadirlar [17]. Pencereler, sadece tek
yonlii olarak distiniildiikleri durumlarda, gorsel etkilesimin perde ve benzeri
elemanlarla sinirlandirilmas1 s6z konusu olacaktir. Pencerelerin, davranis
iizerindeki etkisi ¢esitli c¢alismalarla ele alimmistir. Ozellikle, calisma
mekanlarinda pencere tercihi yliksektir. Rutin is aktiviteleri arasinda, pencere
farklilik ve buna bagli olarak uyarim saglamaktadir. Sekil 3.7°de cat1 sisteminde

pencere agiklig1 kullanilarak dis mekanla iletisimin kurulmasi saglanmistir.

Sekil 3.7. Cat1 kat1 oturma salonu [7].
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3.4. MEKANA DAIR GEREKSINIiMLER

Kisi, temel olarak okulda egitim, restaurant da yemek yeme, hastanede tedavi olma
gereksinimini karsilamak tizere bulunur. Tasarim siireci, gereksinimlerin farkinda
olunmasin gerektirir. Gereksinimlerin yani sira, kisinin sosyal, sinifsal ve ekonomik
durumuna, gelisen teknoloji ve degisen toplumsal yapiya bagh istek ve beklentilerin

de g6z onilinde bulundurulmasi gerekmektedir.

3.4.1. Kontrol Gereksinimi

Cevre lizerinde kontrole sahip olunamazsa, diger gereksinimlerin karsilanmasi da
zor olacaktir; ancak g¢evre iizerinde kontrol saglanabiliyorsa, amaglarin
gerceklestirilmesine  yonelik  diizenlemeler yapilabilir. Ozellikle kisisel
kullanimin s6z konusu oldugu mekanlarda, kullanicinin mekani farkl
gereksinimlerini karsilamak {izere kullanabilmesi i¢in esnek bir tasarim anlayisi

diistintilebilir.

Insan, cevresi iizerinde kontroliinii kaybettigini anladiinda, ilk etki olumsuz
olacaktir. Kisi, biiylik olasilikla, kontrolii kazanmay1 deneyecektir. Kontroliin
kazanilmaya calisildig:1 girisimler basarisiz oldugunda ise, 6grenilmis caresizlik
durumu ortaya cikmaktadir. Kisi, ger¢cekte Oyle olmasa bile, davraniglarinin
durum iizerinde etkisi olmadigina inanarak, denemeyi birakir. Bu durum, daha
cok Onerilen kullanim sirasinda ortaya ¢ikabilir. Bir kapinin nasil agilacaginin
¢Oziilememesi, gidilmek istenen kismin bulunmasinda zorluk yasanmasi, kisisel
olmast Ongoriilen bir alana girip ¢ikanlarin kontrol edilememesi, kullanici

tizerinde olumsuz etki yapacaktir.

3.4.2. Egemenlik Alani

"Egemenlik alan1" kurami, mekana sosyal bir gerceklik kazandiran bir teoridir.
Cok cesitli ele alimis sekilleri olan bu teori, mekan organizasyonunun ¢ikis
noktasinin insanin evrensel olan ve biyolojik olarak belirlenen, digerlerinin

giremeyecegi, aralarindan sadece bir kisminin segici olarak alinacagi, agikca
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tanimlanmis bir alan gereksinimi oldugunu ileri siirmektedir. I¢giidiisel bir
gereksinim olarak, egemenlik alanina sahip olmanin temel bir gereksinim oldugu
ve mekan diizenlemesinde Oncelikli olarak ele alinmasi  gerektigi

distinilmektedir.

Egemenlik alani, kisinin merkezinde oldugu, bilissel olarak belirlenmis sabit bir
alandir. Kisi, kendi egemenlik alaninda, istedigi kadar zaman gecirebilir,
istedigini yapar, o alana girip giremeyeceklere karar verir, bu alanda digerlerinin
davraniglarin1 yonlendirir. Kisaca, kendi mekanina sahip olmak, kisiye fiziksel
ve sosyal ¢evrede kontrol sansi ile belli bir alanda da olsa ¢evreye hakimiyet
hissi verir. Ozellikle konut ve ofislerde boyle bir alan gereksinimi s6z
konusudur. Bir ailenin egemenlik alani olarak konut i¢inde de, aile fertlerinin
ayr1 ayr1 egemenlik alanlarina sahip olmalarinin gerekliliginden bahsedilebilir
[20].

Egemenlik alani, kisiler ve gruplar arasindaki etkilesimi diizenlemede, bireyin
kisiligini ortaya koymada rol oynar; deger verme ve baglilik duygulariyla
iliskilendirilir. Sime' a gére, taniml1 bir yere bagliligin olusmasiyla, kisi hayatina
anlam veren bir ait olma duygusu kazanir; buna gore bir yerin temel
islevlerinden birinin, ait olma hissini saglayarak ve kimlik duygusunu
giiglendirmesi oldugu ileri siiriilmektedir. Buna gore, kisinin egemenlik alanina
sahip olmasi, Maslow'un gereksinim hiyerarsisinde yer alan ait olma

gereksinimini karsilamasi agisindan da 6nemlidir [18].

3.4.3. Kisisellestirme Gereksinimi

Yer kavrami, kisiye kendini tanimlama imkan1 saglar. Insanlarin ¢evrelerindeki
objeler ve onlarin diizenlenisi, yasam tarzlarini ve hayat goriislerini gdosterir.
Secilen objeler kisiligin ifadesidir. Daha dnce de ele alindig1 gibi kisi, 6zellikle
yasadig1 fiziksel ¢evreyi kendi isteklerine gore diizenleyebiliyorsa ve kendini
ifade ettigini diislinliyorsa, bu mekan ait olma ve saygi gorme gereksiniminin
karsilanmasinda onemli yer tutar. Pek ¢ok insan, zevklerinin ve yasam tarzlarinin

kendilerine 6zgii oldugunu diisiinmek ister, kisiliklerini ifade etme 6zgiirliigline
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gereksinim duyarlar. Insanlar, yasadiklar1 ve calistiklar1 yerlerde, segtikleri
objeler kisiliklerini  yansitmak isterler. Onlara ait olan bu yerleri
kisisellestiremedikleri durumlarda, mekana kars1 sogukluk hissederler. Bir
mekanin, kisinin gereksinimlerine uygun olma ve kisiligini yansitma derecesi,
tatmin ediciligini belirler [18]. Hegel, hukuk felsefesinde bir seylere sahip

olmanin {i¢ bi¢imini vurgulamaktadir:

e Bir nesneye dogrudan almak,
e O nesneyi bicimlendirmek

e O nesneyi, sadece ‘‘benim’’ olarak nitelendirmek.

Bunlarin iginde en &nemlisi ikincisidir. Insan canli ya da cansiz bir nesneye
bigim verirken ona cesitli istemlerini, bilgilerini kabul ettirmekte ve o sey artik
insanin kisiligini yansitmaktadir. Bu goriis, mekanin sahiplenilmesi i¢in gergek
anlamda sahip olmanin gerekmedigini, mekanin kisinin kontroliinde olmasinin
ve buna bagli olarak kendi amaclarina gore bicimlendirebilmesinin ayni anlama
geldigini gostermektedir. Bir yerin, birisine ait olusu, sadece fiziksel olarak
sahip olma ile saglanmaz; diizenlenmesi ve bakimina etkin olarak katilmak onem
tasimaktadir. Cevreye yabancilasma, kisinin ¢evre iizerinde kontrolii olmadigini

hissettiginde ortaya ¢ikmaktadir [18].

3.4.4. Secim Ozgiirliigii Gereksinimi

Insanlar, diisiinceleri, hisleri ve davramislarmin kisitlanmasina olumsuz tepki
verirler. Davraniglarinda, kendilerini 6zgiir hissetmeyi ve se¢eneklerin olmasini
isterler [21]. Bu durum, mekan tasarimina neyin nasil yapilacagini tanimlamasi
ve kullaniciya bu yonde sinirlamalar getirmesi agisindan yaklasildigr i¢in 6nem

kazanmaktadir.

Yapilacak davraniglar1 biiylik Olgiide siirlayan ve belli bir diizenin digina
cikilmasina olanak tanimayan bir tasarim, kamusal mekanlarda etkin bir
kullanim ile islevin seri bir sekilde gerceklestirilmesini saglasa da, kullanicinin

sinirlandirilmay1 hos gormedigi, esnek bir yaklagimin gerekecegi durumlar da
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s0z konusudur. Sec¢im, bir anlamda kisinin gerceklestirecegi davranisi
secebilecegi alternatiflere sahip olmasidir [21]. Arastirmalar, kisinin bir mekan1
hangi amagla kullandiginin, o mekanin tasariminin veya adlandirilmasinin ortaya
koydugu islevinin aynis1 olmayabilecegini ortaya koymustur. Ornegin, mutfak
sadece yemegin hazirlandigi, yendigi ve gida maddelerinin depolandigi degil,
cocuklarin oyun oynadigi, ders calistig1 bir yer olarak da kullanilabilir. Kisinin,
istedigini yapmakta 0zgiir olacagr egemenlik alanina sahip olmasi; mekanin,
icerdigi mobilyalar ve diizenlenis sekli ile ¢esitli aktiviteleri desteklemesi;
esneklik anlayisiyla, hareketli, ayarlanabilir, c¢ok islevli mobilyalarin
kullanildigi, yeni diizenlemelere acik bir mekan tasariminin, farkli aktivitelerin
gerceklestirilmesine olanak tanimasi; tasarimcinin, temel kullanim disindaki
diger kullanim olasiliklarin1 ve bunlarin gereklerini de ele almasi, davranis
cesitliliginin  saglanmasina yardimci  olacak yaklagimlardir [21]. Bu
yaklagimlarin kisisel mekanlarda kullanilmasi uygunken, kamusal mekanlarda
belli bir diizen ve devamlilik gosteren isleyisin saglanmasi acisindan kullaniciya

taninan kontrol sinirlanabilir.

Se¢me Ozgiirliigii, kisinin algis1, hissetmesi ve tutumu ile de ilgilidir. Insanlar
kendilerini, 6zgiir, acik, rahat, engellenmemis ve sinirlanmamis hissetmek
isterler. Genelde, genis, ferah mekanlar bu duygularla iliskilendirilirken; dar ve
sikisik mekanlar, kalabalik, sinirlanma, kisitlanma hisleri olusturmaktadir [21].
Buna gore, kullanicinin kontroliiniin fazla olmamasinin 6ngdoriildiigii mekanlarda
da, temel hareketleri konusunda sinirlanmamasi, mekana giris ve g¢ikisinda
zorlanma yasamamasi i¢in gereken diizenlemelerin yapilmasi, mekanin daha
ferah algilanmasi i¢in tasarimin bu ydndeki gorsel etkilerle desteklenmesi

gerektigi diisiiniilmektedir.

3.4.5. Mahremiyet Gereksinimi

Mahremiyet, bir kisi veya gruba, digerlerinin belirli bir diizeyde yaklasma kosulu
olarak tanimlanabilir. Burada ele alinan, uygun bir toplumsal iliski diizeyidir. Bu
anlamda mahremiyet, sosyal etkilesimin s6z konusu oldugu mekanlarin

tasariminda belirleyici bir kavramdir. Mahremiyet kavraminin basit ve tek bir
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anlam1 yoktur; farkli sekillerde ifade edilebilir. Mahremiyet, kisinin kendisiyle
ilgili bilginin kontrolii, aktivitelerde, baskalarinin miidahalesinin kontrolii ve

yalniz kalma gereksinimi olarak ele alinabilir [21].

Insanlar, kimi zaman, ©Onyargi olusturmamak, giling  olmamak,
cezalandirilmamak veya baskalar1 tarafindan kontrol edilememek gibi
nedenlerle, kisisel bilgileri saklamak isterler [21]. Bunun igin Kkisinin,
bagkalarinin miidahalesinden ve kontroliinden uzak olarak, oOzel esyalarini
muhafaza edebilecegi ve kisisel aktivitelerini gergeklestirebilecegi bir egemenlik

alanina sahip olmasi1 6nem kazanir.

Mahremiyet derecesi, kimi fiziksel, kimi sosyal cesitli faktorlere baglhdir.
Fiziksel olarak, insanlar mesafe ve engellerin yardimiyla ayrilabilirler.
Mahremiyeti etkileyen sosyal faktorler ise, yapilan aktivitenin niteligi,
kullanicilarin sahip oldugu tutumlar, kurallar ve kabullerdir. Kisisel ve toplumsal
beklentiler, rahatsizlik esigini belirler [22]. Mahremiyet gereksinimini
kargilamak {lizere yapilan diizenlemelerde, i¢inde bulunulan sosyal durum ve
kullanicilarin olast beklentileri g6z ontine alinarak, oncelikle saglanmak istenen
mahremiyet derecesi belirlenmelidir. Belirlenen amaca gore kisinin digerlerinden
sadece belli bir mesafe ile ayn1 mekan i¢inde gorsel mahremiyeti saglayacak
boliintiilerle, isitsel mahremiyeti saglayacak ama  gorsel etkilesimi
engellemeyecek ses yalitiminin kullanilmasi ile ya da tamamen ayr1 bir mekan

i¢ine alinmasi ile farkl sekillerde ayrilmasi miimkiindiir.

3.4.6. Diizen Gereksinimi

Cevreye basarili bir sekilde uyum saglanabilmesi i¢in, ¢evrenin kullaniciya bir
anlam ifade etmesi gerekir. Buna bagli olarak anlasilir bir yapisi olan diizen
iceren, tutarli mekanlarin daha cok tercih edilmektedir [21]. Ozellikle biirokratik
islerin yapilmasi gibi, bulunma amaci bir zorunluluktan kaynaklanan mekanlarla,
kisinin ilgisinin belli bir konuya yonelmis olup ¢evresini incelemeye yoneltecek
dikkati ve zamani olmadig1t durumlar i¢in, ¢evrenin kolay anlagilir bir diizeni

olmas1 ve yapilmasi gerekenleri iletmesi gerektigi diisliniilmektedir.
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Kisi, ¢evresine anlam veremezse, onu kontrol edemez [17]. Nerede oldugunu ve
ne yapmast gerektigini iletemeyen mekanlarin, kisiyi etkin bir sekilde
davranmaktan alikoyarak, iizerinde sinirlandirma etkisi olusturacagi sdylenebilir.
Pek ¢cok kullaniciya gore diizen, sadece mekanin fiziksel 6zellikleri ile degil,
kullanim1 ve bakimi ile yakindan iliskili goriilmektedir. Bu anlamda, mekanin
etkili kullanimi, temizligi, objelerin ulasilabilirligi O6nemli kavramlardir.
Insanlar, diizenli bir ortamin yan1 sira, aktivitelerini de belli bir diizen iginde,
etkili olarak gergeklestirme gereksinimi duyarlar. Bu anlamda, kullanim etkinligi
de bir c¢esit diizen gereksinimi olarak goriilebilir ve buna goére mekanin

yonlendirici olmasi, bu gereksinimin karsilanmasina yardimci olacaktir [21].

3.4.7. Farklilik Gereksinimi

Cevrede degisiklik gereksiniminin dnemini ele almis, kisinin fiziksel ¢evreden
saglayamadig1 farklilik  gereksinimini, g¢esitli aktivitelerle karsilamaya
yoneldigini belirtmistir [26]. Davranisin agiklandigi boliimde de ele alindig1 gibi,
kisinin belli bir uyarim seviyesini saglamaya yonelik davraniglarda bulunmasi

sO0z konusudur.
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BOLUM 4

MEKAN TASARIMINDA REFERANS ALINAN FAKTORLER

4.1. KAYNAK OLARAK TASARIMCI

Tasarimci,  kullanicinin  katilimer  kullanimini  saglamak  i¢in, insan
gereksinimlerini, duygusal tepkilerini ve davraniglarini  tam  olarak
anlayabilmelidir. Daha sonra tasarim planlamasi, mekanda yer alacak aktiviteler,
tasarimin kullanicisinin gereksinim ve beklentileri ile tasarimi etkileyebilecek
dis faktorlerin toplu olarak ele alinmasi gerekir [22]. Herkes i¢in farkli olan
gereksinimlerden toplumsal degisime ve teknolojik gelisme sonucu ortaya g¢ikan,
kullanicinin sosyal ve ekonomik durumuna bagli olarak farklilik gosteren istek
ve beklentiler de karsilanmak durumundadir. Tasarimci; belli bir kullanim sekli
ongoriirken, kullanicidan kaynaklanan fiziksel, psikolojik ve sosyal kriterleri goz

oniinde bulundurmak durumundadir.

Tasarimct kendine, kullaniciya ve kiiltiire gore degisen anlam farkliliklarina
¢0ziim bulmak durumundadir. Bu probleme c¢esitli sekillerde yaklasilabilir.

Bunlar;

e Kullanici taninmaya calisilarak, onun ihtiyaglarindan yola ¢ikilmast,
e Kullanic1 bilgilendirilerek ve yonlendirilerek, yeni modellerin
olusturulmasi,

e Evrensel 6zellikteki malzemelerin kullanilmasi [21].

Bir tasarimda, isleve ve kullanima dair iletinin yani sira, tasarimcinin kisisel
iletisi de s6z konusudur. Tasarimcilardan, sanatgilarda oldugu gibi, sadece
problemlere ¢6zliim getirmesi degil, tasarim siirecine kendi bakis agilarini ve

diisiincelerini de ortaya koymasi beklenmektedir [23]. Bir problem ¢dzme isi
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olarak tasarimda higbir zaman tek bir dogru ile ¢6ziime ulasilamaz. Sinirsiz
sayidaki olas1 ¢oziimlerin dogrulugu, tasarimin ifade ettigi anlama baglidir. Bu
sebeple, tasarimcinin ¢ok fazla ifade segenegi bulunmamak ve segimleri de
gelisiglizel olmamalidir. Tasarimcilar, problemlere farkli ¢oziimler getirmenin
yani sira problemleri de farkli algilarlar. Problemler farkli olarak ortaya kondugu
igin, ¢Ozimlerin ¢ok ¢esitli olmast kag¢inilmazdir [23]. Tasarimci, dogru
olduguna inandigini, dogru olarak algiladigini tasarimina yansitir. Burada

tasarimeinin kisiligi, diinya goriisii ve giincelligi 6nem kazanmaktadir.

4.2. HEDEF OLARAK KULLANICI

Mekan tasarimi, kullanicinin amacina ve diirtiilerine bagli olarak bir yerde, bir
etkinligin gergeklesmesi ve yerin etkinlige uyumlu olmasi i¢in gerekli kosullar
icermesi durumudur. Tasarim problemlerini, miisteri ve kullanicidan
kaynaklanan durumlar olusturmaktadir [23]. Buna gore, tasarim Oncelikle
kullanict i¢in yapilir. Dolayisiyla, tasarim siireci, kullanicinin varliginin

bilincinde olmay1 gerektirir.

[letisim teorileri, alicinin iletisimdeki rolii iizerinde durmaktadirlar. Bir anlamin
olusturulmasinda, alic1 kaynakla esit derecede 6neme sahiptir. En basit iletisimde
bile, kaynagin ve alicinin aktif olarak katilimi1 gereklidir. Kaynak, alicinin
odaklanabilecegi, algilayabilecegi, anlayabilecegi ve tepki gosterebilecegi iletiler
gondermelidir. Burada kaynak ne kadar etkinse, alicinin isi o 6l¢lide kolaylasir.
Pek cok kisinin yasaminda biiylik yer tutan mekanlar, kullanima ydnelik
islevlerinin yaninda, kiltiirin yeniden yapilanmasim1 ve gelismesini saglayan
araglardir. Bu nedenle, tasarimcinin konseptini belirlerken farkinda olmasi

gereken toplumsal bir sorumlulugu da vardir.
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4.2.1. Kullanicinin Tanimlanmasi

Kullanic1 grubu olarak; asil kullanicidan gegici kullaniciya kadar dogrudan veya
dolayl1 olarak tasarimi kullanacak olan kisileri kapsar. Ornegin, bir magazanin
kullanict grubu, miisterilerin yani sira, magazanin sahibini, tezgahtarlar1 ve
magazanin temizligini yapan gorevlileri de kapsar. Benzer sekilde, bir restaurant
tasariminda asci, garsonlar ve bulasik yikayan gorevliler de gbéz Oniinde

bulundurulmalidir.

Kisisel iletisim sekli olarak, tasarimciyla kullanicinin yiiz yiize gelebildigi,
birebir goriisebildigi durumlar, kullanicinin kisisel olarak taninmasi ve planlama
asamasinda geri-besleme alinmaya baslanmasi acisindan uygundur. Ancak,
misterinin asil kullanict olmadigi durumlarda kisisel olmayan iletisimden;
kamusal mekanlar gibi ¢ok sayida kullanict tarafindan kullanilan mekanlarin
tasariminda toplu iletisiminden ve tasarim asamasinda alicinin tepkilerinin
gézlenme firsatinin hemen hemen hi¢ olmamasindan bahsedilebilir. Boyle
durumlarda tasarimcinin, kullanict grubuna dair genel 6zellikleri ele almasi soz

konusudur.

4.2.2. Antropometrik Boyutlar

Bir mekanin ve igerdigi donati elemanlarinin boyutlarinin, bi¢iminin,
yerlesiminin ve bunun yani sira, Onerilen kullanim sekillerinin kaynagi insan
viicududur. Kap1 boyutlari, kapit kolunun yeri bi¢imi, oturma birimlerinin
yiiksekligi, genisligi, derinligi, elektrik diigmelerinin konumlari, basamaklarin
yukseklik ve derinlik orani gibi pek cok elemanin boyutsal bi¢imsel 6zellikleri,
insan viicudundan yola ¢ikilarak belirlenmektedir [24]. Sekil 4.1°de kadin ve

erkek ergonomik dlciilerinin standartlar1 verilmistir.
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Sekil 4.1. Antropometrik Slgiiler [24].

Agirlik A B C D E F G
ib kg in cm | in cm in cm in cm [in cm in cm in cm
E 143.7 65.2 |415 1055 |53.7 136.5 |[66.2 168.2 |29.3 743 [30.1 76.4 | 5.7 145 |34.888.5
K 1045 474 ]380 965 |484 1229 [60.0 1523 |26.7 67.7 |27.4 695 |41 104 |32.081.2
H | J K L M N 0
in cm in cm | in cm in cm in cm | in  cm in cm |in cm
E |205 521 159 404 |183 464 [22.2 564 [175 444 | 83 21.0 |23.9 60.6 | 13.534.4
18.4 46.7 149 378 |17.2 437 |21.0 533 |[152 386 | 7.6 19.2 |21.3 54.2 | 13.935.4

Agirlig, boyutu, sicakligi, duyu organlari, hareket etme bigimleri ile bir mekanin
kullanim siirecinde orada bulunacak olan viicut, ayn1 zamanda zihinsel siire¢lerin
cevreyi degerlendirdigi fiziksel bir referanstir [17]. Ornegin, donati elemanlar:
arasindaki agiklik viicut genisliginden fazlaysa gecis i¢in; yere paralel olan ve
belli bir genislikteki ylizey kalca seviyesinden asagidaysa oturmak veya
dayanmak i¢in uygun olarak algilanir. Kullanima dair davranislarin iletilmesinde
bu faktorler 6nemli bir referans olarak diistiniilmektedir (Sekil 4.2). Buna gore,
antropometrik boyutlar kullanilabilir bir tasarimin ilk kosulu olmanin yani sira,

fiziksel ¢evrenin algilanmasi ve anlagilmasinda da 6nem tasimaktadir. Bunun
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icin boyutlarin, hem kullanima dair iletilerin belirlenmesinde, hem de gevreye

kodlanmasinda géz 6niinde bulundurulmasi gereklidir.

Viicudun dogasi, herkes i¢in yaklasik aynidir. Kullanicinin kisisel olarak
taninmadigr durumlarda, yerel oOzelliklerden c¢ikarimlar yapilarak tasarim
yapilabilir. Bu anlamda ergonomi insani, anatomik, fizyolojik ve psikolojik

acgilardan inceleyen bilim dali olarak tanimlamaktadir.

4.2.3. Kullanic1 Renk iliskisi

Kullanicinin bir mekani 6ngoriilen sekilde kullanmasi ve istenen davranislari
gergeklestirmesi, Oncelikle ¢evreye kodlanmis olan renklerle iletileri
algilayabilmesine ve kavrayabilmesine baglidir. Bunun igin, belirlenmis olan
renklerin mekana kodlanmasinda, algisal-bilissel boyutlarin bilinmesi ve
tasarimin buna gore bicimlenmesi gerekir. Kullanici algi yoluyla mekanla
iletisime gecer ve iletisim sonunda renkler kullanici lizerinde algi yoluyla etki

birakir. Kullanicida biraktigi bu etki degerlendirilmistir.

4.2.3.1. Renklerin Psikolojik Etkileri ve Aydinlatma Sistemindeki Rolii

Renkler igerdikleri diislik ya da yiiksek titresimli enerjileriyle insan psikolojisi
lizerinde etkili olmaktadirlar. Insanin duygusal, zihinsel ve fiziksel diinyasini
derinden etkileme giicline sahiptirler. Renk psiko-sosyal gereksinimlerin
saglanmasinda da etkili olmaktadir. Bu nedenle renkleri yapisal olarak incelemek
kadar psikoloji agisindan da incelemek gerekmektedir. Baz1 renkler, i¢ daraltici,
sikict bulundugu gibi bazi renkler ise insan iizerinde bir ferahlik, genislik
duygusu yaratmaktadir. Bu 0Ozellikleriyle renkler, uyarict olduklar1 kadar
durgunluk yaratici, yapict olduklar1 kadar da yikici, itici ya da c¢ekici
olabilmektedirler. Ayrica renkler sayesinde bir nesne daha yakin durdugu gibi
oldugundan daha uzakta algilanabilmektedir. Aydinlatma sistemleriyle ve
renklerin kullanimi da insan goziinde yanilsama olusturmaktadir. Ornegin
kirmiz1 renk, kiigiik bir alan1 kaplasa bile etrafinda yer alacak diger renkler

arasinda one ¢ikmay1 basarabilmektedir. Bu da rengin sadece estetik bir 6zellik
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olarak kullanilmadigini, ayn1 zamanda bir enerji duygulanim yaratmak icin de

kullanildigimi gostermektedir [25].

I¢c mekanlar da renklerin yapici etkilerini gdrebilmek igin yansitma faktorleri
dogrultusunda renkler oOlciilii olarak kullanilmalidir. Aydinlatma sistemi
planlamasiyla, yiikksek yansitmali malzeme ve renk kullanilan odalar, hem daha
verimli aydinlatilir, hem de diisiik yansimali odalardan daha sicak ve biiyiik
gorlinlir [25]. Mekanlarin ne amagla kullanildiklari, rengi, ortam ve mimari
ozellikleri, uygulanacak aydinlatma sekline etki etmektedir. Se¢ilen 151k kaynagi,
o mekanda ki ortam renklerine uygun olmalidir. Farkli renk ozellikli 151k
kaynaklariyla sicak ve huzurlu bir atmosfer yaratilabilecegi gibi, uyarici,
calismaya tesvik edici etkiler de olusturulabilir [25]. Renklerin insanlarda

genellikle ne gibi etkiler biraktig1 tek tek degerlendirmesi verilmistir.

Kirmizi

Kirmizi, kan rengini temsil ettigi i¢in canlilig1 ifade eder. Uyarici etkiye sahiptir bu
yiizden tehlikeyi, anlik dikkati temsil eder. Kirmizi algisal olarak 6n plandadir. Bu da
rengi boyutsal olarak 6nde algilamamizi saglar ve kirmiziy1 temsil eden nesneler
vurgulayict Ozellige sahip olurlar. Kirmizinin vurgulayict ozelligi Sekil 4.3’de

verilmistir.

Sekil 4.3. Kirmizi sandalye [13].
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Turuncu

Turuncu, giinesin tonlarindan birinin temsilcisi oldugu i¢in sicakligi temsil eder.
Giines enerji kaynagi oldugu i¢in turuncunun da enerji verici 6zelligi vardir. Bu etki
sayesinde hareket ve canlilik katma ozelligine sahiptir. Sekil 4.4’deki lavabo

tasariminda turuncu renk uygulamasi verilmistir.

Sekil 4.4. Lavabo tasarimlar [7].

San

Sar1, giinesin temsilcisi oldugu icin i¢ agis1 6zellige sahiptir. Nese ve mutluluk verici,
parlak ve aydinlatict etki olusturma ozelligine sahiptir. Bu 0Ozellikleri sayesinde
huzuru, sicakligi, samimiyetin algilanmasini saglar. Sekil 4.5°de sarinin duvar

formunda kullanimina 6rnek gosterilmistir.
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Sekil 4.5. Sari1 rengin duvarda uygulanmasi [26].

Yesil

Dogada yesilin her tiirlii tonunu gérmek miimkiindiir. Bu da algida yesilin dogay1
cagristirdigini verir. Doga canli varlik oldugu icin taze ve genclik algisini hissettirir.
Yasamu da ifade ettigi i¢in yeniden dogma ve umut verici, ruhsal rahatlig1 saglayici
etkiye sahiptir. Negatif etkiye sahip olmayan bir renktir. Sekil 4.6’da gen¢ odasinda

yesil rengin kullanimi1 verilmistir.

Sekil 4.6. Yesil geng odasi tasarimi [26].
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Mavi

Mavi, gokyiizii ve denizin dogal temsilcisidir. Bu yiizden derinligi, sonsuzlugu,
serinligi, sakinligi ifade eder. Derinligi yansittig1 igin boyutsal algilar hissetmeyi
saglar. Huzur verici, slikuneti saglayict 6zelligi vardir. Dagilmadan diisiinmeyi
sagladig1 icin karar verme kabiliyetini artirir. Sekil 4.7°de mavinin Onerilen

renklerinin 6rnegi verilmistir.

Sekil 4.7. Dusakabin [26].

Mor

Ruhsal diinyanin rengidir. Asilligi, dengeyi, kendine giliveni, sakinlestirici ve
dinlendirici duygular pekistirir. Gergeklesmesi zor olan sabit fikirler ve hiiziin hissi
doguran, diistindiiriicii bir renktir. Sekil 4.8’de yatak odasi ve yemek masasinda mor

renk kullanilarak ruhu dinlendirici bir etki verilmistir.
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Sekil 4.8. I¢ mekanda mor rengin uygulanmasi [12].
Beyaz

Kullanildig1 bir mekan da giines 1s18in1 yansitarak uyarici, neseli bir etki
yaratmaktadir. Temizlik ve saflik telkin eder. Ferahlik verir. Sekil 4.9’da beyaz

rengini temsil eden bir tasarim 6rnek olarak verilmistir.

Sekil 4.9. Bahge mobilyasi [26].
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Siyah

Ciddiyet ve agirlik telkin eder. Kiiglik yilizeyler halinde kullanildiginda canlilik,
biiyiikk ylizeyler halinde kullanildiginda endise ve korku hissi dogurur. Gii¢ ve
bireysellik rengi, tutku hirs, inat ve muhalefet duygularinda etkin olan bir renktir.

Sekil 4.10°da siyah koltuk formati uygulanarak karanlik hissi verilmistir [5].

Sekil 4.10. Koltuk tasarimi [12].

Gri

Olgun, temkinli ve rahatlik telkin eden bir renktir. Yaninda yer aldigi renklerin iyi
belirmesini saglar. Sekil 4.11°de salon tasariminda gri renk uygulamasi yapilarak

ornek verilmistir [5].

Sekil 4.11. Gri rengin i¢ mekanda uygulanmasi [12].
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Kahverengi

Agirbaslilik, dnderlik duygulari uyandiran renktir. Egitim, 6gretim, kiiltiir, sanatsal
caligmalarda emin olma ve saglamlik duygularini pekistirir. Otoriteyi temsil eden

ozelliktedir. Sekil 4.12°de kahverenginin banyo tasariminda uygulamasi verilmistir.

Sekil 4.12. Kahverengi banyo tasarimi [7].

Lacivert

Uyum ve basar1 rengi duygularinin algilanmasini saglar. Sakin ve dingin olma
duygularini pekistirir. Sekil 4.13’de mobilya ve donati elemanlarinda lacivert

uygulamasinin 6rnegi verilmistir.

Sekil 4.13. Lacivert konsept yatak odasi [7].

Genel olarak renklerden siyah ile mor i¢in depresyon ve dliimle; mavinin serinlik

ve uzaklikla iliskilendirilmesi gibi belli duygusal baglantilar olusturabilir. Siyah
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ve lacivert, uygun aydinlatma kosullar1 altinda yiizeysel olarak tanimlanabilir.
Beyaz serinlik ¢agristirir. Parlak kirmizi, genelde heyecan verici; yumusak bir
mavi ise dinlendirici olarak degerlendirilse de, bu yargilar kesin ve degismez

degildir.

4.2.3.2. Mekan ve Eylem Ozelliklerine Gore Renkler

I¢ mekanlarda eylem &zelliklerine gdre uygun renklerin ve aydinlatma
diizeneklerinin secilmesi gerekmektedir. Bu nedenle oOncelikle ele alinan
mekandaki eylemlerin nitelikleri incelenir. Ardindan renklerin psikolojik etkileri
g6z Online alinarak uygun renkler belirlenir. Ayn1 zamanda mekanin 6zelligine
bagli olarak aydinlatma sisteminden beklenen 6zellikler de tespit edilmelidir.
Boylelikle aydinlatma sistem tasarimindaki ozelliklerin belirlenmesi ve proje
yapimina baslanmasi miimkiin olmaktadir [25]. Tasarim siirecine baslamadan

once mekanin 6zelligine ve konumuna uygun renkler verilmistir.

Yatak Odasi

Uyuma ve dinlenme eylemini gergeklestirdigimiz mekan olan yatak odalari
rahatligin, siikunetin, sakinligin arandigi mekanlardir. Bu mekanlarda
kullanilacak olan renkler mavi, turkuaz, mor ve yesilin agik tonlaridir. Sekil

4.14’de verilen renklerin bir uygulamasi gosterilmistir.

Sekil 4.14. Yatak odasi tasarimi [7].
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Banyo ( Islak alanlar)

Banyolar temizlik amacli kullanildig: i¢in temsil eder. Banyolar saflik, berraklik,
temizlik duygusu uyandirir. Ayrica 1slak mekanlar oldugu i¢in denizi cagristiran
renklerdir. Bu renkler beyaz, mavi, yesil, turkuaz’dir. Sekil 4.15°de beyaz renk

kullanilarak berrakligin yansimasi gosterilmistir.

Sekil 4.15. Banyo tasarimi [27].

Mutfak

Mutfaklar beslenme alanlaridir ve dogayi ¢agristirir. Bu mekanlar giiven ve huzur
verici olmaly, bitecek olan bir siireyi temsil etmelidir. Mutfaklar da kirmizi, yesil, sar

ve tonlar1 kullanilir [25]. Sekil 4.16’da kirmizi renk mutfak tasariminda kullanarak

uyarict etkisi gosterilmistir.
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Sekil 4.16. Mutfak tasarimi [12].

Oturma Odalan

Mekan i¢inde birey stres atmak, dinlenmek, rahatlamak ister. A¢ik renkler, beyaz,

acik mavi ve dogal renkler kullanilir. Bu etkiyi ¢agristirici, negatif etki uyandirici

olmayan renklerdir [25]. (Sekil 4.17).

Sekil 4.17. Oturma odasi [28].

Calisma Odalan

Genelde bireye 6zel alanlardir. Bu sebeple kullanici mekanda tek otoritenin kendisi

oldugunu ve giiciinii temsil etmesini ister. Bu mekanlar ¢alisma yapma amacgh
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kullanildig1r icin konsantrasyon ve motivasyonun saglandigi mekanlar olmasi
yoniinden onemlidir. Bu duygular1 temsil edecek renkler olmali bu renkler ise mor ve
acik tonlari, siyah ve kontrast renkleri, lacivert ve kahverengi olabilir [25]. Sekil
4.18’de kahverenginin en agik tonu kullanilarak konsantrasyon saglayici bir mekan

tasarimi gosterilmistir.

Sekil 4.18. Calisma odas1 [12].

Yemek Odalar

Bu mekanlar mutluluk ve canlilik verici, davetkar bir atmosfer olusturmasi, istah
acmas1 bu mekanlardan istenen 6zelliklerdir. Bu mekanlarda kullanilacak renkler ise

turuncu, kirmizi, yesil ve sicak renklerdir. (Sekil 4.19)
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Sekil 4.19. Yemek odasi [27].

Cocuk Odasi

Yas gruplarma gore farkli degerlendirilen mekanlardir. Kiiglik yas gruplarina gore
degerlendirecek olursak; kullanicilarda canlilik ve hareket katmasi, dikkati ayakta
tutmasi, enerji verici 6zellikte olmasi istenen 6zelliktir. Bu anlamda 6nerilen renkler
turuncu, kirmizi, sari, yesil ve bu renklerin canli tonlar1 verilir. Sekil 4.20°de ve Sekil

4.21°de renklerin kullanildig1 ¢ocuk odasi tasarimi verilmistir.

Sekil 4.20. Cocuk odasi [26].
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Sekil 4.21. Cocuk odasi renk uygulamasi [27].

4.2.3.3. Renklerin Tasarimda Hacim ve Goriiniislerine Etkileri

Renklerin sicaklik, sogukluk gibi ruhsal etkilerinin yani sira cisimleri biiyiitme,
yaklastirip uzaklastirma, (hareket) gibi gorsel ozellikleri de vardir. Sicak renklerle
boyanmis ylizeyler ve cisimler bize olduklarindan daha yakin ve biiyiik goriiniirler
[29]. Sicak renkli cisimler dis ¢izgileri bize daha yumusak goriiniir [30]. Ayrica sicak
renklerin mekanlara da psikolojik olarak biyiitiip, kii¢iiltmeye veya dinlendirici bir
ortam olusturmay1 saglar. Sicak renklerle boyanmis odalarin duvarlart bize
oldugundan daha yakin goriineceginden oda, bize oldugundan daha kiiciik goriiniir.
Soguk renkli cisimler oluklarindan daha uzakta ve daha biiyiik bir etki yapar [29].
Soguk renkler keskin ve simirlt bir goriinlis verir. Soguk renkler dinlendiricidir.
Renklerde koyuluk veya agiklikta rengin kendisi kadar etkileyicidir. Bir oda ayni
rengin koyu veya acik degerleri ile boyanirsa agik renkte olan daha genis ve ferahlik
verici bir etki uyandirir. Agik degerler, sicak renklerde oldugu gibi, canli, hareketli
ve aktiftir. Koyu ahsap kaplamalar, duvar kagitlar1 ve boyalar, 6zellikle agsagidan
yapilan aydinlatmalarda, biiylik 6l¢lide daralma ve durgunluk gosterir [30].
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4.2.3.4. Rengin Algisal Farklihg:

Bir mekan cogunlukla, renk tonlar1 ile ylizey ve objelerin dokulariyla sekillenir.
Bilimsel ¢alismalar ayn1 mekanin, degisik aydinlatma yontemleri kullanildiginda
ve renkleri degistirildiginde farkli algilandigint gostermistir [17]. Farkli
algilanan bir mekanin, iletisi de farkli olacagi i¢in, iletisim siireci olarak mekan
tasariminda rengin onemi bliyiik olacaktir. Sekil 4.22°deki resimde ayn1 mekanin

farkli renklerin kullanimiyla farkl etkilere sahip olacagini gdsterilmistir.

Sekil 4.22. Ayn1t mekanin farkli renklerin kullanimi ile olusturdugu etkiler [26].

Mekan tasarimina ait biitiin elemanlar gibi renk de tasarimcidan kullaniciya,
tasarimin amact konusunda mesaj iletir. Renkler ve ilettikleri mesajlarla ilgili
olarak ©Onemli bir nokta, mesajin i¢inde bulunulan duruma ve sartlara gore
bi¢cimlenmesidir. Bunun yan1 sira, biitiin iletisim c¢esitlerinde oldugu gibi, ayni
anda ¢ok sayida mesajin gonderilmesi karisiklik olusturabilir. Edith Wharton ve
Ogden Codman, renk fazlaliginin, ayni anda birkag kisinin birden konugsmasiyla
ayni etkiyi olusturacagini; seslerin birbiriyle uyumsuz olmasa bile, yorucu bir
etki yapacagini ileri stirmiislerdir [17]. Bunun i¢in rengin kullaniminda, dikkat
ve algiya dayanan kriterlerin yani sira, uyarim konusu da g6z Onilinde

bulundurulmalidir.

Fiziksel ¢evrenin en kolay degistirilebilen boyutu olan renk, mekansal algiy1 ve
kisinin ruh halini etkilemektedir [18]. Renklere verilen tepkiler, kiiltiirlere gore

farklilik gosterir. Renklerin anlamlari zamanla da degisir. Cesitli renklerin
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kullanimi, belli  bolgeler, tarihi donemler ve kimi tasarimcilarla
iliskilendirilmektedir [17]. Buna gore rengin kullaniminda, bahsedilen
cagrisimlar ve yargilarin kesin olmadiginin bilincinde olunmasi ve diger pek ¢cok
kriter i¢in de gecerli oldugu gibi i¢cinde bulunulan sartlara gore degerlendirme

yapilmas1 gerektigi soylenebilir.

Renklerle ilgili olarak anlamsal ¢agrisimlarin yani sira, temel algiya dayanan
kriterlerden bahsedilebilir. A¢ik bir arka plan Oniinde, soluk renkler hafif, koyu
ve siddetli renkler daha agir goriiniir. Bu etki, arka plan koyu renk oldugunda
tersine doner. Rengin, psikologlarin ilgisini ¢eken yonlerinden biri, kirmizi
ylizeylerin 'yiikselmesi', mavi ylizeylerin ise 'geri ¢ekilmesi'dir. Cogu insan, ayn1
mesafedeki objelerden, kirmizi olan1 mavi olaninin 6niinde olarak degerlendirir
[18]. Bu ozellik, dikkat c¢ekmesi istenen bir unsurun vurgulanmasinda

kullanilabilir.

Rengin, gorsel duyumun yaninda, sinir sisteminin diger bolgeleri tizerinde de
etkisi vardir. Ornegin, kirmizinin yesile gore daha fazla fizyolojik uyarim

sagladigini ortaya konmustur [18].

Ortamda, rengin varligi veya eksikligi, dikkat c¢ekici farklilik olusturmada
onemli rol oynayabilir. Buna gore renk, gorsel denge saglama, farkli elemanlar
arasinda biitliinliik olusturma, cesitli duygusal etkiler olusturmanin yani sira,

dikkatin ¢ekilmesi i¢in kullanilabilecek etkili bir elemandir.

Rengin araci 1g1ktir. Bu sebeple, bir rengin algilanmasi, sadece bulunulan yer ve
zamanin Ozellikleri, kisisel algt mekanizmalari, aliskanliklar ve tercihler degil,
goriilmesini saglayan 1siktan da etkilenir [17]. Renk algisi, aydinlatma bi¢iminin
yaninda, ylizeyin yansiticilik ve gegirgenlik degeri ile dokusal 6zelliklerine baglh
olarak degisir. Renk kullaniminda, bir rengin degerinin, ¢evresindeki renkler
tarafindan etkilendigi gdz oniinde bulundurulmalidir. Ozet olarak, rengin
kullaniminda ortamin aydinlatma kosullari, yiizey Ozellikleri ve mekanda

kullanilacak diger renklerle etkilesimi ele alinmalidir.
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4.2.3.5. Mekanda Kullamilan Aydinlatmanin Renk ve Kullaniciya Etkisi

Bir odanin i¢inde 151k kaynaginin aydinlattig1 alanlarla, karanlikta veya golgede
kalan alanlar kesin olmamakla beraber, ayr1 agilanabilir. Burada farkli mekan

olusumu gozlenebilmektedir [3].

Giin 1s181mnin, degerlerini, goélgenin neyi gizlemesi — 15181n neyi gostermesi
gerektigine kadar, 151k - renk - islev - algi iliskilerinin diizenlenmesi, yeterli
aydinlatma, i¢ mekan organizasyonu kapsami i¢indedir. Son zamanlarda, ileri
aydinlatma teknolojileriyle en iyi drneklerini sergilemek miimkiindiir; bu dogrultuda
farkli atmosferler olusturulabilir ve yaratilan vurgu, mekanlarin mimari 6zellikleriyle
hedeflenen kimliklerini giiclendirmede katki saglayabilir. Ayrica bu sistemlerin
loslastirma oOzellikleri, genis alanlar1 aydinlatabilme tercih alanlarini artirmaktadir
[3]. Sekil 4.22°de aydinlatma teknolojisinden yararlanarak vurgulanmak istenen alan

gosterilmistir.

Sekil 4.22. Is1gin mekana etkileri [10].

Renk ile ilgili fiziksel olgulari ele aldigimizda, 151k en énemli olgu olarak karsimiza
cikar. Bu nedenle 151k ve rengin birlikte ele alinmasi gerekir. Bu nedenle 151k ve

rengin birlikte ele alinmasi gerekir. Son zamanlarda ileri aydinlatma teknolojileri en
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iyi orneklerini sergilemek miimkiin bu dogrultuda farkli atmosferler olusturulabilir.
Yaratilan vurgu, mekanlarin mimari O6zellikleriyle hedeflenenlerin kimliklerini
giiclendirmede katki saglar. Ayrica bu sistemlerin loslastirma o6zellikleri, genis

alanlar1 aydinlatabilme tercih alanlarini artirmaktadir [3].
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BOLUM 5

SONUC VE ONERILER

I¢c mekan tasariminda, bir takim disiplinlerin ve ilkelerin kullanilmasi, formlarm ig
mekan icinde oOrgiitlenmesiyle gerceklesebilir. I¢ mekanin ger¢ek degerinin
arttirllmasinin yaninda iyiyi, dogruyu, ideali bulmak amaciyla tasarim ilkelerinden ve
diizen ilkelerinden yararlanilarak i¢ mekan tasariminda rastlantisal sonuglar yerine
orgiitlenme ilkelerinin sagladigi organizasyonla kullanicinin nitelikleri  ve
gereksinimlerine paralel olarak tasarlanan ortam kullanicinin mekani sahiplenmesini
saglayabilecektir. Yasanan mekanin tasarlanma siirecinde arttk mekan bireyin
kimligine biirlinmeye baslayacaktir. Bununla beraber, bu mekanda yer alan igmimari
Ogelerin eksiksiz tasarlanmasi mekanin kimliginin kaybolmamasini, olusturulmak
istenen atmosferin saglanmasmi ve bireyin mekana yabancilagsmamasini

saglayacaktir.

Mekanin iglevinin iletilmesinde O©nemli rol oynayan mobilyalar, donati
elemanlar1 ve bunlarin malzemeleri ayn1 zamanda, gergeklestirilecek davranislar
konusunda da ipuglari iletir. Bu nedenle, bu elemanlarin bicim ve malzeme
ozelliklerinden kaynaklanan iletilerinin farkinda olunmali ve bunlarin
algilanmasinda insan viicudunun referans alindigi unutulmamalidir. Insanin
fizyolojik yapis1 ve gereksinimleri de dikkate alinarak mekan tasarlanmalidir.
Kullanima dair iletilerin belirlenmesinde gz Oniinde bulundurulmasi gereken
kullanic1 6zellikleri; antropometrik boyutlar ve renklerin psikolojik etkileridir.
Eylem ve oOzelliklerine gore onerilen renkler vardir. Yatak odasi i¢in mavi,
turkuaz, mor ve yesilin agik tonlari; banyo ve islak mekanlarda beyaz, mavi,
yesil, turkuaz; mutfaklar da kirmizi, yesil, sari; oturma odalari, beyaz, mavi acgik
ve dogal renkler; ¢calisma odalari siyah, lacivert, kahverengi; koridor ve bekleme
salonlar1, giil rengi, seftali tonlar1 ve mor; yemek odasi, kirmizi, turuncu, yesil ve

sicak renkler; toplant1 salonlari, lacivert, kahverengi, gri; cocuk odasi, kirmizi,
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turuncu, sar1, yesil ve agik tonlar1 dnerilen renklerdir. Ic mekan ve icinde yer alan
formlarin bi¢im, renk, doku, malzeme aydinlatma ve aksesuar gibi 6zelliklerinin
birbirleriyle olan iligkilerinde uyumun, belirli disiplin ve ilkeler araciligiyla
olusturulmas1 ve orgiitlenme ilkeleriyle 6zgiin, tek ve bireye 6zel mekanlarin
tasarlanmasi, tasarimcinin yaraticilik duyarlilifi, estetik kaygisi ve endisesi elde
ettigimiz bulgulardir. Estetik algimin diizen ilkelerini olusturan bu ilkeler
tasarimcinin  kendi iislubunu, tasarim anlayisint ve kurgusunu, i¢ mekana
yansitmasini ve i¢ mekan da kullanilan ilkeler ile disiplin i¢ine konulmasina, yani i¢

mekanin yeniden iiretilmesine yardimci olabilir.

Bu veriler dogrultusunda 6zgiin, sira disi, estetigin, alginin rastlantiya baglh
olmadigini savunulabilir. Bunun igin oncelikle bir etiit ¢alismasi yapilmasi
gerekir. Kaynak olarak tasarimci bilgi ve deneyimini kullanarak referans aldigi

kullanict verileri ile rengin 6zelliklerini degerlendirilerek tasarimi yapmalidir.
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