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tiim hususlar sahsi goriisiim olup Istanbul Ticaret Universitesi’nin resmi goriisiinii

yansitmamaktadir.
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OZET

Cagimizda teknolojik gelismelerin en hizlis1 bilgisayardir. Teknolojideki
gelismelere bagli olarak arastirma, gelistirme, haberlesme gibi alanlarda kokli
degismeler meydana gelmistir. Bilginin Uretilmesi, yayginlastirilmasi, bloke edilmesi
bilgisayarlarin ¢alisma alanini genisletmistir. Bilgisayarlarin her alanda kullanilmaya
baslanmasi ile cagimizda, bilim ¢agi, iletisim cagi, enformasyon cagi gibi carpici
gelismeler ve ilerlemeler glindeme gelmistir.

Kisiligin gelistigi, 6grenmenin gerceklestigi, egitim hizmetlerinin iiretildigi ve
sunuldugu yerler olan okullarimiz siiphesiz bu gelismelerin disinda kalamaz, tutulamaz.
Son yillarda egitim kurumlarinin O6zellikle de ortadgretim alaninda en Onemli
egilimlerden biri de &gretimin bireysellestirilmesi olmustur. Ogrencilerin bireysel
gelisim hizlarim dikkate alarak Ogrencilerin kendi temposuna gore ilerlemesine yer
veren, Ogrencilerin dikkatlerini ve ilgilerini ¢eken, zamaninda ve faydali geri bildirimler
saglayan, goriilmesi ve denenmesi zor ve tehlikeli konulari igeren ve sinif ortamina
getiren, oyun formatim1 kullanarak 6grencilerin konular1 daha kalici bir sekilde
ogrenmelerini ve kavramalarini saglayan 0gretmenin rehber, bilgisayarin ara¢ oldugu
giiniimiiz egitim sisteminde bilgisayar destegi uygulamalarini incelemek, bu anlamda
ozellikle de FATIH Projesi kapsaminda egitimdeki koklii yenilik girisimlerini

incelemek bu tez konusunun segilmesinde etkili olmustur.

Key Words: Teknoloji, Egitim Teknolojisi, Yeni Iletisim Teknolojisi, Yeni
Medya Sistemleri, Mobil Ogrenme, Fatih Projesi.



ABSTRACT

Technological developments in our time is the fastest computer. Due to the
developments in technology research, development, radical changes have occurred in
areas such as communications. Knowledge generation, dissemination, expanded the
scope of work to be blocked computers. Since the use of computers in all areas of our
age, the age of science, communication era, as well as stunning developments and
improvements in the information age has been raised.

Developed personality, learning takes place, locations offering training services
which are produced and these developments are certainly not outside the schools, is not.
Secondary educational institutions, especially in recent years, one of the most significant
trends in the field of education has been individualization. Taking into account the
individual growth rates of students in the students progress at their own speed, giving the
students' attention and interest them, providing timely and useful feedback, which
includes a difficult and dangerous to be seen and tested, and that the classroom
environment, using the format of the game a more permanent way students learn topics
and understanding the teacher's guide that allows the computer to examine the
application of computer support tools that today's education system, rooted in the sense
of innovation in education, especially Fatih Project, the subject of this thesis attempts to

examine the selection has been effective.

Key Words: Technology, Educational Technology, New Communication

Technologies, New Media Systems, Mobile Learning, Fatih Project.



ONSOZ

Cagimizda bilgisayar1 tanima kagimilmaz bir olgu haline gelmistir. Oyle ki,
bilgisayar1 tanima, ¢agdas bir insan i¢in, okur-yazarlik gibi etkinlik sayilmaktadir.
Egitim talebinin artmasi, 6grenci sayisinin ve bilgi miktarinin ¢ogalmasi, ogretilecek
icerigin daha karigik bir hal almasi ve bireysel egitimin 6nem kazanmasi gibi nedenlerle
bilgisayarin  egitimde kullanilmaya baglamasi, Bilgisayar Destekli Egitim
uygulamalarini baglatmistir.

Son yillarda egitim alaninda 6grenci sayisinin hizla artmasi, 6gretmen/6grenci
oranlamasinda ortaya ¢ikan istikrarsizlik, bilgi miktarinin hizla artmasia bagl olarak
igeriklerin daha karmasik hale gelmesi gibi bir¢ok sorun ortaya ¢ikmistir. Buna karsin
egitime olan istek siirekli olarak artmis, bireylerin egitim imkanlarindan daha fazla
istifade etme istekleri bireysel 6gretimi 6n plana ¢ikarmistir.

Iste gerek bilgisayara, gerekse egitime iliskin olarak bildirilen bu gibi
sebeplerden dolayi, bilgisayarin egitimde kullanimi zorunlu hale gelmistir. Ayrica
bilgisayarin 6grenciyi daha ¢ok giidiilemesi, yasam boyu egitimi desteklemesi, 6gretim
programlarindaki esnekligi arttirmas1 da egitimde bilgisayar kullaniminin diger
nedenleri olarak belirtilmistir.

Gelismekte olan tlkemizde, egitim teknolojileri alanina yatirimlar hizla
artmaktadir. Bu yatirimlara son olarak Milli Egitim Bakanlig1 ve Ulastirma Bakanlig1
tarafindan yiiriitiilmekte olan Egitimde FATIH projesi ornek olarak gosterilebilir.
Egitimde FATIH Projesi, egitim ve Ogretimde firsat esitligini saglamak ve
okullarimizdaki teknolojiyi iyilestirmek amaciyla Bilisim Teknolojileri araglarinin
O0grenme-0gretme siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek sekilde, derslerde
etkin kullanimi ig¢in; okuldncesi, ilkogretim ile ortadgretim diizeyindeki okullara
gereken teknolojik altyapiyr saglamasi i¢in tasarlanmustir.

Arastirmanin gerceklesmesinde pek cok kisinin emegi gegmistir, 6zellikle de
yiiksek lisans programim siiresince higbir zaman benden akademik ilgisini esirgemeyen,
fikirlerinden her zaman yararlandigim tez danismanim Dog. Dr. Celalettin Aktas’a

sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.
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GIRIS

Insanoglu nasil yasamasi gerektigi yoniinde diisiiniirken yiizyillar boyunca
egitimi ihtiyaclarina gore sekillendirmistir. EZitim insanin ihtiya¢ ve isteklerine gore
degisim gosterdigi i¢in insanin, egitimin temel 6gesi oldugunu sdylemek miimkiindiir.
Zamanla insanda goriilen degisimin egitimde yansimasi goriilmektedir.

Bu c¢alismanin amaci, yeni iletisim teknolojileri ve yeni medya araciligiyla mobil
O0grenmeyi fatih projesi baglaminda kapsamli bir sekilde irdelemektir. Buna ek olarak
yeni medyanin Ogrenimin pedagojik uygulamalariyla iligkisi ve dolayimli egitim
kavrami baglaminda irdelenerek siireg ile ilgili farkindalig1 arttirmaktadir.

Insanlar var oldugu andan itibaren diger canlilardan farkli olarak bilgi iiretmis,
bilgiyi kullanmig, bunu ait oldugu toplumun diger bireyleriyle paylasmis ve cesitli
yollarla bu bilgileri kendilerinden sonraki kusaklara aktarabilmistir. Bilginin dagitimi ve
kendisinden sonraki kusaklara aktariminda gegmisten gliniimiize ¢ok degisik araglar ve
yontemler kullanilmistir. Bilginin aktarilmasi, ge¢miste uzun yillar sozel olarak bir
sonraki kusaga transferi olarak gerceklesirken, niifusun artmasi ve toplum yapisinin
karmasiklagsmasi nedenleriyle yazili aktarima doniigsmiistiir (Aksoy, 2011).

Glintimiizde kiiltiirel, teknolojik ve egitim acisindan biyiik gelismeler
yasanmaktadir. Degisimi yakalayan {lkeler katlanarak gii¢lenirken, degisimi
karsilayamayan tilkeler ¢agin gerisinde kalmaktadir. Degisime ayak uydurmaya g¢alisan
ve gelismekte olan iilkelerin biiylik ¢apta yaptiklar1 c¢aligmalarin egitim {izerine
odaklandig1 soylenilebilir. Gelisen ve degisen diinyaya uyum saglayabilecek, bilimsel
cagdas bir egitim sisteminin olusturulmasinin iilkemizin de misyonlar1 arasinda
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ogrencilerimizin kendine giivenen, iiretken, bagimsiz
diisiinebilen, kendini ifade edebilen, elestirel diislinebilen, problem ¢6zebilen bir yapiya
sahip olabilmeleri i¢in ¢agdas egitim sistemlerine ihtiya¢ vardir (Akbaba, ve Altun,
2002).

Toplumlar, sosyallesme ve teknik gelismedeki onemini kavrayinca, okullarin
acilmasi baslar (Baytekin, 2004). Yazinin olusumundan 6nce de iletisim ve dgretim i¢in
magara resimleri bi¢giminde, cagin geregi teknolojilerle taglarla yapilmis resimler

bulunur. Bunlar o ¢agm egitim teknolojisinin ilk trtinleridir. Yash nesiller resimlerle



kiiltiirel etkinlikleri geng nesillere aktarmaktadir (Baytekin, 2004).

Yazili tarih son elli yilda, tarihte hi¢ goriilmedigi sekilde hizli bir degisim
yasamistir. Haliyle bu siire¢, insanoglunda asirlardir biriken bilgi ve tecriibe,
teknolojiyle birlesince milenyum ¢aginda binlerce teknolojik esyay1 insanligin hizmetine
sunmustur. Bilimsel ve teknolojik alanlardaki bu gelismeler ve hizli degismeler
giiniimiiz ¢agini ve yeni uygarhigi adlandirirken, Ogiit (2007), “Cagdas uygarligin
ulastig1 diizeyi tanimlama {izerinde heniiz tam bir goriis birligine varilmis degilse de,
yeni uygarligl adlandirmak amaciyla “Teknogratik Cag” (Technocratic Age), “Niikleer
Cag” (Nuclear Age), “Bilgi Cag, Iletisim Cag ve Elektronik Cag’dan soz
edilmektedir” diyerek giiniimiiz ¢agi anlamlandirmaktadir. Ogiit’e (2007) gore “Bilgi
Cagi, bilginin temel kaynak oldugu, bilgi iiretimi ve iletiminin yayginlastigi, bilgi
calisanlarinin ¢ogunlukta oldugu siirekli 6grenme ve bilgilenmenin kaginilmaz hale
geldigi yeni toplumsal ve ekonomik donemi temsil etmektedir. Bilgi ¢agina gegis siireci
ile birlikte, hiz kazanarak bas dondiiriicii bir nitelik arz eden teknolojik degisim
kaynakli, toplumsal, ekonomik, siyasal ve kiiltiirel gelisim gézlenmektedir. Bilgi caginin
Oongordiigli toplumsal ve ekonomik yapinin icinde bigimlenen dijital diinyay1
algilayabilmek icin 6ncelikle gerek kurumsal, gerekse bireysel diizeyde stratejik 6neme
sahip bir kaynak olarak kabul edilen bilginin, bilginin degerinin ve niteliklerinin
kavranmas1 gerekmektedir.

Giliniimiiz ¢aginin “Bilgisayar Cag1” olmasinda, bilim ve teknolojinin bu
seviyelere gelmesinde, her tiirlii beceri, tutum, davranis ve bilginin nesiller boyunca
aktarilmasinda egitimin pay1 ¢ok biiyiiktiir. Bir zamanlar kiille ya da kille yikanan
camagirlar artik Merdaneliden tam otomatik c¢amasir makinelerine, tel dolaplardan
buzdolaplarina ve derin donduruculara, kervanlardan otobiislere, hizli trenlere ve
ucaklara, kuzineli sobadan mikrodalga firinlara, atesle haberlesmelerden manyetolu
telefona, hatta dijital telefona ve hatta ara¢ telefonundan cep telefonlarina, lambali
radyolardan dijital radyolara, siyah-beyaz TV’den plazma televizyonlara, High
Definition Television-Yiiksek ¢oziiniirlikli dijital televizyonlara (HDTV). Uydular,

fiber optik kablolar ve “Bilgi Cagi’na asil lokomotif bilgisayar ile internet, “www” -



Word Wide Web- diinyay1 birbirine baglayan aglar ve devasa elektronik kiitiiphanelerdir
(Akkoyunlu, 1993).

Cagimizin en Onemli bulusu hi¢ siiphe yok ki bilgisayar teknolojisidir.
Aragtirma, gelistirme, haberlesme gibi konular, yeni yontemlerle kokli degismelere
ugramistir. Cagimiz bilgisayarla siirat ¢agi olmus, bilgi toplumuna gec¢is hizlanmgtir.
Bilgisayarin kullanilmadig1 ortam neredeyse ¢ag dis1 diye nitelendirilmektedir. Calisma
hizi, kullanim kolayligi, bellek giicii, internet ile bilgi kaynaklarma kolayca
ulasabilmesi, goriintliniin ve sesin ayni anda olmasi, yazilim sektoriinlin gelismesiyle
kullanilan kaynaklarin gittikce c¢ogalmasi ve ¢esitlenmesi gibi olumlu ydnleri
bilgisayarin giiniimiizdeki yerini almasini saglamistir (Sancak, 2003).

Geligmis tlkelerde yeni egitim modellerinin uygulanmasiyla birlikte, klasik
anlayis igerisinde Ogrenci yetistiren llkeler ve iilkemizin de egitim sistemi bu
caligmalardan etkilenmistir. Klasik 6gretim bi¢iminde sinif egitimi 6gretmen merkezli
yapilmaktadir. Bu yaklasim igerisinde 6gretmenin en az alt1 rolii bulunmaktadir. Bu
roller; planlayici, egitici, lider, danigman, degerlendirici ve yoneticidir (Reinhardt,
1995).

Bu anlayis 6grencinin higbir sey bilmedigini varsaymaktadir. Ogrencinin konu
hakkindaki bilgileri goz ardi edilerek egitim verilmeye calisilmaktadir. Bu baglamda
ogretmenler Ogrencinin Ogrenme eksiklerinin giderici tedbirler almazlar ya da
ogrencinin eski bilgileri ile yeni bilgilerini bagdastirabilmeleri i¢in bir gayrette
bulunmazlar. Bu durum &6grencinin derse gilidiilenmesini olumsuz etkilemekte, ezberci
bir yaklasimin dogmasina sebep olmakta ve de 6grencinin mevcut bilgilerden aktif
olarak yararlanmasini engellemektedir (Bayram, 1999).

Klasik egitim anlayis1 igerisinde Ogretmen konunun tek hakimi ve konuyu
aktaran tek kaynak olarak goriilmektedir. Gereginden fazla sorumlulugu olan
Ogretmenin tek kaynak olarak goriilmesi O6grencinin kendi cabalar1 ile arastirma
yapmasia engel olmaktadir. Zamanla O6gretmen sadece bilgiyi depolayan ve onu
Ogrenciye aktaran tek kaynak olmaktan ¢ikmis, 6grenciyi bilgiye yonlendiren kisi halini
almigtir. Dinleyici durumunda olan G6g8renci ise, pasif olmaktan kurtularak, bilgiye

ulagmas1 gereken ve konu hakkinda alternatif diisiinceler iireten kisi konumuna



gelmistir. Ancak gelisen bu siirecin yapisi, niteligi, fonksiyonlari, diizenlenmesi ve
yiiriitiilmesi {izerine farkli goriisler ortaya ¢ikmustir. Ogrenme ve gretme kavraminin
algilanisinda  ve yorumlanmasinda meydana gelen bu degisiklikler Ogretim
teknolojilerinin gelismesine olanak saglamistir (Celik, 1998).

Ogretim teknolojisi, disiplinler arasi bir sistem yaklasimi olarak akademik
alanda ortaya ¢ikmis ve sayisiz uygulama alani ile hizla gelismekte olan bir bilimdir. Bu
bilim; matematik, teknoloji, biyoloji, psikoloji, felsefe ve sosyal bilimler basta olmak
lizere insanoglunun ortaya koydugu biitiin geleneksel disiplinlerle baglantilidir
(Bayram, 1999). Bu baglamda 6gretim teknolojisi arag kullanilsin ya da kullanilmasin,
bireylerin davraniglarinda ve 6grenme ciktisinda meydana gelen degisikligi saglamak
i¢in egitim ortaminda yapilan degisikliklerdir. Ogretim teknolojisinin gelismesinde en
onemli etken, 6grenme-6gretme kavraminin algilaniginda ve yorumlanmasinda meydana
gelen degismelerdir. Ogrenci merkezli yeni yaklasim, genellikle bilissel stratejilerle
Ogrencinin i¢ diinyasina diisiince ve siireclerine ulagmaya ¢aligir (Bayram, 1999).

Insanlar tarihleri boyunca, biitiin diger canlilardan farkli olarak bilgi iiretmis,
bilgiyi kullanmis, bu bilgileri iginde bulundugu toplumun diger insanlariyla paylasmis
ve cesitli yollarla bu bilgileri kendilerinden sonraki kusaklara nakledebilmistir. Bu
zaman zarfi icerisinde, bilginin aktarilis sekilleri egitimin gelismesinde de etkileri
gozlenmistir. Ancak gilinlimiiz ¢cagina gelindiginde, bu etkilerin ¢ok daha fazla oldugu
gozlenmektedir. Bunun da altinda yatan sebebin teknolojinin, 0Ozellikle
“bilgisayarlasmanin” hizla yasantimizda degisiklikler saglamasi olarak gosterilmistir
(Sahin ve Yildirim, 1999).

Gilinlimiizde egitim ve 6gretim teknolojisi kavramlari ilk olarak akla bilgisayari
getirmektedir. Bilgisayarlarin 6gretim siirecinde kullanim bi¢imi yoniinden, bilgisayara
dayali Ogretim, bilgisayar yardimi ile egitim, bilgisayar destekli egitim gibi ¢esitli
siniflamalar yapilmaktadir. Burada unutulmamasi gereken ve bilgisayar destekli
egitim’de sekillendirilmesi gerekli olan ayrintilar1 gézden kagmamalidir. Bu bilgisayar
destekli egitimin, 6gretme-6grenme silirecinin bir pargasi oldugudur (Alkan, 1997).

Egitimde bilgisayar kullanim1 bilgiye ulasim ve bilgilerin iletimi konusunda

bliyiik kolayliklar saglayacaktir. Dolayisiyla bu sistemlerin en etkili olarak kullanimi;



ancak teknolojiyi kullanma konusunda iyi yetistirilmis egiticilerin yol gosterici rolii
oynadig1 egitim-6gretim ortamlarinin yaratilmasiyla miimkiin olabilecektir. Bilgisayar
Destekli Egitimde bilgisayarin 6gretme siirecine, 6gretmenin yerine gegecek bir secenek
olarak degil, sistemi tamamlayici, gii¢lendirici bir ara¢ olarak girmesi esastir (Demirel,
1997).

Bilgisayar baska egitim aracinda bulunmayan 6zelliginden dolay1 diger egitim
araclarina gore belirli avantajlar kaydetmektedir. Bu avantajlarin bazilar1 sunlardir:

1. Ogrenme icin giivenli bir ortam yaratir,

Hizli aydinlatic1 bilgi verir
Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarini karsilar,
Basarisiz 6grencilere yardim eder,

Bilgiler yeni yontemlerle sunulabilir,

o a ~ wDn

Grup calismalarinda firsat verir (Riza, 1995).
Tiim bu avantajlar yaninda, bilgisayarlarin egitim ve d6gretimde kullanimi ¢ogu
zaman istenilen diizeyde olmamaktadir. Bunun basta gelen nedeni de, yerli programlarin
yetersiz kalmasidir. Yabanci sirketler tarafindan iiretilen egitim yazilimlarindan
yararlanmak dil sorununu ortaya ¢ikarmaktadir (Riza, 1995).

Uzun yillar arastirilan egitimde bilgisayar kullanim1 konusu, kitaplara dayali
egitimin hep 6n planda olusu ve anlatima dayali 6gretimde 6grencinin hep pasif kaldig1
diisiincesi bilgisayar destekli egitime gec¢isin en Onemli sorunlarini olusturmustur.
Bilgisayarin egitim sistemine girmesi; egitim ve Ogretim siirecinde bilgi aktarimina
dayanan egitim sistemlerinde kokii degisikliklere yol agmustir (Ergilin, 1989). Bu tiir
sorunlarin ¢oziimiine destek olan bilgisayarlarin egitim sistemleri ile paralellik arz eden
tirtinlerle bir bagka deyisle egitim yazilimlariyla kullanilmasinin ge¢mise yonelik
sorunlarin ¢éziimiinde yararli olacagi kaginilmaz bir gercektir (Numanoglu, 1990).

Egitim alaninda bilgisayarin kullanim sekillerine gore birgok uygulama oldugu
gorilmektedir. Bu uygulamalardan c¢ikarilabilecek ortak diisiinceler dogrultusunda,
bilgisayarlarin egitimde; yonetim, arastirma, rehberlik ve danigmanlik hizmetlerinde,
Olcme ve degerlendirme ve 6gretim hizmetlerinde kullanildig1 goriilmektedir (Demirel,

2005). Bilgisayarlardan egitim arastirmalarinda; arastirma ile 1ilgili literatiiriin



belirlenmesi, arastirmadan elde edilen verilerin hizli, dogru ve eksiksiz bigimde analiz
sonuclarinin grafik ve tablo haline getirilmesi ve arastirma raporunun yazilmasinda
etkili bir sekilde faydalanilmaktadir (Keser, 1988). Egitim hizmetlerinin yonetiminde
bilgisayar kullanilmasi egitim kurumlar1 yoneticilerinin kurumlar1 daha akilci
yonetmesini saglamaktadir. Ogrenci kayitlarmin  bilgisayarlarda tutulmasi, ders
dagitimlarinin bilgisayar ortaminda yapilmasi, ders planlanmasi, d6gretmenlere gorev
dagilimi alanlarinda egitim yoneticilerine genis olanaklar saglamaktadir. (Yalin, 2007).
Rehberlik danismanlik hizmetleri ve 6l¢me-degerlendirme hizmetlerinde bilgisayardan
yararlanilmasi islemlerin daha hizli, duyarli ve giivenilir ger¢eklesmesini saglamaktadir.
Soru bankalarinin olusturulmasi, testlerin olusturulmasi ve degerlendirilmesi, sonuglar
tizerinden istatistiki veriler elde edilmesi, 6grenci kisisel ruhsal dosyalarinin bilgisayar
ortaminda kayit altina alinmasi, rapor yazma, mesleki yonlendirme alanlarinda
bilgisayarin kullanilmasi biiyiik zaman ve emek tasarrufu saglamaktadir (Keser, 1988).

Ogretme 6grenme etkinliklerini bireysel ihtiyaglara gére cevap verecek sekilde
diizenlemek, egitim hizmetlerinin daha verimli ve etkili yliriitmek, yeni nesil 6gretme
O0grenme ortami yaratmak amaciyla dgretimde genis Ol¢lide kullanilmaktadir (Baykal,
1986). Bilgisayar 6gretim siirecinde birgok derste kullanilmaktadir. Bu kullanim dersin
icerigine ve hedeflerine gore degisim gdstermektedir. Ogrencinin dgrenme giicliigii
cektigi ya da bireysel farkliliklarin daha ¢ok one ¢iktig1 derslerde (Fen ve Teknoloji,
Matematik, Fizik, Biyoloji, Kimya gibi) bilgisayardan daha fazla yararlanilabilecegini
sOylemek miimkiindiir (Usun, 2004).

Teknolojik gelismelerin bir¢ok uygulama alani vardir. Bunlardan en kapsamli ve
en 6nemli olani ise elbette egitim alanidir. Bu sebeple teknolojide yasanan gelismeler
egitim 6gretim siireglerini de dogrudan etkilemektedir. Orhan ve Akkoyunlu (2003), son
yillarda teknolojideki hizli gelismelerin egitim sistemlerini pek ¢ok acidan etkiledigini
belirtmislerdir. Teknoloji ve egitimin biitiinlestirilmesi gerekliligine inananlarin bu
biitlinlesmenin sonuglarina iliskin ortak kanisi 6grenme ve Ogretme siirecleri daha
verimli hale gelecek, daha vasifli kisiler yetisecektir. (Baykal, 1986).

Aggarwal (Akt. Baykal, 1986) 21. yiizy1l egitimin Ozelliklerini su sekilde
belirtmistir:



1. Yerden ve zamandan bagimsizdr,

2. Amag ve sonuca dogru yonelimlidir,

3. Ogrenci merkezlidir,

4. Aktif takim ¢alismasi agirliklidir,

5. Ogrenim elde etmeye yoneliktir,

6. Beceri ve dildeki farkliliklar1 barindirmaktadir.

Yukarida belirtilenlere ek olarak 21. ylizyil egitimin iki énemli unsuru daha
bulunmaktadir: Hayat boyu 6grenme ve bilgi toplumu. Burada bilgi toplumu tanimiyla
anlatilmak istenen, cagimizin gereksinim duydugu insan modeli olan, bilgiyi hayatinin
her alaninda kullanan ve gerektiginde bilgiyi lireten toplum kastedilmektedir. Bu tarzda
toplumu olusturmak i¢in de teknolojinin gerekliligi de apagik ortadadir. Bu teknolojiler
diisiiniildigtinde de ilk akla gelenler kuskusuz bilgisayar ve internet olmaktadir.
(Yilmaz ve Horzum, 2005)

Teknoloji kullanimi, 6grencilerin 6grenme siirecine yogunlagmalarint tesvik
eder. Boylece; Ogrencilerin motivasyonu ile kendilerine olan giivenlerini yiikselterek
onlarin biligsel becerilerinin de gelismesini saglar (Ellul, 2003).

Bugiin bilgisayar teknolojisi; bilgi kaynagi, 6grenme araci, depolama araci,
iletisim kolaylastiric1 ve bilgiyi tamamlayici bir vasita olarak bize hizmet vermektedir
ve bu teknoloji, Ogrencilerin bilgiye ulasma siireglerinde ve bir sonug ortaya
koyabilmelerini saglayan arastirmalarinda, yeteneklerini olumlu yonde diisiiniilenden
¢ok daha fazla arttirmaktadir (Ellul, 2003).

Bilgisayarlar ilk olarak iiretildiklerindeki amaglarina ek olarak bircok ozellikle
donatilmasinin ardindan insan hayatinda vazgecilmez bir 0ge haline gelmistir.
Dolayisiyla egitim - 6gretim ortamlart da bu durumdan paylarina diisenleri almislardir.
Bilgisayarlarin sahip oldugu karmagik yap1 egitim - dgretim ortamlarinda diger egitim
teknolojilerinden daha ¢ok 6zelligi bir arada toplamasini saglamistir. Bir¢ok fonksiyonu
tizerinde barindirma ozelligi ile bilgisayarlarin  e8itim O6gretim ortamlarinda
kullanilmasinin sagladigi bol miktarda fayda bulunmaktadir (Yilmaz ve Horzum, 2005).
Riza’ya (2001) gore bu faydalar arasinda, bilgisayarlarin Ogrencilerde 6zgiiven

saglamasi, 6grenme ic¢in glivenli bir ortam sunmasi, hizli doniit vermesi, 6grencilerin



bireysel ihtiyaglarin1 kargilamasi, basarisiz 6grencilere yardim etmesi, ¢ok zengin bilgi
kaynaklarma dogrudan ulastirmasi, bilgilerin yeni yontemlerle sunulabilir olmasi ve
grup calismalarina firsat vermesi sayilabilir.

Egitim-6gretim  siirecinde bilgisayar destekli egitimin etkililigi  okul
yoneticilerini de bu konu iizerinde ciddi olarak diisiinmeye yoneltmistir. Bu sayede
egitim-0gretim sorunlarinin ¢dziimiinde teknolojinin sagladigi olanaklardan yararlanma
ve sorunlar1 bu yolla ¢ozme da girisimleri arttirllmistir. Egitim siireci ve niteliginin
artmasinda 6nemli rol oynayan bu yeni yaklasim 6gretim ¢alismalari i¢in oldugu kadar
yonetim kademesinde de teknolojilerin egitim kurumlarina girmesi hizlanmistir. Buna
paralel olarak Bilgisayar Destekli Egitimin kullanimimi desteklemesi ve egitim-
Ogretimin daha anlamli ve kalici olmas1 agisindan biiyiikk 6nem tagimaktadir. Bundan
dolayi, egitim-6gretimde konular1 daha iyi anlatma ve kavratma, konularin 6nemli ve
temel noktalarini belirtme, ilgi, dikkat ve 6grenme arzusunu yiiksek tutmada Bilgisayar
Destekli Egitimden faydalanilmaktadir. Bu nedenle Bilgisayar Destekli Egitim, ¢ok
sayida bilgiyi saklayabilme, isleyebilme, istenilen bilgiyi ¢cok az siirede geri getirebilme,
gorsel, isitsel ve katilmi saglayan oOzellikleriyle bilgiyi zengin bigimde sunabilme
yoniiyle biiyiik bir potansiyel olusturmaktadir (Tanzer, 2004).

Bilgisayar Destekli Egitimin verimliligini saglamada hayati rol oynayan
faktorlerin basinda Ogretmen gelmektedir. Bilgisayar Destekli Egitim konusunda
Ogretmenlerin tutumu ise bu konuda aldiklar1 egitime gore bigimlenmektedir. Her
teknoloji gibi bilgisayar da kendi basina bir mucize degildir. Bu teknoloji de insan
unsuruna bagilidir bu sebeple onun yonetimi dogrultusunda is yapabilmektedir.
Dolayisiyla Bilgisayar Destekli Egitimde yer alacak 6gretmenlerin bu alanda egitim
almis olmalar1 gerekmektedir. Ogretmenler yalnizca bu egitimi aldiklari takdirde
Bilgisayar Destekli Egitim ydnetiminde basarili olabilirler. Ogretmenlik meslek bilgisi
kapsaminda, 6gretimin verimini yilikseltmeye ve her 6grenci i¢in iist diizeyde 6grenmeyi
amaclayan 6gretimde denetimi saglamak i¢in 6gretmenin 6gretim etkinligi 6ncesinde,
sirasinda ve sonrasinda kullanmasi gereken kimi vasiflart da olmalidir. (Odabasi, 1998).

Yeni hedefler; egitimin amacina, Ogrenmenin dogasina, bilimsel bilginin

degerine, okullarin yap1 ve isleyisine iligkin yeni paradigmalarin dogmasini saglamistir.
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Bilgi toplumunda egemen olan “liretim paradigmasi” bilgi tabanimi degistirdigi gibi
egitimli insanin tanimini ve 6grenme-6gretmeye iliskin yaklasimlar da degistirmistir.
Bilginin dogasina iligskin yeni kabullenmeler, egitim programlarinda kokli degisiklikleri
zorunlu kilmaktadir. Bilginin egitimde kullanilisina iligskin olarak; geleneksel anlayisa
kars1 gelistirilen yeni anlayisin odak noktast &grencidir. Yeni paradigma, bilimsel
bilginin gegici oldugunu savunur. Bilginin kesfinin degil, yorumlanmasiin 6nemli
oldugu tizerine kabullenmeler, egitimde ezberin i¢ini bosaltip, anlamsiz bir hale
getirmistir (Ozden, 2002). Bu anlamda bilgiyi yeniden iiretme yoniindeki faydalarindan
dolay1 bilgisayarlar egitim-6gretim kurumlarindaki faaliyetlerde, laboratuarlarda, idari
islerde ve ders dis1 faaliyetlerde aktif olarak kullanilmaya baslamis; vazgecilmez bir
teknoloji haline gelmistir. Bu sebeple de bilgisayar teknolojisinin egitim-6gretim
stireglerinde kullanimi ile bu kullanima bagli olarak egitim kurumlarinda uygulanmaya
baslayan FATIH projesinin okullarda kullanimi bu gergevede dnem tasimaktadar.

FATIH projesi ile birlikte §grenme 6gretme siireclerindeki teknolojik ve alt yapi
olanaklarinin artirilmast ve O6grenmenin daha etkin ve verimli gerceklestirilmesi
planlanmaktadir. Bu projenin basarili olmasi projenin getirdigi teknolojik olanaklarin
smifa yerlestirilmesinin Gtesinde 6gretmen ve Ogrencilerin bu teknolojileri uygun
bicimde kullanmalar1 siirecine baghdir. Bu siirecin planlayicisi, yonlendiricisi ve
kolaylastiricis1 6gretmen olmalidir. Proje kapsaminda yer alan teknolojik alt yapi ve
olanaklarin su anda halen tiim egitim sisteminde saglandigini sdylemek miimkiin
degildir ancak sistemdeki 0gretmenlerin bu teknoloji ve olanaklar1 yeterli bir bigimde
kullanmaya hazir olmalar1 gerekmektedir. Bu noktada Ogretmenlerin kendilerini bu
teknolojileri kullanmaya yeterli gorme inanglar1 cok 6nemli rol oynamaktadir.

Egitimde Teknoloji Kullanimi, E-Doniisiim Tiirkiye kapsaminda firetilen ve
tilkemizin bilgi toplumu olma siirecindeki eylemleri tanimlayan, bilgi toplumu stratejisi
belgesi, kalkinma planlari, Milli Egitim Bakanlig'nin (MEB) stratejik plant ve
Bilgisayar Teknolojisi (BT) politika raporunda yer alan hedefler dogrultusunda 2010
yilinda baslayip 2013 yil1 yani bu yilin sonunda bitirilmesi planlanan Firsatlar1 Artirma
Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) Projesi’ni uygulanmaya baslanmistir (Bilgig,
2005).



Gorildugi gibi Bilgisayar Destekli Egitim (BDE), egitim-6gretimin merkezinde
yerini almig ve hayatimizin her alaninda; hastaneden postaneye, kalp pilinden okul
ziline kadar, insanligin gilinliilk yasaminda vazgec¢ilmezi bilgisayarlar olmus ve her yeni
giinde yeni bir iirlinle hayatimiza girmeye devam etmektedir. Egitimde firsat
esitsizligine, kalabalik siniflarda egitim vb. sorunlara ekonomik ve pratik ¢oziim

derslerin BDE yontemiyle verilmesi bu sorunlari ortadan kaldiracaktir.
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1.EGITIMDE TEKNOLOJININ KULLANIMI

1.1.Teknoloji

1.1.1. Teknoloji Kavramm

Endiistrinin ¢esitli alanlarina iliskin arag, gereg, yontem, teknik ve uygulamalarin
biitiinii olarak diisiiniilen teknoloji daha genis boyutta teknolojinin, ekonomik ve sosyal
yasamin hemen tiim alanlari kapsayacak bi¢imde degerlendirildigi goriilmektedir.
Teknoloji giiniimiizde artik, insan aklinin edimsel bigimi olarak tanimlanmaktadir. Insan
gereksinimleriyle baglayan bir tasarlama- yapma ve uygulama siireci olarak da
tanimlanan teknoloji, bu tasarlama ve uygulama siirecinde, bilimsel bilgi, madde ve
enerjinin girdi olarak kullanimi yoluyla tiiketilebilir bir iiriin ortaya ¢ikarir ve bdylece
toplumu etkileyen, ayn1 zamanda da toplumsal norm ve degerlerden etkilenen bir nitelik
tasir (A¢ikgdz, 1996).

Teknoloji, dogada bulunanlar1 isleyerek ve yaratici diisiinme yetenegini
kullanarak malzemeleri ¢cogu zaman hi¢ umulmadik tarzlarda bir araya getirerek
insanlarin ortaya g¢ikardigi icatlardir. Tiirk Dil Kurumu Soézligi'nde (TDK, 1974)
teknoloji i¢in asagidaki tanimlar yer almaktadir:

1. Bir sanayi dali ile ilgili yapim yontemlerini, kullanilan arag, gere¢ ve aletleri,

bunlarin kullanim bi¢imlerini kapsayan uygulama bilgisi, uygulayim bilimi,

2. Insanin maddi gevresini denetlemek ve degistirmek amaciyla gelistirdigi arag

gereclerle bunlara iliskin bilgilerin tiimdi,

3. Bir endiistri daliyla ilgili yapim yontemlerinin, yollarinin ve araglarinin

incelenmesinden olusan bilgi dali.

Ozdamar (2003) ise teknolojiyi, “Insanlarin kendi amaglar1 dogrultusunda dogal
diinyay1 nasil degistirdigidir” seklinde tammlamistir. ilkdgretim Fen ve Teknoloji Dersi
Ogretim Programi’nda teknoloji su sekilde agiklanmistir: “Teknoloji, sadece bilgisayar
gibi elektronik cihazlar ve bunlarin gesitli uygulamalar1 degildir. Teknoloji hem diger
disiplinlerden (fen, matematik, kiiltiir vb.) elde edilen kavram ve becerileri kullanan bir
bilgi tlirtidiir hem de materyalleri, enerjiyi ve araglar1 kullanarak belirlenen bir ihtiyaci

gidermek veya belirli bir problemi ¢o6zmek i¢in bu bilginin insanlik hizmetine
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sunulmasidir. Teknoloji insanlarin istek ve ihtiyaclarmi gidermek i¢in araglar, yapilar
veya sistemlerin gelistirildigi ve degistirildigi bir siirectir.” (MEB, 2006).

Teknoloji ise bilimsel ilke ve yeniliklerin, sorunlarin ¢dziimiine uygulanmasi ve
yasamin kolaylastirilmasidir (Cagiltay vd., 2007). Teknoloji, glinlimiizdeki ¢agrisimi ile
daha cok yiiksek nitelikte bilimsel bilgi ve teknik igeren iiriinler olarak algilanmaktadir.
Bilimsel bilgi, teknolojinin gelisiminde kullanilmakta, gelisen teknoloji yeni buluslara
katkida bulunmaktadir. Bilimsel bilgi ve teknoloji karsilikli olarak birbirlerinin
gelisimine katkida bulunmaktadir (Unal 1995). “Uyumun yolu olarak teknoloji” ifadesi,
“bilmenin yolu olarak bilim” ifadesi ile ayni1 karakteristik 6zelliklere sahiptir (Alkan,
1989). Bilim ve Teknoloji Yiiksek Kurulu ikinci toplantisinda (1993) bilim ve
teknolojiyi birbirinden bagimsiz iki farkli olgu olarak algilamanin imkansiz oldugu
vurgulanmigtir  (Akytliz, 2001). Tarih boyunca bilimsel aydinlanma dénemlerinin
ardindan biiylik teknolojik gelismeler gelmis, teknolojik gelismelerde insanlarin bilgiye
ulagmalarini kolaylastirmak suretiyle yeni bilimsel aydinlanma doénemlerini tetiklemistir
(Boyraz, 2008). Baska bir deyisle teknoloji, bilimin bir uygulamasidir (Aksoy 2003).

Bilim ve teknolojinin ¢iktilari, islevleri ve siirecleri bakimindan birbirlerine gore
durumu ise asagidaki gibi 6zetlenebilir (Tasc1, 1993):

1. Teknoloji, uygulamaya yonelik 6zel bir gereksinimi, istegi ya da firsati
tanimlarken; bilim, secilen bir olgular grubunun ne oldugunu ve nasil
oldugunu tanimlar.

2. Teknoloji, bir iiriinlin iiretilmesine yonelik tasarim asamalarini; bilim,
olgulara iligkin hipotezler ve teoriler olusturma agamalarini igerir.

3. Teknoloji, tasarlanan iirlinlerin {iretim asamalarini; bilim, gelistirilmis
hipotez ve teorilerin olgulardan saglanan kanitlarla tutarliligini test etme
asamalarini igerir.

4. Teknoloji, bir gereksinimi karsilamak iizere iretilmis {trlinlerin kullanim
asamalarini; bilim, gozlem ve akil yiirlitme siiregleri sonucunda olusturulan
hipotez niteligindeki Onermelerin kabul edilmesi ya da reddedilmesi

asamalarini igerir.
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1.1.2.Teknolojinin Kapsami

Giliniimiiz insanin1 yakindan ilgilendiren 6nemli sorunlarin baslica kaynagi
degisimdir. Bu degisimin boyutlar1 arasinda ekonomik, politik, sosyal ve benzeri
boyutlart saymak miimkiindiir. Ancak, giinlimiizde degisimin 6zellikle 6nem tasiyan bir
yonil teknolojik yeniliklerdir. Teknoloji aslinda, diger alanlardaki gelismelerin de temel
uyaricisi olmaktadir (Karakas, 2002). Teknoloji kokii itibari ile Yunanca “teknik”
kelimesinden gelmektedir ve dilbilgisi karsiliginda teknik ile ilgili bilim anlamina gelir
(Isik, 1981).

Ozellikle son yirmi bes yilda bilimsel ¢alismalar gecmis donemlerle
kiyaslanamayacak ol¢lide teknolojiye pratik sonuglar verecek sekilde bigimsellik
kazandirmaktadir. Bilim ve teknoloji arasindaki hizli etkilesim ve biitiinlesme, birey ve
toplum yasamini da dogrudan dogruya etkilemektedir. Bu sebeple, yasadigimiz ¢agi
anlamanin yolu, Oncelikli olarak teknolojiyi ve onun boyutlarini tanimaktan
gecmektedir. Bilim ve teknoloji arasindaki baslica fark, bilmek ve yapmak arasindaki
farka benzetilebilir. Bilim, bilme, betimleme; teknoloji ise, yapma ve gelistirme isi
olarak ifade edilmektedir. Bir baska ifadeyle, teknoloji, bilimin somutlasmis bigimidir
(Alkan, Deryakulu ve Simsek, 1995).

Isletmeler agisindan bakildiginda teknoloji, iiretim makinelerinde, iiretim
yontemlerinde, TUrlinlerde ‘yenilik’ yaratmayi; bu yeniliklerde, iiretimi artirmayu,
verimliligi ylikseltmeyi, yani rekabet Ustlinligii ve kari artirmay1 saglayan énemli bir
faktor olarak tamimlanabilmektedir. Bu anahtar Ozellikle son elli yilda is¢ilik ve
sermayeye ilave bir tiglincii liretim girdisi olarak yerini almis ve bu ii¢ girdi arasinda da
etki olarak paymi siirekli yiikselterek %50’lerin {izerine ulagmistir (Karagdz ve
Kosterelioglu, 2008).

Teknoloji sadece firmalarin ve sektdrlerin rekabet iistiinliikleri i¢in degil aym
zamanda iilkelerin verimlilikleri bakimindan da hayati bir 6neme sahiptir ve olusturdugu
etkiler bakimindan gelismislik ya da gelismemislik diizeylerinde belirleyici rol
oynamaktadir. Gelismis llkeler icin zaman eksenine karsilik yenilik hizinda iiriin ve

siire¢ yeniligi egrilerini ortaya koyan teknoloji etkisi ile gelismemis iilkeler i¢in de bu
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tilkelerce transfer edilmesi yontemiyle barindirdigi firsatlari sunmaktadir (Helvaci,
1998).

Canberra Kilavuzu’nda (Akt. Asimov, 2006) “teknolojinin istenen sonuglara
ulagsmak i¢in hazirlanan planlar1 uygulamak iizere kullanilan arag ve tekniklerle ilgili
oldugu belirtilmekte ve teknoloji bilginin uygulanmasi” olarak ifade edilmektedir.
Toplumun iiretime iligskin bilgi birikimi olarak da tanimlanan teknolojinin gelisimi bu
bilgi birikiminin yiikselmesi anlamina gelmektedir. Sanders (1998) ise teknolojiyi,
“mevcut mal ve hizmetlerin iiretim ve pazarlama etkinligini gelistirmek ve yeni mal ve

=0

hizmetler iiretmek i¢in uygulanan bilgi kaynag1” olarak tanimlamaktadir.

1.1.3.Teknolojinin Tarihsel Gelisimi

[k icatlarin ortaya cikmasiyla birlikte insanlik tarihinde &nemli degisimler
baslamistir. Metallerin islenmesi giinliik hayattan savaglara kadar farkli etkiler yaparak
hem ekonomik hem de sosyal hayat1 etkilemistir. Yeni silahlarin savaslarda kullanilmast
sonucu kimi medeniyet altin ¢agini yakalamig, kimi ise tarih sahnesinden silinmistir.
Yakin ge¢misimizde iktisat teorilerinin gelismesine paralel olarak bilim ve teknoloji
konusu bir kalkinma araci olarak goriilmeye baslanmistir. Dahasi, iktisat teorileri
dahilinde teknoloji kavrami igsellesmistir. Barutun icadi, ¢anlarin ve toplarin dokiimii ile
saatin kullaniminin yayginlagsmasi gibi basamaklar asildiktan sonra, sanayi devrimi ile
birlikte teknolojik devrimin bagladigi kabul edilmektedir (Tiirksoy, 2007).

16. yiizyil sonlar1 ve 17. yiizyili i¢ine alan donemde, yeni bir bilimsel yontem ve
anlayis olan 'modern bilim' Avrupa'da dogmaya baglamistir. Bilimsel devrimin en
onemli sonuglarindan biri de insanin ve diinyanin yerinin merkezi bir noktada oldugunu
ongoren inancin degismesi olmustur. Mekanik {izerine yogunlasan doga felsefesi
diinyay1 kurulmus bir makine gibi ¢alisan ve hicbir diisiinceden etkilenmeden kayitsizca
doniisiinii siirdiiren bir yapt olarak belirtmistir (Westfall, 2004). Insanin aklin
kullanarak diinyanin gercek bilgisine ulasabilecegi diislincesi yine bu donemde
yerlesmistir. Bu aciklama stilleri de Avrupa'da bir bagka biiylik gelismenin diger adiyla
aydinlanmanin tabaninit olusturmustur. Modern bilimde son derece Onemli isimleri

arasinda bulunan Galileo Galilei ile birlikte Aristoteles fiziginden modern fizige ge¢is
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miimkiin olmus, deneysel ve matematiksel diisiince tarzi biitiinlestirilerek teknolojik
gelisme agisindan son derece 6nemli bir gelisme de saglanmistir (Yildirim, 1999).

Teknoloji ve bilim arasindaki iliski bi¢imi sanayi devrimi sayesinde temelden bir
gelismeye ugramistir. Bu durumun olusmasini saglayan farkli sebepler vardir. Yine de
dikkat edilmesi gereken 6nemli nokta, sanayi devrimini gergeklestiren bati {ilkelerinin,
basarisini bir miktar da olsa tiim insanligin ortak mali olan birakitlara bor¢lu oldugudur.
Olusturdugu yeni diizeni de bu tarihi temel iizerine insa etmistir. Ciinkii buhar
makinesinin disinda sanayi doneminde dnemli dl¢lide Orta Cag makineleri kullanilmis,
daha sonra bu aracglar zamanin gerektirdiklerine gore ve olanaklar dahilinde
gelistirilmislerdir. Bu mirasta tim diinya medeniyetlerinin 6nemli paylarinin oldugu
dikkatlerden kacirilmamasi gereken 6nemli bir konudur (Tiiziin vd., 2013).

Sanayi devrimi Oncesinde teknolojinin gosterdigi ozelliklere kisaca goz atacak
olursak diyebiliriz ki, belli zamanlarda teknolojik ilerlemenin hizi artmistir. Ancak bu
hiz giiniimiizle kiyaslandiginda ¢cok daha yavas gelisme gostermistir. Bu hizli olmayan
gelisme toplumun {iretilen teknolojiye uyumu noktasinda biiyiikk bir sikinti
yasamamasina olanak saglamistir. Insani makineye degil, makinenin insana ve topluma
adapte edilmesi durumu s6z konusudur (Ellul, 2003).

Modern teknoloji giiniimiizde daha ¢ok uygulamali bilim olarak tanimlansa da
bilinmektedir ki bugilinkii 6zelliklerini kazanmasinin gerisinde sadece bilimle olan
yogun iligski yer almamaktadir. Bilimsel bulusun uygulamada kendisini kabul ettirmesi
ve faydali oldugunu ispat etmesi biiyiikk 6nem tasimaktadir. Faydadan bahsedildiginde
bu iliskiye eklemlenen bagka bir unsurun varlig1 da s6z konusu olmaktadir: Endiistri.
Endiistriyel gelismeye yon veren toplumsal yapi ve ideolojinin de bu iliskiye dahil
olmasi giliniimiizde bu son derece karmasik ve i¢ ice ge¢mis yapinin ortaya ¢ikmasina
neden olmustur. Kisacas1 teknoloji ve kar arasindaki organik bag bilimin de isin i¢ine
girmesi ile birlikte daha da gli¢lenmistir (Mumford, 1996).

Bilindigi gibi sanayi devrimiyle birlikte teknolojinin toplum agisindan ifade
ettigi anlam biiylik bir donilisiime ugramistir. Teknoloji artik yavas yavas bir topluma
Ozgi iiretim bi¢imini ya da dogal gereklilikler sonucunda gelistirdigi farkli tutumunu

yansitan ve belirleyen toplumsal bir yaratim olmaktan ¢ikmis, uluslar arasi bir nitelik
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kazanmaya basglamistir. Sanayi devriminin ortaya ¢iktig1 Ingiltere'de kullanilan teknoloji
ve yontemin kisa sayilabilecek bir siirede diger Avrupa iilkelerine yayilmis olmasi,
teknolojinin giintimiizdeki hizli yayilisinin ilk asamasidir diyebiliriz (Reinhardt, 1995).

Bir kisim bilim insan1 teknolojinin nedenselligini vurgularken, sanayi devriminin
ortaya ¢ikmasinda teknolojiye belirleyici bir rol verirken; bir kisim bilim insan1 da
teknolojiye bu derece Onemli ve belirleyici yer vermenin bizi yaniltabilecegini
vurgulamaktadir. Ornegin; Lewis Mumford eserinde Fernand Braudel'in su goriislerine
yer vererek belirtilen ikinci agiklama tarzini paylagmaktadir: Buhar makinesi sanayi
devrimi tarafindan baglatilmistir, yani sanayi devriminin nedeni degil tirliniidiir. Daha
net bir ifade ile belirtilecek olursa: “Buhar makinesi maden ocaklarinin triiniiydi.”
(Mumford, 1996).

Elektrik alaninda yapilan bilimsel buluslar, teknolojik gelismeyi biiyiik 6l¢iide
hizlandirmistir. Bu durum, bilim ve teknoloji arasinda giin gectikge artan iligkiyi net bir
bicimde gostermektedir. Telgraf ve radyo gibi 6nemli icatlarin elektrik ile ilgili teknik
diizeyde bir bilgiye sahip olunmadan ortaya ¢ikamayacagi goriilmektedir.

Elektrik ve mekanik hareket arasindaki iliskinin kesfinden sonra bu enerji
tretimde ve ulagimda kullanilan kOmiirlin yerini almaya baglamistir. Elektrigin
motorlarda yine farkli bir tiir enerji elde etmek amaciyla kullanilmasi, yani elektrikli
motorlarin kullanilmaya baslanmasi da yeni gelismelerin oniinii agmistir. Elektrik sanayi
devriminin en temel enerji kaynaklarindan biri olan buhara darbe indirmis ve 19.
yiizyilin son g¢eyreginde nihayet demir yollarinda elektrik kullanilmaya baglanmistir.
Yiizyilin sonlarinda elektrikle aydinlanma da toplumsal yagami koklii bicimde degisime
ugratmistir (Reinhardt, 1995).

Uretimin hizlandig1 19. yiizyil ayn1 zamanda kitlesel iiretimin de dogmasia da
sahne olmugtur. 19. yilizyilin sonlarina dogru Kkitlesel iiretim yayginlasmistir ve
otomasyon adi verilen, liretimin dncekinden ¢ok daha farkli bir bigimde Orgiitlenmesi
anlamina gelen gelismenin tirtind olusturulmustur (Aver vd., 1993).

19. ylizy1l hem teknoloji ve bilim arasindaki iliski bi¢iminin tam anlamiyla ifade
edilmesi hem de baska toplumsal gelisimlerle birlikte bircok bulusu i¢ine alan ¢ok daha

verimli bir yiizyildir. Teknolojideki gelismeler iletisim, ulasim, liretim, savas, tip ve

16



daha pek cok farkli alanda geri doniisii olanaksiz gelismeleri ortaya ¢ikarmis ve onemli
tartigmalarin baglangici olmustur. Uygulama ve akademik varsayimlarin arasindaki
sistematik iliskinin saglayacagi yararlar 20. yiizyilin basinda daha net olarak
gorilmiistiir. Bu asamadan sonra teknolojik ilerleme artik endiistriyel sirketlerin ve
devletlerin finanse ettigi aragtirma ve gelistirme laboratuarlarinda, daha da uzmanlasmis
aragtirmacilar tarafindan gergeklestirilmeye baglanmistir (Seferoglu, 2010).

Dikkati ¢eken bir diger nokta ise 20. yiizyil gelismelerinin 1. Diinya Savasi
Oncesine ve iki savas arasinda hizlanmis olmasidir. Bu durum, teknolojik gelismelerin
tilkelerin politikalar1 arasindaki iliskiyi gézler dniine sermektedir. Radyonun daha etkin
ve kapsamli kullanimi (1920'li yillarda diizenli radyo yayinlar1 baslamistir), havacilik ve
denizcilik alanindaki gelismeler 1. Diinya Savasi dncesinde gerceklesmistir. Iki savas
aras1 donemde radyo ve televizyonun artik ¢ok sayida eve girmesi s6z konusu olmustur.
Televizyonun etkileri konusunda giiniimiizde hala daha yogun bir sekilde arastirmalar
devam etmektedir. Her ne kadar kullandigimiz bilgisayarlar ile karsilagtirildiginda bize
cok basit gelse de bilgisayarm ilk 6rnegi olarak adlandirabilecegimiz elektronik hesap
makinelerinin gelistirilmesi de 2. Diinya Savasi esnasinda soz konusu olmugstur. Savas
esnasinda ugaklara karsi yapilacak bir koruma sisteminin gelistirilmesi gerekliligi
'sibernetik' adi verilen bilim dalinin dogmasina yol agmistir (Asimov, 2006). Tahmin
edilebilecegi gibi iki diinya savasi arasindaki donemde gelistirilen teknolojiler (radyo,
sinema, televizyon) daha ¢ok askeri ve beyin yikama amaclidirlar. Savas sartlarinin sona
ermesi ve elektronik alanindaki 6nemli geligsmeler ile birlikte teknolojik gelismeler sivil
kullanima agilmistir (Tok, 2000).

Elektronik alanindaki gelismelere deginildiginde, transistorun bu alandaki en
devrimsel icat oldugunu soyleyebiliriz. Bu bulus da yine askeri gereksinimler
sonucunda ortaya ¢ikmustir. Bu sayede elektronik cihazlarin boyutlarin kiiglilme
giindeme gelmis ve 0rnegin radyolarin ceplerimize girebilecek boyutlarda kii¢iilmesini
saglamistir (Simsek, 2002).

Transistorlarin kiigiilmesi ile birlikte 1975 yilinda 'mikrogip’ olarak adlandirilan
elektronik elemanlar1 da ortaya atilmistir. Uretim maliyetleri de boyuta bagh olarak

asag1 dogru ¢ekilmis, tirtinler halk arasinda yayginlastirilmistir. Elektronik sanayisindeki
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gelismeler neticesinde, sinema, miizik ve diger eglence sektdrlerinde, bilgilerin
saklanmasinda ve daha farkli alanlarda sik bir sekilde kullanilan plak, video plak,
kompakt disk, kompakt diskin ¢ok gelismis hali olan dijital video disk gibi bugiin bize
hi¢ de uzak olmayan yenilikler sadece son otuz yil igerisinde ortaya ¢ikmistir (Stimer,
2007). Kisisel miizik dinleme, ses kaydetme, elektronik ajanda ve benzeri gibi cihazlar
bugiin hala hizla gelistirilmeye devam etmektedir. Bu arada belirtilmesi gerekiyor ki
Ozellikle 1980°1i yillarda, walkman, evde kullanilabilir ilk video kayit cihazi, ilk
transistor igeren radyo ve CD calar gibi dnemli gelismelerde bati disi bir iilkenin,
Japonya'nin onciiliigii s6z konusudur. Buna ilaveten cep telefonlar ile ilgili ¢aligmalar
Japonya ve ABD'de ayni tarihlerde baslamistir. S6z konusu yenilikler ayn1 zamanda
daha sonraki gelismelere de oOncii niteliktedir. Walkmani1 6rnek vermek gerekirse,
cevredeki diger insanlar1 rahatsiz etmeden, kisiye diledigi yerde ve zamanda miizik
dinleme olanagini saglamasi o zamanin 6nemli gelismesidir. Bu yillarin bir diger 6nemli
teknoloji cihazlarindan olan oyun konsollar1 ise biiylik bir hizla halk arasinda
yayilmistir. Bu derece onemli gelismelerin 30-40 yil gibi kisa bir siire igerisinde
gerceklestirildiklerinin de ayr1 belirtilmesi gerekmektedir. Dikkat c¢eken bir bagka
gelisme ise arttk ¢ofu seyin elektronikle birlikte telaffuz edilmeye baslamasidir.
Elektronik kitap, posta, beyin, g6z, imza ve daha pek cok sey bu listeye eklenebilir.
Yasadigimiz c¢aga "Elektronik ¢agi" denmesinin sebebi de bu olarak gosterilmektedir
(Stimer, 2007).

1.1.4.Teknoloji Yonetimi

Artan kiiresellesmenin bir sonucu olarak, belirli bolgelerde ortaya c¢ikan
teknolojik yenilikler, diinyanin geri kalan bdolgelerini de etkisi altina almaktadir. Mal,
hizmet ve bilgi {iretimi yapan biitiin igletmeler, bu degisimlere ayak uyduramadiklari
zaman ve dogru kararlar alip hayata gegiremedikleri durumlarda birgok problemin
icinde kendilerini bulduklar1 gibi, iflasin esigine kadar siirtiklenmektedirler. Her gegen
giin yeni iiretim teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi, isletmeleri rakipleri karsisinda zayif
hale diistirebilmektedir. Bununla birlikte hizla degisen ¢evreyle biitlinlesme ve miisteri

isteklerine yeterli 6l¢lide cevap verilmesi zorunlulugu, degisiklikleri 6nceden tahmin
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etmeyi ve bu degisikliklere uyum saglamayi1 gerektirmektedir (Aydogan ve Semiz,
2004).

Tasarim ve satis dongiisii devamli olarak kisalmaktadir. Bunun sonucunda
irlinlerin pazarlarindaki rekabetleri onlar1 kopyalamadan once, ¢ok hizli bir sekilde
piyasa sunulmalidirlar. 1940’11 yillarin sonlarma dogru {irlinlerin yasam stiresi 30 veya
40 yil iken, su anda 30 veya 40 haftadir (Basaran, 2000).

Teknoloji yonetimi; yoneticilik ile teknik uzmanlik arasinda bir iliski kurmakta,
isletmenin rekabet edebilmesi ve biiyliyebilmesi i¢in hangi teknolojiye ne sekilde
yatinm yapilacagi, teknolojinin hangi bicimde iretilebilecegi, ne sekilde
gelistirilebilecegi ve nasil pazarlanacagi, isletmenin organizasyon yapisinin yeni
teknolojik gelismelere gore ne sekilde degistirilmesinin gerektigi ve sahip olunan
teknolojiyle isletmelerin izleyecegi rekabet tekniklerinin neler olmasi gerektigi gibi
konularla ilgilenmektedir (Sarthan, 1998:).

Teknolojik yonetim ile teknik yonetimden kavramlari birbirinden farkhidir.
Teknolojik yonetimin farkliliklart asagida siralanan istiinliikleri saglar (Alkan,
Deryakulu ve Simsek, 1995):

1. Disiplinler arasi uygun bilgiyi toplamak, bir araya getirmek,

2. Teknoloji, organizasyon ve yonetim arasinda, genis bakis agisi

gelistirmek,

3. Kendi tekniginin kaynaginin smirlarini asan, teknoloji bakis agisi siniri

olusturmak,

4. Hem endiistriyel olamayan alanlarda hem de endiistriyel alanlarda

kullanilabilecek, teknoloji yonetimi yetisi gelistirmek.

Buna karsin teknik yonetim ise ¢ok daha dar bir icerige sahiptir; teknik yonetim
endiistriyel teknoloji ve miihendislik gibi kesin teknik alanlarda, anlagilir yonetim
standartlar1 olusturmak i¢in caligir. Firmalar arasi rekabetin odak noktasinin yeni veya
yenilik¢i iirlinlerin istenen zamanda, istenen kalitede, istenen miktarda ve uygun fiyatla
pazara ¢ikartilabilmesine kaydig1 ¢agimizin iiretim diinyasinda bu avantajin saglanmasi
biitiinsel bir yonetim becerisini gerektirmektedir. Bu becerilerin tamami “Teknoloji

Yonetimi” basligi altinda toplanabilir (Alpan, 2008).
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Teknoloji yonetimi kavrami genellikle ¢ok kisith kapsamda ele alinmakta ve Ar-
Ge faaliyetlerinin yonetimi seklinde tanimlanmaktadir. Daha genis bir tanimla Teknoloji
yonetimi, yoneticilik ile teknik uzmanlik arasindaki iligkiyi kurmak ve teknoloji
transferi, teknoloji pazarlamasi, teknolojik planlama, Ar-Ge, tasarim, imalat, prototip
olusturma, test etme gibi teknolojinin saglanmasina ve gelistirilmesine doniik
faaliyetlerin planlanmasi, orgiitlenmesi, koordinasyonu ve kontroliiyle ilgili faaliyetlerin
timiidir (Isik ve Yagci, 2011).

Amerikan Ulusal Aragtirma Kurumu’nun raporunda belirttigine gore, teknoloji
yonetimi; “Bir organizasyonun stratejik ve taktik hedeflerin sekillendirilmesinde ve
bunlara ulagilmasinda ihtiya¢ duyulan teknolojik kapasitenin planlanmasi, gelistirilmesi
ve uygulanmasidir.” (Isik ve Yagei, 2011).

Teknoloji yonetimi asagidaki sorularin cevaplandirilmasini hedefler:

1. Teknoloji politikalarini ve stratejilerini hangi yolla gelistiririz?

2. Mevcut teknolojilerden nasil fayda saglariz?

3. Rekabet giiclimiizii etkileme giicli olan pazar ve teknolojideki gelismeleri
nasil takip edebiliriz?

Teknolojiyi nasil iiretiriz?
Teknolojilerimizi nasil koruruz?
Yeni teknolojileri nasil satin aliriz?

[s siireglerine katki saglayacak teknolojileri nasil degerlendirerek seceriz?

© N o g &

Teknolojiyi hangi yollarla transfer ederiz?

9. Teknoloji iireticilerini nasil yonetiriz?

Teknoloji malvarliklarini nasil entegre eder ve verimli sekilde kullaniriz? (Takunyaci,
2007).

Bu kapsamda teknoloji yOnetimini mikro ve makro diizeylerde incelemek
olanaklidir. Mikro anlayisa gore; teknolojiyi firma bazinda planlama, koordine etme ve
yonlendirmeden olusurken, makro yaklasim; {ilke genelinde teknolojik ©Ongori,
teknolojik planlama, bilim teknoloji politikasinin tespit edilmesi, uygulanmasi ve
kontroliiyle ilgili faaliyetlerin tiimiinii inceler. Mikro yaklagimda, yani firma bazinda ele

alinan teknoloji yonetiminde asil amag, “Firmanin karin1 ve liretimini artirmaya yonelik
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olarak, teknik olanaklarla insan giicii kaynaklarmmi en uygun bi¢imde planlama,
orgiitleme ve koordine etme suretiyle yoOnetim etkinliini gerceklestirmektir.”

(Ozgaglayan, 1998).

1.1.5.Teknoloji Transferi

Teknoloji transferi, tekno-ekonomik karakterli bilgi ve deneyimin firmalar,
sektorler, bolgeler ve toplumsal ekonomiler arasinda ki hareketi veya bir bilginin veya
bilgi paketinin vericiden aliciya aktarilmasidir. Bu isin kolay tarafi olarak goriiliir,
baslangigta gecerliligi olan bu yontem siirekli olursa etkisini yitirir, pahali hale gelir.
Bunun yaninda Ar-Ge'de ise arastirma, bilinmeyeni bilmeye, 6grenmeye yonelik yapilan
bilimsel teknolojik etkinliklerdir. Gelistirme ise hazirda bulunan bilgiyi veya teknolojiyi
yeni diizenlemelerle daha dogru yonlendirme faaliyetidir (Akbaba, ve Altun, 2002).

Gelisim gosteren iilkelerin, ekonomik biiyiime ve kalkinma siireglerinde karsi
karsiya olduklart en 6nemli unsur sanayilesmedir. Sanayilesmenin saglanmasi basta
ekonomik, toplumsal ve kiiltiirel olmak tizere pek ¢ok sahada gelismeyi beraberinde
getirmektedir. Bu tiirlii bir donilisiim pek c¢ok etkene bagl olarak gerceklesmektedir.
Bozkurt’a (1997) gore, kiiresel yeniden yapilandirma olarak da ifade edilen
kiiresellesmenin hiz kazandirdigr ve sanayilesmenin sagladigi bu dontisiim dort onemli
alanda degisimi 6nermektedir:

1. Teknik donanimin ve iiretim teknolojilerinin yiliksek teknolojilerin ihtiyag
duydugu sekilde giincellestirilmesini ifade eden teknolojik yenilik,

2. Ogzellestirme temel esas olmak iizere bir takim yontemlerle sistemin hizli ve
aktif rekabet edebilirlige ulastirilmasini ifade eden ekonomik sistemin
modernizasyonu,

3. Ulusal ve milletler aras1 diizenlemelerle liberallesme yolunda gelismelerin
saglanmasini ifade eden siyasal yenilikler,

4. Global rekabet alaninda iilke halkinin bilinglendirilerek giidiilenmesi ve
boylece ilgili alanlarda yapilacak yenilikler konusunda halkin siirece

katilimini ifade eden toplumsal isteklendirme (Tiryakioglu, 2011).
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1.2.Egitim

1.2.1.Egitim Kavramm

Egitim, bireyin davranislarinda kendi yasantisi yolu ile ve kasitli olarak istendik
degisme meydana getirme stlirecidir. Egitimin tanimindaki istendik kelimesi s6z konusu
degismenin Onceden tasarlandigini gostermek, kasit kelimesi de dnceden tasarlanmis bir
degisikligi sadece bir tesadif eseri olarak yaratan ve belki farkinda bile olunmayan
durumlar disarida tutmak boylece kiiltiirleme ve egitim arasindaki ayirimi géz onilinde
bulundurmak i¢in kullanilmistir (Ertiirk, 1997).

Ailede plansiz bi¢cimde baglayan egitim siireci, okulda planli ve sistemli gelisim
stirecine donlismektedir. Egitim hem okulda hem de okul disinda gerceklesebilen bir
olgudur. Bu baglamda genel olarak egitim, kisinin toplumsal yeteneklerinin ve optimum
kisisel gelismesinin saglanmasi i¢in seckin ve kontrollii bir ¢evreyi ve okul etkinliklerini
igine alan sosyal bir siirectir (Yenice vd., 2003).

“Egitim, yeni kusaklarin, toplum yasayisinda yerlerini almak i¢in hazirlanirken,
gereken bilgi, beceri ve anlayislar elde etmelerine ve kisiliklerini gelistirmelerine
yardim etmek etkinligidir” (TDK, 1974).

“Egitim, Onceden saptanmis amaclara gore insanlarin davranislarinda belli
gelismeler saglamaya yarayan planh etkiler dizgesi”dir (Oguzkan, 1993). Ertiirk’e
(1975) gore; “egitim, bireyin davramisinda kendi yasantist yoluyla ve kasitli olarak
istenilen yonde (egitimin amaglarina uygun) degisme meydana getirme siirecidir”.
“Ogrenci gelisimini amagclayan 6grenmenin baslamasi, siirdiiriilmesi ve gerceklesmesi
icin diizenli planl etkinliklerden olusan bir siirectir.” Ac¢ikgoz’iin (2000), ifadesiyle
egitim ve Ogretimin bir birinden ayrilmamasi1 gereken iki kavram oldugu
anlasilmaktadir.

Ultanir (2003), “Egitim kavrami tanimlandiginda (Ertiirk, 1972), okulun gorevi
soruldugunda (Varis, 1994), pedagoji prensipleri dogrultusunda igerik tespitleri
yapildiginda (Becker, 2001), Ogrenme Psikolojisinde yer alan “ileriye ve geriye ket
vurma” (Ultanir, 1997) sebepleri ve igeriksel konu taksonomileri ve dgrenme matris
boyutlar1 (Ultanir, 2000) siralandiginda, kiiltiir kavram siirekli 6n plana ¢ikmaktadir.

Kiiltiir 6geleri, egitim agisindan 6nemlidir. Ciinkii kusaklardan kusaklara aktarilma ve
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kiiltiirti canli halde tutma islevi okula, daha genis anlamiyla egitim Orgiitlerine
verilmistir.” Ultanir (2003), egitimde kiiltiirii; “Kiiltiir ve egitim kavramlari, egitimle
ilgili literatiirde birlikte yer alirlar. Egitim tanimi yapilirken ve okulun gorevleri
aciklanirken, kiiltiir tanimindan yararlanilir. Kiiltiir elementleri gen¢ kusaklara egitim
araciligiyla aktarilirlar.” olarak ifade ederek kiiltiirin egitim tizerindeki etkisini dile
getirmistir (Yenice vd., 2003).

Aydin’a (2011) gore; “Kiiltiir, giinliik hayatta, incelik-kibarlik, bilgili olmak,
beden egitimi, sanat isleri, medeniyet gibi birbirlerinden az ¢ok farkli anlamlarda
kullanilmaktadir.” Aydin, (2011) “Sosyal bilimlerde kiiltiir, genelde beseri
birlikteliklere iliskin olusumlarin soyut-sembolik ifadesi olarak anlagiliyorsa da daha
giincel kavramlagtirmada etkilesim aglar1 gibi davranis Oriintiilerini, bir bagka deyisle
sosyal siirecleri kapsamaktadir.”

Caliskan ve Cmar (2012), “Siiphesiz kiiltiir dinamik alana tekabiil eder ve
kiiltiirlesme, kiiltiirel yayilma, kiiltiirel yozlagsma, kiiltiirsiizlesme, kiiltiir bayagilig1,
yiiksek kiiltlir, halk kiiltiirti, kitle kiltiirii, popiiler kiiltiir ve kiiltiirel animasyon gibi
birgok kavrami i¢inde barindirir. Tiim bu kavramlar da aslinda toplumlar aras1 ya da
ayn1 toplumun ¢esitli kesimleri arasindaki bir miicadele alan1 oldugunu bize agiklar.”

Kiiltiirlesme ise “Kiiltiirlesme, kiiltiir kavramindan tiiretilmis ve daha ¢ok da
antropologlarca kullanilan kavramlardan birisidir. Bir toplumun bizzat kendi ig¢indeki
kiiltiirel olusum ve degisimleri anlatmada kullanilan kiiltiirlemenin, yaninda ikinci
onemli bir kavramdir. Kiiltlirlesme kisaca, farkli tiirlerin karsilikli etkilesime girmesi ve
ikisinin de az ¢ok bir degisime ugramalar siireci olarak tanimlanabilir. Kavramin asagi
yukar1 ayn1 anlamda 1802’lerden beri kullanildigr bilinmektedir” (Aydin. 2011).

Demirel (2000)’e gore egitim, bireyde kendi yasantisi ve kiiltiirleme yoluyla
istenilen davranig degisikligini meydana getirme stirecidir.

Cilenti (1997) ise; “Egitimi i¢inde yasanilan toplumca arzu edilen davraniglarin
bireylerde olusturulma siireci” olarak aciklar.

Sonmez (1988), “Egitim, fiziksel uyarimlar sonucu beyinde istendik biyo-
kimyasal degisimler olusturma siireci” olarak tanimlamaktadir.

Egitim ister kasith olarak okullarda yapilsin (formal egitim), isterse gelisi giizel
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bir bicimde bireyin i¢inde yasadigi tiim c¢evrede yapilsin (informal egitim), sadece
istendik nitelikte davranis degismelerinin olusturulmasini yani gegerli 6grenmeleri
kapsar. Ogrenmeyi saglamak ise, gecerli 6grenme ortamlar1 saglamakla miimkiindiir.
Ogretme, dgrenmeyi saglama faaliyeti olduguna gore; egitim, gecerli dgrenmeleri saglar
ve bu durum &gretim yoluyla gergeklesir (Senemoglu, 1997). Ogretimde genel olarak;
metot, etkinlik ve strateji kavramlar1 birbiriyle iliski olmakla beraber farkli
kavramlardir. Biitiin bu kavramlar ‘6grenme’ ve ‘0gretme’yi en verimli hale getirmeyi

amaglar (Kiper, 2004).

1.2.2.Egitim Teknolojisi Kavram

Gilinlimiizde toplumlarin 6grenme istek ve gereksinimlerinin artmasi, okullarda
O0grenme- Ogretme silirecinin verimliligini arttirmasi yoniinde c¢alismalarin yapilmasina
neden olmaktadir. Bu gelisme tiim {ilkelerde egitim ortamlarinda, egitim teknolojilerinin
uygulanarak okullarin egitimde daha verimli hale gelmelerini saglamaktadir. Egitim-
ogretim ortamlarinda kullanilacak egitim teknolojilerinin (etkili arag-gereglerin)
kullanilmas: yOniinde caligmalar yapilmaktadir. Egitim ve teknoloji insan yasaminin
daha etken duruma getirilmesinde 6nemli rol oynayan iki temel 6gedir. Her iki 6ge de
insanin dogal ve sosyal cevresine egemen olma yoniinde gosterdigi cabalarda
basvurdugu iki temel arag olmustur (Alkan, 2005).

Egitim, insanin dogustan kazandigi sakli giiclerin ve becerilerin agiga
¢ikarilmasinda, onun daha giiclii, daha olgun, yaratic1 ve yapict bir varlik olarak gelisme
ve biiylimesine hizmet etmistir. Teknoloji ise, insanoglunun egitim yoluyla elde ettigi
bilgi ve becerilerin daha etkin daha verimli bicimde yararlanabilmesinde, onlar1 daha
sistemli ve bilingli olarak uyguluya bilmesinde yardimci olmustur. Bdylece egitim ve
teknoloji insanoglunun mitkemmellestirilmesi, kiiltiirlenmesi ve gelistirilmesi, dogaya
ve ¢evresine karsi etken ve niifuzlu, iistin bir unsur haline gelmesinde 6nemli bir faktor
olmustur (Alkan, 1997). Egitim ve teknoloji bir arada baskin bir goriiniim sergiler.
Teknolojide meydana gelen gelismeler egitim sistemlerini tiim yoniiyle etkisi altina alir.
Bu anlamda egitim ile teknoloji i¢ igcedir demek miimkiindiir. Alanyazinda egitim

teknolojileriyle ilgili bir¢ok tanima rastlamak miimkiindiir. Bu bdliimde, egitim
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teknolojisinin degisik bakis acilarindan tanimlari ile egitim teknolojisine iligkin
kavramlar ele alinacaktir (Binbasioglu, 1999).

Gelisen ve degisen teknoloji, egitim ortamlarinin caga ayak uydurarak, bu
teknolojinin egitim ortaminda kullanilmasimi zorunlu hale getirmistir. Oncelikle
teknoloji, arastirmacilar tarafindan soyle tanimlanmistir; “Teknoloji, insanin bilimi
kullanarak dogaya istlinliik kurmak i¢in tasarladigi rasyonel bir disiplindir. Teknoloji
somut ve deneysel anlamda temel olarak teknik yonden yeterli kiiclik bir grubun orgiitlii
bir hiyerarsi yardimiyla biitiiniin geri kalan1 (insanlar, olaylar, makineler vb.) lizerinde
denetimi saglamasidir” (Er, 2007).

Egitim teknolojisine iliskin alanyazinda bir¢ok tanimlama yapilmistir. Riza
(1997) egitim teknolojisini, 6grenme sistemlerini planlayan, miimkiin olan tiim
metotlarini, kaynaklarini, iletisim araglarini belirleyen, en etken ve olumlu 6grenmeyi
saglamak i¢in var olan yaratici 6gretim tekniklerini tamamlayan bir bilim dali olarak
tanimlamistir. Bir bagka tanimda ise egitim teknolojisi, "Cevre ayarlanmasinda belli
ogrenmeleri kilavuzlamak ic¢in belli O6gretme yontemleri kullanirken, Ogretmenin
dersinin geregince belli egitim ara¢ ve gereglerinde yararlanma islemi" olarak ifade
edilmektedir (Ertiirk, 1998:104).

Bu tanimlara ek olarak ise Alkan (1997) egitim teknolojisinin tanimina iligkin
olarak, “egitimin yiiriitilmesine iliskin siireglerle iliskili olup, davraniglar1 saptama,
egitim durumlarim belirleme ve yasantilari kazandirma etkinlikleriyle ilgili olarak
ortami diizenleme ya da ¢evreyi ayarlama etkinlikleridir” sdylemini ortaya koymustur.

Cilenti (1998) ise, egitim teknolojisini, “davranis bilimlerinin iletisim ve
ogrenmeyle ilgili verilerine dayali olarak egitimle ilgili ulasilabilir, insan-giicii ve insan-
giicli-dis1 kaynaklar1 akillica ve ustaca kullanip, sonuclar1 degerlendirerek, bireyleri,
egitimin 6zel amaglarina ulastirma yollarini inceleyen bilim dali.” olarak ifade etmistir.

Teknolojinin egitimde kullanilmas1 ve teknolojik imkanlardan egitimde
yararlanilmasi, egitimin kalitesini ve niteligini arttirmaktadir (Boyraz, 2008). Egitim
teknolojisi, 6grencilerin bireysel olarak O0grenmelerini desteklemek, ilgisini ¢ekmek,
ogrenceleri motive etmek, dgretmeyi kolaylastirmak gibi bir¢ok yontemi, arag-gereci ve

O6grenme-o6gretme siirecini kapsar (Lyotard, 1990).
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Bagka bir tanimda egitim teknolojisi soyle ifade edilmistir; “Egitim teknolojisi
O0grenme sistemlerini planlayan, miimkiin olan tiim yontemlerini, kaynaklarini, iletisim
araclarini ¢izen, en etken ve olumlu 6grenmeyi saglamak igin var olan yaratic1 6gretim
tekniklerini tamamlayan bir bilim dalidir” (Boyraz, 2008).

Ediz (2008) ise egitim teknolojisini sdyle tanimlamigtir: “egitim teknolojisi,
Ogrencilere istendik davraniglari kazandirmak i¢in kullanilan 6grenme ve Ogretme
sorunlarinin ¢6ziimiinde kullanilan tiim arag-gereg, diisiince, etkinlik ve yontemleri
igeren siire¢lerin biitiiniidiir.”

En basit diizeydeki materyalden en gelismisine kadar Ogrenme-0gretme
siirecindeki tiim ara¢ ve gerecler belirli amaglara hizmet etmektedirler. Ogrencinin
ilgisini ¢ekme, merak duygusunu uyandirma, ihtiyaglarmi karsilama, 6grenciyi
aktiflestirme, 6gretimi bireysellestirme; 6grencinin gorsellestirmesini, somutlagtirmasini
ve farkli agilardan bakabilmesini saglamak i¢in 6gretim siirecinde kullanilan tiim arag
ve geregler egitim teknolojisinin amaglart arasindadir (Akkoyunlu, 1998c¢).

“Egitim teknolojisi, egitimin “ne” ve “ni¢in”ni tespit edildikten sonra bunun
nasil gergeklesebilecegi konusuyla ugrasir. Ogrenme biyolojik bir siiregtir. Bu siiregte
duyu organlarindaki duyma sinirlerini ne kadar duyarli hale getirebilirsek, 6grenme o
Olcide daha kolay ve kalict olur. Etki ne olgiide olmussa etkisel tepki denen
davranimlarda o dl¢iide gergeklesir” (Lyotard, 1990).

Belirtilen bu biyolojik siirecte 6grenmenin kolay ve kalici hale gelmesi igin
egitim teknolojisinde kullanilan bazi materyaller Boyraz (2008) tarafindan soyle
listelenmistir;

1. Bilgisayar,

Yazici,

Internet,

Egitim yazilimlari,
Egitsel igerikli oyunlar,
Televizyonlar,

Videolar,

© N o o B~ DN

Egitsel igerikli videokasetler,
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9. Tepegoz, data sov, lcd panel.

Lyotard (1990), egitimde kullanilacak teknolojilerin ekonomik, ¢ok yonli,
kullanigh, etkilesimli ve bilgiyi kolaylikla transfer edebilir nitelikte olmasi gerektigini
belirtmistir.

Biitlin bu tanimlar 15181nda egitim teknolojisi tanimina degisik acidan bakilarak,
siirli anlamda (dar kapsamli) ve cagdas anlamda (genis kapsamli) olmak iizere iki
boyutta diigiintilebilir. Hizal’a (1993) gore teknolojideki gelismeler sonucu ortaya
cikmig  arag-gereclerin  Ogretme-O0grenme  etkinliklerinde  birbiriyle  iliskisini
onemsemeden ve ihtiya¢ duyulan planlamanin yapilmadan tek baslarina veya 6gretmen,
ders Kitap ve notlariyla kullanilmasina sinirli anlamda (dar kapsamli) egitim teknolojisi
denilmektedir. Bu ifadeye dayali egitim teknolojisi anlayisinda fizik bilimlerinin
bulgular1 kullanilarak iiretilen arag-gereclerin egitim kurumlarmma gonderilmesi ve
Ogretme-O0grenme stlireglerinde olaganiistii verim artisi beklentisi sonucu dogmaktadir.

Genis kapsamli (cagdas anlamda) egitim teknolojisi taniminda ise egitim
teknolojisinin sadece arag-gere¢ olmadigi, egitim kurumlarma sadece arag- gereg
saglamakla egitimin ¢agdas bir gorlinim kazanip bireyler ve kitleler icin yeterince
yararli olunamayacagi, egitim teknolojisinin arag-gere¢ boyutu kadar diger boyutlarinin
da miithim oldugu vurgulanmaktadir. Bu acidan ¢agdas anlamda egitim teknolojisi, daha
verimli bir 6gretme-6grenme ortami sunmak amaci ile insanin 6grenmesi ve iletisimi
konusundaki aragtirma bulgularina dayali olarak, insan giicii ve insan giicii dis1
kaynaklarin (arag-gere¢) tiimiinden faydalanarak Ogretme- Ogrenme siireglerini
sistematik bicimde tasarlama, uygulama, degerlendirme ve gelistirmeyi esas alan bir
egitim bilimidir (Can, 2004).

Egitim teknolojisi su dort temel goriis lizeride yapisallagtirilmaktadir (Besli, 2007):

1. Egitim, hedefe gore “Tam Ogrenmeyi” gerceklestirmeye caligir. Egitimden
beklenen 6grencilerin hepsinin istenilen hedeflere ulagmasi ve herkesin tam
olarak 6grenmesidir. Egitim, 6grenenler ile yeteneklileri ayiran bir siizgeg
hizmeti gérmekten ¢ok herkesin yetistirilmesinden sorumludur.

2. Ogrenciler dgretim ortamlarina farkli kapasite, 6grenme giicii, yasant, ilgi,

giidii, basar1 ve teknikleri ile gelmektedirler. Ogretime giriste dgrencilerin
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getirdikleri bu tlr farkliliklar dikkate alinarak herkesin amaca ulagmasi
saglanmasidir.

3. Egitim hedefleri agik ve secik olarak belirlenmis olmalidir. Bu belirleme isi
Oyle yapilmali ki, 6grencinin istenilen seviyeye ulasip ulagsmadigimi farkl
kisiler ayni sekilde degerlendirebilmelidir.

4. Optimum O6grenme zamani i¢inde basarisizlik 6grenciye degil sisteme ait
olmalidir. Sistem, kendini analiz ederek 6grencinin ni¢in basarili olmadigini

saptamal1 ve buna gore yeni diizenlemelere gidilmelidir.

1.2.3.Egitim Teknolojisinin Gelisimi

Egitimde teknoloji tarihi bir seri asamalar ya da devrimler olarak diisiiniilebilir.
Yazili tarihten Once bile ilkel iletisimler, magara resimleri formunda teknolojiler ve
organize dillere ait deliller vardir. Bu sembolik temsili sistemler c¢agdas egitim
teknolojinin ilk orneklerini olugturmaktadir. Egitim teknolojisinin evriminde diger bir
baslica asama basili dili koruma, yaymada kullanilan yazi dilidir. Egitim teknolojisi
tarihinde diger bir agsama ya da devrim, ilk uygarliklara kadar uzanan ve insanlarin ilk
defa yetigskin rolii anlayislarini olusturmalar1 ve bu anlayislarini genclere 6gretme
amagclarini resmilestirmeye baglamalaridir (Yigit, Zayim ve Yildirim, 2002).

Egitim teknolojisinin tarihi gelisimindeki bir diger asama da elektronigin
kullanilmaya baslanmasidir. Bu asama basit elektronik ya da elektrik araglarinin
egitimde kullanilmasiyla baglamistir (Ulug, 2000).

Bugiliniin egitim ortamlarini tek kitaptan bilgisayara kadar ¢cok genis ve ¢esitli
alanlar1 kapsamasini saglayan ii¢ gelisme sunlardir (Alkan, 2005):

1. Televizyonun icad,

2. Sistemler teknolojisinin gelistirilmesi,

3. Teknokratlarin ticari amagla teknoloji 6ncesi egitimi kendilerine gelecek vaat

eden bir alan olarak gormeleri.

Ik defa 1920’lerde “egitim miihendisligi” terimini kullanan W.W. Charters ve
Franklin Boobitt ile ogretim teknolojisi kavramimin olugmaya basladigi kabul
edilmektedir. Daha sonra William Kilpatrick (1925) ve WW Charters (1945) egitimsel
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teknoloji kavrami tizerinde durmuslardir (Bayram, 1999).

Tarihi gelisimi incelendiginde teknolojinin 1950’lere kadar daha ¢ok sanayi
sektoriinii etkiledigi goriiliir. Bu donemde egitim teknolojisi endiistriyel teknolojiden
yaklasik bir yiizy1l kadar geride bulunuyordu (Alkan, 2005). Teknolojinin bu dénemde
daha ¢ok endiistriyel alanda etkili oldugu goriilmektedir.

Egitim teknolojilerinin gelismesinde dnemli katkilart olan Fin (1965)’in {izerinde
durdugu soyut semboller ve fikirlerin, somut deneyimler {izerine insa edilmesi halinde,
Ogrenci tarafindan daha kolay anlasilabilecegi ve muhafaza edilebilecegini belirtmesi
egitim teknolojilerinin dnemini ortaya ¢ikarmistir, bu alandaki ¢alismalara yon vermistir
(Demirel, 2001). Bdylece John Dewey’in Egitimsel Ogrenme Teorisi, Fin tarafindan
gorsel isitsel iletisimleri igeren rasyonel bir yapi ile insa edilmesi saglanmistir (Bayram,
1999, 5.19).

Egitimsel teknoloji ilk olarak bir alet teknolojisi olarak yorumlanmisti. Bu
yaklagim egitimsel amaglar ig¢in donamim, medya ve cihazlarin kullanimina
odaklanmistir. Boylece terim “gorsel isitsel yardimcilar ile &grenme” anlamina
biirlindiiriilmiistiir. Ancak gelisen teknolojik gelismeler ile yeni yorumlar ve bakis
acilart da gelismeye basladi. Seels (1989)’e gore O0gretim teknolojisi alaninda ki bu
gelismeler, lic akimin etkilesimi ile sekillenmistir. Bunlar:

1. Egitimde medya kullanima,

2. Ogretim psikolojisi,

3. Egitimde sistematik yaklagimlardir (Bayram, 1999).

Egitim teknolojisindeki esas gelismeler Ikinci Diinya Savasi’ndan sonra ki
donemde olmustur. Bu dénemde bir yanda soguk savas devam ederken, bir yandan da
uzay yarist baslamis diger yandan da fizik ve davranig bilimlerindeki olumlu gelismeler
egitim teknolojisinin gelismesine katki saglamislardir (MEB, 2002).

1960’11 yillara kadar olan zaman dilimindeki egitim teknolojisindeki gelismeler;
makinelerin 6gretmenlerin yerini alacagi, 6gretme-0grenme silirecinin makinelesecegi,
ilk yatirnmlarin pahali olmasi, yenilige acik olmayan bireylerin varligr gibi etmenler
egitim teknolojisindeki ilerlemeyi engellemistir. Bu baskilar altinda 1960’11 yillardan

sonra egitim teknolojisindeki gelismeler iki koldan ilerleme gostermistir. Kitle egitimi
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ve bireysel egitim.

Kitle egitiminde kullanilan arag televizyondur. Televizyondan kitle egitiminde su
sekilde yararlanilmaktadir (Alkan, 2005):

1.Televizyonda 6zel egitim kanallarindan yayin yapmalk,

2.Ticari kanallar {izerinden yayin yapmak,

3.Kapal1 devre yayin sistemi gelistirmek,

4.Ders Ogretmeni yerine bir secenek olarak “Campton” tipi filme alinmis

konferanslari kapali devre {lizerinden yayinlamak.

Bireysel Ogretim; Ogretim makineleri olarak bilinen ve sistemler ile cesitli
araglardan olusturulmus egitim ortamidir. Baslica uygulama bigimleri su sekildedir
(Alkan, 2005):

1. Bireysel okuma araclari,

2. Slaytlan, film seritlerini, filmleri ve teyp bantlarim1 bireysel olarak seyredip

dinleme araglari,

3. Cesitli elektronik 6grenme laboratuarlari,

4. Ozel olarak programlanmis basili materyaller,

5. Skinner ve Crovvder tipi gergek 6gretim makineleri, sozIii ve resimli olarak
gelistirilmis programlar1 uygulayan, 6grencinin tepkisini, ilerlemesini ve
hatalarini saptayan araglardir.

Bugiin bu alanda yaygin olarak kullanilan yontemlerden biri de bilgisayar
destegidir. Egitim teknolojisinde yaganan bu gelismeler kullanilan yontem ve gereglerin
birlestirilerek daha ileri diizeyde otomasyon ve bir basamak ilerisinde sibernasyon
donemlerini kapsamaktadir. Egitim teknolojisi yazi 6ncesi donemden gilinlimiizdeki
sibernasyon doneme ulasincaya kadar yazi, gorsel isitsel araglar, bireysel ve kitlesel ve

ileri diizeyde otomasyon gibi gelismeler gostermistir (MEB, 2002).

1.2.4.Egitim Teknolojisi
Bilim ve teknolojideki gelismeler egitim uygulamalarinda bazi degisiklikleri de
beraberinde gerektirmektedir. Ogrenme ortamlarinda teknolojinin kullanimi her gecen

giin artmaktadir. Egitim teknolojisi, 6gretim siireciyle ilgili olup, belirlenen hedeflerin
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kazandirilmasina yardimcr olur. Bilimle teknoloji arasindaki esas fark bilmek ve
yapmak arasindaki farkla anlatilir. Bilim, bilme ve agiklama; teknoloji ise yapma ve
gelistirme gayretidir. Egitim bilimleri insanin nasil gelistigini ve 6grendigini anlamak ve
aciklamak igin, egitim teknolojisi ise bireyi gelistirme ve ona 6gretme igin etkili yollar
bulmak i¢in ugrasir (Alkan, 1998).

Egitim teknolojilerinin, egitimin ii¢ ana unsuru olan 6gretmen, 6grenci ve gevre
arasindaki iletisimi lizerine Onemli gorevleri vardir. Egitimde belirlenen hedeflere
teknolojinin getirileriyle ulasilirken istenen nitelik de yakalanabilmektedir. Bilim ve
teknolojideki degisimlere ayak uydurmak, ancak egitim sisteminin gelistirilmesi ve en
modern bi¢ime getirilmesiyle miimkiin olmaktadir. “Egitim degisen ve gelisen bilim
teknolojiye ayak uydurmaya mecburdur. Ciinkii toplum- birey-bilgi tigliisiinden olusan
egitimin her bir unsuru ayri1 ayri1 bu bagkalasma ve gelisimden etkilenmektedir. Bu
etkilenme egitimde giincellestirilme problemini olusturmakta ve bu sorunun ¢éziimiinde
ise egitim, kendine has ortam ve teknolojileri gelistirmektedir. Ayrica bir yandan da
O0grenme-6gretme slireglerinde 6grencilere kazandirilacak olan hedeflerin etkili bir
sekilde nasil gergeklestirilebilecegi sorusunu cevaplamaya ugrasmaktadir” seklinde
ifade edilir (Numanoglu, 1995).

Egitim teknolojisinin asil amaci 6grencilerin egitim hedeflerine erismelerini
saglamaktir. Bunu saglamak igin teknoloji sayesinde elde edilen ara¢ gereclerin yani
sira insan giiciinden, davranis bilimlerinin arastirma sonuglarindan ve kuramlarindan da
yardim alarak Ogretim yontem ve teknikleri desteklenmektedir. Bu anlayigla gorsel
isitsel araglarin egitim ortaminda oOzensiz kullanimina son verilerek tim egitim
materyallerinin sinif ortaminda 6grenci karakterlerine, egitim hedeflerine uygun olarak

kullanilmasi saglanmaya calisilmaktadir (Demirel ve Yagci, 2011).

1.2.4.1.Egitim Teknolojisinde Planlama

Son yillarda, okullar1 yeni teknolojilerle donatmak icin biiylik yatirimlarin
yapildig1 géze ¢arpmaktadir. Ancak ¢ogu zaman bu teknolojilerin kullaniminin 6grenme
ve Ogretmeyi nasil etkileyecegi konusunda iyi diigiiniilmiis bir plan hazirlanmamastir.

Radyo, televizyon, hareketli resimler ve video benzeri diger teknolojilerin de yeni
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oldugu zamanlarda oldugu gibi, bilgisayarin da daha cosku verici ve etkilesimli hale
gelerek egitimi oldukca etkileyecegi ve dolayisiyla egitimde degisiklik yapacagi
beklenmistir (Cakir, 2013). Fakat Shi ve Bichelmeyer’in de (Akt. Stimer, 2007) belirttigi
tizere teknoloji kullanimi yalnmizca donanim, internet baglantis1 vb. 6zelliklere sahip
olmak degildir. Onemli olan teknolojinin &gretim programina nasil entegre edildigidir.
Ayrica, teknolojik gelismelerin okullarda etkin kullanimi igin toplum tarafindan gelen
istekler okul yoneticilerine yeni roller yliklemektedir. Teknolojilerin takip edilmesi,
gerekenlerin okula alinmasi i¢in Onciiliik edilmesi, bunlarin egitimi, kullanilmasi, giincel
tutulmas1 ve sistemle biitiinlestirilmesine benzer islerin siirekli yapilmasi sonucunu
dogurmaktadir (Stimer, 2007).

Celik ve Bindak’a (2005) gore yiiksekogretim kurumlarinda etkili bir planlama
yapmadan, teknolojiyi kullanmak problemleri ¢6zmekten ¢ok yeni sorunlara sebep
olacaktir. Yildirim ve arkadaglari (2002) ise kurumlarin, teknolojiyi 6gretim ortamlari
ile faal bir bi¢imde biitiinlestirebilmeleri ve ondan en yiiksek derecede yararlanmalari
ancak mevcut durumun 15181inda gelecege yonelik hedef ve stratejiler olusturulmas: ve
bunlarin planl bir big¢imde uygulanmasiyla saglanabilecegi goriisiinde birlesmislerdir.
Teknolojik  gelismelere  paralel olarak  egitim-O0gretim  siirecinin  yeniden
yapilandirilmasi; bu silirecin 6grenme/dgretme metotlari, 6gretim programi, Ogretim
ortamlar1 ve degerlendirme gibi kapsamlarinin da degisimini gerektirmektedir. Bu
sebeple de bu siireglerde rol alan tiim bireylerin aktif bicimde katilimlarini saglamak, bu
siirecin basartya ulasmasina ¢ok 6nemli arti degerler saglayacaktir. Yiiksek Ogretim
Kurumu’nun (YOK, 2006) “Tiirkiye nin Yiiksek Ogretim Stratejisi” isimli eserinde de
belirttigi lizere Oncelikle kurumlardaki yoneticilerin ve c¢alisanlarin teknolojiyi
O0grenme/Ogretme ortamlarina entegre etmelerinin bu konudaki verimliligi nasil
etkileyecegini bilmeleri zorunludur. Ancak etkin kullanim i¢in, sadece ydnetici ve
calisanlarin teknolojik gelismelerden haberdar olmalar yeterli degildir. Bilisim
teknolojilerinin biitiin yonleriyle planli bir sekilde kullanilmasi da esastir. Mevcut
teknolojik kaynaklar, gereksinimler ve kisitliliklar belirlenerek ise baslanirsa verimlilik
yiikselecektir. Bunun icin {iniversitelere, kendi sartlar1 ortaya koyan arastirmalar

yapmalari 6nerilmektedir (Sadi vd., 2008).
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Sahin ve Yildirnm’a (1999) goére geg¢misten gelen siire¢ igerisinde, okullarin
teknoloji planlarini gelistirmeye baglamasi, kisisel bilgisayarlarin okullarda ilk olarak
tanitilmaya ve kullanilmaya baslandigi 1980°li yillarin basinda olmustur. Bu tarihten
sonra, okullarin etkili teknoloji ile biitiinlesmesine yardimci olacak birgok teknoloji
planlama kilavuzu gelistirildi ve yayimlandi. Bu modeller veya kilavuzlar, okullarin
teknoloji planlarini gelistirmek igin izlemeleri gereken siirecleri kademeli olarak tarif
etmekte ve teknoloji planinda yer almasi gereken unsurlar1 ayrintili olarak
tartismaktadir. Bu kilavuzlarin ilk Orneklerinden birisi olan Merrimack Education
Center’in modeline gore, ornegin, bir okul teknoloji planinda asagidaki unsurlarin
bulunmasi1 gerekmektedir (Akt. Onder, 2003):

1. Okulun son durumu ve amaglari,

Teknoloji programi gelistirme siireci,

. Bilgisayar donanimi, yazilimi ve teknik ekip destegi,

2

3

4. Personel gelisimi,

5. Teknoloji programinin orgiitlenmesi ve uygulanmasi,
6. Biitce

7. Teknolojiye iliskin adil ve esit erigim.

Benzer sekilde, Anderson ve Perry (Akt. Onder, 2003) okullardaki
teknolojinin basarili bir sekilde planlanmasi i¢in dokuz maddeli bir yolu ¢6ziim yolu
belirlemistir:

1. Temsil temeline dayali bir ekip olusturulmasi,

Stirecin rapor olarak yazili hale getirilmesi,
Sorumluluklarin dagitilmasi,

Zaman ¢izelgesinin belirlenmesi,

Onemli tarihlerin belirlenmesi,

Uzlagma saglanmasi,

Planin formiil seklinde hazirlanmasi,

Planin uygulanmasi

© o N o gk~ w DN

Planin degerlendirilmesi.

Ayni sekilde, Barnett (Akt. Isman, 2000) 10 temel unsurdan olusan bir okul
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teknoloji planlama rehberi gelistirmistir. Bu rehberde yer alan 6geler sunlardir:
1. Vizyon belirleme,

Biitiin ilgililerin istirakini saglama,

Veri toplama,

Arastirmay1 tekrar gozden gecirme,

Teknolojinin 6gretim programina entegrasyonu,

Uzman gelisim,

Altyap1iy1 olusturma,

Biitceyi organize etme,

© 0 N o a0 Bk~ WD

Devamlilik esasina dayali bakim ve degerlendirmenin planlanmasi
10. Gelecege hazirlik yapma.
Biitiin bu kilavuzlara ek olarak Sahin ve Yildirim (1999) olusturulan planlarin
uygulanmasina iligkin dort ana noktayi ilave etmistir:
1. Teknoloji Planlama Ekibinin Olusturulmasi: Gergek bir teknoloji plani
hazirlama siirecindeki ilk adim, yetkili bir teknoloji planlama ekibinin
olusturulmasidir.
2. Teknoloji Planlarmmin Uygulanmasi: Bir teknoloji planinin uygulanmasi
konusu, teknolojinin 6gretim programina basarili bir sekilde biitiinlesme icin
kritik bir 6neme sahiptir. Cilinkii muhtesem bir sekilde yazilmis bir teknoloji
plani bile, eger uygun yollarla uygulamaya konulamazsa, bir belge olarak
herhangi bir deger tasimaz.
3. Teknoloji Planlarinin Yenilenmesi: Teknolojideki hizli gelismeler, teknoloji
planlarinin yeni ve gelismekte olan teknolojilere bagli olarak ve devamlilik
esasina dayali olarak yenilenmesini gerektirmektedir.
4. Teknoloji Planlarinin Degerlendirilmesi: Cogu egitimci, okullarin kendi
teknoloji planlarinin niteligini degerlendirmek icin degerlendirme kilavuzlar

gelistirmistir.
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1.2.4.2.Egitim Teknolojisinde Entegrasyon

Teknolojinin hizla gelismesi, teknolojiyi 6grenme ortamlarina entegre etme
caligmalarina ivme kazandirmistir, 6grenme ortamlarina teknolojinin entegrasyonu,
yonetici, 6gretmen, okul, teknik donanimlar, egitim politikalari, 6grenci, veli vb. gibi
hemen hemen egitim sisteminin biitiin unsurlartyla bir sekilde baglantili olan zor bir
stirectir. Entegrasyon c¢ercevesinde diisiiniildiigiinde; teknoloji kullanilarak 6gretilenler
teknoloji kullanmadan da ayni seviyede Ogretilebiliyorlarsa, bu noktada teknolojinin
biitiinlestirilmesi ger¢eklesemiyor demektir. Bu siiregte basariya ulasmak i¢in;
entegrasyona esas teskil eden kuramlarin ve uygulama modellerinin dikkate alinmasi
zorunludur (Saban, 1999).

Ozer (1998) tarafindan entegrasyon, parcalari bir biitiin olacak sekilde bir araya
getirme, yeni unsurlarin sisteme dahil edilmesi ya da uyumlu ¢alismay1 saglamak iizere
bir etkinlikteki ¢esitli birimlerin esglidiimii saglama seklinde tanimlanmustir.

Teknoloji entegrasyonu Avci ve arkadaslarinca (1993) &grencilerin diistinme
yeteneklerini gelistirmek icin Ogretmenlerin teknoloji kullanmast olarak tarif
edilmektedir. Uluslararas1 Egitimde Teknoloji Toplulugu ise teknoloji entegrasyonunu
bir agidan teknolojinin 6gretimle ilgili islevlerin bir parcasi haline getirilerek 6grenme
stirecine dahil edilmesi seklinde tanimlayarak hem 6grenci 6grenmelerinin arttirilmasina
hem de teknolojinin tiim siirecin bir pargasi haline gelmesine dikkat ¢ekmistir. Egitim
ortamlarindaki teknoloji entegrasyonu, c¢ogunlukla bilgi iletisim teknolojileri
biitiinlestirmesinde de ifade edilmektedir. Giinlimiizde bilgi ve iletisim teknolojileri
entegrasyonuna yonelik olarak yapilan uygulamalarda egitim-6gretim sisteminin
ogelerine yeni gorevler yiiklenmektedir (Cakiroglu, 2013).

Giiniimiizde teknolojiyi egitim-6gretim hayatina entegre etmek ve bu teknolojiyi
kullanmak i¢in yetkililer gerekli yatirimlar1 yapmaktadirlar. Ciinkii teknoloji, birgok
egitimci, 0gretmen ve arastirmaci tarafindan egitimde yiiksek kalitenin belirteci olarak
gorilmektedir. Bu yiizden bilgiye ulasan ve bunu kullanan kisiler yetistirebilmek i¢in
ogretmenlerin teknolojik arag gerecleri (bilgisayar ve internet gibi) etkili bir sekilde
kullanabilmesi ve bu yeteneklere sahip olmasi gerekmektedir (Cakir ve Yildirim, 2009).

Ogretmenlerin teknolojiyi smiflarinda kullanmalar1 igin bir ¢ok neden bulunmaktadir.
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Perkmen ve Tezci'nin (2011) 6gretmenlerin egitimde teknolojiyi kullanmalari igin
sunduklar1 sebepler agsagidaki gibi 6zetlenebilir.

1. Motivasyon,

2. Egitici yetenek,

3. Ogretmenin daha yiiksek verimliligi,

4. Bilgi cagindaki gerekli yetenekler,

5. Yeni 6gretim tekniklerini desteklemek.

Cakir ve Yiikseltirk (2010) teknoloji entegrasyonunun Onemli oldugunu
vurgularken, ayn1 arastirmacilar okullarda teknoloji entegrasyonunun kesin bir tarifinin
bulunmadigi fikrini savunmaktadirlar. Buna ragmen Hew ve Brush teknoloji
entegrasyonunun kisaca, dgretmenlerin siniflarda 68renci basarisini artirmak igin her
tiirlii teknolojiyi kullanmasi olarak degerlendirilebilecegini ifade etmislerdir. Oncii’ye
(2013) gore okullardaki teknoloji biitiinlesmesi hakkinda mevcut bilgiler edinmek {izere
yapilan ¢aligsmalarda; masaiistii bilgisayarlar veya diziistii bilgisayarlarda kelime iglemci
ve hesaplama tablosu gibi masaiistii yazilim programlarinin egitim amagl olarak
kullanim1 ya da okullarda egitim amacl olarak internet teknolojisinin kullanimi birer
gosterge olarak dikkat ¢ekmektedir.

Karagoz ve Kosterelioglu’'nun (2008) yaptigi c¢alismaya gore, Ogrenciler
okullarda internette arastirma gibi yalnizca basit kullanimlar1 yaparlarsa bunun diisiik
seviyede teknoloji entegrasyonu oldugu, ogrenciler ¢oklu ortam sunumlari yapar,
projeler i¢in veri toplar ve agiklarlarsa yliksek diizeyde teknoloji entegrasyonu oldugu
anlamma gelmektedir. Yildirim (2007), smifta teknoloji kullaniminin etkili olabilmesi
i¢in arastirmacilar, karar vericiler ve uygulayicilar arasinda ortak bir goriis birligi olmasi
gerektigini vurgulamaktadir. Ayrica Cakir ve Yildirnrm (2009) teknolojinin okul
miifredat: ile biitlinlestirilmesi 6grencilerin gereksinimleri, kaynaklarin bulunabilirligi,
teknolojiye yonelik 6gretimsel ihtiyaclarin ve teknoloji tasariminin ortaya koyulmasi ve
ogretmenler icin teknoloji kullaniminda rehberlik ve teknik destegin saglanmasi gibi
konulara da vurgu yapmislardir.

Coklar (2008) teknoloji biitiinlestirmesi {izerine yaptig1 ¢aligsmalar sonucunda,

bir sinifa teknoloji biitiinlestirmesi yapilmadan 6nce dikkat edilmesi gereken ii¢ 6nemli
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noktay1 agagidaki gibi listelemistir:
1. Yer almasi gereken etmenler teknolojinin etkili  kullanimini
desteklemelidir,
2. Kaynaklar 6grenci basarisinda pozitif etkisi olan teknoloji planina gore
kullanilmalidir,
3. Okullarda teknolojinin kullanim1 6grencilerin bagarisini garanti etmelidir.
Teknolojinin 6grenci basarisini olumlu yonde etkilemesiyle birlikte bir¢ok iilke
yonetimi okullarda teknoloji entegrasyonu saglamak i¢in projeler liretmeye baglamistir.
Bunlara bir 6rnek, Quality Education Data’dan aktarilan verilere gére ABD'de okul
yonetimleri 2003-2004 ders yili sirasinda teknoloji biitiinliigii icin 8 milyar dolar
harcanmasi gosterilebilir. Bu ve benzeri ¢alismalar sonucunda 2004 yilinda Amerika'da
Ogrenci basina bilgisayar kullanim orani ve bununla birlikte interneti kullanma amaci ile
bilgisayar kullanan 6grencilerin oraninin yiikseldigi goriilmektedir. Bu tarz projelerler
ilkogretim okullarindaki 6grencilerin ve 6gretmenlerin egitim teknolojisini etkili bir

sekilde kullanmalarina imkan saglanmaktadir (Akt. Cakir, 2013:398).

1.2.4.3.Egitim Teknolojisinde Firsat Esitligi

Egitimde firsat esitligi ilkesini bir egitim politikasi ogesi olarak ilk ortaya
koyanlar 1789 Fransiz devrimcileridir. Bu her ne kadar maddesel olarak ders araclarinin
ve Ogrencilerin diger ihtiyaglarinin esitligi olarak algilandi ise de, daha sonra firsat
esitligi ilkesinin esasina liberal lilkelerde hiirriyet, sosyalist iilkelerde ise esitlik ilkesi
gecti. Ama bunlarin her ikisinin de ortak amaci egitimde firsat diger bir deyisle sans
esitligini saglamak idi (Antalyali, 2004).

Egitimde firsat esitligi ilkesinin amaci, genglerin sosyal ¢evre ve rollerini
kazanmalarinda karsilarina bir On-belirleyici olarak c¢ikan eski sinif ve ekonomik
ayricaliklar1 ortadan kaldirmaktir. Boylece herkes, bagli olduklart sosyal ve ekonomik
kokenlere bakilmaksizin, istek ve becerilerine gore toplumdaki yerlerini alabilecek,
kisiliklerini tam olarak gergeklestirebileceklerdi. Egitimde firsat esitliginin temeli
herkesin bagli oldugu sosyal ve ekonomik kokenine 6gretim ve egitim haklarindan esit

olarak yararlanmasi, bireysel yeteneklerinin elverdigi azami noktaya ¢ikmasi olarak
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anlasilmistir. Bu sebeple, son zamanlarda bu ilkeden daha ¢ok becerilerin desteklenmesi
olarak s6z edilmektedir (Ergiin, 1997).

Isman (2002) egitim teknolojileri ile firsat esitligi kavramlarinin iliskilendirilme
konusunda, egitim teknolojilerinin yararlarindan s6z etmenin yerinde olacagini
belirtmislerdir. Egitim teknolojileri; 6gretmen ve d6grenciyi serbest hale getirme, degisik
ve kaliteli uygulamalar sunma, 6grenciye ilk kaynaktan bilgi saglama, motivasyonu
arttirma, kalici 6grenmeler olusturma, ¢ogaltilabilme, firsat esitligi sunma, bireysel
ogretim ve proje ¢alismalarina firsat saglama gibi yararlar sunmaktadir (Eren, 2010).

Egitim teknolojilerinin kullanimi 6grenci ve 6gretmene zaman ve yer yoniinden
Ozgurlik saglamaktadir. Baska bir sekilde ifade etmek gerekirse 6gretmen televizyon,
internet ve benzeri iletisim teknolojileri ile ders arag ve geregleri 6grenciye ulastirma
imkanina ulasmistir. Bu sayede O0grenci gereksinim duydugu zaman bu materyallere
rahatca ulasip kendine uygun olan zamanlarda dersine c¢alisabilmektedir. Boylece
Ogrenciye hayat1 boyunca her zaman egitim firsatt sunulmaktadir. Diger bir firsat ise,
ogretmen dersi Ogretirken kendine ve Ogrenciye uygun metotlar1 kullanarak
zenginlestirilmis kaliteli ara¢ ve gerecler gelistirme olanagina sahip olmaktadir. Egitim
teknolojisinin sundugu firsatlar ile gelistirilmis ve zenginlestirilmis olan egitimle
tilkenin her tarafinda ve hatta diinyanin dort bir yaninda yasayan insanlara egitim
olanagr sunma firsati saglamistir. Bu sayede her bireye egitimden esit bir sekilde
faydalanma firsati sunulmaktadir (Coklar, 2008).

Ogrenci profilinin ve sosyo-ekonomik yapinin alt seviyelerde oldugu okullara
kiyasla, yiiksek olan okullarda, teknolojiye ulasim ve teknoloji entegrasyonunun daha
hizli ve problemsiz bir bicimde gelismesi teknoloji kullaniminda esitlik konusunu
vurgulayan en basit bir Ornektir. Okullarda bilgisayarlara erisim genel anlamda
bilgisayar-6grenci arasindaki oran ile dlgiilmektedir. Ornegin diisiik gelirli 6grencilerin
bulundugu ortamlarda bilgisayar basina diisen 6grenci sayisinin ¢ok olmasi, yiiksek
gelirli 6grencilerin bulundugu ortamlarda bilgisayar basina diisen 6grenci sayisirim az
olmasi ile mukayese edilmektedir (Antalyali, 2004).

Yukaridaki sosyo-ekonomik duruma ek olarak egitimcilerin teknoloji kullanimi

ile ilgili olarak ne tiir tecriibelere ve beklentilere sahip oldugunu belirlemek, 6grencilerin
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teknoloji kullanmalarina daha fazla ek deger saglayacaktir. Bu durum ayni zamanda
egitimcilerin 6grenciler lizerinde firsat esitligi kapsaminda iizerine diisen gorevleri
belirtmektedir. Baska bir deyisle, teknoloji kullanim yetenegi az ve biiyiikk 6grenci
gruplan ile calisan egiticimler genel olarak 6grencilerin teknoloji ile ilgili bilgilerinin
temel diizeyde oldugu kanisina sahip olabilirler. Bu sebeple okuldaki zaman ve
kaynaklart en iyi kullanmanin yolunun, Ogrencilerin temel bilgi ve becerilerini
desteklemek oldugu diisiintilebilir (Senemoglu, 2001).

Teknoloji  kullaniminda firsat esitsizliginin sebepleri arasinda cinsiyet
farkliliklar1 da gosterilebilir. Cinsiyet farkliliklar1 okulda ve evde ayni Internet erisimine
ulasma adma benzerlikler tasisa da teknoloji kullanimi adina yapilan segimler
noktasinda erkek ve kiz 6grenciler arasinda bir¢ok ayrigmalara sebep olmakta ve bu
ayrigsmalar ister istemez gelecekteki akademik ve calisma ortamlarindaki tercihleri
etkilemektedir (Aydin, 2002).

Becerisi az olan 6grenciler bilgisayarla daha az etkilesime ge¢cmekte, internet
ortamindaki kaynaklarla daha az ilgilenmekte ve zamanlarinin ¢ogunu klasik olarak tarif
edilen yazil1 ve gorsel materyallerle ve problem ¢ozme etkinlikleri ile gegirmektedirler.
Ogrencinin kendi yetenegi teknoloji kullanimi adima biiyiik farkliliklar olusturmakta,
yetenegi yiiksek olan 6grenciler teknolojiyi daha hizli ve giivenli kullanabilmektedirler.
Bu noktada da sorumluluk biiyiik olciide Ogretmenin gosterecegi yeterlilige bagh

olacaktir (Perkmen ve Tezci, 2011).

1.2.4.4.Egitim Teknolojisinde Sistem Yaklasimi

Gemici ve arkadaslarina gore (2001) sistem kurami orgiit ve biitiin orgiitlerin
temel yapisi ile ilgilenmektedir. Otto Von Bertanfanffy tarafindan gelistirilen sistem
yaklasiminin temeli biitiinliik ilkesine dayanir. Ayrica bu kuramin temeli, problem
¢ozme, diizeltme ve karar verme, davranigsal hedefler gerceklestirme (davranisei
yaklagim temelli) ve her etkinligin organize edilmesi ilkelerine dayanir (Kiris, 2008).

Egitim sistemindeki bazi sorunlar1 gidermek, kalite ve etkinligi artirmak icin
Ogretme-0grenme siireglerinde yeni bir yaklasim mecburi bir hale gelmistir. Say1 ve

kalite yoniinden karsilanamamakta olan egitim istekleri, 6grenci sayis1 yiiksek siniflar,
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yetersiz Ogretmenli okullar, bireysel ilgili ve yardimdan yoksun 6grenciler, cesitli
teknolojik olanaklara ragmen eski 6grenme Ogretme yoOntemlerini kullanmak, mali
kaynak yetersizligi i¢inde bulundugu halde degisik kaynaklardan yararlanamamak
sosyal adalet, firsat esitligi yoniinden dengesiz dagilim gibi hususlar halihazirdaki
egitim uygulamalarinin darbogazini olusturmaktadir (Alkan, 1995:7).

Bilgisayarli Ogretimde sistem yaklasiminin  kullanilmasi1 asagidaki gibi
ozetlenebilir: Ogrenciler bilgisayar karsisinda sayisiz problem ¢ozebilir ve yaptigi
hatalar1 kendi basina diizeltebilirler. Bilgisayarlar 6grencinin yanlislar1 {izerine doniit
verir. Ogrenci bu yanlislart diizeltip dogrular konusunda bir karara ulasabilir.
Bilgisayarli egitimde yapilacak her etkinlik organize edilir. Bu organize edilmis olan
etkinlikler 6grenciler ve Ogretmenler tarafindan belli 6zelliklere gore uygulanir.
Hedefler ve davraniglar birer birer aciklanarak gerceklestirilmeye calisilir (Futaci,
1991).

Bu yaklagimin temelinde davranig¢i kuram bulunmaktadir. Davranis¢r kuramdan
ayrildig1 noktalar ise:

1. Hedef bir grubun bulunmasi,

2. Ogrenciden beklenen davranislarin

3. Ogrenciden beklenen hedeflerin daha énceden ortaya koyulmasidir (Futact,

1991).

Bilgisayarli egitimde sistem yaklasimi yogun big¢imde kullanilmaktadir. Bu
yaklasim etkin olarak kullanildiginda 6grenmede artislarin yasandigi goézlenmistir
(Kiris, 2008).

Ellsworth’a (Akt. Futaci, 1991) gore evrensel olaylara sistem boyutuyla yaklasim
cesitli kuramlarin gelistirilmesine sebep olmustur. Egitim alaninda da bdylesine bir
yaklagimin gereksinimi ilk olarak Banathy 1973’te tarafindan ortaya konmus ve
egitimciler arasindaki {niine Reigeluth ve Garfinkle tarafindan kavusturulmustur
(Futaci, 1991). Saban (1999) bu sistemik degisime iligkin olarak egitim literatiiriinde
sistemik degisimin (systemic-change) destek¢ilerinin bu kavrami sistemik yenilenme
(systemic reform) ya da yeniden yapilanma (re-structuring) terimleri ile doniistimlii

olarak birbiri ile ayn1 anlamda kullandiklarini ifade etmistir.
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Okay ve arkadaslar1 (1998) sistemik degisimin amacina iliskin olarak heniiz var
olan egitim sisteminden daha iyi bir egitim sistemi elde etmeye ¢aligmak goriisiinii kabul
etmiglerdir. Onlara gore sistemik yenilenme, degisime farkli bir perspektiften bakmaktir.
Sistemin bir pargasinda meydana gelen kalic1 degisimin, sistemin diger parcalarinda da
degisimler meydana getirmesi gerektigini ortaya atmistir. Yoksa degisim hedefledigi
basariya ulasamayacaktir.

Bir sistemin bir¢ok parcadan meydana geldigini diisiiniirsek, sistemik degisim
genis capli olmalidir. Bu sebeple sistem, yukarida da belirtildigi gibi, egitimi
ilgilendiren her seviyeden birimi i¢ine ilave etmelidir. Bu birimler smifi, siifin
bulundugu binay1 ve okulu icerebilecegi gibi, okulun i¢inde bulundugu bélgeyi, beldeyi,
belediyeyi, il¢e ve ili ve nihayetinde iilkedeki tiim egitim toplulugunu (sistemini) igerir.
Sistem boyutunda degisimi amag¢ edinen bir egitim hareketi, sadece siif i¢inde olup
bitenleri degil, yukarida s6z edilen yapiyr da goz Oniinde bulundurarak organize
olmalidir; smifi merkezine alan bu hiyerarsik, ig-ice gegmis yapt smif i¢inde olup

bitenleri dyle ya da boyle ilgilendirmekte ve etkilemektedir (Oncii, 2013).

1.2.4.5.Egitim Teknolojisinde Liderlik

Aktan ve Tung (1998), teknoloji liderligine iligkin olarak egitim-6gretim
siireclerinde yasanan baskalagimlar ile birlikte, okul yoneticilerinin var olan gorevleri
arasina teknoloji liderligi roliinlin eklendigini belirtmistir. Altun’a (2002) gore de
teknolojik gelismelerle birlikte teknoloji liderligi kavrami, okul yoneticilerine hem okul
yonetiminde hem de okul personelinin mesleki gelisiminde farkli bir bakis agisi
kazandiracagindan son derece 6nemli bir goreve sahiptir (Dénmez, 2002).

Doénmez (2002), teknolojik degisim ve gelismelerin egitim sistemi iizerine ve
Ogretme-0grenme siirecine etkilerinin olacagmi belirtmis ve her gegen giin egitimde
kullanilan teknolojilerin, yerlerini yeni teknolojilere biraktigindan s6z etmistir. Giderek
artan biz hizla Internet’e bagh bilgisayar, elektronik tahta, projeksiyon, sinif ortaminda
yerlerini almakta, 6grenme ortami ag ve dolayisiyla dis diinyaya tagimmaktadir. Ag
toplumunun gelisimine 06zdes olarak okullara egitim teknolojilerinin alinmasi,

giincellenmesi, bilgisayar konusunda bilirkisi pozisyonundaki gorevlilerin istihdam
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edilmesi, 6gretmenlerin yeni arag-gerecleri kullanmasi igin yetistirilmesi konularinda
okul miidiirlerinin gérevleri de artmaktadir (Eren, 2010).

Ulug, (2000) ¢agimmiz ogrencilerinin “dijital doganlar” grubunda yer aldigini,
okullarin da bu doniisiim siirecinde uyumlu bir sekilde hareket etmesinin gerekliligini 6n
planda tutmaktadir. Bu baglamda, okul yoneticilerinin teknolojik lider olarak
sorumluluk zihniyetine sahip olmalar1 ve teknolojik lider olarak sorumluluklarini yerine
getirebilmeleri i¢in bir takim yeterlikleri kazanmalar1 ve gelistirmeleri bir mecburiyet
haline gelmistir. Yeterlik bir davranis1 gerceklestirebilmek i¢in gerekli olan bilgi ve
beceriyi elde etmis olmak olarak tanimlanabilmektedir (Basaran, 2000). Belirli bir
alandaki yetenek devamli kullanilip aligkanliga doniistiiriildiigiinde farklilasmanin
oniinde engel olusturabilmektedir. Bu nedenle her alanda olmas1 gerektigi gibi egitim
yoneticilerinin yeterliklerinin de zaman iginde tekrar belirlenmesi, gelisimlerinin
saglanmast ve gelisimlerinin Oniindeki barikatlarin belirlenmesi agisindan O6nem arz
etmektedir. Teknolojinin c¢aga hakim olmasiyla beraber okul yoneticilerinin de
kendilerini teknolojik gelismelere uyma ve bu konuda kendilerini gelistirmelerine
duyulan gereksinim her gecen giin artmaktadir (Dénmez, 2002).

Tanzer (2004) teknoloji liderini, “teknolojinin oOrgiitte etkili ve verimli
kullanilmasinda gerekli es giidimlemeyi yapan, Orgiitii bu konuda etkileyen,
yonlendiren ve yoneten kisi” olarak ifade etmektedir. Bu tanim, teknolojinin en verimli
sekilde kullanilmasi i¢in egitim yoOneticilerinin ne tiir bir yol izlemeleri gerektigi
konusunu da vurgulamaktadir. Bu yiizden okul ydneticilerinin teknoloji liderligi
gorevlerini belirlemek ve bu rollere standart kazandirmak 6nem kazanmistir (Donmez,
2002).

Giliniimiizde okul miidiirlerinden beklenenin okullarinda egitim teknolojilerinin
etkili sekilde kullanilmasini temin etmek, diger bir deyisle teknoloji liderligi yapmak
seklinde ifade eden Tiryakioglu (2011), okul miidiirlerinin egitim teknolojileri
konusunda sahip olmasi gereken niteliklerden bazilarint maddeler halinde soyle
siralamistir:

1. Bilgisayar ve teknolojiyle ilgili temel kavramlar1 kavrama

2. Ana yazilim ve donanimlar1 tanima
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3. Yazilim ve donanimin tercihinde ve degerlendirilmesinde g6z Oniinde

bulundurulmasi gereken nitelikleri bilme

4. Teknolojinin okulda kullanimi1 hakkinda vizyon gelistirme

5. Teknoloji alimi i¢in kaynak temin etme

6. Teknolojinin kullanim alanlarini tespit etmek.

Okul midiirlerinin teknoloji liderligine iliskin sahip olmalar1 gereken yetenekler,
devletleraras1 degisik kuruluglar tarafindan “egitim teknolojileri standartlari”
kapsaminda belirlenmistir. Merkezi Amerika Birlesik Devletlerinde bulunan ISTE
(International Society for Technology in Education-Egitimde Uluslararasi Teknoloji
Toplulugu) NETS-A’y1  (National Educational Technology Standards for
Administrators) Yoneticiler Igin Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlart olarak
benimsenmistir. Bu standartlar, anaokulundan ortadgretimin sonuna kadar her seviyede
okul midiirlerinin teknoloji uygulamasinda etkileyici lider olabilmeleri i¢in gereksinim

duyduklari bilgi ve becerileri tanimlamaktadir (Eren, 2010).

1.2.4.6.Egitim Teknolojisinde Egitmen

Giliniimiizde, bilim ve teknolojinin gelisim hiz1 akil almaz bir diizeye ulagmustir.
Teknoloji ve bilim toplumu olmak toplumun beklentilerini ve hatta kiiltiirtinii dahi
degistirmektedir. Bu degisimin dogal gereksinimi olarak da egitim veren kurumlar ve
kisiler de bu degisime ayak uydurmak durumunda kalmaktadirlar. Egitim kurumlarinin
egitmenleri olan 6gretmenlerin hizmet 6ncesinde ¢ok iyi egitilmis olmasi, hizmet i¢inde
de bu vasfim koruyabilmesi i¢in gelisen bilim ve teknolojiden faydalanmasi temel
unsurdur. Yeni teknolojilerin egitim alanina transfer edilerek kullanilmasi, egitim
ogretim kalitesinin yiikseltilmesi agisindan son derece 6neme sahiptir (Duman, 1991).

(Cagdas teknolojinin egitimde kullanilmasi, 6grencilerin daha kolay ve daha hizli
O0grenmelerini saglarken ayni zamanda ogretmenlerin is doyumunu da saglayacaktir.
Ogretmen ve teknoloji entegrasyonu, egitim 6gretimde kalitenin artmasina da dolaysiz
olarak etki edecektir. Yilmaz (2007), Ogretmen egitiminde bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanmanin, toplumun bilgi ¢aginda ihtiya¢ duydugu insan nitelikleri ile

kusatilmasina yardime1 olacagini belirtmistir.
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Egitim sistemini toplumdan ve toplumsal ihtiyaglarindan bagimsiz olarak
diisinmek olanaksizdir. Biitiin iilkeler degisen ¢agdas iiretim stillerine ve yontemlerine
cevap verecek tarzda okul ve Ogretim etkinliklerini diizenlemektedirler. Cagimizdaki
ekonomik, sosyal ve teknolojik alandaki hizli gelismeler sosyal ve egitimsel kurumlari
da etkisi altina almakta, egitim sistemleri de kendilerini yenileme ihtiyaci
duymaktadirlar (Duman, 1991).

Teknoloji ne kadar gelismis olursa olsun sinif ortami 6gretmensiz diisiiniilemez.
Burada 6nemli olan bu hizli gelisim karsisinda 6gretmenin nasil bir tutum takinacagidir.
Yapilan aragtirmalar gelisen ve degisen bilim ve teknolojiye ragmen sif
ogretmenlerinin kendilerini bu gelismelere paralel olarak yetistiremediklerini ve egitim
teknolojilerini kullanmalar1 hususunda 6nemli sayilabilecek miktarda yetersizliklerinin
oldugunu gostermektedir (Yilmaz, 2007).
ugramaktadir. Artik kalin kitaplar1 ezberleyen, kuru bilgilerle beyinleri doldurulan,
ogrendigi bilgileri nerede ve nasil kullanacagini bilmeyen 6grenci tipi yerine; hangi
bilgiyi nereden ve nasil elde edecegini bilen, elestirel diislinceye sahip 6grenci, bilgi
cagmin Ogrenci tarzidir (Simsek, 2002). Bu nedenle hangi alanda olursa olsun
yetistirilecek d6gretmen tipinin teknoloji ve 6zellikle bilgi teknolojileri konusunda yeterli
diizeyde donanima sahip olmasi temel beklentidir. 1996 yilinda yapilan XVI. Milli
Egitim Surasinda almman “Bireylerin teknolojiyi taniyan, uygulayan ve gelistirilen
insanlar olarak yetistirilmesi” karar1 da bu goriisii destekleyici nitelige sahiptir. Bu karar
dogrultusunda i¢inde yasanilan c¢aga ve toplumun gereksinimlerine gore Ggretmen
yetistirmek ve Ogretmenlerin egitim teknolojilerinden yeterince faydalanmalarini

saglamak gerekmektedir (Y1ilmaz, 2007).

1.2.5.Egitim Teknolojisinin Ogeleri

Cilenti’ye (1988) gore egitim teknolojisi sekiz ana unsurdan olusmaktadir.
Bunlar asagidaki sekilde siralanmaktadir:

1. Bilimsel Dayanaklar: Davranig bilimleri konusunda yapilan arastirma

verileri, egitim teknolojisinin esas dayanag durumundadirlar. Ogretmenler

44



ve egitimciler, hangi seviyede ve hangi 6zelliklere sahip 0grencilere, hangi
cesit davraniglart kazandirmak i¢in, hangi materyal ve yontemlerin, hangi
sartlarda ve hangi ilkelere dayali olarak nasil kullanilacagini, davranis
bilimlerinin arastirma sonuglarini inceleyerek 6grenir ve uygularlar.

Egitim Hedefleri: Ogrencilerin egitim siirecinde kazanmalar1 beklenilen
uzak, genel ve 6zel hedeflerin hepsi, egitim teknolojisinin temel birer 6gesi
durumundadir.

Egitilecek Ogrenciler: Ogrenci, egitim teknolojisi disiplininin egitim
stireglerinde isleme tabi tuttugu ham gere¢ anlaminda bir unsurdur. Alkan’a
gore (1998) bu 6genin siireglerdeki yeri ve fonksiyonu, say1, nitelik, ilgi ve
beklenti, zihinsel ve bedensel gelisim durumu, sosyo-ekonomik durumu,
ogrenmeye hazir bulunusluluk durumu, gegmis yasantilar ve beceri durumu
gibi yonleriyle; bireysel, grupsal ve kitlesel seviyelerde durumunun
belirlenmesi ve egitim hizmetlerinin bu durum gdéz 6niinde bulundurularak
diizenlenmesi gerekir. Bu sebeple egitim teknolojisi kapsaminda dgrencilerin
bireysel farkliliklarina da dikkat etmek gerekmektedir.

Insan Giicii: Egitimle ilgili insan giicii olarak, davrams bilimlerinin
aragtirmalarindan yararlanarak egitim teknolojisi i¢in kuram, Ogretim
yontemi ve egitim araci gelistiren egitimciler de dahil olmak iizere, okul
icinde ve okul disginda uzaktan ya da yakindan egitime katkisi olan
hizmetliler, yoneticiler, Ogrenci velileri, kaynak sahislar, okullardaki
psikologlar, rehberlik uzmani ve elbette ki 6gretim siirecine yon veren kisiler
olan Ogretmenlerden olusan tiim kisiler egitim teknolojisinin énemli birer
unsuru durumundadir.

Ogretme Yontem ve Teknikleri: Insanlik tarihi kadar eski olan egitim tarihi
stiresince, 6gretme islemi i¢in ¢ok c¢esitli yontem ve teknikler gelistirilmistir.
Genel anlamda egitim siirecinde hangi yontem veya teknigin kullanilacaginin
belirlenmesi de egitim teknolojisi kapsaminda yerini almaktadir.

Egitim Ortamlari: Teknoloji kullaniminin yer aldigi boyuttur. Egitim

ortami, egitim faaliyetlerinin gerceklestigi, 6grencinin bilgiyle etkilesimde
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bulundugu c¢evredir. Ayni zamanda Ogrenme Ogretme etkinliklerinde,
konunun 6zelligine gore etkilesimde bulundugumuz personel, materyal, tesis
ve orgiit gibi 6gelerin olusturuldugu alandir. Okul binasi, sinif ortami, siralar,
sosyal tesisler, spor salonlari, bilgisayarlar, sunu araglari, fotokopi
makineleri, televizyon gibi genis bir sahayr icermektedir ve egitim
teknolojisinin 6nemli bir unsurudur.

Ogrenme Durumlari: Ogrenme durumlari egitim teknolojisinin onemli bir
Ogesidir. Ciinkii 6grencinin beyninde ve viicudunda olusacak hareketler,
onun bu durumlarla karsilagsmalar1 sonucunda sekillenecektir. Buna goére bir
tanim1 yapilacak olursa, 6grenme durumlari, amaglarin yani planlanan
ozelliklerin (veya davranis gruplarinin) Ogrenciye kazandirilmasini
saglayacak olan uygun bir 6gretim yeri ile arag-gere¢ ve yontemlerden ve
bunlart diizenleyen 6gretmenden olusmus egitim ortamlaridir seklinde ifade
edilebilir.

Degerlendirme: Egitim teknolojisinin vazgec¢ilmez Ogelerinden birisidir.
Ogrencilerin egitim ihtiyaglarmin belirlenmesi ve belli bir konu igin hazir
olus durumlarmin tespit edilmesi, 6gretim hizmetinin etkililik derecesi ile
ogrenmedeki eksikliklerin ve bunlarin nedenlerinin ortaya konulmasi,
ogrenme isleminin sonunda ulasilan seviyenin belirlenmesi  gibi

faaliyetlerinin her biri bir degerlendirmedir.

Egitim teknolojileri kullanim1 ¢ok sayida fayda saglamaktadir. Bu faydalar i¢in

yukaridaki 6gelerin tamaminin goz oniinde bulundurulmasi gerekir (Coklar, 2008).

1.2.6.Tiirkiye'de ve Diinya'da Egitim Teknolojilerinin Gelisim Siireci

Tiirkiye’de egitim teknolojisiyle ilgili tartismalarin 1970’1 yillarda bagladig:

sOylenebilir. Bundan 6nce, 1940’11 yillara kadar okullarda daha ¢ok basili egitim

materyallerine agirlik verilmistir. Bunlarin hazirlanmas1 goérevi de Milli Egitim

Bakanligina aittir. 1950-1970 yillar1 arasinda okullarda ekipmana 6nem verilmistir. Bu

amagla, Milli Egitim Bakanliginca okullarin donanimi saglanmig, egitim arag ve

geregleri tiretilerek Ogretmenlerin  hizmetine verilemistir. 1970°li yillar, yeni bir
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yaklagimla, teknoloji iiriinii ara¢ ve gereclerin Bakanliga bagli okullarda 6gretme-
O0grenme siirecinde kullanilmasina yonelik ¢aligmalarin  basladigi yillar olarak
bilinmektedir. Universitelerde de, egitim teknolojisi alaninda arastirmalar yapilmis ve
insan giicii yetistirmeye esas alan programlar uygulanmistir (Seferoglu, 2010).

1973 yilinda ¢ikarilan 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 13.
maddesinde “planlilik ve bilimsellik” ilkesi su sekilde tanimlanmistir: “Her derece ve
tiirdeki ders programlar1 ve egitim metotlar1 ile ders ara¢ ve geregleri bilimsel ve
teknolojik esaslara, yeniliklere, ¢evre ve lilke ihtiyaglarina gore siirekli olarak gelistirilir.
Egitimde verimliligin artirtlmas1 ve stirekli olarak gelisme ve yenilesmenin saglanmasi

bilimsel arastirma ve degerlendirmelere dayali olarak yapilir.” (http://mevzuat.meb

.gov.tr. Erigim Tarihi: 23.10.2013).

Diger taraftan, 1989 yilinda hazirlanan Altinct Bes Yillik Kalkinma Plani ile
1996 yilinda hazirlanan Yedinci Bes Yillik Kalkinma Planinda da, egitimde niteligin
arttirllmasi i¢in egitim programlart ile 6gretim yontem ve araclarinin bilim ve
teknolojiden yararlanilarak hazirlanip uygulanmasi gerekliligi lizerinde yogunlagilmstir.
Bunlara bagl olarak iilkemizde egitim hizmetlerinin yayginlastirilmasinda ve egitimde
niteligin artirllmasinda egitim teknolojisinin sundugu firsatlardan yararlanilmasinin
devlet politikasi olarak kabullenildigini séyleyebiliriz (Akkoyunlu ve Imer, 1999:159).

Diger teknoloji alanlarina benzer bigimde egitim teknolojisi de bir yandan
kurama, diger yandan uygulamaya dayalidir. Bu teknolojinin kuramsal yonii bir bilim
endiistrisini, uygulama yonii de bir egitim endiistrisini esas almak zorundadir (Simsek,
2002).

Gilinlimiizde bir¢ok tlkenin, teknoloji kullaniminin 6neminin farkina vardiklari
ve teknoloji tahmin planlar1 hazirladiklar1 dikkat ¢ekmektedir. Bu planlar géz Oniine
alindiginda, teknoloji politikalar1 belirlenirken 1srarla iizerinde durulan konulardan
birisinin de egitim oldugu anlasilmaktadir (Seferoglu, 2010).

1988 yilinda toplanan 12. Milli Egitim Surasinda Egitimde Yeni Teknolojiler
Komisyonu olusturulmustur (MEB, 1995). Bu sebeple bu yillarin, farkli teknolojilerin
egitim 0gretimde kullaniminin 6neminin fark edildigi yillar olarak ele alinabilir.

Tiirkiye'de bilgisayarlarin 1980'li yillarin ikinci yarisindan itibaren okullarda
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o0grenme-0gretme siirecinde kullanilmaya basladigint ve 19901 yillarin baslarinda
birka¢ {iiniversite arasinda ag baglantis1 gergeklestirilmistir. Bu yillarda okullarda
bilgisayar derslerini verebilmek i¢in Milli Egitim Bakanligt (MEB) ulusal diizeyde
hizmet i¢i egitim yoluyla formator 6gretmenler yetistirmistir. 1990'li yillarin basindan
itibaren Ogretmen egitiminde bilgi ve iletisim teknolojilerini ilgilendiren dersler
programlara konmustur (Usun, 2003). 1992°de “Miifredat Laboratuar Okullar’” (MLO)
projesi Diinya Bankasi’nin mali destegi ile Milli Egitim Bakanligi’nca hayata
gecirilmis, 6gretmenler bu proje kapsaminda kendi konu alanlarinin 6gretiminde bilgi
ve iletisim teknolojilerini kullanmalar1 i¢in egitilmistir (MEB, 1995).

Tiirkiye'de 1997 yilinda Diinya Bankasi yardimi ile baslatilan “Temel Egitim
Projesi” ¢cok genis kapsamli bir projedir. Bu proje ile zorunlu egitim 8 yila ¢ikarilmis ve
yine bu proje kapsaminda 2.872 bilgi teknolojisi siifi kurulmustur. 330.000 ilkdgretim
Ogretmeni hizmet i¢i egitim seminerine tabi tutulmus, 2.250 bilgi teknolojisi koordinator
ogretmeni yetistirilmistir (Yildirim, 2007). YOK tarafindan egitim fakiiltelerindeki
yeniden yapilanma sonucunda “Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE)”
programi da egitim 6gretim hayatina baglamistir (YOK, 2006).

Avrupa Birligi Lizbon Summit (2002) hedefleri dogrultusunda okullara bilgi ve
iletisim teknolojileri ile ilgili yatinmlar yapilarak bilgi tabanli ekonomi i¢in sayisal
(dyjital) okuryazarliga onem verilmeye baglamistir. Bu c¢ercevede 2001 de 2387 tane
olan bilgisayar laboratuari sayist yaklasik 4000 adet arttirilarak 6412'ye ¢ikmis ve
58,873 devlet okulunda toplam bilgisayar sayis1 ise 157,810 adeti bulmustur. Bu
donemde bir bilgisayara yaklasik olarak 80 o6grenci diismektedir (Akpinar, Bal ve
Simsek, 2005).

Milli Egitim Bakanligi'nca 1998-2003 yillar1 arasinda uygulanan Temel Egitim
Projesi 1. Faz kapsaminda Diinya Bankasi kredisiyle yaklasik 3000 ilkogretim okuluna
Bilgi Teknolojisi Smifi kurulmustur. 2002-2007 yillari arasinda Temel Egitim Projesi 2.
Faz kapsaminda Diinya Bankasi kredisiyle Temel Egitim politikasina destek saglamak
icin, egitim kalitesini yiikseltmek, kapasitesini arttrmak ve egitime erisimi
yayginlagtirma amaciyla 3000 ilkogretim okulunun smifina bilgisayar laboratuarlar

kurulmus, kirsal ve gecekondu bolgelerindeki 4000 ilkogretim okuluna egitim arac ve
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geregleri alinmistir (Akpinar, Bal ve Simsek, 2005).

Ulkemizde egitimde teknoloji hareketlerine iliskin gelismeler 2007 yili sonuna
kadarda da yaklasik 30000 okul ve kuruma hizli internet erisimi saglanmasiyla devam
etmistir. 18. Milli Egitim Surasi’nda 2023 vizyonu temel alinarak 6gretmenlerin egitim
teknolojilerini kullanarak internet iizerinden karsilikli katilimin saglandigi yontemlerle
hizmet ici egitim almalar1 saglanmasi ve 6gretmenlerin kendi gelisimlerinden sorumlu
olacaklar1 okul bazli bir sistem gelistirilmesi, okul binalarinin tasarlanmasinda
teknolojik ve bilisim altyapr goz oniinde bulundurulmasi, kararlastirilmistir (Akpinar,
Bal ve Simsek, 2005).

Diinya Bankas1 ve Tiirkiye Istatistik Kurumu verilerine gore bilgi ve iletisim
teknolojilerinin yayginlagmasi, yasamin birgok alanini oldugu gibi egitim sistemlerini de
derinden etkisi altina almaya baglamistir. Teknoloji, gerek ulusal gerekse bolgesel
diizeyde okul yenilenme c¢abalariin énemli bir araci olarak goriilmeye baslanmistir. Bu
cergevede diinyada ¢ogu iilke bilgi ve iletisim teknolojilerine yonelik yatirimlara 6nem
vermeye baglamistir. Teknolojik Adaptasyon Modeli kapsaminda yapilan yatirimlara
bagl istatistiksel veriler, veri kaynaklarma gore farklilik gosterse de bilgi ve iletisim
teknolojisi yatirirmlarinda diinya ¢apinda yildan yila artis oldugunu gozlemlemek
miimkiindiir (Kaya, 1996). Diinya Bankas1 2006 yil1 verilerine goére Avrupa iilkelerinde
gelirlerin %22's1 bilgi ve iletisim teknolojisi yatirimlari i¢in harcanmaktadir. Yine
Diinya Bankasi verilerine gére 2007 yili itibariyle Avrupa {ilkelerinde her yiiz kisiden
52'sinin, OECD f{iyesi olmayan yiiksek gelir grubu iilkelerinde 44'liniin, orta gelir grubu
iilkelerde 18'inin, diisiik gelir grubu iilkelerde ise her yiliz kisiden 16'sinin bilgisayari
vardir. Tirkiye'de bu oran ise 2000 yilinda %4 iken 2006 da %18'e, 2008'de ise %38'e
ulagsmistir (Kaya, 1996).

Diinyada Internet kullanic1 sayisinin 1997 yilinda 117 milyondan 2008 yilinda
1.5 milyara yiikseldigi, 2009 yilinda ise 1.8 milyara yiikseldigi diistiniilmektedir.
Internet ve bilgisayar kullanici sayilarinda ise iilkeler arasmda farkliliklar
bulunmaktadir. Ozellikle Afrika iilkelerinde kullanict sayilari daha da asag
seviyelerdedir. Orneklemek gerekirse 2009°da Afrika'da insanlarin % 9'u, Asya'da %
20'si iken Kuzey Amerika'da % 77'si bilgisayar kullanmaktadir. Tirkiye'de 2004 yilinda
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internet kullanic1 sayist 9.5 milyon (% 13) iken 2008 yilinda bu rakam 25.5 milyona (%
34) ulagmstir. En diisiik kullanim orani Nijer’de olup bu iilkede 2004 de 1.7 milyon (%
0.19) olan internet ve bilgisayar kullanici sayis1 2008 de 2.4 milyona (% 0.54) ¢ikmustir
(Okay, Ak¢ay ve Semiz, 2008).

Gelismis iilkelerden Amerika Birlesik Devletlerinde 1994 yilinda 6gretmenlerin
%35'i okulda internet erisimine sahipken 2005 yilinda bu oran %100'e ulasarak biitiin
Ogretmenlerin okullarda internet erisimine sahip olmalar1 saglanmistir. Diinya ekonomi
forumu tarafindan “lilkelerin bilgi toplumuna hazir olma durumu” (network readiness)
baglaminda 2008-2009 yillarinda 134 iilkeyi kapsayan degerlendirmede birinci sirada
Danimarka, ikinci sirada Isve¢ ve iigiincii sirada ABD olurken, Tiirkiye 61. sirada
kendine yer bulmustur. Yigit, Zayim ve Yildirim’in (2002) yaptiklar1 arastirma
ilkdgretim okullarinda internete giris ve bilgisayar kullanim oranmnin Ingiltere, ABD,
Kanada, Norveg, Fransa, Singapur'da % 80, italya, Almanya ve Israil'de % 45-60,
Rusya, Kolombiya, Tiirkiye ve Arjantin'de % 10-30 arasinda oldugunu gostermistir.

1.2.7. Egitimde Teknoloji Kullanilmasi

Hizla gelisen ve degisen diinyamizda, bilim ve teknolojide hizli ilerlemeler bilgi
miktarinin artmasina, hizli bir sekilde olusturulmasina ve yayilmasina neden olmustur.
Bu yeni sistemde, sanayi toplumundan bilgi toplumuna gegis siirecinde, egitim
kurumlart farkli gorevler iistlenmektedirler. Baslangigta bilim ve teknolojinin gelismesi
i¢in onciiliik eden egitim kurumlar1 daha sonra ortaya ¢ikan degisikliklerden etkilenerek
kendilerini de yenilemektedirler (Tuna, 2005).

Iletisim teknolojilerinin  hizla gelistigi cagimizda, bilginin  kullanimy,
gelistirilmesi ve Ogretilmesinde teknolojik araglardan yararlanilmas1 kaginilmaz
olmustur. Bunun sonucu olarak egitim-teknoloji iligkisi siirekli gelismis ve sonucta
egitim teknolojisi kavrami ortaya cikmustir. Egitim teknoloji kavrami; davranig
bilimlerinin iletisim ve 6grenme ile ilgili verilerine dayali olarak egitim ile ilgili
ulagilabilir insan giicli ve insan giicii dig1 kaynaklari, uygun yontem ve tekniklerle
akillica ve ustaca kullanip, sonuglan degerlendirerek bireyleri egitimin 6zel amaglarina

ulastirma yollarin1 inceleyen bilim dali olarak ifade edilmektedir. (Cilenti, 1988).
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Alkan’a (2005) gore egitim teknolojisi, genelde egitime, 6zelde 6grenme durumuna
hakim olabilmek i¢in ilgili bilgi ve becerilerin kullanilmasiyla 6grenme ya da egitim
siireclerinin islevsel olarak yapisallastirilmasidir.

Teknolojinin egitimde kullanimi; radyo, televizyon, video ve tepegdz gibi
araglarin okullarda kullanimina bagl olarak, oldukca eski tarihlere gidebilmekle birlikte
giiniimiizde egitim kavramlarinin gelisimi ve niteligini etkileyen en 6nemli gelisme
bilgisayar, internet ve iliskili teknolojilerin oldugu gézlenmektedir. Egitim teknolojisi,
yaz1 Oncesi donemden baslayarak bugiinkii sibernasyon donemine ulasincaya kadar
farkli gelisim donemleri yasamigtir (Perkmen ve Tezci, 2011).

Cilenti (1988)’ye gore egitim teknolojisi, davranig bilimlerinin iletisim ve
ogrenmeyle ilgili verilerine dayanarak, egitimle ilgili ulasilabilir, insan giiclinii ve insan
dist kaynaklari, uygun yontem teknik ve akillica kullanip, sonuglar1 degerlendirerek,
bireyleri egitimin 6zel amaclarina ulastirma yollarini inceleyen bilim dalidir. Egitim
teknolojisini, egitimin hedeflerine ulasabilmek i¢in cagin gerektirdigi teknolojik araglari
kullanma olarak tanimlayabiliriz. Bu araglardan giiniimiizde en yaygin olanlarindan
biriside bilgisayarlardir (Perkmen ve Tezci, 2011).

Bilgisayarlar, ogretmene derse hazirllkk asamasindan baslayarak, dersin
anlatiminda ve 1islenilen konularin tekrarmi yapmada ¢ok ciddi yardimlar
yapabilmektedir. Ogretim sirasinda bilgisayar kullanimi i¢in alistirma, tekrar, dgretim,
problem ¢ozme, egitsel oyun, benzetim gibi yazilimlara ihtiya¢ duyulmaktadir (Tanzer,
2004). Ogrenme hedeflerine ulasabilmek icin teknolojik araglarin kullanilmasi
gereklidir. Bu araglar yardimiyla 6gretim metotlar1 daha rahat uygulanabilir. Her gegen
giin egitimde kullanilabilecek teknolojik imkanlar artmaktadir. Bu araclar sayesinde
ogrencilerle daha rahat ve etkili iletisim kurulabilmekte ve daha fazla duyu organina
hitap edilebilmektedir (Ergiin, 1997).

Cumbhuriyetin ilan edildigi donemlerden baslayarak iilkemizde egitim teknolojisi
ile ilgili calismalar yapilmaya baslanmis, bu donemden hemen sonra okullarda ders arag
ve gerekleri kullanilmaya baslanmistir. 1970’11 yillara kadar iilkemizde basili arag ve
gerecler kullanildi. Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde gelistirilen bu arag ve geregler,

1970’11 yillardan sonra yine Milli Egitim Bakanlig1 bilinyesinde teknoloji iiriinli ara¢ ve
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gereclere doniistiiriilerek gelistirilmeye baslanmig ve egitime dahil edilmistir.
Universiteler ise egitim teknolojilerine ydnelik arastirmalar ve nitelikli insan
yetistirmeye yOnelik programlar olusturmuslardir (Akkoyunlu, 1998).

Ulkemizde egitim alaninda teknolojiyi verimli bir sekilde kullanmak ve ¢agmn
gerektirdigi araglart kullanabilen bireyler yetistirmek amaciyla egitim alaninda gelisen
teknolojik araglar1 kullanabilmek igin gesitli projeler gelistirilmistir. Egitimde teknolojik
altyapilarin kullanilmasi Devlet Planlama Teskilat1 tarafindan bes yillik kalkinma
planlarinda giindeme alinmistir (Usun, 2004). 1973 yilindan itibaren Devlet Planlama
Teskilat1 tarafindan giindeme alinan egitimde teknoloji kullanimiyla ilgili hedefleri
iceren konular1 inceledigimizde su hususlarin dikkate alindig1 goriilmektedir:

Ugiincii bes yillik kalkinma planinda egitimde teknoloji kullaniminin eksikligi
vurgulanmis ve gerekli yatirnmlarin ve ihtiya¢ duyulan eleman ihtiyacinin karsilanmasi
karar1 alinmistir. Gorerek-isiterek egitim teknolojisi, her egitim dalinda ve diizeyinde
yayginlagtirilmasiyla birlikte bu egitim, Orglin egitimin dinamik bir 6gesi olarak
yazigmali egitimle birlikte ve egitim gorevlilerinin siirekli ve etkin gézetim ve denetimi
altinda yiritiilecektir. Boylece egitim, genglerin ve yetiskinlerin ayagina gidecektir ve
egitimden, yararlanabilenlerin sayist biliyiikk Ol¢lide artirilmasinin  hedeflendigi
gorilmektedir (DPT, 1973).

Dordiincii bes yillik kalkinma planinda egitim ve teknoloji konusu, kamu
kuruluslarinin, bilim ve 6gretim kurumlarinin ve 6zel kuruluslarla bilimsel-teknolojik
arastirma ve gelistirme alanindaki calismalari arasinda Plan hedefleri dogrultusunda
verimli bir igbirligi saglanacaktir. Teknoloji politikasi, teknoloji iiretiminde ve
transferinde agirliklart ve Oncelikleri sektdor esasina gore saptayan, hedeflerin
gerceklesmesi i¢in egitimden istihdama, para ve giimriik politikalarima degin ¢ok
boyutlu onlemleri ve mekanizmalar1 hazirlayan bir karar ve orgiitlenme siireci iginde
diizenlenecektir (DPT, 1979).

Besinci Plan doneminde mesleki teknik egitimin basta gelen konusu, orta
seviyeli meslek elemanini ve Oncelikle teknisyeni yeterli say1 ve kalitede yetistirecek
program, organizasyon ve biinye degisikliginin yapilmasidir. Hizli bir yaygin egitimin

orglin egitimle i¢ ice ele alinmasi ve bunun i¢in sanayinin ve is cevrelerinin fiili
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katkisinin saglanmasi da yararli olacaktir. Besinci bes yillik kalkinma planinda yaygin
egitimin gelistirilmesi ve 6zellikle bilgisayar miihendisligi konusunda yetigsmis eleman
ithtiyacinin karsilanmasi gerektigi ortaya konmustur (DPT, 1984).

Bilgisayar kullanimin  yayginlagsmasiyla birlikte, egitim aract olarak
bilgisayarlardan faydalanma diislincesi artmis, altinct bes yillik kalkinma planinda
bilgisayar destekli egitimin 6neminden bahsedilmis ve okullarda gorsel-isitsel araglar ve
bilgisayar destekli egitim gibi yeni egitim teknolojilerinin  kullanilmasi
yayginlastirilmasi karar1 alinmistir (DPT, 1990).

Internet aglarinin egitimde kullanmilmasindan yedinci bes yillik kalkinma
planinda, bilimsel ve teknolojik faaliyetlerin etkinliginin artirilmasinda kamu ve 6zel
kesim arasinda igbirligini gelistirici calismalara baglanmistir. Universite-sanayi isbirligi
cergevesinde yliriitiilen teknopark faaliyetleri devam etmesinden, teknolojik bilgiyi elde
etmeyi, kullanimimi ve yaymayi saglayacak yurti¢i ve yurtdisi bilgi aglari altyapisi
olusturulmasi ¢alismalar1 siirmesinin Oneminden bahsedilmistir. Giiniimiizde hizla
ilerlemekte olan teknopark diisiincesinin o yillarda var oldugu goriilmektedir. Ancak
bunlar ¢ok yetersiz kalmis olup, Ozellikle bilgi ve teknolojinin elde edilmesinde
kullanilmaya baslanan uluslararasi internet aglan ve telematik hizmetlerin
yayginlastirilmasinda yetersizligine deginilmistir. Ayrica egitimin her kademesinde
bilgisayar destekli egitim yapilmasi, kitlesel ve uzaktan egitime Onem verilmesi
tizerinde durulmustur (DPT, 1996).

2000’11 yillara kadar egitimde yeni teknolojilerin  kullanilmast ve
yaygmlastirilmasinda yeterli gelisme saglanamamistir. {lkdgretimden baslamak {izere
egitimin her kademesinde bilgisayarli egitime ge¢ilmesi, her okula internet erigiminin
saglanmasi ve miifredat programlarinin yazilim programlari1 olarak Ogretilmesi 6nem
tagimasi vurgulanmistir (DPT, 2001).

2007 yilinda yayinlanan verilerde, bilisim okur yazarligi, yabanci dil hakimiyeti,
elestirel diistinme becerileri ve demokratik katilimin 6zellikle egitimin temel
kademelerinde gelistirilmesi ihtiyacindan bahsedilmistir. ilgili donemde 6grencilerin
kullanimindaki bilgisayarlar dikkate alindiginda, ilkdgretimde bilgisayar basmna 31

Ogrenci diiserken ortadgretimde bu sayimin 25 oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte
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bilgisayarlarin bolgeler arasinda dengesiz dagildigi goriilmektedir. ilkogretimde
Gaziantep’te bilgisayar basina 51 6grenci diiserken Tunceli’de 11, ortadgretimde ise bu
say1 Istanbul’da 60 iken, Tunceli ve Sinop’ta 9’dur (DPT, 2007).

Devlet Planlama Tegkilati tarafindan yaymlanan bu veriler incelendiginde
tilkemizde her gecen yil bilgisayar okuryazarlig1 oraninin arttig1, internet aglarinin basta
tiniversiteler olmak {izere egitimin birgok alaninda kullanildig1 gériilmektedir. Bununla
birlikte egitimde bilgisayar ve internet teknolojilerinin kullanimi1 yayginlastik¢a
Ogretmenlerin ve Ogrencilerin bu konuda bilgi ve yeterliliklerinin de artmasi
beklenmektedir (Tanzer, 2004).

Teknolojinin egitime adapte edilmesi siirecinde karsimiza “Egitim Teknolojisi”
kavrami ¢ikmaktadir. Egitim teknolojisi, 6grenciye verilecek olan igerigin 6grencinin
anlayacagi seviyeye getirilmesi i¢in kullanilan her tiirlii ara¢ ve gereci kapsamaktadir.
Dersin igerisinde kullanilmas1 ise plan ve programda degisiklik yapilmasini
ongormektedir (Tanzer, 2004).

Teknolojik gelismelerin gerisinde kalan bir egitim kurumu topluma ve
teknolojiye  yetisemeyecektir.  Giiniimiiz ~ Tirkiye’sinde bazi  egitim-Ogretim
kurumlarimiz teknolojiyi aktif ve etkili bir sekilde kullanirken bazilar1 heniiz bu duruma
ayak uyduramamislardir (Isman, 2002).

Egitim teknolojilerinin gelistirilmesi siirecinde bilgisine basvurulmasi gereken
kisiler, 6grenci ile son olarak iletisime gecen dgretmenlerdir. Ogretmenlerin dncelikle
bilgisine bagvurulmalidir; ardindan ise 6gretmenlerin bu teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanabilecek bilgi ve birikime sahip olmalar1 saglanmalidir (Isman, 2002). Bu noktada
egitim teknolojilerinin kullanilmasindaki ama¢ Ogretmenin merkeze alinmasi degil,
ogrencinin merkeze alinmasidir. Boylece 0gretmen 6grenciye direkt bir aktarict degil,
arastirmaya yonlendiren yonetici konumundadir (Akkoyunlu, 1998).

Teknolojinin egitimde etkili bir sekilde kullanilmasinin getirecegi bir¢ok fayda
mevcuttur. Bunlarin basinda nitelikli bir 6grenme saglanmasi ve teknolojinin
gelismesinin dogal sonucu olarak da 6gretici ve 6grenenlerin amaglarina ulagsmalar igin
harcayacaklar1 zamanin azalmasi gelmektedir. Ayrica yonetici konumundaki

O0gretmenin etkililigini arttirmasi, 6grenciyi egitim ve 6gretim siirecinde faal kilmasi ve

54



egitimin kalitesini diislirmeden toplam maliyetin disiiriilmesini saglamasi baglica

faydalarindandir (Akkoyunlu, 1998).

1.2.7.1.Egitimde Teknoloji Kullanimin1 Gerektiren Faktorler

Egitim talebi ve ihtiyaci, goriilemeyen boyutlarda artmaktadir. Bu talebi
etkileyen faktorler nicelik ve nitelik agisindan hizli ve biiylik bir degisim gecirmektedir.
Teknoloji, bilgi ve beceri yogunlugu diisiik olan islere ve istihdam alanlarina hizla
insansizlastirmaktadir. Bu durumda bireylerin toplumsal gérevlerini yerine getirmek i¢in
sahip olmalar1 gereken bilgi ve beceri miktar1 artmaktadir. Bu artig sadece egitim
stiresini uzatarak karsilanamaz (Tanzer, 2004). Ayrica yeni bilgi ve beceri ihtiyaclarinin
ortaya c¢ikist ¢cok hizlanmistir. Bu durum egitimde biiyiik bir cesitlenme ihtiyaci
dogurmaktadir. Ustelik istihdamdaki bu hizli cesitlenme sadece egitimin cesitlenmesini
degil egitimle elde edilen bilgi ve becerilerin gegerlilik siiresini kisalttigi i¢in yeniden
egitim gerekliligini ortaya c¢ikarmaktadir. Bu da egitim sistemleri lizerindeki talep
baskisini arttirict bir faktordiir (Ozden, 2003).

Bireylerin sahip oldugu bilgi ve becerilerin gegerlilik siiresinin kisalmasi, egitim
sistemlerini toplumsal ihtiyaglara ¢cok daha kisa siire icinde cevap vermek zorunda da
birakmaktadir. Oysa diinyanin her yerinde egitim, sistemleri diger toplumsal
kurumlardan ¢ok daha yavas degisen kurumlar olarak dikkati ¢ekmektedir (Semerci,
2000).

Geleneksel egitim sisteminde, standartlagmayi saglamak i¢in “miifredat” adi
altinda, tekdiize bir icerik plani uygulanmaktadir. Ancak “klasik” egitim sonrasinda,
hayatla, egitim diinyas1 arasinda biiyiik farliliklar ve uyumsuzluklar goriilmektedir.
“okulda basarilt olmak, hayatta bagarili olmak degildir.” seklinde degis bunun en iyi
gostergesidir. Egitim ortaminda kullanilan yontemin basar1 dlgiitii, iki ortam arasindaki
farkliligin en aza indirilmesidir yontemlerin eksiksiz uygulanmasi yontemin basari
Olclitli olamaz. Ceri yerine, yontemlerin yiiceltilmesi, egitmen odaklari, ezbere yonelik
ve ¢aga uyumsuz egitim sistemini de beraberinde getirir. Boyle bir sistemin amaglanan
nitelikli bir bireyin yetistirilmesi beklenemez (Ag¢ikgoz, 1996).

Sonug olarak, salt bilgi yiiklemesi ve ezbercilik, analiz, sentez ve diger geliskin
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Ogrenme becerilerinin yaninda yetersiz kalmaktadir. Egitim ihtiyacinin hacmi arttig1 gibi
cesidi de artmakta ayrica sistemin tepki siiresi de kisalmaktadir. Geleneksel egitim
anlayis ve yapilarimiz toplumsal olusumlarin bu yeni nitelikleri karsisinda, basit bazi

diizenlemelerle uyum saglayabileceklerini ummak ¢ok zordur (Tasg1, 1993).
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2.YENI ILETiSIM TEKNOLOJILERI VE YENI MEDYA
SISTEMLERININ EGIiTiM TEKNOLOJISININ GELISTIRILMESINDEKI
ROLU

2.1.1letisim

fletisim kavraminm iki yiize yakin tanimi olmakla beraber (Mutlu, 2008:141)
TDK’ya gore iletisim; duygu, diisiince veya bilgilerin akla gelebilecek her tiirlii yolla
baskalarina aktarilmasi anlamina gelir (TDK, 1974). Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki
(Information and Communication Technologies) iletisim kelimesinin Ingilizce karsilig
communication, Latince paylagsmak, boliismek, ortak kilmak anlamindaki Communicare
fillinden gelmektedir ve 14. ya da 15. yiizyilda Ingilizceye girmistir. Paylasmak
anlamindaki communicare, ortak, misterek anlamindaki comminus sifatindan
gelmektedir. Comminus ise con (topluluk , bir aradalik) ve munus (gérev, hizmet)’dan
olusmustur (http://www.colorado.edu/communication/meta-discourses/Theory/latin.htm
Erigim Tarihi: 02.09.2013).

Sosyal bir varlik olan insan, gevresi ile iletisim kurarak hayatini siirdiiriir.
Iletisim sayesinde insanlar, drgiitler ve toplumlar arasinda etkilesim kurulur. Iletisimin
temel unsurlart; kaynak, mesaj, kanal ve alicidir. Kaynak, bir kisi, bir orgiit, bir topluluk
ya da bir radyo, televizyon vb. olabilir. Kanal kisi konusurken olusan ses dalgasi,
telefon i¢in kablo i¢indeki teller, kablosuz iletisim i¢in ise havadaki sinyallerdir. Mesaj
kaynagin trettigi sozel ya da gorsel sembolleridir. Alic1 ise bir iletisim siirecindeki
olmazsa olmazlardandir. Bu, bir insan, bir 6rgiit ya da bir topluluk olabilir (Yilmaz,
2004).

Ogrenme olayr 6grencinin cevre ile iletisimi ve etkilesimi ile gerceklesir.
Ogrenme esnasinda dgrenci, 6gretmen ve onun diizenlemis oldugu cevre ile etkilesimde
bulunur. Bagka bir deyisle 6gretmen daha 6nce kendisinde bulunan, kendisinin bir konu
hakkinda sahip oldugu bilgi, fikir, haber, tutum, duygu ve becerileri O6grencileri ile
paylagmali ve onlarda da ayni seyleri olusturmaya calismalidir. Bu siirecte 6gretmenin
egitim amaclarim gerceklestirmek icin iletisim kurmasi gerekir. Iletisimin insanlar

arasindaki bilgi aligverisi oldugundan hareketle bu iste amaclanan sey anlatmak,
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anlamak, 0grenmek, O0gretmek gibi ihtiyaglar1 gidermektir. Egitimin de bir iletisim
siireci oldugunu belirterek diyebiliriz ki; iletisim olmaksizin egitimden bahsetmek
miimkiin degildir (Demirel ve Yagci, 2011).

2.2.Yeni Iletisim Teknolojileri Kavram

Gliniimiizde yeni iletisim teknolojilerinden 6zellikle internetin  bilgiye
ulagsmadaki esitsizlikleri ortadan kaldirdigi ve herkesin istedigi an, istedigi bilgiye
ulasabilecegi yoniinde goriisler mevcuttur. Bilgisayar ve iletisim teknolojisindeki hizli
gelisme, her tiirlii bilgi akisim hizlandirp kolaylastirmustir (Ozdamar, 2003). Diinyanin
kiiresel bir koy haline dondstiiginii savunan Kanadali iletisim bilimci Marshall
McLuhan yeni iletisim teknolojilerinin insanlari ozgiirlestirdigini, esit sartlara sahip
duruma getirdigini, bilginin herkesce {iretilen, ulasilabilen ve yararlanilabilen bir
konuma gelmesinin evrensel demokrasiyi giiclendirdigini belirtmistir. Bugiin,
milyonlarca insan internet vasitasiyla bilgiye kolay, ucuz, hizli ve giivenilir bir sekilde
ulasabilmektedir (Odabasi, 2002).

lletisim alanindaki gelismelerle birlikte topluma sunulan enformasyon hacmi ve
akis1 biiylimii, yeni iletisim araglarinin ortaya ¢ikmasi yeni bilgi ihtiyaclarini ve yeni
kullanim bi¢imlerini ortaya ¢ikarmis, enformasyon ve bilginin erisilebilirligi artmistir.
Yeni iletisim teknolojileri bilgi toplama, iletme ve depolanmis bilgiyi geri ¢agirma
kapasitelerinin arttirilmast yaninda bu islemleri hizli bir sekilde gergeklestirme, biiyiik
bilgi demetlerini ¢ok hizli bir bigimde iletme giiciine de sahip bulunmaktadir. Iletisim
teknolojisindeki gelismelerin sagladig1 diger bir avantaj, alicinin denetim yeteneginin
artmasidir.  Yeni iletisim teknolojileri vasitasiyla alici, edilgen durumundan
kurtarilmakta, mesajlar1 istedigi yer, zaman ve miktarda alabilme tercihine sahip
olabilmektedir. letisim teknolojisinin getirdigi diger bir yenilik ise, karsilikl1 etkilesim
yeteneginin artmasidir. Bu yenilikle, kitle iletisiminin tek yonlii akis1 eskilerde
kalmakta, yeni teknolojiler aliciya verici ile dogrudan iligki kurma ve iiretilen mesaji
aninda etkileme imkani vermektedir (Sahin ve Yildirim, 1998).

Yeni iletisim teknolojileri bilgiye erisimin demokratiklesmesini de saglamistir.

Gegmiste yalnizca maddi olanaklara bagli olarak elde edilen bilgi bugiin herkesin
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ulasabilecegi ve satin alabilecegi bir hale gelmistir. isteyen herkes, istedigi yerden bir
sirketin bilangosunu, borsa degerlerini 6grenme imkanina sahip olmakta, herhangi bir
konuda bilgilenmek ig¢in wulusal Kkiitiiphanelerin kitaplarina basvurabilmektedir
(Ozdamar, 2003).

Bilgiye erisimde tiim bireylerin esit haklara sahip olmasi, hem toplumdaki
bireyler hem de bolgeler agisindan 6nemli sonuglar dogurmaktadir. Yeni iletigim
teknolojilerinin toplumsal agidan esitleyici olmasi, diinyadaki herkesin bilgiye ve
birbirlerine ulagmada esit duruma gelmesi anlamini tasir. Bu esitcilik ekonomik agidan
da gecerlidir, gelismis {llkelerde ortaya ¢ikan yeniliklerle ilgili bilgiler diinyadaki
herhangi bir iilkeye tasinabilir, dagitilabilir. Bilginin bu sekilde aktarimi, gelismekte
olan tilkeler ile gelismisler arasindaki dengesizlikleri gidermektedir (Sanders, 1999).

Bu olumlu goriislerin karsisinda yer alan arastirmacilar ise, teknolojiye ve
bilgiye ulasma ve bu kaynaklardan yararlanma konusunda yoksul iilkelerin, toplumlarin,
smiflarin, toplumda esit sartlara sahip olmayan insanlarin i¢inde bulunduklar1 durumun
degismeyecegim, mevcut durumun daha da per¢inlenecegini savunmaktadirlar (Siimer,
2007). Yeni teknolojilerin toplumun sahip oldugu bilgi diizeyleri {izerinde ne gibi
etkileri olabilecegi heniiz belli degildir. Ulug (2000), kisisel bilgisayarlarinin
yayginlagmasinin ¢ogu sorun hakkindaki bilgiye kolayca ulagabilmeyi saglayacagim
belirtmekle birlikte bilgisayar teknolojisini kullanan gruplarla, kullanmayanlar
arasindaki bilgi seviyelerinin ve bilgi agiklarinin gelecek arastirmalar i¢in énemli bir
konu olma 06zelligi tasidigim belirtmektedir. Yeni teknolojilerin kullanilmasina bagh
olarak olusabilecek bilgi agiklan Ozellikle toplumun degisik katmanlar1 igin soz
konusudur. Yeni iletisim teknolojilerinin fiyatlan pahali oldugu icin bu teknolojilerden
daha c¢ok maddi durumu iyi olanlar yararlanabilecek, yeni teknolojilerin sundugu
bilgiler sosyo-ekonomik statiisii yiiksek olan kesimin kullanimina agik olacaktir (Siimer,
2007).

Parker’in da belirttigi gibi yeni teknolojilerin sundugu bilgi hizmetlerine ulagsmak
tiim toplum i¢in olas1 degilse, bilgi zengini olanlar bu durumdan biiyiik faydalar elde
edebilirken, bilgi yoksulu olanlar daha da yoksullagirlar ve bu iki toplum katmam
arasindaki bilgi agig1 giderek fazlalasir (Akt. Duman, 1991).
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Scherer, tarafindan yiiriitiilen ve video cihazi sahipligiyle gelir ve egitim diizeyi
degiskenlerinin karsilastirildigi arastirma da iletisim teknolojilerinin 6zellikle maddi
durumu yerinde olanlar tarafindan kullanildigin1 ortaya ¢ikarmistir. Arastirmaci, yillik
geliri 10.000 dolardan az olanlarin yalnizca ylizde 9’unun video cihazina sahip
oldugunu, yillik geliri 40.000 dolardan fazla olanlarda ise bu oranin yiizde 79’a
ulagtigim tespit etmistir. Ayn1 aragtirmada egitim diizeyi de iletisim teknolojilerinin
kullaniminm1 artiran bir degisken olarak belirlenmis, yiiksekokul mezunlarin yiizde
73’{iniin video cihazina sahip oldugu saptanmistir (Akt. Duman, 1991). Scherer, bilgiye
ulasmada avantajli olanlarin iletisim teknolojilerinin sundugu tiim avantajlardan
yararlanmasinin bilgi esitsizliklerini arttirdigim belirterek video cihazim, bilgi zengini
olanlara bilgi yoksulu olanlardan daha fazla yarar saglayan medya zenginliginin
biiyliyen cephaneligi olarak tanimlamistir (Akt. Duman, 1991).

Katzman, bilgiye erisimin ve bilgiyi kullanmanin sosyoekonomik farkliliklara
bagli olmasi halinde yeni teknolojilerden esit olmayan sekilde faydalanma ve bu
teknolojilerin esit olmayan kullaniminin bilgi agiklarini arttirabilecegini belirtmistir.
Arastirmaciya gore, diisiik sosyo-ekonomik statiilii insanlar iletisim teknolojilerine esit
olarak sahip degilse ve bu nedenle bu araglar1 esit olarak kullanamiyorsa bilgi agigi
artabilmektedir. Katzman, yeni iletisim teknolojilerinin bilgi seviyeleri yiiksek olan ve
iletisim yetenegine sahip olan insanlara, bilgi seviyeleri diisiik olan insanlardan daha
fazla bilgi kazandiracagim ve iki kesim arasinda zaten var olan bilgi a¢iginin daha da
genisleyecegini ileri siirmektedir. Maddi imkéanlar1 yerinde olan insanlarin iletisim
teknolojilerinin avantajlarina kolayca ulasabilecegini belirten Katzman, yeni iletisim
teknikleri ve teknolojilerinin eski agiklan kapatmadan Once yeni bilgi agiklan
olusturacagim vurgulamaktadir (Akt. Duman, 1991).

Katzman’imn iletisim teknolojilerinin esit olmayan kullaniminin bilgi agiklarim
arttiracagl gorisii sonraki yillarda Rubinyinin yaptigi bir aragtirma tarafindan
desteklenmistir. Arastirmaci, yiiksek sosyo-ekonomik statiilii ve diisiik sosyo-ekonomik
statlili  bireyler arasindaki yeni teknolojilerden yararlanma yetenegi farkinin
orgiitlenmis gruplara kadar yayildigim bulmustur. Kér amaci giitmeyen 72 kiigiik

kurulus iizerinde g¢alisan arastirmaci, bilgisayar teknolojisini benimsemesine ragmen
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kaynak yoniinden fakir olan kuruluglarin, kaynak zengini kuruluslarin sahip oldugu ayni1
teknolojilerden yeterince faydalanamadigim saptamistir. Diisiik sosyo-ekonomik
diizeyde olan insanlar online haberlerden yararlanma imkani bulsalar bile bu haberleri
faydali yonde kullanamamakta, haberlerden yiiksek sosyo-ekonomik diizeye sahip
insanlar kadar yararlanamamaktadir. Bunun nedeni bu iki kesim arasindaki
isteklendirme ve ilgi farkliliklaridir. Bu degiskenlerin disinda segici algilama, bilgiye
maruz kalma, bilgiyi akilda tutma, aligkanlik ve zevkler gibi etkenler de iletisim

teknolojilerinden fayda elde etmede 6nemli rol oynamaktadir (Akt. Duman, 1991).

2.3.Yeni Iletisim Teknolojilerinin Kapsami

Iletisim teknolojisi; bilgiye erisebilmede ve bilginin ortaya konulmasinda,
telefon, faks, modem ve bilgisayar gibi uzaktan iletisim donanimlarin1 tanimlamada
kullanilmaktadir (UNESCO, 2003). Farkli bir tanimda, iletisim teknolojisi; insanlar
arasinda iletisim ve haberlesmeyi saglamaya yarayan telefon, televizyon, internet gibi
araglardir (Akkoyunlu, 1998).

Bilgiye ulagsmada kullanilan teknolojiler ayni zamanda iletisim amacgh da
kullanilabildigi i¢in bilgi teknolojisi ve iletisim teknolojisi birlikte kullanilmaya
baslanmis ve bilgi ve iletisim teknolojileri, kisaca iletisim teknolojileri kavrami ortaya
cikmustir. Iletisim teknolojileri; bilgiyi iletmek, depolamak, yaratmak, paylagsmak igin
kullanilan radyo, televizyon, video, DVD, telefon (sabit ve mobil), uydu sistemleri,
bilgisayar ve ag donanim1 ve yazilimi, ayrica, bu teknolojiler tarafindan saglanan video
konferans ve e-posta gibi hizmetlerini kapsamaktadir (Isiksal ve Askar, 2003). Bir bagka
tanimda Olakulehin, bilgiyi ¢esitli bi¢imlerde toplama, depolama, diizenleme ve aktarma
stirecinde kullanilan ¢esitli teknolojiler olarak ifade etmistir. Bir baska tanima gore ise
iletisim teknolojileri, bilgiyi iletmek, islemek, yaratmak, yaymak, paylasmak,
depolamak ve yonetmek i¢in kullanilan bilgisayar, telekomiinikasyon, internet vb.
elektronik kaynaklar ve servisler olarak tanimlanabilir (Akt. Oguzkan, 1993).

Gilinlimiizde yetistirilen bireylerin bilgiye ulasma, bilgiyi diizenleme, bilgiyi
degerlendirme, bilgiyi sunma ve iletisim kurma becerileri bakimindan donanimli olmast

ve onlari yetistirecek olan 6gretmenlere de bu becerilerin kazandirilmas1 gerekmektedir
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(Akkoyunlu, 1998). Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki degisimler ve gelismeler farkli

O0grenme

yontemlerinin, egitim ortamlarinin, materyallerinin ortaya ¢ikmasini

saglamistir. Boylece egitimde iletisim teknolojileri yaygin olarak kullanilmaya

baslanmistir. Okay, Akcay ve Semiz’e (2008) gore egitimde iletisim teknolojilerinin

cesitli kullanim amaglari sunlardir:

1.

10.

11.

Toplum, okul, o6gretmenler ve Ogrenciler arasindaki isbirligini, bilgi
teknolojileri araglarini kullanarak gelistirmek,

Ogrenme ortamlarmi, egitimsel yazilimlar, elektronik referanslar, uygulama
yazilimlar1 ve egitsel oyunlarla desteklemek; boéylece egitimin kalitesini
artirmak,

Iletisim teknolojileri araglarmi her kademdeki 6grenme ortamlara entegre
etmek,

Her 6grenciye egitim hayati boyunca her tiirlii gelismis iletisim teknolojileri
araclarina (bilgi kaynaklarina) ulasma imkani saglamak,

Dogru zamanda ve dogru yerde, dogru iletisim teknolojileri aract kullanim
yetenegini biitiin 6grencilere kazandirmak,

Iletisim teknolojileri araglari ile bilgiye ulasma, problem ¢ézme, bilginin
islenmesi ve sunulmasi becerilerini biitiin 6grencilere kazandirmak ve onlara
giinliik hayatta bilgi teknolojisi araclarini nasil kullanabileceklerini 6gretmek,
Ogrenciyi pasif dgrenme ortamlarindan kurtararak kendi kendine aktif bir
sekilde 6grenme yetenegi kazanmasini saglamak,

Ogrencilerin, interneti, ¢izim programlarmi, kelime islemcileri, elektronik

tablolama ve sunum yazilimlar1 gibi araclar olarak kullanmalarin1 saglamak,

. Bilgisayar1 6gretmenlerin, ders planlarin1 hazirlama, derslerini uygulama,

Ol¢me-degerlendirme araglarini gelistirme, not verme, egitsel materyallerini
hazirlama ve kendilerini gelistirme amach olarak kullanmalarini saglamak,
Okul yontemlerinin veri tabanlari, kelime islemci, sunum yazilimlar1 vb. bilgi
teknolojilerini kullanarak idari islerin kolaylastirilmasini ve daha etkin hale
getirilmesini saglamak,

Il ve ilge milli egitim miidiirliikklerinin islevlerinin iletisim teknolojileri

62



destegiyle yiiriitiilmesi i¢in bir yonetim bilgi sistemi kurmak.

Bilgi iletisim teknolojileri birgok alanda, 6zellikle de egitim alaninda oldukca
yaygin bir sekilde kullanilirken, yetisen yeni neslin bu alanda yeterli olmasi, bu
teknolojileri etkin bir sekilde kullanmasi dnemlidir. Bu amagla, hem 6grencilerin hem
de onlan yetistiren 6gretmenlerin siirekli gelisen bilgi ve iletisim teknolojilerini
gerektigi gibi kullanmalar1 i¢in bu teknolojilerin egitim siireciyle biitiinlesmesi ile ilgili
caligmalar 6nem kazanmustir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenme- G6gretme
stireciyle biitlinlesmesini Alkan, Deryakulu ve Simsek (1995) soyle agiklamistir:

1. Ogretmenlerin iletisim teknolojileri ile desteklenmis etkili §grenme ortamlari

ve yagantilar1 planlayip tasarlamasi,

2. Farkli ogrenci ihtiyaglarini desteklemek igin iletisim teknolojileri ile
zenginlestirilmis 0gretim stratejilerini uygulamada uygun 6grenme firsatlar
olusturmasi

3. Gerekli teknolojileri kullanmak igin yontemler ve stratejileri iceren dgretim

planlarin1 uygulamasi.

2.4.Yeni Iletisim Teknolojilerinin Genel Ozellikleri

2.4.1.Enformasyon Miktarindaki Artis

Bilginin metin, ses, goriintii seklinde saklanmasi islenmesi ve iletilmesinde
kullanilan teknolojideki degigsmenin toplumlarda sosyolojik, ekonomik, kiiltlirel ve
politik degisimlere neden oldugu bilinmektedir. Sanayi toplumun teknolojileri le
gerceklestirilen maddi iiretim yerine sanayi sonrasi toplumunda bilgisayar ve iletisim
teknolojilerine dayali bir tiretime gegilmektedir. Tim gelismeler gibi toplumsal
gelismenin temelinde iiretilen bilginin tizerine yeni bilgiler eklenmesi ve giderek artan
bir sekilde paylasilabilir olma istegi ve cabasi yatmaktadir. Bu nedenle iiretilen her yeni
bilginin paylasilmasi ve toplumun yararina sunulmasi gerekmektedir (Ozer, 1998).

Iletisim teknolojisinde ki bu hizli gelisme bir bakima enformasyon toplumu
teorilerini destekler nitelikte yansilamalar iiretmis ve en degerli varligin bilgi oldugu
yoniinde onemli adimlar atilmistir. Bilgiye ulasmak artik zor olmasa da ¢ok fazla

miktarda ki enformasyondan dogru bilgiyi bulup ayiklamak i¢ ice ge¢cmis ve entegre
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olan bu teknolojik altyapi igerisinde neredeyse imkansiz hale gelmeye baslamistir.
Enformasyon miktarinda ki bu artig birlikte bilgi kirligini de getirmistir (Caliskan ve
Cinar, 2012).

Teknolojinin de hizli gelisimiyle birlikte bilgi paylasimi inanilmaz derecede hizl
hale gelmis olmasina ragmen enformasyon miktarinda ki bu artis dogru bilgiye
ulagsmada biiyiik zorluklar ¢ikarmaktadir. Kitle iletisim araglar ile iletilen bu bilgi yeni
iletisim teknolojileri ile entegre olmus ortamlarla birlikte kontrol edilemeyecek derecede
¢ok ve kontrolii de bir o kadar zor olmustur (Avci vd., 1993).

Bilginin boliik porgiikk ve daginik yapist dogrultusunda enformasyon devrimi
daha fazla bilgilenmemiz saglamamis aksine her seyi bildigini sanan, gercekte ise hi¢ bir
seyi tam olarak bilmeyen yigimnlar iiretilmesi sonucu enformatik cehalet cagimizin en
belirgin 6zelliklerinden biri haline gelmistir. Enformasyon miktarinda goriilen artisin en
biiyiik etkilerinden bir tanesi de tipki iletisim teknolojilerinin ice ige girmedi gibi bilgi
be ona dayali enformasyonun da kendinden farkli diziler ile igi i¢e girerek orijinalinden
cok farkli bir yapiya biirlinmesi ve ¢ok ¢esitli dallara ayrilmasi sonucu tek bir konu
etrafinda birden fazla enformasyonun verilmesi ve bireyin bunlarin hepsini almas1 ve bu
konular hakkinda bilgi sahibi oldugunu diistinmesidir (Avei vd., 1993).

Bilgi toplumunda toplumsal farklilagsma bireysellik heterojenlik s6z konusu iken
kitlesellik olgusu ortadan kalkmaktadir. Oysaki giderek bilgi toplumuna dontistiigii iddia
edilen mevcut yapida standartlagsma, homojenlik, tekdiizelik, kitlesel {iretim ve tiiketim
varligint siirdiirmektedir. Kiiltlirel alanda da 6zerk, 6zgiin ve farklh kiiltiirler degil
standartlar filmler ve programlar araciligi ile basat kiiltiir varligini siirdiirmektedir
(Caliskan, ve Cinar, 2012).

Neredeyse smirsiz veriye ulasabilme olanagi ayni zamanda hangi verilerin
kullanilabilir ve verimli oldugu hangilerinin bilimsel nitelik tagidig1 ve iletisim siirecine
daha fazla fayda sagladiginin belirlenmesinde zorluklar yasanmaktadir. Baska bir
deyisle gereksiz enformasyon bilgi kirliligine de yol a¢maktadir. Enformasyon
miktarindaki artigin bir diger yonii de bilginin depolanmasi ve saklanmasinda goriilen
sikintilardir. Internet iizerinden elektronik ortamda depolanan ve saklanan bilginin

miktarinda ki artisa paralel olarak daha yeni ve daha biiyiik depolama ortamlarina
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ihtiyag duyulmakta ve bu durum artan enformasyonun depolanmasi sorununu giindeme
getirmektedir (Celikkaya, 2009).

2.4.2.1letisimde Hizlanma

Teknolojik gelismeler, bilgi saklamayr ve paylagsmayi kolaylastirmakta ve
hizlandirmakta; yazi, ses ve goriintii sayisal bi¢ime doniistiiriilerek saklanmakta, islenip,
iletilmektedir. Bu olanaklar1 kullanan kisi ve kuruluslarin iliskileri de degismektedir. Bu
degisim, toplumsal ve ekonomik hayatta bilgi toplumuna ve bilgi tabanli ekonomiye
(knowledge based-knowladge driven economy) yonelisi hizlandirmaktadir (Ulgen,
1994).

Tim bunlarin ger¢eklesmesinde temel faktor iletisim teknolojilerinin bilgiye
erisimi tahmin edilemez derece hizli hale getirip internet baglantisinin oldugu her
yerden, bir ka¢g adimda ulasilmasini miimkiin kilmasidir. Tiim yeni iletisim teknolojileri
ve internet gibi bir agin varligini da diisiinecek olursak ki interneti bu baglamda ikinci
biri matbaa devrimi olarak nitelendirmek hi¢ yanlis olmayacaktir; insanlarin haber alma
ve habere ulasma haklarinin karsilanmasinda bir numarali se¢enek ve alternatif olarak
belirdigini rahatlikla s6yleyebiliriz (Coklar, 2008).

Sanayi devrimini yasayan diinya, hemen arkasindan modernizmin etkisi altinda
kalmis bu giin ise bilgi cagni yasar konuma gelmistir. Diinyanin bilgi c¢agini
yakalamasinda hi¢ kuskusuz iletisim teknolojilerinin énemini inkar edemeyiz. Iletisim
teknolojilerindeki hizli biiylime ve gelisme bilginin diinyanin her yerine ulasmasina
onciiliik etmis ve etmeye devam etmektedir (Stimer, 2007).

Iletisim teknolojisindeki yeni olanaklarla, bilgiyi, haberi ve onunla ilgili goriintii
ve sesleri aninda diinyanin her tarafina iletebiliyoruz. Yolda yiirlirken birisi ile telefon
gbriismesi yapabiliyoruz. Iletisimdeki hizlanma sonucunda nerede olursa olsun bir
bilgiye, bir yayinlanmis rapora, bir kitaba, bir belgeye aninda erisip ondan
yararlanabiliyoruz. Is yerine gitmeden evden isimizi yapabiliyoruz. Tiim bu gelismeler
sonucu zamana ve mekana bagimli olmaktan kurtuluyoruz. Evden ¢ikmadan banka
islemlerimizi, alig verisi yapabiliyoruz, hatta baska bir {ilkede satilan bir mali1 goriip,

begenip satin alabiliyoruz. Bunlar dogal olarak yasamimizi biiylik Olclide etkileyen
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gelismeler. Tiim bunlar bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler sonucu
yasanmaktadir. Teknolojik gelismislik, diger tiim sektorleri ve teknolojileri de
etkileyerek, degisikliklere neden olmaktadir (Ulgen, 1994).

Ote yandan yeni iletisim teknolojileri hiz, erisim, saklama kapasitesi ve yeni
hizmet alanlarimin dogmasina olanak tanimasi acgisindan da geleneksel iletisim
araclarindan ayirt edilebilmekte ve ekonomik, siyasal ve toplumsal alanlarda 6nemli
degisikliklere yol acabilmektedir. Yeni iletisim teknolojileri sayesinde elde edilen
enformasyon miktar1 artmis, iletisimde hizlanma yasanmistir. Ayrica bu gelismeler,
kullanicinin enformasyon kanallar1 ve sunulan enformasyon {lizerinde Ozgilir se¢im
sansin1 artirmustir. Ozellikleri sayesinde kitlesel yayinciliktan dar yayinciliga gegise
imkan vermistir. Yeni iletisim teknolojileri, tanimlanmis bir izleyici ya da kullanici
grubu i¢in hazirlanan mesajlarin dogrudan bu kitleye dagitilmasina izin vermektedir

(Y1lmaz ve Horzum, 2005).

2.4.3.Yeni Medyanin Merkezilesmesinin Kirilmasi

Yeni iletisim teknolojileri sayesinde medyanin tekelden ve merkezi bir sekilde
yayin yapma yetisinin yavas yavas kirildign gdzlemlenmektedir. Ozellikle internet
ortaminda yayin yapmaya baglayan alternatif haber ve eglence siteleri insanlarin
genellikle televizyon odakli ve monolog bir dogrultu da seyreden iletisim siirecine
etkilesimi de katarak ve izler kitleyi de etkilesimli bir sekilde olaylarin i¢ine dahil ederek
daha bagimsiz bir sekilde hareket edebilen medya yapilarinin ortaya ¢ikmasina zemin
hazirlamistir (Karagdz ve Kosterelioglu, 2008).

Bunlardan ayr olarak, yalnizca internet iizerinden yayin yapan haber portallari
da devreye girmistir. Insanlarin bilgiye ve habere olan ihtiyaglari, insanlarmn habere olan
meraki sebebiyle asil isi habercilik olmayan arama motorlar1 dahil, birgok irili ufakl
internet siteleri de haber kanallar1 agmislar; en azindan sayfalarinda giiniin gelisen
haberlerini en hizli bicimde yansitma yarismna girmislerdir. Internet ortaminda
yayinciligin giderek daha popiiler bir hale gelmesi merkez medyanin da kitle izerindeki

giiciinii azalmaktadir (Oncii, 2013).
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Bagimsiz ve birbirinden farkli haber kanallarina internet tizerinden erisime sahip
olan kitleler herhangi bir medya grubuna bagl bir ¢ok hizmeti veren agdan beslenmek
yerine onun alternatifi olacak daha kiigiik ama daha ¢ok birey eksenli yayincilik yapan
mecralara yonelerek merkez medya gruplarinin kitle iizerinde ki etkisinde kirilmasina

yol agmaktadir (Akpinar, Bal ve Simsek, 2005).

2.4.4.Etkilesim Kapasitesinin Artisi

Yeni iletisim teknolojilerinin temel ve ortak 6zelliklerinden bir tanesi de igerigin
hedef kitle ile etkilesime izin verecek bir sekilde olusturulmasi ve bireyi de icerige ortak
edebilme yetisidir. Radyo ve televizyon yayinciliginin ilk yillarinda hedef kitleyi
olusturan dinleyici veya izleyici sadece karsisinda kendisine sunulan igerigi izlemek ve
dinlemek zorundaydi (Demirel, 2006).

Daha sonralar1 yayinlara telefon yoluyla katilip kendisini ifade edebilme firsati
buldu. Karsilikli etkilesimin ilk 6rnegini olusturan bu altyapi son on yilda internetin
hayata girmesi ve yaymciligin da internet odakli olmasi gibi ozellikleri de kazanarak
etkilesimin daha hizli, eszamanli ve katilimci bir sekilde yasanmasina zemin
hazirlamistir. Iletisim teknolojilerin gelisimine paralel olarak iletisim kapasitesindeki
artis Ozellikle internet ve birbirine entegre olan diger teknolojilerindeki biitiinlesme
siirecinin tamamlanmasi ile birlikte etkilesiminde ayni oranda artigini rahatlikla
sOyleyebiliriz (Karagdz ve Kosterelioglu, 2008).

Iletisim siirecine internet ve ona bagl diger teknolojilerinde dahil olmasi ile
birlikte etkilesim kapasitesinin de ayni oranda bir artis ortaya ¢ikmistir. Bu durumda
mobil iletisim teknolojilerinin de hayatimiza girmesi ve etkilesimli teknolojilik araclarin
da yayilmas: ile birlikte etkilesim kapasitesinde ¢ok daha biiyiik artiglarin yasanmasi
kag¢inilmaz olacaktir (Oncii, 2013).

2.5. Egitimde Yeni iletisim Teknolojilerinin Kullanimi
Iletisim teknolojileri insan hayatinda belirdigi ilk andan itibaren sosyal,
ekonomik, kiiltiirel alanlarda nasil derin bir etkiye sahip olmugsa bu gibi alanlarin

topluca bir sonucu olarak adlandirilabilecek egitim alaninda da oldukga derin bir etkiye
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sahip olmustur. 1960’11 yillarda bilgisayarin, 1990’11 yillarda ise internetin ortaya
¢ikmasi iletisim teknolojilerinin egitim i¢in olduk¢a dnemli bir potansiyel oldugu fark
edilmis ve bu potansiyelin egitim faaliyetlerinde nasil kullanilabilecegi, 6gretmenler,
egitim arastirmacilar1 ve politikacilar tarafindan tlizerinde ¢okca durulan konulardan biri
olmustur (Oncii, 2013).

Bircok tilkede iletisim teknolojileri ile dgrenci/6gretmen etkilesimi, Ogretim
yontemleri gibi konularda arastirmalar yapilarak egitim ogretim programu ile iletisim
teknolojilerinin entegrasyonu ¢alismalar1 yapilmis ve bunun sonucunda Sili, Finlandiya,
Singapur ve Amerika Birlesik Devletleri gibi iilkelerde egitim sistemlerini gelecek
odakl1 gelistirme yoniinde politikalar tiretilmistir (Karagoz ve Kosterelioglu, 2008).

Teknolojinin insanlarin hayatina pek c¢ok farkli sekilde girmesi, onu toplum
hayatin1 degisim yapmaya itmektedir. Bu degisim, teknolojiyi hayatimizdaki pek cok
yerde kullanmamizi gerektirmektedir. Egitimin bir amaci da toplumun ihtiyaglar
dogrultusunda bireyler yetistirmek oldugundan egitsel yapinin da teknolojik bu
degisime ayak uydurmasi gerekir (Akkoyunlu, 1995). Baska bir agidan bakildiginda
iletisim teknolojileri ile birlikte meydana gelen bilgi patlamasi sonucu yasanan siiregte
hangi tiir bilginin egitimde kullanilmasi yahut 6gretilmesi 6nemli bir sorunu teskil
etmistir. Bu nedenle egitim ile ilgilenenler bu sorunun ¢o6ziimii ve iletisim
teknolojilerinin egitimde en saglikli sekilde nasil kullanilabilecegi konusu ile de
yakindan ilgilenmiglerdir (Karagdz ve Kosterelioglu, 2008).

Cagdas toplumlar, “Bilgi toplumu” adi verilen yeni bir diizende s6z sahibi
olabilmek ve diger milletlere karsi iistiinlilk kurabilmek i¢in bilgisayarlar1 egitim de
dahil pek ¢ok alanda kullanmaya ¢alismaktadirlar (Isman, 2001). Ogrenci merkezli bir
egitim sistemi tasarlamak ve uygulamak ¢agdas egitimin temel gereksinimlerindendir
(Yilmaz vd., 2010). Isman’mn (2001) diger kaynaklardan aktardiginda gore egitimde
bilgisayar;

1. Egitim- hizmetlerinin yonetiminde,

2. Olgme ve degerlendirme calismalarinda,

3. Egitim arastirmalarinda,
4

. Bilgisayar 6gretiminde ve
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5. Ogretme-dgrenme etkinliklerinde olmak {izere genel olarak 5 temel alanda

kullanilmaktadir.

Bunlari sirasiyla su sekilde siniflandirmak miimkiindiir (Demirel, 2006).

1. Erisim: Bilgi almak ya da bilgi toplamak konusunda bilgi sahibi olmaktir.

2. Yonetim: Mevcut bir kurumsal ya da simiflandirma sisteminin

uygulanmasidir.

3. Kaynastirma: Sozlii ve yazil bilgiyi (enformasyon) ifade eder. Ozetlemeyi,

karsilastirmay1 ve kiyaslamay igerir.

4. Degerlendirme: Bilginin kalite, iligki, fayda ya da etkinligi hakkinda

hiikiimlerde bulunmaktir.

5. Yaratim: Bilgi (enformasyon) uyarlayarak, tasarlayarak, uygulayarak, icat

ederek, bilgiyi yazarak bilgi (enformasyon) olusturmay: ifade eder.

Iletisim teknolojisine temel olan ii¢ yeterlilik ise: iletisim teknolojisi yeterliligi,
biligsel yeterlilik ve teknik yeterliliktir. Bu yeterliliklerden biligsel yeterlilik; evde,
okulda, iste istenilen temel yetenekleri ifade eder. Okuryazarlik, aritmetik, problem
¢cozme, gorsel okuryazarlik bu yeterliligi ifade eder. Teknik yeterlilikler ise; dijital
okuryazarligin temel bilesenleridir. Bu yeterlilik yazilimin, donanimin, aglarin ve dijital
teknoloji unsurlarinin temel bilgisini icerir (Simsek, 2002).

Iletisim teknolojisi araglarinin pahali bir yatirrm oldugu tartismalar1 yapilmakla
beraber, OECD (Ekonomik Isbirligi ve Kalkinma Orgiitii) biinyesinde yiiriitiilen PISA
(Programme for International Student Assesment-Uluslararast Ogrenci Degerlendirme
Programi) programi ¢evresinde elde edilen neticeler, egitime yapilan yatirimlar ile elde
edilen basar1 arasinda dogrusal bir iliski oldugu yoniindedir. PISA projesini kisaca
Ozetlemek gerekirse OECD iiyesi llkelerdeki 15 yasindaki 6grenciler 3 yil ara ile
secilen bir konuda tarama arastirmasina tabi tutulmakta ve alinan sonuglar diinya ile
paylasilmaktadir. PISA projesi ile sinavlara dahil olan konularda (matematik, fen
bilimleri ve okuma becerileri) dgrencilerin ne kadar 6grendiklerinin degil dgrencilerin
giiniimiiz bilgi toplumunda karsilagabilecekleri durumlar karsisinda sahip olduklar1 bilgi
ve becerileri nasil kullanabileceklerinin Olclilmesi amaclanmaktadir. Proje, test

caligmalarindan sonra 2000 yilinda baglamis ve 2003, 2006 ve 2009 yillarinda
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caligmalarin1 yapmugtir. 2012 yilindan sonra yapilacak olan sinavlarin konusunun
matematik agirlikli olacagi diistiniilmektedir (EARGED, http://earged.meb.gov.tr Erigim
Tarihi: 05.09.2013).

Stimer’e (2007) gore iletisim teknolojilerinin egitimde kullanilmasinin etkisine
egitim felsefesi agisindan bakildiginda bilginin kesin ve tecriibelerle kazanildigina
inanan davranis¢ilarin  egitimde iletisim teknolojilerinden yararlanmanin G6grenci
motivasyonunu artirabilecegi ve igerik aktariminin daha etkili olabilecegini savunduklari
goriilmektedir. Ote yandan bilginin hem tecriibelerle hem de diisiince ile olustuguna
inanan bilisselcilerin egitimde iletisim teknolojilerinden yararlanmanin kompleks
problem ¢oziimlerinde, 6grenciye geribildirim gonderilmesinde, okuma ve ikinci bir dil
ogreniminde oldukga yararl olabilecegini savunduklar1 dikkati cekmektedir.

Son olarak bilginin igsel yapilanma ile olustuguna inanan yapilandirmaklarin
egitimde iletisim teknolojilerinden yararlanmanin 6grencilerin bireysel olarak arastirma
yaparak bilgi toplamasinda, gorsellestirme ve ¢cok boyutluluk sayesinde derin 6grenme
saglanmasinda ve farkli bakis agilarina imkan taniyarak diistince gelisiminde yararl
olabilecegini savunmaktadir (Simsek, 2002).

Bilgisayar ve internetin son kirk yildir etkin bir sekilde egitim ogretimde
kullanilmasi ile egitim alanyazinina yeni kavramlar girmistir. Bu kavramlarin belli
baslicalar1; bilgisayar destekli egitim, web tabanli 6grenme, elektronik Ogrenme,
uzaktan egitim, internet temelli 6grenme seklinde siralanabilir (Simsek, 2002).

Iletisim teknolojileri temelli egitim ile 6grencilerde gelistirilmesi hedeflenen
Ozelliklerin saglikli iletisim becerisi, yaraticilik, isbirligi, iletisim teknolojileri
okuryazarlig1 ve giinliik hayat i¢in beceriler oldugu sdylenebilir. Bu hedefler, 6zellikle
iletisim teknolojilerinin egitime getirdigi en onemli yeniliklerden biri olan uzaktan
egitim ile mekan algisinda biiylik bir farklilasma yaratilarak gergeklestirilmektedir.
Uzaktan egitim bireylere klasik sinif i¢i egitimin simirhiligindan kurtararak egitim
faaliyetlerinde biiyiik esneklik kazandirmis ve giiniimiiz sosyal hayatinin yogunlugunda
bireylerin egitim gdrebilmesi sansmni tammustir. Bu durum iki yonde etki etmistir. ki,

teknolojiden yararlanarak toplumun genis Kkitlelerini egitme sansinin yakalanmasi;
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ikincisi ise, egitim faaliyetlerinin bireysellesmesi diger bir ifade ile kendi kendine
O6grenme ortamina imkan saglanmasidir (Takunyaci, 2007).

Internetten biiyiik miktarlarda veri saglanabilmesi, bilgiye kolay erisim ve
zengin iletisim olanaklari, internetin egitim 6gretim amaglh kullanilabilecegi fikrini
dogurmustur (Sahan, 2007). Bu fikir ile beraber egitim Ogretim ortaminda belli
degisiklikler meydana gelmistir. Ornegin; hiikiimetlerin okullarda bilgisayar ve internet
iceren yeni sinif diizenleri olusturmalari, hizmet i¢i egitim yoluyla 6gretmenlere egitim
vermeleri, 6gretim programlarinda iletisim teknolojileri konularinin yerini almasi, tiim
ders kitaplarinda iinite sonlarinda web baglantilar1 ile dgrencilerin internetten dogru
yararlanmasinin saglanmak istenmesi gibi. Ayrica okullardaki 6grenci sayisinin ve bilgi
miktarmin hizl yiikselisi, 6gretmen yetersizligi, bireysel farklarin 6n plana ¢ikarilmasi
gibi  sorunlara egitimde iletisim teknolojilerinin  kullanilmasi ile  ¢6ziim
tiretilebilmektedir (Alkan, 1998).

fletisim teknolojilerinin etkisi ile bilginin dogasinda da belli doniisiimler
meydana gelmistir. Bilgi ¢cok degisken bir yapiya kavusmus ve acik bir ortamda
muhafaza edilebilir bir hale donismiistiir. Bu nedenle ogrenciler bilginin klasik
dogasinda oldugu gibi belli bir sistem dahilinde belli bilgilerin araciligi ile sadece
Ogretmenler tarafindan egitilen bireyler olmaktan ¢ikmislardir. Aksine iletisim
teknolojilerinin egitimde kullanilmas: ile 6grenciler egitim ve 6grenme faaliyetlerinde
cok daha aktif yer alabilmektedirler (Takunyaci, 2007).

Ogrenme faaliyetlerinde 6grencinin aktif olmasinin yani sira, dgrenme ortaminda
interaktif olanaklar saglayan iletisim teknolojileri egitimde gorsel ve isitsel araglarla
egitimde zenginligi saglamaktadir. Bu nedenle egitimin kalitesinin yiikseldigi
soylenebilir (Ulgen, 1994).

Iletisim teknolojilerinin egitim 6gretimde kullanilmasi ile géze carpan en bilyiik
yeniliklerden biri ¢evrim i¢i Ogretim yapabilme imkamdir. Ogretmenlerin ders
materyallerini internet iizerinden yayinlamasi, ders i¢in internet iizerinden iletisim
kurulabilmesi, webquest uygulamalari, 6grencilerin olduk¢a genis bir bilgi kaynagina
serbest erigebilmesi gibi iletisim teknolojilerinin sagladigi imkanlar egitim i¢in oldukga

yarar saglamis ve egitim ortamina esneklik kazandirmistir (Simsek, 2002).
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Ogretim programinda, 6gretim ydntemlerinde, 6grenme ortaminda oldugu gibi
Ogrenci ve Ogretmenin rollerinde de iletisim teknolojilerinin kullanimi ile degisim
yasanmistir (Sahan, 2007). letisim teknolojilerinin egitimde kullanilmasi ile 6grenci
tiim 6grenme siirecinde aktiftir. Ogretmenin degisen roliinde ise genel olarak siireci
ogrenci etkililigi ekseninde kontrol eden ve 6grencinin bilgiyi bulmasina, 6ziimsemesine
ve yapilandirmasina rehberlik eden bir yap1 goriilmektedir (Ulgen, 1994).

fletisim teknolojilerinin egitimde kullanilmas1 ile dgretmen dogrudan bilgiyi
aktarici roliinden uzaklagmistir. Ogrencinin merkeze alindig1 ve 6gretmenin dgrenciye
bilgiye ulasma ve dogru sekilde alma siirecinde yonlendirici oldugu yeni bir egitim
Ogretim yapisi ortaya ¢ikmistir. Bu durum iletisim teknolojilerinin egitim Ogretime
etkisini ve kullanimi sonucu meydana gelen sonuglar1 gostermektedir (Perkmen ve
Tezci, 2011).

Yeni bir kiiltiir yarattig1 iddia edilen iletisim teknolojilerinin egitime etkisi ile de
egitim ile ilgili tiim bireylerin kendilerini bu yeni kiiltiire uymaya mecbur hissetmeleri
kaginilmazdir (Ulgen, 1994). Bu nedenle giiniimiizde egitim 6gretim faaliyetlerinde
oldukca onemli yer eden iletisim teknolojilerinin kullanilmasi, etkililigi ve egitim
ogretim ile saglikli sekilde biitiinlestirilmesi i¢in gerekli sorumluluklar ilgililer
tarafindan yerine getirilmeli ve bu yondeki degisim dogru sekilde hazmedilmelidir
(Perkmen ve Tezci, 2011).

Sonug olarak, egitim Ogretim faaliyetlerinde iletisim teknolojileri sayesinde
etkisi oldukca hissedilen bir doniisiim yasanmistir. Bu doniisiim ile 6grenme ortamu,
Ogretim programi, Ogretim yontemleri, 6grenci ve Ogretmen gibi egitim Ogretim
faaliyetlerinin temel direklerinden olan 6gelerde degisimler olmustur. Bu degisimleri
dogru anlayabilmek i¢in ilgililer bilimsel ¢alismalar yapmis ve bu c¢alismalarin sonuglari
pratikte de uygulamaya konulmustur. iletisim teknolojileri gelisimini olduk¢a hizli
seyirde silirdiiren dinamik bir yap1 icermektedir. Bu nedenle, iletisim teknolojilerinin
egitim 6gretime etkisinin ve egitim Ogretimde kullaniminin arastirilmasi ve arastirma
sonuglarinin uygulamada kullanilmasinin glinlimiiz egitim o6gretimin niteliginin

artirilmasi igin dnemli bir gereklilik oldugu sdylenebilir (Ulgen, 1994).
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2.6.Egitimde Yeni Iletisim Teknolojilerinin Kullaniminin Onemi

Egitim alaninda, Ogrenci sayisinin  hizla artmasi, &gretmen/6grenci
oranlamasinda ortaya c¢ikan 6gretmen yetersizligi, bireylere 6gretilmesi gereken bilgi
miktarinin hizla artmasi sonucu igerigin daha karmasik bir hale gelmesi gibi sorunlar
ortaya ¢ikmistir. Buna karsin egitime olan talep siirekli olarak artmis, bireylerin egitim
olanaklarindan daha fazla yararlanma istekleri bireysel 6gretimi 6nemli hale getirmistir.
Iste gerek bilgisayara, gerekse egitime iliskin olarak belirtilen bu gibi nedenlerden
dolayi, bilgisayarin egitimde kullanimi zorunlu hale gelmistir (Alkan, 1998).

Bilgisayarlar, geleneksel 6gretim yontemlerini etkili hale getirme; bilgi aktarma,
Olcme, degerlendirme ve doniit saglama; 6gretimi bireysellestirme; 6grencileri motive
etme ve etkin katilimi saglama, benlik ve Ozgiiven gelistirme, Ogretim diizeyini
Ogrencilerin mevcut birikimi ile ilerlemelerine gore ayarlama ve bireysel farklari
dikkate alma; problem ¢6zme becerisini ve yaraticiligi gelistirme; zengin bir materyal
sunma; Ogretimi grafik, resim, animasyon ve miizik vb. materyallerle destekleme gibi
birgcok egitsel islevi yerine getirmede dnemli bir role sahip bulunmaktadir. Bilgisayarlar
ucuz ve etkili bir 6gretim gerceklestirmeyi hedeflemekte ve bunda basarili olmaktadir

(Usun, 2000).

2.7.Egitimde Yeni fletisim Teknolojilerinin Sagladigi Yararlar

Okullarda bilgi siireci, 6zel bir etkiye sahip tek bir yenilikten daha da Gte bir
yeniliklerin akist olarak karakterize edilebilir. Okullarda bu akisin getirdigi degisim
siireci tam zamanli olarak hareket etmekte olup benzer diger olusumlardan cok daha
onemli gortilebilir. Fakat akis konsepti; okullar, 6gretmenler ve dgrenciler iizerine olan
stirekli etkileri ¢ok daha iyi ortaya koymaktadir (Akpinar, Bal ve Simsek, 2005).

Ogretme ve 6grenme siirecinde bilgi ve iletisim teknolojisi kullaniminin sagladig
bazi yararlar Alpan (2008) tarafindan asagida siralanmistir:

1. Bilgi ve iletisim teknolojileri etkin bi¢imde kullanilirsa, standartlar

yiikseltebilir.
2. Bilgi ve iletisim teknolojileri 6gretmenlere yeni yollar saglar.

3. Ogretmenleri kendi derslerini planlamada daha yaratic1 kilabilir.
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4. Bilgi ve iletisim teknolojileri konular1 6grenciler i¢in daha erisilebilir kilabilir,
ogrencilerin farkli Ogrenme stillerine uyum saglamalarin1 saglayabilir,
Ogrencilerin ufkunu genisletir ve onlar1 basariya gotiiriir.

5. Bilgi ve iletisim teknolojileri 6grencilere farkli bigimlerde diisiinmelerini
saglamalar1 i¢in yardim edebilir ve Ogrencilerin problem ¢dzmede daha
yaratici olmalarini saglayabilir.

Ogretim kademesi i¢inde yer alan 6grenciler; bilgisayarlari, okuma, matematik,
sosyal bilgiler, sanat, fen ve miizik vb gibi disiplinleri 6grenmek igin kullaniyorlar.
Bilgisayarlar; Ses, metin, ¢oklu renk, resim, grafik ve devinimler es zamanli olarak
kullanilarak, 6grencilere, yiliksek kaliteli bir 6grenme saglamada ve yenilik ortaya
cikarmada yeteneklerini artirmalart i¢in olaganiistii firsatlar sunmaktadir. Benzer bir
sekilde; internet, Ogrencilerin, diinya c¢apindaki okullara ve kiitliphanelere
baglanmalarina yardimci olmaktadir. Bu suretle, Ogrencilerin, herhangi bir konu
tizerinde bilgiye erismelerini olanakli hale getirmektedir (Kaya, 1996).

Internet, genis bilgi kalitesine erismeyi begenilebilir kilmanin yaninda,
bireysellestirilmis 6grenmeyi, yaraticiligl, hayati 6nem arz eden aragtirmay1 ve iiretken
yasamada gerekli problem ¢6zmeyi de kolaylastirmaktadir (Onder, 2003). Dahasi, iyi
tasarlanmis bilgisayar programlan ogrencileri motive eder. Ozellikle, dgretmenlerin,
bilgisayar teknolojisini siniflarina entegre etme konusunda iyi bir egitim aldiklar1 zaman.
Ornegin; bilgisayar programlarindaki renkler ve animasyonlarin dgrencileri katilima
sevk etmesi. Benzer bir durum ise; bilgisayar programlar1 seklinde, oyun formunda
sunulan okuma derslerinin, 6grencileri birbiriyle rekabete gotliirmesi ve Ogrencilerin
ilgilerini kaybetmeden Ogrenme istegiyle harekete gecmesidir. Bu tir bilgisayar
programlari, ayni anda ¢ok sayidaki Ogrenci i¢in, yorulmadan kelimelerin tekrar
edilmesi ve hatalarin diizeltilmesini saglarken, 6gretmenlerin de iizerindeki is yiikiinii
azaltmaktadir (Kaya, 1996).

Bilgi teknolojisi 6grenme ortamina temel teskil etmektedir ve toplumdaki
bireylerin yasam boyu siirekli egitim gdrmelerinde, bilgi dagarciklarim ve ufuklarim
genisletebilmelerinde, mesleklerine yonelik yeni beceriler kazanmalarinda, uzak kirsal

yorelere de egitim imkanlarinin gotiiriilmesinde bilgi iletisim teknolojilerinin katkilari
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g0z ard1 edilemeyecek kadar biiytiktiir (Numanoglu, 1995).

1990’larin ortasindan beri bilgi ve iletisim teknolojileri 6gretme ve §grenmeyi
tyilestirmede stratejik bir par¢a olarak gorilmektedir. Bu; bilgisayarin ilk
uygulamalarindan, 6rnegin 6gretime yardim etmesi veya dgretim maliyetlerini azaltmasi
gibi, ¢ok daha 6tesini ortaya koymaktadir (Kaya, 1996).

Asya-Pasifik bolgesinde, diinyadaki diger bolgelerde oldugu gibi, okul
sisteminde bilgi ve iletisim teknolojileri kullanimi1 yayilmakta ve siirekli bir biiylime
kaydetmektedir. Bir ¢ok kisi, bu teknolojilerin, yiiksek oranda hakim olduklar1 6gretme-
O0grenme siirecini O0grenci merkezine transfer eden Ogretmenleri giiclendirdigine
inanmaktadir. Bu teknolojiler iddiali bir sekilde, dgrencilerin 6grenme kalitesini ciddi
bir sekilde artiracak olup; yaraticiliklarinin, problem ¢ézme ve diger yliksek diisiinme
becerilerinin gelismesinde de onlara firsatlar sunacaktir (Kaya, 1996).

Bilgi ve iletisim teknolojileri, okullarda gesitli roller oynamaktadir. Bunlardan en
onemlileri; pedagojik, kiiltiirel, sosyal, mesleki ve yonetimsel olanlaridir. S6z konusu
teknolojiler, dikkatlice secilen yazilimlarla duyarl olarak uygulanirsa; mevcut 6gretimin
saglikli bir sekilde uygulanmasinin sorgulanmasi, 6grenme ortaminin kalitesinin, ve
derinliginin 1yilestirilmesi ve O6gretmen gelisimine dikkate deger bir sekilde fayda
saglanmas1 gibi, okul hayatinin bir ¢ok tarafin1 olumlu olarak etkileyebilir (Alicigiizel,
2001).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin okullarda oynadigi 6nemli roller Alicigiizel
(2001) tarafindan asagida verilmistir:

1. Pedagojik Rolii: Bilgi ve iletisim teknolojilerinin okuldaki énemli bir rolii

O0grenme ve Ogretim uygulamalarini iyilestirici yeni bir ¢ati saglamaktadir.
Eger bu teknolojiler tam olarak egitim programlarina dahil edilirse,
ogretmenler siniflarinda onlart ¢ok daha iyi kullanacaklardir.

2. Kiiltiirel, Sosyal ve Mesleki Rolleri: Bilgi ve iletisim teknolojilerinin bu
rolleri aslinda; bliylik miktardaki bilgi kaynaklarmin ve giinlimiizde;
ogrenciler, ogretmenler, yoOneticiler ve ebeveynler i¢in gelistirilmis sosyal
tabanli icerik ve internet aracilifiyla saglanan hizmetlerin etkin kullanimi

dogrultusunda goriilmektedir. Internete bagh bir okul; yerel, ulusal ve uluslar
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aras1 diizeylerde iletisim kurabilir. S6z konusu teknolojiler; farkli iilkelerdeki
Ogretmen ve Ogrencilerin, birbirleriyle etkilesim kurarak, ortak egitim
projeleri dogrultusunda bilgi ve deneyimlerini paylasmalarini, ufuklarini
genigletmelerini, grup c¢alismalari1 ve sosyal etkilesimlerini tesvik
edebilirler.

3. Yonetimsel Rolleri: Bilgi ve iletisim teknolojileri; okul ydnetiminin
yiiklerini azaltmasinda ve o&grencilere, egitim programina, Ogretmenlere,
bilitceye ve egitim sisteminin bilgi akis1 dogrultusundaki aktivitelere daha
etkin bigimde entegre olunmasinda 6nemli rollere sahiptir. Yonetimsel roller;

sinif, okul ve egitim sistemi diizeyinde kendini gostermektedirler.

2.8.Yeni Iletisim Teknolojilerinin Egitime Entegrasyonu

Iletisim teknolojileri, bilgiye ulasilmasim1 ve bilginin tasarlanmasini,
diizenlenmesini ve gelistirilmesini saglayan her tirlii gorsel, isitsel, basili ve yazil
araglardir (Altun, 2002).

lletisim teknolojilerinin egitim amagch kullanimi, 6grenci bagarisim arttirmak, iist
diizey diisiinme, isbirlikli calisma ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmek, sinif
ortaminda yapilmasi pahali ya da tehlikeli etkinlikleri diizenlemek, sanal misafirlerden
bilgi almak ve firsat esitligi saglamak gibi bir¢ok yarara sahiptir (Usun, 2000).

Farkli alanlarda yapilan ¢aligmalar gostermektedir ki, iletisim teknolojilerinin
egitim amagh kullanimlar1 egitim ¢iktilarin1 olumlu yonde etkilemektedir (Riza, 2001).
Problem ¢6zme, elestirel diisiinme, yaraticilik, aktif ve bagimsiz 6grenenler olma, yasam
boyu 6grenme olarak ifade edilen becerilerin 6grencilere kazandirilmasinin, teknolojinin
smiftaki  0grenme etkinlikleriyle biitiinlestirilmesi yoluyla gerceklesecegi ileri
stiriilirken bunun sadece teknoloji okuryazarlik egitimleriyle miimkiin olamayacagi
diigiiniilmektedir. Bdylece iletisim teknolojilerinin ayr1 bir konu alam1 olarak
Ogretiminden, Ogretim programina entegrasyonuna dogru bir egilimin gerceklesmekte
oldugu soylenebilir (Ozden, 2003).

ISTE (International Society for Technology in Education-Uluslararas1 Egitimde

Teknolojiler Toplulugu) tarafindan teknoloji entegrasyonu, belli bir i¢erik alaninda ya
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da disiplinler arasi bir baglamda 6grenmenin arttirilmasi i¢in teknolojinin siirece dahil
edilmesi, 0gretimle ilgili islevlerin bir parcasi haline getirilerek erisilebilir olmasi olarak
tanimlamaktadir.

Semerci  (2000), iletisim teknolojilerinin  dgrenme-6gretme  siirecine
entegrasyonunu, o6gretim hedeflerini gergeklestirmek ve Ogrencinin Ogrenmesini
giiclendirmek i¢in O6gretim programi boyunca kullanilmasi olarak tanimlamaktadir.
Egitimde teknoloji entegrasyonunu ise, 6gretmenler tarafindan sinifta 6grenci basarisini
arttirmak i¢in her tiirlii teknolojinin kullanilmasi olarak tanimlamaktadir.

Sahin ve Yildinnm (1998) tarafindan ise iletisim teknolojileri entegrasyonu
iletisim teknolojilerinin etkili ve verimli olarak altyapi, 6gretim programi ve 6gretme-
O0grenme c¢evrelerini de igine alacak sekilde 6gretme-6grenme siirecinin her boyutunda
kullanilmas1 olarak tanimlanmaktadir.

Egitimde teknoloji entegrasyonu, alanyazinda giderek artan bigimde bilgi ve
iletisim teknolojilerinin entegrasyonu olarak da ele alinmakla beraber entegrasyon
siirecinin ne olduguna iliskin tanimlardaki farkliliklar dikkat cekmektedir. Bazi
tanimlarda kullanilan teknolojiler ile 6grencilerin 6grenmelerinin zenginlestirilmesine
iligkin vurgu yapilirken bazi tanimlarda ele alinan teknolojinin 6gretici tarafindan etkili
bir bigimde kullanilabilmesi ya da 6gretim programinin bir pargasi haline getirilmesine
vurgu yapildigi goriilmektedir (Sahin ve Yildirim, 1998).

Alanyazindaki tanimlardan yola c¢ikildiginda entegrasyon siirecinde pek cok
degiskenin rol oynadigi dikkati ¢ekmektedir. Iletisim teknolojilerinin saglanmasi ve
erisim, iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisine sahip insan giicli, egitim
politikalari, okul kiiltiirii ve 6gretim programi gibi degiskenler siirece etkisi olabilecek
degiskenlerden bazilarina 6rnek olarak verilebilir. Teknoloji entegrasyonunu etkileyen
tim bu etmenler ve aralarindaki iligkiler géz Oniinde bulunduruldugunda, siirecin
oldukca karmagsik oldugu ve yapilacak arastirmalarin siirecin etkililiginin arttirilmasi

adina 6nem tasidigi s6ylenebilir (Basaran, 2000).

77



2.9.Yeni iletisim Teknolojilerinin Egitime Entegrasyonu Siireci
Egitimde teknoloji kullaniminin tarihsel siirecine bakildiginda teknolojinin
iiretildigi iilkelerde egitimde kullanimimin da daha hizli gelistigi sdylenebilir. ik olarak
ABD olmak tiizere ¢esitli teknoloji tireticileri iilkeler teknolojik gelismeleri egitimde
kullanmaya baglamiglardir. Egitimde teknoloji kullanimin tarihsel siireci su sekilde
ifade edilebilir (Ozden, 2003):
1. II. Diinya Savasinda askeri amacli filmlerle egitimde gorsel malzeme
kullanilmasi,
2. 1950’1i yillarda 6gretim amach televizyon kullanilmaya ve iiniversitelerde
gorsel-isitsel teknoloji boliimleri kurulmaya baglanmasi
3. 1967 yilinda Amerikan Arastirma Enstitiisii tarafindan “Ihtiyaca Gore
Ogrenme” ad1 verilen bireysel dgretici programlar gelistirmistir.
4. 1960’larda Plato gibi bilgisayar temelli 6gretim programlarinin gelistirilmesi
calismalarina baslanmasi,
5. 1970°1i yillardan itibaren daha fazla sayida okulun bilgisayarlar1 idari amaglh
olarak kullanmaya baglamasi
6. 1980’lerden sonra internetin gelisimi ile kigisel bilgisayardan, ag
sistemlerine ve internete dogru bir yonelim baslamasi.
1980’ler itibari ile Amerika’da devlet okullarinda, altyap: tesisi, mesleki gelisim
etkinlikleri ve teknik destek saglanmasi amaciyla 40 milyar dolar yatirim yapildig
goriilmektedir. 1994 yilinda Amerika’daki devlet okullarinin %35°1 Internet erisimine
sahipken, bu oran 1999 yilinda %99 olarak belirlenmistir (Ulug, 2000).
Tiirkiye’de iletisim teknolojilerinin kullanimi incelendiginde, 1970’lerde 3. Bes
Yillik Kalkinma Planmi ile yaygin egitim i¢in radyo ve televizyon kullanimindan
bahsedildigi, ardindan 4. Bes Yillik Kalkinma Plani ile agik yiiksekdgretim ve yaygin
egitim i¢in ikinci kanal televizyonun acilmasina karar verildigi goriilmektedir. 1995
yilindan sonra ise yeni ileri teknoloji {irlinii bilgisayarlar ve internetin kullaniminin
artmasi sonucu egitim sisteminin igerisine de teknoloji hizla girmistir. 1990’11 yillarin
sonunda ise MEB (Milli Egitim Bakanligi)’in ortaya koydugu MLO (Miifredat
Laboratuvar Okullar1), ILSIS (il ve Ilge Milli Egitim Miidiirliikkleri Yonetim Bilgi
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Sistemi) ve MEBSIS (Milli Egitim Bakanligi Bilisim Sistemleri) ¢alismalart egitimde
teknoloji  kullaniminda idari siireglerin yapisim1  degistirmeye ve teknolojinin
islerliginden ziyade sayisina odaklanmaya neden olmustur (Aksoy, 2003). Iletisim
teknolojilerinin 6gretime entegre edilmesi ile ilgili olarak yapilan altyapi c¢alismalari
1997 yilinda Milli Egitim Temel kanunun ¢ikmasi ile hiz kazanmig; 1998 yilinda Diinya
Bankasiyla imzalanan anlasma sonucunda Temel Egitim Programi yiirlirliige girmistir.
Bu program kapsaminda tiim ilkdgretim okullarina bilgisayar laboratuar1 kurulmasi ve
22.276 koy ilkdgretim okuluna egitim materyali saglanmasi kararlastirilmistir. Projenin
I. Fazinin tamamlanmasi1 sonucunda 2802 ilkogretim okuluna 3188 Bilgi Teknolojileri
Sinifi kurulmustur (Yilmaz, 2009).

Yapilan altyapt caligmalarinin yani sira proje kapsaminda 25.000 siif
Ogretmenine bilgisayar egitimi verilmis, 2308 bilgisayar koordinatorii yetistirilmistir
(Akbaba ve Altun, 2002). Ancak gerek okul miidirleri gerekse bilgisayar
koordinatorlerinin goriisleri alinarak yapilan arastirmalarda bilgisayar siiflarinin etkili
kullanilmadig1 ortaya g¢ikmistir. Bunun {izerine Diinya Bankasi ile “Temel Egitim
Projesi II. Faz Ikraz Anlasmas1” imzalanip kredi destegi alinarak 3070 ilkdgretim ve
0zel ogretim okuluna bilgi teknolojisi donanim ve yazilimlarinin saglanmasi, 4000°e
yakin ilkogretim okuluna egitim materyali saglanmasi1 ve Ogretmenlere daha fazla
hizmet i¢i egitim verilmesi hedefleri i¢in kullanilmaya baslanmistir (Akbaba ve Altun,
2002).

Milli Egitim Bakanligi, egitim sistemimize iletisim teknolojilerini entegre ederek
Ogrencilerin  bilgiye ulasma becerilerini  gelistirmek, Ogretmenlerin  Ggretim
uygulamalarimi  gelistirmek, okul yonetimlerinin islemlerini  gelistirmek, fen
laboratuarlarin1 gelistirmek, okul kiitiiphanelerini gelistirmek, okul rehberlik servislerini
gelistirmek, toplumun iletisim teknolojilerine erisimini saglamak gibi amaglar
gerceklestirmeyi hedeflemistir (Aktan ve Tung, 1998).

Devlet Planlama Teskilati tarafindan (2006-2010) hazirlanan Bilgi Toplumu
Stratejisinde yer alan “Bilgi ve Iletisim Teknolojileri siirecinin temel araglarindan biri
olacak ve Ogrencilerin, 6gretmenlerin bu teknolojileri etkin kullanimi saglanacaktir.”

hedefi dogrultusunda ve Milli Egitim Bakanliginin “2014 yil1 sonuna kadar bagh tiim
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okul ve kurumlarin bilisim teknolojilerinden yararlanmas1” stratejik hedefi temel
alinarak FATIH (Firsatlari Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) Projesi
olusturulmustur. Egitim ve O&gretimde firsat esitligini saglamak ve okullardaki
teknolojiyi iyilestirmek amaciyla Bilisim Teknolojileri araglarinin 6grenme-6gretme
siirecinde daha fazla duyu organina hitap edilecek sekilde, derslerde etkin kullanimi
icin; okuldncesi, ilkdgretim ile ortadgretim diizeyindeki tiim okullarin 620.000
dersligine diziistii bilgisayar, LCD Panel etkilesimli tahta ve internet ag altyapisi
saglanmas1 hedeflenen proje 2011 yili itibariyle hayata ge¢irilmistir (MEB, 2010).
Tiirkiye’de ve diinyada teknolojinin egitime entegrasyonunun tarihsel siirecine
bakildiginda, altyap: ¢aligmalarma dncelik verildigi goriilmektedir. Ogretimin kalitesini
arttirmaya yonelik olarak yapilan bu calismalarda, teknolojinin etkili ve verimli
kullaniminin saglanmasi siirecinde egitsel ve yonetsel anlamda sorunlarla karsilagildigt

goriilmektedir.

2.10.Yeni iletisim Teknolojilerinin Egitime Entegrasyonunda Karsilagilan
Sorunlar ve Coziim Yollar:

Teknolojilerdeki gelismelere paralel olarak, egitim bilimlerinde de yeni arayislar
icine girilmis ve Ogrencilerin teknolojik arag-gereglere yonelik tutumlart bu alandaki
yatirnmlarin daha akile1 kullanilmasina iliskin gerekli egitim politikalar1 ve stratejileri
olusturulmasina &nem verilmeye baslanmustir. Iletisim teknolojilerinin &grenme-
Ogretme siirecine entegrasyonu 6grenci, 6gretmen, veliler, yonetim, politika, teknoloji
kaynaklari, teknoloji tabanli uygulamalar gibi ¢ok boyutlu ve dinamik 6geleri
barindirmaktadir (Kiper, 2004).

Ogretimin kalitesini artirmaya ydnelik olarak teknolojiye yapilan biiyiik
yatirimlar sayesinde 0gretmenler, 6gretim teknolojileri kullanmanin yararlarini biiyiik
Olciide yakalama potansiyeline kavusmuslardir. Bilgiyi hizla yayabilme, bireysel
O0grenme ortamlar1 saglayabilme, kalici 6grenmeler olusturabilme, proje calismalarini
saglayabilme ve kiiresel egitim ortami saglayabilme gibi firsatlar ortaya g¢ikmustir
(Isman, 2002). Ancak dgrencileri, 6grenme ortamlarmni ve dgretmenleri etkileyen yeni

teknolojilerin 6gretmenlerden beklenen islevleri etkilemesi 6nemli bir sorun olarak
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karsimiza ¢ikmaktadir. Alanyazinda teknoloji entegrasyonu oniindeki engellerin
basinda Ogretmenlerin bilgi, beceri ya da yeterliklerindeki eksikliklerin geldigi
vurgulanmaktadir. Ogretmenlerin teknolojiyi, egitim siirecinde, cagmn getirdigi
yenilikler dogrultusunda, O0grenme-Ogretme siireclerine basarili bicimde rehberlik
edebilecek sekilde nasil ise kosacaklarini bilmeleri gerekmektedir (Odabasi, 2004).

lletisim teknolojilerinin ~ eitime entegrasyon siirecinde  dgretmenlerin
karsilastiklar1 baglica engeller; internete erisimlerinin sinirlt olmasi, yeterli zamanlarimnin
olmamasi, 6gretmenlerin teknolojiye yonelik temel beceri eksiklikleri, dgretmenlerin
tutumlari, okul kiiltiirii, 6gretmenlerin teknoloji kullanimina yonelik mesleki gelisime
ihtiya¢ duymalar1 olarak ifade edilebilir (Kiper, 2004).

Ozellikle dgretmenlerin temel beceri eksiklikleri, tutumlar ve mesleki gelisime
ihtiyag duymalar1 gibi entegrasyon siirecinde karsilagilabilecek olast sorunlar1 en aza
indirmek ve Ogretmenlerin mesleklerinde teknolojiyi etkin kullanabilmeleri igin
Ogretmen egitimi siireci igcersinde teknoloji kabul ve kullanimlarini etkileyen degisimler
belirlenmeli ve egitim yasantilar1 bu degiskenler g6z Oniinde bulundurularak
diizenlenmelidir. Bagka bir ifadeyle, iletisim teknolojilerinin egitim sistemine basarili
entegrasyonunu saglayabilmek ic¢in, 6gretmenlerin bilgi ve kullanim diizeyleri ile
kullanima kars1 tutumlar1 belirlenmeli ve bu sonuglara gore onlara rehberlik edilmelidir
(Tezci, 2010). Bu baglamda gerek Tiirkiye’de gerekse de diinya iilkelerindeki standart
gelistirme caligsmalar1 giderek artan bir 6neme sahiptir (Aktan ve Tung, 1998).

81



3.YENi MEDYA EKSENLI EGITIM ANLAYISI

3.1.Medya Kavram

Medya, iletisim ortami ile basindan radyo-televizyona, fotograftan sinemaya,
reklama kadar tiim iletisim alanlarinda faaliyet gosteren kurum ve sirketler olarak
tanimlanmaktadir. Ayrica, bu kurum ve sirketlerin tirettikleri iirlinleri de materyal ve
kiiltiirel boyutlar1 ile kapsamaktadir. Uriinlerin materyal boyutlar1 ile kastedilen, medya
i¢in iiretilen bir gazete, film, vb. iiriinlerdir. Uriinlerin kiiltiirel boyutlar1 ile kastedilen
ise, bu tirlinlerin alicilar1 tizerinde biraktig1 etkidir. Bu etki de aslinda ortamla sinirli bir
etki olmayip iirlinlin igerigini de kapsamaktadir (Seferoglu, 2010). Bir baska deyisle,
medya sadece bir ortam olmanin tesinde, ortam sayesinde iletilen mesajlar1 ve ortam

ile mesajlarin tiim etkilerini de kapsamaktadir.

3.2.Yeni Medya Kavram

Enformasyon ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler, sosyal hayati
derinden etkiledigi gibi toplumlarin enformasyona erisimi diger bir deyisle ulusal ve
uluslararas1 arenada gerceklesen olaylar hakkinda enformasyon sahibi olma yollarinda
da gozlemlenebilir farkliliklar meydana getirdi. Cagimizin en 6nemli iletisim araci
olan Internet'in kisa bir zaman dilimi igerisinde radyo, televizyon ve gazetenin
gerceklestiremedigini  yaparak kiiresel oOlgekte hizli bir sekilde yayginlagsmasi,
geleneksel medyanin toplumlar igerisindeki konumunu derinden sarsti. Hatta
geleneksel medyada ¢ok onemli bir doniisiim meydana getirerek, mecralar arasindaki
kalin duvarlar yikti. internet ve teknoloji sayesinde televizyon, radyo, gazete, gibi
mecralarin hepsi i¢ ice ge¢meye basladi. Her bir mecraya 6zgii birbirinden kesin
cizgiler ile ayrilan igerik, harmanlandiktan sonra telekomiinikasyon ve bilgisayar
sistemleriyle biitiinlesti. Boylece tek bir iletisim kanali {izerinden, Internet {izerinden
ses, video, animasyon, metin ve gorlintii gibi her tiirlii medya icerigi aktarilabilir bir
hale geldi (Aktas, 2012, http://globalmediajournaltr .yeditepe.edu.tr/makaleler/GMJ
5. sayi_Guz_2012/pdf/Aktas.pdf. Erisim Tarihi: 18.09.2013).

Geleneksel anlamda medya tabiri, kitle iletisim araglarmin bir kisiye veya

niifusun dar bir béliimiine yonelik degil de biiyiik ve homojen olmayan bir kitleye yayin
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yapmasini ve bu yayinin kitleye ayni anda ulastirilmasini saglayacak teknik donanimi
ifade etmektedir (Kiper, 2004). Gelencksel medya, iletisim teknolojilerinin tek bir
merkezde toplandigi ve alict ile verici arasinda vericiden aliciya dogru tek yonli bir
iliskinin var oldugu bir anlayistir (Eren, 2007). Hedef olarak bireyi degil, kitleyi esas
alan geleneksel medya araglar1 gazete, dergi, televizyon ve radyodur.

Geleneksel medyanin hem tiretim hem dagitim hem de kullanim siireglerinde
yasanan kapsamli de8isimler, yeni medya kavrami ad1 altinda bir arada ele alinmaktadir.
Seferoglu (2010), yeni medya teriminin 1980’lerin sonunda matbaa ile baslayan ve
fotograf, televizyon ve telekomiinikasyona uzanan ortamlardaki degisimle ortaya
ciktigini belirtmektedir.

Geleneksel medyanin en Onemli yapr tasi hi¢ kuskusuz gazetelerdir. Cagin
gerektirdigi kosullar neticesinde gazeteler de yenilenme cabasi i¢erine girmislerdir.

Baik’e gore, gelinen bu noktada gazeteler tirajlarini arttirabilmek, en azindan
varliklarmi siirdiirebilmek i¢in “Hizli Yanit Veren Kodu (QR kod-QR Code-Quick
Response Code)” gazete sayfalarinda kullanarak etkilesimli bir gazete olusturabilir.
Boylece hem gazete okuruna hem de Internet kullanicisina ydnelik hibrid (melez) bir
iletisim aracina erisim imkani sunulabilir. Cevrimi¢i ortamda yeni medya tiiketim
aliskanliklar1 kazanan birey, hem edindigi yeni tecriibeleri hem de gazetesinin sahip
olabilecegi yeni 6zellikleri bir arada tecriibe edebilecegi yeni bir medya liriiniine sahip
olabilir. QR kod, gazetelerde yayimlanan igerik ile dijital icerigi akilli telefonlar ile
birbirlerine baglayarak etkilesimli ortamlar olusturabilme yetenegine sahip matris bir
barkoddur. Dolayisiyla QR kod, kullanicilarin daha 6nce diziistii veya masaiistii
bilgisayarlarin1 kullanarak dolayli, diger bir deyisle hiperbaglar vasitasiyla eristikleri
icerige, akilli telefonlariyla aninda enformasyon bombardimani altinda kalmadan
dolaysiz erisebilmesine imkan sunmaktadir. QR kod teknolojisinin sayisal
enformasyonu geri getirme ve enformasyona erisim kiiltiirlinii tamamen degistirecegi
umulmaktadir (Akt. Aktas, 2012, http://globalmediajournaltr .yeditepe.edu.tr/makal
eler/GMJ_5. sayi_Guz _2012/pdf/Aktas.pdf. Erisim Tarihi: 18.09.2013).

Teknoloji alaninda yasanan biiyiik gelismelerin farkli ortamlarda farkli

zamanlarda yasanmasi nedeni ile bu terimin ortaya c¢ikmasimin kesin bir tarihi
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bulunmamakla birlikte Eren (2007), 1960’larda yasanan biiyiikk gelismeler sonucu
medyanin asamali bir sekilde yeni medyaya doniistiigiinii soylemektedir. Asagida
listelenen ¢esitli sosyal, ekonomik ve kiiltiirel degisimler, bu terimle etkilesim ig¢indedir
(Seferoglu, 2010):

1. Modernizmden Postmodernizme Gecis: 1960’lardan itibaren sosyal ve
ekonomik yapida yasanan degisimlerin kiiltiirel alanda da yasanmasi
toplumlarin sanat ve estetik anlayislarini da etkilemistir. Yeni medya, bu
degisimin nedenlerinden biri olmustur.

2. Sanayi Cagindan Bilgi Cagna Gecis: Is diinyasinda, is giicii, yetenek,
yatirim, kar kavramlari anlam degisimine ugramis, bilgi endiistrisi yeni
medyay1 kullanmaya baglamistir.

3. Globallesme: Ticaret, cok uluslu sirketler, gelenek ve kiiltiirler, kimlikler,
inanglar vb. baglaminda iilkeler arasindaki smirlar ortadan kalkmaya
baslamistir. Yeni medya, bu degisimde rol oynamistir.

4. Cografi-Politik Diizenin Degismesi: Bilgi cagina gegis ve globallesmeye
paralel olarak, yeni medyanin sundugu iletisim olanaklar1 sayesinde
kolonilerle saglanan gii¢ giderek yok olmustur.

Goriildugii gibi, yeni medya hemen hemen her alanda etkisini gosteren bir
kavramdir. Buna paralel olarak Kiper (2004), yeni medya kavraminin ortaya ¢ikmasinin
nedenini 20. ylizyiln sonunda bilgi, iletisim ve medya alanlarimin tamamen
yakinlagmasina baglamaktadir.

Manovich, yeni medyanin gelismesini sekillendiren anahtar kavramlari dijital
gosterim (numerical representation), modiilerlik (modularity), otomasyon (automation),
degiskenlik (variability) ve kiiltiirel kod gecisi (cultural transcoding) olarak
siralamaktadir.  Manovich’in  bu kavramlarla ilgili asagida agiklanan goriisleri,
Manovich’in Yeni Medya Ilkeleri olarak anilmaktadir (Oncii, 2013):

1. Dijital Gosterim: Dijital gdsterim, resim diizenleme yazilim programlarinda

(Photoshop, vb.) oldugu gibi nesnelerin matematiksel formiillerle ve
algoritmalarla ifade edilebilmesi ile ilgilidir.

2. Modiilerlik: Modiilerlik, nesnelerin bir yerden alinip bagka bir yere
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tagindiginda kendi 6zelligini kaybetmemesi ve dolayisiyla bir¢ok kere farkli
yerlerde kullanilabilmesidir. Ornegin bir HTML kodu, yazildig1 sayfadan
almip bagka bir sayfada da ayni islevi yapacak sekilde kullanilabilmekte ya
da kisa bir film i¢inde bulundugu biiyiik filmden kareler halinde alinarak
baska bir filmin i¢ine konulabilmektedir.

3. Otomasyon: Sablon ya da basit algoritmalar kullanilarak islemler otomatik
yapilacak sekle getirilebilmekte; otomasyon gercgeklestirilebilmektedir.

4. Degiskenlik: Bir ana kopya (master) ve degisime ugramig bircok
varyasyondan bahsetmek miimkiindiir; degiskenlik goriilmektedir.

5. Kiiltiirel Kod Gegisi: Yeni medyanin, kiiltiirel ve sayisal olmak tizere iki
katmandan olusmasi ve bu iki katmanin birbirini etkilemesi ise kiiltiirel kod
gecisi olarak nitelendirilmektedir.

Yeni Medya bir iletisim aracidir ve iletisimin bilgi toplumu ile birlikte ortaya
atilan kavramlardan bir tanesi de yeni medyadir. Yeni medya ile egitim arasindaki
etkilesim ii¢ evrede incelenebilir: Birinci evre transfer siirecidir. Bu siiregte, yeni bir
egitim teknolojisinin ortaya ¢ikisiyla beraber bilinen yontemler ve fikirler geleneksel
egitim ortamindan yeni egitim ortamina aktarilabilir. Ikinci evre 6zellestirme siirecidir.
Bu siiregte, yeni egitim ortaminda karsilasilan sorunlar1 ¢6zmek icin yeni araclar ve
fikirler gelistirilebilir. Uglincii evre uyarlama siirecinde ise, yeni egitim ortami igin
gelistirilen teknikler ve fikirler geleneksel egitim ortamindaki iletisim siireglerini de
etkiler ve geleneksel egitim de kullanilmaya baslanilabilir (Sonmez, 2008). Altun’a
(2002) gore yeni medya, kitle izleyicisini bireysel kullanici olarak da kapsayabilen,
kullanicilarin igerige veya uygulamalara farkli zaman dilimlerinde ve etkilesim iginde
erigsebildikleri sistemlerdir.

Yeni medya dolayimli e8itimin en temel 6zelliklerinden biri, geleneksel egitim
sistemindeki 6grenci, 6gretmen, veli etkilesimlerini artirarak, dijital araglar1 kullanip bir
araya getirerek toplamasidir. Yeni medya dolaymimli egitim ortami ile Internet’te
goriintiilii sohbette oldugu gibi, ses ile goriintiiyii, yaz1 ile goriintiiyii, sesi yaziy1 ve
goriintiiyli bir araya toplayabilen alternatif bir 6gretim ve 6grenim saglanabilmektedir

(S6nmez, 2008).
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Yeni 6grenme ortamini bilinyesinde barindiran yeni medyanin 6zelliklerini daha
yakindan analiz edilirse; yeni medyanin karakteristik 6zellikleri ile ilgili en kapsaml
caligmalardan bir tanesinin Simsek (2002) tarafindan yapilmis oldugu goriilmektedir.
Simsek yeni medyanin karakteristik yapisim1 kapsamli olarak incelemistir. Ote yandan
Park, yeni medya alic1 ve gonderici arasinda medya mesajlar1 ile olugsmus olan ¢izgiyi
ortadan kaldirirken; ayni zamanda geleneksel medyanin sunamamis oldugu diger
katkilardan da bahseder. Bunlar toplu olarak; dijitallik, degiskenlik, etkilesimsellik,
hipermetinsellik, dagilim, ¢okluortamlik, sanallik, es zamanlilik, kitlesizlestirme vd.

olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Akt. Altun, 2002).

3.3.Yeni Medya ve iletisim Teknolojileri

Yeni medya, bilgi islem gibi bilgisayarlara 6zgii islemleri ayni zamanda
haberlesme ve yayincilik alaninda iletisim araglarina 0zgii yapilari bilinyesinde
barindiran “melez” bir medya olarak tanimlanmaktadir. Geleneksel iletisim araglarindan
farkli olarak yeni medya teknolojileri sayisal teknolojiyle liretilmislerdir. Yeni medya;
sayisal aglara baglanabilmekte, bu baglantinin yani karsilikli isleyen akiskan bir agi
sagladigi coklu ortam 6zelliklerini kullanicilarina sunabilmektedir (Keser, 1998).

Yeni medya, 1970’li yillarin sonrasinda oOzellikle bilgisayar ve bilgi-islem
alanindaki gelismelerin iletisim alanina uyarlanmasiyla ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bu
nedenle “yeni medya” kavrami, “Bilgi-Islem Teknolojileri” veya “Bilisim Teknolojileri”
olarak da Ifade edilmektedir. Bu baglamda kavram Nurcan Torenli tarafindan,
“Stireklilik kazanmis teknolojik doniisiim siirecinin ya da ydndesmenin birbirleriyle
iliskili, baglantili yeniliklerinin laboratuvar ortamindan ¢ikartilip pazara veya tiiketime
sunulmus, haberlesme etkinliginin sosyo-ekonomik degerine paralel olarak giinliik
yasamin ayrilmaz birer parcasi haline gelmis tlirlinleri” olarak tanimlanmistir. Video
yazim, telefon agma bagl bir televizyon ve klavyeden olusan veri bankasiyla iletisim
kurarak bilgi almaya yarayan ve “telematik” olarak adlandirilan yeni medyanin ilk
cocugu olarak da ifade edilmektedir (Arslan, 2006).

Yeni medyay1 dar bir tanimlama i¢inde degerlendirmemek gerekmektedir. Bu

kavram, Internet mecrasiyla neredeyse esanlamli olarak kullamlsa da iletisim
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teknolojilerinin  sonucunda iiretilen sayisal teknolojilerin tamamina yakimin
kapsamaktadir. Bu nedenle yeni medya ve onun bilesenlerine daha genis bir bakis
acisiyla yaklasmak gerekmektedir (Nakip, 2003).

Giindelik yasam pratiklerini koklii bir sekilde doniistiiren, toplumsal yasamin
birtakim gerekleri nedeniyle kullanim yogunlugu giderek artan, bedenin uzantis1 haline
gelen bilgisayar, Internet ortam, cep telefonlar1, oyun konsollar, ipod veya avug i¢i veri
bankas1 kayitlayicilar ve Iletisimcileri, diger bir deyisle tiim bu dijital teknolojiler “yeni
medya” olarak ifade edilmektedir. Dijital oyunlarin yani sira konsol araciligiyla oynanan
¢evrimici veya ¢evrimdisit PC oyunlari, ¢ok oyunculu devasa ¢evrimigi rol canlandirma
oyunlari da bu medya tiirii i¢inde yer almaktadir (Bayturan, 2008).

Jan Van Dijk, yeni medyay1, bilgisayar aglar1 ve kisisel bilgisayarlar gibi
cevrimici (online) ve c¢evrimdist (offline) medyanin bir birlesimi olarak
tanimlamaktadir. Yeni medya, iletimi saglayan linkler ve yapay hafizalarin (yazi, veri,
fotograf ve seslerden olusan) bir araya gelmesinden olusan ve ayr1 aygitlarin
yiiklenebildigi bir 0Ozellige sahiptir. En Onemli yapisal yeni medya 06zelligi,
telekomiinikasyon, veri iletisimi ve kitle iletisiminin tek bir aracta bir araya gelmesidir.
Bu “yondesme” siireci olarak da adlandirilmaktadir. Bu nedenle yeni medya, siklikla
“multimedya” olarak ifade edilmektedir (Tok, 2000).

Dijk’e gore bu entegrasyon silireci asagida bulunan diizeylerden birinde yer
alabilmektedir (Tok, 2000):

1. Altyapr: Ornegin farkli iletim linklerinin, telefon ve veri iletisimi igin

kullanilan araglarin birlesmesi.

2. Ulasim: Ornegin Internet telefonu ve Web TV’nin kablolu ve uydu

televizyona bagli olmasi.

3. Yonetim: Bir kablolu televizyon sirketinin telefon hatlarin1 ve bir telefon

sirketinin kablolu televizyonu kullanmasi.

4. Hizmetler: Internet iizerinde enformasyon ve iletisim hizmetlerinin birarada

kullanilmasi.

5. Veri Tiirleri: Ses, veri, yazi ve fotograflarin birlikte kullanilmasi.

Bu biitiinlesme siireci, medyanin tiimiiniin tam olarak dijital hale gelmesi (dijital
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kodun genel kullanim1) ve kablo, hava yoluyla tiim baglantilar aracilifiyla genis bant
veri iletimi gibi iki devrim niteliginde teknigin hayata gegirilmesiyle gecerli olmustur.
Tabii ki yeni medyaya iliskin yapilan ayrintili tanimlamalara) yani sira kavramin,
Internet’in yaygin kullanimiyla birlikte daha popiiler hale geldigi ifade edilebilir
(Nakip, 2003).

Ozkan’a (2010) gore de ozellikle Internet, yeni medya kavramim giindeme
tasityan Onemli gelismelerden birini olusturmaktadir. Ciinkii bu mecra, yalnizca
teknolojik olarak degil, ekonomik, politik ve sosyal etkileri acisindan yeni medyay1 en
iyi temsil eden ortamdir. Internetle beraber iletisime 6zgii unsurlar ile bilgi-islem
teknolojileri belirgin olarak ayni1 ortamda biitiinlesmis, sadece zaman ve mekan
kavramlarmin yan1 sira ekonomik, politik ve sosyal olusumlar yeni boyutlar kazanmistir.
Yeni medya kendi iiriinlerini sunmasinin yaninda eski bazi teknolojilerin geliserek yeni
diizende konumlarin1 giiclendirmelerine yardim etmistir

Bu medya tiirtiniin en 6nemli 6zelliklerinden biri etkilesimli olmasidir. Yeni
iletisim teknolojilerinde, alic1 ve verici arasindaki kanalda etkilesimi imkan taniyan bir
kanal ayrilabilmektedir. Bu baglamda sozii edilen etkilesim, iletisim siirecine bu amag
icin katilmis teknik diizenlemeler yardimiyla alicinin, verici olabilmesi veya kaynagin
mesaj Uzerindeki kontroliinii artirabilmesidir (Donmez, 2002). Rogers’a gore yeni
medyanin etkilesim 06zelliginin yaninda kitlesizlestirme ve eszamansiz olabilme
nitelikleri de bulunmaktadir. Kitlesizlestirme, biiyiik bir kullanicit grubunun i¢inde her
bireyle 6zel mesaj degisimi yapilabilmesini ifade ederken; eszamansiz olabilme, birey
icin uygun bir zamanda mesaj gonderme ve alma yetenegini tanimlamaktadir. Yeni
medyanin, geleneksel medyadan ayirt edici temel oOzellikleri arasinda multimedya
bicemine sahip olmasi gelmektedir. Dijital kodlama sistemine temellendikleri i¢in ¢ok
fazla miktarda enformasyonu ayni anma aktarabilme ve kullanicinin geri doniigiimde
bulunabilmesi olanagina sahiptirler. Dolayisiyla enformasyonun diiz ¢izgisel
iletiminden hipermetinsellige gecilmistir. Yeni medyanin etkilesimli olma o6zelligi
iletisim slirecine iletisim uzaminda karsiliklilik ve ¢ok katmanli iletisim olanagi
kazandirmistir (Akt. Donmez, 2002).

Yeni medyanin giinlimiizdeki seklini almagim saglayan siire¢, 2. Diinya Savasi
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donemine kadar uzanmaktadir. Savas yillan askeri alanda {stlinliikk kazandiracak
teknolojilerin gelistirilmesi i¢in yogun caba sarf edilen bir donem olmustur. Bu
donemde gelistirilen yeni {iretim, iletisim ve otomasyon teknolojileri ile is idaresi
konusundaki yeni uygulamalar, savas somasi donemde pek ¢ok iilkenin ekonomik
olarak kalkinmasinda rol oynamistir. Ekonomik kalkinma siireci uluslararasi ticareti
gelistirmis, ticari olusumlar teknolojik ilerlemelerin itici giici haline doniismiistiir.
Teknoloji ve bilgiye dayanan ekonomi anlayisi uluslararasi boyuta ulasarak yeni
iletisim, bilgi, lretim ve ulasim teknolojileri ile birlikte sirketler sinirlar otesi
orgiitlenme yetenegini kazanmiglardir. Tiim bu gelismeler kiiresellesme kavraminin
dogmasina neden olmus ve yeni medyanin temelleri atilmistir (Arslan, 2006).
Gilinlimiizde iletisim teknolojisinin araglarini ya da yeni medyanin bilesenlerini
denizalt1 iletisim kablolari, diinya yoriingeli iletisim wuydulari, bilgisayarlar,
telekomiinikasyon sistemleri ve sayisal aglar olusturmaktadir. Naisbitt, Rus uydusu
Sputnik’in uzaya gonderilerek yoriingeye oturtulmasini, iletisime 6zgi “kiiresel uydu
iletisimi ¢ag1” kavraminmi kullanarak degerlendirmistir. Gelismis iilkeler ile azgelismis
tilkeler arasindaki farkin iletisim teknolojileri araciligiyla kapatilacagi diislincesi
enformasyon toplumu disiiniirlerince ifade edilmektedir. Yalnizca tilkeler arasinda bir
esitlik i¢in degil, bireyler arasinda da esitligin saglanabilmesi i¢in bilgi, dolayisiyla
iletisim teknolojileri en onemli ihtiyaglardan birini olusturmaktadir. Yeni medyanin
sahip oldugu nitelikler bu ortami daha kullanigl, mesaj iletiminde daha etkin bir duruma
getirmektedir. Bunun bir sonucu olarak Internet mecrasi ve kullanicilarin etkilesim
siirecine dahil olduklart Web 2.0 yapisi; haber toplama, sunma ve paylasmada kokli
degisimlerin temelini atmistir. Iste bu yiizden yeni medyanin sahip oldugu bilesenleri

daha yakindan tanimak bir zorunluluktur (Keser, 1998).

3.4.Yeni Medyanin Teknolojik Ozellikleri

Teknolojik devrimin 6znesini olusturan iletisim alt yapisinda meydana gelen
degisimler, iletisim teknolojilerinin zamansal olarak eski ve yeni ayrimlari iginde
siralanmasina neden olmustur. Kimi yazarlarin 1960’lardan itibaren iletisim alanindaki

doniistimleri tglincii biiyiikk devrim (Lyotard, 1990), kimilerinin ise ikinci medya ¢agi
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(Sanders, 1999) olarak adlandirdig1 gelismeler, iletisim teknolojilerini kullanim boyutu,
sunulan icerik ve teknolojinin olanaklart agisindan degerlendirmekte ve yeni sifatin1 bir
onceki teknolojiyle karsilastirma i¢inde vermektedir (Tiryakioglu, 2011).

Yeni iletisim teknolojileri, gliniimiizde; mikroislemciler, kablo televizyon, fiber
optik, uydu yayinciligi, teletekst, kelime islemci, elektronik posta, video konferans gibi
pek cok unsuru biinyesinde barindiran teknolojilerdir (Tiryakioglu, 2011). “Yeni
iletisim teknolojileri, tipik olarak mikroislemci ya da bilgisayar yetilerini kullanan ve
kullanicilar arasinda ve kullaniciyla enformasyon arasinda etkilesime olanak taniyan ya
da bunu zorunlu kilan iletigsim teknolojileri olarak tanimlanabilir” (Sanders, 1999).

Tase1 (1993) yeni medyayi su sekilde tanimlamaktadir: “Yeni medya, bir bolimii
bilgisayarlara (bilgi-islem) 06zgii islemleri, bir bolimi ise iletisim araglarina
(haberlesme-telekomiinikasyon ve yayincilik) 6zgli yapilart barindiran iki yonli,
“melez” bir medyadir. Dolayisiyla yeni medya kavrami, iletisim araglarinin daha ¢ok
giintimiize (bir gelisim ya da siirekli yenilenme siireci anlaminda da gelecege) 6zgii
olanlarim1 nitelendirmek i¢in kullanilmaktadir. Giiniimiizde geleneksel iletigim
araclarindan ayr1 duran sayisal televizyon, internet, GSM, WAP, GPRS, CD, VCD,
DVD, etkilesimli CD, Cift tarafli CD (bir yiizii CD,diger yiizii DVD) ve benzeri yeni
medya teknolojileri, kitle iletisim araglarindan nicel anlamda farkli bir teknolojiyle,
sayisal teknolojiyle iiretilmislerdir. Dolayisiyla da yeni medya sayisal aglara
baglanabilme, bu baglantinin, yani karsilikli isleyen akigkan bir agin sagladigi ¢oklu
ortam Ozelliklerini kullanicisina yeni hizmet segenekleri olarak sunabilme olanagina
sahiptir.”

Yeni medya yapisal olarak dijital teknolojiden; yani ses, miizik, yazi, grafik,
fotograf ve hareketli goriintiilerin 0 ve 1’lerden olusan dizilere doniistiiriilmesinden
olusmaktadir. Dijital veriler, radyo frekans1 ya da fotograf negatifi gibi olusumlarin
yerini almistir. Boyle basit ifade edilebilen bu degisim, aslinda iletisim alaninda ¢ok
ciddi ve kokten bir doniisime neden olmustur (Cakmak, 1999). Cakmak (1999), bu
durumun hem medya iirlinlerinin aktarimini, medya endiistrisinin yapisini, medya
sistemlerinin diizenlenmesini, hem de medya iceriklerini vb. etkilemesinin beklendigini

ifade etmistir ki bu zaman igerisinde gézlemlenen bir durum halini almistir.
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Yeni medya, gazete, radyo ve televizyona ait 6zelliklerin bir araya toplanmasi
neticesinde geleneksel medyanin ozelliklerini tasiyan ve tim bu Ozellikleri kendi
teknolojik yapisinda birlestirebilen bir yapidir. Aslinda yeni medya, kullanicilar
tarafindan dijital kanallar kullanilarak tiiketilebilecek hizmet ve triinlerin yaratilmasi ve
bunlarin etkin bir sekilde pazarlanmasi i¢in bilgisayar teknolojisi, telekomiinikasyon ve
icerigin, yaratici bir sekilde birlestirilmesidir (Tiryakioglu, 2011).

Burada sozii edilen dijital kanallar bilgisayar, cep telefonu, PDA vb.’dir. Ustelik
birkag y1l 6ncesine kadar yeni medya interaktif tek bir kanali; interneti ve ona erisen tek
bir PC kullanicist hedeflemekteydi. Glinlimiizde ise hedef kitleye tiirlii yollardan ulagma
sansina sahip bir durumdadir. Gelecekte ise bu kanallarin yanmna yenilerinin
eklenecegini varsaymak ¢ok da uzak olmayan bir ihtimali igermektedir (Geray, 1994).

Internetin interaktif &zellige sahip olmasi onu diger medya tiirlerinden
ayirmaktadir. Interaktif iletisim, sinirlarimi bir kisiden bir kisiye ve ¢ok kisiden ¢ok
kisiye kadar genisletmis; dolayisiyla klasik anlamda bilinen gonderici ve alic1 olgularini
da bir kisiden ¢ok kisiye asamasina tagimistir. Bu 6zelligi neticesinde de aslinda klasik
anlamdaki ifadesiyle iiretici ile tiiketicinin bulustugu “pazar”, ag ortamina taginmis
olmaktadir. Bu durum, basit bir ticaret iliskisi i¢in yeterli sartlarin olustugu anlamina
gelmektedir (Geray, 1994).

Tasc1 (1993) ise yeni iletisim teknolojilerinin getirmis oldugu kitlesizlestirme
ozelligini “hedefleme yeteneginin artmasi” seklinde yorumlamaktadir. Geleneksel
medya kullaniminda genis kitlelerden s6z etmek miimkiindiir. Kitle iletisimi de bu
anlamda ¢oklugu ve hitap ettigi kitle oraninda belirsizligi de nitelendiren bir olgu olarak
kabul edilebilir. “Oysa iletisim/bilgi islem teknolojisindeki (yeni medya) son gelismeler
bunun tam tersi yonde ilerlemektedir. Bu gelismeler belirli mesajlarin ¢ok genis
alanlarda, tlirdes olmayan kitlelere iletilmesi yerine, daha dar alanlardaki belirli
kimselere, yani hedef kitleye ulastirilmas1 yetenegini artirmaktadir. Izleyicilerin izleme
aliskanliklarinin (rating) bilgisayarlarca degerlendirilmesi sonucu yapilan program
planlamalari, bilgisayarlarca taranmig listelerden segilen kisi ve adreslere gore kesilip
bicilmis mesajlarin gonderilmesi ve benzeri pazarlama teknikleri, artan hedefleme

yeteneginin kisa siirede ticari kullanima uyarlanmis Ornekleri arasindadir.” (Tasci,
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1993).

Bu 6zellik yeni medyanin gelir saglanabilir bir 6zelligi olarak degerlendirilebilir.
Internet kullanicilarinin takip etikleri sayfalar, oralara biraktiklar1 kisisel bilgiler ya da
Ornegin bir internet sayfasina liyelikleri ayn1 zamanda onlarin ilgi alanlarina da isaret
eden bir tercih siirecidir. Bu da, hedef kitlenin belirlenmesi ve bunun ticari amaclh
kullanim1 i¢in 6nemli bir veri elde edilmesini saglamaktadir (Tiryakioglu, 2011).

Yine yeni iletisim teknolojilerinin ve dolayisiyla internetin sunmus oldugu
eszamansizlik Ozelligi ise, iletisim iceriginin daha sonra kullanilabilmesi igin
saklanmasi, bu igerigin veriye ve indekslere donistiiriilebilmesi gibi imkanlar
saglamaktadir (Aktas, 2007). Internet, kitle iletisimi igin kullanilan diger tiim
teknolojilere kiyasla daha ¢ok enformasyonun iletilebilmesini, arsivlenmesini ve veri
saklanmasini miimkiin kilmaktadir. Bdylece kullanicilar istedikleri herhangi bir
zamanda bir medya igerigini takip edebilmektedirler. Mesela ¢evrimigi olarak
yayinlanan bir gazetede bir konu hakkinda o giin kadar yayinlanmis olan tiim haberler
bulunabilmektedir. Kullanicilar ise bu haberleri istedikleri zaman okuyabilmekte ya da
bir konu ile ilgili olarak enformasyonun hizlica bulunmasmi saglayan arsivi
kullanabilmektedirler. Diger bir 6rnekse herhangi bir zamanda gergeklestirilen bir
televizyon programi yayini kullanici tarafindan daha sonra istedigi bir zaman arali§inda
da izlenebilmektedir. Ayrica internetin sunmus oldugu teknolojiyle o programin bir
kopyasi da daha sonra seyredilmek lizere saklanabilmektedir (Aktas, 2007).

Boylece eszamansizlik 6zelligi kullanilarak aslinda bireylerin internette kalig
siireleri uzamaktadir ve bireyler internette daha ¢ok zaman harcar hale gelmektedirler.
Bu da aslinda bu teknolojinin istedigi bir durumdur; ¢ilinkii bu 6zelligin asil hedefledigi
internette kalis siiresini uzatarak baglant1 licretlerinden pay alabilmektir. Ayrica tiim bu
ozelliklerin getirileri internet pazari agisindan miisteri sadakati yaratmakla birlikte
internet iizerinden yayin yapan platformlar1 “tiklanan” mecralar haline getirmekte ve
tiklandiklar1 oranda reklam vereni etkileyebilme potansiyeline sahip olmalari1 sonucunu
dogurmaktadir (Cakmak, 1999).

Bu ozellikler, tek baslarina bagka iletisim araglarinda da buluna bilmektedir;

ancak yeni medyalarda hep birlikte gozlemlenebilirler. Bu ii¢ 06zelligi birarada
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barindirtyor olmast yeni medyalari, diger geleneksel iletisim bigimlerinin birbirine
doniistiigli ve aralarindaki farklarin ortadan kalktigi platformlar haline getirmistir.
Yakinsama ya da yondesme olarak tanimlanan bu stiregte, sadece bir altyap1 kullanilarak
pek ¢ok hizmet bu altyapr iizerinden sunulabilmektedir. Ornegin sayisal televizyon
yayinciligi araciligiyla hem 6demeli yayinlara, hem geleneksel radyo ve televizyon
yayinlarina ulagmak, diger taraftan da elektronik bankacilik islemleri, e-posta ya da
uzaktan aligveris gibi hizmetlerden yararlanmak miimkiindiir. Teknolojik gelismenin
yarattigl tiim bu degisimler, yeniden yapilanma siirecinin bir yanini olusturmaktadir
(Bilgig, 2005).

Boylece goriiliiyor ki sayisal teknolojiler cergevesinde karsilagilan bir diger
kavram da yondesmedir. Yondesme ses, video ve veri iletisiminin tek bir kaynakta
birlesmesi olarak tanimlanmaktadir. Yeni iletisim teknolojilerinin kullanima girmesi ile
telefon ya da televizyon ile metin igermekte olan elektronik postalar génderilmesi, radyo
kanallar1 ile video aktarimi yapilabilmesi ve kisisel bilgisayarlardan televizyon izlenip,
radyo dinlenmesi miimkiin olmustur. Sayisal yondesme kavrami ile vurgulanan yeni
medyanin yondesmesi iki asamada incelenebilir (Bilgig, 2005): “Ilk boyutta, evrensel
olarak veri paylasimi ve bu etkilesim silirecinin merkezinde yer alan internet
bulunmaktadir. Internet dar bantta metinlerin, sayilarin ve goriintiilerin karsilikli olarak
degisimini igermektedir. Bu asamadaki yondesmenin kullanmakta oldugu teknolojiler,
veri tabanlari, web ve elektronik postadir.”

Diger asamada ise rich medya (zengin medya) olarak adlandirilan multimedya
teknolojisi bulunmaktadir. Bu teknoloji, genis bantta islerlik gosterebilmektedir. Ses ve
video goriintlisii bulunmasi bu siirecin yondesme dahilinde olmasi; bu kavrami
karsilamasi anlamina gelmektedir (Bilgic, 2005).

Bant genisligi Nicholas Negroponte tarafindan enformasyonun belli bir kanaldan
gecme kapasitesi olarak tanimlamaktadir (Akt. Ozbas, 2009). Somutlastirarak ifade
etmek gerekirse, bunu bir borunun c¢api ya da bir otoyoldaki serit sayisi ile
iliskilendirmek miimkiindiir. Genis bant ile dar bantta oldugundan daha biiyilik
kapasitede ve daha hizli bilgi akis1 gerceklestirmek miimkiindiir. Veri, ses, goriintii,

isitsel ve gorsel 6geler, sayilar ve sozciikler, grafikler, miizik, filmler ve oyunlar s6z
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konusu “bilgi” sézcligli kapsami dahilinde bulunmaktadir. Bu 6gelerin aktarimlari igin
farkl1 bant genislikleri gerekmektedir. Orneklemek gerekirse, sesli iletisim daha dar bant
genigligine ihtiya¢ duyarken, video gorintiileri daha genis bant genisligi
gerektirmektedir (Akt. Ozbas, 2009). Bant genisliginin biiyiik olmas1 akisin da daha
hizli olmasini saglamaktadir. Bant genigliginin boyutu ile bilgi akisinin hiz dogru
orantilidir. Ancak bant genisliginin arttirtlmasi gereksinimi de ilave maliyet anlamina
gelmektedir. Boylece yeni teknolojilerin sunmus oldugu gelismelerle birlikte geleneksel
medyay1 olusturan araclarin da farkli bir boyuta gectigi ve bu yonde bir gelisim
gostermeye basladig1 goriilmiistiir (Akt. Ozbas, 2009).

Iletisim teknolojilerinde goriilen bu gelismeler tesadiifen ortaya ¢ikmamis olup
kiiresellesme stratejisinin bir sonucu olarak degerlendirilmektedir. Daha once de
bahsedilmis olan kiiresellesme siireci ile yasanan bu gelismeler arasinda énemli baglar
bulunmaktadir. Yeni iletisim teknolojileri kiiresellesmeyi diinyanin her kosesine
yayabilmek amaciyla bir ara¢ olarak kullanilitken ayni zamanda her tiirli
enformasyondan haberdar olabilme avantajim1 sunarak kiiresel pazar kontroliinii
saglamada Onemli bir ihtiyactir. Kiiresellesme stratejisiyle ortaya ¢ikmis olan bu
teknolojiler hem asil amaglarin1 yerine getirmeye c¢alismaktadir hem de 6tekinin sesini
duyurmak i¢in alternatif medya olarak kendilerine 6nemli bir ara¢ edinmis olduklarini

diisiinen kitlelerce de kullanilmaya baslanmistir (Aydogan ve Semiz, 2004).

3.5.Yeni Medya Eksenli Egitimin Bilesenleri

3.5.1.Etkilesimlilik

Etkilesimsellik iletisim modelleri ve iletisim teorilerinin 6nemli bir pargasini
olusturmaktadir. Etkilesimsellik alicinin gondericiye geri bildirim yapmasii saglayan
bir iletisim bagi olarak tanimlanmistir. Neredeyse biitiin iletisim sistemleri ve modelleri
etkilesimselligin roliinii 6n plana c¢ikarsa da, burada Ozellikle etkilesimselligin geri
bildirim 6zelligine daha fazla vurgu yapilmaktadir (Bayturan, 2008). Etkilesim, iletisim
stirecine katilmig bir alicinin teknik diizenlemeler yardimiyla verici olabilmesi veya
kaynagin mesaj tizerindeki kontroliinii arttirabilmesi anlamina gelen bir kavramdir

(Askar, 2003).
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Gegen 20 yildir etkilesim kavrami, reklamcilik, pazarlama, psikoloji, sosyoloji,
bilgisayar bilimleri, egitim ve kitle iletisimi gibi farkli alanlarda yaygin olarak
tartisilmaktadir. Bilim adamlari, etkilesim kavraminin bu denli yaygin kullanimina
ragmen ya tanmimlanamadigini ya da yetersiz tanimlandigimi fark etmislerdir (Heeter,
2000; Shultz, 1999). Etkilesim kavraminin yapilan tanimlari; yazarlarin birincil olarak
odaklandiklar1 siireg, Ozellikler, algilama veya bu {i¢ unsuru igeren alanlara gore
degiskenlik gostermektedir (Aktas, 2009, iletisim.marmara.edu.tr/db/.../file/.../marmara_
iletisim_sayi 14 1.pdf. Erisim Tarihi: 18.09.2013)

Geleneksel egitim ortaminin aksine internet, egitim paydaslar1 arasinda yiiksek
diizeyde bir etkilesimsellik ortami1 sunmaktadir. Geri bildirim, geleneksel egitim ve
internet agisindan farkli anlamlar tasiyan bir kavramdir. Ornegin geleneksel egitim,
paydaslarin yayin kanallarmi kullanarak kesintisiz sekilde geribildirim yapmalarina
olanak tanimamaktadir. Tersine Internet, ayni kanallar iizerinde kullanicilarina aninda
ve kesintisiz karsilik verme olanagi saglamaktadir. Internet’in kisilerarasi etkilesime
imkan veren bu 06zelligi sayesinde insanlarin, ayn1 anda birden ¢ok kisi ya da araci
kuruma ulagsma imkanina sahiptirler (Bayturan, 2008). Bu durum, global diizeyde egitim
ekosisteminde egitim paydaslarinin senkronize bir sekilde etkilesimde olma imkani
verecektir.

Yeni iletisim teknolojileri baglaminda etkilesim soyle tanimlanabilir; iletisim
slirecine bu amag¢ ic¢in katilmig teknik diizenlemeler yardimiyla alicinin, Verici
olabilmesi veya kaynagin mesaj iizerindeki kontrolliinii arttirabilmesi etkilesimdir. Yeni
iletisim teknolojileri, alic1 ile verici arasindaki kanalda etkilesime olanak veren bir kanal
ayirmaktadir. Bu 6zellik, geleneksel iletisim araglarinin hicbirinde tam anlamiyla ve
herhangi bir yeni araca gereksinim olmaksizin yoktur. Bu kanal klasik iletisim
modelinde gosterildigi gibi feedback (geribildirim) olmaktan ziyade izleyici veya
dinleyicinin gerektiginde yayma dahil olabilmesi yada gerektiginde izleyici Kitlenin
yayinin kendisi olabilmesidir (Askar, 2003).

lletisim teknolojileri sayesinde bilgi ve iletisim araglari etkin bir sekilde
kullanilmaya baslanmis ve bilgi, bilgi teknolojileri ve iletisim araglarinin karsilikli

etkilesimi bu dongii igerisinde kagmilmaz hale gelmistir. Bilgi toplumunun insani,
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bilginin birikimli olma niteligi nedeniyle siirekli 6grenme nedeniyle siirekli kendini
gelistirir. Boylece etkin insan olma 0&zelligi kazanir. Etkin insan; tek basma degil
cevresiyle siirekli etkilesim iligkisi i¢indedir. Etkin kisiligin gelismesi i¢in bilgi
teknolojileri daha fazla teknolojik arag¢ ve gerec sunar (Erkan, 2000).

Bireyin kendi kisiliginin gelisimi i¢in kullanimina ihtiya¢ duydugu bu teknolojik
ara¢ ve gerecgler ayn1 zamanda onun toplumsal ve bireysel iletisim siirecinde katkida
bulunarak gelisimini tek tarafli degil bir¢ok farkli kaynaktan karsilikli etkilesim
icerisinde beslenerek iletisim siirecinde daha etkin bir sekilde var olmasinda rol oynar.
Yeni iletisim teknolojileri, hem kullanicilar arasindaki hem de kullanicilar ile
enformasyon orasindaki karsilikli etkilesimi, iglerinde bulunan mikroislemcilerle
saglayan ve gelistiren iletisim araclaridir. Insanlarm veya elektronik islemcilerin
dogrudan ya da teknolojik araglar yardimiyla algilayabildigi her tirlii imlem
enformasyonudur (Hacifazlioglu, Karadeniz ve Dalgig, 2011).

fletisim teknolojilerindeki akil almaz gelisim ayn1 zamanda yaymlarin igerisine
interaktiviteyi sokmus, izleyici gelismis 6rneklerde oldugu gibi (IPTV, HDTV) kendi
televizyonuna entegre edilmis bir kamera yardimiyla aninda yayma dahil olabilmekte
kendi fikirlerini agik¢a sdyledikten sonra yayindan g¢ikabilmektedir (Erkan, 2000). Bu
yoniiyle kitle iletisim araclarinin internet ve diger veritabanlari ile entegrasyonu sonucu
gorevi bir anlamda bilgiye ulasmada bir arag¢ olarak kullanilmak olmustur. Geleneksel
televizyon veya radyo yayinlarinda etkilesim sadece telefon yoluyla yayma katilan
izleyiciler tarafindan saglanabiliyorken anlattigimiz iletisim teknolojileri sonucu bu
hemen hemen her kulanici i¢in uygun hale gelmeye baslamistir (Erkan, 2000).

Izleyici ayn1 zamanda kendisine aktarilan mesajla ilgili kaynak iizerinden ¢ok daha
fazla kontrol ve arastirma olanagina sahiptir. Zira dinledigi bir haberin kaynagini1 IPTV
sayesinde ¢ok daha farkli kaynaklardan arastirip dogrulugu hakkinda bilgi sahibi olabilir
veya haberin ana kaynagina ulasarak yazili veya sozlii olarak bilgi alabilir gerekirse
yaymna katilabilir. Geleneksel televizyon ve radyo yayinlari, kendi i¢inde etkilesime
olanak taniyan bir kanala belki de sadece bugiin i¢in sahip degildir. Bu nedenle, canli
miizik istekleri programda bile, bir baska kanala, 6rnegin telefona gereksinme vardir

(Askar, 2003).
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Iletisim siirecinde zekanm katildig1 karsihikli etkilesimin varligi gereklidir. Bu,
geleneksel basili ve elektronik kitle iletisim araclarindaki tek yonli isleyisi
degistirmektedir. Yeni iletisim teknolojileri, hem kullanicilar arasindaki hem de
kullanicilar ile enformasyon arasindaki karsilikli etkilesimi, iclerinde bulunan
mikroislemcilerle saglayan ve gelistiren iletisim araglaridir. insanlarn veya elektronik
islemcilerin dogrudan ya da teknolojik araglar yardimiyla algilayabildigi her tiirlii
imlem (sinyal) enformasyondur (Geray, 1994 ).

Ote yandan yeni iletisim teknolojileri hiz, erisim, saklama kapasitesi ve yeni
hizmet alanlarimin dogmasmna olanak tanimasi acisindan da geleneksel iletisim
araglarindan ayirt edilebilmekte ve ekonomik, siyasal ve toplumsal alanlarda 6nemli
degisikliklere yol agabilmektedir. Yeni iletisim teknolojileri sayesinde elde edilen
enformasyon miktar1 artmis, iletisimde hizlanma yasanmistir. Ayrica bu gelismeler,
kullanicinin enformasyon kanallar1 ve sunulan enformasyon iizerinde 0zgiir se¢im
sansin1 artirmistir. Ozellikleri sayesinde kitlesel yayinciliktan dar yaymnciliga gecise
imkan vermistir (Bayturan, 2008).

Yeni iletisim teknolojileri, tanimlanmis bir izleyici ya da kullanic1 grubu igin
hazirlanan mesajlarin dogrudan bu kitleye dagitilmasina izin vermektedir. Ote yandan
medyada merkezilesme ve kontrol sorununu da beraberinde getirmistir. Ornegin,
uydular aracilifiyla televizyon yayinciligi belirli merkezlerin kapsam alanini
genisleterek merkez kavramina yeni boyutlar eklerken, uydularla izleyicilere ulasan
yeni kanallar yerel merkezlerin giiclinii azaltmaktadir. Benzer bir durum iletisim
araglarinin  miilkiyetinde de yasanmaktadir. Artan maliyetler biiylik sermayenin
tekellesmesine yol acarken, ayn1 zamanda c¢esitlenme ve parcalanma, yurttaglara erigen
iletisim kanallarin1 artirmaktadir. Bu durum igerige de yansimakta, mesaj lizerinde
kontrol tekeli de ¢ok merkezli hale gelmektedir. Son olarak etkilesim kapasitesi
artmistir (Aktag, 2007). Yeni iletisim teknolojilerinin iletisim stlirecine kazandirdigi en

onemli unsur, karsilikli etkilesim kapasitesini artirmasidir.
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3.5.2.Eszamanhlik/Eszamansizlik

Internet {izerinden etkilesimin ger¢ek zamanli (real time) ve es zamansiz
(asynchronous) olarak gerceklestigi soylenebilir. Internet; sohbet (chat/IRC), sanal
konferans gibi ortamlarda es zamanh iletisim ve etkilesime imkan saglarken, ayni
zamanda elektronik posta, haber ve tartisma grubu gibi ortamlar sayesinde es zamansiz
iletisim ve etkilesimi giindeme getirmektedir (Isik, 2007).

Internetin es zamanlilik 6zelligi sayesinde elektronik mesajlarin gonderici ve
alicilari, bu mesajlar1 farkli zaman dilimlerinde okuyabilmekte ve birbiriyle kendi
uygunluk zamanlarina gore etkilesim kurulabilmektedir. Ayrica es zamanlilik bireye
onun uygun oldugu zaman durumuna gore mesaj gonderme, alma, kaydetme ve
yenileme olanag1 sunmaktadir. Televizyon 6rneginde es zamanlilik, video kayit 6zelligi
kullanarak bir programin daha sonraki izleyisler i¢in kayit edilmesi anlamina
gelmektedir. Internet ve elektronik mail ise; bireyler mesajlar1 depolama, basma,
metinleri ¢ogaltma, bunlari online web sayfalarina tasima veya mail olarak diger
insanlara génderme sansina sahiptirler (Akpinar, 1999). Bir kere mesaj dijital ortama
tasindiginda kullanicilar, medyay1 bir¢ok yolla ve istedikleri zaman diliminde
yonlendirme yetenegine sahip olmaktadirlar. Bu bireysel kullanicilara; geleneksel
iletisimle kiyaslandiginda daha fazla kontrol imkan1 sunmaktadir (Korkmaz, 2009).

Yeni iletisim teknolojileri birey i¢in uygun bir zamanda mesaj gonderme veya
alma yeteneklerine sahiptirler. Ayn1 andalik gerekliligini ortadan kaldirabilir. Somut bir
ornek olarak, elektronik posta kutusu (e-mail) gosterilebilir. Elektronik posta
yonteminde, bilgisayar kullanicilarinin birer adresi vardir. Bu adres, kullanicilarin
bilgisayar1 diginda iiciincii bir merkez bilgisayarinda tutulmaktadir. Bir kullanici, baska
bir kullaniciya elektronik mesaj gecmek istediginde Once merkezdeki bilgisayara
ulagsmakta ve istegi adres i¢in bu mesaj saklanmaktadir. Mesaj gonderilen kullanici,
merkez bilgisayarina baglandiginda kendisine gelen mesaji okuyabilmektedir ¢linkii
kullanicilar mesajlar farkli zamanlarda alabilmektedir (Baytekin, 2005).

Eszamansizlik, bir iletisim sisteminde kontroliin kaynaktan aliciya dogru
kaymasinin boyutlarindan biridir. Kisi, mesaj1 kendisi i¢in en uygun zamanda almayi

belirleyebilir. Herhangi bir mekana bagl degildir. Internet erisimi olan herhangi bir
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yerden kendisine yonelik olarak gonderilmis olan bu mesaji alir ve cevaplayabilir. Bu
ozellige gore, yeni iletisim teknolojileri birey i¢in uygun bir zamanda mesaj géonderme
ve alma yeteneklerine sahip olduklari igin ‘ayn1 andalik’ gerekliligini ortadan kaldirirlar.
Ornegin bir televizyon yaymmin akist her birey i¢in aynidir; belli bir program belli bir
saatte yayimlanir ve sona erer. Ancak internette yapilan yayimlar ig¢in bu gegerli
degildir; zira ylizlerce film igeren bir web sitesine istenilen zamanda girilip istenen film
secilerek seyredilebilir (Siiral, 2008).

Sonug olarak yeni medya kavrami kitle yerine bireyi 6n plana alan bir anlayigin
tirtiniidiir. Diger bir deyisle, iletisim teknolojilerinin tek bir merkezde toplandigi ve alici
ile verici arasinda vericiden alictya dogru tek yonli bir iliskinin var oldugu geleneksel
medya anlayisinin yerini bireysel tercihlerin 6n plana ¢iktigi, alici ve vericinin tek bir
bireyde biitlinsellesebildigi yeni medya anlayis1 almistir. Ayrica mobil iletisimde
goriilen biiyiik gelisme sonucu hareket halindeyken email alip verebilir, internette
gezinti yapabilir istege bagli her hangi bir hizmetten yararlanarak iletisim siirecinde
istemedigi mesajlarin kendisine ulagsmasina izin vermez (Cagiltay vd., 2007).

IPTV, HDTV, Video On Demand gibi teknolojiler sayesinde birey yayin akisina
bagli kalmadan, izlemek istedigi yaymnin saatini beklemeden kendi belirledigi bir saatte
istedigi yaymin erigsime sahip oldugu farkli lokasyonlardan izleme hakkina sahiptir.
Bundan dolayr yeni iletisim teknolojileri senkronize degil asenkronize bir yapiya
sahiptir. Bu eszamansizlik kitlesel olmaktan ¢ok bireysel ve birey odakli yaymecilik
anlayisinin 6n plana ¢ikmasina sebep olmaktadir. Yaymlarin saatini izleyici kendi
istedigi gibi diizenleyeceginden dolay1 herhangi bir zamanlamaya gerek kalmayacaktir
ve dolayist ile tam anlamiyla bir eszamansizlik kavrami ile karsi karsiya kalmak
miimkiin hale gelecektir (Erduran ve Tataroglu, 2009).

Eszamanli (senkron) 6grenme; etkilesimli, canli (ger¢ek zamanli ve genellikle
ders saati planlanmis), kolaylastirilmis 6gretim ve dgrenim odaklidir. Uriin tanitimlari
ve diger bilgi dagilimi faaliyetlerinden eszamanli 6grenmeyi ayirt etmek icin ,,0§renme
odakl1 etkilesim diye vurgulamak gerekiyor. Bu teknolojiyi digerlerine gore iistiin kilan
en 6nemli 6zellik anindalik diyebilecegimiz eszamanli 6grenme ortamidir (Cagiltay vd.,

2007).
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Her tiirlii eszamansiz (asenkron) uzaktan dgrenim yontemi ya da teknolojisinin
Orgiin egitime gore bir siirii avantajlart ve tistiinliikkleri vardir. Tek dezavantaji yukarida
bahsedilen anindalik yani 6grenici ile Ogreticinin aninda ve karsilikli bir iletisime
girememesidir. Bu da 6grenme siirecini yavaglatmakta ve verimi azaltmaktadir. Bunun
digindaki tiim olumlu 6zellikler ve her tiirlii maddi avantaj uzaktan 6gretim lehinedir.
Bu tek dezavantaj da senkron yani eszamanli 6grenim teknolojileri ile asilabilmektedir.
Dolayisiyla eszamansiz Ogrenimin tiim avantajlar1  eszamanli Ogretimde de
bulunmaktadir. Bunun iizerine senkron yani eszamanli bir 6grenim ortami ve siireci

sayesinde tiim dezavantajlar da bertaraf edilmektedir (Siiral, 2008).

3.5.3.Yakinsama

Cesitli teknolojik, ekonomik ve toplumsal gelismeler sonucu kitle iletigimi,
telekomiinikasyon olarak da tanimlanan iki nokta arasindaki iletisim, veri iletisimi gibi
cesitli iletisim bigimleri giderek birbirine doniismekte ve aralarindaki farklilik yok
olmaktadir. Bu siirece yakinsama ve yondesme denmektedir. Bunun tipik 6rneklerinden
biri, lilkemizde de uydu iizerinden baglayan sayisal televizyon yaymciligidir: Digitiirk
ve D-Smart. Bu yaymlarda geleneksel radyo ve televizyon yaymlarim izlemek
miimkiindiir. Bunun disinda, onerilen bir paketin icinde istediginiz igerigi izleyerek
bunun i¢in 6deme yapmaniz miimkiindiir (Ozbas, 2009).

Sayisal televizyon yayimciliginda bunlar1 miimkiin kilan ii¢ kanaldan biri, yaymni
gonderen uydu teknolojisi; ikincisi evinizdeki sabit telefon hatti; {igiinciisii televizyon
alicisinin bagh oldugu “akilli elektronik kutu”dur. Ayrica sayisal televizyon yayincilari
kullanicilara farkli paketleri sunarlar. Ornegin bir paket, biiyiik dlciide {icretsiz sinema
kanallarini igeriyor olabilir (Celik ve Bindak, 2005).

Iletisim teknolojilerinin birbiri ile entegrasyonunun saglanmasi ile ayn1 zamana
i¢ ice girmesi ve karmasik bir ag1 da olusturmasi hizmetlerin tek kanal yerine birgok
farkli kanaldan izleyiciye ayn1 anda ulastirilmasi sonucu merkezi yayinlardan uzak ama
izleyici igin ¢ok tercihli bir yapinin ortaya ¢ikmasina ve hibrid bir yayincilik modelinin
dogmasma sebep olmustur. Iletisim teknolojilerinin gelismesi ile birlikte giindelik

hayatimiza giren yeni medyalarin ti¢ temel 6zelligine dikkat ¢ekilir (Sarihan, 1998).
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Etkilesim, kitlesizlestirme ve eszamansiz olabilme olarak tanimlanan bilhassa bu
ozellikler, tek tek bagka iletisim araglarinda da bulunmakla birlikte, yeni medyalarda
hep birlikte gozlemlenirler. Bu {i¢ 6zelligi de tasiyor olmak yeni medyalari, diger
geleneksel iletisim bi¢imlerinin birbirine doniistiigli ve aralarindaki farklarin ortadan
kalktig1 platformlar haline getirmistir. Yakinsama olarak tanimlanan bu siirecin tipik
orneklerinden birisi sayisal televizyon yayinciligi, hem geleneksel radyo ve televizyon
yayinlarini, hem 0&demeli yayinlari, hem de elektronik posta, bilgi bankaciligi
hizmetleri, elektronik bankacilik islemleri ve uzaktan aligveris olanagini tek bir altyapi
tizerinden sunmaktadir. Ortaya ¢ikan bu melez yapr iletisim teknolojilerinin ayni
zamanda birbirine benzemesine ve ayni altyapi lizerinden birden fazla hizmetin
verilmesine zemin hazirlamistir (Siiral, 2008).

Tek bir aygit iizerinden internet hizmetinin verilmesi, televizyon yayinlarina
erisimin saglanmasi, radyo, gazete ve diger mecralara ulasimin saglanabilmesi ve ayni
zamanda giindelik isler i¢in bankacilik ve diger altyapi hizmetlerinin saglanabiliyor
olmasi iletisim teknolojilerinin karmasik yapisi igerisinde adeta tek bir omurgadan
yiiriitiiliiyormus gibi hissedilmesine neden olur. Oysa tiim bu islemlerin arka planinda
devasa bilgisayar tiniteleri, sunucular, uydu baglantisi, fiber-optik kablolama teknolojisi,
radyo e televizyon istasyonlari, entegre olunmus bankacilik sistemi gibi aslinda
birbirinden bagimsiz ¢alisabilen ancak birbirleri ile de iletisim kurabilen bir iletisim
altyapisi yatmaktadir (Celik ve Bindak, 2005).

Bugiin diinyadaki biitlin haber ajanslari bu altyapr aracilifi ile birbirine
baglanmig, resmi islemler ayni altyapi iizerinden gilindelik hayati kolaylastirici bir
sekilde verilmekte ve iletisim teknolojileri onunla birlikte gelen {irlinler hayatimizin
hemen hemen her alaninda kolaylastirici bir faktor olarak durmaktadir (Celik ve Bindak,

2005).

3.5.4.Yondesme
1980’lere kadar ii¢ ayr1 alan olarak gelisen yayincilik, telekom ve bilgi-islem
sektorlerinin yondesmesi (convergence), siirekli yeni teknolojik araglari ve bunlarin

sagladig1 olanaklar1 ortaya ¢ikartmaktadir (Ozbas, 2009). Cesitli teknolojik, ekonomik
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ve toplumsal gelismeler sonucu kitle iletisimi, telekomiinikasyon olarak da tanimlanan
iki nokta arasindaki iletisim, veri iletisimi gibi ¢esitli iletisim bi¢imleri giderek birbirine
donlismekte ve aralarindaki farklilik yok olmaktadir. Bu siirece yakinsama veya
yondesme denmektedir (Geray 2002). Yondesme terimi bilgisayar, gorsel-isitsel medya,
telekomiinikasyon gibi sektorlerin teknolojik ve ekonomik olarak birlesmesi, yeni
tirtinler ve hizmetler meydana getirmesi anlamina gelir (Sarthan, 1998).

Ote yandan bilgisayarlarin ve mikroislemcilerin telefon gibi eski bir teknolojiyle
birlesmesi, sistemi olusturan biitlinler arasinda, ayrica kullanici ile sistemin biitiinii
arasindaki etkilesimi artirmigtir. Benzer sekilde, pek c¢ok iilkedeki geleneksel
telekomiinikasyon altyapisi da, bilgisayarlarin katilmis olmasi ve sayisallasma nedeniyle
yeni iletisim teknolojileri i¢inde degerlendirilmektedir (Geray 2002).

Bu cercevede yondesme olgusunun olusmasinda merkez konumda bulanan
bilgisayarin, yondesmeyle birlikte olusan yeni ortam ve araglarin ele alindigi, ardindan
da calismanin merkezinde yer alan yeni iletisim teknolojilerinden cep telefonu ve

internetin degerlendirildigi boliimlere ge¢iyoruz (Sarthan, 1998).

3.5.5 Kitlesizlestirme

Kitlesizlestirme, yeni medyanin kisilerarast (yliz ylize) baglantt olanagi
sayesinde, ara¢ Tlzerinden bireyin kontroliiniin saglanmasi olarak tanimlamak
mimkiindiir. Diger bir ifadesiyle kitlesizlestirme, genis bir se¢enek meniisiinden
internet kullanicisinin se¢im yapabilme yetenegidir (Yenice vd., 2003). Internetin
kitlesizlestirme 6zelligi ile birlikte kitle iletisim sisteminin kontrolii; mesaj iiretenlerden,
iletisim mesajlarini tiikketenlere dogru kaymaya baslamistir.

Chanberlain’in de vurgulandig1 gibi, giiniimiizde yeni medya kullanicilari, artik
bir kitlesizlestirme ¢agina girmis durumdadirlar (Akt. Besli, 2007). Bu zamanda yeni
iletisim teknolojileri araciligiyla genis bir medya secgenegi icerisinden seg¢imler
yapilabilmektedir. Bu olanak sayesinde birey, mesajlar1 kendi ihtiyaglarmma gore
sekillendirebilmektedir. Ornegin, bir gazeteyi basili versiyonuyla okuyanlar, gazetenin
biitiin sayfalar1 icin (ister okusunlar ister okumasinlar) f{icret 6demek zorunda

kalirlarken; ayni1 gazetenin online versiyonunu okuyan kisiler, kendi ilgilendikleri
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konularla ilgili materyalleri se¢ebilme imkanina sahiptirler. Giiniimiiz toplumlarinin en
onemli kitle iletisim araglarindan biri olarak internet ile ilgili olarak sunlar soylenebilir
(Aktas, 2007):

1. Kullanicisina kolaylikla medya igeriginin sunumunun hizini1 degistirebilme
imkam tamimaktadir. Ornegin kullanici istedigi kadar zaman harcayarak bir
bir haberi defalarca okuyabilir, bir goriintiiyili kisa veya daha uzun bir zaman
aralifinda izleyebilir.

2. Kullanici kendisine sunulan igerigin sirasini degistirebilir 6rnegin kullanict
bir programi diger programdan 6nce ve daha sonra izleyebilir, bir sonunu
baslangicindan 6nce okuyabilir.

3. Kullanici1 kendisine sunulan medya igeriginin miktarin1 degistirebilir.
Ornegin, kullanict bir haberin kisa olan siiriimiinii okuyabilir, medya
icerigine detaylar ekleyebilir.

Biiyiik bir kullanici grubu i¢inde her bireyle 6zel mesaj degisimi yapilabilmesini
saglayacak kadar kitlesizlestirici olabilir. Kitlesizlestirme genel olarak, kitle iletisim
sisteminin kontroliiniin mesaj yapicidan iletisim araci tiiketicisine dogru kaymasi
demektir. Yeni iletisim teknolojileri ile iletisim siireci biiyiik bir kullanict grubu i¢inde
her bireyle 6zel mesaj degisimi yapabilmesini saglayacak kadar kitlesizlestirici olabilir
(Geray 2002). Yeni iletisim teknolojileri kullanilarak yapilan yayinlarda hedef olarak
biiyiik bir kitlenin segilmesinden ziyade bireylerin kisisel begeni ve tercihlerine énem
verilerek daha spesifik bir yayincilik anlayisinin benimsenmesi durumu dogmustur. Bu
durumun olusmasinda hig stiphesiz gelisen teknik altyapi1 sonucu birden fazla alternatifin
ortaya ¢ikmasi ve aralarindan yapilan tercihlerin bireysel begenilere gore yapiliyor
olmasi en 6nemli noktay1 temsil etmektedir (Besli, 2007).

Ornegin bir Video on Demand uygulamada ya da IPTV servisinde herhangi bir
sekilde kullanict yayin akisina bagli kalmadan kendi istedigi yaymn tiiriinii segebilme
Ozgiirliigiine sahiptir. Bu durumda yayinct kurulus kitleye degil bireye hitap etmek
zorundadir. Ayn1 zamanda kitlesel yayinlarinda oldugu bu ortamlarda iletilmek istenilen
bilgi 6zel olarak tanimlanmis bir kisiye ya da grubun tamamina gonderilebilmekte ve ya

tam tersi olacak sekilde kitlenin tamaminda veya spesifik olarak tanimlanmis bir
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kullanicidan mesaj almak da miimkiin hale gelmistir (Besli, 2007).

Bu durumda mesajin iletimi ve geribildirim siireci igerisinde kitlesel bir hareket
olabilecegi gibi bireysel ve ya tek kaynakli bir harekette goriilebilir. Geleneksel
televizyon radyo ve internet yayinciligmin yerini etkilesime ve daha c¢ok birey eksenli
olmaya biraktig1 disiiniilecek olursa kitlesizlesme yeni yaym teknolojilerinin yakin

gelecekte en 6nemli 6zelliklerinden birisi durumuna gelecektir (Geray 2002).

3.5.6.Multimedya

Multimedya veri, ses, metin, hareketli ya da hareketsiz grafik goriintii, resim ve
film gibi farkli iletisim elemanlarini bir iletisim sebekesi i¢inde birarada bulunduran bir
platformdur; Insanla makine arasindaki iletisimin, insanin duyularma ve ihtiyaglarina
miimkiin oldugunca yakin bir hale getirilmesini diizenleme siirecini kapsar. Bu
unsurlarin her biri kendi iletisim yapisi1 ve diline sahiptir; her biri farkli tiirde mesajlar
tasir ve farkli tiirde etkilesimler yaratir (Reisoglu vd., 2013).

Bilgi islem tarihinin baslangicinda bilgisayarlar hesap makineleri olarak
kullanild1. Metin yazma ve tasarim gelistirme gibi 6zelliklere sahip olduktan sonra da
bilgisayarlarin resim depolama ve isleme yetenegi gelistirildi. Cok yakin bir gegmiste
de hareketli goriintiiler bilgisayarlarda yer almaya basladi. Ancak, iginde
bulundugumuz doénemde multimedya alanindaki ilgiyi enformasyon ve iletisim
teknolojilerindeki gelismeler ve maliyetlerdeki diisiisler sonucunda, genis kitlelere
sunulan hizmetlerdeki artis ve gesitlilik saglamistir (Senis, 1993).

Yeni bilgisayarlar biraz egitim ve deneyim ile herkesin profesyonel belgeler
iiretmesine olanak saglamaktalar. Artik basit islemleri yapmak i¢in bilgisayar1 ¢ok iyi
kullanmak gerekmiyor. Kullanicilar, ¢ok karmasik isleri gelismis bilgisayarlar sayesinde
rahatlikla yapabilmektedirler. Slaytlar ofis ortaminda iiretilebilmekte, egitim ve isle
ilgili malzemeler ev ortaminda hazirlanabilmekte; her tiirli bilgi aninda
giincellestirilebilmektedir (Mirzeoglu vd., 2006).

Multimedya hizmetleri, hem ekonomik hem de toplumsal etkileri bakimindan
tasidiklar1 potansiyel nedeniyle, bu kavram {izerindeki giincel ilginin odagini

olusturmaktadir. Bilgi sanayinin enerjisini yogunlastirdigi multimedya hizmetlerin
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baslicalari; eglence hizmetleri (1smarlama video, etkilesimli video, tele oyunlar, vb.)
tele-pazarlama, tele-alisveris, tele-6gretim, tele-saglik, video- fon (goriintiilii telefon),
video-konferans, bilgisayar destekli tasarim, bilgisayar destekli tiretim, bilgisayar
destekli miihendislik, bilgisayar destekli ortak c¢alisma, tele-calisma ve elektronik
yayincilik seklinde siralanabilir (Mirzeoglu vd., 2006).

Internet birden ¢ok medya sistemini biinyesinde barindiran bir iletisim ortami
olarak dikkat c¢ekmektedir. Oyle ki; enformasyon internet iizerinden ses, metin,
animasyon, fotograf gibi ¢esitli bigimlerde sunabilmektedir (Reisoglu vd., 2013). Bu
tarz iletisim bi¢imi, neredeyse sonsuz derece enformasyon tiliriiniin iiretilmesi ve
sunulmasin1 saglamaktadir. Bilgisayar yazilimlart sayesinde farkli medya metinleri
birlestirilerek insanlara servis yapilmaktadir (Ozdamar, 2003). Bu &zellik kitle iletisimi
ile kisilerarasi iletisim arasindaki sinirlar1 ortadan kaldirarak, farkli medya sistemlerini
bir arada( 6rnegin televizyonun video ve animasyon verilerinin, radyonun ses verilerini
ve basilt medyanin metin ve fotograf 6zelliklerini birbiri ile ayn1 anda) kullanilmasina
olanak tanimaktadir (Geray 2002). Geleneksel iletisim araglari agisindan bakildiginda
ise; radyo ile yalnizca ses, televizyon ile ses ve goriintii, gazetelerde ise metin ve resim
kullanicilarina ulastirilabilmektedir. Internet ise bunlarmn hepsini igeren bir ortam
(zaman mekana bagli olmaksizin) kullanicilarinin hizmetine sunmaktadir (Isik, 2007).

Bu 6zelligi ile Internet’in yeni bir medya dili olusturmaya basladig1 rahatlikla
sdylenebilir. Internet’te ayn1 anda hem goriintii izlenebilmekte, bu goriintii statik
olabildigi gibi hareketli de olabilmekte, bu goriintiiyle birlikte konusma ya da miizik
olabilmekte, ayn1 zamanda konusurken fona miizik de konulabilmekte, hem de metin
sunulabilmektedir. Klasik medya tiirlerinde, 6rnegin gazetede, okuyucunun daha kolay
etkilenmesi i¢in tasarlanmig bir takim girisimlerin, aslinda internette cok da fazla gecerli
olmadig1 gibi bir sonug ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin, rahat okunabilen bir mizanpaj ya
da rahat dinlenebilen bir radyo programi gibi tasarim kaygilarinin, internette ¢ok farkl
bir boyutta olmasi gerekmektedir (Akpinar, 1999).

Multimedya bilgisayar tabanl egitim uygulamalari i¢in 6nemsenmesi gereken bir
ozelliktir. Eger gerektirdigi 6zen ve bilingte kullanilmazsa egitimde igerik iireten siteler

icin olumsuz sonucglanabilecek gelismelere yol agabilir. Buradaki sorun; yersiz
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multimedya kullaniminin sadece metin uygulamalar1 ile karsilagtirllamayacak kadar
genis yer kullanmasi ve bu agidan ciddi bant araligi (bandwidth) gereksinimi
dogurmasidir. Bu agidan bakildiginda egitim kuruluslarmin kendi egitim odalarim
(EBA), multimedya elemanlar1 ile entegre etmeleri gerekmektedir. Burada karar
verilmesi gereken nokta, dogasina uygun farkli medya ortamlarinda (ses, video, metin,
grafik, vs.) ayri ayri hazirlanan igeriklerin sonradan birlestirilmeleri veya baslangi¢
olarak multimedya gerceginden yola ¢ikarak icerigin biitlinsel bir yaklagimla tasarimi

olacaktir (Isik, 2007).

3.5.7.Dijitallesme

Bilgi cagi ile gelisen yeni iletisim ortamlar1 diinyayr ekonomik, siyasal ve
toplumsal olarak degistirmektedir. Bilgi ve teknolojilerinin bu kadar yakin ancak bir o
kadar da degerli oldugu bu cagda isletmelerin, bireylerin, ekonomik, siyasal ve
toplumsal sistemlerin giicii ve rekabet potansiyeli sahip oldugu bilgi birikimi, teknolojisi
ve bu degerleri hangi boyutlarda ne diizeyde kullanabildigi ile oOlgiilmektedir.
Kiiresellesme adiyla adlandirilan doniisiimiin getirisi ve pekistiricisi olarak yasanan
dijital devrimin en biiyiik kesfi internet ise, diinyanin dort bir yanini bir ekrana tasiyarak
her yeri, her seyi ve herkesi ulasilabilir kilmaktadir (Siiral, 2008).

Uluslararas1 baglantili yazili, gorsel ve isitsel kitle iletisim araglar1 kiiresel
medya olgusunu olusturmaktadir. Kiiresel medyanin en 6nemli 6zelliklerinden biri ticari
olmasidir. Teknolojinin gelismesi ve kiiresellesmesiyle birlikte siirekli yenilenen
iletisim araclar1 bilginin uluslararas1 alanda dolasimini hizlandirmaktadir. Gelisen yeni
medya ortamlar1 6zellikle internetin gelisimi ile birlikte bilginin sinirlar1 asmasini ve
daha kolay ve hizli bir bicimde bireylere ulayabilmesini saglamigtir. Bu yeni olanaklar
giiniimiizde ideolojilerin ve kiiltiirlerin benimsetilmesinde son derece dnemli bir yere
gelmistir. Sosyal medya olgusu ile kiiresellesen bilgi agi siirekli gelisen iletisim
teknolojilerinin bir {iriiniidiir (Ozbas, 2009).

Bu olanaklar sayesinde toplumlarin ve bireylerin birbirleriyle ve diger
kiiltiirlerle etkilesime ge¢melerine olanak taninmistir. Toplumlar birbirleriyle ilgili daha

kolay bilgi sahibi olabilirken insanlar arasindaki kiiltiirel iletisim de giliclenmistir.
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McLuhan bu kiiresel 6zgiirliigii kiiresel koy olarak tanimlamis ve elektronik medyanin
insanlig1 yeniden birlestirdigini ileri siirmiistiir (Ozbas, 2009).

Stirekli gelisen iletisim teknolojileri ve 6zellikle sanal ortamlar araciligiyla
bireyler sadece ¢evrelerinde olup bitenle degil tiim diinyadaki olaylarla kendi segtikleri
zaman ve kendi sectikleri kaynak araciligiyla ulasma avantaji saglamislardir. Bu
baglamda bireyler istedikleri bilgiyi istedikleri an edinme olanagi kazanmig ve bilginin
bolgesel, siyasal, ekonomik, toplumsal sinirlart ortadan kalkmistir (Akpinar, 1999).

Massimo Baldini de McLuhan’in bu savina génderme yaparak 6zellikle son 10
yilda iletisim teknolojilerinin ¢ok biiyiik bir hizla gelistigine ve bu donemde yasanan
teknolojik gelismeler sonucunda farkli diinyalarin birbirine yaklastigini ve boylece
dijital enformasyon diinyasi olarak adlandirilan tek bir diinyadan bahsetmenin miimkiin
oldugunu ileri stirmiistiir (Akpinar, 1999).

Yeni donemde enformasyon ve yeni iletisim teknolojilerine dayanan Kitle
iletigsim araglar1 beraberinde getirdigi 6zel uygulamalar ile iletisime ulus asir1 bir boyut
kazandirmis ve 6zellestirme, serbestlestirme, kuralsizlastirma sdylemleri ile yeni iletisim

politikalari ortaya ¢ikmaya baslamistir (Celik ve Bindak, 2005).

3.5.8.Degiskenlik

Bir web sayfasini 6rnek alacak olursak, goriintii, ses, yazi1 gibi elemanlar ayri
ayrt Ozelliklere sahiptir. Bunlarin bir araya gelip olusturdugu web sayfasinda bir
degisiklik yapilmak istendiginde her eleman {izerinde bu degisiklik ayr1 ayr
yapilmaktadir bu da modiilerligi akabinde de degiskenligi getirmektedir. Yeni medya
ortamlari, birbirinden olduk¢a kat1 bir bicimde ayrilan nesnelerin dahi ayn1 nesnenin
uzantist olarak farkli sekillerde sunulmasini olanakli kilmaktadir. Ogrenme nesneleri

egitim materyallerinden biri olarak yeni sistemde uygulanmaktadir (Kiilahg¢1, 1995).

3.5.9.Kullanic1 Merkezli icerik
Onemini koruyan ve cagdas bir gelismeyi temsil eden web teknolojilerinin ortaya
¢ikmasidir. Bu teknolojiler 6rnegin web 2.0 teknolojileri, kullanici merkezli igerik

yaratilmasina olanak saglamistir. Bir diger taraftan kullanicilarin ihtiyaglarim
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anlamlandirilmasina olanak taniyan web 3.0 teknolojileri de sisteme entegre olmaya
devam etmektedir. Bu gelismeler ile yeni bir interaktif kiiltiiriin olusumu kullanicilart
ayn1 zamanda iiretici konumuna sokmaktadir (Karaman, Ozen ve Yildirim, 2007). Yeni
medyada, kullanicilar medyayr kendi amaglart dogrultusunda yonlendirerek, icerige
miidahale edebilmektedir. Kullanicilara sunulan bu yeni firsatlar, yeni medyanin énemli
niteliklerinden biri olan etkilesimli olma durumunu ifade etmektedir. Etkilesim
sayesinde, kullanici pasif bir izleyici veya okuyucu olmaktan ¢ikarak, iletisim siireci
icerisinde aktif rol alan bir birey haline gelmektedir. Etkilesim, kullanicilarin igerige
icerik eklemesine de olanak saglamaktadir. Internet iizerindeki haber gruplari ve
forumlar buna en giizel 6rnektir (Cakir ve Oktay, 2013). Benzer sekilde, yeni medyanin
ortaya ¢ikisi ile beraber, kullanicilarin iletisim siirecine katilmi da artmistir.
Kullanicilar bilgi kaynaklari ile bagimsiz iliski igerisindedir. Kullanicilarin se¢im
yelpazesi genislemistir ve igerigin kisisellestirilmesi esastir (Ercan ve Kan, 2004).

Etkilesimlilik 6zelligi {i¢ ayr1 kategoride 6zetleyecek olunursa, bunlar; tarayici
etkilesimliligi (sonraki sayfa veya onceki sayfa tilirlinden kullanimlar), fonksiyonel
etkilesimlilik (dogrudan elektronik posta gonderileri ya da sonradan modere edilen
tirden soru ¢ozme etkinlikleri) ve uyarlanmis etkilesimliliktir(egitim forumlar1 sunma
gibi). Bu noktada belirtildigi iizere, fonksiyonel etkilesimlilik, egitimde Olgme ve
degerlendirme calismalarinda kullanilabilir (Kaptan ve Korkmaz, 2001).

Agirlikli olarak egitimde en giiglii Ogenin uyarlanmis etkilesimlilik yani
o0grenimde oOgrencinin kendisinin 6grenmesini belirlemesi olacagini sdyleyebiliriz.
Etkilesimlilik yogunlugu ne kadar yiiksek olursa, 6grenci de kendisini o kadar egitim
stirecine dahil hissedecektir. Bu da yeni medya dolayimli egitimi geleneksel egitimden
farkli kilan temel unsur olacaktir. Bunun yani sira biitiin egitim arsivlerinin oldukga
kolay erigilebilir hale gelmesi, aym1 anda farkli egitim teknolojileri ortamlarinin
kullanilabilmesi ve veri arama-tarama isleminin yapilabilirligi 6gretmenlerin, diger Kitle
iletisim araclar ile egitim-6gretim siirecini sekillendirme de sahip olamadiklar
olanaklari bulmalarini saglamaktadir (Ercan ve Kan, 2004).

Yeni iletisim teknolojilerinin etkilesim boyutu goz Oniline alinirken, onu

digerlerinden ayirt edici 6zelligi olarak alici ve verici arasindaki kanalda etkilesime
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olanak veren yapis1 dikkat ¢ekmektedir (Geray, 2003). Bu 6zellik, geleneksel iletisim
araglarinin hicbirinde yoktur.

Internet ise aym kanal {izerinde kullanicilarina etkilesim imkani1 sunmaktadir.
Kullanici, internet iizerinden yayinlanan bir gazete haberini kaleme alan kisi ile bagka
bir iletisim aracina gerek duymaksizin aynmi kanal iizerinden iletisim kurarak iiretilen
mesaj hakkinda kendi diisiincelerini aktarabilme ve fikir aligverisinde bulunabilme
sansina sahiptir (Aktas, 2007).

Web aracilifiyla gerceklestirilen ger¢ek zaman etkilesimi, c¢esitli yazilim
programlar1 ve protokolleri (6rnegin; sohbet) kullanilmasin1 gerektirmektedir. Es
zamansiz etkilesim ise; elektronik posta, listservler, tartisma ve haber gruplarini
kapsamaktadir. Tiim bu s6z edilen 6rnekler, iki veya daha fazla kisinin ag teknolojisi
araciligiyla iletisim kurdugunu varsaymaktadir (Ozdamar, 2003).

Tascr’ya (2003) gore, Internet baglaminda etkilesim ii¢ unsuru icermektedir.
Bunlar; hiz, eylemin sayis1 ve kapsamadir. Birinci olarak etkilesimin hizi ya da tepki
zamani, etkilesimci iletisim sistemlerinin en Onemli niteligidir. Etkilesimci hizin en
yiiksek oldugu iletisim bigimi yiiz ylize iletisimdir. Bilgisayar temelli yeni iletisim
teknolojileri, etkilesim hizin1 en yiiksek noktaya g¢ikaran iletisim araglari olarak dikkat
cekmektedir. Telefon baglantisinin bir 06zelligi olarak internet iletisimi Ornegin
telekonferans sistemi sayesinde birden fazla bireyi birbirine gercek zamanda
baglamaktadir (Tasg1, 1993). Etkilesimsellik, iletisim silirecindeki katilimcilarin
ortak sdylemlerindeki rollerini degistirmelerini ve bu sdylemlerin kontrol edilmesini
karsilayan bir kavram olarak tanimlanmaktadir. Internet iletisiminin etkilesimlilik
ozelligi ayn1 zamanda kullanimlar ve doyumlar yaklagiminin aktif izleyici tezini de

giiclendirmektedir (Ozdamar, 2003).

3.5.10.Hipermetin

Hipermetin www iizerine kurulu bulunan yapisal bir olusumdur. Bu 6zellik ilk
olarak 1945 yilinda Vaneever Bush tarafindan tanimlanmigtir. Yunancadan tiiretilmis
olan hiper (hyper) kelimesi, {izerinde, otesinde ya da disinda anlamini tagimaktadir.

Hipermetin, bir metnin kendisinin iistiindeki, 6tesindeki ve disindaki diger metinlere
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baglantilar ag1 saglayan metindir. Bunu anlasilir kilmak i¢in akademik alandan 6rnek
verilebilir; bir akademik calismada geleneksel anlamiyla dipnotlama, indeksleme ya da
kaynakcalar ve sozliikler, diger bir deyisle bir kitabin yol gosterici araglari, hipermetnin
onciilleridir (Askar ve Erden, 1986). Dolayisiyla hipermetin, ayn1 anda birgok metine
baglanan bir metindir (Yilmaz, 2007). Metin, bu baglar ag1 ile kendisinin 6tesinde ve
tizerinde olan metinlere erismektedir.

Hipermetin esnek yapisi sayesinde kullanici se¢imlerine odaklanan sonsuz bir
metin ag1 sunmaktadir. Hipermetin, sundugu sonsuz bilgi toplama, paylagsma ve baglama
olasiliklar1 ile yazili klasik metin ile sayisal sanal metin arasinda bir gecis siirecinin
baslangicidir ve metin kavramini genisletip yeniden tanimlamamizi zorunlu kilmaktadir
(Tirksoy, 2007). Hipermetin, klasik metinin iki temel niteligi olan lineerlik ve hiyerarsik
olma kavramlarini da degistirmektedir. Usun’a (2004) gore hipermetin kavraminin
ortaya c¢ikiginda, Bush'un insan zihninin ¢alisma mantigini agikladigi c¢alismasi etkili
olmustur. Bush, insan zihninin iliskiler araciligiyla ¢alistigint 6ne siirmektedir (Akt.
Senis, 1993).

Insan zihnindeki bir diisiincenin diger diisiincelerle olan iliskisi, bir diisiinceden
digerine gecilmesini saglamaktadir. Bush bilginin saklanmasi ve geri alinmasi siireci
i¢in, alfabetik ve niimerik lineer sistemler yerine, verilerin iliskiler araciligiyla birbirine
baglandigi bir model 6ne siirmistiir (Nakip, 2003).

Bilgisayar teknolojisinin gelisimi icerisinde bakildiginda da, herhangi bir sozel,
gorsel ya da isitsel bilgi, kendi igerisinde, baska bilgileri ag baglantis1 yoluyla isaret
ediyor ve bunlara ulasim olanagi veriyorsa bir hipermetindir. Hipermetin, metinlerin
birbirine baglanmasini saglayan baglantilart (link) kullanarak kisinin bilgiye, kendine
Ozgl yollarla erismesine imkan taniyan bir yapidir ve tiimiiyle etkilesimli olarak
kontroliindedir. Ornegin, internet iizerinde, farkli bilgisayarlar iizerindeki sayfalarin
birbirleriyle baglantis1 vardir. Bu baglantilara tiklandig1 zaman bir baska web sayfasina
ulagilir. Bu sekilde iginde baska sayfalara baglanti i¢eren dokiimanlara hipermetin
(hypertext) adi1 verilir (Tasc1, 1993). Bu baglantiy1 saglayan objeye de hipermetin bag:
(hyperlink) denir. Hipermetin bagi, yazi ya da grafik bir 6ge olabilir. Hipermetin yapi,

web ortamina etkilesimli bir yap1 kazandirmistir. Diinya tizerinde farkli sunucularda
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bulunan web sayfalarimin birbirine hipermetin bagi ile baglanmasiyla diinyay1 saran,
kiiresel bir yap1 olusur (Tasc1, 1993).

Sayisal olarak kodlanmis bir metnin herhangi bir parcasi kolaylikla sayisal olan
baska bir metne ya da parcaya gecis yapabilir. Boylece bir metnin her bir parcasi
okuyucu/alicidan esit uzaklikta olabilir. Geleneksel video gibi analog bir sistemde,
kayitlh manyetik bandin 10. dakikasindaki bir goriintiiye ulagmak icin makaranin o
gorlintiiye kadar ileri ya da geri sarilmasi gerekir. Halbuki bu bilgi sayisal olarak
kodlandiginda goriintiiye ulasmak “anlik” bir siirede olacaktir. Boylece tiim sayisal
teknolojilerde herhangi bir yerdeki herhangi bir bilgi baska bir konumda yapilanmis bir
bilgiye bir baglanti (link) aracilifiyla aninda ulasabilir (Orhan ve Akkoyunlu, 2003).

Yeni medyanin ¢oklu ortam, hipermetin, etkilesim gibi baslica 6zellikleriyle
birlikte analog igerigin sayisala doniismesi kitle iletisiminde farkliliklar yaratirken, kimi
ozellikler ise geleneksel bigimlerle benzerlik gostermektedir (http://notoku.com/yeni-
medyanin-ozellikleri/. Erisim Tarihi: 25.09.2013)

3.5.11.Hipermedya

Hipermetin kavramiyla beraber ortaya ¢ikan bir diger kavram da hipermedyadir.
Hipermedya, resim, ses, video, metin gibi farkli medya tiirlerini bir araya getiren ve
bunlan birbirleri ile iliskisel olarak baglayan medyadir (Aydogan ve Semiz, 2004).
Hipermetin, hipermedyanin bir alt smifidir ve igerisinde sadece metin barindirmaktadir.
Theodore Ted Nelson, hipermetin ve hipermedya kavramlarinmi ilk ortaya atan kisidir
(Kocacik, 2003).

Metinsel enformasyon tiirleri arasindaki baglanti ve bu baglantiyr saglayan
mekanik yapilar kullanicilarin siirsiz bir sekilde bir metinden digerine gegis
yapmalarina olanak saglamaktadir. Bu 6zellik sayesinde okuyucu bir haberi okurken
baglantili (link verilmis) bir baska habere dogrudan gegebilmektedir. Bir hipermetin
dokiimani genellikle kullanicilara kiigiik sayfalar olarak sunulmakta ve iginde ilgili
diger dokiimanlara, pargalara, resim ve tablo gibi nesnelere baglant1 isaret (linkler)
bulunmaktadir (Isik, 2007). Okuyucu i¢in bunlara ulagmak bir “tik” mesafesindedir.

Internetin hipermetin 6zelligi iletisimi dogrusal olmaktan ¢ikartip, onu goklu bir yapiya
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sokmaktadir. Sonugta iletisim siirecinde hedef kitlelerin etkinligi daha da artmaktadir
(Kocacik, 2003).

Hiperlinkler, dokiimanlarin birbirleriyle baglantili hale getirilmesinin
mekanizmasidir. Hiperlink bir bilgisayar kodudur. Bu kod iki enformasyon cesidi
arasinda baglantiy1 saglayacak bilgi ve tammlari igermektedir. Ote yandan hipermetin
her enformasyon tiirii i¢in kelimeleri birbirine baglayan linklerin iiretilmesi iken;
hipermedya metinlerin enformasyon tiirii olarak medya tarafindan kullanilmasina izin
vermektedir (Aydogan ve Semiz, 2004).

Hiperlinkler igsel (internal) olan igeriklerin adreslerini igerebilecegi gibi i
kaynaga dogru ayrintililastirilarak veya igeride baska bir igerik kaynagina
yonlendirebilirken, tamamiyla kendisinden bagimsiz, digsal (external), yeni bir igerigi
olan metinlerin adreslerine de yonlendirebilir. Birinci durumda yani sadece ayni sitede
bulunan egitim igeriklerinin baglantilar1 kullaniliyorsa sanki internet yokmusgasina,
sadece siteye Ozgii bilgilerle yetinilme durumu ortaya c¢ikmaktadir (Ogiit, 2007).
Gilinlimiiz egitim uygulamalart bu agidan degerlendirildiginde, internetin gercek
olanaklarinin heniiz yeterince kullanilamadigini gérmekteyiz. Dis kaynaklart kullanan
az sayida sitenin olmasi, dis kaynakli iceriklerin sadece baglanti kurma olanag: ile
sinirli olmasi, kendi bilgileri ile entegrasyonunu ve bu yolla yeni igerik kazanimini

gergeklestirilememesine sebep olmaktadir (Ogiit, 2007).

3.5.12.Dagilim

Toplamda yeni medya béliimlendirilmis ve farklilagtirilmis bir hedef kitle yaratir
sayica ¢ok olmasina ragmen aldig1 mesajlarin es zamanlilig1 anlaminda yeni medya kitle
medyas1 gibi smirli sayida mesaji homojen bir Kitleye gondermez. Mesajlarin ve
kaynaklarin ¢oklugu nedeniyle kitlenin kendisi daha segici hale gelmektedir. Hedef kitle
kendi mesajlarin1 kendisi secer. Mesaji gonderen ve alan arasindaki iliski daha da
derinleserek gelisir (Saban, 1999).

Geleneksel medyanin dagitim ve iiretim siiregleri, belirli standartlara ve merkezi
bir yapiya sahiptir. Yeni medya ile geleneksel kitle iletisim araglari arasindaki temel

farklardan bir tanesi, yeni medyada sinirli sayidaki mesajlarin homojen bir alic1 kitlesine
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gonderilmemesidir. Mesajlar eszamanli ve tek bigimli olma niteliklerini kaybetmektedir.
Mesajlarin ve vericilerin ¢oklugu, alicinin daha segici hale gelmesine sebep olmaktadir.
Bu sayede, alic1 ile verici arasindaki kisisel iligkiler gelismektedir. Celik ve Bindak’a
(2005) gore, yeni medyanin iiretimi ve dagitimi merkezi degildir, kisisellestirilmis ve
giinliik yagama indirgenmistir.

Bilisim sistemleri ve ag teknolojilerindeki gelismeler, medyanin dagitim
sirecinde koklii degisikliklere yol agmustir. Ag teknolojilerinin kullanilmaya
baslanmasiyla medya dagitimi, diinya iizerinde bir¢ok farkli kullanicinin bir¢ok farkl
medya tipine farkli zaman dilimlerinde erisimine olanak saglayan bir yapiya
biirlinmiigtiir. Sancak ve Giile¢’e (2009) gore, medyanin tamami yirmi yil igerisinde
tamamen dijital bir yapiya sahip olacaktir.

Yeni medya sirketleri, bu degisime ayak uydurabilmek i¢in yeniden yapilanma
stireci icerisindedir. Merkezi olmayan esnek bir yonetim yapist ve bilisim
teknolojileriyle entegrasyon, bu siirecin 6nemli unsurlaridir. Celik ve Bindak’a (2005)
gore, medyanin dagilma Ozelligi sayesinde tiiketici ile {iretici arasindaki farklar da
azalmaktadir. Tipki iletisim siireclerinde alict ile verici arasindaki farklarin azalmasi ve
alicinin verici konumuna gecebilmesi gibi, giiniimiizde de tiretici ile tiikketici arasindaki
farklar azalmakta ve tiiketiciler de iiretici konumuna kolaylikla gegebilmektedirler.

Ornegin, dijital bir video kamera satin alan bir tiiketici, bu kamera ile ¢ekecegi
kisisel videolar1 veya amator filmleri, internet ilizerinden yayinlayabilmekte ve bu
sayede tliim diinyaya bir {iretici gibi kendi kisisel {irliniinii sunabilmekte veya ideolojik
fikirlerini yansitacak bigimde propaganda yapabilmektedir. Internet iizerindeki kisisel
web siteleri, medya tiretimi ve dagitiminin giinliik yasamin bir pargasi oldugunun en iyi
orneklerinden biridir. Isteyen herkes, igerigini hazirlayip bir web sitesi {iretebilmekte ve

bunu internet lizerinde yayinlayarak dagitabilmektedir (Sancak ve Giileg, 2009).

3.5.13.Sanalhk
Sanal, gercek olmayan anlamina gelmektedir. Sanal kavrami beraberinde sanal
gerceklik kavramimi da getirmektedir. Sanal gerceklik, kullaniciya etkilesimli bir

deneyim sunan bir diinya simiilasyonudur. Sanal gergekligin ger¢ekligi, kullanicinin
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sanal bir diinya ile kusatilma seviyesiyle yakindan iligkilidir. Goriintii bagliklart ve 6zel
eldivenler gibi donanimlar yardimiyla kullaniciya sanal diinyadan iletilen mesajlarin
gercekligi arttirllmaktadir. Kullanicinin kendisini sanal diinyada hissetmesi veya sanal
ortamda bulunma hissi, sanalligin gerceklik seviyesini arttirmaktadir (Bilgig, 2005).

Televizyon veya film seyretmek, kitap okumak veya resim yapmak gibi
aktiviteler de, bazi arastirmacilar tarafindan sanal gergeklik olarak nitelendirilmektedir.
Burada 6nemli olan, kisinin ger¢ek diinyadan ne kadar soyutlandigidir. Bilgi¢’e (2005)
gore, yeni iletisim teknolojileri, gergek diinyanin resmi ve hiyerarsik yapisini ortadan
kaldirarak, kisitlanmamais bir ifade 6zgiirliigii sunmakta ve insanlarin birbirleriyle kisisel
baglar kurmalarini kolaylastirmaktadir. Bu sayede, insan iligkilerindeki zaman, mekan
ve sosyal statii sinirlamalari ortadan kalkmaktadir. Insanlar, Internet iizerindeki sohbet
ortamlar1 ve Fantezi Rol Yapma (FRP) oyunlar1 sayesinde, sanal ortamlarda farkl
kisiliklere veya kimliklere biirlinebilmektedirler. Dolayisiyla yeni medya, giinliik
yasantimiza iliskin deneyimleri etkin bir bicimde benzetilerek sanal ve etkilesimli bir
diinya yaratmaktadir.

Sanal sinif, 6gretmen ile 6grencinin zaman veya mekan baglaminda birbirinden
bagimsiz ortamlarda bulustuklar: bir 6grenme ortaminda verilen sanal egitim ve 6gretim
platformu anlamina gelir. Ogretmen ders yonetim uygulamalari, multimedya kaynaklari,
internet ve video konferans gibi yontemlerin kullanilmasi yoluyla ders icerigini
ogrencilere sunabilmektedir. Ogrenciler de igerigi almak ve ayni teknolojileri kullanarak
dersi takip edebilir ve 6gretmen (ve diger 6grenciler) ile iletisim kurabilirler (Donmez,
2002). Sanal sinifta kullanilan mevcut fonksiyonlar sunlardir (Donmez, 2002):

1. Egitmen ya da Ogrencilerin PowerPoint slaytlarini (veya diger dosyalari)

gosterebilmelerine olanak saglayan slayt veya sunu dosyasini goriintiileme,

2. Fikirlerin paylasmak ya da bir beyin firtinasi gerceklestirebilmek icin

etkilesimli tahta kullanima,

3. Egitmen ya da diger her katilimci tarafindan goriilebilir bir bilgisayardan bir

yazilim gosterisi yapabilmesi i¢in uygulama paylasimi (application sharing),

4. Egitmenin Ogrenciler ve digerleriyle c¢evrimi¢i arabirimi fonksiyonlari

kullanma yetenegini paylasabilecegi erisim araglari,
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5. Ogrencilerin diger dgrencilerle baglanti kurabilecegi bire-bir veya toplu
sohbet ortami,

6. Ogrencilerin ve egitmenlerin karsilikli (soru-cevap tarzinda konusup
gorilisebilecekleri) sohbet ortami,

7. lgerigin ve iletisim hizinin uygunlugu konusunda aninda geribildirim

8. Hizli 6grenme degerlendirmeleri yapmak veya birliktelik saglama konusunda
oylama yapabilme,

9. Ogrencilerin bir konuya dikkatlerini cekmek igin ekranin belirli bir alaninda
notlar ya da uyarilar gosterebilme.

Sanal siniflarin sanal dershanelere, sanal okullara ve hatta sanal {iniversitelere

dogru acilimi diisiiniiliirse zaman ve mekan bagimsiz bir yapinin verimliligi hem maddi

bakimdan hem de kalite ve yararlilik agisindan dikkat ¢ekicidir (Donmez, 2002).

3.5.14 Erisebilirlik

Egitimde evrensel tasarim i¢in yillardir yapilmis olan ¢aligmalara dayanarak
yayinlanan prensip ve kilavuzlarin tiimii “Ogrenme igin Evrensel Tasarim” (Universel
Design for Learning) olarak bilinmektedir (Ozdamar, 2003). Fatih projesi kapsaminda
cok fazla ihtiya¢ duyulacak olan egitsel e-igerikler ve kaynaklar evrensel tasarim
prensipleri dikkate alinarak hazirlanmalidir. Evrensel tasarim prensipleri, 6grencinin
bilgiyi alma ve isleme siirecinde izledigi yolu yansitmaktadir. Tiim Ogrenenlerin,
O6grenme deneyimlerine erisimi i¢in evrensel tasarim gereklidir (Cakir ve Oktay, 2013).

Evrensel tasarim prensiplerine gore goz 6niinde bulundurulmasi gerekli hususlar
sunlardir (Cakir ve Oktay, 2013):

1. Bilginin sunumu i¢in esnek ve ¢oklu yéntemlerin saglanabilir. Ornegin dijital
kitaplar, oOzellestirilmis yazilimlar ve web siteleri, sesli yanit sistemi
uygulamalar1 ve ekran okuyucular gibi.

2. Ogrencilerin dgrendiklerini gdstermelerini saglayacak coklu ve esnek
araglarin saglanabilir. Ornegin olarak online igerik haritalar1 ve ses gevirici
(sesi metine) programlar gosterilebilir.

3. Ogrencilerin ilgilerini ¢eken, dgrenmeye motive eden ¢oklu ve esnek
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araglarin saglanabilir. Ornegin ayni yeterliligi 6grenmek icin farkli senaryo
ve icerikleri segme imkan1 saglanmasi gibi.

Fatih projesi kapsaminda, sunulan gelismis teknolojik imkanlar ile uzaktan
egitim programlar1 desteklenebilir. Okullarin biinyesinde agilacak olan uzaktan egitim
programlari sayesinde, okula devam etme sorunu olan, finansal sorunlari olan, akademik
basaris1 diisiik olan, yeni meslek O0grenmek isteyen Ogrenenler i¢in uzaktan egitim

programlar1 sunulabilir (Téman, Cimer ve Cimer, 2012).

3.6.Yeni Medya Eksenli Egitimin Ozellikleri

ABD Egitim Bakanligi (U.S.Department of Education) tarafindan hazirlanan
2010 Ulusal Egitim Teknoloji Plan1 (National Educational Technology Plan 2010) yeni
medya ortaminin egitim siirecine entegre edildigi bir plandir. Bahsedilen teknoloji plani
baslica bes alandan olusur: 6grenme, degerlendirme, 6gretme, altyapi, verimliliktir.
Asagida sunulan bilgilerde teknolojik gelismelerin bu alanlara etkisi anlatilmaktadir

(Hacifazlioglu, Karadeniz ve Dalgig, 2011).

3.6.1.08renme

21.ylizyilin teknoloji tabanl ¢agdas 6§renme modeli, okul i¢inde ve diginda tiim
ogrenenlerin 1lgisini ¢eken ve farkli O6grenme deneyimlerine imkén saglayan;
ogrenenleri aktif, yaratici, bilgili ve ahlakli bireyler olarak kiiresel ag toplulugunun bir
katilimcist yapan yeni bir yaklagimdir. Giiniimiizde bir¢ok 6grencinin yagami teknoloji
ile i¢ icedir. Bu durum bilgi ve kaynaklara 7/24 mobil erisim imkani tanir, multimedya
icerik gelistirme ve diinya ile paylasma olanag verir (Arslan, 2007). Ayrica tim
diinyadaki insanlarin kendi fikirlerini paylastigi, isbirligi yaptigi ve yeni seyler
ogrendigi online sosyal aglara katilma imkani saglar. Ayn1 zamanda teknoloji, sinif
ortamindaki mevcut olandan daha fazla sayida kaynaga erisebilmeyi ve dgretmenleri,
aileleri, uzmanlar1 ve sinif disindaki danmismanlar1 kapsayan daha genis bir “egitimei”
toplulugu ile baglanti kurmay1 saglar (Korkmaz, 2009). 21. yiizyilda, kritik diisiinme,
kompleks problemlerin ¢oziimii, is birlikli calisma, multimedya iletisim gibi

yeteneklerin tiim 6grenme alanlarma entegre edilmesi onemlidir. Ogrenenlerin icerik
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uzmani olmasi yerine, yeni seyler dgrenebilme yetenegine sahip, daha fazla 6grenme
icin motivasyonunu yiiksek tutan, istedigi yer ve zamanda bilgiye ulasabilen sosyal ag

Ogrenenleri olmasi hedeflenmektedir (Arslan, 2007).

3.6.2.0gretim

Profesyonel egitimciler, egitim sisteminin doniisiimiinde Onemli rol
oynamaktadirlar. Bu nedenle 6gretim mesleginin kuvvetlendirilmesi ve ylikseltilmesi,
etkili 6gretim verebilmek kadar dnemlidir. Cagdas 6grenme modeline gore; teknoloji,
Bagli Ogretim Modeli (Connected Teaching Model) ile bir degisim saglayarak
egitimcilerin donanimlarini arttirmalarina yardimer olabilir (Baytekin, 2005).

Bagli 6gretim modelinde; smif 6gretmenleri, 6grencilerine, mesleki igerige,
kaynaklara ve sistemlere okul iginde ve disinda baghdirlar. Bu sekilde 6grenme
deneyimlerini olusturup, idare edip, 6lcebilecekleri gibi kendi egitim uygulamalarini da
gelistirebilirler. Bu asamada egitimcilerin kisisel 6grenme aglarini kullanmalari, hem
kendi 6grenmelerini hem de dgrencilerine sunduklari imkanlar1 destekler. Bagli 6gretim
modelinde, pargali ve etkisiz profesyonel gelisim yerini uyumlu, devamli ve isbirligi
igeren profesyonel 6grenmeye birakir (Sancak ve Giileg, 2009).

Egitimcilerin, etkili ogretme ve Ogrenme kaynaklarina ulasmalarina olanak
saglanir. Bu da g¢evrimigi-cevrimdisi 68renme sistemleri ve diger bireysel 6grenme
firsatlarinin arttirilmasi ile saglanir. Bir¢ok egitimcei teknolojinin kullanimiyla alakali
ayni anlayisa sahip degildir. Teknoloji anlayisiyla ilgili egitimciler arasindaki ugurum,
miifredat gelisimini, egitim ve bilgi teknolojileriyle ilgili yatirim kararlarini, hizmet ici
egitimleri etkiler. Ayni1 zamanda bu ucurum ogretimsel uygulamalarin ve 6grenme
ciktilarinin ilerlemesini de engeller. Bu nedenle bagli 6gretim modelinin egitim
sistemine c¢abucak tanitilmasi hedeflenmektedir (Reisoglu vd., 2013). Bunun ig¢in
egitimcileri  destekleyen organizasyonlara giivenmeli, egitim liderlerinin ve

politikacilarinin baglh 6gretimdeki engelleri kaldirmalar1 konusunda ¢agr1 yapilmalidir.
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3.6.3.Alt Yapi

Cagdas 6grenme modeli kapsaminda tiim egitimcilerin ve Ogrencilerin ihtiyag
duyduklar1 her ortamda ve her anda kapsamli altyapiya (insanlar, yontemler, 6grenme
kaynaklari, sunucular, yazilimlar, yoOnetim sistemleri, vb) ulasabilmeleri
hedeflenmektedir. Siiflardaki geleneksel egitimci ve 6grenci modelinin 6tesine gegmek
icin, kapsamli bir altyap:r gereklidir (Sancak ve Giileg, 2009).

Bu sekilde yeterli techizata ve internet baglantisina sahip olan 6gretim ekipleri
ve Ogrenciler, siniflarda, laboratuarlarda, kiitiiphanelerde, is yerlerinde ve evlerinde,
kisacasi diinyanin herhangi bir yerinden bir araya gelebilirler. Ogrenme igin olusturulan
altyapi, ¢oklu ortam tabanli (sabit ve hareketli goriintii, ses, metin vs.) bilginin elde
edilmesi ve paylasilmasi icin yeni yollar ortaya ¢ikarir. Bu sekilde okul iginde ve

disinda kesintisiz 6grenme entegrasyonu saglanir (Siiral, 2008).

3.6.4.Verimlilik

Cagdas o6grenme modeli kapsaminda zamanimn, paranin ve personelin daha
verimli kullanilmast ve 6grenme ¢iktilarinin gelistirilmesinde teknolojinin giiciinden
yararlanmak igin siirecin ve yapmn tekrar tasarlanmasi hedeflenmektedir (Ozkan,
2010).

Cagdas 6grenme modelinde, karmasik becerilerin degerlendirilmesinde teknoloji
tabanli alternatif degerlendirme yontemlerine ihtiya¢ vardir. Ayrica 6grenme siireci
boyunca konunun giiclii ve zayif yonlerini tespit etmek, 6grenenlerin performanslarini
arttirmak, tasarim siirecindeki birden ¢ok paydasi yonlendirmek amaciyla 6lgme islemi
icin yeni ve daha iyi degerlendirme yontemleri gerekmektedir. Teknoloji tabanli
degerlendirme, biitiinde her 6grenci i¢in olabilecek en iyi kararin verilmesinde ve egitim
sistemi siirecinde stirekli gelisime liderlik edebilecek veriyi saglamaktadir (Tiryakioglu,
2011).

Ogrenme sistemleri ile kombine edildiginde teknoloji tabanli degerlendirme,
ogrencilerin ne 6grendigi bilgisini smiflandirirken, 6grenme sartlarmi diizenlemek ve
tyilestirmek icin de kullanilabilir. Dahasi, 6grencilerin girdilerini yakalamak ve

calisirken problem ¢6zme becerileri ve bilgi seviyeleri ile ilgili kanit toplamak igin
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uygun sistemler tasarlanabilir. Ayrica, cagdas 6grenme modelinde elektronik portfolyo,

dijital

kayit, rubrik degerlendirme {izerine vurgu yapilan degerlendirme

yontemlerindendir (Tiirkmen, 2011).

Tiirkmen’e (2011) gore, Cagdas Ogrenme Modeli kapsaminda Fatih Projesinin

uygulanmasinda su noktalara dikkat edilmesi 6nemlidir:

1.

Ogrenmeyi gelistirmek amaciyla tiim 6grenme alanlarinda standartlar ve
ogrenme hedefleri, 21.yiizy1l uzmanliklarin1 ve teknoloji giiclinii yansitir
sekilde revize edilmelidir.

Ogrenme kaynaklari, e-igerikler evrensel tasarim prensiplerine uygun olarak
dizayn edilmelidir.

Teknolojinin giiciinden ve esnekliginden faydalanilarak zaman ve mekandan
bagimsiz sekilde Ogrenme kaynaklar1 tiim oOgrenenlere ulastirilabilir
olmalidir.

Egitimcilerin teknoloji tabanli igerige, kaynaga ve araclara ulasabilmeleri
icin her tiirlii olanak saglanmalidir.

Egitimcilerin kisisel gelisimlerine katki saglamak amaciyla sosyal ag
teknolojileri ve platformlar ile topluluklar olusturulabilir.

Egitimciler, ¢evrimi¢i kaynaklar gelistirebilmek icin yeterli beceriye sahip
olmalidirlar.

Ogrenciler ve egitimciler, okul icinde ve disinda genis bant internet agina ve
kablosuz ag baglantisina erisebilmelidir, ayrica erisim i¢in gerekli araglar ve
uygun yazilimlar saglanmalidir.

Acik egitimsel kaynaklarin kullanimi ve gelisimi desteklenerek tiim
ogrenenler icin firsatlar arttirlmali ve teknoloji tabanli ara¢ ve derslerin
gelisimi ve kabulii hizlandirilmalidir.

Ogrenci basarisn1 ve materyal uygulamalarini gelistirmek igin &grenci
ogrenmesi ile ilgili 6grenciye, 6gretmene ve diger paydaslara anlik ve aktif
geri  doniitler veren degerlendirme yontemleri tasarlanmali  ve

gelistirilmelidir.

10. Degerlendirme araclarinin ve siirecinin gelistirilmesinde, teknoloji kullanimi
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icin gerekli donanimlar saglanmalidir.

11. Arastirma ve gelistirme ¢alismalar;; 0grenme igin evrensel tasarim ile
Olclilmesi amacglanan  yeteneklerin  degerlendirilmesini nasil  imkan
saglayacagi arastirmalidir.

12. Egitimde verimliligin genel tanim1 gelistirilmeli ve benimsenmelidir.

13. Ogrenmeyi gelistirmek icin yararlanilacak teknolojinin egitim sistemi
tarafindan engellenmesine neden olan etkenler iizerinde diistiniilmelidir.

14. Sehirlerde ve kirsal kesimde teknolojinin egitim amagh kullanim i¢in yararh

oOlgiitler gelistirilmelidir.

3.7.Yeni Medya Dolayimh Egitimin Etkilesim Uygulamalar:

3.7.1.Sosyal Ortam Aglar

Sosyal aglar, kullanicilarin kendileri ile ilgili kisisel haberleri verebilecegi,
arkadas edinebilecegi ve ya arkadaslar ile etkilesimli bir sekilde iletisim kurabilecegi,
resimlerini, videolarini paylasabilecekleri cesitli etkinlikler diizenleyebilecekleri web
sitelerine genel olarak sosyal ag ya da sosyal paylasim sitesi adi verilmektedir. Adlar
sosyal ag olsa da bu tarz siteler zaman igerisinde yogun ve bilingsiz bir kullanim ile
bireyleri gercek sosyal yasamlarindan uzaklastirabilir. (Cakir, 2013).

Iletisim amaci ile kullanmanm yami sira sosyal aglar eglence amacgh da
kullanilabilmektedir. Ornegin facebook sitesi iizerinde kullanicilarmn saatlerce bilgisayar
basindan kalkmamasini saglayacak binlerce uygulama, oyun, spor, haber uygulamalari
bulunmaktadir. Farmville adli ¢iftlik temali oyun bir seneden kisa bir siire icerisinde
diinya capinda 70 milyon kullaniciya ulasmistir (Geray, 2003). Sosyal aglarin disinda
yeni medya ortamlar1 olarak; Wiki, Blog ve Forum uygulamalarmi siralamak
miimkiindiir:

Wiki sozctigii, Hawaii dilinde hizli anlamina gelmektedir. Yazilim Gelistiricisi
Ward Cunningham, tarafindan ilk kez kullanilmistir. Cunninghan yazilimcilarin
fikirlerini kolayca paylasabilmesi amaciyla wiki wiki web alan1 verdigi bir yazilimi
gelistirmistir. Wiki, igerigi kolayca olusturulabilen ve diizenlenebilen ¢ok sayida

birbirine bagli web sayfasindan olusan web sitelerini tanimlamak i¢in kullanilir. Bir wiki
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sitesi cogunlukla internet {izerinden serbestge edinilip kullanilabilen bir wiki yazilimi
(wiki motoru da denilmektedir) ile yaratilabilir. Bu wiki motorlar1t ¢ok degisik
programlama araglar1 kullanilarak tiretilebilir. Siklikla kullanicilar platformlar arasinda
java, .net, perl, PHP, Pyton, pascal sayilabilir. Wikiler ansiklopedik bilgi depolari,
sosyal paylasim siteleri, kurumsal internetler, bilgi yonetim sistemleri, kisisel ajandalar
gibi ¢ok farkli alanlarda uygulama olanagi bulunmaktadir (Cagiltay vd., 2007).

Blog, web giinliigii anlamima gelen weblog sozctigiinden kisaltilarak tiiretilen
blog, genellikle kisisel alanlari etrafinda web sitesi sahiplerinin giinliik olarak gesitli
konular hakkinda fikirlerini, gozlemlerini yazdiklari, internet kullanicilarmin da bu
giinliik tarzindaki bilgilere yorumlarini ekleyebildikleri web sitelerini tarif eder. Bloglar
konularma gore kisisel, kurumsal, tematik (miizikten, ev yemeklerine, politikadan
sanata kadar ¢esitli alanlarda bloglar), yayinlanan bilgilerin niteligine goére video blog
(vlog), photoblog, linklog gibi tiirlere bilgisayar dis1 bazi iletisim aygitlarina yonelik
olarak hazirlanan (6rnegin PDA veya mobil telefon) moblog gibi siniflara ayrilabilir
(Y1lmaz, 2007).

Forum, baslangicta mesaj panolar1 olarak anilan tartisma platformu ve paylasim
sitesi olarak kullanilmaktadir. Cok farkli konularda agilmis ve yaymina devam eden
forum vardir. Forum belli bir konuda tartigmalar igerebilecegi gibi bir¢ok konudan
bahsedilebilir. Wikiler ve bloglardan farkli olarak forumlarda ¢ok siki olarak denetlenen
tiyelik sistemleri ve kurallart vardir. Forumlar yoneticileri tarafindan stirekli denetlenir
ve tartismalarin belirli kurallar dahilinde devam etmesi saglanir. Forumlarda acilan
tartisma basliklari zaman zaman kilitlenebilir veya silinebilir. Ogrencilerin goriislerini

dile getirebilecegi ve tartisabilecegi forumlar kurulabilir (Tiiziin vd., 2013).

3.7.2.E-Ogrenme Ortam

Cevrimigi 6grenme ya da e-6grenme; bilgisayar, internet teknolojileri, TV, mobil
telefon vb. elektronik ortamlarda, egitim materyalinin metin, ses, hareketli video,
grafikler, semalar ve animasyon gibi elektronik araglarla dagitilmas: ile gergeklesen
ogrenme ve 0gretim faaliyetine verilen addir (Tiryakioglu, 2011). E-6grenme; 6gretmen

ve Ogrencinin ayni ortamda ve ayni anda bulunmalarina gerek kalmadan, internet
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teknolojileri aracilig ile gerceklestirilen egitim ve 6grenim faaliyetleridir (Ogiit, 2007).
E-6grenme, elektronik teknolojisi ile dagitilan ya da sahip olunan &grenme
deneyimleri veya bi¢imlendirilmis egitim igerigi olarak da tanimlanmaktadir. E-
O0grenme ortamlarinda egitim ortaminin yiiriitiilmesi, yonetilmesi, desteklenmesi internet
teknolojileri kullanilarak gergeklesmektedir. Kullanilan multimedya teknolojisi ile veri
degis-tokusu ve isbirligi kolay saglanmaktadir. Ogrenciler konumlandirmadan
uzaktirlar, kendi imkanlar ile ¢evrimigi derslere eszamanli (senkron) veya eszamansiz
(asenkron) olarak ya da bu iki yontemin harmanlanmasiyla erisirler (Tiryakioglu, 2011).
Arastirmacilar; egitim teknolojilerinin gelisimine gore yeni kavramlar ortaya
cikarmistir. Bu kavramlar ile sik karsilasilmaktadir: asagida bir e-6grenme sisteminde
bulunmasi gereken modiiller liste halinde verilmistir (Ogiit, 2007):
1. Web destekli 6gretim (web based instruction),
. Eszamanli 6gretim (Syncronize instruction),
. Eszamansiz 6gretim (asyncronize instruction),

Sanal egitim (virtual education),

2
3
4
5. Bilgisayar destekli uzaktan egitim (computer based distance education),

6. Bilgisayar ortamli/destekli iletisim (computer-mediated communications),

7. Internete dayali/destekli egitim (internet based/aided education),

8. Cevrimigi egitim (online education).

Uzaktan egitim; Ogrenim genel ve siiregen bir siiregtir. Ancak Ogrenme
durumunun yasanabilmesi i¢in bazi anlar bulunmaktadir (Bayturan, 2008). Bayturan’a
(2008) gore bu anlar asagida listelenmistir:

1. 1lk kez bir seyler 8grenme,

2. Daha onceki 6grenme deneyimlerine dayanarak 6grenme,

3. Onceki 6grenmelerden bagimsiz ya da unutulmus olan durumlarda uygulama

aninda 6grenme,

4. Bir seyleri yapmanin yeni yollarina uyum saglamak igin bir seyleri

degistirdiginizde 6grenme,

5. Bir seyler yanlis gittiginde sorunu ¢6zmek i¢in 6grenme.

Bu bes gerekli an, 6rgiin (yliz yiize) egitim ile maalesef gerceklenememektedir.
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Bunun i¢in teknolojinin de yardimiyla yiiz ylize egitimin yami sira farkli 6grenme
ortamlar1 da olusturmak gerekmektedir (Ogiit, 2007).

Uzaktan egitim; Ogretici ve 0grenenin fiziksel olarak farkli mekanlarda oldugu,
O0grenimlerini kendi hiz ve kapasitelerine gore ayarlayarak, egitim teknolojilerinden
yararlanarak, verimli ve kaliteli bir sekilde Ogrenme/0gretme etkinliklerini
siirdiirebilecekleri bir egitim sistemi olarak tanimlanmaktadir (Ozbas, 2009). Bu egitim
eszamanli (senkron) ve eszamansiz (asenkron/farkli zamanli) ya da bu ikisinin
harmanlanmasi seklinde gerceklesebilir. Uzaktan egitim, geleneksel 6grenme-6gretme
yontemlerindeki smurliliklar nedeniyle smif ig¢i etkinliklerin yiiriitilme olanagi
bulunmadigr durumlarda egitim ¢alismalarini planlayanlar ve wuygulayanlar ile
Ogrenenler arasinda iletisim ve etkilesimin 6zel olarak hazirlanmis 6gretim iiniteleri ve
cesitli ortamlar yoluyla belli bir merkezden saglandigi bir 6gretim yontemidir (Orhan ve
Akkoyunlu, 2003).

Yiiz yiize egitimin (0rgilin egitim) temel 6gesi olan 6grenci egitimei iletisiminin,
uzaktan egitimde kismen yerini alabilmesi i¢in, yeni yaklagimlardan yararlanilmaktadir.
Uzaktan egitim teknolojisi, uzaktan egitimi, yiiz ylize egitime bir alternatif olarak
sunmak i¢in, biiyiik bir hizla gelismektedir. Egitim programi sayesinde 6grenciler
egitim programinin tamamini veya bir kismini egitim veren kurum merkezinden
uzaktaki bir cografi konumda tamamlayabilmektedirler (Ozbas, 2009).

Uzaktan egitim, gerek geleneksel yontemlerle ¢oziilemeyen egitim sorunlarinin
¢Ozlim arayislarindan biri olarak kabul edilmesi, gerekse sagladigi olanak ve esneklikler
nedeniyle yayginlasmaya devam ederken ortaya cikacak problemlerin ¢éziimiinii de
beraberinde getirecek bigimde gelismektedir (Korkmaz, 2009). Uzaktan egitim
uygulamalarini tesvik eden gereksinmeleri soyle siralayabiliriz (Korkmaz, 2009):

1. Bireylerin farkli egitim gereksinimi duymalari ve mevcut egitim sisteminin
bunu karsilayamadigr durumlarda yeni olanaklar gelistirerek bireysel,
bagimsiz 6grenme ile kitle egitiminin saglanmasi,

2. Geleneksel egitim uygulamalarindaki aksakliklar1 giderici yeni segenekler
yaratilmasi,

3. Mevcut egitimin disinda kalan bireylere egitim olanagi yaratan yeni modeller
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yaratilmast,

4. Tim bireylerin egitimden esit yararlanmasinin saglanmasi.

Bu durum ve gereksinmeler egitim alaninda uzaktan Ogretim, agik Ogretim,
bagimsiz 6grenme, programli 6grenme, ortamlara dayali 6grenme, bireysel 6gretim,
kitlesel 6gretim, siirekli 6gretim, doniisiimlii egitim, yasam boyu egitim, agik iiniversite
ve benzeri kavram ve uygulamalarin gelismesini tesvik etmektedir. Uzaktan egitim,
uzaktan 6grenme Ve uzaktan 6gretim terimleri sik sik birbirleri yerine kullanilmaktadir.
Bu terimlerin agiklamalar1 birbirine benzer yapilmaktadir (Ogiit, 2007).

Uzaktan egitim; kisilere ¢aligmak i¢in az rastlanir firsatlar verir fakat uzaktan
egitim kisilerin kosullar1 ya da mesleki zorunluluklar ile ilgilenmez. Bu yilizden uzaktan
egitim Onceleri mektupla 6gretim kelimesi ile es anlamli olarak kullanilirken daha
sonralar1 egitim televizyon ile birlikte kullanilmistir. Ama esas biiylimesi videoyu,
telekonferans sistemini, e-posta ve interneti de igeren iletisim teknolojileri araciligi ile
olmustur (Bayturan, 2008).

Baslica uzaktan egitim teknolojileri olarak mektup yoluyla 6gretimden, basili
materyal, radyo, televizyon, sesli ve videokasetler, multimedya, bilgisayar destekli
egitim, elektronik posta, internet, veritabanlari, uydu teknolojileri ve video konferans,
sanal gerceklik olarak genis bir yelpazede karsimiza ¢ikmaktadir (Korkmaz, 2009).

Internet ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler uzaktan egitimde maliyetin
diistiriilmesinin yani sira, etkilesim, zengin gorsel materyal kullanimi ve eszamanli-
farkl1 zamanli uygulama olanaklar1 da saglamistir. Egitimde etkilesim ve iletisim ¢ok
onemlidir. Uzaktan egitim teknolojileri ilk kullanilmaya baslandiginda genellikle
etkilesimli degilken gelisen teknoloji ile 6grenen-6gretici, 6grenen-6grenen ve dgrenen-
ogretici materyal etkilesimini artirmistir (Korkmaz, 2009).

Etkilesimli uzaktan 6grenme sistemleri etkilesimin eszamanli ve eszamansiz
bicimde olmasina gore iki kategoride ele alinabilir. Uzaktan egitimde canli yaymn
(multicast/unicastbroadcasting) ve talep iizerine yayin (ondemand) tiirlerine gore
etkilesim birebir-¢ift yonli, birden-coga tek yonlii olabildigi gibi gliniimiiz teknolojileri
ile birden-¢oga cift yonlii etkilesim ve iletisim miimkiin olmaktadir. Her ¢ikan yeni

teknoloji ile yeni bir uzaktan egitim modeli ortaya ¢cikmistir Kullanilacak teknolojiler
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metin, ses, gorlintii ve elektronik ortam gibi degisik ortamlarda farkli uzaktan egitim

amagli kullanim potansiyeline sahiptir (Bayturan, 2008).

125



4.EGITIMDE MOBIL OGRENME TEKNOLOJILERININ KULLANIMI
VE TABLET BILGISAYARLAR

4.1.Mobil Ogrenme

Teknolojik gelismelerin hayatin her alanina oldugu gibi egitim alanina da ¢ok
farkli segenekler sundugu goriilmektedir. Yeni teknolojilerin egitime dahil edilmesi ve
ogretme-0grenme amagh kullanilmasi egitim ortamlarinin zenginligini arttirmakta ve
egitimde yeni firsatlar sunmaktadir. Egitim teknolojilerine genel bir bakis yapildiginda,
her yeni teknoloji kendi grubundaki eski teknolojinin yerine gectigi ve kullanim
sikligimi arttirdigr  goriilmektedir. Sundugu olanaklarin eski teknolojilere gore arti
yonleri géz Oniine alindiginda, bu araglarin kullaniminin da arttigr goriilmektedir.
Bunlara en gilizel 6rnek de tepegdziin yaygin kullanimindan bilgisayar-projeksiyon
sistemine gec¢is goOsterilebilir. Bilindigi gibi projektorlerin yararlar1 tepegdzle
kiyaslandiginda bu aracin kullanimini arttirmistir. Bu anlamda birgok yeni teknoloji
eskiye oranla pek ¢ok avantajla birlikte gelmektedir (Dogan ve Basokgu, 2010).

Gilinlimiiz uzaktan egitim sistemleri internet tabanli olup, bir¢ok etkilesimli
uygulama bilgisayar ve internet araciligiyla gerceklestirilmektedir, Anadolu Universitesi
Acikogretim Fakiiltesi’nde oldugu gibi. Gegmisteki uzaktan egitim ile gliniimiiz uzaktan
egitimine materyal iletim anlaminda baktigimizda teknolojinin ne kadar énemli bir rol
oynadig1 goriilmektedir. Giinlimiizde; e-6grenme sistemlerinin uzaktan egitimin temel
igerik iletim araci olarak kullanildigin1 s6ylemek miimkiindiir. Bu anlamda bilgisayar ve
internet, uzaktan egitimde kullanilan eski yontemlerin zamanla degismesi ve yok
olmasma sebep olmustur. Bunun en biiyilk nedeni ise bilgisayar ve internet
teknolojilerinin sundugu olanaklar olarak gosterilebilir (Gokdas ve Kayri, 2005).

Buna benzer olarak bilgiye ulasma bi¢imlerinde de teknolojik gelismeler
sayesinde degisiklikler meydana geldigi goriilmektedir. Giiniimiizde siklikla kullanilan
e-0grenme, bilgiyi en kolay ve en hizli bigcimde kullaniciya sunmaktadir. Yeni
teknolojilerin artmasi ve maliyetlerin kabul edilebilir seviyelere diismesinin bu 6grenme
bigimlerinin degismesine yol actig1 goriilmektedir (Sencan, 2005).

Geligen teknolojiler incelendiginde, e-6grenmenin belirli bir yerde bilgisayar

basinda olma zorunlulugundan dolay1 yeterli olmadigi goriisleri ortaya c¢ikmaktadir.
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Belirli konuma bagh kaldigimiz e-6grenme ortamlarinin aksine konumdan bagimsiz
O0grenmeye de ihtiya¢ oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Bu ihtiyaca yonelik arayislarin
sonucunda “mobil 6grenme” kavrami ortaya ¢cikmis ve gittikge igeriginin genisledigi
gorilmektedir. Mobil 6grenme, konumdan ve zamandan bagimsiz mobil araglarin
destegiyle 6grenme igeriklerine ulasmamizi ve bu igerigi hayatimizi kolaylastiracak
sekilde kullanmamizi saglamaktadir (Tathidil, 1996). Bu anlamda konum ve zaman
kavramlarmin ortadan kaldirilmasinin, 6grenmenin hayatin her asamasinda devam
edebilmesi i¢in dnemli bir firsat sundugu goriilmektedir.

Mobil 6grenmeye yonelik gerekli alan yazin incelendiginde birgok farkli tanimin
ortaya ¢iktigr goriilmektedir. Buna neden olarak ise mobil 6grenme konusunda alanin
yeniligi nedeniyle yerlesmis bir tanimin ortaya ¢ikamamis olmasi gosterilebilir. Alan
yazin incelenip mobil 6grenme konusunda ulasilan farkli tanimlarin mobil 6grenmenin
kavramsal olarak ne anlama geldigini gosterecegi diistiniilmektedir (Usta, 2013).

Yalin (2000)’e gore mobil 6grenme, mobil cihazlar (cep telefonu, PDA, akill
telefonlar) yoluyla e-6grenme faaliyetleridir. Trifonova ve Ronchetti (2003)’ye gore
mobil 6grenme, PDA'lar, cep telefonlar1 gibi giinlik hayatta yanimizda
tasiyabilecegimiz, iletisim ve bilgisayar 6zelliklerini barindirabilen cihazlar yoluyla e-
ogrenme yapmaktir. Kukulska-Hulme ve Yigit’e (2007) gore mobil 6grenme, 6grenenin
konum sinirlamasi olmaksizin egitim etkinlikleriyle istedigi gibi etkilesime ge¢cmesi ve
ogrenenin hareketli olmasidir. “Ogrenenlerin kablosuz cihazlar ve teknolojiler
yardimiyla istedikleri zaman, istedikleri yerde 6grenme icerigine ulasabilmelerine ve
etkilesimli 6grenme ortamlar1 olusturabilmelerine olanak veren bir 6grenme sistemidir.”
(Donmez, 2006).

Mobil 6grenme; Ogretim ve Ogrenimde PDA’ler, cep telefonlari, diziistii
bilgisayarlar ve tablet bilgisayarlar gibi taginabilir ve avug i¢i cihazlarin kullanimidir.
Mobil 6grenme; zamandan ve mekandan bagimsiz e-6grenmedir (Er, 2007).

Mobil 6grenmenin farkli tanimlari incelendiginde su ortak tanimi yapmak
miimkiindiir. Ogrenenin, mobil araglarin yardimiyla egitim oOgretim etkinliklerini
kolaylastirma, hizlandirma, yayginlastirma ve daha anlamli kilarak hayatin her

asamasina yayabilme siireci mobil 6grenme olarak tanimlanabilir. Mobil 6grenme
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konusundaki c¢alismalar incelendiginde bu tanimin arastirma bulgulariyla da
desteklendigi goriilmektedir. Mobil araglarin sundugu olanaklarin kullanilmasi ve bu
araglar ile kullanilabilecek egitim Ogretim etkinliklerinin  diizenlenmesi, bu
teknolojilerin bireye 6zgii olmasi ve bireyi igerikle birebir etkilesime gegirmesi gibi
ogrenme anlamindaki katkilarina iligkin arastirma bulgular1 bulunmaktadir (Usta, 2013).
Alan yazin incelendiginde mobil Ogrenmenin su avantajlart sagladig
gorilmektedir (Riza, 2001):
1. Zamanin verimli kullanimini saglamasi,
Ogrenmenin her zaman ve her yerde gerceklesebilmesi,
Icerigin bireysel ihtiyaglara uyarlanabilmesi ve kisisellestirilebilmesi,
Icerige kolay erisim imkani sunmast,
Motivasyonu arttirmast,
Bilgiye erigimi sinif diginda da etkin kilmasi1 ve yayginlastirmast,

Ogretmen ve 0grencinin daha bagimsiz ve esnek olmasi,

© N o O s W N

Ogrenci-6grenci ve dgretmen-dgrenci etkilesimi, iletisimi ve isbirligini anlik
hale getirmesi ve gelistirmesi,

9. Coklu ortam materyallerini desteklemesi.

Mobil 6grenmenin avantajlarinin yani sira getirdigi bazi dezavantajlari da
bulunmaktadir. Mobil 6grenmenin alan yazindaki baslica dezavantajlar1 ise sunlardir
(Riza, 2001):

1. Kiigiik ekranlarda ve internet sayfalarii goriintiilemede zorluklar yasanmasi,
Mobil araglarin batarya 6miirlerinin kisitli olmasi,

Yiiksek maliyetler olusturmasi,

Mobil araglarin ve tizerindeki verilerin giivenliginde sorunlar yaganmasi,
Ogrenme deneyiminin dis etkenler ile siirekli kesilmesi,

Ogrenenin kontroliiniin saglanmasinda zorluklar yasanmasi,

Teknolojik okur-yazarlik diizeyi diisiik olan 6grencilerin kaygi duymasi,
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Teknolojide meydana gelen degisikliklerle yeni araglara ve platformlara
yonelik igerik giincellemede zorluklar yasanmasi,

9. Ortak bir igletim sistemi bulunmadiginda farkli araglar ic¢in igerigin farkl
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standartlarda hazirlanmasi,

10. Kablosuz veri iletim teknolojilerinin sinirlt olmasi.

Teknolojinin hizli bir sekilde degismesi ve yeni teknolojilerin daha ¢ok
konumdan bagimsiz olarak ortaya ¢ikmasi, gelecekte mobil ¢agin baslayacagini ve hatta
bazi uzmanlara gore (Sencan, 2005) bu c¢agin ¢oktan basladigini gormek miimkiindiir.
Gelecek mobil ¢agdan olusuyorsa, mobil 6grenmenin de gelecegin 6grenme bicimi

olabilecegini sdylemek bu anlamda ¢ok yanlis olmayacaktir.

4.2.Mobil Baglant1 Teknolojileri

Mobil araglarin birbirleri arasinda ya da internete erisimi saglayan teknolojilere
mobil baglant1 teknolojileri denebilir. Bir¢ok farkli tiirii bulunan bu teknolojiler genel
basliklar halinde bu boélimde tanitilmistir. Kablosuz baglanti, GSM, 3G, GPRS,
Bluetooth ve Kizil6tesi bu boliimde deginilen mobil baglanti teknolojileridir (Téman,
Cimer ve Cimer, 2012).

4.2.1.Kablosuz baglanti (Wi-Fi, IEEE 802.11)

“Kablosuz baglant1” ya da “kablosuz” seklinde giinliik hayatta ifade edilen ve
“Wi-F1” olarak kisaltilan bir mobil baglanti teknolojisidir. Bu baglant1 teknolojisi
“IEEE 802.11” seklinde de isimlendirilmektedir. 1997 wyilinda “The Institute of
Electrical and Electronic Engineers” tarafindan yayinlanan “802.11” kablosuz ag
standartlarindan gelmektedir (Gedik vd., 2009). Onceleri diziistii bilgisayarlarda siklikla
kullanilan bu teknoloji, giiniimiizde akilli telefonlar, tabletler ve netbooklar gibi birgok
mobil ara¢ tarafindan desteklenmektedir. Bu baglant1 teknolojisi ile mobil araclar

yiiksek hizlarda internete ulasabildigi gibi, araglar kendi arasinda da aglar olusturarak

iletisim kurabilirler (Gedik vd., 2009).

4.2.2.GSM
Global System for Mobile Communications’in kisaltmasindan olusan GSM,
diinyanin 6nde gelen hiicresel sistemlerinden bir tanesidir (Georgiev et al., 2006). 9.6

kbps hizinda veri aktarimi yapimini destekleyen GSM, genellikle telefon goriismeleri
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yapmak i¢in kullanilmaktadir (Uney, 2001). 2011 yili itibariyle Tiirkiye’de bulunan 3
farkli GSM operatorii, GSM hizmetini kullanicilara sunmaktadir. Telefon sahipleri bu
operatorlerden aldiklar1 hizmetler ile birbirleriyle telefon goriismesi, kisa mesaj
gonderme gibi islemleri gergeklestirebilmektedirler. Bu baglant1 teknolojisi “2. nesil

(2G)” olarak da adlandirilmaktadir (Uney, 2001).

4.2.3.GPRS

General Packet Radio Services’in kisaltmasindan olusan GPRS, cep telefonu,
akilli telefon, PDA gibi teknolojiler icin veri iletimi imkani sunan mobil baglanti
teknolojisidir. “2.5G” olarak da isimlendirilen bu teknoloji ile istenilen anda ve
konumda internete erisim saglanabilmektedir. GSM sebekelerini kullanan bu teknoloji
birgok mobil arag tarafindan desteklenmektedir (Gedik vd., 2009).

4.2.4.3G

1.Nesil (3G-Third Generation) olarak isimlendirilen bu veri iletim teknolojisi
sayesinde mobil araclar tizerinden yiiksek hizlarda veri aktarimi yapilabilir. Glinlimiizde
yayginlig hizla artan bu teknoloji sayesinde istenilen yerden internete baglanma imkani

vardir. Akilli telefonlar, tabletler gibi yeni ¢ikan bir¢ok mobil ara¢ bu teknolojiyi
desteklemektedir (Gedik vd., 2009).

4.2.5.Bluetooth

Bluetooth kablosuz baglant1 teknolojileri arasinda yer alan ve gliniimiizde birgok
ara¢ tarafindan desteklenen veri aktarim teknolojisidir. Bu teknoloji direkt olarak
internete baglanmay1 saglamamaktadir. Ancak mobil araclarin arasinda kablosuz

iletisimi saglayarak veri aktarimini gergeklestirebilmektedir (Uney, 2001).

4.2.6.Kizilotesi (IrDA)
Iki aygit arasinda, yiiksek hizda, kisa mesafede kizildtesi 15 sinyalleriyle
iletisim saglayan bir teknolojidir. Birgok cep telefonunda, PDA’da ve diziistii

bilgisayarda kullanilan bu teknolojiler yerini artik bluetooth’a birakmis goriiniiyor
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(Donmez, 2006).

4.3.Mobil Ogrenmede Icerik Tiirleri ve iletisim Secenekleri

Mobil araglarin genel yapisina baktigimizda farkli 6zelliklere sahip olduklari
bundan o6nceki boliimlerde ifade edilmistir. Bu araglar video, metin, ses, resim gibi
bircok icerik tiiriinii desteklemektedir. Ancak mobil araglar, kendilerine 6zgii
sinirliliklarindan dolay1 bu igerik tiirlerinin hepsini desteklemeyebilir. Bu nedenle mobil
ara¢ - igerik tlirli arasindaki baglantinin iyi anlasilmasi gerekmektedir (Mutlu, 2013).
Mobil 6grenmede kullanilabilecek igerik tiirleri asagida listelenmistir (Mutlu, 2013):

1. Metin (kisa mesaj, e-posta vb.)

2. Video (0gretici video, gorsel podcast vb.),

3. Ses (podcast, sesli kitap vb.),

4. Resim (fotograf, gorsel vb.),

5. Animasyon ya da hareketli gorsel (gif resmi, etkilesimli animasyon, oyun

vb.),

6. Sunum (ders sunumu, 6zet bilgi sunumu vb.),

7. Coklu ortam (ses, resim, video destekli materyal vb.),

8. e-Kitap.

Mobil o6grenmede kullanilabilecek igerik tlirii yapilacak Ogretime gore
degisebildigi gibi kullanilacak araca gére de degismektedir. Ornek olarak cep
telefonunun video oynatma destegi yoksa bu icerik bu aracta kullanilamayacaktir.
Dosya boyutu yiiksek olan igeriklerin de mobil araglar tarafindan desteklenip
desteklenmeme durumu da 6nemlidir (Kilig, Karadeniz ve Karatas, 2003).

Mobil 6grenme, kullanilan ara¢ ve igerik tiirii bakimindan zengin bir 6grenme
ortami1 sunmaktadir. Araglarin ¢esitli olmasi bu araglarin sahip olduklar1 6zellikleri de
cesitlendirmektedir. Her mobil arag iizerinde kullanilan baglanti teknolojileri farklilik
gostermektedir. Ornegin bir cep telefonu ile SMS gonderip alinabilirken, diziistii
bilgisayar ile dogrudan bunu yapmak miimkiin degildir. Bu nedenle araglarin
destekledigi ozellikler ve kullanilabilecek igerik iletim secenekleri bu boliimde

sunulmaya caligilmistir. Ancak unutulmamalidir ki, teknolojideki gelisim ve degisim ile
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zaman igerisinde araglar arasindaki farklar marka ve modele bagli olarak ortadan
kalkmaktadir (Kiris, 2008). Bu baglamda mobil 6grenmede icerikle ilgili iletisim
secencklerini asagidaki gibi siralamak miimkiindiir (Kiris, 2008):

Web: World Wide Web’den gelen, “diinyay1 saran ag” olarak ifade edilen bu
terim internet web sitelerini temel almaktadir. Glinlimiizde akilli telefonlar, tabletler,
diziistii bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar internete web araciligiyla baglanarak sinirsiz
bilgiye erisme imkanina sahiptirler. Mobil 6grenme ortaminda web, ¢esitli tiirde web
siteleriyle kullamilabilir. Ornegin tartisma gruplari, bloglar, sosyal paylasim siteleri,
O0grenme yonetim sistemleri gibi web siteleri ile bilgiler mobil 6grenenlere gesitli igerik
tiirleriyle aktarilabilir (Kiris, 2008).

e-Posta: Giliniimiiziin en yaygin iletisim teknolojilerinden birisi de e-postadir. e-
Posta kullanicilari, sahip olduklar1 e-posta adresleriyle birbirleri arasinda iletisim
kurabilirler. e-Posta sistemleri sahip oldugu protokoller ile mobil araglarin
Ozelliklerinden bagimsiz olarak farkli ara yiizlerde c¢alisabilmektedir. e-Postalara
ulasabilmek i¢in web ara yiizleri, Outlook gibi 3. parti yazilimlar kullanilabilir. Son
yillarda “push e-mail” ismiyle gordiigiimiiz yeni teknolojiler ile akilli telefonlarda
eszamanli1 e-postanin alinmasi gibi 6zellikler de kullanilmaktadir. Bu sayede kullanicinin
e-posta kutusuna diisen yeni bir mesaj kullanici telefonuna da aninda ulasmaktadir
(Kiris, 2008).

Uygulama: “App” ya da “Application”’dan ¢evrilen uygulama, mobil araglar
icin Ozellikle akilli telefonlar ve tabletler i¢in gelistirilen yazilimlar1 ifade etmektedir.
Mobil araclarin 6zellikleri diisiiniilerek gelistirilen bu uygulamalar sayesinde teknoloji
ist diizeyde kullanilabilir. Giliniimiiz piyasalarinda goriilen i0S, Android, RIM qgibi
mobil isletim sistemleri {izerinde c¢alisabilecek sekilde gelistirilen uygulamalar
kullanicilarin istekleri dogrultusunda mobil araglara yiiklenebilir. Her mobil isletim
sistemi kendine ait uygulama merkezine sahiptir. Mobil ara¢ kullanicilart bu
merkezlerden istedikleri tiirde uygulamayr mobil araglarina indirerek kullanabilirler.
Egitim, eglence, haberler gibi bir¢ok kategoride uygulama tiirii bulunmaktadir (Kiris,
2008).

WAP: WAP (Wireless Application Protocol) cep telefonlar1 iizerinden internet
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sayfalarina ulagmay1 saglayan bir iletim teknolojisidir. Cep telefonlarinin sahip olduklari
ozelliklerin Web’e girebilmek i¢in yetersiz olmasi nedeniyle gelistirilen bu protokol, cep
telefonu kullanicilarina web sitelerinin cep telefonlarina optimize edilmis halini ifade
etmektedir. Cep telefonlarinda bulunan WAP tarayicilar ile internet sitelerine ulagsmak
miimkiindiir (Kirig, 2008).

SMS: SMS (Short Message Service) cep telefonu, akilli telefon gibi bir¢ok mobil
ara¢ tarafindan desteklenen metin mesajlar1 iletim protokoliidiir. Sahip olunan mobil
araglar arasinda metinsel iletimi saglayan bu teknoloji, GSM sebekeleri iizerinden
calismaktadir (Kiris, 2008).

Sesli Goriisme: Kaynak ve alict arasinda gegen iletisimin ses ile aktarimidir.
Gilinlimiizde operatorler ile yapilan sesli goriigmeler en basta yer alsa da VoIP gibi farklh
teknolojiler ile de ses aktarimi gergeklestirilebilmektedir (Kiris, 2008).

Anlik Mesajlasma: Anlik mesajlasma, eszamanli iletisimde kullanilan bir iletim
secenegidir. Kullanicilar iletisim silirecinde basta metinsel 6gelerden yararlanarak karsi
tarafla senkron iletisim kurabilirler. MSN Messenger, Skype gibi 3. parti yazilimlarla
gerceklestirilebildigi gibi web sitelerinde de bu iletisim tiiriniin oldugu goériilmektedir
(Kirig, 2008).

MMS: MMS (Multimedia Message Service), SMS’nin sunmus oldugu metinsel
mesajlasmay1 genisleterek coklu ortam 06gelerini i¢inde barindiran mesaj iletim
yontemidir. Metin, video, resim gibi igerik tlirleri MMS araciligiyla gonderilip alinabilir
(Kiris, 2008).

4.4.Mobil Ogrenmede Uygulama Alanlar1 ve Yontemleri

Mobil 6grenme konusunda yapilan c¢aligmalar incelendiginde bir¢cok alanda
mobil 6grenmenin uygulanabildigi goériilmektedir. Bilgiye her zaman ve her yerde
ulagmay1 saglayan mobil 6grenme, bilgiye ihtiya¢ olan her alanda kullanilabilir. Mobil
ogrenmenin sunmus oldugu igerik ve iletisim kapasitesiyle etkilesimin en iist seviyelere
ciktig1 da disiiniilirse mobil 6grenmenin bir¢ok alanda uygulamalarina rastlamak
miimkiindiir (Saban, 2006).

Orgiin egitim bu alanlardan bir tanesidir. Sinif ici etkinliklere destegin yani sira
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Ogrenciler i¢in yolda, evde, cafe gibi bircok yerde istedigi bilgiye erisim imkani
saglanabilir. Dersin igeriginin internet iizerinden erisilebilir kilinmas1 6grencilere bir¢ok
olumlu katki saglamaktadir. Mobil 6grenmenin genel olarak kullanildig1 alanlar
sunlardir; okul dis1 etkinlik, askerlik egitimi, dil egitimi, engelli egitimi, kendi kendine
Ogrenme, dgretim yonetimi, orgiin egitim, pazarlama ve saglik (Saban, 2006).

Mobil 6grenme igerik tiirleri, arac gesitliligi, iletim segenekleri yoniinden ¢ok
zengin bir O08renme ortamini kullanicilara sunmaktadir. Ancak sahip olunan bu
zenginligin nasil uygulamaya dokiileceginin de 6nemli oldugu disiiniilmektedir. Bu
nedenle mobil Ogrenmede, hedeflenen amaca uygun uygulama yontemlerinin
secilebilmesi etkili bir 6gretim igin gereklidir (Kilig, Karadeniz ve Karatag, 2003).
Mobil 6grenme ile ilgili uygulama yontemleri incelendiginde genellikle asagidaki
yontemlerin kullanildig: goriilmektedir (Kilig, Karadeniz ve Karatas, 2003):

1. Bilgilendirme sistemlerini kullanma,

Degerlendirme yapma ,

Doniit verme,

Ek caligma saglama,

Idari islemler diizeyinde uygulama,
Isbirlikli grenme,

Oyunla 6gretme,

Odev verme/toplama,

Sinif i¢i 6gretimde kullanma (Oktal, (1999).
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Mobil 6grenmenin yeni bir alan olmasina ve iilkemizde uygulamalarinin nadiren
goriilmesine ragmen Oniimiizdeki yillarda ¢ok hizli bir sekilde gelisme gostermesi
beklenmektedir. Bu beklentiler 1s18inda, mobil 6grenmeye yonelik farkindaligin
tespitinin 6nemli oldugu disiiniilmektedir. Bu tiirde yeni teknolojilerin egitime
entegrasyonu 1iyi bir sekilde yapilmadiginda maliyet ve insan giicli kaybi, zamanin bosa
harcanmasi gibi biiylik dezavantajlar olusturabilmektedir. Bu nedenle mobil 6§renmenin
tilkemizde iyi anlagilmasinin, alan ve kapsaminin bilinmesinin, potansiyel bir mobil
O6grenme ortami i¢in 6nemli olabilecegi diisliniilmektedir (Gedik vd., 2009).

Buna paralel olarak, mobil 6grenmenin en biiylik potansiyel uygulayicisi olmasi
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diisiiniilen BOTE’deki lisansiistii grencileri ve dgretim elemanlarmin mobil 6grenmeye
yonelik farkindalik diizeyinin ne oldugunun ortaya konulmasinin, iilkemizde bu alanda
yapilacak uygulamalara énemli katki yapmasi beklenmektedir. Ancak, mobil 6grenme
alaninda yapilan caligmalar incelendiginde, farkindaligi olusturabilecek ozelliklerin
neler oldugunu belirten bulgulara rastlanmamigtir (Gedik vd., 2009).

Mobil 6grenmeye yonelik kuramsal farkindaligi belirlemede mobil 6grenme
kavrami, mobil 6§renmenin avantajlar1 ve dezavantajlari, mobil araglar, mobil baglanti
teknolojileri, mobil igerik tiirleri ve bu igerigi aktarma seceneklerini incelemenin gerekli
oldugu disiiniilmiigtir. Bu kavramlar ilgili literatiir bolimlerinde incelenerek
aciklanmistir. Bu kavramlara yonelik bilgi ve algt diizeyinin mobil 6grenmeye yonelik
kuramsal farkindaliga iliskin fikir verecegi diisiiniilmiistiir (Y1lmaz, 2004).

Mobil 6grenmede uygulama farkindaligini belirlemede ise mobil 6grenmenin
kullanilabilecegi alanlar ve bu alanlarda kullanilabilecek uygulama yodntemlerine

yonelik bilgi ve alg1 diizeylerinin etkili olacagi diisiinilmistiir (Y1lmaz, 2004).

4.5.Mobil Ogrenme Modelleri

Akilli Ders Sistemleri (ITS-Intelligent Tutoring System) ¢esitli ortamlarda kisisel
bir egitim saglamaktadir. Bu sistemlerin her biri 6grenme modelini 6grencilere
acmaktadir. Cocuklarin yetenekleri dikkate alinarak ITS’ler gelistirilmistir. MoreMaths
ve TenselTS oOgrencilerin 6grenmelerine yardimci olur. Bunlardan farkli olarak, C-
POLMILE, &grencilerin cihazlar arasindaki etkilesimlerini eszamanli yapmadiklari
takdirde diger O6grenme modellerinin tutarsiz olabildigi durumlarda, 6grencilerin

ogrenme modellerini diizenlemelerine izin vermektedir (Karakas, 2002).

45.1.TenselTS

TenselTS, fiil zamanlar1 iizerinde yogunlasan Ingilizce dgrenen 6grenciler icin
gelistirilmis mobil bir ITS dir. Etkilesimler, bir 6grencinin egitim ortaminda ihtiyag
duyacag bilgiler, karsilasabilecekleri zorluklar ve olusabilecek yanlis kavramalar esas
almarak yapilmistir. TenselTS ¢ogu ITS’den farklidir. Ciinkii yer mobil 6grenme

materyalinin igerigiyle ayni degildir. Ayn1 zamanda bu ITS belli bir yerle iliskili olan
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ITS’lerden farklidir (Kiris, 2008).

Kullanicilar geleneksel ITS’leri seyahat halindeyken ya da bos kaldiklar
zamanlarda da kullanabilirler. ITS’ler de kullanicilarin uygun vakitlerinde ders
gorebilmelerini destekler. TenselTS uygun bir etkilesim saglayarak ogrencilerin

seviyelerine gore onlara 6nceden belirlenmis ders igerikleri ya da geribildirimli sorular

sunmaktadir (Kirig, 2008).

4.5.2.C-POLMILE

TenselTS’ye benzer olarak C-POLMILE de herhangi bir yerde kullanilabilir.
TenselTS’den farkli olarak, C-POLMILE modelinde 6grenciler bilgiye goz atarak,
dersleri kisisellestirerek, ¢oktan se¢meli sorularla ya da 6grenme modeli ile etkilesim
kurarak etkilesimin tipini denetleyebilir. Masaiistii bilgisayarlarda ve cep telefonlarinda
gerceklestirilebilen bu etkilesim benzerlik gostermektedir (Yalin, 2000).

C-POLMILE standart ITS’lere benzer sekilde bilgiyi, zorluklar1 ve anlagilmayan
konular1 hem kisisel bilgisayar (PC-Personel Computer) hem de mobil etkilesimle
uyumlu olarak modelleyebilir. Aralarindaki temel fark 6grenciler konularda yanlishik
oldugunu hissettiklerinde bu konular1 diizenleyebilirler. Diizenlenebilir bir egitim
modeli C-POLMILE’de 6zellikle dnemlidir. Ciinkii her bir cihazdaki 6grenme modeli
otomatik olarak giincelleniyorsa, her iki cihaz arasindaki etkilesim olanagi eszamanl
olacak sekilde yapilir. Eger ogrenciler fakli cihazlar {izerindeki oturumlar arasinda
ogrenci modellerini eszamanli olarak yapmamislarsa o zaman bu islemi elle yapmak

durumundadirlar (Yalin, 2000).

4.5.3.MoreMaths

Bu sistemde de etkilesimler hem PC’de hem de mobil cihazlarda gergeklesebilir.
MoreMaths’de etkilesimin onemli bir kismu PC’lerde gerceklestirilir. Bu sistemde
ogrencilerin belli bir zamanin etkilesim i¢in ayirabilecekleri diisiiniilmektedir. PC’deki
egitim sona erdiginde MoreMaths 6grencilere gore kisisellestirilmis, daha sonra yeniden
gbzden gecirmeleri i¢cin mobil cihazlar i¢in bir materyal hazirlar. Bu materyal icerisinde

diger ITS’lerde oldugu gibi 6grenme modeli bilgisi ve sorular yer almaktadir. Onlarin
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konuyu 6grenmelerinden ziyade konuyu daha iyi anlamalarina ve 6grenme hedeflerine

yardimc1 olmay1 amaglamaktadir (Westfall, 2004).

45.4.SQL-ITS

Bu sistemde ogrenciler birbirlerinin zorluk c¢ektigi konularda birbirlerine
yardimci olabilmektedir. MoreMath’e benzer sekilde etkilesim PC iizerinde gerceklesir.
Cep bilgisayarlar1 daha sonradan kullanilir. SQL-ITS bilgiyi, sorunlar1 ve anlasilmayan
hususlart modeller. Sunum &grencilerin galigma stiline gore belirlenebilir. Ogrencilere
adim-adim agiklamalar saglanabilir. Ogrenme modeli ders bitiminin sonunda coktan
se¢meli sorularla pekistirilir (Kuzu, 2007).

Ogrenme modeli bilinen kavramlar, zorluklar ve anlasiimayan hususlar hakkinda
bilgiler igerdigi durumlarda, bu sistemi digerlerinden ayiran Ozellik, bu sistemde
Ogrenciler bu verilerin yiiksek seviyeli bir Ozetini gorebilirler. Buradaki amag
ogrencilerin hangi konularda zorluk g¢ektiklerini anlamalarini saglamaktir. Ogrenciler
ozet 6grenme modellerini diger grup iiyeleriyle degistirebilirler. Ogrenme modeli
degistirildiginde 6grenciler, ilgili islemleri 6lgmek, bilgileri ve anlamalar1 hakkinda
diisinmek i¢in 6grenme modellerini diger akranlartyla karsilastirabilirler (Kuzu, 2007).
Bu 6grenme modelinde Ogrenciler cep bilgisayarlarin1 kullanarak egitime katilmistir.
Egitimde tanimlanan mobil egitim sistemlerinin, normal 6grenme etkilesimlerinin
miimkiin olmadig1 ya da elverigsiz oldugu durumlarda, 6grenenin, cep bilgisayarlari
vasitasiyla, zamana ve mekana bagimli olmadan kisisellestirilmis egitimlerine devam

edebilmelerine olanak sagladigi gortilmistiir (Kuzu, 2007).

4.6.Mobil Ogrenme Teknolojilerinin Egitimde Kullanim

Mobil teknolojiler mobil 6grenmenin en Onemli aracidir. Gerekli mobil
teknolojiler kullanilarak iletilen iceriklerin mobil 6grenmenin saglanmasinda dnemli bir
rolii bulunmaktadir. Bu anlamda mobil teknolojiler ikiye ayrilabilir. Ik boliim mobil
araglar, ikinci boliim ise mobil araglar ile kullanilan kablosuz baglant1 teknolojileridir
(Kiris, 2008).

Mobil araglar sayesinde c¢ok farkli igeriklerin, G6grenene sunulma firsati
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dogmustur. Bu araglarin sagladig1 ¢coklu ortam destegi gibi bir¢ok 6zellik sayesinde, bu
araglarin her tiirlii ortamda kullanim igin elverisli oldugu soylenebilir. Bu bdliimde
mobil 6grenmede kullanilan mobil araglar tanitilacak ve bunlarin farkli ¢alismalarda ne
amaglarla kullanildigina yonelik 6rnekler sunulacaktir (Kiris, 2008).

Giliniimiiz teknolojisinde mobil araclarin sayis1 giderek artmaktadir. Bu araglar
¢ogu zaman birbiri yerine kullanilsa da bazi araclarin kendine 6zgli karakteristik
Ozellikleri, mobil araglar1 diger araglardan ayirmaktadir. Alan yazin incelendiginde
karsimiza ¢ok farkli 6zelliklere sahip araglar ¢ikmaktadir. Bu araglar ¢esitli 6zelliklerine
gore smiflandirilmistir (Kiris, 2008). Bu simiflamalar bazen bu araglarin teknik
ozelliklerine gore olurken, bazen de taginabilirlik durumuna gore olmaktadir. Ancak her
uygulamada amaca yonelik birer ara¢ bulmak miimkiindiir. Bu siniflamalar da dikkate
alinarak en iyi mobil araglar uygun mobil 6grenme ortamina dahil edilebilir. Mobil
araglarin  ¢esitliligi  bircok arastirmada farkli araglarin kullanilmasi  seklinde
goriilmektedir. Bu boliimde tanitilacak araclar, teknik 6zellikleri yoniinden incelenecek
ve bu 6zelliklerin mobil 6grenme ortaminda kullanilmasina yonelik alan yazindan cesitli

ornekler verilecektir (Kiris, 2008).

4.6.1.Diziistii Bilgisayar (Notebook, Laptop) ve Egitimde Kullanim

Diziistii bilgisayarlar (notebook, laptop) giinlimiizde ¢ok yaygin kullanilan bir
mobil aractir. Yapilan arastirmalar diziistli bilgisayarlarin  sayisinin - masaiistii
bilgisayarlar1 gectigini gostermektedir (Gemici vd., 2001). Bunun da kullanicilarin
mobil olma yoniindeki egilimleri hakkinda fikirler verdigi diigiiniilmektedir. Diziistii
bilgisayarlarin her yere kullaniciyla birlikte gétiiriilme imkani sunmasi ve bilgisayar ile
birlikte kisisel ayarlarin beraberinde taginmasi kullanicilar i¢in biiyiik kolaylik ve
rahatlik saglamaktadir (Isik ve Yagci, 2011).

Diziistii bilgisayarlar son yillarda performans agisindan masaiistii bilgisayarlara
es deger konumlara geldikleri de goriilmektedir. Performansin bu denli artmasi ve
taginabilir olmasi1 bu araglarin yaygmligimi giderek arttirmistir. Giiniimiiz dizisti
bilgisayarlar1 kablosuz internet, kamera, bluetooth gibi bir¢ok farkli 6zellik sunarak,

kullanicilarina farkli deneyimler yasatabilmektedir. Diziistii bilgisayarlar 1 ile 4 kg
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arasinda degisen bir agirhiga sahiptir (Isik ve Yagci, 2011).

Bu aracin egitsel kullanimimin ¢ok boyutlu oldugu gériilmektedir. Ogrenciler bu
araci kullanarak metin, ses ve gorsel materyalleri bilgisayarlarina indirerek bunlar
izleyebilir ve iizerinde degisiklikler yapabilirler. Bunun yami sira internet {izerinden
cesitli aragtirma yapma olanaklari da vardir. Cevrimigi kiitiiphaneleri ya da internet
arama motorlarin1 kullanarak bilgiye, konumdan bagimsiz olarak hizli ve kolay bir
sekilde ulasabilirler. Diziistii bilgisayarlarin sundugu genis ekran olanaklar1 sayesinde
bir¢cok uygulama rahatlikla kullanabilir. Yiiksek diizeyde etkilesime ge¢me firsati sunan
bu araglardan, 6grenme ortaminda maksimum diizeyde faydalanilabilir (Sencan, 2005).
Diziistii bilgisayarlar; Ogrencilere, her tiirli elektronik materyallerini kendileriyle
birlikte tasima imkani saglayarak, bunlar istedikleri zaman ve istedikleri yerde gdzden
gecirme sansi1 vermektedir. Sundugu 6zellikler bakimindan mobil araglar igerisindeki en
giiclii ve yetenekli aragtir (Sencan, 2005).

Bu aracin en biiyiik dezavantaji1 olarak, tasinmasinin zor olmasi gosterilebilir. Bu
araglarin batarya Omiirlerinin kisithh olmasi, sarj cihazlarinin aragla birlikte tasinmasi
zorunlulugunu da ortaya ¢ikarmaktadir. Bu nedenle fazladan agirlik binerek kullanici
icin tagmabilirlik anlaminda zorluklar c¢ikarmaktadir. Bunun yami sira diziisti

bilgisayarlarin yolda yiiriirken kullanimi miimkiin degildir (Gemici vd., 2001).

4.6.2.Netbook ve Egitimde Kullanimi

Netbook (minibook), diziistii bilgisayardan boyut, agirlik ve 6zellik bakimindan
farklilasmaktadir. Netbook ve diziistii bilgisayarlarda kullanilan isletim sistemleri genel
olarak aynidir. Ancak netbooklarin, diziistii bilgisayarlara gére daha kiiciik ebatlara
sahip olmasi ve daha hafif olmasi bu araglarin tasmabilirligini arttirmaktadir.
Netbooklar diziistli bilgisayarlar kadar yiiksek islem hacmine sahip olmasa da birgok
yonden diziistii bilgisayara alternatif olarak kullamlabilir. Ozellikle fiyatlarinmn diziistii
bilgisayara oranla ¢ok diisik olmasinin, bu teknolojinin kullanimini arttirdigi
goriilmektedir (Isik ve Yagcet, 2011).

Netbooklarin kiiciik boyutlar1 ve hafifligi sayesinde taginmasinin kolay olmasi ve

kiicik yas grubu Ogrencilerinin de bu teknolojileri kolaylikla tasiyabilecegi
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diisiiniilmektedir. Bir kitap agirligina ve boyutuna sahip olan bu cihazlar ile okullarda
cesitli 6grenme etkinlikleri yapilarak sinif i¢i etkilesime katkilar yapilabilir. Bunun yani
sira bu mobil ara¢ okul bahgesi, kantin gibi yerlerde kullanilarak 6grencilerin 6grenme
ortamlar1 genisletilip; daha 6zgiir kosullarda 6grenmeleri saglanabilir (Sencan, 2005).
Isik ve Yagcr’nin (2011) ¢alismasinda, kirsal bolgelere saglik egitimini uzaktan
egitim ile saglamak i¢in netbooklardan yararlanilmistir. Egitim programini 6grencilere
iletebilmek icin kullandiklar1 netbooklarin, ekonomik kosullarda kisisel, etkili ve
konumdan bagimsiz bir 6grenme sundufunu vurgulamaktadirlar. Netbooklarin 3G

destegini de saglamasi, bu teknolojinin kullanimini kolaylastirdig1 goriilmektedir.

4.6.3.Cep Telefonu ve Egitimde Kullanimi

1994 yilinda Tirkiye’de ilk GSM firmasmim kurulmastyla (Turkcell) mobil
iletisimin cep telefonlartyla baslangicini yaptig1 goriilmektedir. Bu mobil iletisim, cep
telefonlarinin yaygin olarak kullanildig: bir iletisim tiiriidiir. Cep telefonlari, ¢iktigr ilk
giinden itibaren ¢ok biiylik degisikliklere ugramis; tasarim, boyut ve agirliklarinda
oldugu gibi teknik oOzelliklerinde de farkliliklar meydana gelmistir (Yigit, 2007).
Giliniimiizde birgok cep telefonu iireticisi bulunurken, bu treticilerin de bircok modelde
cthazi bulunmaktadir. Bu modeller kendi aralarinda ¢ok farkli 6zellikler gosterseler de
genel anlamda cep telefonlarinin sesli arama yapma ve kisa mesaj gonderme en 6nemli
ozellikleridir. Bu 6zelliklerinin yan sira, hesap makinesi, takvim-saat, calar saat, oyun
oynama gibi farkli 6zellikleri de mevcuttur. Daha yeni modeller ise internette gezinme,
anlik mesajlasma ve e-posta gibi secenekler de sunmaktadir (Kiris, 2008).

Cep telefonlar1 birgok calismada mobil 6grenme araci olarak kullanilmastir.
Saban’in (2009) yapmis oldugu g¢alismada; cep telefonunu dil 6gretim araci olarak
kullandig1r goriilmektedir. Kisa mesaj (SMS) ve multimedya mesajlar (MMS) ile
Ogrencilere cesitli igerikler gondererek 6grenenlere pekistirme saglamaktadirlar. Siireg
sonunda bu yonde bir 6grenmenin, dgrencilerin basar1 ve tutumlarina onemli bir etki

yaptig1 sonucuna ulagilmstir.
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4.6.4.Akilli Telefon ve Egitimde Kullanim

Akilli telefonlar, hem cep telefonu hem de bilgisayar 6zelliklerine sahip mobil
cihazlardir. Cep telefonlarinin sahip oldugu standart uygulamalara sahip olmakla
beraber, sonradan degisik uygulamalar ile desteklenebilirler. Akilli telefonlarda
kullanilan isletim sistemleri sayesinde amaca yonelik uygulama yiikleme imkani
kullanicilara birakilmistir. Bu anlamda ¢ok c¢esitli uygulamalar yiiklemek ve gelistirmek
mimkiindiir. Gilinimiizde kullanilan bilindik akilli telefonlar arasinda iPhone,
Blackberry, Android isletim sistemini kullanan HTC ve Samsung modelleri sdylenebilir
(Yigit, 2007).

Akillr telefonlar mobil 6grenme i¢in en uygun araglardan bir tanesidir. Bu arag
bircok mobil aracin sahip oldugu 6zellikleri yerine getirebilecek yazilim ve donanima
sahiptir. Fiyatlarinin pahali olmast bu teknolojilere sahipligi simdilik diisiik kilsa da
yakin gelecekte bu teknolojinin cep telefonlarinin yerini alacag: diistiniilmektedir. Bu
nedenle akilli telefonlara yonelik egitsel uygulamalar gelistirilebilir. Bu uygulamalar
cevrimdist kullanim igin gelistirilebilecegi gibi ¢evrimici Ozelliklerle de desteklenerek

etkilesim ve sosyallik diizeyi arttirilabilir (Y1lmaz, 2011).

4.6.5.Kisisel Dijital Asistan (PDA) ve Egitimde Kullanim

Avucici bilgisayar olarak da bilinen bu cihazlar kiigiik, kompakt bir yapida,
dokunmaya hassas bir ekrana sahip, klavyesiz, veri girisi i¢in 6zel bir kalem kullanilan
bir sistem olarak tanimlanabilir. Kiiciik boyutlarina ragmen olaganiistii bir islem
kapasitesine sahip olan bu cihazlar kendilerine 06zgli isletim sistemleriyle
calismaktadirlar (Inel, Evrekli ve Balim, 2011).

PDA’larin internet erisimi saglamasi kullanim alanlarini arttirmaktadir. Ancak
bu erigimin diisiik hizlarda olmas1 da bir dezavantaj getirmektedir. Cuhadar, Kuzu ve
Yigit’in (2007) yapmis olduklari ¢calismada PDA’lar1 sinif i¢i dgretimde kullandiklari
gorilmektedir. Dersteki notlarin elektronik olarak tutulmasi, arastirilmasi gereken
Ingilizce terimlerin internet iizerinden aninda kontrol edilmesi gibi uygulamalarin
yapildig1 bu ¢alismada, 6grencilerin sinif i¢i 6gretimde PDA’larin kullanimina yonelik

olumlu tutumlara sahip oldugu belirlenmistir. PDA’lar bunun disinda iletisim, arastirma,

141



isbirlikli 6grenme gibi cesitli yontemlerle de kullanilabilir.

4.6.6.Tasinabilir MP3 Calar (MP3 Player) ve Egitimde Kullanim

MP3 calarlar hareket halindeyken ses dosyalarini dinleme firsat1 veren araglar
olarak tanimlanabilir (Yigit, 2007). Bu araglar kiigiik ve hafif olmasindan dolay1
kolaylikla tagima imkani saglamaktadir. Maliyeti ucuz olan ve bir¢cok formatta ses
dosyasi oynatabilen bu araglarin giinlimiizde kullaniminin fazla oldugu goriilmektedir.
MP3 calarlarin bellekleri modelden modele degismektedir. Ancak bu araglar iceriginde
bir¢ok ses dosyasi tutabilmektedir. Cogu MP3 calarin internet destegi bulunmadigindan
icerigi degistirmek icin bilgisayar ve tiirevleri araclara ihtiya¢ duymaktadirlar (Usta,
2013).

USB baglantist kullanan bu araglar, miizik ¢alma 6zelligi disinda diger dosya
tiirlerini de saklayarak USB bellek olarak kullanma imkan1 sunabilmektedir. Baz1 miizik
calarlarin ses kaydetme o0zelligi de mevcuttur. Bu araglarin ¢ikis amaci insanlarin
hareket halindeyken miizik dinlemeleri i¢in olsa da sonradan farkli sekillerde de
kullanilmaktadir (inal ve Kiraz, 2008). Genel olarak iizerlerinde c¢ok fazla tus
bulunmayan MP3 c¢alarlarin kullanim1 olduk¢a kolaydir. Bu arag¢ sayesinde yiiriirken,
kosarken, otobiiste, trende bir ¢ok mekan ve zamandan bagimsiz ortamda igerik
tekrarlar1 yapilabilmektedir. Batarya Omiirlerinin uzun olmasi, bu araglar1 uzun siire
kullanma olanag1 saglar. Ses dosyasii istedigi zaman istedigi yerde durdurmasi ve
tekrar tekrar dinleme olanag1 sunmasi bu araglarin énemli bir avantajidir (Inal ve Kiraz,
2008).

Marka ve modeline bagli olmak iizere bu araclarin bir kisminda ekran yoktur. Bu
nedenle kullanict herhangi bir metin okuma ya da gorsel goriintiileme islemi
yapamamaktadir. Igerigini giincellemek icin bir bilgisayara ihtiyag duymasi diger bir
dezavantaj1 olarak soylenebilir. Miizik calarlar farkli ses formatlarin1 oynatabilmektedir.
Bu 6zelligi sayesinde 6grencilere sesli kitap ve podcast dinleme imkani sunmaktadir
(Usta, 2013). Cevrimdist olarak kullanilabilen bu araglarin igerigindeki dosyalar
bilgisayar vasitasiyla degistirilebilmektedir. Bu sekilde icerigin gilincel olarak tutulmasi

da saglanmis olmaktadir.
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4.6.7.Tasinabilir Video Oynatici ve Egitimde Kullanimi

Video oynaticilar ¢esitli formattaki video dosyalarini goriintiilemeye imkan
veren mobil araclardandir. Video oynaticilar iizerindeki ekran sayesinde hafizada yer
alan sesli ve gorsel Ogeler acilabilir. Bazi video oynaticilarin metin goriintiileme
ozellikleri de bulunmaktadir. Ancak bu 6zellik her aracta bulunmamaktadir (Inal ve
Kiraz, 2008).

Zengin, Kirllmazkaya ve Kegeci’nin (2011) yaptiklar1 ¢alismada Ziraat Fakiiltesi
Tarimsal Yapilar ve Sulama Bolimiinde verilmekte olan “Tarimsal Yapilar”
derslerinde, Tam Ogrenme Modeli kapsaminda, destekleyici egitim materyali olarak,
taginabilir medya oynaticilarindan biri olan MP4 oynaticinin 6grencilere kullandirilmasi
sureti ile onlarin gorsel ve isitsel zeka alanlarindan faydalanip, uygulanabilir 6gretim
metodolojisi gelistirdikleri goriilmektedir. Bu araglarla desteklenen 6gretim ortami,
basarili sonuglara ulasmis ve Ogrencilerin O6grenmesinde kaliciligi arttirdigi

bulunmustur.

4.6.8.Tasiabilir Oyun Konsolu ve Egitimde Kullanim

Tasmabilir oyun konsollar1 hareket halindeyken kullanicilara oyun deneyimlerini
siirdiirmelerine firsat veren araglardir. Sahip olduklari renkli ekran, batarya ve tus takimi
ile her yerde ve her zaman kullanma olanagi sunan bu araglar ¢ok cesitli oyunlari
oynama firsati vermektedir. Bu araglara kamera entegresi de yapilabilmektedir (Usta,
2013).

Birlesik Krallik ordusunda kullanilan bu ara¢ askerlerin egitiminde 6nemli bir
yer tutmaktadir. Bu araglarla eglenerek 6grenme firsati saglanmasi ve bu eglencenin
yogun etkilesimde olmasi, kullaniciyr siire¢ boyunca aktif kilmaktadir (Mutlu, 2013).
Egitsel oyunlarin mobil 06grenme etkinliklerinde 6nemli bir yere sahip oldugu

diisiintilmektedir (Medeni ve Aktas, 2010).
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4.6.9.USB Bellek ve Egitimde Kullanim

USB bellekler, veri tasimak ig¢in kullanilan cihazlardir. 256 Megabyte’den 2
Terabyte’ye kadar kapasiteye sahip olan ve ¢ok farkli modeli bulunan bu araclar, her
tiirlii dosya formatini saklayabilmektedir. Ebatlarinin ¢ok kiiciik olmas1 sayesinde USB
bellek ile verilerin her yere tasinmasi miimkiindiir. Ancak bu arag¢ ile veri {lizerinde
herhangi bir islem gergeklestirilemez. Bu nedenle USB bellek, verilerin taginmasi
boyutunda mobillik gostermektedir (Yigit, 2007).

USB bellekler kullanilarak 6grencilere egitsel materyaller elektronik formatta
sunulabilir. Ogrenciler bu igerigi istedikleri yere gétiirerek, uygun araclar yardimiyla
kullanabilirler (Yilmaz, 2011). Ozellikle internet ve bilgisayar ag sistemlerinde sorunlar
yasandiginda bilginin paylasilmasi ve tasmabilirliginin saglanmas1 agisindan énemli bir
mobil 6zellik sunmaktadirlar. Ancak bu aracin diger araglardan bagimsiz olarak ¢aligma
Ozelliginin bulunmamasi ¢ok biiylik dezavantaj getirmekte ve mobil 06zelligini

azaltmaktadir (Usta, 2013).

4.7.Tablet Bilgisayar ve Egitimde Kullanim

Tabletlerin bilgi aktarimi1 konusunda bir arag olarak kullanilmalar1 binlerce yil
oncesine gitmektedir. Yakin donemde Massachusetts Institute of Technology
(MIT)‘den arkeologlarin Diyarbakir yakinlarinda bulduklar tablet buna en iyi 6rnek
olarak gosterilebilir. Bu kesifle bugiine kadar simdilik hicbir dilde rastlanilmayan 45
kadar kadin ismine ulagilmistir (Tiiziin vd., 2013).

Tablet bilgisayarlar konusunda ilk ¢alismalar her ne kadar 19. yy. sonlarina
kadar gitse de, son kullanici tarafinda yayginlasmasi 21. yy’in ilk onuncu yilinda oldu.
Apple firmasinin piyasaya siirdiigii iPad tablet modeli o y1l 9 aylik donemde 15 milyon
adedi bularak son kullanici tarafinda da yayginlik sagladi (Hacifazlioglu, Karadeniz ve
Dalgig, 2011).

Tablet bilgisayar, kisaca tablet, klavyesiz bilgisayar olarak tanimlanabilir. Akilli
telefon ve PDA’dan biiyiik, diziistii bilgisayar ve kisisel tablet bilgisayardan kii¢iik olan
tabletler son yillarin gozde teknolojileri arasinda gosterilmektedir. Boyutlar1 7 ile 11 ing

arasinda degisen bu araglar giinlimiizde biiyiik bir ilgi gérmektedir. iPad, Samsung
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Galaxy Tab, Blackberry Playbook ve Motorola Xoom bu araglardan bazilaridir. Bu
araglar kendi aralarinda farkli 6zelliklere sahiptir. Genel anlamda en 6nemli 6zellikleri
kablosuz internet baglantisi, 3G destegi, kamera ve dokunmatik ekran olarak
sOylenebilir (Hacifazlioglu, Karadeniz ve Dalgig, 2011).

Microsoft firmasmin kurucusu Bill Gates (William Henry Bill Gates 111) 2001
yilinda Comdex fuarinda firmasmin yazilimi olan ‘Windows Tablet PC Edition’1
destekleyen tablet cihazi tanitti. O donem cihazin kullanildigi yazilimin kisisel
bilgisayarlarda kullanilan yazilimla ayni olmasindan dolay:1 “Tablet Bilgisayar” olarak
anildi. Bill Gates sunumunda tablet bilgisayar prototipini tanitirken, tablet
bilgisayarlari; “Boyutlari bloknot defterler olgiilerinde, agirliklart laptoplarin yarisi
kadar, kisisel bilgisayarlarin tiim 6zelliklerini igeren ve Windows XP yaziliminin tablet
versiyonunu kullanan ve kisisel bilgisayarlarin giicii ile esneklik, tagmabilirlik ve tablet
cihazlarin ekranlarinda yazmak ve cihazi yonetmek icin iiretilmis olan kalemle
kullanmanin rahatligini birlestirecek bir cihaz olarak tanimlar.” (Tiiziin vd., 2013).

Tablet bilgisayarlar konusunda iilkemizde de ¢ok yaygin olarak kullanilan Ipad
modellerinin ireticisi Apple firmasinin kurucusu Steve Jobs, Ipad cihazlart 2010
yilinda ilk olarak tanitirken; “Son kullanicinin akilli telefon ile kisisel bilgisayar
arasinda bir cihaza ihtiya¢ duydugunu ve bu cihazin hem akilli telefonlardan hem de
kisisel bilgisayarlardan, web sayfalarin1 goriintiilemede, elektronik posta alip,
gondermede, fotograf ve video goriintiileyip, fotografi paylagsmada, miizik dinleyip,
oyun oynamada ve elektronik kitaplari okumada daha iyi olan bir cihaz olmasi seklinde
tanimlamistir. Bu cihaz kisisel bilgisayarlarda kullanilan yazilim yerine mobil cihazlar
ve dokunmatik ekrana gore optimize edilmis yazilimla calistirilmasi gerektigini”
bahsetmektedir (Cakiroglu, 2013).

Forrester arastirma sirketi son donemde yaptigi c¢alisma ile 2016 yilinda
piyasada kullanilan toplam 780 milyon adet tablet bilgisayar olacagini agikladigi
arastirmasinda tablet bilgisayarlar1 arastirmayi yiriiten Analist Frank Gillett; “7-14
inch araliginda ekran genisligine ve diyagonal ekrana sahip, minimum 8§ saat batarya
kullanim siiresine sahip, agirligi 1.75 pound (793.8 gram)’dan daha diisiik cihazlar”
olarak tanimlamaktadir Cakiroglu, 2013).
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Arastirma raporunun sonuna kadar s6z konusu arag, tablet bilgisayar olarak
anilacaktir. Tablet bilgisayar denilebilmesi i¢in bilinen anlamda kisisel bilgisayarlarda
bulunan isletim sistemini kullanmasi gerekir. Ama bugiin tablet cihazlarin dagilimina
bakildiginda tamamina yakini kendileri i¢in 0zel olarak olusturulmus isletim
sistemlerini kullanmaktadirlar Cakiroglu, 2013).

Tablet bilgisayarlar son iki yil igerisinde biiyiik bir ilgi gormiistiir. Netbook ve
diziistii bilgisayar gibi teknolojilerden ¢ok daha hafif olmasi ve batarya Omiirlerinin
uzun olmast bu teknolojinin 6nemli 6zelligidir. Bu o6zellikler tabletlerin egitimde
kullanimimin ¢ok uzak olmadigi goriisiinii ortaya koymaktadir. Ancak tabletlerin
tarihgesinin iki yil Oncesine dayanmasi nedeniyle egitim kurumlarinda heniiz
yayginlasmadig1 gozlenmektedir. Yayginlagsmasiyla birlikte; elektronik not defterleri
olarak, laboratuar uygulamalarinda yardimci ara¢ olarak kullanilacag: diisiiniilmektedir.
Bir deneyin yapilist bu cihaz iizerinden sanal olarak gergeklesebilecegi gibi deneyin

nasil yapilacaginin videolar: da uygun ortamlarda aninda goriilebilir (Tiziin vd., 2013).

4.7.1 Kisisel Tablet Bilgisayar (Tablet PC)

Tablet bilgisayarlar diziistii bilgisayarlara bircok yonden benzemektedir. Bir
tablet bilgisayar, bir diziistii bilgisayarin yaptig1 her tiirli isi yapabilmektedir. Ancak
tablet bilgisayarlar baz1 ekstra 6zellikler sunmaktadir. Bu o6zelliklerin en Onemlisi
dokunmatik ekrana sahip olmasidir. Bu ekranlarin katlanarak klavyenin iizerinde yer
almas tablet gibi kullanma imkanin1 saglamaktadir. Dokunmatik ekranlar1 sayesinde el
yazistyla yazi yazilabilen tablet bilgisayarlar ayni zamanda bu el yazisini taniyarak
dijital formata donistiirebilmektedirler (Reisoglu vd., 2013). Bu araglar, internete
kablolu ve kablosuz baglanma 6zelligine sahip olup; kisisel bilgisayarlarin gosterdigi
biitiin 6zellikleri igerisinde barindirmaktadirlar (Hacifazlioglu, Karadeniz ve Dalgig,
2011). Ses tanima gibi farkli 6zellikleri de bulunmakta ve kullaniciya kisisel tablet
bilgisayari ses ile kontrol etme imkan1 sunmaktadir.

Kisisel tablet bilgisayarlar egitim ortamlarinda ¢esitli amaclar i¢in kullanilmaktadir.
Toman, Cimer ve Cimer’in (2012) yapmis olduklari calismada, kisisel tablet

bilgisayarlarin 6gretim elemanlar1 tarafindan dersleri kaydetmek ic¢in kullandiklari
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goriilmektedir. Bu kayitlarin ders anlatimi sirasinda etkilesimle olusturuldugu
goriilmektedir. Dersi veren Ogretim elemani kendi kisisel tablet bilgisayari iizerinde
anlattmmi yaparken bir yandan da ekranda projeksiyon sistemiyle bu goriintiiyl
Ogrencilere yansitmaktadir. Biitlin bu ekran goriintiileri 6gretim elemanin sesiyle birlikte
kaydedilerek internet {iizerinden ¢evrimigi olarak yayinlanmaktadir. Bu sayede
Ogrenciler sahip olduklar1 diger araglar ile bu ders kayitlarini istedikleri zaman

izleyebilmektedirler.

4.7.2. Tablet Bilgisayarlarin Tarihi Gelisim Siireci

Insanoglunun tabletlere olan ilgisi ilk olarak iPad ile baslamadi. Tabletler
tizerinden bilgi paylasimi ¢ok eski tarihlere dayanmaktadir. Daha kagit icat olmamisken
bilgi tag ve kilden yapilmis tabletlerde saklantyordu. (Reisoglu vd., 2013) 19. yilizyilin
sonlarina dogru tablet cihaz fikri elektrikle calisan bir cihaz olarak tekrar farkli bir
formda ortaya ¢ikti. Son kullanici tarafinda yayginlagsmasi i¢in 21. yilizyilin ilk on yilinin
gecmesi gerekmekteydi (Usta, 2013).

Tablet bilgisayarin tarihine baktigimizda giiniimiiz popiiler iOs ve Android
isletim sistemine sahip tabletlerden ¢ok Oncesine gitmek gerekmektedir. 2010 Nisan
ayma gelene kadar tablet bilgisayar hayali ile onlarca ¢alisma ve prototip yapilmistir
(Tizlin vd., 2013).

Tablet bilgisayarlarin atas1 sayabilecegimiz ilk cihaz tele-otograf’in patenti
Elisha Gray tarafindan 1888 yilinda Amerikan Patent Ofisinden alindi. 1942 yilinda
yine dokunmatik ekran iizerine el yazisi girisini tanimlayan sistemin patenti H. C.
Moody tarafindan alinmistir (Reisoglu vd., 2013).

Kagida yazmanm kolayligin1 elektronik cihazlarda da arayan insanoglu ardi
arkasina yaptigi buluslarla daha masaiistii cihazlar ortaya ¢ikmadan tablet
bilgisayarlarin temelini atmaya baglamisti. 1950‘lerde Tom Dimond, Stylator dedigi
cthazini tanitti. Bu cihaz kalemle elektronik bir tablet {izerine yazilan el yazisint aninda
taniyan yazilimi da i¢eriyordu (Usta, 2013).

1960’11 yillarin baglarina gelindiginde Rand Tablet tanitildi. Rand Tablet dahil

bu tarihe kadar olan tiim gelismeler elektronik bir alana 6zel kalemle veri girisini
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sagliyordu. 1960’11 yillarin sonuna gelindiginde giiniimiizdeki tablet bilgisayarlara ilk
kez cok yaklasildi. O tarihlerde bir arastirmaci ve bir yonetmen oda biiyiikliigiinde
bilgisayarlarin kullanildigr o giinlerde, giinlimiizde kullandigimiz tablet cihazlara
tasarim ve islev olarak benzer iki cihaz tanmittilar. Bahsi gecen arastirmaci Xerox’un
Palo Alto Aragtirma Merkezi (PARC) laboratuarinda bilgisayar miihendisi olan Alan
Kay, digeri her donem dehas1 kabul gormiis sanatg1 Stanley Kubrick idi (Usta, 2013).

Alan Kay gelistirdigi Dynabook konsepti ile bugiin iilkemiz basta olmak {izere
birkag tilke tarafindan giindeme alinan 6grencilere tablet cihazlarin dagitilmasi ve basili
kitap yerine bu cihazlardan kitap okumalarini saglamak amaciyla gelistirildi. Dynabook
genis bir ekran ve klavyesiyle tek parca olan tasarimiyla giiniimiiz tablet
bilgisayarlarina benzer bir sekle sahipti. Alan Kay hicbir zaman Dynabook’u firetilip
ticari hale getirilmedi. Alan Kay daha sonra “Her Cocuga Bir Bilgisayar (One Laptop
Per Child- OLPC)” programinda danisman olarak yer aldi (Tiiziin vd., 2013).

1968 yili tablet tarihi agisindan baska bir gelisme yasandi. Sanat¢it Stanley
Kubrick, o yillarda giiniimiiz popiiler tablet cihazlarmin benzerine filminde yer verdi.
Cihazin en biiyiik 6zelliklerinden biri goriintiili konusmaya olanak saglamasiydi.
“2001: Bir Uzay Destan1” (2001: A space to Odyssey) filmi ile gilinlimiiz tablet
cithazlarma sekil olarak da benzeyen cihaz ile o donemde tablete goriintiilii konugsma
ozelligi konulmustu. Yillar sonra Kubrick’in bu hayal giicii iki firma arasindaki patent
davasinda delil olarak mahkemeye sunuldu (Reisoglu vd., 2013).

1980°1i sonuna dogru Apple Firmasi Knowledge Navigator’ii piyasa sundu.
Sirket yetkilileri bu cihazi kisisel asistan olarak nitelendirdi. 1990’11 yillara gelindiginde
IBM firmasi1 dokunmatik ekranli mobil telefonu SIMON modelini tanitt1 (Usta, 2013).
Alan Kay’in konsept tasarimina ve Stanley Kubrick’in filminde kullandigi tablet
cihazina benzer bir tasarimda tablet cihazlarin tanitilmasi i¢in 2000°1i yillar1 beklemek
gerekiyordu (Tiiziin vd., 2013).

2001 yilinda Microsoft’un kurucusu ve o donem sirketin yoneticisi Bill Gates,
Comdex 2001 Tiketici Fuar’inda Windows isletim sisteminin XP siiriimiiniin
elektronik bir ekran iizerinde 6zel bir kalemle ¢alisan versiyonunu tanitti. “Bu sinirlari

olmayan cihaz Amerika’da 6niimiizdeki 5 yil igerisinde PC’den daha popiiler olacak”
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ongoriisiinde bulundu (Reisoglu vd., 2013). Microsoft’un stratejik hatasi bilgisayari
tamamen tablete tagimaya ¢alismasiydi (Tiiziin vd., 2013).

2005 yilinda Nokia firmasi Linux isletim sistemini baz alan Maemo isletim
sistemini kullanan Maemo Modelini tanitt1. Internete kablosuz baglanilabilen cihazla,
mailleri kontrol etmek, web tarayici ile internet sitelerini goriintiilemek, RSS (Really
Simple Syndication) uyumlu programi ile RSS destekli sitelerdeki gelismeleri aninda
takip edebilme imkani sagliyordu (Reisoglu vd., 2013).

Bilgisayardaki isletim sistemi, Windows Tablet PC Siirimi ile tabletlere
aktarilinca hem kullanim deneyimi agisindan ¢ok ergonomik olmadigt hem de
donanimsal sorunlarin cihazlar1 verimli kullanmay1 engelledigi yapilan yanlig strateji
tespitleri arasinda yer aldi. Cihazlarin yiiksek enerji tiiketimleri, kisa pil Omrii
yayginlasmasini engelleyen énemli sebep olarak yer aldi (Yilmaz, 2011). 2010 yilinin
Nisan ayinda Steve Jobs iPad’i tanitti. Ipad sahip oldugu 10 saatlik pil 6mrii ile dnemli
avantaj sagladi (Tiizlin vd., 2013). 680 gram agirligina, 1.27 cm kalinliga sahipti. 9,7
inch dokunmatik ekrani ve popiiler kablosuz baglant1 adaptérlerine, bluetooth, Wi-fi ve
UMTS/HSDPA ve GSM/EDGE sebekelerinde data alisverisini miimkiin kiliyordu
(Usta, 2013).

Ipad satisa ¢iktiginda ilk 80 giinde 3 milyon, ilk yilin sonunda ise 15 milyon adet
satildi (Usta, 2013). 2011 yilimin ocak ayinda Tiiketici Elektronik’i fuarinda 80°‘den
fazla tablet modeli bilgisayar ireticisi firmalar tarafindan basina ve halka tanitildi
(Reisoglu vd., 2013). Bu rakama Apple firmasinin ipad cihazini tanittimindan tam 9 ay
sonra ulasilmasi, tablet cihazlarmin yayginlagmasi konusunda ¢ok fazla zaman ihtiyag
duyulmayacagi anlamina geliyordu (Usta, 2013).

Forrester’in raporuna gore 2016 yilinda tablet bilgisayar satislari 375 milyon
adedi bulacak ve pazardaki toplam kullanilan cihaz sayis1 760 milyon adet olacak. Yine
ayni tarthte firma 2 milyar kisisel bilgisayar kullanilacagini 6ngérmektedir (Usta,
2013). Apple firmasi ilk iPad modelini satisa sundugu giin 300.000 adet cihaz satti.
Bugiin sektor devleri basta olmak {izere neredeyse tiim teknoloji firmalar1 hergiin yeni
modellerini tanitir hale geldi. Tiirkiye’de tablet kullanicilar {izerine yapilan arasgtirmada

kullanilan tablet bilgisayarlarin marka ve modellerine bakildiginda yiizde 76 oraninda
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Apple firmasmin trettigi iPad, iPad 2 ve yeni ipad modelleri olusturmaktadir. Bu

calismanin ana amaclarindan biri olan tablet reklamciligi konusunda hedef kitleye

ulagsmada 6nemli bir veri olarak yer almaktadir (Reisoglu vd., 2013).

4.7.3.Egitimde Tablet Bilgisayarlarin Kullanim

Gilinimiizde kolayca tasinan ve yaygin olarak kullanilan araglardan birisi de

tablet bilgisayarlardir. Tablet bilgisayarlar klavye ve fare olmadan ekran {lizerinden veri

girisi yapmaya uygun araglardir (Reisoglu vd., 2013). Tablet bilgisayarlarin egitimde

kullanim amaglar1 yapilan literatiir taramasi sonuglart su sekilde siralanmaktadir

(Reisoglu vd., 2013):

1.

9.

Ogrenme-6gretme siirecini zenginlestirme ve bireysel farkliliklar1 daha fazla
dikkate alma,

Ogrenmeyi 6grenme ve yasam boyu 6grenme yaklasimini hayata gecirme,
Ogrencilere iist diizey diisiinme becerileri (elestirel, yaratici, yansitici,
analitik diisiinme vb.) kazandirma,

Bilgiye ulagmada ve kullanmada firsat esitligi saglama,

Ogretmen ve dgrencilerin BT yeterliklerinin gelismesine katki saglama,
Cocuklarin agir ders kitaplarin1 tagimast sonucu olusan saglik sorunlarini
ortadan kaldirma,

Her y1l ders kitaplariin yenilenmesi ve dagitilmasinda ortaya ¢ikan maliyeti
azaltma ve Ogretim programlarindaki degisimleri aninda tiim siniflara ve e-
kitaplara yansitma,

Ogretmen-dgrenci ve dgrenci-ogrenci etkilesimlerini e-6grenme ortamlarinda
zenginlestirme,

Sinif yonetim yazilimlari ile sinif yonetimini kolaylagtirma.

Ogrenme-6gretme siirecinde tablet bilgisayarlarin etkililigini ortaya koymak

amaciyla son yillarda yapilan arastirmalarin sayisit artmistir. Yapilmis arastirmalardan

bazilarinin sonuglar1 asagida verilmistir:

Tiziin vd.,, 2013 yilinda 6gretmen-6grenci smif etkilesimini ve O6grenci

O0grenmesini artirmak icin tablet bilgisayar tabanli sistem kullanimini gelistirmek {izere
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bir pilot ¢aligma yiiriitmiislerdir. Calismada bdyle bir sistemin 0grenci 6grenmesini
artirdigi hipotezi savunulmaktadir. Calismanin sonuglart ise; 6grenciler beklenenden
daha fazla basar1 gostermislerdir. Hi¢bir 68renci final sinavindan kotii not almamuistir.
Ogrencilerin, zamanin % 90’m1 ders materyallerine odaklanarak gecirdikleri
gozlenmistir.

Ders siiresinin % 75’1 Ogrencilere geribildirim sunmak i¢in harcanmistir.
Ogrencilerin ¢ogunlugunun dgretmen tarafindan verilen geribildirimlerden yararlandig
gbzlenmistir. Ancak bazi dgrenciler verilen geribildirimleri anlamak i¢in daha fazla
zamana ihtiya¢ duymuslardir. Ogretmen yanlis anlamalari kavram yanilgilarin1 6nlemek
icin daha fazla zaman ayirmak durumunda kaldigindan sinif i¢i uygulamalari
ertelemistir. Bu tiir uygulamalar1 kendi web sayfasina koymustur. Bu sekilde 6gretmen
hem &grencilere geribildirimde bulunurken hem de ders planinda yer alan uygulamalari
ogrencilerine sunabilmistir (Zengin, Kirilmazkaya ve Kegeci, 2011).

Pilot ¢aligma siiresince dgrencilerin memnuniyetinin son derece yiiksek oldugu
gdzlenmistir. Ogrencilerin ¢ogunlugu dersi beklentilerinden daha kolay bulmuslardir.
Bunun nedeninin ise &grencilerin zor bulduklari konulara iligkin sorulara aninda
geribildirim verilmesi oldugu tespit edilmistir (Emre vd., 2011).

Knop ve Pluijm (Akt. Isik ve Yagei, 2011), Michigan’s Camp Davis
Universitesinde sunulan Jeoloji kursunda GeoPad’lerin kullanimin
degerlendirmislerdir. GeoPad, Cografi Bilgi Sistemi, Kiiresel Konumlandirma Sistemi,
kablosuz ag, elektronik defter ve diger ilgili yazilimlarla donatilmis bir tablet
bilgisayarlardir. GeoPad’ler, 6grenci ve Ogretmenler i¢in alandaki geziler ve
uygulamalarda kullamlmustir. Ug yil siiren calismada 6grenciler gdzlenmis ve anketler
uygulanmistir. Caligma siiresince 6grenci ve ogretmenlerin uygulamadan memnun
olduklar gézlenmistir.

Singer ve Koile (Akt. Téoman, Cimer ve Cimer, 2012) tarafindan “Egitimde
Kalem Tabanli Teknolojinin Etkileri” adl1 bir arastirma yapilmistir. Arastirmanin amaci;
MIT de gelistirilen Sinif Ogrenme Ortaklar1 (Classroom Learning Partner-CLP)
Projesinde kullanilan araglardan biri olan tablet bilgisayar tabanli sinif etkilesim

sisteminin 6grenci performansi lizerindeki etkisini ortaya koymaktir. Calismanin
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hedefinde bu sistemin kullanilmasinin performans1 diisiik olan Ogrencilerin
ogrenmelerinin gelistirip gelistirmeyecekleri hipotezini test etmek bulunmaktadir.
Tablet bilgisayarlarin 6grenme ve 6grenci etkilesimini gelistirmesi i¢in biiylik bir umut
vaat etmistir. Bu nedenle, bu ¢alismada tablet bilgisayarlarin siiflarda dagitimina ve
kullanimina odaklanmistir. Arastirmanin son iki yilinda tablet bilgisayarlarin yararlari
arastirilmastir.

Kuzey Irlanda’da, Miihendislik ve Egitim Fakiiltesinde yiiriitiilen arastirma, 1 yil
boyunca siirdiiriilmiis ve sonuglar1 asagidaki sekilde ifade edilmistir (Tiirkcan, 2009).
Pennsylvania Devlet Universitesi (2008) tarafindan yapilan arastirmada, 6grencilerin
dijital medya ve sosyal medya araglarini egitim amacl kullanmalarinda % 65 artis
oldugu belirlenmistir. Alaska Anchorage Universitesinde yapilan uygulamada 6grenci
tablet bilgisayarlar1 The Classroom Presenter System yolu ile tahta yerine kullanilmistir.
Yapilan arastirma sonucu, Ogrencilerin daha fazla dikkat ettikleri ve egitim
materyallerini daha iyi anladiklar1 goriilmiistiir. Benlloch ve arkadaslari (Akt. Gedik vd.,
2009) tarafindan 2010 yilinda yapilan deneysel ¢alismada, elde edilen verilere gore
Tablet bilgisayarlarin 6grenme-0gretme alanlarinda kullanim yerleri ve amaglari

asagidaki tabloda verilmistir
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Tablo 1. Tablet Bilgisayarlarin Ogrenme-Ogretme Alanlarinda Kullamm Yerleri ve

Amaglart

Tablet Bilgisayar Hizmetleri

Ogretim Alaninda Kullanim
Amaci

Ogrenme Alaninda
Kullammm Amaci

Dijital miirekkep
fonksiyonlarinin
kullanilmasini saglayan
tanitim hizmetleri

Ogretmenin ders anlatirken
daha esnek olmasin
saglamak, Ogrencilerin not
almasini kolaylastirmak, Sinif
ici faaliyetler sirasinda
Ogrencilerin gorislerini
Ogretmenlerine aktarmalarina
olanak vermek, Ogrencilerin
goriislerinin ve dgretmenlerin
sunumlarimin arsivlenmesini
saglamak.

Ogrenci katilim, Isbirlikli
o0grenme, Sinif arkadaglari ve
Ogretmenler ile iletisimin
artmas1, Ogrencilere ve
Ogretmenlere zamaninda geri
bildirimde bulunma.

Masaiistii Paylasim Hizmeti,
Yugma (¢evrimic¢i konferans
yazilimlarindan biri)

Ogrencileri sinif ici faaliyeti
olarak uygulanan
simiilasyonlarin igerisine
cekmek, Yiiz-ylize yapilan
derslerde 6grencilerin
kendilerini dersi sunan kisi
gibi diisiinmelerini saglamak.

Konuya gercekei yaklasim,
PSpice gibi simiilasyon
araglar1. Ogrencilerin
sorumluluk almasi

Degerlendirme hizmetleri

Ogrencilerin basarisini
artirmak, Derslerde verilen
temel kavramlara iliskin
olarak 6grencilerin anlama
diizeyleri hakkinda bilgi
sahibi olmak, Yanlig
anlamalar1 gbzden gecirmek
ve destek Onerisinde
bulunmak.

Ogrencilerin kendilerine olan
saygilar1 ve giivenleri Ogrenci
ve 0gretmenlere zamaninda
geri bildirimde bulunma

Dijital notebook hizmetleri

Akademik yil boyunca
yapilan tiim faaliyetleri
toplamak, Ogrenci 6devlerini
gbzden gecirme ve
Ogrencilere yorumlar yapip,
tavsiyelerde bulunmak.

Ogrencilerin sorumluluk
almas1 Ogrenci faaliyetlerinin
izlenmesi Siirekli
degerlendirme.
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5.MIiLLi EGITIM BAKANLIGININ EGIiTiM TEKNOLOJILERININ
GELISTIRIMESI YONUNDEKI UYGULAMALARI VE FATIH PROJESI

Tirkiye'de bilgisayar destekli 6gretim ile ilgili fikirler 1980°’li yillarin ilk
yarisinda dikkat ¢ekmeye baslamistir. 1987 yil1, konu ile ilgili ilk girisimlerin baglamasi
acisindan bir doniim noktast olmustur (Unsal, 2004).

Diinya Bankasi destekli olarak yiiriitiillen projelerden birisi “Milli Egitimi
Gelistirme Projesi”dir. Proje diizeyinde ilk uygulamalar ise “Bilgisayar Destekli Egitim
Projesi” adi1 altinda, 1988-1989 6gretim yilinda baglatilmistir. Proje kapsaminda ¢esitli
alt projeler yiiriitiilmektedir. Bu alt projelerden birisi “Bilgisayar Deneme Okulu (BDO)
Projesi”, digeri de “Bilgisayar Laboratuar Okulu (BLO) Projesi’dir (Tas¢1, 1993).
Sistematik bir siirece sokulmaya calisarak siirdiiriilen bilgisayar destekli Ogretim
cabalarinda Tiirkiye, simdiye kadar degisik alanlarda bagvurmaya alisik oldugu Avrupa
ya da gelismis iilkeler desteginden de biiylik dl¢iide yoksundur. Ciinkii gelismis tilkeler
de bilgisayar destekli 6gretim uygulamalar1 konusunda karsilastiklart sorunlari, heniiz
baska iilkelere kilavuzluk edecek diizeyde bir ¢6ziime kavusturabilmis degildirler. Bu
nedenle Tirkiye ancak sinirli bir uluslararasi deneyimden yararlanmak suretiyle, ama
daha cok kendi ulusal kosullarina yine kendi olanaklar ile ¢oziim getirmek
durumundadir (inal ve Kiraz, 2008).

Bilgisayar Deneme Okulu ve Bilgisayar Laboratuar Okulu Projelerinin amaglart,
bilgisayar destekli egitimin ve bilgisayar egitiminin yayginlastirilmasidir. Alt amaglar
ise (Sadi vd., 2008):

1. Egitim sisteminde bilgisayarin rolii ve uygun kullanimini belirlemek,

2. Bilgisayar egitimi ile ilgili miifredat1 gelistirmek,

3. Egitim yazilimlar 6l¢iitlerini belirlemek,

4. Bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli egitim ¢aligmalarin1 degerlendirmek,

5. Tiirkiye'de bilgisayar destekli egitim ve bilgisayar egitiminin daha genis

alanda ve yaygin olarak kullanimini saglamak ve kolaylagtirmak,

6. Ogrenciler igin farkli bilisim teknolojilerini kullanarak okullarda 6grenme ve

ogretmeyi gelistiren ek materyalleri saglamak,
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7. Yirtrliikte olan Tiirk egitim sistemini gdzden gegirerek egitim sisteminde

bilgisayarin rolii ve uygun kullanimini belirlemek,

8. Bilgisayar egitimi planini gelistirmek,

9. Ogretmen egitimi plan ve programini hazirlamak,

10. Egitim yazilimlarmin 6lgiitlerini belirlemek,

11.Yapilan bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli egitim c¢alismalarimi

degerlendirmek olarak belirlenmistir.

Proje kapsamindaki okullar Ortadgretim Genel Miidiirliigii, Egitimi Arastirma,
Gelistirme Dairesi Bagkanligi ve Projeler Koordinasyon Kurulu Bagkanligi tarafindan
olusturulan kriterlere gore secilmistir. BDO kapsaminda 14 Genel lise, 24 Siiper lise, 15
Anadolu lisesi; BLO kapsaminda Ilkdgretim, Ortadgretim ve Ogretmen Yetistirme ve
Egitimi Genel Midiirliigline bagl okullara bilgisayar laboratuari kurulmustur. Proje
okullarinda bilgisayar laboratuarinin kullanimi1 haftada 20 saat bilgisayar egitimi, 10 saat
bilgisayar destekli egitim, 10 saat serbest kullanim olarak belirlenmistir (Tavsancil,
2002).

Okullardaki uygulamalar dogrultusunda her iki projede de Ogretmenler
mahallinde bilgisayar okur-yazarligi egitimine alinmiglardir. Daha sonra her okuldan bir
ya da iki Ogretmen smavla formatorliik egitimine alinmustir. Proje kapsamindaki
okullarin mudiirleri “Bilgisayar Destekli Egitim”, formator ogretmenler “Bilgisayar
Egitimi” ve “Bilgisayar Destekli Egitim”, Il Milli Egitim Miidiir Yardimcilar1 “Egitimde
Bilgi Teknolojileri”, il koordinatdr 6gretmenleri “Bilgisayar Egitimi ve Bilgisayar
Destekli Egitim” konularindaki seminerlere katilmiglardir (Medeni ve Aktas, 2010).
Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigli'ntin 1995 tarihli talimatnamesi ile ders saatleri
disinda okul i¢i bilgisayar okur-yazarligi kurslarimin agilmasi, duvar panolarinin
olusturulmasi, projeler yapilmasi, bilgisayar kuliiplerinin kurulmasi gibi etkinliklerin
diizenlenmesi istenmistir (Medeni ve Aktas, 2010).

Formator 6gretmenlerin bilgisayar laboratuarmi diizenli olarak isletebilmeleri
amaciyla; gorev, amaglar, diizenlemeler, kurallar ve stratejileri kapsayan “Formator
Ogretmen El Kitab1” hazirlanmis ve proje kapsamindaki okullara génderilmistir. BLO

Projesinde kullanilmak iizere satin alinacak egitim yazilimlarin1 segmek amaciyla “Ders
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Yazilimi Inceleme Komisyonu” kurulmustur (Kuzu, 2007). Komisyon tarafindan uygun
bulunan yazilimlar satin alinmistir. Bu c¢alismay1 takiben okullarda bilgisayar okur-
yazarlik egitiminin 4. siniftan itibaren, liselerde ise se¢meli olarak (Bilgisayar I-11, Bilgi
Teknolojileri I-II) verilmesi kararlastirilmistir. “Milli  Egitimi Gelistirme Projesi”
kapsaminda ayrica Yayimlar Dairesi Baskanlifina otomasyon amacli 77 bilgisayar
saglanmasi faaliyeti de gergeklestirilmistir (Mutlu, 2013).

1990 6ncesi donemde Tiirkiye'de Orgiin egitimde bilgisayar egitimine yonelik
calismalar, 1984 yilinda Milli Egitim Bakanligi tarafindan yiiriitilen “Yeni
Enformasyon ve Iletisim Teknolojisi” ¢alismalar1 ¢ercevesinde 1100 adet bilgisayarm
ortaggretim kurumlarina alinmasi ile baglamistir. 1984 yilindan itibaren MEB tarafindan
yiiriitiilen “Yeni Enformasyon ve iletisim Teknolojisi” projesi ile ilgili calismalar
asagidaki gibi 6zetlenebilir (Usun, 2004):

1985-1986 ogretim yilinda 101 okula toplamda 1111 bilgisayar alinarak
donanimsal gereksinimler saglandi. Egitimsel anlamda, her okuldan iki 6gretmene 5
hafta siire ile hizmet i¢i egitim verildi. 1985-1986 ogretim yilindan itibaren Ticaret,
Turizm-Otelcilik okullarinda baslatilan ¢alismada 13 okula 10’ar adet olmak tizere 130
bilgisayar saglandi. Ogretmenlerin hizmet ici egitimi biitiin okullara yayginlastirildi. 3
saatlik bilgisayar dersi her okula kondu (Kuzu, 2007).

1987-1988 ogretim yilinda ise bilgisayar okuryazarligina iligkin dersler 2 saati
teorik, 1 saati uygulamali olarak se¢meli dersler arasina alindi. Bu yildan sonra
ogretmenlerin hizmet i¢i egitimi biitiin okullara yaygimlastirildi. 3 saatlik bilgisayar
dersi her okula kondu. 1988-1989 6gretim yilindan itibaren Ticaret ve Teknik Egitimle
ilgili orta dereceli okullarda Diinya Bankasi kredisiyle baslatilan Endiistriyel Okullar
projesi ¢ercevesinde 805 adet bilgisayar kullanima basland1 (Akbaba, ve Altun, 2002).

1988-1989 Ogretim yilindan itibaren Diinya Bankasi kredisiyle Endiistriyel
Okullar projesi baslatildi. Bu 6n hazirlik asamalarindan sonra MEB, firmalar1 bilgisayar
destekli Ogretimi desteklemeye davet etmistir. Bu konuda MEB, {iniversiteler ile
isbirligine gitmis, iiniversiteleri bu projelere dahil etmistir (Ozkan, 2010).

Milli Egitim Bakanliginin bilgi ve internet teknolojileri baglaminda temelde {i¢

yaklasim iginde projeler gelistirmektedir (Mutlu, 2013):
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1. Internet erigim projesi,

2. Gelecek i¢in egitim,

3. e-0grenme egitim portali.

Internet erisim projesi daha ¢ok alt yap1 yatirnmlarini icermektedir. Gelecek i¢in
egitim projesi ise Ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojisi yeterliliklerinin
gelistirilmesi i¢in hizmet i¢i egitim faaliyetlerini ve egitim seminerlerini kapsamaktadir.
E-0grenme portalt ise Ogrenci ve Ogretmenlerin bilgi ve internet teknolojilerini
kullanarak 6grenme ve 6gretim yapma amaciyla olusturulan portallart (TTNET vitamin
gibi) igermektedir (Karagoz ve Kosterelioglu, 2008).

1998 yilinda cesitli kademelerde 1368 okula, 24311 bilgisayar saglanmis,
14.300.000 dgrencinin sekiz yliz bini bilgisayar egitiminden yararlanmis (% 5.6), agik
ilk6gretime 63000, acik liseye ise 272911 kayit yaptirilmistir (MEB, 1998).

“Egitimde Cag1 Yakalama 2000 Projesi” kapsaminda “Bilgi Merkezleri” projesi
de hayata gecirilmistir. Bu proje ile isteyen herkese, her yerde, her zaman egitim ya da
O0grenme olanagi yani yasam boyu egitim ortami saglamak amaglanmistir. 2000 yilinda
hazirlik ¢alismalarina baslanan Ortadgretimi Gelistirme Projesi'nde iizerinde ¢alisilacak
konu basliklari; alt yapr islerini belirleme, 6gretmen egitimi, 6gretim materyalleri, bilgi
teknolojisi, program gelistirme, degerlendirme ve yoOnetim bilgi sistemi, mesleki
yonlendirme-rehberlik, okul gelisimi, okul yonetimini gliclendirme olarak belirlenmistir
(Ozkan, 2010). Ogretim materyalleri, bilgi teknolojisi bashgmin konusunu; Avrupa
materyalleri ve bilgi teknolojisinin amag, nitelik ve nicelik olarak belirlenmesi
olusturmaktadir (Siiral, 2008).

Bu konu altindaki alt hedefleri asagidaki gibi siralamak miimkiindiir (Siiral,
2008):

1. Avrupa ilkeleri ve OECD iilkelerindeki Yonetim Bilgi Sistemleri
incelenerek, e-Bakanlik kurulusu ve "e-Avrupa“bilgi paylasim ve entegrasyon
calismalarini yapmak,

2. MEB orgiitiiniin bilgi ihtiyag¢ analizini yapmak,

3. MEB Yonetim Bilgi Sistemleri entegrasyonu sonrasinda belgeye ve bilgiye
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dayal1 bir e-bakanlik olusturmak,

4. MEB standartlar1 dogrultusunda yazilim, donanim ve iletisim standartlar
olusturarak satin almak ve uygulama yazilimlar1 gelistirmek,

5. Egitimin her kademesinde teknoloji kullanimini en iist diizeye c¢ikararak,
uzaktan egitim, internet ve hizmetlerinden en iyi sekilde faydalanmay1
saglayacak alt yapiy1 olusturmak, olarak belirlenmistir.

2000°de, 2802 ilkogretim okulunda, 3188 bilgi teknolojisi sinifi kurulmus ve
Marmara bolgesi disindaki okullara egitim yazilimlarinin dagitimi tamamlanmistir. Bu
kapsamda 3041 TV, 4740 tepeg6z alinmis ve bunlarin video techizati ile desteklenmesi
yoluna gidilmistir. flkogretim okullarindaki Bilisim Teknolojisi (BT) simiflarinda
bilgisayar, yazici, egitim yazilimlari, egitsel igerikli oyunlar, elektronik referanslar,
video, tepegdz, TV, egitsel icerikli videokaset, saydam ve ofis yazilimlari bulunmasi
karar1 alinmigtir. Her yerde siirekli egitimin amaglandig1r “Egitimde Cagi Yakalama”
projesi kapsaminda, etkilesimli uzaktan egitim sistemlerinin gelistirilmesi ve
uygulanmasi gergeklestirilmistir (MEB, 2000).

Aralik 2001 itibariyle ilk ve ortadgretim kurumlarinda 117.250 bilgisayar
kullanilmistir. Bu araclar, yalniz bilgisayar egitim ve 6gretim ¢alismalariyla ilgilidir.
Gene aym yil, egitimde firsat esitligi saglamak amaciyla verilen uzaktan egitim
hizmetlerinden ilkogretim ve lise diizeyinde yararlanan 68renci sayisi 715510 olarak
belirtilmistir (MEB, 2001).

Temel Egitim Projesi I. Faz1 (1998-2003) uygulanmaya baglamasiyla birlikte 81
il ve her ilceden en az iki ilkdgretim okuluna Bilgisayar Teknolojisi (BT) sinifi
kurulmustur. Bu dogrultuda toplam 2802 ilkogretim okuluna 2837 BT smifi
kurulmustur. BT smiflarinda egitim yazilimlari, egitsel igerikli oyunlar, elektronik
referanslar, video, tepegdz, televizyon, egitsel icerikli videokaset ve saydamlar, ofis
yazilimlar1 bulunmaktadir. Egitimde Cag1 Yakalamak 2000 projesi ile “Bilgi Merkezleri
Projesi” de hayata geg¢irilmistir. Bu projenin amaci herkese, her yerde, her zaman egitim
ve 6grenme ortami saglamak idi (MEB, 2002).

Temel Egitim Projesi II. Fazi (2002-2007) Temel Egitim politikasini

desteklemek iizere, egitim kalitesini yiikseltmek, kapasitesini yayginlastirmak ve
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egitime erisimi arttirmak amaciyla; 3000 ilkogretim okulunun 4002 sinifina bilgisayar
laboratuarlar1 kuruldu, kirsal ve gecekondu bolgelerindeki 4000 ilkogretim okuluna
egitim materyalleri alindi (Tiirkcan, 2009).

MEB ve Intel, “Gelecek I¢in Egitim” adli egitim projesi baslatmis ve 2006 yili
sonuna kadar 50000°den fazla G&gretmeni egitmeyi planlamistir. Egitimde kaliteyi
artirmak, bilisim teknolojilerini 6grencilerin hizmetine sunmak, 6gretmenlerin bu
teknolojiyi siiflarina entegre etmelerine yardime1 olmak ve siniflarda islenen derslerde
Ogrencilerin bilisim teknolojilerinden bir ara¢ olarak yararlanmalarini saglamak projenin
baslica hedefleri arasinda yer almistir (Tiirkcan, 2009).

MEB ve Microsoft, Uzaktan Ogretmen Egitimi Projesi ile bilgisayar okur-yazari
olan 6gretmenlerin bilgisayar okur-yazarlik seviyelerini artirmak, bilgisayar okuryazari
olmayanlara da bilgisayar okur-yazarligi kazandirmak amaciyla; uzaktan 13 egitimle
"Egitimde Isbirligi" adli bir 6gretmen egitimi programi baslatilmislardir. Séz konusu
O0gretmen egitimi programi temel bilgi teknolojileri, Microsoft Windows ve Office XP
egitim konularini icermektedir (Mutlu, 2013).

Milli Egitim Bakanligi’na bagli Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigli, mevcut
Bilgisayar Formatoér Ogretmen Egitim Programi’na yonelik goriisleri degerlendirmis,
gelismis tlkelerde ayn1 amagla kullanilan egitim programlari incelenmis ve teknolojik
gelismeler de gz Oniinde bulundurarak Bilisim Teknolojileri Formatdr Ogretmen
Egitimi Programi’ni baglatmistir. Bilisim Teknolojileri Formatdr Ogretmen Egitimi
Programi’nin amaci; 6gretmenlerin egitim-6gretim siirecinde bilgi teknolojisi araglarini
etkin ve verimli kullanmalarini saglamak olarak belirtilmistir (MEB, 2006).

MEB, okullarda bilisim teknolojilerinin yayginlastirilmasi i¢in her okula bir
bilgisayar laboratuar1 kurmak ve internet baglantist i¢in hem bakanlik biit¢esinden hem
de Diinya Bankasi ve Avrupa Birligi fonlarindan sagladigi kaynakla 2005 yilinda
internete bagli okul sayisi %40 iken bu oran 2008 yili itibariyle yaklasik %87ye
yiikselmistir. Ayn1 yillarda orta gelir grubundaki {iilkelerin yaklasik %60'inda okullar
internete baglanmistir (Mutlu, 2013). MEB 2008 y1l1 biitce raporlarina gore 6grencilerin
95%"1 okullarda bilgi teknolojisi siniflarindan yararlanmigtir. Devlet Planlama Tegkilati

(DPT) (2009) verilerine gore egitimde bilisim teknolojileri yatirimlari i¢in yaklasik 238
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milyon ABD dolan harcama yapilmistir. Okullarda bilisim teknolojileri alt yapisi i¢in

2009 yil1 basi itibariyle 27.897 okulda bilgisayar laboratuar1 kurulmustur. 17.261 okulun

ICT alt yapis1 olmadig1 ancak bu okullarda 15 6grenciye 1 bilgisayar diisecek sekilde

yatirim yapildigr belirtilmistir. {lkdgretim 6grencilerinin %94 u ortadgretimde ise tiim

ogrencilerin okulda genis bant internet erisime sahip oldugu belirtilmigtir (Mutlu, 2013).

Il ve Ilge Milli Egitim Miidiirliiklerinin bilgi teknolojileri destegi ile otomasyona

gecirilerek Bakanligin merkez teskilatina veri aglariyla baglanmasi amaciyla kurulan

ILSIS (i1 Milli Egitim Miidiirliikleri Biitiinlesik Yonetim Bilgi Sistemi) Projesi Milli

Egitimi Gelistirme Projesi kapsaminda yiiriitiilen projelerden birisidir (Korkmaz, 2009).

Bu proje;
1.

Merkez teskilatinin ve MEBSIS (Milli Egitim Bakanlig1 Biitiinlesik Yonetim
Bilgi Sistemleri) Merkezi modiillerinin giincel tutarak, siirekli ve diizenli
bilgi ihtiyacini karsilamak.

Bakanlik merkez ve tasra teskilat1 arasinda artan iletisim ihtiyaci diizenli ve
hizl1 hale getirmek,

Tasra teskilatinda artan sorumluluklar ve karmasiklasan islemlerini
kolaylastirmak.

Siyasi baskilar sonucu ¢ogalan usulsiiz islemleri, zamana kars1 yarisin hiz
kazanmasi, artan talepler ve baski gruplarini ortadan kaldirmak,

Artan kurum, personel ve dgrenci sayisi, okullardan gelen ¢abuk cevap alma
istegi, sorunlarin yerinde ve zamaninda ¢6ziilme istegi,

Modern teknolojinin  6grenilmesi sonucunda daha kaliteli hizmet
verilebilecegine yonelik inang, kalkinma plan1 ve yetismis insan giicli
acisindan uluslararasi rekabet ortaminin dogmasi nedenlerine bagli olarak

ILSIS projesi ortaya ¢ikmistir (Korkmaz, 2009).

ILSIS Projesi su anda 81 ilde uygulanmakta, isletim ¢alismalarinin gelistirilmesi

ise stirdiiriilmektedir. ILSIS Projesi kapsaminda MEBSIS ve alt sistemleri igletimi de

devreye sokulmustur (Korkmaz, 2009).
Bakanligin merkez teskilati, 81 i1 Milli Egitim Miidiirliigii, Ankara 11 Milli

Egitim Miidiirliigiine baglh 24 okul, Polath Ilce Milli Egitim Miidiirliigiine bagl 32 okul
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MEBNET (Milli Egitim Bakanlig1 Genis Alan Ag1) kapsamina alinmistir. Bu birimler
internet baglantis1 kullanabilmekte, mail tizerinden birbirileri ile iletisim kurmaktadirlar.
Mail server giincellestirilerek daha hizli ve rahat bir mail ortami1 sunulmustur. Boylece
kirtasiye formalitesi ortadan kalkmustir. Proje uygulamasina iilkemiz genelinde lise
seviyesindeki 15 ilde 19 okulda baslanmis olup, su anda proje kapsaminda 45 ilde
toplam 67 okul bulunmaktadir. Proje kapsamina alinacak okullar belirlendikten sonra
okullardan segilen Ogretmenlere Diinya Bankasi ile isbirligi yapilarak ii¢ faz egitim
verilmistir (Toéman, Cimer ve Cimer, 2012). Bu egitimler:

1. Internet’in nasil kullanilacagi (Web araglari),

2. Proje Tabanl Egitim (Egitim Siirecinde Internet Kullanimi),

3. Bilgi ve lletisim Teknolojilerinin Miifredata Entegrasyonu, konularimni

icermektedir (Téman, Cimer ve Cimer, 2012).

Proje kapsamindaki okullara ¢esitli zamanlarda uygulanan anketlerle egitimde
internet kullaniminin gerekliligi hakkinda bilgiler elde edilmektedir. Projenin 81 ile
yayginlagtirilmasi, her ilde bir proje okulunun secilmesi, ¢evre okullarinda bu okullara
bagl kardes okul olarak sayilarinin arttirilmasi yoniine caligmalar devam etmektedir
(Téman, Cimer ve Cimer, 2012).

Milli Egitim Bakanligi’nin imkanlar1 ile 2001 yili icerisinde 59 Ortadgretim
kurumuna (47 Anadolu Ogretmen Lisesi, 2 11 Milli Egitim Miidiirliigii, 10 Genel Lise)
10+1 ve 15+1 bilgisayardan olusan laboratuar kurulmustur. Laboratuarlarda
bilgisayardan baska lazer yazici, tarayici, internet baglantist ve yazilimlar
bulunmaktadir (Inal ve Kiraz, 2008). Laboratuarlarin okullara kurulum islemi
tamamlandiktan sonra proje kapsamindaki okullarda gorev yapan miidiir, midiir
yardimcilari, bilgisayar format or Ogretmenleri ve brang Ogretmenlerinin bilgisayar
laboratuarina iliskin gorev talimatlari, okullarda diizenlenecek kurslara ait 6rnek bir kurs
cizelgesi, bilgisayar ve cevre birimleri 6rnek ariza, bakim, onarim fisi, bilgisayar
kullanarak yapilan ¢aligmalara ait 6grenci yarismalarinin diizenlenmesi ve okullardaki
bilgisayar laboratuarlarinin isletilmesine yonelik yonergeler hazirlanarak okullara
gonderilmistir. Ayrica bu okullardaki bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli egitim

faaliyetlerini incelemek amaciyla Bilgisayar Laboratuar1 Izleme Formu hazirlanmustir.
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Okullarin formda bildirdikleri sorunlarin giderilmesi yoniinde g¢aligmalar yapilmistir
(Inal ve Kiraz, 2008).

Tiirkiye’de 2003 yilinda uygulanmaya bagslayan Intel Gelecek icin Egitim
programi, Ogretmenlerin 6grenim hedeflerini ve 06gretim programinin gereklerini
sunmak amaciyla bilgi teknolojilerini kullanma konusunda yeterlik ve giiven
kazanmalarinda yardimci olmayr hedefler. Intel Gelecek icin Egitim &gretmenler ve
onde gelen akademik kuruluslarla yakin isbirligi icinde gelistirilmis ve T.C. Milli
Egitim program1 ve standartlari dogrultusunda yeniden yazilmistir. Program
uygulamaya dayali, bire bir profesyonel gelisimin etkinliginden faydalanan, kapsamli ve
ayni zamanda esnek bir egitim kursu sunar (Tuna, 2005).

Intel Gelecek i¢in Egitim programu siradan bir bilgisayar tabanl egitim degildir.
Ogretmenlere kendi ders programlari iginde teknolojinin etkin bir sekilde nasil
kullanilacagmi gdsteren profesyonel bir gelisim programudir. Ogretmenlere siradan
bilgisayar araclarin1 6grencilerin 6grenme yetilerini gelistirecek sira dis1 bir 6gretme ve
ogrenme aracina doniistiireceklerini gdstermistir. Tiirkiye’de Intel Ogretmen programi
igerigi, Bogazigi Universitesi Egitim Fakiiltesi'nden 6gretim gorevlileri tarafindan T.C.
Milli Egitim Bakanlig: standartlarina uyacak ve 6gretmenlerin ihtiyaglarini karsilayacak
sekilde 0zel olarak hazirlanmistir (Hacifazlioglu, Karadeniz ve Dalgig, 2011).
Baslangicta, Intel 6gretmenlerle konusup onlar1 dinleyerek egitimden ne beklediklerini
ve neye ihtiyag duyduklarmi 6grenmeye calismistir. Bunun sonucu olarak program
bu alanda gorevli binlerce calisanin geribildirimleri degerlendirilmistir (Isik ve Yagci,
2011). Program ¢ergevesinde Ogretmenlere verilen bilgisayar kursu mesleki gelisim
programi, dgretmenlerin kisisel gelisimini amaclamaktadir. Intel gelecek icin egitim
programinin hedefi, 6gretmenleri proje tabanli 6grenme gelistirebilmelerini saglamak ve
bilgisayarlar1 mevcut miifredata entegre ederek Ogrenci basarisini ylikseltebilme konu
Intel Ogretmen Programi, dgretmenlerin ve 6grencilerin yaraticiliklarini simf duvarlari
disina tagimalarin  yardimci olmak amaciyla tasarlanmigtir. Programin hedefi,
Ogretmenlerin bilgisayarin giiciinden yararlanarak 6grencilerin hayal giiglerini harekete

gecirmeleri ve daha iyi 6grenmelerine yardimei olmaktir (Isik ve Yagci, 2011).
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Intel Ogretmen Programi’nin igerigi asagidaki sekilde &zetlenebilir
(Hacifazlioglu, Karadeniz ve Dalgig, 2011):

1. Smifigerisinde teknolojinin etkin kullanilmasi,

2. Ogrenmenin artirilmasi amaciyla &grenci ve Ogretmenlerin, arastirma,
iletisim, Uretim stratejileri ve {retim araglar1 olarak teknolojiyi
kullanmalarina odaklanma,

3. Ulusal akademik ve teknolojik standartlar1 géz Oniine alarak, uygulayarak
o0grenmeye, miifredat iinitelerine ve degerlendirme amaclarina yogunlagma,

4. Ogrencilerin teknolojiye ulagmalarini saglayacak olanaklar1 arttirma,

5. Ogretmenlerin takim halinde ¢alisma, problem ¢dzme meslektaslariyla 6rnek
uiniteler iizerinden calismalar tesvik etme.

Diger taraftan 6gretmenlerin bilisim teknolojilerine erisimini saglamak ve okur-
yazarlik diizeyini artirmak i¢cin MEB ulusal ¢apta ¢esitli diizeylerde hizmet i¢i egitim
seminerleri ve kurslar1 diizenlemektedir. 2009 biitce hedefleri dogrultusunda 2011 yilina
kadar “gelecek i¢in egitim” programi ¢ercevesinde 500 bin 6gretmenin bilgisayar okur-
yazari olmasi hedeflenmektedir. Ayrica Internet imkdnim1 her okula uygun bant
genisliginde (ADSL) saglamak yoluyla e-6grenme yontemini tesvik ederek 6grencilerin
bilgiye erisme, bilgiyi kullanma, bilgi tiretme ve bilgi paylasma becerilerinin
gelistirilmesi hedeflenmistir (Usta, 2013). MEB ilkogretim 4-8. smf 6gretmen ve
ogrencileri i¢in hazirladigit TTNET Vitamin isimli e-6grenme ortami, ¢esitli derslerin
(Matematik, Tiirk¢e, Sosyal Bilgiler ile Fen ve Teknoloji) 6gretimi i¢in gelistirilmis
hareketli ve gorsel, interaktif etkinlikler, deney ve uygulamalar1 igerir (Usta, 2013).
Yine 2010 Aralik ay1 igerisinde MEB, egitimde FATIH Projesi olarak isimlendirdigi
proje ile altyap: yatirnmlarinin iyilestirilmesi (her derslige genis bant internet erigim, 40
bin okula donanim saglama vb.) amaciyla bir proje baslatmistir. Bu proje ile egitsel e-
icerigin  gelistirilmesi  ve  Ogretim programlarina adaptasyonun saglanmasi
amaclanmaktadir. Ayrica bu proje, 6gretmenlere uzaktan egitim yoluyla bilgi ve internet
teknolojilerinin 0grenme-0gretme siirecine entegrasyonu i¢in hizmet i¢i egitim
etkinlikleri diizenlemeyi igcermektedir (Perkmen ve Tezci, 2011).

Tiirkiye'deki giincel degisimlere Firsatlar1 Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
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Hareketi (FATIH) Projesi giizel bir rnektir. Bu proje kapsaminda tiim iilke capindaki
ortadgretim okullarina akilli tahta ve yardimci teknolojik cihazlarin saglanmasi,
Ogretmenlere ve Ogrencilere tablet bilgisayar verilmesi, tablet bilgisayar icine ders
kitaplarinin yerlestirilmesi ve tiim bunlara ilave olarak egitim materyallerinin birgoguna
internet tizerinden ulasim imkani verilmesi amaglanmaktadir (Istk ve Yagci, 2011).
Proje yardimiyla 0gretmenlerin yeni teknolojik unsurlara adapte olabilmeleri igin bir
takim hizmet i¢i egitim faaliyetlerine katilmalar1 da planlanmistir. Bu proje heniiz pilot
uygulama ve degerlendirme asamasindadir. FATIH Projesinin, okul temsil eden tiim
hiyerarsik yapmin degisime istirakini saglamasi, nihai hedefinin Tiirkiye'deki tiim
okullarla birlikte ¢alismak olmast ve belirli bir plan dahilinde g6z Onilinde
bulundurulmasi gereken tiim unsurlar1 miimkiin oldugunca siirece dahil ederek
ilerlemesi yonleriyle sistematik bir degisime ait Ozellikleri barindirdigi soylenebilir
(Oncii, 2013).

Diinyada bir ilk olan FATIH Projesi, tiim diinya iilkeleri tarafindan siireci takip
edilen bir projedir. FATIH Projesi’nin benzeri projeler Giiney Kore’de, Singapur’da ve
“Macellan” adiyla Portekiz’de belli biyiikliikteki projeleri heniiz pilot uygulama
asamasindadir. FATIH Projesinde BT nin egitimle biitiinlesmesi asamasinda baslangicta
idari hizmet icin verilen bilgisayarlardan giiniimiize kadar gecen siirecin sonunda her
ogrenciye Tablet Bilgisayar hedeflenmistir (Perkmen ve Tezci, 2011).

Milli Egitim Bakanligi tarafindan egitimde teknolojinin kullanilmasi amaciyla
cesitli kuruluslarla yapilan anlagsma ve projelerden bazilarini inceledigimizde su
uygulamalarin oldugunu gérmekteyiz (Oncii, 2013):

1. ThinkQuest; Oracle ile MEB isbirligi sonucunda uygulamaya konmus bir
egitim portal1 projesidir. Bu proje ile oracle tarafindan programa dahil edilen
tilkemizdeki okullara iicretsiz bir web alani sunulmaktadir. Okulda gorevli
tim Ogretmen ve Ogrencilere kisisel internet sayfalari hazirlamalar1 igin
iicretsiz alan ve programlar sunulmakta, 6grenci ve 6gretmenlerin birbirleri
ile ve programa dahil tiim yabanci iilke ve ulusal okullar ile etkilesim
kurmasina izin vermektedir. Ayrica program proje hazirlama, proje

sergileme, ortak (okullar veya iilkeler arasi) projeler hazirlama imkani
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sunmaktadir. Projelerle ilgili bir de 6diil sistemi icermektedir. Her y1l degerli
bulunan projeler secilip, hazirlayan 6gretmen ve dgrenciler ddiillendirilmekte
(Bilgisayar, Kamera vs.) ayrica iicretsiz yurtdisi tatili hediye edilmektedir
(MEB, 2007).

2. Intel Ogretmen Programm: MEB ve Intel firmasi arasinda imzalanan
igbirligi protokolii geregince Milli Egitim Bakanligi’'na bagli resmi
okullardaki tiim ogretmenlere yonelik olarak uygulanan intel Ogretmen
Programi iki versiyona sahiptir. Ilkdgretimde gorevli 6gretmenler igin “yiiz

yiize”, ortadgretimde gorevli 6gretmenler i¢in “karma” modelin uygulandigi

programda 6gretmenlerimize glinlimiiz yapilandirmact egitim anlayisi ile
ortiisen “Proje Tabanli Ogrenme” ve “Proje Tabanl Ogretme” tekniklerinin
kavratilmasina 6nem veriliyor. Bilisim Teknolojilerini egitim-0gretime ve
planlamaya etkin sekilde dahil etmenin yollarinin denendigi programdir
(MEB, 2007).

3. Web Tabanh icerik Gelistirme: Proje ile il ve ilgelerden segilen cesitli
egitim dallarindan 6gretmenler egitime alinarak yazarlik yazilimi programlari
konusunda egitim almaktadir. Egitimi alan Ogretmenlerden egitici
materyaller hazirlamalar1  beklenmektedir. Egitimlere 6ncelikle Intel
Ogretmen Programi Kursu'na katilmis ve basar1 gostermis, bilgisayar
kullanim1 konusunda yeterli 6gretmenler alinmaktadir (MEB, 2007).

4. Dyned: Dinamik Egitim Sistemi olarak adlandirilan DynEd Dil Egitim
Sistemi bilgisayar laboratuvari olan tiim okullarda uygulamaya konmustur
(MEB, 2007).

5. Cisco Ag Akademisi: Ogretmenlere yonelik bilgisayar aglar1 konusunda
Cisco Ag akademisi ile MEB 2007 yilinda egitimin baglamasi i¢in protokol
imzalamistir ve egitimler devam etmektedir (MEB, 2007).

Milli Egitim Bakanlig1 ¢esitli kuruluslarla anlagsmalar yaparak egitimde teknoloji

biitiinlesmesini saglama c¢aligmalarin siirdiirmektedir. Son olarak yaygin olarak bilinen

ve uygulanmaya baglayan proje ise Fatih Projesidir.
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4.1.FATIH Projesinin Tanim

FATIH Projesi, egitim ve dgretimde firsat esitligini saglamak ve okullardaki
teknolojiyi iyilestirmek amaciyla BT araglarinin 6grenme-6gretme siirecinde daha fazla
duyu organina hitap edilecek sekilde derslerde etkin kullanimi igin; okuldncesi,
ilkogretim ile ortadgretim diizeyindeki tiim okullarin 620.000 dersligine diziistii
bilgisayar, projeksiyon cihazi ve internet altyapis1 saglamaktir (inel, Evrekli ve Balim,
2011).

Bilgisayar Destekli Egitimden, Bilgisayarla Egitim tanimlarinin ortaya ¢iktigi
giintimiizde artik bilgisayar ve teknoloji egitimin vazgecilmez bir pargast olmustur. Bu
proje bireylerin yasam boyu 6grenim yaklasimi ve e-0grenme yoluyla kendilerini
gelistirmeleri i¢in uygun yapilarin olusumu ve e-igerigin gelistirilmesi dogrultusunda
gerekli donanimlarin saglanmasini hedeflemektedir. FATIH Projesinin temeli olan her
smifa akilli tahta, diziistii bilgisayar ve renkli yazici verilerek e-igerik ile dgrencileri

bilgisayar destekli bir egitim verilecektir (Emre vd., 2011).

5.2.FATIH Projesinin Amaci ve Hedefi

FATIH Projesinin tanimmdan amacim da ¢ikarmak miimkiindiir. Bu amac,
egitim ve 6gretimde firsat esitligini saglamak ve okullardaki teknolojiyi iyilestirmek
amaciyla BT araglarinin 6grenme-6gretme siirecinde daha fazla duyu organina hitap
edilecek sekilde derslerde etkin kullanimi i¢in; okuldncesi, ilkdgretim ile ortadgretim
diizeyindeki tiim okullarin 620.000 dersligine diziistli bilgisayar, projeksiyon cihazi ve
internet altyapis1 saglamaktir (inel, Evrekli ve Balim, 2011). Egitimli insan, okuma-
yazma bilen, aritmetik bilgileri olan kisi taniminin disina tasarak giinlimiiz bilgi
toplumunda egitimli insan tanimi, kendisi ile ilgili gelismeleri ve degisimleri takip
edebilen, bunlar1 hayatina uygulayabilen, sorgulayabilen, gelisime agik, bilgi ve iletisim
teknolojilerini aktif olarak kullanabilen bir kisi olarak tanimlanmaktadir (MEB, 2010).

Projenin temel hedefi; egitim-6gretimde firsat esitliginin saglanmas1 ve
okullardaki teknolojik altyapmin iyilestirilerek, bilisim teknolojileri araglarinin en
verimli sekilde kullaniminin saglanmasi olarak belirlenmistir. Firsat esitliginin,

dersliklerin teknolojik cihazlarla donatilmasi ve teknik altyapinin giigclendirilmesi
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sayesinde saglanmasi planlanmaktadir. Ayn1 zamanda bu sayede egitimde kalitenin
arttirtlmast  ve egitim teknolojilerinden tiim ogrencilerin  verimli bir sekilde
yararlanmasinin saglanacagi diisiiniilmektedir (Iinel, Evrekli ve Balim, 2011). E-
Doniisiim, Tiirkiye kapsaminda iiretilen ve iilkemizin bilgi toplumu olma siirecindeki
eylemleri tanimlayan Bilgi Toplumu Stratejisi Belgesi, Kalkinma Planlari, Milli Egitim
Bakanlig1 Stratejik Plan1 ve BT Politika Raporu’nda yer alan hedefler dogrultusunda
2014 wyili sonuna kadar dersliklere BT araglar1 saglanarak, BT destekli 6gretimin

gerceklestirilmesi amaglanmistir (Emre vd., 2011).

5.3. FATIH Projesinin Kapsam ve Bilesenleri

FATIH Projesi kapsaminda okuldncesi, ilkdgretim ile ortadgretim diizeyindeki
tiim okullarimizin 620.000 dersligine baslangicta; projeksiyon cihazi, diziistii bilgisayar,
ve internet altyapisi saglanmasi planlanmistir (Inel, Evrekli ve Balim, 2011).

Teknolojinin hizli gelismesi, projeksiyon lambalarinin ¢ok ¢abuk yipranmasi ve
maliyetinin yiiksek olmasi nedeniyle projede projeksiyonun yerini yakin atimlh
projeksiyonlar tercih edilmistir. Yapilan arastirmalar neticesinde daha uzun omiirlii ve
maliyeti daha diisiik yakin atimli projeksiyonlar projeye dahil edilmistir. Fakat bu
cithazlarinda kullanim esnasinda golgelenme sorunlar1 ortaya ¢ikmistir (Reisoglu vd.,
2013).

Tiirkiye niifusun ¢ogunlugunun (% 54,9) 30 yasin altinda olmasi1 ve 15 yasin
altindaki bireylerin toplumun yiizde 28,1’ini olusturmasi, iilkemiz i¢in biiyiik bir insan
giicli potansiyelinin isaretidir. Geng neslin 6ne ¢iktig1 niifus dagilimin sonucu olarak,
2020’de niifus gruplar igerisinde 25-39 yas grubunun baskin olacak olmasi, bugiin
ogrenim cagidaki Ogrencilerimizin yarmnin diinyasinda sz sahibi olmasi anlamina
gelmektedir. Dolayisiyla, geng niifusa yatirim yapmak ve bilgi toplumunun birer ferdi
olmalarim1 saglamak, gelecek icin onemli bir kazanim olacaktir. Bu kazanimlarin
saglanmasi igin de “Egitimde FATIH Projesi” biiyiik bir atilimin gergeklesmesini
saglayacaktir.” (Emre vd., 2011).

FATIH Projesi bes ana bilesenden olusmaktadir. Bu bilesenleri su sekilde
belirtmek miimkiindiir. (MEB, 2012):
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1. Donanim ve Yazilim Altyapisinin Saglanmasi,

2. Egitsel e-igerigin Saglanmasi ve Y&netilmesi,

3. Ogretim Programlarinda Etkin BT Kullanima,

4. Ogretmenlerin Hizmeti¢i Egitimi,

5. Tam Donanimli BT Kullaniminin saglanmasidir.

Ulastirma Bakanlig1 tarafindan desteklenen ve Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan
uygulamaya konulan bir proje olan Fatih Projesinin bes yilda tamamlanmasi
planlanmistir. Proje ilk olarak ortadgretim okullari, ikinci yil ilkogretim ikinci kademe,
tigiincii yil ise ilkogretim birinci kademe ve okul 6ncesi kurumlarmim FATIH Projesi
donanim ve yazilim altyapisinin olusturulmasi hedeflenmektedir. Bununla birlikte siireg
icerisinde e-icerik saglanmasi, Ogretmen kilavuz kitaplarinin  gilincellenmesi,
Ogretmenler i¢in hizmeti¢i egitimler ve bilingli, giivenli, yonetilebilir BT ve internet
kullanimi ihtiyaglarinin tamamlanmasi planlanmaktadir (MEB, 2012).

Bu kapsamda 2012 yilinda genel liselerde uygulanmaya baslayan projenin, 2013
yilinda mesleki egitim okullarinda ve 2014 yili igerisinde de okul Oncesi, ilkogretim
okullari, ortadgretim okullarinda uygulanmasiyla 2011-2014 yillarinda bitirilmesi
ongoriilmektedir. Fatih Projesi ile lilkemizin bilgi toplumu olma siirecindeki durum ve
yontemlerinin belirtildigi Bilgi Toplumu Stratejisi Belgesi, Kalkinma Planlari, Milli
Egitim Bakanlhigi Stratejik Plam1 ve BT Politika Raporunda yer alan hedefler
dogrultusunda 2013 yili sonuna kadar dersliklere BT araglar1 saglanarak, BT destekli
Ogretimin gerceklestirilmesi amaglanmistir (MEB, 2012).

5.3.1.FATIH Projesi Kapsamindaki Donanim ve Yazihm Bileseni

Etkilesimli tahta teknolojisi kullanilmadan 6nce bu teknolojiye benzer bir yapida
calisan etkilesimli tahta teknolojisi kullanilmaktaydi. Bu etkilesimli tahta diizeneginde;
dokunmaya duyarli bir ekran, bununla is birligi i¢inde g¢alisan bir bilgisayar ve bir
projeksiyon cihazi bulunmaktadir (Tiryakioglu, 2011). Etkilesimli tahtalar glinlimiizde
farkli isimlerle de adlandirilmaktadir. “Elektronik Beyaz Tahta” ve “Interaktif Beyaz
Tahta” gibi isimlendirmeler yapilmaktadir (Zengin, Kirilmazkaya ve Kececi, 2011).

Etkilesimli tahtalarin 6ncelikli iiretim amaci ofislerde ve isyerlerinde kullanilmaktadir.
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Hatta ilk donemlerde yapilan akademik ¢alismalarin bu yonde oldugu goriilmektedir. Bu
tahtalarin ilk zamanlarda egitimde kullanimina yonelik ¢aligmalarin sayisinin da oldukga
siirli oldugu belirtilmektedir (Tiirkmen, 2011).

Etkilesimli tahtanin egitimde kullanilmasi i¢in bir¢ok iilke ciddi miktarlarda
teknoloji yatirnmi yapnustir. Bu baglamda Ingiltere, etkilesimli tahta uygulamasina
gecen ilk iilkedir. Ingiltere’de, ilkdgretim ve ortadgretimin etkilesimli tahta ile
donatilmas1 igin 50 milyon Pound harcanmistir. 2008 yilinda Ingiltere’de yapilan
arastirmalarin ~ gosterdikleri  neticelere  gore ilkogretimlerin  tamaminda ve
ortadgretimlerin %98’inde etkilesimli tahtanin kullanilmigtir (Tiryakioglu, 2011).

Etkilesimli tahtada, ekran dokunmatik ve bir kalem veya fare yardimiyla kontrol
edilebilmektedir. Kullanim olarak her ne kadar ekran, projeksiyon ve bilgisayar gibi
goziikse de etkilesimli tahta ozellikleri etkili bir sekilde kullanildiginda bunlardan ¢ok
daha fazlasini ifade ettigi anlasilacaktir (Ttirkmen, 2011).

Proje kapsaminda saglanacak donanim ve altyapilar su sekildedir: Dersliklerin
donanim ve yazilim altyapis1 bileseninin altinda tiim okullara; 1 adet ¢cok fonksiyonlu
yazict ve 1 adet dokiiman kamera saglanacaktir. Her derslige; etkilesimli tahta ve
kablolu internet baglantis1 saglanacaktir. Her 6gretmene “Tablet Bilgisayar” verilecektir.
Ayrica projenin 2. fazinda her 6grenciye “Tablet Bilgisayar” saglanacaktir. Bununla
birlikte proje kapsaminda okullara kurulan etkilesimli tahtalarda Windows 7 ve
TUBITAK tarafindan gelistirilen yerli isletim sistemi olan PARDUS isletim sistemi
kurulu olarak gelmektedir (Etkilesimli Akilli Tahta, 2013).

Ulusal bir proje olarak 6ne c¢ikan FATIH Projesinde yerli isletim siteminin
kullanilmasmin artirilmasi iilkemiz ve bu alanda g¢alisma yapanlar agisindan deger
tasimaktadir. Ayrica projede ortaya ¢ikmasi diisiiniilen maliyeti azalmasi agisindan da
Pardus igletim sisteminin tek basina projede kullanilmasi 6nem tasimaktadir. Bununla
birlikte TUBITAK yaptig1 agiklamada su ana kadar (2013) Fatih Projesi kapsaminda
yaklasik 85 bin Etkilesimli tahtaya PARDUS isletim sisteminin yiiklendigini ve proje
kapsaminda kurulacak yaklagik 550 bin kadar etkilesimli tahtaya da PARDUS isletim
sisteminin kurulacagini belirtmistir. Milli Egitim Bakanlig: ile es glidiimlii ¢caligmalar

kapsaminda gelistirilen tiim uygulama ve igeriklerin Pardus tizerinde problemsiz
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calistigini belirtmektedir (Etkilesimli Akilli Tahta, 2013).

Ayrica Kamu kurumlarina Pardus ile ilgili destek ve ¢6ziim sunulmasi amaciyla
“444 5 773 Pardus Danigsma Hatt1” da hizmete girmis ve danisma hattina ulagan 6neri ve
degerlendirmelerin de yazilim ve yonetim ekibiyle paylasilmasi saglanmistir.
Cevaplanamayan istekler ve bilgiler ise portal tizerine aktarilacak ve portal arkasinda
calisan uzman miihendisler taralindan cevaplanacaktir. Danigma hatt1 mesai giinlerinde
09.00-18.00 saatleri arasinda hizmet verecegi ve gelecek taleplere gore hizmet saatleri
artirilacagi belirtilmektedir (MEB, 2013).

Etkilesimli tahtalarda egitim yazilimi olarak “hitachi starboard” kullanilmaktadir.
Starboard yazilimi Fatih Projesi i¢in hazirlanmis olup Ogretmenler Kkisisel
bilgisayarlarina  yazilimi  kurup ders hazirliklarim1  kendi  bilgisayarlarinda
hazirlayabilmektedir. Bununla birlikte program Pardus isletim sistemi lizerinde de
calismaktadir (Etkilesimli Akilli Tahta, 2013).

FATIH projesi kapsaminda okullarda geleneksel tahtanin yerine kara tahta,
beyaz tahta ve LCD panel etkilesimli tahtanin {giiniin bir arada bulundugu bir
sistemden olusan tahta diizeneginin siniflara yerlestirilmeye baslandig1 goriilmektedir.
Tahta 3 aparattan meydana gelmektedir. Sol basta sabit duran LCD panel etkilesimli
tahtanin sag tarafinda tebesirle ve yazi kalemi ile kullanilan hareketli 2 adet yazi tahtasi
yer almaktadir. LCD panel etkilesimli tahta ile biitiinlestirilmis bir bilgisayar
bulunmaktadir. Proje kapsaminda ilk olarak 17 ildeki 57 okula, 13 bin tablet bilgisayar
ve 500 etkilesimli tahta dagitilmistir (Etkilesimli Akilli Tahta, 2013).

5.3.1.1.FATIH Projesinde Yer Alan Tablet Bilgisayarlar

FATIH projesi kapsaminda yer alan tablet bilgisayarlarin 6zelliklerini genel
olarak su sekilde siralamak miimkiindiir (Tiiziin vd., 2013):

1. Isletim Sistemi: Android, Android Versiyonu: 2.3 (Gingerbread).

2. Ekran: 16:9 genis ekran, 8,9 inch.

3. Ekran Coziiniirliigi: 1280*768 pixel IPS.

4. LCD Teknolojisi: Her Agidan Miikemmel Goriintii, Parlaklik: 380nit.

5. Hafiza: 512mb, harici kart, harici kart destegi.
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Islemci Tipi: Cortex A8.
Saat Hizi: 1 Ghz.
Baglantilar: Bluetooth, Wifi.

Multimedya: Kulaklik jaki, sound ses sistemi.

. Tablette Yiikli olarak gelen uygulamalar: Adobe Reader, Breeze9,

EBAMarket, Flash Player, Galeri, GM Miizik, GM Video, Hesap, MEB
Kayit, Memo, Miizik, Saat, Takvim, Tiirk¢e Klavye, Uner, Kiitiiphane, Z-
Kitap.

5.3.1.2.FATIH Projesinde Yer Alan Etkilesimli Tahta Sistemleri

FATIH projesi kapsaminda yer alan etkilesimli tahta sistemlerinin 6zellikleri

asagida belirtilmistir (Etkilesimli Akilli Tahta, 2013):

1.

N oo gk~ wDn

10.

Islemci: Intel® Core™ i3 Islemci 2310M (3 MB Intel® Smart Cache, 2.1
GHz).

Yonga Set: Intel® HM65 Express Yonga Seti.

Bellek/Grafik Denetleyicisi: Intel® HD Graphics 3000.

Bellek: DDR3 So-Dimm tipi, 4 GB’a kadar kapasiteli bellek modiilii destegi.

Veri Depolama: Farkli kapasitelerde Sata sabit disk.

Panel ve Coziiniirliik: 65” yiliksek ¢oziiniirliiklii panel.

Dokunmatik Ekran: Coklu dokunma destegi saglayan dokunmatik ekran,
optik imajlama teknolojisi.

Ses: High Definition Audio, ¢ift dahili hoparlor, harici mikrofon, harici
kulaklik ¢ikisi. Ag Baglantisi: 10/100/1000 Mbps dahili Ethernet baglantisi
(RJ45 konektdr), kablosuz baglanti i¢in 1 half-mini kart slotu (Entegre Wi-Fi
modiilii)

Girig/Cikis Portlari: 2 x USB 2.0 portu (Gomiilii PC kullanimi igin, gomiilii
PC tlizerinde) (max. 500mA),1 x USB 2.0 portu (Dokunmatik ekranin harici
PC ile kullanimi igin) (max. 500mA), 1 x HDMI portu, 1 x VGA portu, 1 X
Ses girig portu ve Fare.

Giig:220V ~50Hz 1500mA 300W.
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5.3.1.2.1.FATIH Projesinde Yer Alan Etkilesimli Tahta Sistemlerinin
Egitim Acisindan Avantajlar
Etkilesimli tahtalarin egitim agisindan avantajlar1 ve dezavantajlar1 birgok
calisma tarafindan ortaya koyulmus, bu alana yonelik bir¢ok arastirma yapilmistir.
Teknolojinin egitime entegrasyonu siirecinde olumlu sonuclar elde edilmesi
amaglanmis olsa bile birtakim olumsuz etkileri oldugu da goriilmiistir (Emre vd.,
2011). Ogretmen ve Ogrenci tarafindan pedagojik acidan avantajlari asagidaki gibi
belirtilmistir (Ttirkmen, 2011):

1. Ogrencilerin derse motivasyonlar1 artmakta ve dikkatleri daha kolay bir
sekilde toplanmaktadir.

2. Ogretmen ve dgrenci arasindaki etkilesimi arttirmaktadir.

3. Ogrenme giicliigii ceken dgrencilerin 6grenmesine yardimer olmaktadir.

4. Akilli tahtalarin kullanilmadigi simiflara gore Ogrencilerin basarilarinin
arttig1 goriilmektedir.

5. Gorsel materyallerin, multimedya araglarin, oyunlarin, videolarin ve
animasyonlarin kullanilmasi sonucunda 6grenmenin kaliciligi artmaktadr.

6. Etkilesimli tahtanin yalniz basma kullanilmasinin bir anlam ifade
etmemesinin yaninda egitimin kalitesini de arttirmaktadir.

7. Ogretmenler tahtanm yazilimi sayesinde dersi anlatirken ekranda yaptiklarin
(bir problemin ¢oziimiinii) kayit yapabilir ve ders sonunda &grencilerine
verebilir. Bu sayede 6grenciler tekrar ederken sorunun nasil ¢ozildiigiinii
yeniden izleyebilir.

8. Etkilesimli tahta yazilimi {izerinde ders boyunca anlatilanlar 6gretmen
tarafindan pdf biciminde kaydedilerek not olarak 6grencilere dagitabilir. Bu
sayede Ogrenciler dersin isleyisini basindan sonuna kadar kolaylikla
hatirlayabilir.

9. Etkilesimli tahta yazilimi ile 6gretmenler bilgisayarlarinda 6n hazirlik olarak
o glinkii derse 6zel materyallerini hazirlayip tek bir dosya halinde yanlarinda

tagiyabilirler. Buda 6gretmen i¢in biiylik kolaylik saglamaktadir.
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10.

Daha onceden c¢esitli dosya bicimlerinde bilgisayar ortaminda aktarilan
sorular ders sirasinda etkilesimli tahta ile ¢oziilebilecegi i¢in sinifta tahtaya
soru yazma gibi vakit kaybettirecek durumlar yerine daha fazla 6rnek sunma

imkan1 vermektedir.

5.3.1.2.2.FATIH Projesinde Yer Alan Etkilesimli Tahta Sistemlerinin

Egitim Acisindan Dezavantajlar

Etkilesimli tahtalarin egitim-6gretim acisindan bazi olumsuzluklar1 da

bulunmaktadir. Bu olumsuzluklar literatiirde asagidaki sekilde listelenmistir (Tiiziin vd.,

2013):

10.

Ogretmenlerin ve dgrencilerin etkilesimli tahta teknolojisi hakkinda yeterli
bilgiye sahip olmamasi.

Yas faktoriinden ve teknolojik alt yapidan dolay1 teknolojiyi daha ¢ok geng
yastaki 6gretmenlerin kolaylikla kullanabilmesi.

Teknik aksakliklarin 6grencilerin dikkatini dagitmasi ve 6gretmenlerin sinifi
kontrol etmesini gii¢lestirmesi.

Teknik aksakliklarin 6gretmenlerin etkilesimli tahtaya karsi olan tutumlarini
olumsuz yonde etkileyebilmesi.

Ders planlari icerisine etkilesimli tahta kullaniminin entegre edilememesi.
Etkilesimli tahta kullaniminin Ggrenciyi pasiflestirmesi ve Ogretmeni
bilgisayara bagimli kilmasi.

Ogretmenlerin tahtayr kullanmak igin Onceden hazirlik yapmalari vakit
almaktadir.

Elektrik kesilmesi gibi durumlar ders ortamin1 sikintiya sokabilmektedir.
Ayn siire icerisinde fazla 6rnek gostermek (soru ¢ozmek) mi yoksa tebesirli
(ya da beyaz) tahtada az sayida 6rnek gostermek (soru ¢ozmek ) mi 6grenci
acisindan avantajli arastirilmasi gereken bir konudur.

Her konu ve her ders i¢in materyal bulmak &gretmen icin problem

olabilmektedir.
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5.3.1.2.3.Egitimde Tablet Bilgisayarlara Uyumlu Etkilesimli Tahta
Kullanim

Bilisim teknolojilerinin gelismesi ve yayginlagmasi, egitimde bu teknolojilerin
kullanilma gerekliligini de beraberinde getirmistir. Bu teknolojilerden biri olan
etkilesimli tahtalar cesitli 6zellikleri bir arada tasimasiyla son yillarda ilgi gérmeye
baslamistir. Bu araglar bilgisayar ve projeksiyon baglantisi ile dokunmatik ekranda
bilgisayar monitoriinii yansitan tahtalar olarak 6gretimde kendine yer edinmistir
(Zengin, Kirllmazkaya ve Kegeci, 2011).

Interaktif tahta veya elektronik tahta olarak isimlendirilen akilli tahta son yillarda
egitimcilerin oldukca dikkatini cekmeyi basarmustir. Bircok iilkenin (Ingiltere, Amerika,
Avustralya) biitcelerinde akilli tahtaya biiyiik oranlarda yatirim yaptiklar1 belirlenmistir.
Akilli tahta uygulamasina ilk gecen iilke ingiltere’dir. ingiltere’de 2008 yilinda yapilan
bir aragtirmada ortadgretim kurumlarinin %98’inin akilli tahtayr kullandig1 tespit
edilmistir (Usta, 2013). Etkilesimli tahtalarin bircok ¢esidi vardir. Genellikle goriintii
olarak klasik tahtay:1 andiran, ancak dokunmatik ekrani sayesinde kullanici ile etkilesimi
arttirmasi acisindan klasik tahtadan farklilik arz eden bir projeksiyon aleti yardimiyla
bilgisayara baglanarak kullanilan araglardir (Etkilesimli Akilli Tahta, 2013).

Bilgisayar, ekran, projektor Ugliisii gibi goriinmesine karsin etkin kullanildig:
takdirde daha fazla gérevinin oldugu gériilecektir (Usta, 2013). Iceriginin oldukca kolay
ve hizli bir sekilde giincellenebilir olmasi 6zelligiyle normal kitaplarin yerini almasi ve
yarmin smif teknolojisi olmasi beklenmektedir. Etkilesimli tahtalar 6gretmenin de dogru
kullanim1 sonucunda 6grencinin dersle olan etkilesimini artiracaktir. Ogretmenler
gelistirebilecekleri farkli yontemlerle 6lgme degerlendirme asamasinda aktif olarak
akilli tahtay1 kullanabilirler (Usta, 2013).

Etkilesimli tahtalarin en 6nemli kullanim alanlar1 arasinda; baska programlardan
ya da resimlerden goriintii yakalayabilme, uzun bir metinde 6nemli noktalarin altini
cizme ve rengini degistirme gibi yoOntemlerle belirgin hale getirerek Onemini
vurgulayabilme; ¢izilenleri saklayip gerektiginde yeniden kullanabilme; ek aciklamalar
ve degisiklik yapabilme; diger bir sayfa ya da web sitesine baglant1 kurabilme sayilabilir
(Inel, Evrekli ve Balim, 2011).
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Etkilesimli tahtalarin bilgisayar ve projeksiyon kullanimindan fakli yonleri
arasinda; Ogretmenin, oturdugu yerden tahtaya istedigi miidahaleyi yapabilmesi,
ozellikle engelli 6grencilerin yerinden kalkmadan tahtayr kullanabilmesi, derse aktif
katilabilmesi, farkli 6gretim stillerinin uygulanmasina olanak vermesi; daha ¢ok gruba
hitap edilebilmesi; Ogretmene ders esnasinda tahtaya yazilanlart kaydederek
gerektiginde daha sonra da kullanabilme veya ogrencileri ile paylasabilme imkani
sunabilmesi; 6lgme degerlendirmede ¢esitliligi artirmasi sayilabilir (Tiryakioglu, 2011).

Dokunmatik ekran sayesinde oOgrenci ve Ogretmenler ekranda yapilanlara
midahale edebilmekte, yapilanlar {izerinde degisiklik yapabilmekte ve yapilanlar
kaydedebilmektedirler. Ses klipleri, video ve animasyon gosterimleri, renkler,
goriintiiler, perdeleme ve biiylitme kiigiiltme gibi vurgulama imkanlar1 ile de dersler
daha gorsel ve canli hale gelebilmektedir (Reisoglu vd., 2013). Etkilesimli tahtalar ister
geleneksel ister modern sinif ara¢ gereglerinin (6rnegin kara tahta, yazi tahtasi, tepegoz,
haritalar, resimler, say1 dogrulari, kitaplar, hesap makineleri ve kaset ve videocalarlar)
yerini almak icin kullanilabilen; dnceden, biriktirmesi yillar alacak ve onlar1 saklamak
icin ¢ok biiyilk bir dolap gerekecek olan kaynaklarin bankasina Ogretmenin bir
dokunusta eristigi yararl bir sunu aracidir (Etkilesimli Akilli Tahta, 2013).

Bu dogrultuda etkilesimli tahtalar ¢ok yonlii 6zelliklere sahip olup, 6grenciler
dersin igerigini duyabilir, dokunabilir ve gorebilirler. Dolayisiyla etkilesimli tahtalar bu
sayede farkli 6grenme sitillerini destekleyerek ¢oklu modlart sunabilmektedir. Ayni
zamanda bireysel Ogrenme ile birlikte Ogrencilerin Ogretmenle ve birbirleriyle
etkilesimini ve kavramsal anlama diizeyini artirmaktadir. Ozellikle kiigiik yastaki
ogrenciler icin yiiksek diizeyde motivasyon saglamaktadir (Usta, 2013). Glinlimiizde
gelismis iilkelerde yaygin olarak benimsenen olusturmaci yaklasimin temel noktast olan
Ogrenci merkezli ve isbirlik¢i ortamlarin yaratilmasi i¢in de anahtar noktalar1 sunmakta
ve Ogretimin ist diizeyde gergeklestirilmesine izin vermektedir (Tiizin vd., 2013).

(Usta, 2013).
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5.3.1.2.4.Egitimde Tablet Bilgisayarlara Uyumlu Etkilesimli Tahta
Kullaniminin Egitimciler Tarafindan Degerlendirilmesi

Etkilesimli tahtayr kullanan Ogretmenlerin goriislerini alan Usta (2013)
etkilesimli tahtalarin zaman kazandirdigini, materyal ¢esitliligi sagladigini, konularin
tekrarin1 kolaylastirdigini ve teknolojik altyapisit yardimiyla derslerin kaydedilmesini
sagladiginm1 belirlemistir. Diger taraftan sinif kontroliinii kolaylastirdigini, 6grencilerin
derse ilgisini artirdigin1 ve derslerin daha zevkli ge¢mesinde etkilesimli tahtalar
kullanmanin olduk¢a faydali oldugu konusunda 6gretmenlerin olumlu bir diislinceye
sahip oldugunu ortaya c¢ikarmistir (Usta, 2013) oOgretmenlerin geleneksel tahtanin
oniinde durup 6gretimi yonlendirdigini, etkilesimli tahtalarin ise 6grenci merkezli bir
anlayisa olanak saglayarak 6grencilerin etkilesimlerine izin verdigini, 6gretmenlerin de
bu tahta ile daha etkili sunumlar yapabilecegini belirtmislerdir (Zengin, Kirilmazkaya ve
Kegeci, 2011).

Tirkmen (2011), O0gretmen yeterlikleri ve Ogretmenlerin siniflarda bilgi ve
iletisim teknolojilerini (BIT) kullanim1 hakkindaki mevcut durum 1siginda FATIH
projesinin uygulanabilirligini tartigtiklar1 ¢caligmalarinda, 6gretmenlerin bilgi ve iletisim
teknolojilerini  kullanma konusunda ciddi eksikliklerinin oldugunu ve bazi
ogretmenlerin  nadiren bilgisayar kullandiklarini, FATIH projesinin  amacina
ulasabilmesi i¢in bilgisayar okur-yazarliginin yaygimlastirilmast  ve projenin
uygulayicilart olan ogretmenlere yonelik egitimlerin  sunulmasimin gerekliligini
vurgulamiglardir. Bu durum etkilesimli tahtalar1 aktif olarak kullanan Ogretmen
sayistmin - smirli  olmasindan da kaynaklanabilmektedir. Ancak FATIH projesi
kapsaminda BIT’in gelisimi i¢gin iyilestirme ¢alismalar1 baglanmustir.

Ogretmenlerin gogunlugu etkilesimli tahta kullanmayr kendi kendilerine
ogrenmislerdir. Onemli bir boliimii tahtamin alindigi firmanm verdigi egitimlere
katildigin1 belirtmistir. Ote yandan MEB tarafindan diizenlenen hizmet i¢i egitimlere hig
katilan olmamistir. Bu bir anlamda, Fatih Projesi ile birlikte hizmet i¢i egitim
programlarinda etkilesimli tahta ve tablet bilgisayarlarin kullanimi ile ilgili kurs ve
etkinliklere yer verilmesi geregini ortaya ¢ikarmaktadir. Diger segenegini isaretleyen bir

O0gretmen ise “Ogrencilerden” 6grendigini belirtmistir (Tiryakioglu, 2011).
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FATIH Projesi Pilot Uygulama Ogretmen anketinin sonuglarinda yer alan
Ogretmenlerin etkilesimli tahtanin kullanimina iliskin goriisleri incelendiginde; Fatih
projesinde belirtilen hedeflerle drtiisen goriisler oldugu goriilmektedir. Ogretmenlerin en
olumlu goriisleri “Tamamen Katiliyorum” diizeyinde olup bu goriisler etkilesimli tahta
kullanimimin &grenme-0gretme siirecinde Ogrenciler ve Ogretmenlerin  kendileri
lizerindeki etkileri ile ilgili goriislerdir. Ogretmenler etkilesimli tahta ile yaptiklari
sunumlar ve agiklamalarin daha etkili oldugunu bdylece Ogrenme-6gretme siirecinin
daha zevkli ve eglenceli gectigini belirtmislerdir. Bunlara ek olarak Ogretmenler,
Ogrencilerin etkilesimli tahta ile dersin islenmesini tercih ettiklerini ¢iinkii etkilesimli
tahtanin G6grencilerin derse aktif katilimina olanak sagladigini ve onlarin derse olan
ilgilerini arttirdigini diistinmektedirler (Yegitek, 2012).

Ogretmenlerin  “Cok Katiliyorum” diizeyindeki goriisleri, etkilesimli tahta
kullaniminin  dgrenme-6gretme siirecine getirdigi katkilar ile ilgilidir. Bu konuda
ogretmenler; etkilesimli tahta kullaniminin yeni Ogretim programlarinin temel
felsefesini bununla paralel olarak karma 6grenme (yiiz-yiize ve e-6grenme) yaklagimini
da destekledigini dolayisiyla bu durumun Ogrencilerin akademik basarisin1 olumlu
etkiledigini diisinmektedir. Bu durum, 6gretmenlerin etkilesimli tahtay1 kullanarak
farkli materyallere ve hazir igeriklere internetten ulagabilmeleri ile ilgili goriislere de
cok katiliyor olmalar ile yakindan iliskili bir durumdur. Ancak, farkli materyallere
ulagip smifta sunmanin kendileri icin derse hazirlik silirecinde daha fazla zaman
harcamalarina neden oldugunu diisiinmektedirler. Ogretmenler; etkilesimli tahta
kullaniminin 6grencilerin BT yi1 etkili kullanmalarina katki sagladigini ve 6grencilerin
aksine ogretmen-0grenci iletisimini arttirdigin1 diisiinmektedirler ancak ogrenciler
arasindaki igbirligi ve sosyallesmeyi artirdigina ayni oranda katilmamaktadirlar
(Yegitek, 2012).

Ogretmenler derste etkilesimli tahta kullanimmin beklenen olumsuz etkilerine
yonelik gortslere katilimlart “Az  Katiliyorum” diizeyindedir, bu durum derste
etkilesimli tahtalarm kullanimi agisindan olumlu bir durumdur. Ogretmenler
“kendilerinin ve &grencilerinin etkilesimli tahtayr kullanmada zorluk c¢ektikleri,

Ogrencilerin etkilesimli tahtayr sadece sunum yapmak iizere kullandiklar1 ve dersin
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etkilesimli tahta ile islenmesine hazir olmadiklar1 goriisii ile etkilesimli tahtayla ders
islediklerinde sinif yonetimini saglayamadiklar1” goriislerine az diizeyde katilmiglardir.
Ogretmenler etkilesimli tahta kullanimimin &grencilerin iist diizey diisiinme becerilerini
sinirlandirdigina dair goriise de katilimlarinin az olmasi diger olumlu bir bulgudur.
Etkilesimli tahtanin 6grenciler iizerindeki fiziksel etkilerine yonelik goriislere (ekranin
15131 ve el tembelligi) de katilimlar1 az diizeyindedir. Ote yandan &gretmenlerin,
etkilesimli tahta konusunda verilen temel egitimlerin yeterliligi ve BT 6gretmenlerinden
yeterli yardim alma konularina az diizeyde katilmis olmalari, etkilesimli tahta kullanimi1
konusunda &gretmenlere saglanacak egitim programlariin planlamasinda g6z oniinde
bulundurulmasi gereken 6nemli bir noktadir (Yegitek, 2012).

Ogretmenlerin etkilesimli tahta ile ilgili olarak bildirmis olduklar1 en olumsuz
goriis etkilesimli tahtada sunulmak tizere MEB tarafindan hazirlanan e-igeriklerin yeterli
olmadigina dair goriistiir. Bu bir anlamda 6gretmenler tarafindan FATIH Projesinin
egitsel e-igerigin saglanmasi ve yonetilmesi bileseninin Oncelikle hayata gegirilmesi
yoniinde verdikleri dnemli bir doniittiir. Calismaya katilan 6gretmenlerin tamaminin
bilgisayar1 bulunmakta ancak, Ogrencilerin biiyiikk ¢ogunlugunun bilgisayari
bulunmamaktadir. Bagkentin en merkezi okullarinda bilgisayar:1 olmayan 6grencilerin
oraninin yiiksek olmasi sosyo-ekonomik diizeyi daha diisiik bolgelerde bu oranin daha
yiiksek olabilecegini akillara getirmektedir (Yegitek, 2012).

Etkilesimli tahta kullanimi siiresi bakimindan branslar arasi farklilik géstermekle
beraber ayni branstaki 6gretmenlerin kullanimi siiresi de farklilik gostermektedir. Bu
durum, Ogretmenlerin egitimde teknoloji kullamimina iliskin bilgi ve beceri
farkliliklarindan kaynaklanabilir. Etkilesimli tahtalarin egitimde etkin kullanimini
saglayacak temel unsur olarak Ogretmenler, etkilesimli tahta kullanimi konusunda
herhangi bir egitim almamislardir. Etkilesimli tahtalarin teknik 6zellikleri ve egitimde
kullanimi1 konularinda egitim almalar1 saglanmalidir (Yegitek, 2012).

Ogretmenler etkilesimli tahtayr &gretim siirecinde bir dgretim araci olarak
kullanirken 6grenciler daha ¢ok kendilerine sunulanlar1 kaydetmek, yazi yazmak gibi
daha basit fonksiyonlarmi kullanmaktadirlar. Ogrencilerin de etkilesimli tahtanin etkin

kullaniminin da bilgilendirilmesi gerekmektedir. Etkilesimli tahtalar 6gretmenlerin ve
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ogrencilerin hazirladiklar igerikleri sunmaya, farkli materyallere ulagmaya, gorselligi
artirmaya, yazi yazmaya ve ¢izimler yapabilmeye olanak sagladigi i¢in 6grencilerin
derse etkin katilimin1 tesvik etmekte ve 6grenme-6gretme siirecini zenginlestirmektedir.
Etkilesimli tahtalarmn FATIH projesi kapsaminda siniflara konulmasi ve kullanilmasi
Ogretmenler ve dgrenciler tarafindan olumlu karsilanmaktadir (Yegitek, 2012).
Etkilesimli tahtada sunulmak iizere MEB tarafindan hazirlanan e-icerikler yeterli
bulunmamakta, bu noktada dgretmenler desteklenmektedir. Ogretmenler tarafindan en
fazla ihtiyag duyulan konulardan biri e-igeriklerin saglanmasidir. Ogretmenlerin
etkilesimli tahtayr yeni kullanmaya baslamalari ve yeterli hazir e-igeriklerin
bulunmayisi, e-igerikleri kendilerinin arayip bulmalarini ve iizerinde degisiklikler

yapmalarini gerektirdiginden onlarin is yiikiinii arttirmaktadir (Yegitek, 2012).

5.3.2.E-I¢erigin Saglanmasi ve Yonetilmesi

Bilginin hizla degismesi, bilgiye ulasmanin artik bir¢ok yolunun olmasi ve
ozellikle 6grencilerin bilisim teknolojilerini aktif kullanmalar1 6grenme ve 6gretmen
sistemlerinde yeni diisiincelerin gelistirilmesini ve Ogrencilere e-0grenme sisteminin
imkanlarinin sunulmasini kagiilmaz hale getirmistir (Tiiziin vd., 2013).

MEB (2013) tarafindan e-6grenmenin getirilerine iliskin olarak sunlar
belirtilmistir: “e-6grenme, klasik egitim ve Ogretim anlayisini etkileyecek ve egitim
stirecinin niteligini degistirebilecek bir gelisme olarak goriilmektedir. E-6grenme ile
birlikte, sadece Ogretimin sekli degil, dgretim materyalleri de degisime ugramistir.
Gilniimiizde kitaplar, ¢oklu ortam teknolojilerinin de destegiyle, ekran karsisinda
okunabilen, duyulabilen, etkilesimli bir formata doniismiis olup ihtiya¢ duyulan
elektronik iceriklere yer ve zamandan bagimsiz ulasma imkanini saglayacak nitelige
kavusmustur.”

Egitim-6gretim igeriklerinin elektronik ortamda sunulmasi ve bunlarin etkin
olarak kullanilmasi; 6grencileri daha aktif kilarak bilgiye erisimi ve Ogrenmeyi
kolaylastiracak, egitimde firsat ve imkan esitliginin gerceklesmesine de katki
saglayacaktir (MEB, 2012). Egitim iceriklerini 6gretmen ve Ogrencilerin kolaylikla
ulagabilmesi i¢in, Egitim Bilisim Ag1 (EBA) interaktif egitim portali olusturulmus ve
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stirekli gilincel tutulmaya caligilmaktadir. Ayrica birgok firma hibe yoluyla egitim
bilisim agina igerik saglamaktadir. Bununla birlikte 6grencilerin tablet bilgisayarlarinda
kullanabilmesi i¢in Zenginlestirilmis Kitap (Z-Kitap) c¢alismalar1 baglamistir. Z-kitap;
TTKB tarafindan onaylanmis, okullarda kullanilan ders kitaplarinin, PDF formatlari
iizerinde yazili metinlere dokunulmadan, ¢oklu ortam unsurlart ile zenginlestirilmis
halidir (MEB, 2012).

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi (TTKB) ile Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Miidiirliigii'nce (YEGITEK) olusturulan komisyon calismasi sonucunda e-
Iceriklere yonelik teknik, pedagojik, gorsel, isitsel ve genel standartlar belirlenmistir.
Ayrica z-Kitap iginde kullamlacak e-Igeriklere ait inceleme ve hazirlama o&lgiitler
belirlendi. Belirlenen bu standartlar e-igerik iireten firmalar ve dgretmenler icin bir
rehber niteligi tasimaktadir. Ayrica bu standartlarin, e-igeriklerin incelenmesi ve
degerlendirilmesi agamasina da bir bagvuru kaynagi olarak kullanilmasi planlanmigtir

(MEB, 2012).

5.3.3.08retim Programlarinda Etkin Bilisim Teknolojileri Kullanimi

Giliniimiizde okuma-yazma bilen, sayisal bilgileri olan kisileri tarif etmekte
kullanilan egitimli insan tamimi degistirilerek; kendisi ile ilgili gelismeleri takip
edebilen, bunlar1 hayatinda uygulayan, arastiran, gelisime acik, bilgi ve iletisim
teknolojilerini etkin olarak kullanabilen bir kisi olarak ifade edilmektedir. Nitekim
giinlimiiz toplumlarinin ihtiyaci olan insan modeli degismistir. Bugiin bilgi toplumunda
egitimli insan, kendisi ile ilgili gelismeleri takip edebilen, bunlar1 hayatinda uygulayan,
sorgulayan, gelisime acik, bilgi ve iletisim teknolojilerini aktif olarak kullanabilen bir
kisi anlamina gelmektedir. (MEB Hayat Boyu Ogrenme Strateji Belgesi, 2012)

Ogrencilerden bazilarmin gérsel betimlemeler yoluyla daha kolay grendikleri
bilinmektedir. S6zel yolla daha kolay 6grenen Ogrenciler bile bazen gorsel destege
ihtiya¢ duymaktadir. Gorsel 6geler sunlardir (Usta, 2013);

1. Ogrenenin dikkatini cekerek onlar1 giidiiler

2. Duygusal tepkiler vermelerini saglar

3. Kavramlar1 somutlastirir
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4. Sekiller yoluyla bilginin diizenlenmesini ve anlagilmasini kolaylastirir

5. Bir kavramla ilgili 6geler arasindaki iligkileri semalar yoluyla verebilir.

Giliniimiizde bilgiye ulasabilen, ulastig1 bilgiyi kendi yapisina uydurabilen, buna
yenilerini ekleyebilen toplum ya da kisiler nitelikli gii¢lii olarak kabul gérmektedir. Bu
farklilagmaya ayak uydurmanin kaginilmaz sonucu olarak kisiler 6gretim ortamlarinda
bilgiye ulagsmayi, bilgiyi kullanmay1 ve yaymayi saglayacak her tiirli araglar
kullanilmak zorundadir. Yeni bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte
bireylerin erisebilecekleri bilgi kaynaklari ve yontemleri de degismistir (Toman, Cimer
ve Cimer, 2012). Ornegin; giinliik yasantinin her alanina giren ve yiiz milyondan fazla
insan tarafindan kullanilan internet, iletisim ve bilgiye ulasma araci olarak &gretim
programlarinda dolayisiyla ders kitaplarinda ve diger 6grenme ortamlarinda yerini
almistir. Bu durumu daha da gelistirme adina e-doniisiim Tiirkiye kapsaminda iiretilen
ve iilkemizin bilgi toplumu olma siirecindeki eylemleri tanimlayan Bilgi Toplumu
Stratejisi Belgesi, Kalkinma Planlari, Milli Egitim Bakanligi Stratejik Plan1 ve BT
(Bilisim Teknolojisi) Politika Raporu’nda yer alan hedefler dogrultusunda 2013 yili
sonuna kadar dersliklere BT araclar1 saglanarak, BT destekli 0gretimin
gergeklestirilmesi amaglanmistir (MEB, 2012).

Yeni 6gretim programlarinda 6grencilerin bilgi, beceri, deger ve kavramlarin
anlatim yontemiyle birlikte 6zellikle bilisim teknolojilerini kullanarak bilgiye ulagma,
kullanma ve kaliciligini saglamay1 hedeflemektedir. Iginde bulundugumuz ve geleneksel
egitim yaklasimlarinin yetersiz kaldigi gilinlimiizde, c¢oklu zeka ve yapilandirmaci
yaklasimda bilisim teknolojilerini etkin kullanma becerilerini 6n planda tutmaktadir
(MEB, 2012).

Bu siirecte 6gretim siireglerine katilan herkesin (6gretmen, 6grenci, idareci, veli,
vb.) teknolojiden ve bilimsel gelismelerden esit olarak faydalanabilme ve firsat esitligi
thtiyact da ortaya c¢ikmustir. Egitimin genis kitlelere esit ve etkin bicimde
ulastirilabilmesi i¢in bilisim teknolojilerinin olanaklarindan tiim 6gretim stireglerinde
yararlanilmas1 gerekmektedir. Bu olanaklardan yararlanmak suretiyle 0grenme ve
Ogretme ortamlarinin bilisim teknolojileri ile iyilestirilmesi, firsatlarin artirilmasi,

egitimin kalitesinin yiikseltilmesi ve egitim hizmetlerinin kapsaminin genisletilmesi
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gerekmektedir (Uney, 2001). Boylece:

1. Ders tekrarlarinin kolaylagmasi,

2. Zaman ve mekana bagli kalmaksizin 6gretimin saglanmasi,

3. Coklu ortamlarda degisik materyallerin kullanilmasiyla 6grenmenin

kaliciliginin saglanmasi,

4. Ulkemizdeki egitim alanindaki bilisim teknolojisinin kalitesinin artirilmast,

5. Sosyo-ekonomik diizeyi diisiik ailelerin ¢ocuklar1 ile sosyo-eckonomik diizeyi

yiiksek ailelerin ¢ocuklari arasinda firsat esitliginin saglanmasi,

6. Ogrencilerin bilisim teknolojileri araglariyla okul disinda dgrenim etkinlikleri

gerceklestirmesi saglanmis olacaktir (Uney, 2001).

Egitimde FATIH Projesi’nin bilesenlerinden biri olan “Ogretim Programlarinda
Etkin BT Kullanim1 Bileseni” ile de etkinlik ve kazanim ya da 6grenci merkezli olarak
tanimlanan Ogretim programlarmin BT araglarimin etkin kullanimini icerecek hale
getirilmesi hedeflenmektedir. Bu bilesenin temel amaci; dersin amag¢ ve hedeflerine,
O0grenme alanlarina ve Ogretim ilke ve yOntemlerine uygun olarak hazirlanmig
kazammlarin uygulanmasinda ve &gretim etkinliklerinde FATIH Projesi kapsaminda
dersliklere saglanan BT nin daha etkin bicimde kullanilmasinin saglanmasidir (Mutlu,
2013).

Projenin bu bileseni kapsaminda oncelikle Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi
tarafindan Ogretim programlarinda gerekli degisikligin/agiklamanin  yapilmasi,
ogretmenlere ve ders kitabr yazarlarina ilgili kurul karari ile yonlendirmenin yapilmasi
hedeflenmektedir. Bu kapsamda olusturulacak olan program gelistirme komisyon
iiyeleri tarafindan 6gretim programlarinda dogrudan BT donanimi ihtiyact duyulan
kazanimlar1 ve Ornek Ogretim etkinliklerinin yapilandirilmasi saglanacaktir (MEB,
2013). Daha sonra Milli Egitim Bakanligi ilgili birimleri tarafindan bilisim
teknolojilerinin ve e-igerigin etkin kullanimina yonelik her ders ve 6grenme modiili
i¢in, ders kitab1 ve 6gretmen kilavuz kitaplar giincelleme komisyonlar1 olusturulacaktir.
Bu komisyonlar da egitim materyallerinde gerekli calismayr gerceklestirecektir.
Hazirlanan 6gretim etkinlikleri ya da nesneleri; 6gretim programlari, ders kitaplar1 ve

ogretmen kilavuz kitaplarinin igine yerlestirilecektir. Kazanimlar i¢in ihtiya¢ duyulan e-
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iceriklerin (6grenme nesnesi; animasyon, video, ses, e-sinav vb.) kullanildigi BT
destekli 6gretim etkinlikleri hazirlanacaktir (MEB, 2013). Boylece z-kitap olusturularak
akill1 tahta ve pc tabletlerde e-igerigin ve z-kitaplarin kullanilmasi saglanacaktir. z-kitap
kapsaminda Milli Egitim Bakanligi, Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin onayladigi
ders kitaplari; animasyon, video, ses, fotograf, harita, grafik, tablo, simiilasyon vb.

ogelerle etkilesimli hale getirilecektir (MEB, 2012).

5.3.4.Derslerde Bilisim Teknolojileri Kullanimi i¢in Ogretmenlere Hizmetici
Egitim

5.3.4.1.0gretmenlerin Hizmetici Egitim Bileseninin Amaci ve Onemi

Egitimde FATIH Projesini meydana getiren bes bilesenden biri “Derslerde BT
kullanim i¢in Ogretmenlere Hizmetici Egitim” bilesenidir. Proje bileseni kapsaminda;
okullarda gorev yapan yaklasik 680.000 o6gretmenin siniflara saglanan donanim
altyapisini, egitsel e-igerikleri ve BT’ye uyumlu hale getirilen 6gretmen kilavuz
kitaplarin1 etkin bi¢cimde kullanma becerilerini gelistirmelerine yonelik yiiz yiize ve
uzaktan egitim araciligiyla hizmetigi egitim faaliyetleri planlanmistir (Mutlu, 2013).
Proje kapsamindaki egitimlerin genel amaci; 6grencilerimize zengin bir egitim dgretim
ortami sunmak, dgretmenlerimizin mesleki gelisimlerine katki saglamak ve iilkemizi
egitimde {ist siralara tasimaktir. Projenin hizmeti¢i egitim bileseni ve diger bilesenleri
esgidiimlii olarak yiiriitiilmekte olup projenin tamaminin planlanan siire igerisinde
tamamlanmasi hedeflenmektedir (Medeni ve Aktas, 2010).

Ogretmenlerin  etkilesimli tahtada kullanacaklar1 materyalleri hazirlarken,
Ogretim tasarimi siireci icinde yer alan gorev analizi yaparak derse hazirlikli gelmeleri,
dersin iglenisi ve verimliligi acisindan onemlidir. Toman, Cimer ve Cimer’in (2012)
aktardigina gore gorev analizi, 6grencilerin 6grenme ortamlarinda nasil davranacaklarini
bildikleri diisiiniilen 6grenme siirecini analiz eden ve agikliga kavusturan siire¢ olarak
tanimlanmaktadir.

Gorev analizinin amaglarini ise su sekilde belirtmek miimkiindiir (Téman, Cimer
ve Cimer, 2012):

1. Ogretim hedeflerini belirleme,
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Ogrencilerin ¢aba harcayacagi gorevlerin belirlenmesi,

Gorevi sekillendirecek bilgi tiiriiniin belirlenmesi,

2
3
4. Ogretimsel gelisime uygun 6grenme ¢iktilarinin belirlenmesi,

5. Gorevlerin Oncelik sirasinin belirlenmesi,

6. Uygun medya ve 6grenme ortamlarinin secilmesi,

7. Performans degerlendirme ve degerlendirmenin yapilmasi.

Ogretmenlere oncelikle Temel Bilgisayar kullanim kursu verilerek teknolojiye
olan yetersizliklerin giderilmesi planlanmistir. Daha sonrada BT’ nin derslerde etkin ve
verimli kullanilmasi i¢in formasyona yonelik bir egitimin verilmesinin uygun olacagi
goriilmustiir. Dolayisiyla “Temel Bilgisayar Kullanimi” konusunda egitim almamis
olanlar ile bu konuda kendilerini yeterli gérmeyenlere Egitici Bilisim Teknolojileri
Formator Ogretmenleri egitim vermeye baslamistir (Mutlu, 2013).

‘FATIH Projesi Egitimde Teknoloji ~Kullanimi Kursu’nun igerigi
akademisyenlerden olusan bir kurulla c¢alismalart yapilmis ve egitim igerigi
olugturulmustur. Egitimin igerigi; okul tiirline gére dgretmen kilavuz kitaplart veya
ogretim programlari dogrultusunda derslerini isleyen Ogretmenlerin, egitim-6gretim
stirecinde bilisim teknolojilerini etkin ve verimli olarak kullanabilmesini saglamaktir.
Proje kapsaminda kurulacak olan donanimlar1 bu amaca yonelik olarak etkin
kullaniminm saglamaktir. Kurs icerigi boyunca 6gretmen kilavuz kitaplarina ve 6gretim
programlarindaki kazanimlara bagli kalarak ve yapilandirmaci yaklagimin digina
cikmadan dersin siireglerinde bilisim teknolojilerinin ve e- materyallerin nasil
kullanilacagi konularina deginilmistir (MEB, 2012). Ocak 2013 itibariyle merkezi
hizmeti¢i kurs alarak mahalli hizmeti¢i kurs agmakla gorevlendirilebilecek 6gretmen

sayist 1138 olmustur. (MEB, 2013).

5.3.4.2.FATIH Projesi Kapsaminda Egitimde Teknoloji ve Liderlik Forumu
Kurslar (Yonetici Egitimleri)

Egitimde FATIH Projesinin énemli hedeflerinden birisi de, basta okul miidiir ve
miidiir yardimcilar1 olmak {izere, egitim yoneticileri ve egitim denetmenlerini (il Milli

Egitim Midirligi idarecileri, miifettisler, okul miidiir ve miidiir yardimecilari), okulda
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bilisim teknolojisi araglarini ve egitim igeriklerini aktif olarak kullanilmasini saglayacak
yonetim bilgi ve becerilerine kavusturmaktir. Bu amagla diizenlenen Teknoloji ve
Liderlik Forumu kurslari, teknolojinin bir 6grenme araci olarak derslere etkili bigimde
entegrasyonunun planlanmasi, tesvik edilmesi, modellenmesi ve desteklenmesine
yardimci olmast amaciyla yonetim kadrolarinin vizyon gelistirmelerini saglayan bir
icerige sahiptir (MEB, 2012).

“Egitimde Fatih Projesi” Teknoloji ve Liderlik Forumu kurslar1 kapsaminda,
donanimi kurulan okullardan/kurumlardan baslanmak tizere basta okul miidiir ve miidiir
yardimcilart ile illerde goérev yapan tim egitim yoneticilerinin ve egitim
denetmenlerinin hizmetici egitime alinmas1 hedeflenmektedir. illerde diizenlenecek olan
mahalli egitimlerde, “Egitimde FATIH Projesi” Teknoloji ve Liderlik Forumu kurslari
kapsaminda egitimci olarak gorevlendirilen egitim yoneticileri ve egitim denetmenleri
gorev alacaklardir. Fatih Projesi iilkemizdeki biitiin illerde gorevli teknoloji ve liderlik

forumu il koordinator sayis1t 2012 verilerine gore 91°dir (MEB, 2012).

5.3.5.Bilisim Teknolojileri ve Internet Kullaniminin Tam Donanimh Olarak
Saglanmasi

Ortaya cikis amaci farkli olmakla birlikte, yeni teknolojilerin egitim alaninda
kullanilmaya ve yayginlasmaya baslamasi egitimcileri ¢oziilmesi gereken bir takim
sorunlarla kars1 karsiya getirmistir. Bu sorunlarin en Onemlilerinden biri yeni
teknolojilerin bilingli ve giivenli kullanilmasiin saglanmasidir. Bu kapsamda, teknik
cOziimlere ek olarak kullanicilarin bilgilendirilmesi ve bilinglendirilmesi bu konuda
alinacak onlemler ve yapilacak calismalar arasindadir. Bu amagcla hizmetigi egitimlerde
Ogretmenlere bilingli, gilivenli, yonetilebilir ve Olgiilebilir BT ve internet kullanimi ile
ilgili ¢esitli dokiimanlar ve bilgilendirme ¢alismalar1 yapilmaktadir (MEB, 2012).

Yeni teknolojilerin egitim alanda kullanilmaya baglamasina paralel olarak bu
teknolojilerin egitim alaninda nasil kullanilacagini1 kapsayan egitim teknolojisi alaninda
da yeni yaklasimlar gelistirilmistir (MEB, 2012).

Bilisim teknolojilerini kullanirken dikkate alinmasi gereken konular fiziksel

ortamin diizenlenmesinden bilisim teknolojisi araclarindan biri olan Internetin bilingli
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ve giivenli kullanilmasina kadar genis bir alan1 kapsamaktadir (MEB, 2013).

Bilingli, giivenli, yonetilebilir ve Olgiilebilir bilisim teknolojisi ve internet

kullaniminin saglanmasi i¢in Milli Egitim Bakanligi, hazirlamis oldugu bildiride su

konulara deginmistir:

© N o g &~ w e

© g~ w D E

Fiziksel Ortamin Diizenlenmesi:

Oturma,

Ekran,

Klavye,

Yazilim,

Sicaklik ve Isik,

Kisisel Giivenlik,

Elektrik Giivenligi,

Tehlikeli Maddeler (MEB, 2013).

Internetin Bilincli ve Giivenli Kullamlmasi:
Internette gezinme (surfing),

Sohbet (sohbet odalari, anlik ileti alma/génderme),
E-posta,

Dosya indirme/paylasma,

Oyunlar,

Sanal zorbalik (MEB, 2013).
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Geleneksel egitimin paradigmalarini kaydiran yeni medya diizeni, egitim
sistemlerinde de degisimi gerekli kilmistir. Diinya standartlarina uygun bigimde imkan
ve firsat esitliginin saglandig1 ve teknolojik iyilestirmenin kisisellestirilerek yapildigi
yeni iletisim teknolojileri ve yeni medya dolayimli egitim sistemi sayesinde, kiiresel
rekabet becerisine sahip bireysel bilinci ve farkindaligi olan yeni nesil 6grenci profili
olusacaktir. 20. ve 21. yiizyillarda diinyada sosyal ve ekonomik alanlarda pek c¢ok
yenilikler gozlenmistir. Bilgisayar teknolojileri ve daha sonralar1 c¢ikan internet
teknolojilerinin etkisiyle diinyada egitim alaninda yenilik caligmalar1 bu teknolojilere
uygun bigimde yapilmaya baslanmistir.

Yeni medyanin egitim ortamina girmesiyle alisageldigimiz sinif ortamlar1 yavas
yavas yerini yeni 0grenme ortamlarina birakmaktadir. Daha dnce tebesir ve karatahta ile
sinirlt  birakilan egitim artik gilinlimiizde bilgi ve iletisim teknolojileri ile yer
degistirmeye baslamistir. Egitim arastirmacilari, yeni medya dolayimli egitim
ortamlarinin, 6gretmeyi kolaylastirma ve Ogrenmeyi artirma iizerine pozitif etkileri
oldugunda hemfikirdirler.

Egitimciler, bilgi ve iletisim teknolojinin kiiresel Olcekte rekabet edebilecek
diizeyde Ogrencilerin elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve karar verme yeteneklerini
gelistirdigini ortaya koymaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojileri destekli 6gretim
ortamlar1 6gretmenlere, diinya standartlarina uygun bigimde 6grenci merkezli ve aktif
ogrenme temelli egitim ortamlar1 hazirlama baglaminda 6nemli katkilar saglamaktadir.

Ancak bilgi ve iletisim teknolojileri destekli egitim ortamlar1 farkli goriislere
acik bir alandir. Teknoloji destekli egitimin nasil gerceklestirilecegi hususu egitimciler
tarafindan farkli sekilde ele alinmakta ve tartisilmaktadir. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin egitimdeki pedagojik yapiya nasil entegre edilecegi ile ilgili birgok
farkli yaklagim bulunmaktadir.

Egitimciler gibi d6gretmenler de teknolojiyi egitime entegre etmede herhangi bir
standart dogrultusunda hareket etmemektedirler. Egitimde teknoloji kullanim

ogretmenler tarafindan farkli sekillerde igsellestirilmektedir. Ornegin baz1 dgretmenler
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teknolojiyi sadece ara¢ gormekte, bazilar1 sadece ders materyali gelistirmede, 6grenci
basarisin1 6l¢gmede kullandiklar1 gibi bazilar1 da bilgisayar destekli 6grenimde 6grenci
merkezli ders yoOntemini benimsemekte, bazilar1 da benimsememektedir. Bazi
ogretmenler de farkli bakis agilarindan dolay1 teknolojinin egitimdeki roliinii de farkli
algilanmaktadirlar.

Egitimde teknolojiyi verimli ve etkili kullanmaya baslayan gelismis iilkelerdeki
tecriibelere gore; daha etkin bir kullanim i¢in &gretmenlerin uluslararasi egitim
teknolojileri standartlarina uymalar1 temel sart olarak goriilmektedir. Smifa gelen
ogrencilerin kendi aile ortamlarinda teknolojinin gelisimine paralel olarak her gecen yil
bu araclar ile etkilesimde olmalar1 ve bu yeni becerilerle sinifa geliyor olmalari
ogretmenlerin teknolojinin egitime entegrasyonu konusunda uluslararasi standartlarla
ortiisen degisim siirecine girmelerini gerekli kilmaktadir.

Ogretmenlerin ~ teknolojiyi ~ egitim  siireglerine  entegre  etmelerinde
kullanilabilecek en iyi uluslararasi 6gretmen standardinin ISTE tarafindan belirlenmis
oldugu tesbit edilmistir. Uluslararas1 pek ¢ok iilke tarafindan kabul goren ISTE
(International Society for Technology in Education-Uluslararas1 Egitimde Teknoloji
Toplulugu) tarafindan, 6gretmenlerin iist diizeyde egitim teknolojilerini kullanmalarini
saglamak amaci ile Ogretmenlere Yonelik Egitim Teknolojisi Standartlar1 (National
Educational Technology Standards for Teachers-NETST) 2008 tarihinde belirlenmistir.
ISTE Teknolojinin egitime entegrasyonunda uluslararasi kabul gormiis kiiresel capta en
1yl standarttir.

ISTE oOgretmen standartlarinin en Onemli o6zelligi, teknolojinin egitime
entegrasyonunda belirli bir igerik alaninda ya da inter disipliner bir baglamda,
O0grenmenin arttirtlmast i¢in teknolojinin siirece dahil edilmesini, Ogretimle ilgili
islevlerin bir pargasi haline getirilmesini ve diger egitsel araglar gibi erisilebilir olmasini
istemesidir.

NETST 6gretmen standartlari egitim teknolojisi kullanimu ile ilgili 6gretmenlerin
sahip olmas1 gereken nitelikleri ve yeterlilikleri 5 standart cergevesinde belirlemektedir.
ISTE standartlarina gore ogretmenler yeni medya ortaminda bilgi, beceri ve c¢alisma

stireclerini, yenilik¢i bir meslegin temsilcileri olarak sergilerken; 6grencinin 6grenme ve
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yaraticiligini tesvik etmeleri, dijital 6grenim deneyimi tasarlama, gelistirme, hedeflenen
performans kriterlerine gore bu kaynaklar1 kullanmalart ve yasam boyu Ogrenimin
ger¢eklesmesine model olusturmalar1 amaglanmaktadir.

Ulkemizde Bilgi ve Iletisim Teknolojileri’ne yapilan son proje yatirimi, Firsatlart
Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) adi verilen projedir. Egitim
sistemimiz i¢in reform niteliginde degisimler icerdigi iddia edilen Fatih projesiyle “her
okula bilgisayar déneminden her sinifa bilgisayar” dénemine gecis amaglanmistir. Ug
yil icinde tamamlanmasi planlanan proje kapsaminda smiflara tablet bilgisayar,
etkilesimli tahta, dokiiman kamera, ¢ok fonksiyonlu yazici teknolojileri saglanmasi
amagclanmistir. Ayrica FATIH Projesi kapsaminda Ogretmen ve Ogrencilerin ders
Ogretimi ve 0greniminde kullanilmalar i¢in sosyal egitim platformu Egitim Bilisim Ag1
(EBA)’nin hazirlik ¢alismalar1 devam etmektedir.

Yeni medya dolayimli egitim ortaminda lider konumundaki 6gretmenler, Fatih
projesinin  slirdiiriilebilirliginde kilit role sahiptirler. Bu amagla Fatih projesi
ogretmenlerinden iyi birer teknoloji okur-yazari olmanin yaninda, iyi birer yeni medya
dolayimli 6grenme ortamlarini olusturabilen, egitim siirecine zenginlik ve vizyon
katabilen lider oOgretmenler olmalar1 da istenmektir. Bunu saglamak amaciyla
Ogretmenlerin yeni medya dolayimli 6gretim ortaminda sahip olmalar1 gereken
yeterliliklerin evrensel standartlara uygun bi¢imde gelistirilmesi gereklidir. ISTE
standartlar1 evrensel standartlar olarak tiim 6gretmenlerimiz ve Fatih Projesi i¢in biiyiik
oneme sahiptir. Fatih projesinin Ogretmenler iizerinde gosterecegi etki ISTE
standarlarinda belirtilen evrensel standartlara uygun olmalidir.

Yeni medya dolayimli 6grenme ortaminda teknoloji destekli 6grenimin
pedagojik uygulamalarin 6niine gegmeden igerikle desteklendigi sinif atmosferinde bir
kolaylastirict olarak bu imkanlar1 kullanmak gelecege atilan bir devrimdir. Devrim
niteligindedir c¢iinkii sorgulayan, lireten, 6zgiiveni yiiksek, yenilik¢i, lider ruhlu geng
bireyler, toplumsal refah diizeyinin gelisiminde ve stirdiriilebilir politikalarimizin
katlanarak biiyiiylip evrensellesmesinde, nitelikli vatandas olarak s6z sahibi olmalarina
zemin hazirlayacaktir. Bir diger deyisle, gorselligin, paylasimin, etkilesimli 6grenmenin

giiciiniin yogun oldugu yeni medya dolayimli egitim sisteminde reform niteligindeki
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teknoloji destekli projeler, z kusagin algi bicimine uygun olarak toplumsal verimin daha
anlamli hale gelmesini saglayacaktir. Bu egitimi alan bireyler kiiresellesen diinyamizin
her yerinde is ortamlarinda rekabet edebilecek, is imkanlar1 bulabilecek bilgi ve
becerilerle sahip olacaktir.

Ulkemizde egitim teknolojilerinin kullanim1 konusunda son dénemde ¢aligmalar
yapilmakta olup Bilgi iletisim Teknolojilerine yapilan son yatinmin Fatih Projesi
oldugu goriilmektedir. Ancak, egitim teknolojisinin kullanimi konusunda yatirimlara
yon verecek, egitim sistemimizi yeni medya dolayimli 6gretme-08renme ortamina gore
sekillendirecek standartlar bulunmamaktadir. Uluslararasi pek cok {ilke tarafindan kabul
goren ISTE (International Society for Technology in Education- Uluslararas1 Egitimde
Teknoloji Toplulugu) tarafindan, Ogretmenlerin iist diizeyde egitim teknolojilerini
kullanmalarin1 saglamak amaci ile 6gretmenlere yonelik egitim teknolojisi standartlari
(National Educational Technology Standards for Teachers- NETST) temel alinarak, bu
baglamda yeni medya dolayimli egitim ortaminda Fatih projesi okullarinda gérev yapan
ogretmenlerin pedagojik uygulamalar1 uluslararas1 egitim teknolojileri Ogretmen
standartlarina ne diizeyde uygun oldugu yararli bir degerlendirme olacaktir.

Ulkemizde yeni medya dolayimli egitim ortamini saglayan Fatih projesi pilot
uygulamalarinda yer alan 6gretmenlerin, proje ile gelen yenilikleri pedagojik amacli
uygulamalarinin, uluslararast  egitim  teknolojileri  6gretmen  standartlariyla
karsilagtirilmasi sayesinde, projenin gelisen yeni medya teknolojilerine adapte olmasi ve
bu dogrultuda revize edilebilmesini saglayacaktir. Ciinkii Fatih projesi kapsaminda
sunulan yeni medya araclarinin firsat esitligini saglayabilmesi 6gretim materyali olarak
etkin kullanilabilmesi, bu aracglarin egitim-6gretim sistemine O0gretmenler tarafindan
dahil edilebilme diizeyleriyle dogru orantilidir. Bu nedenle uluslararasi 6gretmen
standartlar1 temel alinarak Fatih projesinin etkili ve basarili olabilmesi i¢in kiiresel
Olcekte degerlere ait farkindaligin arttirilmasi 6nem arz etmektedir. Ayrica, egitim ve
teknoloji alaninda ¢alisan arastirmacilara, teknoloji destekli egitim ile ilgili standartlara

iligkin fikir olusturma baglaminda yararl olacag diistiniilmektedir.
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