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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF THE ANIMATION IN TURKEY AND MOVING
IMAGE FROM PAST TO PRESENT

GOKTEPE, Erdem
Master, Media and Communication Systems
Thesis Advisor: Dog. Dr. Zeliha HEPKON
May 2015

In this study, by starting of moving the images before discovering of camera,
it caused the research on moving images in Turkey, and the cartoon, animation and
three-dimensional computer animation discussed the historical development of the
process. The period from the first moving images until today's three-dimensional
animation technology and also developments happened in this sector have been

analyzed through this study.

The moving image in the production is taken in concern and the effect of
three-dimensional animation sector on the new communication technology is
discussed. Also, historical development of the world and of our country has been
investigated. It is important to mention that nowadays, the video techniques and the
three-dimensional animation are used in many different fields. In this study, the
usage of animation cinema, advertise and make of cartoons has been researched.
With examples given from a variety of three-dimensional animation films which are
produced in the film industry of Turkey and USA, the contribution of the three-
dimensional computer animation films, as well as future projections, has been

discussed.

Keywords: animation, 3d animation, computer graphic, camera, moving Picture,

cinema, video, Turkey.



OZET

GECMISTEN GUNUMUZE HAREKETLI GORUNTU VE TURKIYE’DE
ANIMASYONUN GELISIiMi

GOKTEPE, Erdem
Yiiksek Lisans, Medya ve iletisim Sistemleri
Tez Danigmani: Dog. Dr. Zeliha HEPKON
Mayis 2015

Bu calismada, kamera’nin kesfedilmesi dncesinde yapilan hareketli goriintii
iiretme calismalarindan baslayarak, hareketli goriintiiniin olugsmasinin nedenleri
arastiritlmig ve Tiirkiye’de hareketli goriintli, ¢izgifilm, canlandirma, animasyon ve
u¢c boyutlu bilgisayar animasyonlarinin tarihsel gelisim siireci ele alinmigtir.
Calismada, ilk hareketli goriintiiden gilinlimiizdeki {ic boyutlu animasyon

teknolojisine kadar gelen siirecte sektorde yasanan gelismeler incelenmistir.

Hareketli goriintiiniin iiretim siireci ayrintili bi¢imde irdelenmis, yeni iletisim
teknolojilerinin ii¢ boyutlu animasyon sektoriine etkisi tartisilmistir. diinyada ve
tilkemizdeki tarihsel gelisim siireci incelenmistir. Giliniimiizde video teknikleri ve {i¢
boyutlu animasyon ¢ok farkli alanlarda kullanilmaktadir. Bu ¢alismada animasyonun
sinema, reklam ve c¢izgifilm yapiminda kullanilmasi arastirilmistir. Tiirkiye ve
Amerika film endiistrilerinde iiretilmis ¢esitli iic boyutlu animasyon filmlerinden
verilen orneklerle de {i¢ boyutlu bilgisayar animasyonlarinin filmlere katkilar1 ve

gelecek projeksiyonlari ele alinmastir.

Anahtar kelimeler: Canlandirma, Animasyon, U¢ Boyutlu animasyon, Bilgisayar

Grafigi, Kamera, Hareketli goriintii, Cizgifilm, Sinema, Video, Tiirkiye.
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GIRIS

Insanoglunun yaratilisinin ilk zamanlarinda gordiiklerini ve yasadiklarm
anlatmak ihtiyaci ile bir iletisim araci olarak kullanilan resim, sonraki yiizyillarda
teknoloji ve yasam kosullarinin gelismesi ile giizel sanat dallar1 arasinda yerini

almustir.

Bir dénem olaylari, nesneleri, insanlar1 ve durumlari en gercege benzer gorunumu ile
resmetmenin basarili bulundugu resim sanatinda 19. Yiizyila gelinildiginde baslayan
yenilik¢i bakis agisi ile durumlari, objeleri, insanlar1 daha farkli yonleri ile ele alan
tiirli tlirlii sanat akimlarinin ortaya ¢iktigi ve bu yenilik¢i bakis acisi ile sanatin ircaa
edildigi bir devir baglar. Sanat alaninda baslayan yenilik¢i kreatif ve farkli bakis

acisindan teknoloji de olumlu yonde etkilenir.

Gelisen siire igerisinde Teknoloji ve sanatin birlesmesi ile Fotograf sanati
dogar. Fotograf makinesinin kesfi ile insanlar, manzaralar1 ve objeleri gercekte oldugu
goriintiideki gibi birebir kagida ge¢irip kopyalayabiliyordu. pespese ¢ekilen
fotograflarin ardi ardina birlestirilmesi ile stirekli goriintiilerin olusabildigini kesfeden

insanoglu, fotograf alanindaki bu yeni gelismeye biiylik bir ehemmiyet sergiler.

Fotografa ve ardi ardina getirilen resimlerin stireklilik etkisi sergilemesine
gosterilen bu 6zel ilgi ve arastirmalar sonucu ¢esitli hareketli goriintii izleme araglari,

sinema, ¢izgifilm ve animasyon endiistrisi dogar.

Hareketli goriintiiniin kesfedildigi yillarda iiretilen ilk donem sinema ve animasyon
calismalar1 halkin yogun ilgisi ile karsilasir ve sinema sanati ortaya ¢ikarak kisa siire
icinde sanata ilgisi olan olmayan bir ¢ok kitlenin ilgi odagi olur. Televizyonun kesfi

ile bu yeni sanat ¢ok daha biiyiik kitlelerde ragbet bulur.



Sinema sanatinda ilk yillarda gercekte varolmasi imkansiz durumlar ve olaylar,
cekimlerde yapilan basit efekt, ¢izim ve sahne tasarimlari ile filmlere
uygulanabiliyordu. 20.yiizyilin ikinci yarisinda kesfedilen ii¢ boyutlu animasyon
teknolojisi ile artik fimlerdeki efektler ve ¢izgifilmler bilgisayar ortaminda 3 boyutlu

animasyon yontemi ile yapilmaya baglanilir.

Bu calisma projesi Diinyada ve Tiirkiye’de hareketli goriintiiniin olusturulmasi,
Tiirkiye’de ¢izgifilm, canlandirma ve animasyon sinemasi’nin tarihsel gelisimini
arastirmaktadir. Calisma Tiirkiye’de {ic boyutlu animasyonun tarihsel gelisim siireci
hakkinda kapsamli bilgiler igeren bir dokiimanin daha 6nce hazirlanmayist nedeniyle
yapilmigtir. Tiirkiye’de c¢izgifilm, canlandirma ve animasyon sinemasi alaninda
yapilan c¢alismalar incelenmistir. Elde edilen bilgiler tarihsel bir gerceveye koyularak
yeniden diizenlenmistir. Calismada animasyonun zaman ve hareket yasasinin ilgili
cevrelerce anlasilmasini kolaylastirmasi amaciyla konu ile ilgili 6rnek caligmalar

incelenerek konunun anlasilir olarak aktarilmasi hedeflenilmistir.

Bu calisma Gegmisten giiniimiize Hareketli goriintii, sinema, ¢izgifilm, canlandirma ve
animasyonun tarihini incelemesi agisindan oSnemlidir. Tirkiye’de baslangicindan
giinlimiize kadar yapilan c¢izgifilm ve animasyonlardan 6rnek gostermesi agisindan
onem tagir.  Ozellikle Tiirkiye’de canlandirma, ¢izgifilm ve {ic boyutlu animasyon
dallarinin baslangicindan giliniimiize kadar nasil bir ilerleme gosterdiklerini ve ne gibi
etkilesim i¢inde olduklarini incelemesi bakimindan 6nemlidir. Giiniimiizde Sinema
endiistrisinde kullanilan ii¢ boyutlu animasyonlarin, mekanlarin ve gorsel efektlerin ne
sekilde ve hangi yollarla kamera ¢ekimi yapilarak iiretilmis goriintiilere eklenildigini

acgiklamasi bakimindan énem tasimaktadir.

Bu cercevede calismada meta analizi ve literatiir tarama modeli kullanilmistir.
Cizgifilm, canlandirma, animasyon, sinema ve fotograf alaninda ulasilabilen
kaynaklarda yer alan bilgiler, taranarak, bilimsel olarak incelenmistir. Calismanin
birinci bolimiinde insanlik tarihinde resimden, fotografa ve sinemaya hareketli

goriintiiye iliskin tarihsel bir gelisim cergevesi sunulmustur. ikinci boliimde hareketli



ve canlandirma sinemasinin gelisimi, ligiincii boliimde ise animasyon ve canlandirma

sinemasinin Tiirkiye’deki gelisim siireci ele alinmstir.

Gilintimiizde ii¢ boyutlu animasyon teknolojisi ile sinema endiistrisi birbirine baglantili
olarak gelismektedir. ii¢ boyutlu animasyon; kesfedilmesinin ilk yillarinda sadece
animasyon filmlerinde ve yazilim programlarinda kullaniliyordu. Giiniimiizde {i¢
boyutlu animasyon basta sinema, reklam ve bilgi teknolojileri olmak iizere
insanoglunun hayatin1 kolaylastiracak hemen hemen her gorsel ihtiyag alaninda
kullaniliyor. Bu aragtirmanin amaci ge¢misten gilinlimiize Diinya’da ve Tiirkiye’de
sinema, canlandirma ve li¢ boyutlu animasyon endiistrilerinin gelisimi ve tarihinin
arastirilarak giinlimiizde geldigi nokta hakkinda bilgi iceren bir ddokiimantasyon

olusturmay1 amaglamaktadir.



1. RESIM SANATI HAREKETLI GORUNTU VE OPTIK
OYUNCAKLAR

Resim sanat1 Insanlik tarihinin ilk zamanlarindan itibaren insanlarin birbirleri
arasinda iletisimlerini saglamak, yasadiklar1 olaylar1 bagkalarina aktarabilmek,
sanatsal yonlerini sergilemek ve kendilerini 6zgiin bir sekilde ifade etmek amaci ile

kullanilagelmistir.

Insanoglu binlerce yildan beri cevresinde gordiiklerini bir bigimde c¢izmek,
goriintiilemek geregini duydu. Resim, insanoglunun tarihsel gelisim siirecinde insanlarin
cevrelerinde gordiiklerini, dogada var olanlar1 kaydetme ve gelecek kusaklara aktarmanin bir
yolu olarak kullanilageldi. Algan’a gore “Magara resimlerinden, giiniimiizde ¢esitli bigimlerde
olusturulan goriintiilere gelinmis ve bu siire¢ neredeyse tiim tarihsel donemlere yayilmistir.
Sanatgilar veya gorsellestirme isiyle ugrasanlar, olusturduklar1 goriintillerin gercege

benzemesi igin ¢aligmugtir.” (Algan, 1999, s.1).

Bilinen Resim tarihinin ilk izlerine Ispanya’nin kuzeyindeki Altamira
magarasinda bulunan, 42.000 yillik oldugu belirtilen ve av hayvani oldugu goriilen

magara duvarinin {list kismina ¢izilmis resimler ile ulagildi.

Magara resimlerinin ni¢in yapildigim1 tam olarak bilmek imkansiz. Bazi bilim
adamlari, av hayvanlarinin bollagsmasi i¢in hayvan resimleriyle “sihir” yapildigini diisiiniiyor.
Magaralar gézden uzak yerlerde oldugu i¢in dinsel amagli olduklar1 agirlik kazandi ve bu

magaralarin ev olarak kullanilmadigi belirlendi (Akbulut, 2012).



Magara resimlerinin bulundugu bazi Avrupa iilkeleri; Fransa, Ispanya, Ingiltere,
Bulgaristan ve Finlandiya’dir. Afrika’da Somali, Namibya, Cezayir ve Misir’da resimler
bulundu. Avustralya’daki resimlerde nesli yok olmus dev boyutlu bir kusun figiirii var.
Amerika, Hindistan, Tayland ve Endonezya’da da bazi magara resimleri bulundu (Algan,
1999, s.1).

Resiml. 1. Altamira magarasinda bulunan 42.000 y1l 6ncesine ait resimler

Kaynak: http://www.kenney-mencher.com/

Magara resimleri, 40 bin y1l 6nceki insanlar hakkinda bize bilgiler verdi. Onlarin
zekasi, takim calismasi ve yeteneklerini gdrmemizi sagladi (Akbulut, 2012). Insanlik
tarihinin ilk devirlerinde magaralarda siklikla av hayatini, av hayvanlarini resmeden
Insanoglu, tarihin ilerleyen siireglerinde yasadiklari olaylari, dogaiistii olaylar1 ve dini
inanislarin1 gosteren ¢izimler olusturdu. 18. Yiizyila geldigimizde resim sanati farkli
akimlar1 benimseyen ressamlarin yorumlari ile icraa edilmeye baslandi. Ayni1 devirde
Insanoglu dogasinda bulunan yenilik¢i ve kesif¢i bakis acis1 ile olaylar1, durumlari ve
objeleri yeniden yorumlama ihtiyact hissetti. 19. Yiizyila yani sanayi devrimi
yillarina gelindiginde ise insanoglu yasadiklari ve sahit olduklari olaylari gercek hali
ile kayit altina almak, kusursuz caligmalar yapmak ve sahit olunan olaylar

baskalarina gercek goriintiileri ile aktarmak ihtiyaci hissetti.



Sanayi devrimi yillarinda teknolojinin geldigi nokta fotograf ve fotograf
sanatinin dogmasina zemin hazirladi. Fotografin olusturulmasi i¢in ise milattan 6nce
470-390 yillar1 arasinda yasamis Cinli diislniir Mozi'nin fikrinden esinlenilerek

olusturulan Camera Obscura’nin ¢alisma sistemi kullanilmistir.
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Resim1. 2.Cinli diistiniir Mozi

i Kaynak: http://upload.wikimedia.org/
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1.1. CAMERA OBSCURA

Camera Obscura’nin c¢alisma sistemini ilk olarak Cinli diisiiniir Mozi tarif
etmistir. Mozi’ye gore kapali bir kutuya kiiclik bir delik agilir. Digaridan gelen 151k
kutunun {iizerinde agilan bu delikten gecerek kutunun igerisindeki ylizeye yansir ve
kutudaki ylizeye diisen kaynagin tiim renkleri ve perspektifi korunarak yansiyan

yiizey lizerinde 180 derece ters bir sekilde goriinlimii olusur.

Yine M.O 4. Yiizyilda yasayan Aristo, karanlik bir magarann icine kiigiik bir
delikten giren 1518 magara i¢indeki diistiigli duvarda 1s1k kayngmin ters bir

gorlintiiniin olugmasini izlemisti.



965 ve 1040. Yillar1 arasinda yasayan arap matematikei, fizikei, filozof ve
optik ilminin kurucusu olarak bilinen Ibn-i Heysem mum 1s1gimdan faydalanarak
Camera obscura’nin ¢alisma sistemini uyguladi ve 1518in igne deliginden gecerken
kirilarak kars1 yiizeye ters olarak yansimasini izah etti. Ibn-el Heysem’in olusturdugu
Camera Obscura sistemi 19. yiizyila kadar kulanila geldi. E1 Heysem yazdig1 optik

bilimi ve kitabiil manazir isimli kitaplarinda camera obscua sisteminden de bahseder.

Giliniimiizde toplumlar hizli ve kolay bicimde cep telefonu, kamera ve
fotograf makinesi gibi aletleri kullanarak yasadiklarin1 ve gordiiklerini bagkalarina
aktarabiliyor. Ge¢miste ise bugiinki fotograf makinesi sisteminin atasi olarak bilinen
Camera Obscura, toplumlarin goriintiileri kaydetmesi amaci ile asirlar boyu

kullanilmustir.

Resim1. 3. ibn-el Heysem’in igne deligi sistemi- Camera Obscura

Kaynak: http://rsta.royalsocietypublishing.org/

Fotografik bir resmin nasil olusturulabilecegi ilk ¢aglardan beri biliniyordu
ama fotografik goriintiiniin birebir kaydinin yapilabilmesi ise ancak 19. Yiizyila

gelindiginde saglanmistir.



Kangal, fotograf makinesinin atasi olarak bilinen Camera Obscura hakkinda
mekanik bilimlerde modern fotograf makinesinin ilk prototipi ve goz fizyolojisinde
gdrme eyleminin sinirbilimsel temelini teskil ettigini belirtmistir (Kangal, 2014,

5.159).
Batil1 iinlii ressam Davinci ¢izimlerde ve resimde dogru perspektifi elde

etmek i¢cin Camera Obscura’nin kullanilmasi gerektigini notlarinda belirtmis ve

calisma sisteminin ¢izimlerini notlarina eklemistir.

Resiml. 4. Da Vinci’nin Camera Obscura Sistemi

SN

Kaynak: http://haunty.hubpages.com/

16. yiizyilda resim yapmak icin kullanilmaya baslanilan Camera Obscura
1568 yilinda Daniello barbero’nun cihaza diyafram diizenegi eklemesi ve sonraki
yillarda bu diizenege mercekler eklenmesi ile Camera Obscura’nin elde ettigi
gorlntiilerin daha net ve parlak olmasi saglandi. O donemlerde igine insan
girebilecek boyutta ve igine yansiyan goriintiilerin ¢izimlerinin yapilmasini

saglayacak bir oda biiyiikliigiinde Camera Obscura’lar bulunuyordu.



17. Yiizyildan itibaren Camera Obscuralarin boyutlar kiigiilmeye bagsladi.
1776 yilinda Johann Zahn, Camera Obscura’ya giiniimiizdeki objektiflere benzer bir
diizenek ekledi bu diizenegin ileri geri hareket ettirilmesi ile goriintiiniin netligi
saglandi. Zahn tarafindan iiretilen ve portre ¢izimleri i¢in kullandig1 bu sistem

giintimiizdeki SLR (single lens reflect) fotograf makinelerindeki sisteminde temeli

olmustur.

Resim1. 5. Camera Obscura

Kaynak: www.donsfineart.com

1.2. KAMERA ONCESI

Insanoglunun gordiikleri objeleri, resimleri, ve durumlar1 duraganliktan
cikartarak hareketli olarak seyretme istegi insanlik tarihinin baslangicindan beri
varolmustur. Optik oyuncaklar, golge gosterileri, 'bilyiilii fener,' ve ¢esitli gorsel
numaralarin tarihi, kamera ve fotograf makinesinin icadindan ¢ok daha eskiye
dayanir. Tarihte bir ¢cok buluscu, bilimadami ve iiretici birbirinden ayr1 resimlerin
ardarda getirilip hizl1 bir sekilde hareket ettirilmesi ile resimlerde olusan hareketlilik

illiizyonunu gozlemlemistir.

Resimlerin birbiri ardina getirilerek hareket etirilmesi ile ortaya ¢ikan
resimlerdeki objelerin hareketlilik iliizyonu ilk olarak 1824 yilinda Ingiliz fizik¢i Mark Roget
tarafindan izah edildi ve bu olay sinemanin gelismesinin ilk ayagi olarak tarihe gegti (Dirks,

2010).



Resimlerde olusan hareketlilik illiizyonu’nun kaynagi insanlarin gorme
duyularinda varolan gérme kusuru ya da ag tabaka izlenimi olarak bilinen goziin

calisma sisteminden dolay1 kaynaklanmaktadir.

1.3. GORME KUSURU (AGTABAKA iZLENIMI)

Hareketli gorlintii ve sinemanin ortaya ¢ikmasinda Ag tabaka izlenimi denilen
g6z kusurunun farkedilmesi de fotografin kesfi kadar 6nemli bir rol listlenmistir. Ag
tabaka izlenimi 1824’de ingiliz bilim adam1 Peter Mark Roget tarafindan tanimlanan

karakteristik bir insan algisidir.

“Gozimiiziin agtabakasina diisen goériintii hemen kaybolmaz. Bir siire daha orada
kalir. Goziin bu tembelligine agtabaka izlenimi denir. Ornegin, kirmizi bir lekeye bir siire
baktiktan sonra géziimiizii beyaz bir kadgida c¢evirsek, beyaz kagitta kirmuzi lekenin
goriintlisiniin devam ettigini goriiriiz. Bu siire saniyenin onda biri kadardir. Veya karanlik bir
odada 1s1kl1 bir cismi hizla sagdan sola ¢evirdigimizde sagdan sola 1s1kl1 bir yol goriiriiz”
(Meb, 2006, s.6).

Resiml. 6. Agtabaka izlenimi

Kaynak:www.scienceprojectideasforkids.com
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“Kameranin pargalara ayirip saptadigi fotograflar kisa araliklarla gosterilince, goziin
ag tabaka izlenimi denilen tembelligi yiiziinden, bir fotografin gorilintiisii ag tabakada
kaybolmadan yenisi gelir ve goz, birbirinden kiigiik farklarla ayrilmig goriintiileri
hareketliymis gibi algilar. Baska bir deyisle, arka arkaya gelen donuk fotograflar gézii aldatir
ve beynimizde hareketli bir goriintii gérdiigiimiiz kanisim1 uyandirir. Goziin bu tembelligi

olmasaydi sinema olamazdi” (Meb, 2006, s.6).

1.4. OPTIK OYUNCAKLAR

Insanoglu birbiri ardina hareket ettirilen farkli resimlerin olusturdugu hareketli
gorlintii algisin1 kameranin icadindan ¢ok daha 6nceki zamanlarda gézlemliyordu
Bodur (2011). “19. yiizy1l boyunca bilim adamlar1 gérmenin fizyolojik yapisiyla
ilgili cok dnemli bir 6zelligi kesfettiler. Insan gézii saniyede minumum 16 adet aym
hareketin ardisik olarak asamalarini gdsteren resimleri arka arkaya izlerse izlenilen
resimleri hareketli goriintii olarak algiliyordu. Bu kesif sirasinda bir¢ok bilimsel
caligmanin iirlinii olarak ortaya ¢ikan optik oyuncaklar iste bu hareket yanilsamasini

gostermeyi” hedeflediginden bahseder (Bodur, 2011, s.7).

Toplumlar kameranin icadi ve ticari hale gelmesine kadar gegen siire igerisinde
yasadiklar1 devrin teknolojisine uygun olarak hareketli goriintii izleyebilmek amaciyla
cesitli optik oyuncaklar icad etmislerdir. Kameranin kesfi 6ncesinde hareketlilik etkisi
veren oyuncaklarin baslicalari; Magic Lantern, Thaumatrope, Phenakistoscope,

Zoetrope, Flipbook ve Praxinoscope dur.

1.4.1. Magic Lantern (bayult fener)

Gilinlimiizdeki projeksiyon ve slayt makinesi sistemlerinin atasi olan biiyiilii
fener “Magic lantern” 17. ylizyilda Barok sanatinin yaygin oldugu bir devirde Cizvit

rahibi Athannsius Kirchner tarafindan icad edilir. Biiyiili fenerin ¢alisma sistemi
11



Camin iizerine boyanmis resimlerin bir mum yada gaz lambasi vasitasiyla perde ya da
duvara yansitilmasidir. Biyiili fener o yillarda g¢ogunlukla egitim amagh ve

sahnelerdeki illiizyon oyunlarinin sergilenmesi amacl kullaniliyordu.

Resiml. 7. buyulu fener

Kaynak: www.hometheatergear.com

1.4.2. Thaumatrope

Faden (2011) Thaumatrope’u 2.5 ing biiylikliigiinde, Oniinde ve arka yiiziinde
farkl1 resimler olan, ipe bagli 2 yiizeyli yuvarlak optik bir oyuncak oldugundan
bahseder. Ip tutularak iki tarafinda da farkli resim bulunan kart déndiiriildiigiinde

resimler bir bitlinlik kazanir ve hareketli bir efekt gosterir (Faden, 2011).

Biiyiilii ip anlamina gelen Thaumatrope 1825 yilinda doktor John Ayrton Paris
tarafindan Londra’da icad edilir. Paris ilk zamanlar bu bulusunu gérme kusuru da

denilen agtabaka izlenimi’ni gézlemlemek amaci ile kullanmistir. (Faden, 2011).

Crary (2002), Thaumatrope’un “Her iki tarafinda birer ¢izim yer alan, yanlardan

iplikler ile tutturulmus kiiciik daire bi¢cimli disk ve bu diskin el ile ¢evrilmesi ile
12



hareket yanilsamasi” olusturdugundan bahseder ve 6rnek olarak, “diskin bir yuzine
kus, diger yliziine kafes g¢izilerek hizlica dondiiriilmesi ile kafes igerisinde kus

gorlntiisii” olusturuldugunu agiklar. (Crary, 2002, s.41).

Resiml. 8. Thaumatrope
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Kaynak: www.minarhushin.blogspot.com
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1.4.3. Phenakistoscope

Yunanca’da “gdz aldatmasi” anlamina gelen phenakistoscope 1831 yilinda
Belcikali fizik¢i Joseph Plateu tarafindan icad edildi. Bugiinki c¢izgifilm ve
animasyonun baslangici olarak kabul edebilecegimiz alet, iki boyutlu bigimde ¢alisir.
Phenakistoscope en basit anlatimla bir diskin merkezi etrafina esit aralikla ¢izilmis
goriintiilerden olusur. Cihaz bir aynanin oniine yerlestirilir ve izleyicinin sadece bir
kareyi gormesi saglanir. Daha sonra yuvarlak ve iki boyutlu olan disk dondurulir.
Boylece sirasi ile ¢izilmis karelerdeki goriintli sanki hareket ediyormus gibi goriiniir

(Taylor, 2012, 5.94).
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Resiml. 9. Phenakistoscope
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1.4.4. Zoetrope
Duragan resimleri hareket halindeymis gibi gosteren alettir. Ustii agik, silindir

biciminde ve i¢ kisminda dondiiriilen ikinci bir silindir bulunmaktadir. Aletin I
kismindaki silindirine sirasi ile farkli resimlerin eklenmesi ve diskisimdaki silindirine
pencereler agilmasi ile olusur. I¢ kismindaki silindir belli bir hizla hareket ettirilidigi
zaman kafes gorevini goren dis silindirdeki pencerelerde aletin i¢inde olan

resimlerdeki objelerin hareket halinde oldugu goriiliir.

Yunanca’da “hayat gemberi” anlamina gelen Zoetrope, sinemanin dogusundan
once en popiiler olan optik oyuncaklardandi. ilk zoetropelar milattan dnce 180 yilinda

Cinliler tarafindan kullanildi.
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Resiml. 10. Zoetrope

Kaynak: www.bonhams.com

O devirde Cinliler Zoetrope’a “fantazileri goriintir kilan boru” adim
takmuslardi. ilk modern Zoetrope 1834 yilinda ingiltere’de William George Horner
tarafindan icad edildi ve 1860’larda Avrupa ve Birlesik devletlerde popiiler oldu
(O’Hara, 2011, s.5).

1.4.5. Flipbook (Kineograph)

Flipbook ya da diger ad1 ile “kineograph” ilk olarak 1868 yilinda John Barnes
Linnet tarafindan patentlendirilidi. Cizgifilm ve animasyonun temel ilkelerinin
kullanilmast yontemi ile ¢alisan kineograph, birbiri ardina bir defter yapraklari
sirasina benzer sekilde siralanan ¢izim yada fotograflardan olusur. Bu resim yada
fotograflarin hizli bir sekilde parmagimizla ¢evrilmesi esnasinda ard arda gelen resim

ve c¢izimler hareket eder gibi gorinur (Caprette, 2005).
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Klasik karton ¢izgifilm yapim tekniginin temelini olusturan bu sistemin giinimuzde
de halen kirtasiyelerde, aligveris magazalarinda ve oyuncak magazalarinda satildig

goralebilir.

Resiml. 11. Kineograph

Kaynak: en.wikipedia.og )

1.4.6. Praxinoscope

Praxinoscope diizenegi pargali aynalar ve resim bandindan olugmaktadir.
Yuvarlak dairesel bir zemin iizerine resim bandi ve bu resim bandinin orta kisminin
tam iizerine de 10 koseli parcali ayna grubu yerlestirilir. Pargali ayna sayisi ile resim
bandindaki resim grubu sayisi aynidir. Diizenek hizlica dondiiriildigiinde aynaya

yanstyan resimlerin hizli gegisi resimlerde bir hareket goriintiisii iliizyonu olusturur.
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Resiml. 12. Praxinoscope

Kaynak: www.hammacher.com

Fransiz Emile Reynaud tarafindan 1880 yilinda icat edilen Praxinoscope,
zoetrope’un daha basit ve gelistirilmis bir versiyonuydu (Noake, 1988, s.9). Bu optik
oyuncaklar kamera, sinema ve animasyonun temel esaslarini olusturmasindan dolay1

sinema tarihinde ayr1 bir 6nem arz ederler.

1.5. FOTOGRAFIN iCADI, GORUNTUYU KAYIT ALTINA ALMA
DENEMELERI VE iLK HAREKETLI FOTOGRAF CEKIMLERI

Fotograf sozciigli eski yunanca’dan gelir. Isik, aydinlik (photo) ve (Graphy)
yazmak, cizmek, kazimak, resim yapmak anlamlarindan birlestirilerek tiiretilmis bir
isimdir. Net bir ifade ile 151k yardimi ile iz birakmak (photo-graphy) anlaminda 1sikla
yazmak anlamina gelmektedir (Quarry, 2003, s.10).

Fotograf sozciigli bugiin herkes tarafindan kullanilir fakat 19. Yiizyilda ilk
fotograf cekildiginde elde edilen goriintiiye ne isim verilecegi hakkinda kugkular
vardi. Kesfedilen teknige ve esere sOylenilen fotograf teriminin ilk olarak kim
tarafindan ortaya sunuldugu bilinmese de ¢ok kisa bir siirede biitiin toplumlarda kabul

gordu.
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1.5.1. Fotografin dogusu ve ilk fotografik goriintiiyii kayit altina alma

calismalar

Camera Obscura’nin teknik olarak kullanisli hale gelmesi ve aldig1 goriintiiyii
kaydedip kalic1 hale getirmesi i¢in ¢alismalar 19. Yiizyila kadar siirdii. Isiga duyarh
kimyasal maddeler (zerine ilk calismay1 Cristoph Adlof Boldwin gergeklestirdi.

Boldwin’in bulusu Latince 151k tastyicist diye tabir edilen "Fosfor "dur.

“Johan Heinrick Schulze, kendisinden Once bagkalariinda gozlemlemis oldugu,
giimils tuzlarinin kararmasinin sicaktan degil 1siktan oldugunu kesfetti... Boylece fotograf

tekniginin ortaya ¢ikabilmesi i¢in gerekli iki faktor hazirdi” (Uluengin, 1996, s.11)

1820’lerde Fransiz bilim insani Joseph Nicéphore Niepce kursun kalay
alasiml1 bir plaka tizerini bir tiir asfaltla (bitiimen) kaplamis ve yaklasik sekiz saatlik

bir pozlama sonucunda ilk fotografi Kaydetti. (Algan, bt)

1839 yilinda ticari anlamda basarili bir sistem gelistirecek olan Jaques Louis
Daguerre ve Niepce 1827 yilindan itibaren birlikte ¢caligma karar1 aldilar. Daguerre
bir ressamdi ve Camera Obscura’ytr o donemde bir ¢ok ressamin yaptigl gibi resim
yapmakta kullaniyordu. Daguerre glimiis iyodiir ile yaptig1 goriinti kaydi
calismalarini siirdiirdii ve calismalarinda oldukga ilerledi. Elde ettigi sonuglari 19
Agustos 1839 tarihinde Fransiz Bilimler Akademisi araciligiyla duyurdu ve bu
bulusun adi “Daguerrotype” olarak anilmaya baslandi. Daguerrotype goriintiileri
olusma sistemi: Bakir bir levha giimiis bilesikleriyle kaplaniyor ve iyot buhariyla
giimiis iyodiir haline getiriliyordu. Camera Obscura kullanilarak bu levha

pozlaniyordu (Algan, bt).
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Camera obscura’nin yeniden yorumlanmast ile glinlimiiz fotograf
tekniklerinin kullanildig1 ilk gercek goriintiiyli kaydedebilen fotograf makinesi 1839

yilinda Ingiliz matematikgi ve bilimadami olan John Herschel tarafindan icad edildi.

Resim1. 13. Niepce tarafindan ¢ekimi sekiz saat siiren tarihteki ilk fotograf (1826)

Kaynak: tr.wikipedia.org

Pozlama sonrasinda c¢ekilen goriintii karanlik bir odada civa buhar
kullanilarak goriilebilir hale getiriliyordu, daha sonra goriintiinlin sabitlesmesi i¢in,
bugiin de saptama banyosu olarak kullanilan hiponun i¢inde tutuluyordu. Hipo, levha
tizerinde pozlanmamis, bir baska deyisle kararabilecek giimiis bilesiklerinin levha
tizerinden akip gitmesini sagliyordu ve pozlanmis goriintii levha iizerinde sabit

olarak kaliyordu.
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Resiml. 14. Jaques Louis Daguerre tarafindan on dakikalik pozlama siiresinde elde edilen ve bir insanin
goriildiigii ilk fotograf (1838-Paris-temple bulvari)
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Kaynak: e.wikiedia.org

Daguerrotype yonteminin zayif tarafi elde edilen gorlintiiniin bir tane
olmasiydi. Bir bagka deyisle cogaltma olanagi yoktu. Ayrica civa buhari insan
saghigimmi ciddi bir bi¢imde etkiliyordu. Ayni donemlerde fotografik goriintiiniin

kaydedilmesi ve ¢ogaltilabilmesi iizerine farkli yerlerde ¢alismalar yapiliyordu (Algan,
bt).

William Henry Fox Talbot da fotograf goriintiisiiniin kaydedilmesi iizerine
calismalar yapan bir ingilizdi. Fox da giimiis nitrata batirilmis kagitlar1 pozlayarak,

Tablotype adini verdigi bir yontemle goriintiiler elde ediyordu.

William Henry Fox Talbot’un, Daguerre’in ¢alismalarindan farki,
Daguerrotype goriintiilerinin tek olmasi, bir baska deyisle ¢ogaltilamamasi, Talbot
goriintiilerinin ise elde edilen negatif goriintii kullanilarak ¢ogaltilabilmesiydi. Talbot

1844 yilinda ilk fotograf¢ilik kitabr olan “The Pencil of Nature, Doganin Kalemi’ni
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yayinladi. Negatiflerin ortaya ¢ikist veya resmi olarak tescil edilisinden sonra, 1840'l1

yillarin baslarinda fotograf yayginlagsmaya basladi.

Resim1. 15. William Henry Fox Talbot ¢ekilen fotograflari negatifler sayesinde ¢ogaltilabilir hale getirdi
(1839).

kéynak: www.slideshare.net

“Henry Fox Talbot'un negatif goriintiiden pozitif gorintii elde etmeyi basarmasi ve
Frederich Scott Archer isimli mucit tarafindan tiim bu malzemenin jelatin yuzey Uzerine
gecirilmesi, ¢ogaltilabilirlik 6zelligini devreye soktugu gibi fotograf makinalarinin tasarimini
da degisime ugratmistir. Fotograf makinasinin tasariminda ve mekanizmasinda gergeklesen
bu hizli gelisim ve daha duyarli olmaya baslayan fotograf kimyasallari, goriintii kaydi
teknolojisindeki hizi arttirdigi gibi aym1 zamanda fotograf uygulayicilarimin hayal

diinyalarinin gelismesine yardimei olmustur” (Uysal, 2013, s.1).

1.5.2. Fotograflarla hareketli goriintii denemeleri

19. ylizyilin baglarinda bilim diinyas1 insan goziindeki agtabaka izlenimine bagl
olarak birbiri ardina saniyede 16 ve ilizeri resmin degistirilmesi ile insan goziinde

hareketli goriintii algisinin olustugunu ispatlamisti.

Insan gdziindeki hareketli goriintii olusmasi illiizyonunun bilimsel olarak
1spatlanmasiyla birlikte ayrica 19. Yiizyilda hareketli resimler oynatabilen optik
oyuncaklarin c¢esidi cogalir ve arastirmalar sonucunda gercek goriintii liretebilen

fotograf makinesi icad edilir.
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Fotograf makinesinin icad edilmesi ile artik hareketli fotograf goriintiileri
tiretilmesine sira gelmisti. Fotograf makinesinin iirettigi duragan resimlerden hareketli
goriintiiniin ve sinemanin dogusuna kadar olan siiregte Eadweard Muybridge ve
Etienne Jules Marey’in ¢alismalarmin katkisi olmustur. 1870'i ve 80°li yillar boyunca
Etienne Jules Marey’in Fransa’daki ve Eadward Muybridge’in ABD’deki denemeleri
sinema kamerasinin gelisiminin yolunu a¢ti (Monaco, 2000, s.55). Muybridge
ozellikle insanlarin ve hayvanlarin hareketleriyle ilgileniyordu. Muybridge hareket
halindeki bir atin resimlerini ¢ekmis, bunlar1 birlestirerek kisa bir hareket sekansi

gostermek lizere siralamisti (Butler, 2011, s.15).

1.5.2.1. Eadweard Muybridge’nin Hareketli Fotograf Goriintiileri Uzerine

Calismalan

“Hareketli goruntiinin elde edilmesi konusunda en 6nemli ¢alismalar1 Eadweard
Muybridge (1830-1904) yapti. Geng yaslarinda ingiltere’den Amerika’ya go¢ eden ingiliz
peysaj fotograf¢ist Muybridge’in (1830-1904) calismalar1 hareketin dogasinin fotograflanmasi
Uzerineydi. San Francisco’da fotograf¢i olarak calisirken {iniinii hayvanlarin ve insanlarin
hareketlerini ¢éziimlemeye calisarak kazandi. Fakat Muybridge’i bu ¢alismalara iten nedense

oldukga ilging bir dykinin sonucuydu” (Bodur, 2011, s.14).

Muybridge Central Pacific demiryolunun yapiminin fotograflarini ¢ekerken,
demiryolu sirketinin sahibi Leland Stanford’la tanmisti. Yaris atlar1 besleyen,
Kaliforniya valiligi (kimi kaynaklara gore de senatorliigii) de yapmis olan Leland
Stanford, o yillarda bilim adamlarinin zihnini kurcalayan bir sorunu ¢6zmek
istiyordu. Leland Stanford, dortnala giden bir atin ayaklarmmin bir an bile olsa
tiimiiyle yerden kesilmedigine inanmaktaydi ve bu konuda arkadaglariyla iddiaya

girer (Yagmur ve Ozkiling, bt).

Stanford kendi fikrini kanitlamak i¢cin Muybridge ve bir demiryolu mihendisi olan
John Isaac’in yardimindan yararlanir. 1872°de 25.000 Dolara girdigi iddiay1 Stanford
1877 yilinda kazanabilmistir (Yagmur ve Ozkiling, bt).
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“Fotograf ile olan tecriibeleri oldukga fazla olan Eadward Muybridge isimli ingiliz
asillt Amerikali fotografci, 1860'1 yillardan itibaren Amerikan hiikiimeti adina yaptig1 birgok
isten sonra, 1869 yilinda fotograf makineleri i¢in mekanik olarak ilk “Ortlict diizenek”i icat
etti. Fotograf makinesinin i¢ine yerlestirdigi ve bugiin “Obtlrator” veya “Perde” adiyla
bildigimiz bu diizenek yardimi ile, 1870 yilimin baglarinda, dénemin Kaliforniya valisi
Leland Stanford'un “Occident” isimli atin1 kosarken fotograflamigstir. Fotografci, kendisinin
gelistirmis oldugu bu ortiicli diizenegi, hareketin sadece ¢ok kisa bir anini daha keskin ve net
bicimde goriintiilemek icin kullanmaya calisirken, daha yaratici bir karaktere biirlinmiis ve
bir bagka iiretim bi¢iminin sanatin iiretim alanina dahil olmasi yolunda ilk caligsmalar

yapmistir. Bu yeni tiretim bi¢iminin adi “Sinematografi”dir” (Uysal, 2013, s.1).

Resiml. 16. Eadweard Muybridge atlarin hareketi iizerine yaptig1 ¢cahsmalardan birisi (1882)

Kaynak: www.companimator.wordpress.com

Eadweard Muybridge 1872 yilinda birden ¢ok fotograf makinesini sirayla
calistirarak atlarin kosusunu goriintilemis ve bunlar1 “Zoopraxiscope” admi verdigi
projeksiyon cihazi yardimiyla hareketli goriintiiye ¢evirmistir. Muybridge hareketli goriintii
ilgisini kaplanlar1 da kapsayan bir dizi hayvan iizerinde deneyerek basarisimi siirdiirmiistiir

(Narmanoglu, 2013, 5.27).
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Muybridge’nin 6zellikle hayvan tiirlerinin hareketlerini ardi ardina fotograf
karesine ¢ekme c¢alismalar1 devam ederken bir tarafdan Fransiz asilli bilimadami ve

fizyolog olan Etienne Jules Marey’de fotograf tizerine gesitli galismalar yapiyordu.

1.5.2.2. Etienne Jules Marey’in Hareketli Fotograf Goriintiileri Uzerine

Calismalan

Etienne Jules Marey 1882'de Muybridge’nin ¢alismalarindan esinlenerek
kuslarin ugusunu incelemek amaciyla, tiifegi andirdig i¢cin Kronofotograf (fotograf
tiifegi) adin1 verdigi saniyede 12 fotograf ¢ekebilen ve bu islemi tek bir kamera ile
yapabilen aygit1 gelistirdi.

Resiml. 17. Etienne-Jules Marey’in Kronofotograf tiifegi (1882)

Kaynak: www.himetop.wikidot.com/

Marey’in  gelistirdigi  kronofotograf aletinin Muybridge’nin  ¢alisma
sisteminden farki ise Muybridge fotograflarin1 ¢ektigi hayvanlarin hareketleri
esnasinda yanyana koyulmus fotograf makinelerini pespese calistirarak hareket

goruntdlerini elde ediyordu. Marey ise kenarlarinda yirmi par¢a negatif takili ve
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donebilen, kicuk bir diske sahip (Arnheim, 2002, s.151). tek bir makine kullanarak
kronofotograf adin1 verdigi bu aletle bir saniyede oniki ile kirk arasinda farkli pespese

gelen fotograflar ¢ekebiliyordu.

“Marey bu diizenegi gelistirerek, saniyede pespese on iki fotograf ¢ekmeyi
basardi ve ugan bir kusun hareketlerini saptadi. Makine kiiciik, hafif, kullanish ve
kuslar1 dogal ortamlarinda saptamaya yeterli hizdaydi. Marey, fotograflari ilkin
duyarl bir kagit {istiine, daha sonra da seliiloit film {izerine ¢ekti. Seliiloit film iizerine
cekim yaptiginda, alet artik “kronofotograf (chronophotographe) adini almisti.
Boylece, saniyede yiiz fotograf karesini elde etmeyi basardi. Ustelik Marey’in
kameras1 elde tasmabiliyordu. Marey kendi yoOntemiyle cesitli hareket dizileri

hazirlad1” (Yagmur ve Ozkiling, bt).

“1894 tarihli Hareket (Locomotion) adli kitabinda ise Chronophotography
adin1 verdigi bu yontemin kalp ve damar hastaliklarinin teshisinde nasil yararl

olacagini agikliyordu” (Bender, 1997, s.43).

Resim1. 18. Marey’in insan hareketlerinin asamalarini fotografladig: bilimsel amagli hazirladig:
calismalardan bir 6rnek.

Kaynak: www.domus.grenet.fr

Marey’in  bilimsel amagli insan ve hayvan hareketlerinin asamalarini
fotografladigi c¢aligmalar1 tek bir fotografta {iistliste getirilerek goriintiilenmistir.

Marey’in ¢aligmalar1 ayrica futuristik sanat akimin da yon vermistir.
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1.6. KAMERANIN iCADI VE iLK SINEMA ESERLERI

Ilk fotografik goriintiiniin kaydedildigi 1826 yili iizerinden 50 yili askin bir siire
geemistir. Gegen bu siirede fotograf calismalart Avrupa, Amerika ve Diinya’nin farkli
bolgelerine yayilmigtir. 1870’11 yillardan baslayarak hareketi parcalara ayirmaya calisan
Eadweard Muybridge, kosan atin hareketini belirlemeye ¢alisan Lelan Stanford ve
krono-fotograf makinesi ile hareketin dogrudan saptanmasi {izerine calisan Etienne

Jules Marey belki de sinema icin itici giic oldular (Un, 2011).

Kamera’nin icadima giden yolda Marey’in kronofotografi ve Muybridge nin
Zoopraxiscope makinelerini icat etmelerinin 6nemi fazla olsada heniiz pespese ¢ekilen

bu goriintiilerin toplu gosterimini saglayacak cihazlara ihtiyag¢ vardir.

“Hannibal Goodwin'in 1887 yilinda fotograf ¢ekimlerinde seliiloit film kullanmaya
baslamas1 ve 1888 yilinda George Eastman'in seliiloit filmleri gelistirerek makaraya sarili
seliiloit film seridinin seri {iretimini baslatmasi, sinema filminin gergeklestirilmesi i¢in biitiin
on kosullar1 hazirlamis olmustur. Kameranin kesfi ve sinema sanatinin dogusuna giden bu
stirecte Emile reynaud, Thomas Alva Edison ve Lumiere kardeslerin ¢aligmalar tarihte 6nemli

bir rol iistlenmistir”’(Erden, 2009).

1.6.1. Emile Reynaud’un Optik Tiyatrosu

Emile Reynaud 1880 yilinda icad ettigi Praxinoscope isimli cihazi sayesinde
cizdigi resimleri hareketli olarak izleyebiliyordu. Praxinoscop hareketli goriintii
gosterebilmesine ragmen bu goriintiiler kis1 kisa kesitlerden olusuyordu ve tek seferde
sadece bir kisi bu goriintiileri izleyebiliyordu. Reynaud icad ettigi praxinoscope’unun

tizerinde ¢aligmalara devam eder.
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1892 yilinda Optik tiyatronun “Theatre Optique” patentini alir ve ayni yilin

ekim ayinda Paris’teki Grevin miizesi ile glinde 12 gosterim yapmak icin anlagir.

Reynaud Gelistirdigi Praxinoscopuna Optik tiyatro adini verir (Yagmur ve
Ozkiling, bt). Optik tiyatronun ¢alisma sistemi ile hem onbes, yirmi dakikalik hareketli
gortntiiler iiretebiliyordu hemde oulusturulan bu gortintiiler birden ¢ok kisi tarafindan
izlenebiliyordu. Reynaud’un iirettigi bu cihaz ile ilk defa ¢izgifilmlerin toplu gosterimi

yapilmis oldu.

Resim1. 19. Rednaud’un Optik tiyatrosu

TR S S
Kaynak: en.wikipedia.org/

Reynaud, Paris’te kiraladig1 ve Optik Tiyatro ismini verdigi salonda 28 Ekim
1892’de kendi ¢izdigi resimleri birlestirerek olusturdugu 15-20 dakika uzunlugundaki
konulu filmleri halka sunmaya baglar. Filmler oynatilirken bir yandan sahne arkasinda

bulunan piyanistin canli miizikler ¢almasi ile filmlerde ses kullanilmaya baslanilir
(Bodur, 2011, s.12).
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Reynaud 1900 e kadar calistirdigi Optik tiyatroda besyiizbinden fazla insana
filmlerini izlettirdi. Bu gosteriler sinematografin yayilmaya bagladigi 1900'li yillara
kadar devam etti. Emile Reyneaud'un Optik tiyatrosu filmlerde makara sisteminin

kullanilmaya baglamasi agisindan 6nem izah eder.

1.6.2. Thomas Edison’un Kinetoscopu

1890’1 yillarda Reynaud Optik tiyatrosunu isletmeye devam ediyordu. Giinde
oniki seans gosterim sergiledigi optik tiyatrosunun yogunlugundan dolay1 yeni igerik
iiretmeye vakit ayirmast zor oluyordu. Aym yillarda sinema iizerine g¢alismalar
yapan bir diger isim olan Thomas Edison, kendi gelistirdigi uzun metrajli ve tek
kisilik gosterim yapilmasina izin veren “Kinetoscope” isimli cihaz1 {izerine

gelistirme calismalarina devam ediyordu.

“Birlesik Amerika’da Thomas Edison genellikle sinemanin ortaya ¢ikisinda baglica rolii
oynayan kisi olarak goriiliir ve gercekten gelistirme c¢alismasinin énemli bir boliimii, onun

New Jersey’deki laboratuvarlarinda gerceklesmistir...

Edison, filmleri kolektif bir deneyim degil de, daha ¢ok kisisel bir alimlama olarak
anlamig goriliniir. Edison, genis gruplarin eglenmesi igin bir gdriintiiniin yansitilmasindan ¢ok
kisiye 6zel izleme sisteminin tretimiyle ilgiliydi. Kendi kisisel izlemeye dayali sistemine

“Kinetoscope” admi verdi” (Monaco, 2000, s.224).

Resiml. 20. Thomas Edison’un tek Kisinin film izlemesine imkan veren kinetoskopu

Kaynak: www.filmnyc2014.wordpress.com
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1892'de Thomas Edison kinetograf adl1 bir cekim makinasinin telif hakkini tescil
ettirdi. Yine 1893 yilinda “Black maria” adin1 verdigi tiyatrosunu kurarak kinetograf
1simli ¢ekim cihazi ile bu tiyatronun i¢inde filmler c¢ekti ve kinetoscope isimli cihazi

ile ¢ektigi filmlerin izletilmesini sagladi.

Ne yazik ki filmleri goérmeyi saglayan kinetoscope goriintiiyli ekrana yansitma
olanagindan yoksundu. Ciinkii bu alet, filmin bir biiyiitecin ardinda diizenli bir hizla
dondiigl bir kutudan ibaretti. Bu yiizden goriintiiler kiiciiktii ve ancak tek bir seyirci
tarafindan izlenebilmekteydi (Betton, 1986, s.6).

Resim1. 21. Thomas edison’un kinetograf makinesi

Kaynak: www.blogs.democratandchronicle.com/

Thomas Edison ve yardimcist William Kennedy Laurie Dickson'in yaptiklari
kinetograf, kameranin ilk bi¢imi olarak ortaya ¢ikmustir. Bu aygitla, kenarlarina
dizenli delikler agilmis 15 mm'lik filmler {izerine saniyede 40 gorinti
saptanabilmekteydi (Abisel 2003, s.27). Edison kinetoskop adin1 verdigi bir gosterim

aygit1 araciligiyla da bu goriintiileri hareketli bir bicimde yansitmay1 basarmastir.
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1.6.3. Lumiere Kardesler

Reynaud’un optik tiyatrosu ve edison’un kinetoskopu ile yaptiklari film
gosterilerinden etkilenen Avrupa’li ve Amerika’li isimler kamera ve toplu ortamlarda

goriintli gosterimini gelistirecek ¢alismalara basladilar.

“Her ne kadar Optik Tiyatro’da sinemanin bulunusuna giden yolda énemli bir mihenk
tagin1 olustursa da, sinemanin baslangic1 olarak Louis Lumiere'in buldugu Sinematografla

(Cinematographe) 28 Aralik 1895 giinii yaptig1 gosteri kabul edilmektedir” (Ahiskalioglu, bt).

Reynaud’un optik tiyatrosunun calisma sisteminin komplike olmasi ve
Edison’un kinetoskop’unun ise toplu gosterime uygun olmamasi nedeniyle bu
buluslarin kullanilirhigr hareketli goriintiiniin izlenilmesi anlaminda uzun Omiirlii
olmamistir.  Bugilinki anlamda sinemanin kurucular1 olan Lumiere kardeslerin
gelistirdigi, saniyede onalti kare gosterebilen ve toplu izlenime imkan veren

sinematograf’in ortaya ¢ikisi ile popiilerliklerini yitirmeye baslar.

Sinematograf cihazi bugiinki “Gorilintliyli genis bir izleyici topluluguna yansitmak
gibi 6nemli bir probleminin anahtar noktasi ve aralikli devinim diizenegiydi. Fransa’da
Louis ve Auguste Lumiere, Amerika'da ise Thomas Armat 1895'te bu aygit1 gelistirdiler.”
(Monaco, 2000, s.225).

Lumiere kardesler, "cinematographe" (sinematograf) adimi verdikleri ilk
sinema makinesini tamamladiktan sonra 13 Subat 1895'te Fransa icin patentini
aldilar. Bugiinkii sinema makinelerinin ilk 6rnegi sayilan sinematografta, filmler
Edison’un Kinetoscope’unda oldugu gibi makinenin mercegine dayali bir izleme

aygitindan degil de, duvara gerilmis beyaz bir perdede izleniyordu.
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“Lumiere kardesler 35 mm film seridi kullanan ve aym1 zamanda gosterici olarak
calisan bir kamera icat etmislerdir. Kamera, 35 mm kameralar uzun yillar kullanilmus,
cekimler ve gdsterimler yapilmstir. Diinya ¢apinda ilgi ¢eken sinema ikinci Diinya Savasi
zamanlarina kadar biiyiik ilgi gdrmiistiir. Ikinci Diinya Savasi’ndan sonra da televizyon

caligsmalar1 hizlanmigtir.” (Yiizer ve Mutlu, 2013 s.6).

“Lumiere Kardegler tiretime bagladilar ve 28 Aralik 1895°te Paris, Boulevard des
Capucines, 14 numaradaki Grand Cafe’nin zemin katinda ilk {icretli gosterimlerini yaptilar.
Bir sonraki yil boyunca Lumiere’lerin Sinematograf’t birgok Avrupa sehrinde gdsterildi”

(Monaco, 2000, s225).

Resiml. 22. Lumiere kardeslerin Cinematopraphi

Kaynak: http://filmabinitio.blogspot.com.tr/
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1.6.4. 1Izlenilen ilk Toplu Filmler

28 Aralik 1895 giinli Lumiere kardeslerin Paris’te Grand Kafe’nin bodrum katinda 120
kisi kapasiteli salonda yapilan ilk sinema gosterimine 25 kisilik topluluk katildi. ilk
toplu sinema gosterimi olarak tarihe gecen “"Arrivee du Train en Gare de La Ciotat”
(Trenin La ciotat Garina Gelisi) isimli film izleyicileri o kadar etkilemisti ki filmin ilk
gosterildigi seansta seyirciler gara dogru gelmekte olan trenin kendi iistlerine dogru

geldigini zannederek trenden kagmak i¢in etrafta kosusturmuslardi.

“Sinemanin yaraticilar1 olarak kabul goren Lumiére Kardesler’in bu ilk film
gosteriminden kisa siire sonra hizla yayilan sinema; insanlar i¢in tutkulu bir eglence, kimi

tlkeler icinse 6nemli bir sanayi kolu oldu” (Asiltiirk. 2008, s.9).

Resiml. 23. Trenin La ciotat Garna Gelisi filmi
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Kaynak: en.wikipedia.org/
Acik havada cekilmis olan ilk filmler; Bahgesini Sulayan Bahcivan, Bebegin Ogle
Yemegi, Lumiere Fabrikasindan Cikan Isciler, Piquet Partisi, Deniz Kiyisinda Bir Banyo,

isminde tek plandan olusan ve senaryosu olmayan filmlerdi. Guinliik hayattan goriintiilerin

cekildigi filmlerin ne senaryolar1 ne de yonetmenleri belli degildi (Betton, 1986, s.6).
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“1895'ten baslayarak Georges Melies, Lumiere kardesler tarafindan "ticari gelecegi
olmayan bilimsel bir merak konusu" olarak goriilen bu yeni teknigin Oniindeki parlak
gelecegi farketti. 1914'e kadar 400'den fazla (bazilart 700 m uzunlugunda) film cekti.
Bunlardan 1902'de ¢ektigi Aya Seyahat, ticari deger tasiyan ilk gosteri filmi olarak kabul
edilebilir. Bugiin de kullanilmakta olan sinema tekniklerinden pek ¢ogunu Georges Melies'e
borcluyuz” (Betton, 1986, s.6).

1.7. SINEMA SANATININ DOGUSU

Lumiere kardesler 28 Aralik 1895°te yaptiklari ilk film gosteriminden sonra
Lyondaki Lumiere fabrikasinda hem projeksiyon cihazi hem kamera aygiti olarak
kullanilan sinematografin egitimini verdikleri calisanlarini ¢ekimler yapmak ve
sinemay1 tanitmak amaciyla diinyanin ¢esitli bolgelerine gonderdiler. Ancak
Lumiere’lerin ve caliganlarinin ¢ektikleri ilk filmler genelde kameranin sabit bir
noktaya yerlestirilerek cekildigi bir iki dakika uzunluklarinda manzara, haber ve
roportaj filmleriydi (Ozon, 1985, s.157). Sinemanin ortaya ciktigi ilk zamanlarda
cekilen filmler i¢inde kurgu barindirmayan sadece kamera calistirilmast ve
durdurulmasi yolu ile deneysel bicimde ¢ekilen tek sahne ile anlatim yapilan

filmlerdi.

Sinematografla toplu film gosterimleri kisa siirede talep gormiistii. Bununla
birlikte sinemanin potansiyelinin sadece birer ikiser dakikalik manzara ve roportaj
filmleri iretmekten ¢ok daha fazlasi oldugunu diislinenlerde bulunuyordu. Bu
isimlerin baginda Paris’teki Robert Houdin tiyatrosunda sergiledigi sihirbazlik

oyunlar1 ile bilinen sihirbaz George Melies bulunuyordu.
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1.8. MELIES VE SINEMA SANATINDA KURGUNUN DOGUSU

1861 yilinda Pariste Ayakkabicilik yapan bir ailede dogan Melies, egitim icin
gittigi Londra’da illiizyon ile tamisir. Sihirbazlik numaralarindan etkilenen Meiles
Paris’e dondiigiinde 6grendigi numaralarla arkadaglarini sasirtmayr dener ve kisa

strede hayran kitlesi edinir.

Sihirbazlig1 meslek olarak icra etmeye baslayan Melies ilk zamanlar bir tiyatro
sahnesinde gosterilerini sergiler ve daha sonra kendi tiyatrosunu kurar. Kisa siire
icinde Fransa’nin en ¢ok izlenen illiizyonisti olur. 28 Aralik 1895 yilinda Lumiere
kardeslerin Paris’teki Indien du Grand Cafe’de yaptiklart ilk film gosterimine
Melies’de davet edilmistir. Lumiere kardeslerin film gosteriminden ¢ok etkilenen
Melies asil illiizyonun sinema oldugunu diisiiniir. Lumiere kardeslere bu isi nasil
yaptigini soran ve sinematograf satin almak isteyen Melies’e, Lumiere kardesler konu

ile ilgili pek bilgi vermezler ve aleti satin alamayacagini sdylerler.

Lumiere kardeslerin sinematograf hakkinda bilgi verme isteksizligi {izerine inat
yapan Melies kisa siirede sinematografin bir benzerini yapar ve kendi tiyatrosu ile
malininda biiyiik bir boliimiini satarak 1896 yilinda “Star Film Company” adli sirketi
kurar ve film tiretimine baglar. 1892 ve 1912 yillar1 arasinda yiizlerce film iireten
Melies 1902 yilinda Londra, Barselona ve Berlin’de 1903 yilinda da New York’ta
dagitim biirolar1 kurar ve yaptigi iglerle Lumiere Kardesleri gdlgede birakir (Celik,

2012).

Monaco’ya gore (2000) Lumiere Kardesler sinemaya fotografciliktan
geliyorlardi ve sinemayi gercekligi yeniden liretmenin biiyiilii bir firsatt olarak
gortiyorlardi. En etkili filmleri sadece olaylara dayali olan tren istasyonundan ayrilan
bir tren yada Lumiere’lerin fotograf fabrikasindan ¢ikan isgiler gibi yalin ama dikkat
cekici filmlerdi. Oykiilii film yapmiyorlardi. Lumiere kardeslerin aksine Melies filmin
gercekligi degistirme ve farkli atmosfer ve fanteziler iiretebilme 6zelligini hemen

farkeder (Monaco, 2000, s.225).
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Abisel, (2003) M¢élies’in sinemanin ger¢egi, yeniden yorumlayabilme, degistirme
ve hayale dayali, kiiclik Oykiiler anlatabilme olanagini kesfederek, sinematografik
illiizyonun sinemasal bi¢imini gelistirdigini soyler (Abisel, 2003, s.11). Melies’in
filmleri kendi gercekliklerini yaratmaktaydi (iri, 2011, s.14).

Sinema’da kurgunun baslamasina neden olay ise Melies’in Olace de I’Opera’da
¢cekim yaparken kamerasinin aniden durmasidir. Melies ¢ekim yapan kameranin
durdugunu o esnada farketmemistir. Kamera kendi kendine calisarak goriintiileri
kaydetmeye devam eder. Melies goriintiileri diizenlerken Melies bir kadinin aniden bir
erkege, bir otobiisiin ise cenaze arabasina doniistiigiinii goriir. Boylece sinemanin

bliyiisii olan kurgu teknigi bulunmus olur (Asiltiirk, 2008, s.43).

Melies sinema sanatinda halen kullanilan bir ¢ok teknigin dnciisii olarak bilinir.
Bu teknikler; filmde mekanlar1 olusturan sahne ve dekorlarin kullanilmasi,
goriintiilerin {ist {iste bindirilmesi teknigi, filmlerde maketlerin kullanimi, cismin yada
insanin yok olmasi yada degisimi, iki ¢ekim arasindaki zincirleme gegis, karartma ile

yapilan agilis ve gegislerdir.

“Melies bugiinki film yapimimin temel asamalarini ¢alismalarinda kullanan ilk
yonetmendir. Bir filme baslamadan once ilk olarak filmin hikayesini yazar devaminda
storyboard ¢izimini yapar sonrasinda da dekorlarmin hazirladig: film sahnelerinin

cekimlerini yapard. ..

Tek tablo ya da sahneden olusan ilk filmlerinden sonra Melies tablolart bir araya
getirerek anlatimsal biitiinliik yaratug filmlerine baslamistir. Kiil Kedisi’nin onemi, yenilik¢i
atthmlara cesaret vermesinde, sinema aygituun tvintiniin artmasina yaptigi katkida yatar. Bir
masali yeniden yaratmakla kalmiyor, ilkel olmakla birlikte, sahnelerin siralamisiyla biitiinsel,
uyumlu, mantiksal olarak ilerleyen bir anlatim siirekliligi de yaratiyordu. Filmciler icin yeni
bwr yol agilmisti artik. Sahneler onceden secilerek diizenlenebilir, béylece filmi yapan hem

malzemeyi hem de onun diizenini denetleyebilirdi.”” (Abisel, 2003, s.27).

Melies anlatim biitiinliigiinii, Jules Verne’in romanindan esinlenerek ¢ektigi Le
Voyage Dans la Lune (Ay’a Seyahat, 1902) filminde basarili bir sekilde olusturdu.
Melies’in bu alanda tinlenmesine yol acan film, ilk kez ¢esitli sahneleri pes pese

siralayarak bir Oykii anlatiyor, sahneleri kararmalarla birbirine baglayarak, kurgu
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dilinin ilk énemli 6rnegini veriyordu. 10 bin frank harcanan filmde Melies kendisi de
rol alir. 14 dakika siiren, 260 m uzunlugundaki filmin konusu bilimkurgu igeriklidir.
Filimde, Diinyal1 bilim adamlari, inceleme yapmak amaciyla bir flizeyle Ay’a giderler.
Guler yuzli “Aydede”nin gozine sert bir inis yapan bilim adamlarina, Aylilar iyi
gozle bakmaz. Bilim adamlar1 “kotii” Aylilarin kovalamasindan kurtularak diinyaya
donmeyi tekrar basarirlar. Sinemada bilimkurgu tiiriiniin ilk 6rnegi sayilan Aya

seyahat filmi, 30 sahneden olusur .

1902 yilinda cektigi “Aya seyahat” filmi Melies’in en {inlii filmi ve fantastik
sinemanin ilk Orneklerinden olarak bilinir. Melies bir¢ok filmini tiyatro sahnesi

bliyiikliiglinde bir alana dekorlarini yerlestirerek yapmuistir.

Resiml. 24. George Melies ve Aya Seyahat filminden kareler

Kaynak: https://writesciencé.Wbrdpress.com

Melies ¢alismalarini artik halk tarafindan demode olarak goriilmeye baslamasi
ve Pathe kardeslerlerin caligmalarinin yaninda talep gérmemesi nedeniyle 1912
senesindeki iflasina kadar devam ettirebilmistir. Bugiin de kullanilmakta olan sinema

tekniklerinden pek ¢ogunun temelleri Georges Melies tarafindan atilmistir (Betton,
1986, s.6).
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1.9. PATHE KARDESLER, ZECCA VE SINEMA ENDUSTRISININ
GELISMESI

George Melies, Sinemay1 zanaatlik isteyen bir el sanat1 gibi gérmekteydi (Ozon,
1985, 5.157). Melies sinema tekniklerinin olugsmasinin onciisii olmakla birlikte bir siire
sonra yaptig1 zanaat gerektiren filmler halk tarafindan ragbet gérmemeye baslar.
Sinemaya alisan ve yenilikler bekleyen halk artik sinemada drama, giildiirii ve bu gibi
cesitli tarzlarda daha profosyonelce iiretilen filmler bekler olmustu (sinema tarihi
6.boltim). diger taraftan 1900 yilinda kendi film stiidyosunu kurarak filmler ¢cekmeye
baslayan Pathe zaman i¢inde sinemanin neredeyse her alanini tekeline almig gibiydi.
Calistirdig1 sirket kendisine yiiksek miktarlarda paralar kazandirdi. New York’ta
fabrikalar kurdu ve 1910’larda diinyanin birgok baskentinde temsilcilikler kurdu (Meb,
2006, s.9).

Pathe kardesler sinemayr daha genis topluluklara ulastirdi, seyyar sinema ve
sinema ve panayir sinemalarini gelistirdi. 1907 yilina gelindiginde Pathe kardesler bir
cok film yapimecilar1 ve 6nemli sinema salonlarini kendilerine baglayarak adeta sinema
alaninda bir tekel olusturmuslardi. Pathe’lerin  sinema endiistrisindeki bu
basarilarindan etkilenenlerde vardi (Ozon, 1985, 5.160). Leon Gaumont biiyiik bir film
sitketi kurarak Pathelerin yaptirmis oldugu cok begenilen birka¢ filmi yeniden
yaptirarak piyasada adlarmin gelismelerini sagladilar. Kisa siire igerisinde
yonetmenler bu iki firma arasinda kiimelestiler. Bu iki grubun yonetmenleri arasindaki
cekisme yeni film tiirlerinin olugmasina yol agti. 1908’den birinci diinya savasi’na
kadar olan siliregte Fransiz tiyatro eserlerinin bir ¢ogu filme c¢ekildi. Boylece
Diinyada Fransiz sinemasinin Ustiinliigii birinci diinya savasima kadar devam eder

(Betton, 1986, s.6).

Lumiere Kardesler’in 28 Aralik 1895 giinii yaptiklar ilk sinema gdsteriminden
birinci diinya savasi Oncesine kadar olan siirecte sinemanin ticari potansiyeli ve

topluluklar iizerindeki etkisi farkedildi. Neredeyse sinemanin ilk glnuniin zerinden
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gecen yirmi senede sinema diinyada dev bir sektdr ve medya araci olarak toplumlarda
hizla yayildi ve kendini kabul ettirdi. Bir ¢cok farkli sinema tiirii ortaya ¢ikti. Bir iki
dakikalik genel kamera acis1 ile gosterilen filmlerden, uzun metrajli konulu, senaryolu,
aktorlii, efektli ve bir cok kamera bakisi olan filmlerin yapimi bagladi. Ayn1 zamanda
biiyiik film sirketleri, dagitici sirketler ve kalabalik gruplara izleme imkani1 saglayacak
birka¢ yiiz oturma koltuklu biiyiilk sinema salonlari kuruldu. Sinema artik halkin
vazgecilmez bir kiiltliir ve eglence araci haline gelmisti. Sinemanin dev bir sektor
haline gelmesi ile birlikte ¢ektikleri filmleri farkli kitleler tarafindan begenilen ve
izlenilen yonetmenler ortaya ¢ikti. Sinemada film yapiminin temellerinin olsumasinda
film tiirleri, kurgu teknikleri, senaryo teknikleri ve ¢ekim tekniklerinin olugsmasinda
sessiz sinema doneminde yaptiklar1 dikkat ¢ekici film ¢aligsmalar ile akilda kalan {inli

yonetmenler onciiliik etmistir.
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2. CANLANDIRMA VE UC BOYUTLU ANIMASYON SANATI

Giinlimiizde sinema filmleri, bilimsel amacli calismalar ve hemen hemen
goriintlilii medyanin biitliin birimlerinde temel kullanim araci olarak karsimiza ¢ikan
Canlandirma Ingilizce ad1 ile “animation” en temel anlami ile ¢izimlerin, resimlerin ya
da objelerin arka arkaya hizli bir sekilde gosterilmesi ile elde edilen hareketli goriintii

cesididir.

Latince kokenli olan “Animation” sozciigii ingilizce soOzciiklerde “hareket,
heyecan, canlilik” anlamina gelmektedir (Tuglac1,1981, s.35). Tiirkge sozlikte ise
“Canlandirma” birinci anlam olarak bir isi canlandirmak, ikinci anlam olarak ise
sinemada tek tek resimleri ya da hareketsiz cisimleri gosterim sirasinda hareket
duygusu verebilecek bicimde diizenleme ve filme aktarma isi olarak kullanilir

(Hunerli, 2005, s.8).

Britanika Ansiklopedisi’nde animasyon kelimesi ‘cansiz nesneleri devinim
halinde gosterme sanati’ olarak belirtilir. Taylor’a gore ise animasyon, bir dizi sabit

goriintiiniin birlestirilmesiyle olusturulan hareket illiizyonudur (Taylor, 1999, s94).

Ilk olarak 19. yiizyilda phenakistoscope, flipbook ve zoetrope gibi optik
oyuncaklar yolu ile farkina varilan hareketli goriintli ve canlandirma sanati, sonraki
yillarda icad edilen fotograf makinesi ve cesitli sinema aygitlarinin icad edilmesiyle
geliserek giiniimiize kadar gelmis ve halklarin temel eglence ve bilgi edinme kaynagi
olmustur. Sinema aygitlarinin gelismesi ile yonetmenler ve yonetmenlerin islenilen
konular1 yorumlamalari ile sinema sanat haline gelir. Cesitli filmlerin {iretilmesi ile de

sinema sanatinin i¢inde farkli farkl film tiirleri olusmustur.
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Canlandirma diger bilinen adiyla animasyon sanati da sinema sanati ve gelisen
teknoloji ile paralel bir sekilde gelismis ve kendi icinde farkli farkli animasyon

tiirlerine ayrilarak bir sanat haline gelmistir.

2.1. CANLANDIRMANIN TARIHSEL GELISiMi

1895 yilinda Sinematograf ile ilk film gdsteriminin ardindan sinemanin ragbet
gormesi buna karsin Emile Reynaud’un ilk c¢izgifilm gdsterimleri yaptigi Optik
tiyatrosunu 1900 yilinda kapatmasi nedeniyle Emile Cohl donemine kadar ¢izgifilm
alaninda herhangi bir c¢aligma iiretilmemistir. Emile Reynaud her ne kadar ilk
cizgifilmleri iretmis olsada optik tiyatrosunun sisteminin komplike olmasi ve
cizimlerindeki hareket devamliligininin ¢izdigi karakterlere hayat verecek sekilde
biitlinliikk olusturmamasi nedeniyle filmlerinde duraganlik hakimdi. Yeni igerikler
tiretmeye vakit bulamamasi ve filmlerindeki duraganlik Emile reynaud’un Optik

tiyatrosunun popiilaritesinin bitmesine neden olmustur.

Animasyonun temel prensibi resimlerin, ¢izimlerin, objelerin, durumlarin yada
insanlarin kare kare goriintiilenmesi yada c¢izimlerinin yapilarak ardi ardina
gosterilmesi yoluyla siireklilik saglayan bir hareket goriintiisii olusturmaktir. Ilk toplu
gosterimleri sunan Reynaud ve sonrasinda sinemada ilk kez kurgu ve gorsel efektleri
sergileyen Melies’in yani1 sira Amerikali karikatiirist olan James Stuart Blackton

animasyon filmlerin temeli olan tek kare ¢cekimler tzerine ¢esitli galismalar yapiyordu.
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2.1.1. James Stuart Blackton’un animasyon Uzerine Ilk calismalan

Cahismalan

Hizl bir karikatiirist olan blackton’un 1900 yilinda Edison ile birlikte iirettigi
The Enchanted Drawing (Tilsimli Cizimler) ve Humorous Phases of Funny Faces
(Komik Yiizlerin Giiliing Asamalar1) filmi animasyon filmlerin ilk Ornekleridir.
Blackton’un animasyon filmleri iizerine asil basarist 1907 yilinda hazirladigi “Perili

Otel” isimli animasyon filmidir.

Resim 2. 1. Humorous Phases of Funny Faces filminden bir kare

Kaynak: https://www.pinterest.com

llgaz (1997) “Blackton, 1907’de ¢evirdigi The Haunted Hotel (Perili Otel)’in bazi
sahnelerinde, aliciy1 her seferinde bir goriintii alacak sekilde calistirarak, hareketsiz nesneyi

kendi kendine hareket eder duruma” getirdigini belirtmistir (Aktaran, Altinsu, 2014).
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Resim 2. 2. The Hounted Hotel filminden bir kare (1907).

Kaynak: https://www.youtube.com

Blackton’un yaklagik ii¢ bin ¢ekim yaparak olusturdugu Perili Otel filmi
stopmotion animasyon film tiiriiniin ilk 6rnegidir. (Williams, 2001, s.11). Blackton’un
bu ti¢ calismasi gorsel efektlerin ve animasyon filmlerin begenilmesi ve gelismesine
onemli katkida bulunmustur. Blackton’un filmleri getirdigi yeniliklerle beraber kisa

stirede popiilerlik kazanmistir (Williams, 2001 s.12).

2.1.2. Emile Cohl

Blackton’un Resimleri, fotograflar1 ve c¢izimleri kare kare ¢ekip oynatilarak
film {retimini gelistirmesi ve filmlerinin begenilmesi {izerine film sektoriinde
animasyon film yapimi c¢alismalar1 da hareketlenmisti.  Buglinki animasyon
tekniklerinin mimari, Cizgifilm tiiriiniin 6nciisii, Fransiz karikatiirist ve film yapimcisi

olan Emile Cohl’de ¢izimlerin hareketlendirilmesi ile ilgili animasyon caligmalarina
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devam etmekteydi. Ilgaz (1997) 1905 yilinda Paris’teki Gaumont stiidyosunda
calismaya baglayan Cohl ilk ¢izgifilmi olan “Fantasma-gorie”yi 17 Agustos 1908
yilinda tamamladigini belirtir. (Aktaran, Altinsu, 2014).

Emile Cohl’iin siyah zemin iizerine beyaz ¢izgiler c¢izerek olusturdugu
cizgifilminde c¢izimler olduk¢a basit olmasina ragmen filmdeki animasyonlarin
streklilik etkisi o donemde yapilan 6nceki animasyon ¢alismalarina kiyasla ¢ok daha
kalitelidir. Emile Cohl’lin yaklagik ikibin kare ¢izerek olusturdugu ¢izgifilminde bir
palyangonun maceralarint anlatmistir. Cohl bu filminde ¢izdigi karakterlerle birlikte
karakterlerin etrafinda bulunan c¢esitli nesnelere degisim ve hareket vererek

filmlerindeki dinamik ¢izimler ile objelere de hayat vermistir (Williams, 2001 s.13).

Resim 2. 3. Fantasma-gorie filminden bir kare (1908)

Kaynak: https://www.youtube.com

Emile Cohl’iin ¢aligmalarinin Blackton’un ¢alismalarindan bir diger farkida
Cohl galismalarin1 6nce kagit lizerine ¢izer daha sonrada ¢izimlerini fotografa ¢cekerdi.
Blackton ise cizimleri i¢in kara tahta kullanirdi. Muybridge’nin ¢aligmalarinin
sinemanin temelini olusturdugu gibi Cohl’{in animasyon iizerine yaptig1 ¢aligmalarda

cizgifilm sektoriiniin temelini olugturmustur.
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Emile Cohl animasyon caligmalarinda kamera ¢ekimi yapilarak iiretilebilen
gercek goriintiilerden farkli olarak kamera c¢ekimi ile yapilamayacak igerikli

caligmalar1 yapmay1 benimsemistir (Williams, 2001, s.14).

Emile Cohl tarafindan animasyon ve sinema sektoriine kazandirilan bir diger
film tlrd cut-out ismi ile bilinen her kare i¢in ¢izim yapmak yerine karton ve kagit gibi
malzemelerle olusturulan karakterlerin her karede hareketlerinin degistirilmesi ile
olusturulan filmlerdir. 1910 yilinda olusturdugu En Route filmi cut-out filmler igin ilk
orneklerdendir.

Resim 2. 4. En Route filminden bir kare (1910).

-
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Kaynak: ethanclements.blogspot.com

Animasyon filmleri yapim agsamalarinin uzun ve zahmetli olmasindan dolay1
20. Yiizyilin basinda film yapim sirketleri tarafindan talep gormiiyordu. Emile
Cohl’lin olusturdugu animasyon filmlerindeki anlatim dili ve filmlerin yapim
asamalarinda kullandigi hizli teknikler izleyicilerin ve film sektOriniin animasyona
ilgisini arttirdi. 1912 yilinda eclair sirketinin Amerika’daki ofisinde ¢alismaya
baslayan Cohl animasyon tarihinin ilk ¢izgiroman serisi karakteri olan Snookums’un
filmlerini yapmustir. Cohl’iin Snookum karakterinin animasyonlarin1 yapmasinin
ardindan, ozellikle Amerika’da ¢izgiroman serilerinin ¢izgifilme uyarlanilmasina
baslanilmistir.
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2.1.3. Winsor McCay

Donemin yetenekli, yaratict ve linlii gazete karikatiiristlerinden olan McCay,
1911 yilinda calismakta oldugu gazetesi icin hazirladigi ¢izgi serisi olan Little
Nemo’yu ¢izgi film haline getirir. Renkli olarak hazirladig little nemo c¢izgifilmi
McCay’in ilk ¢izgifilm caligmasidir. 1911 yilinda New York“taki Hammerstein
tiyatrosunda ilk gosterimi yapilan Little Nemo filmi, izleyicilerin dikkatini ¢ekmis ve

begenisini kazanmistir. (Williams, 2001, s.16).

McCay irettigi bu ilk ¢izgifilminde ilk 6nce ger¢ek kamera ¢ekimleri ile
cizgifilmin ¢izim asamalarin1 ve animasyon yapim asamalarimi izleyiciye gosterir.
Izleyici filmde Little Nemo karakterinin ¢izilim asamasi ve ¢izimin tamamlanmasi
asamalarii izledikten sonra Nemo karakterinin canlanmasi sonrasinda karakterin
basindan gecen ¢esitli olaylar1 izler. McCay bu filmde bir ara film i¢inde olusturdugu
karaktere baska bir bayan karakter resmini ¢izdirir ve ¢izgifilm karakterinin diger

bayan ¢izgi karakteri ¢izmesinin tamamlanmasiyla bayan karakterde hareketlenir.

Resim 2. 5. Little Nemo filminden bir kare (1908).

Kaynak: en.wikipedia.org/
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Cizgifilm c¢aligmalarinda animasyonun Onciilerinden olan Emile Cohl’iin
tekniklerinden esinlenen McCay, ilk Once ¢izgifilmin karelerini ¢izer sonrada ¢izdigi

karelerin Gzerinden tektek gecerek cizimlerini renklendirirdi.

McCay’in bu ilk filmi ¢izgifilm yapim siireci hakkinda hicbir bilgisi
bulunmayan izleyiciye ¢izgifilm yapim siireglerinin tanitmasi bakimindan ayrica
onemlidir. McCay ¢izgifilm animasyonlarinda ilk renkli ¢izimi kullanan animatordiir.
Grafik ve sinemanin etkilesimli kullanilmasindan animasyon film endiistrisinin
olusacaginin ongdren ve oldukca hizli ¢izim kabiliyeti bulunan McCay, dénemin
animasyon alaninda énemli isimlerinden olan James Stuart Blackton tarafindan destek
alir ve Vitagraph firmasimin Brooklyn’deki stiidyolarinda  ¢izgifilm alanindaki

calismalarini yapar (Wells, 2002, s.13)

McCay ¢izgifilm alaninda yaptig1 en iinlii ¢caligmasi ise 1914 yilinda on bin
kare ¢izerek iirettigi “Gertie The Dinasour” isimli ¢aligmasidir. McCay bu filminde de
onceki hazirladig ¢izgifilmi Little Nemo’da oldugu gibi ilk 6nce gercek goriintiiler ile
filmde gosterilen davetlilere c¢izgifilm karakterini ¢izdigi asamalar1 gostermistir.
Filmde dinazor karakterinin yapimimi tamamladiktan sonra ¢izgifilm goriintiilerine
gecilir ve ¢izilen karakter canlanir. Dinazor karakteri McCay’in verdigi emirleri
dinleyerek ellerini kaldirir, insanlar1 selamlar, yemek yer. Ayrica McCay bu filmin son

kisminda kendisini de Dinazor terbiyecisi olarak ¢izmistir.

Resim 2. 6. Gertie The Dinasour filminden bir kare (1908).

Kaynak: en.wikipedia.org/
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McCay calismalarina ekip sistemi ile devam etmistir. Bdylece McCay
animasyonlar1 hazirlarken asistanlari ise film i¢in gereken sahne goriintiileri ve diger
cizimleri hazirlamistir. Bu sekilde ¢alisarak McCay hem daha uzun filmler hazirlama
imkan1 bulmustur hem de animasyonun ekip calismasi yolu ile gelisen bir endiistri
olmasina katkist olmustur. McCay’in animasyon endiistrisine getirdigi teknikler
sayesinde animasyon breysel olarak gelistirilen bir teknik yerine uzmanlasma yoluyla

gelistirilen bir meslek olmustur.

Animasyon projeleri, bu alanda uzmanlasan kalabalik bir ekip caligmasi ile
tretilip hem daha kaliteli hemde daha uzun filmlerin yapilmas: saglanmustir.

(Thompson ve Bordwell, 2003, s.53).

2.1.4. Earl Hurd’un Cel Animasyon Teknigini Olusturmasi ve John Randolph

Bray ile Animasyon Endiistrisinin Gelismesi

Amerikali Iyi bir animatér ve karikatiirist olan John Randolph Bray animasyon
endistrisinin ticari potansiyelinin ortaya c¢ikartilmasina Onem vermistir. Bray
animasyon yapimi sirasinda kullanilan yogun isglicii ve zaman tiikketimini erken
farkeder. Bray biyik bir emek isteyen ¢izgi film yapim siirecini daha hizlandirmak ve
kolaylastirmak i¢in aragtirmalarda bulunmustur. Bray meslektaglart McCay, Cohl,
Blackton ve Reynaud gibi animasyon alaninda 6nemli kesifler ve ¢aligmalar yapmis
olan animatorlerden farkli olarak animasyon sektoriiniin ticari degerine 6nem vermistir
ve bu nedenle bir animasyon filmi yapiminda {iretimi arttirmanin, cogaltimi

kolaylastirmanin ve verimi yiikseltmenin yollarini aragtirmistir (Bendazzi, 1994, s.18).

Yine dénemin 6nemli animatorlerinden olan Earl Hurd John Randolph Bray
ile 1914 yilinda birleserek Bray studyolar1 ismi ile ortaklik kurarlar. Bray ve Hurd
cizgi film yapimini kolaylastirmak amaciyla yaptiklar1 ¢alismalar1 sonucunda 1914
yilinda Animasyon tiiriiniin endiistrilesmesini saglayacak olan ve gunumizde

kullanim1 devam eden Cel animasyon teknigini gelistirir.
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Cel animasyon teknigi sayesinde ¢izgifilm igin ¢izilen resimlerdeki manzara,
karakter, ve diger objeler farkli katmanlara cizilmistir. Boylece her bir resmin tektek
yeniden cizilmesi yerine sadece degisecek olan kisimlarin ¢izimi yapilarak onceden
hazirlanmig katmanlarin lizerine eklenilir. Arka plan ¢izimleri genelde kagit mat bir
yiizeye ¢izilen cel animasyon tekniginde karakter ve diger objelerin ¢izimleri seliiloit

denilen seffaf cam gibi saydam gorunimli olan rulolara cizilir.

Resim 2. 7. Ornek bir Cel animasyon ¢izimi.

Kaynak: https://ogjhresearchproject.wikispaces.com/

Cel animasyon teknigi animasyon endiistrisi kuruldugundan itibaren en temel
yontem olarak giiniimiize kadar kullanilagelmistir. Giliniimiizde hala kullanilmasina
karsin artik ¢ok cesitli animasyon teknikleri mevcuttur. Bray ve Hurd bulduklart cel
animasyon tekniginin patentini alarak hem kurumsallagma yoluna giderek piyasadaki
haksiz rekabetin Oniline ge¢mislerdir. Ayrica Bray stiidyolarinda Paul Terry, George

stalling, Walter Lantz ve Max Fleisher gibi animasyonun biiylik ustalar1 yetigsmistir.
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2.1.5. Max ve Dave Fleischer ile Rotoskopi Tekniginin Dogusu

1888 yilinda Avusturya’da dogan ve dort yasinda iken ailesi ile birlikte
Amerika’ya go¢ eden Max Fleischer animasyon tarihinde Rotoscope cihazini ve
rotoskopi teknigini bulan animatordiir. Fleischer ¢izgifilmlerindeki karakter
hareketlerinin gergege yakin olmasi amaciyla ilk once gergek goriintiileri gekerdi.
Gergek karakter hareketlerinin ¢ekiminin ardindan gelistirdigi rotoscope cihazi ile
cekilen goriintiileri aydinlik bir yiizey lizerine yansitarak kare kare ¢ekilen goriintiiler
lizerinden karakter hareketlerini seffaf seliiloit kagitlara ¢izerdi. Boylelikle ¢izgi
filmlerinde kullandig1 karakter hareketleri ger¢ek insan hareketleri ile uyumlu olur ve

cizgi film karakterleride insan haraketleri gibi hareket sergilerdi (Samanci, 2004,
526).

Rotoskopi teknigini 1915 yilinda gelistiren Fleischer daha sonra buldugu
rotoskopi tekniginin patentini alarak teknigini hem resmilestirir hemde kalici
olmasmi saglamistir. Fleischer kardesler 1918 ile 1929 yillar1 arasinda Bray
Stiidyolar1 i¢in hazirladigi “Out of The Inkwell” isimli animasyon dizisindeki
palyaco karakterinde ve daha sonra 1940’1 yillarda hazirladigi ve biiyiik bir basari
elde eden “Superman” serisinde Rotoskopi kullanir (Jones ve Oliff, 2007, s.7).

Resim 2. 8. rotoscope tekniginin ¢izim mantig.

I
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Kaynak: en.wikipedia.org/
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Cizgifilmlerdeki hareketlerin gercek hayattaki hareketlere ¢ok benzer
olmasini saglayan Rotoskopi teknigi glinlimiizde popiilerligini devam ettirmekte olan

bir tekniktir.

Rotoskopi teknigi ile animasyon endiistrisine 6nemli katkilarda bulunan
fleischer ¢alismalarinda sesin énemini farketmistir. Giintimiizde {iniinii devam ettiren
“Betty Boop” adindaki disi ¢izgifilm karakteri Fleischerin 1930 yilinda sesli olarak

hazirladig1 bir diger karakter ve film serisidir.

Fleischer, seksi gorinimli bir karakter olarak resmettigi Betty Boop

karakteri ile Amerikan toplumundaki ¢esitli noktalara gonderme yapmistir (Hiinerli,
2005, 5.18).

Resim 2. 9. Fleischer’in glinimizde Gnini devam ettiren “Betty Boop™ karakteri.

Kaynak: http://blog.ltlprints.com/

Fleischer kardesler, Unii giiniimiize kadar gelen Betty Boop karakterini
olusturmasindan sonra 1933 yilinda yine {inii giiniimiizde de devam eden, filmi
uyarlanan ve 3 boyutlu animasyon filmleri yapilan “Popeye the Sailor” (Temel Reis)
karakterini ¢izgifilm olarak hazirlamigtir. Fleischer kardeslerin hazirladigi Temel
Reis filmi 1936 yilinda animasyon tarihinde ilk kez akademi o&diillerine aday

gosterilen ¢izgifilm olmustur (Jones ve Oliff, 2007, s.14).
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2.1.6. 11k Unlii Cizgi Film Karakteri “Felix The Cat”

Sessiz filmlerin son zamanlarinda ¢izilen Felix karakteri animasyon tarihinde
izleyici kitlesinde {inlii olan ilk ¢izgifilm karakteriydi. Avusturalyali ¢izgifilmg¢i Pat
Sulliwan’in stiidyosunda Amerikali Otto Mesmer tarafindan ¢izilen Felix kedisinin
1920’11 yillarda oyuncaklari, kartpostallari, {izerinde resmi bulunan kupa bardaklari,
Felix adina miizikler ve {iizerinde kendisinin bulundugu daha bircok ticaret

malzemesi tiretilmistir.

Felix karakterinin ¢izildigi ilk yillarda karakter biraz soguk goriiniislii ve sert
koseli bigimde ¢iziliyordu. Sonraki yillarda karakterin hatlar1 dahada yumusatililarak
sempatik ve sevimli bir forma biiriindiiriilmiistiir (Williams, 2001, s.16). Unlii Aktor
Charlie Chaplin ile ayn1 donemde iiretilen Felix kedisinin hikayelerinde ve kedinin
karakterinde Charlie Chaplin’den esinlenilmistir. Filmlerinde Chaplin gibi hareketler
sergileyen ve onun gibi merakli tavirlarla olaylara yaklasan Felix karakterinin iinlii
olmasmin en 6nemli nedenlerinden biriside Felix’e gercek karakteristik davranis
ozelligi sergiletilmesidir (Williams, 2001, s.17). Kedi Felix bir béliminde Charlie
Chaplin’in ¢izgi karakteri ile ayn1 sahnede ¢izilmistir. Unii bir ¢ok topluma yayilan

Felix kedisinin ilerleyen yillarda farkl kiiltiirlerde farkli benzer kopyalar1 ¢izilmistir.

Resim 2. 10. Kedi Felix karakteri ve Charlie Chapline ile dansi

Kaynak: http WWW. |mag|naryb|rds com

51



Sesli sinema’nin ve sesli ¢izgifilmlerin popiilerligini arttirdigr 1920 li yillarin
sonlarinda Mickey Mouse karakterinin ortaya ¢ikmasi ve Felix’in dreticilerinin sesli
cizgifilm tiretimine gecmekte isteksizligi karakterin popiilerliginin azalmasina ve Felix

serilerini lireten Sullivan firmasinin kapanmasina neden olmustur (Smith, 1996, s.77).

Kedi Felix 1930’1u yillarda iiniinii kaybetmesine ragmen sonraki donemlerde
bir ¢ok yeni versiyonlari ile izleyici karsisina ¢ikmistir. Bugiin bir ¢ok toplumda
inlinli koruyan kedi Felixin telif haklar1 2014 yilinda Dreamworks firmasi tarafindan

satin alinmistir.

2.2. WALT DIiSNEY ILE ANIMASYONUN PARLAK DONEMINE GIRIiS

Bes Aralik 1901 yilinda Sikago’da dogan Walt Disney animasyonalaninda
kendisinden ¢ok daha usta isimler oldugu halde giiniimiizde cizgifilm denilince akla
gelen ilk isimdir. 20°li yillarda Karikatiirist olarak calisan Disney ayni donemde
Cizgifilmlerle ilgilenmeye baglar. Karikatiiristlik zamanlarinda pek c¢ok karakter
¢izmis olan Disney, ¢izgifilme merak salar ve siras1 geldiginde o6nceden c¢izdigi bu
karakterleri ¢izgifilm diinyasina kazandirir. Cizmis oldugu karakterlerin en iinliisti
Olan “Mickey Mouse” ginimizde dahi en c¢ok bilinen cizgifilm karakteridir. Mickey
Mouse’nin 1928 yapilmig ilk filmi olan “Steamboat Willie” kisa siirede biiyiik bir
begeni ve {in kazanarak donemin en iinli ¢izgifilm kahramani olan Felix kedisininin
popiirlerligini geride birakmustir. Ik yillarinda Mortimer olarak bilinen Mickey
sonraki yillarda ¢izimlerindeki karakteristik Ozellikleri dahada gelistirilerek ve

sevimlilestirilerek Mickey Mouse ismini alir.
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Resim 2. 11. Walt Disney

Kaynak: http://thewaltdisneycompany.com/

Steamboat Willie ¢izgifilminin diger ¢alismalardan farki ise senkronize ses ile
iiretilen ilk cizgifilmler olmasidir. Ilk dénem Mickey Mouse Filmlerinin bir diger
ozelligide Walt Disney 1928 yilindan 1946 yilina kadar kendi sesi ile Mickey mouse’u

seslendirmesidir.

Walt Disney giinlimiizde animasyonun taninmasinda ve yiikselmesinde etkili
olan isimlerin en basinda gelir. Disney animasyonu kaynaga dayali, estetik metodlari
olan, belli temelleri ve formlar1 olan bir alan olmasi i¢in emek vermistir. Animasyonda
standard alarak kabul edilecek kurallar getirmistir (Furniss, 2008, s.114). Animasyon
ile akademik yonden ilgilenmistir ve bu alanda teknik egitim verdirmek amaciyla
“Calarts” Kaliforniya sanat liniversitesini kurmustur. Disney Animasyon uzerine
akademik ¢alismalarina burada devam etmistir. Sirketinde ¢alisan animatdrlere teknik

egitimler aldirmistir.

Walt Disney’in yaptirdigi ¢izgifilmler halkin begenisini almasina ragmen
Disney animasyon alaninda gbze uygun gelmeyen bir takim teknik hatalar ve
kisitlamalar oldugunu diislinliyordu. Bu nedenle Los Angeles’daki “Don Graham of
the Chouinard Art Institute” de animatorleri i¢in ¢izim siniflart olusturdu. Animasyon

¢izimi tlzerine kurulan bu smiflar sayesinde animatorler birbirleri ile fikirlerini
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paylastilar. Burada bulunan animatorler karakter animasyonu lizerine ¢esitli deneme
ve arastirmalarda bulundular. Don Graham of the Chouinard Art Institute’deki ¢izim
siiflarinda karakter animatdrlerinin birbirleri ile yaptiklari beyin firtinalar1 sonucu
bugiin animasyon endiistrisinde olmazsa olmaz kurallar olarak kullanilan oniki temel

karakter animasyonu kuralini olusturdular (Lasseter, 1987, s.35).

Karakter animasyonundaki bu oniki temel kural; sikmak (squash), gerdirmek
(stretch), zamanlama (timing), hareketi tahmin etme (anticipating), cizimdeki
karakterin durusu (staging), hareketi tamamlama (follow-through) ve hareketle ortiisen
eylem (overlapping action), durus hareketleri (straight ahead action), farkli poz
hareketleri (pose to pose), yavaslamaya giris ve yavaslamadan ¢ikis (slow in- slow
out), esneme-salinim (arcs), hareketlerde abartma (exaggeration), tamamlayict ikincil
hareket (seconday action) ve goriinimde cekicilik (appeal) kurallaridir (Lasseter,
1987).

Resim 2. 12. animasyonun oniki temel kurali

Follow Through and Straight Ahead and Slow In and Out
Overlapping Action Pose-to-Pose Action

i Secondary Action Solid drawing

i ‘\‘.bh:}Lo [—/

Kayak: https://www.pintefest.com
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2.2.1. Disney Stiidyolar1

16 Ekim 1923 yilinda ilk kez LosAngeles’da Walt ve Roy Disney kardesler
tarafindan kurulan Disney stiidyolar1 bugiin yetmis milyar dolar 6z sermayesi ve
yiizellibin den fazla ¢alisani ile film sektoriindeki en biiylik ortaklik sirketi olarak
hizmet vermektedir. Disney Stiidyolarinda 1923 ve 1928 yillart arasinda “Alice in
Cartoonland” ¢izgi filmlerinin yapimi haricinde animasyon alaninda 6nemli basari

getirecek bir calisma yapilmaz.

Walt Disney’in kendi ¢izdigi fare Mickey Mouse karakterini oynattigi ve yine
kendisinin seslendirdigi ilk senkronize sesli ¢izgifilm olan “Steamboat willie” serisi
hem disney stiidyolarinin hizli bigimde yiikselmesine hemde Dilinya’da animasyon
sinemasina olan ilginin cogalmasini saglamistir. ilk ¢izildigi zamanlarda daha sert ve
huysuz goriinen Mickey Mouse karakteri ilerleyen boliimlerinde hatlar1 yumusatilarak
daha eglenceli ve neseli bir forma doniistiiriilir. Animasyon alaninda kullanilan
sistemi ve teknolojiyi gelistirmek icin Onemli ¢alismalar yapan disney stiidyolari

1930’Iu yillarin sonlarina dogru ¢izgi film alaninda endiistrinin lideri konumuna gelir.

Disney stiidyolarinin sinema ve animasyon endiistrisine standard olarak getirdigi
bir diger teknik ise “Storyboard” teknigidir. Storyboard teknigi hazirlanacak ¢izgi film
caligmasi i¢in Onemli bir organizasyon sistemi ve projede gorevli animatorler ile

iletisimi saglamada basaril bir tekniktir
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Resim 2. 13. Ornek bir storyboard

g e "0 " — .l.r
Kaynak: https://azadinart.wordpress.com

Storyboard teknigi anlatilmak istenilen hikayeyi en iyi sekilde siraya koyup
organize ederek ¢ekimleri yapmak i¢in en iyi tekniktir. Storyboard teknigi sayesinde

cekilecek filmin organizasyonu ¢ok daha hizlanmis kolaylagmustir.

Disney stiidyolar1 storyboard teknigini ilk kez 1937 yilinda gosterime sundugu
uzun metrajli “Snow White and The Seven Dwarfs” ¢izfi filmini iiretirken kullandi.
Donemin 0nld  sinema yonetmenlerinden olan “Alfred Hitchcock” Disney’in
onciligiinii ettigi storyboard tekniginin sinema sektoriinde kullanilmasina Onciilitk

etmistir.

Disney stiidyolar1 Mickey Mouse karakterini olusturduktan sonra bir ¢ogu insan
formunda olan diger hayvan karakterlerini de olusturmus ve filmlerinde kullanmistir.
Disney stiidyolarinda olusturulan diger karakterler arasinda Mickey mouse’nin
sevgilisi Minnie, kotii kedi big Pete, at Horace ve sevgilisi inek Clarabelle, mizmiz
yagci, tembel kdpek Goofy, kurnaz kdpek Pluto ve kizgin sakar 6rdek Donald Duck
karakteri de bulunmaktadir. Disney stiidyolarinin 1920 ile 1940’11 yillarda bu

karakterler glinimuzde de Unlerini devam ettirmektedir.
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Resim 2. 14. Disney Stiidyolarimin ilk zamanlardaki karakterleri

Kaynak: http://picshype.com

Disney stiidyolar1 animasyon endiistrisindeki teknolojik gelismelere verdigi 6nem
ve bu alandaki gelismeleri desteklemesi sayesinde endiistrideki rakiplerini geride
birakir. Disney stiidyosunun ¢izgi film alaninda gelistirdigi bu teknolojik yeniliklerden

biride “Multiplane camera” teknigidir.

2.2.2. Cizgi filmlerde Multiplane Kamera Tekniginin Kullanilmasi

Disney stiidyolar1 hazirladigi filmlerde her yasta izleyici kitlesine hitab edebilen
rakiplerinden daha basarili ve etkileyici hikayeler anlatma yeteneginin yanisira
animasyon alaninda kullanilan teknolojiyi gelistirmeye rakiplerinden daha fazla

calistyordu (Marine, 2014).

1920’11 yillarin sonundan itibaren hizli bi¢imde yiikselise gecen Disney stiidyolari
hazirladig1 ¢izgifilm c¢aligsmalarinda boyutlulugu ve derinligi arttirmak amaciyla iki
boyutlu yaptig1 cizgifilmlerde iic boyutluluk etkisini yakalamak i¢in arastirmalar
yaptyordu (Samanci, 2004, s.51). Filmlerindeki estetik kaliteyi bir adim ileriye
gbtiirmek amaciyla yaptigi calismalart sonucu 1937 yilinda Disney stiidyolart
cizgifilmlerinin backgroundlarindaki etkiyi gergek goriintiilerdeki gibi derinlikli
bicimde gostermeyi saglayan “Multiplane Camera” c¢ok katmanli kamera sistemini

gelistirdi.
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Resim 2. 15. Multiplane Kamera’nin ¢alisma sistemi

Kaynak: en.wikipedia.org/

Cok katmanli kamera kullanilmadan once cizgifilmlerin backgroundlarit ressam
tarafindan ¢izilir, ¢izilen background sabit duran kameranin kadrajindan kare kare
ilerletilerek animasyon olusturulurdu. Sabit duran resmin ilerletilmesi sonucu ortaya

¢ikan filmlerin manzara goriintiilerinin derinligi de tam olarak istenileni vermiyordu.

Cok katmanli kamera sisteminde ise background olarak bilinen manzara resimleri
boliimlere ayrilarak birden ¢ok cam cergeveye cizilirdi. Belirli mesafe araliklari ile ard
arda gelecek sekilde kamera kadraji Oniine siralanmis farkli cam gergevelerdeki
manzara resimleri ¢ekilen filmin her karesinde ileri geri hareket ettirilirdi. Boylelikle
filmin oynatilmas1 esnasinda arkaplanda farkli mesafe ve farkli katmanlarda

bulundugu i¢in {i¢ boyutluluk hissi veren derinlik yakalanirdi.

Disney 1 Mayis 1940 yilinda ¢ok katmanli kamera sisteminin patentini aldi. Walt
Disney’in 1940’11 ve 50’1li yillarda hazirladig1 yiizlerce ¢izgifilm projesinde kullandigi

¢ok katmanli kamera sistemi yetmis bin dolara mal olmustu. (Bellis, 2012).
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2.3.1950’Li YILLAR VE ABSTRACT ANIMASYON CALISMALARI

1900’11 yillarin baslarindan itibaren ikinci diinya savasinin bitimine kadar olan
siirede Diinya yeni baslangiclar, bitisler, tutumlar ve teknolojik gelismelerin yer aldigi
derin bir arinma siirecinden gecti. Sinemanin ilk kesfedildigi 1895 yilindan 1950’lere
kadar olan siiregte Canlandirma sinemasi ve sinemanin temel ilkelerini olusturan
kurallar belirlendi (Furniss, 2008). Kesfedilmesinin iizerinden gecen elli sene
icerisinde Sinema ve animasyon diinya genelinde dev birer endlstri ve sanat olarak
yerini ald1. I¢lerinde Warner Bross, Disney stiidyolar1, Universal Studios, Paramount
Pictures gibi sinema ve animasyon alaninda yapimlar {ireten bir¢ok yapim sirketi
kuruldu. Animasyon sinemasi1 alaninda ¢izgifilm, stopmotion, cut-out, cel animasyon

gibi farkli yapim teknikleri gelistirildi.

1950’1 yillarin gelmesi ile birlikte animasyon ve sinema alaninda bireysel ve
amatOr yapilan deneysel g¢alismalarin sayisi artti. herhangi bir animasyon yapim
teknigine bagli kalmayan, ticari ama¢ gilitmeyen ve geleneksel animasyon
calismalarindan farki ilk anda anlasilabilecek sekilde amator ruhla iiretilebilen

“abstract animasyon” ¢aligmalar1 yapilmaya baglandu.

Klasik animasyon filmlerinin aksine abstract animasyonda izleyicilerin kolayca
anlamlandirabilecegi hikayeler bulunmamaktadir. Klasik animasyon filmlerinde bir
hikaye gosterilir ve izleyici bu hikayeyi algilar. Abstract animasyonda ise olusturulan
gorlntiilerin anlamlarin1 tam olarak kavramak miimkiin degildir. Abstact animasyon
tamamiyle filmi hazirlayanlarin tamamen kisisel ve 0zgiir isteklerine gore filmin
yapim tekniklerinde herhangi bir smirlama olmaksizin {rettikleri iceriklerle
hazirladiklar: hareketli goriintiilerden olusur. Uretilen film galismalarinda herhangi bir

konuya deginmek ihtiyaci giidiilmez (Turner, 2003, s.10).
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Resim 2. 16. 1950°li y'lardayapilan ¢esitli Abstrakt animasyon ¢alismalart

Kaynak: http://iotacenter.org/

1950’11 yillarda yapimi artan abstract animasyon alaninda James Whitney, Wu
Ming, Oscar Fishinger, Jules Engel, Robert Breer ve Unlii mitolojist Harry Smit’in
onemli ¢aligsmalar1 bulunmaktadir (Turner, 2003, s.10). Abstract animasyon alaninda

giinlimiizdede breysel film yapimcilan tarafindan sayisiz icerikler tiretilmektedir.

2.4, ANIMASYON URETIMINDE BILGIiSAYARIN KULLANILMASI

Ik olarak 1950°li yillarda kullanilmaya baslanilan bilgisayarlarin boyutlar1 nerede
ise bir oda kaplayacak biiyiikliiktelerdi. 1970’11 yillara gelindiginde giiniimiizde
kullandigimiz masaiistii bilgisayarlarin ilk versiyonlar liretilmeye baslanarak giindelik

hayatta ve ev ortaminda kullanilmasi saglanildi.

Bilgisayar teknolojisinin giindelik hayatta kullanilmaya baslanildig: ilk zamanlarda
bilgisayar teknolojisinin giinlimiizdeki sinema ve animasyon yapimlarinda ana kaynak
olarak kullanilacagi Ed Catmull’un bilgisayarda ilk kez animasyon tirettigi 1972 yilina

kadar tahmin edilmiyordu. Giiniimiizde Diinyanin en biiyiik film ve animasyon yapim
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sirketi olan Disney’in bagkanligini yapan Ed Catmull ¢ocukluk yillarinda Walt Disney
cizgifilmlerinin hayrani olmakla birlikte ¢izgifilm yapmak i¢in gerekli ¢izim becerisini
hi¢gbir zaman kazanamamistir. 1970’1 yillarda Utah {iniversitesinde matematik, fizik
ve bilgisayar bilimi egitimi goren Catmull, ¢izgifilme olan ilgisini Bilgisayar tzerine
aldig1 egitim ile birlestirerek bilgisayarda ii¢ boyutlu animasyon olusturmay1 basardigi
yeni bir yazilim gelistirdi. Ed Catmull 1972 yilinda bilgisayar ortaminda 3 boyutlu
gosterilen sekilde sol elinin modelini olusturur ve bu elin hareket animasyonunu

yaptirir.

Resim 2. 17. Ik ii¢ boyutlu hareket animasyonundan kareler. (1972)

e

Bundan sonraki siirecte ise Catmull’un yapilabilirligini kanitladigi bilgisayar

A '
Kaynak: http://www.digitaltrends.com/

ortaminda ii¢ boyutlu animasyon iiretimi film yapimcilar tarafindan ilgi gordii ve ilk
olarak 1976 yilinda “FutureWorld” isimli bilimkurgu filminde bilgisayar ortaminda
tiretilmis ti¢ boyutlu animasyon goriintiileri kullanildi. Kullanilan gorinttler siyah

ekran tizerinde olusturulan el ve yiiz animasyonlarindan olusuyordu.

Sinema tarihinin baslangicindan itibaren animasyon ve sinema filmlerinde gorsel
efektler kullanilagelmistir. Ed Catmull’un 1972 yilinda bilgisayar ortaminda ilk kez ii¢
boyutlu animasyon iiretildigini kanitlamasinin ardindan filmlerdeki sahneler igin
gerekli gorsel efektler ve film kurgusu yapimi boliimleride kisa siire i¢inde bilgisayar

ortamina tagindi.
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2.4.1. 1972’den Gunumuze Bilgisayar Teknolojisinin Sinema ve Animasyon

Endiistrisine Getirdigi Yenilikler

Sinema ve animasyon filmleri Uretiminde bilgisayar teknolojisinin
kullanilmaya bagslanilmas1 ile film yapimi alaninda yeni bir doneme girilmistir.
Onceleri film kurgusu analog bir sekilde film negatiflerini elde kesme ydntemi ile
yapiliyorken bilgisayar teknolojisinin sinema endiistrisinde kullanilmaya baglamasi ile
cekilen goriintiilerin dijital ortamda diizenlenilmesini saglayabilen kurgu programlari

yazildi.

1972 yilindan giiniimiize kadar olan siiregte gorsel efekt, kurgu ve animasyon
yapimi amaci ile sayisiz program tretildi ve gelistirildi. Analog olarak yapilan
kurgulama ydntemi tamami ile bilgisayar ortamma aktarildi. Ik yillarinda bilimsel
amacli ve film yapim amaci ile kullanilan {i¢ boyutlu animasyon ile bugiin hayatin her

alaninda karsilagilir duruma gelinmistir.

Bilgisayar teknolojisinin ilk olarak 1976 yilinda “FutureWorld” isimli
bilimkurgu filminde {i¢c boyutlu animasyon iiretiminde kullanilmasindan itibaren
bilgisayar teknolojisinin sinema ve animasyon endustrisine Kattigi yenilikleri tarihsel

sirec icerisinde su sekilde siralayabiliriz:

1977, Star Wars Episode IV: A New Hope: Uzay gemisindeki bilgisayarlarin
Bilgilendirme panellerini gostermek amaciyla ilk kez ii¢ boyutlu vektor grafikleri

kullanildi.

1979, Alien: ilk kez bir filmde wireframe render goriinimii kullanilmastir.

1979, The Black Hole: filmin jenerikleri i¢in Disney ilk kez Bilgisayarda yaratilmig

goriintiiler kullandi.
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1981, Looker filminde: ilk kez ii¢ boyutlu insan karakteri kullanildi.
1982, Tron cekilen Tron filminin ilk bélimudndn bir ¢cok sahnesinde (¢ boyutlu
animasyon ve gorsel efektler kullanildi. Ayrica 2010 yapimi Tron Legacy filminden

hatirlayacagimiz Light Cycle efektinin ilk versiyonuda bu filmde kullanildu.

1984, The Last Starfighter: Filmdeki uzay gemileri bilgisayarda U¢ boyutlu

animasyon yontemiyle olusturuldu.
1984, The Adventures of André and Wally B.: starwars’in {inlii yonetmeni George
Lucas’in sirketinin Urettigi tamammen ii¢ boyutlu animasyon programlari nda

tiretilen ilk kisa animasyon filmi yapildi.

1985, Young Sherlock Holmes: yine Lucas Filmde ilk foto gercekgi insan karakteri

modellenerek. Filmde oynatildi

1985, Dire Straits - Money for Nothing: ilkkez bilgisayarda uretilen mizik klibi
1986, Flight of the Navigator: ilk defa yansima kaplamasi kullanild

1986, Star Trek IV: The Voyage Home: ilk kez objelerin bagka bir objeye
doniisiimiine denilen “morphing” teknigi kullanildi.

1986, Luxo Jr:Pixar firmasiin hazirladig: ilk animasyon filmi. Filmde ayrica golge
ozellligide 1s1klara eklendi.

1989, The Abyss: ilk defa {i¢ boyutlu su efekti olusturuldu.

1990, Total Recall: Arnold Schwardzeneger’in oynadig filmde ilk defa gercek insan

hareketini kaydetmeye yarayan motion capture teknolojisi kullanild.

1991, Backdraft: ilk kez gergekei yangin efekti kullanild.
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1991, Terminator 2: Ug boyutlu animasyon iiretiminde ilk kez kisisel bir bilgisayarin

kullanilmast agisindan ¢ok 6nemli bir gelismedir.

1993, Quarxs: ¢ boyutlu animasyon yontemi ile Uretilen ilk televizyon dizi serisi.

1994, Radioland Murders: Gergek aktorler oynatilarak ilk kez sanal {i¢ boyutlu

setlerin kullanima.

1994, The Flintstones: Ilk ii¢ boyutlu animasyon teknolojisi ile iiretilmis tiiy

calismalari

1994, The Mask: Insan efektleri i¢in {i¢ boyutlu animasyon ortamimda hazirlanmis

goriintii ile canli goriintiiyii birlestiren ilk film.

1995, Casper: Bir uzun metrajli filmde ilk kez bas rol sanal bir basrol oyuncusu

oynatild1. ilk kez canl1 aktorlerle etkilesen CGI karakterleri.

1995, Toy Story: Pixar tarafindan iiretilen Ilk uzun metrajli animasyon filmi

2002, Shrek: Ilk kez o sene olusturulan En iyi Canlandirma film Oscar ddiiliinii

kazanan ilk film. Diger adaylar

2002, The Lord of the Rings: The Two Towers: sanal karakterler icin ilk kez Yapay

Zeka yazilimi (Weta Digital tarafindan gelistirilen Massive yazilimi )

2003, The Matrix Revolutions: bir sanal insan karakteri Gzerindeki yiz

deformasyonunun ilk gercekei ve detayli yakindan ¢ekimi (yumruk sahnesi)

2004, The Polar Express: filmdeki bltun aktorler icin hareket takibi (motion capture)
teknigi kullanilan ilk film.
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2006, Elephants Dream: Tamamen iicretsiz agik kodlu i boyutlu animasyon
programi olan Blender’da iiretilen ilk kisa animasyon filmi

2009, Avatar: Su anakadar gelmis ge¢mis en yiiksek yapim biitgeli ve en yiiksek
hasilath fantastik bilim kurgu filmi. 2 milyar 788 milyon dolarlik hasitlat elde edildi.
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3. TURKIYE’DE CANLANDIRMA SINEMASI

3.1 TURKIYE’DE ANIMASYONUN GELISiMi

Tirkiye’de ilk olarak 1908 yilinda toplu gosterime uygun olarak agilan sinema
salonlarinda o donemlerde ¢ekilen ilk filmler ve goriintiiler sergileniyordu. 1930°1lu
yillara gelindiginde Tiirkiye’nin bircok yerinde sinema salonlar1 bulunuyordu.
1930’Iu yillardan itibaren sinema salonlarinda basta Disney olmak iizere birgok
yabanci ¢izgifilm sirketlerininde c¢izgifilm caligmalarinin gosterime girmesiyle bu
cizgifilmleri izleyen Tiirkiye’deki karikatiirist ve ¢izerlerinde animasyon sinemasina
ilgisi artmig ve animasyon alaninda denemeler yapilmaya baglanmistir (Hiinerli,

2005, 5.58).

3.11 1930’1u Yillar

Tiirkiye'de ilk c¢izgi film gosterimi 1932'de Kadikdy Opera Sinemasinda
gosterilen "The Skeleton Dance" (iskelet Dansi) cizgifilmidir. 1930 &ncesi ise

Turkiye'de canlandirma sinemasi ile ilgili herhangi bir kaynaga rastlanmamaktadir.

1930’1u yillarda karikatiirist Cemal Nadir Gililer animasyona merak salan ilk
Tiirk sanatcilardan biridir. “Amcabey Plajda” adli karikatiir caligmasini canlandirma
bicimine getirmek icin tek basina ¢aligmalar gergeklestirmistir. Ancak Giiler bu

girisimini ¢esitli olanaksizliklar yiiziinden sonuglandiramamastir.
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3.1.2 1940’lar

1940’1 yillarda sinemalarda gosterim Oncesi reklam filmlerinin c¢ekilmeye
baglanmas1 ve yapilan caligmalarda animasyon filmlerinin tercih edilmesi ile
animasyona olan talep artmaya baslamistir. Tiirkiye’de ilk basarili ¢izgi film
denemeleri ise 1947-1949 yillarinda Devlet Giizel Sanatlar Akademisi’nde dgretim
gorevlisi olan Vedat Ar’in verdigi bir kursla baslamistir. Ar’in, 1947 yilinda ders
verdigi kurstaki on bes 0grencisiyle birlikte yaptigi ti¢ dakikalik, “Zeybek Oyunu”
adli ¢alismasi Tiirkiye’nin ilk animasyon filmi olarak bilinmektedir (Onaran, 1999,

5.196).

3.1.3 1950’ler

1951 yilinda yaprmina baslanilan, "Evvel Zaman Iginde" Tiirkiye'de yapilan ilk
cizgi film, ilk renkli film ve uzun metrajhi ilk animasyon filmiydi. Filmin sinemalarda
gosterime ¢ikabilmesi i¢in 35mm profesyonel formatta basilmasi gerekiyordu. Filmin
proje dosyalari bu amagla Amerika'ya gonderildi. Fakat filmler kayboldu (Onaran,
1999, 5.197). Yonetmen Demirag, laboratuar aleyhine ABD mahkemelerinde tazminat
davasi act1. Yaklasik iki yil siiren durugmalarin sonucunda laboratuar1 kusurlu bulan
Amerikan Bolge Mahkemesi, yapimci sirketine 82 bin 500 dolar tazminat 6demesini

kararlastirdi.

Animasyon alaninda énemli adimlarin atildig1 bu yillarda bu kadar 6nemli bir
emegin bosa gitmesi sektor iizerinde olumsuz etkiler yaratmistir. Bu filmden geriye
bes dakikalik siyah beyaz ¢ekilmis dans eden bir kadinin goriintiilerinin yer aldig1 bir
boliim kalir (Hiinerli, 2005, s.59).
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1940’larin sonunda “Zeybek Oyunun” adimin verdigi Tiirkiye’nin ilk kisa
animasyon filmini yapan Vedat Ar 1950’li yillarda “Filmar” adim1 verdigi stiidyoyu
kurarak iki ii¢ dakikalik kisa animasyon filmleri iiretirken bir yandanda degisik

animasyon tiirlerini arastirir.

Filmar ile ayni yillarda sinema Oncesi gosterim ic¢in reklam filmleri
hazirlamak amaciyla kurulan bir baska firma ise Istanbul Reklam Ajansi'dir. Siiheyl
Giirbagkan tarafindan 1959 yilinda kurulan ajans sinema 6ncesi oynatilan animasyon
filmlerine gelen talepler sonucu Istanbul Reklam Ajansi karikatiir sanatcilarmni
biinyesinde toplayarak ¢izgi filmler hazirlamaya baslar. Kisa bir siirede hazirlanan bu

basit filmler oldukca ilgi gdormiistiir.

Birgok karikatiir sanat¢isini da kendisine ¢eken ajans adeta bir okul gorevini
listlenerek bu alanda birgok animasyoncunun yetismesini saglamustir. Istanbul
Reklam ajansi goriilen ilgi lizerine kadrosunu genisleterek iiretimini arttirir. Ancak
Tirkiye’de canlandirma sanatinin en temel ilkelerinin bile dogru bilinmedigi bu
donemde Uretilen ¢izgi filmler 6zgiin ve Kkaliteli yapilamamistir. Bu yiizden,
yurtdisina giden Tirk ¢izerler bilgi ve gorgiilerini arttirarak iiriinlerinin teknik ve
estetik degerlerini yiikseltmeye calismislardir. Ik kuruldugunda zor sartlar altinda
calisan ajans daha sonralar1 donanimli bir stiidyo bi¢imini almistir (Tiirtin, 1989,
s.10).

3.14 1960’lar

Reklam alaninda pozitif gelismeler olmasiyla birlikte Tirkiye’de 1960’1
yillarda bir¢ok reklam ajansi kurulmaya baslamistir. Bu donemde kurulan en énemli
ajanslardan baslicalarini; Kare Ajans, Karikatiir Ajans, Radar Reklam, Stiidyo Cizgi,
Canli Karikatiir, Ajans Bulu, Sinevizyon, Pasin&Benice Animasyon ve Artnet olarak
siralayabiliriz. Reklam yapimi amagh kurulan bu stiidyolarin asil amaglar tirettikleri
reklam g¢alismalarindan para kazanarak, kazandiklar1 bu paralarla kisa ya da uzun
metrajl1 basarili animasyon filmlerine imza atmaktir (Hiinerli, 2005, s.59).
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1960'x yillarda karikatiir Orhan Biiyiikdogan'm yaptig1 "Izocam" reklam filmi
basarili hikayesi, ¢izimi ve kurgusu ile 2000'li yillarda bile televizyonlarin reklam
kusaginda yer almistir. Tiirkiye’de reklam amaclh yapilmis ¢izgi filmlerin arasinda
bir bagyapit olarak degerlendirilebilir. Ferruh Dogan ve Oguz Aral gibi
karikatiiristler de "Canli Karikatiir" stiidyolarinda "Koca Yusuf ve "Direkleraras1”

gibi dénemin 6nemli ¢izgifilm ¢alismalarini yapmuslardir (TUrker, 2011, s.236).

Cizgi film tiretiminde ikinci 6nemli gelisme ise televizyonun yayin hayatina
girmesi olmustur. Onceleri sadece sinema salonlar1 igin hazirlanilan reklam filmleri
artik evlerde izlenilmekte olan televizyonlar i¢in hazirlaniliyordu. Ancak
animasyonlu reklam filmlerine artan talebi karsilayacak diizeyde c¢izgi film
sanat¢isinin olmamast ve bu talebi karsilamak icin hizli tiretim teknikleriyle yapilan
cizgi filmler nedeniyle c¢izgi filmlerin sinemasal ve estetik kalitesi diigerek
Tirkiye’de belirli kaliplarin disina ¢ikmayan ve yeniligin denenmedigi bir ¢izgi film

piyasas1 olusmustur (Unver, 2002, s.48).

3.15 1970’ler

Yal¢in Cetin’in Stiidyo Cizgi’de olusturdugu 7’ser dakikalik iki film
halindeki “Evliya Celebi”yi, Tongu¢ Yasar da ayni stiidyoda 1970 yilindaki
calismalar ile takip eder. Yasar’in ¢izimlerini bu stiidyoda hazirladig1 senaryosunu
ise Sezer Tansu’un hazirladigi “Amentii Gemisi Nasil Yiirtidi?” isimli ¢izgi filmiyle

Antalya 2. altin Portakal Senligi’ne katilir ve bu senlikten 6diil kazanarak doner.

Donemine gore grafiksel anlamda oldukga basarili olan ¢alismada Kuran’dan
cikartilan bir ayetin “Amentli billahi Ve bima cae min indillah!” ibarelerinin
kiireklerle cekilen bir kayiga benzetilmis figiirasyonu’nun harekete geg¢irildigi
gosterilmektedir. Bu film o giine kadar yapilmis biitiin 6rneklerinden ¢ok daha farkli
olmustur. Tiirk Hat Sanati’nin eski ustalarinin ¢alismalarini ¢ikis noktasi yaparak bu

hat 6rnekleri canlandirilmistir. Bu film Tiirkiye’de aldigi 6diiliin ardindan Fransa’nin
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Annecy sehrinde diizenlenen dokuzuncu film senliginde dokuzyiiz filmin arasindan
on elemeyi gecerek gosterilmeye deger bulunan ilk Tirk c¢izgi filmi unvanini

tasimaktadir (Tiirker, 2011, s.236).

Ulkemizde ozellikle televizyonun gelisiyle artan reklam filmi talepleri
ulkemizde canlandirma sinemasinin gelismesinin Oniinii agmistir. Reklam filmi
disindaki canlandirma filmi denemelerine ise, Ozellikle odiillii yarigmalarin
diizenlendigi 70'li yillarda baglanmistir. Tiirkiye’de canlandirma alanina iligkin
diizenlenen yarismalar da bu alaninin gelisimine katkida bulunmustur. Tiirk
canlandirmasi i¢in diizenlenen yarigmalarla yeni caligmalarin yapilmasi tesvik
edilmistir. Bu yarigmalarla birlikte reklam diginda canlandirma filmleri de iiretilmeye

baslanmistir.

Karikatlrist Tan Oral deneysel bir yontem olan kolaji kullanarak g¢ektigi
“Sansiir” adli animasyon filmi ile TRT Kiiltiir ve Sanat Bilim Odiilleri Kisa Film
Yarismasinda birincilik 6diilini ve 1975 yilinda da Aksehir Nasrettin Hoca
Canlandirma Film Yarigmasi biiylik 6diiliinii kazanmistir. Tan Oral Daha sonra bu

filmin Gykiisiiniin anlatildig1 bir kitap yayimlamistir (Hiinerli, 2005).

Odiil alan bu filmlerle animasyon filmin, yalmizca reklam filmleri olarak
algilanmasinin disina ¢ikilmaya baslanmistir. Tiirkiye'de canlandirma filmi yapan,
canlandirma sinemasina iiriin veren ve 0diil alan sanat¢ilarimizdan bazilar1 ise; Emre
Senan "Gergeadam" 1975, "Canlandirma Tabanca" 1976, "Kisasa Kisas" ve
"Hayatinda Egri Cizgiyi ilk Kez Kesfeden Adam" 1977. Cemil Erez "65 KV" 1974.
Ates Benice "Diigiim Nasil Cozilir" 1976, "Hoca Bir Gin™ ve 1980'de Zagreb
Senligi'nde gosterilen "Stereo" dur (Tiirtin 1989, s.10).

1970’lerden itibaren sinema salonlari i¢in iiretilen canlandirmalar azalmaya
televizyon ig¢in tretilenler caligmalar ise artmaya bagslamistir. 1970’1 yillarin
sonlarina dogru ise, canlandirma caligmalar1 tamamen televizyon i¢in yapilmaya

baglanmistir.
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3.1.6 1980’ler

1980’ler Tiirk animasyon sanat¢ilarininda yurt disindaki senliklerde
gosterime katildig1r ve odiiller aldig1 bir donem olmustur. 1980°de Ates Benice’nin
“Stereo” filmi Zagrep Canlandirma Filmleri Senligi’nde gosterilir. Film ertesi yil
Portekiz’in Espinho kentindeki bir yarisma i¢in 6zel ¢agri alarak gdsterime girer
(Atan, 1995).

Bir baska animasyon sanat¢isi Bahattin Alka¢’in hazirladigi “Tombisin
Oykiisii” adli ¢izgi film 1980 yilinda Almanya’da katildig1 bir yarismada oldukca
begenilerek ovgiiler almistir. Ali Murat Erkorkmaz “Quick Case” isimli ¢alismasiyla
1983 yilinda Annecy Canlandirma Film Festivaline katilarak 350 film arasinda ilk

ona girmistir.

1980°’1i yillarda canlandirma stiidyolart TRT ile yaptiklar1 anlagmalarla
canlandirma filmler iretmeye devam etmislerdir. 80°li yillarda Pasin-Benice
Stlidyolar1, Cizgi Reklam, Tung Izberk Stiidyosu, Tele Cizgi, Animatek, Ajans Blu,
Artnet gibi birgok stiidyo hem TRT icin ¢izgi filmler hem de cesitli devlet kurumlar
icin egitici ve Ogretici animasyon filmleri yapmaya baslamistir. Dede Korkut
hikayelerinden alinarak ¢izgi filme aktarilan 50 dakikalik “Boga¢ Han” Tiirkiye’ nin
ilk uzun metrajli filmidir. Bu film Pasin-Benice Stiidyolari’ndan Dervis Pasin

tarafindan 1988 yilinda yapilmistir (Abali, 2013).

Ozellikle Dervis Pasin ve Ates Benice’nin ortak olduklari Pasin&Benice
stiidyosu 1980’lerde 60’a ulasan bir canlandirmaci kadrosuna sahipti. Pasin Benice
isbirligiyle {iretilen canlandirma filmler: “Tomurcuk”, “Servinin Fir¢asindan”,
“Uykudan Once”, “Deli Dumrul”, “Dede Korkut Masallar1”, “Boga¢ Han”, “Karinca
Ailesi”, “Evliya Celebi”, “Siiper Civciv” gibi filmlerdir. “Dede Korkut Masallar1” ve
“Deli Dumrul” gibi canlandirmalar Tirkiye’de o yillarda yapilan uzun metraj

canlandirma filmleridirler. 1988 ve 89 yillarinda Anadolu Uluslararast Cizgi Film
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Festivali yapilirken 1989 yilinda ilk ¢izgi film semineri gergeklestirilmistir (Abali,
2013).

1980’lerin sonlarma dogru Cizgi Reklam, Tung izberk Stiidyosu, Tele Cizgi,
Animatek, Ajans Blu gibi basarili bir ¢ok stiidyo ¢esitli devlet kurumlari i¢in egitici
ve Ogretici animasyon filmleri yapmaya baglamistir. Bu filmler arasinda trafik,
ormanlarin korunmasi, sigaranin zararlari, aile birligi gibi konular ele alinmigtir

(Hunerli, 2005, s.66).

Tiirkiye 80’li yillarin sonlarinda ilk bilgisayarda hazirlanilmig {i¢ boyutlu
animasyon icerikli ¢aligmalarini vermistir. ilk {ic boyutlu animasyon calismalarina
ornek olarak Kerem Kurdoglu’nun 1989 yilinda Yapikredi reklamfilmi i¢in yaptig

yapikredi logosunin canlandirmasi 6rnek verilebilir.

3.1.7 1990’lar

1990 yilinda TRT’de ¢izgifilm yapimlarinida igeren bir yolsuzluk gerekce
gosterilerek TRT tarafindan ¢izgifilm yapimi igin verilen destek geri gekilir. Tek
kanalli yayn yapilan o giinlerde TRT nin ¢izgifilm yapimlarina verdigi destegi
¢cekmesi lizerine Animasyon stiidyolar1 ekonomik gliciinii yitirmeye baslar ve bircogu

kapanmak zorunda kalir (Hiinerli, 2000, s.65).

1990 yilina kadar, Tiirkiye’deki Giizel Sanatlar ve Iletisim Fakiiltelerinin bazi
boliimlerinde veya anasanat/bilim dallarinda canlandirma ile ilgili dersler zorunlu ya

da se¢meli olarak okutuluyordu. Bu alanda yogun bir egitim alma imkani yoktu.

Tiirkiye’deki ilk animasyon béliimii, 1990 yilinda Anadolu Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde Cizgi Film Bolimii adi altinda kurulur. Boylece

animasyon egitimi alaninda 6nemli bir adim atilir.
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Bu yillarda Kiiltiir Bakanhgi, Tiirk kiiltliriinii tanitmaya yonelik “Dedem
Korkut”, “Manas Destan1” ve “Ak Tay” gibi ¢izgi filmler yaptirdi. Ayrica 1993
yilinda Diyanet Isleri Baskanlig1 da gocuklar dini ve milli degerleri aktarmak adina
“Bir Hikaye Bir Ders”, “Kiiciik Miicahit”, “Bosna Alevler I¢inde” ve “Nasreddin

Hoca” gibi ¢izgi filmler iiretilmesini istemistir.

1993’te Tiirkiye’de ¢izgifilm yapim sanat¢ilarini mesleki anlamda bir araya
getirmek i¢in Cizgi Filmciler Dernegi kurulur. Dernek, Tiirkiye’de ¢izgi film sanatini
gelistirmek, ¢izgifilmcileri bir araya getirmek, uluslararasi etkinlikler konusunda
bilgilendirmek ve Tiirk kiiltiiriinii ¢izgi film vasitasi ile ¢ocuk ve genglere tanitmak

amacini tastyor (Abali, 2013).

Tiirkiye’de animasyonun gelismesiyle birlikte animasyon sanat¢ilari yurt
disindaki imkanlar1 degerlendirmis ve bir¢ok uluslararasi biiyiik stiidyoda ¢alismaya
baslamistir. Yurtdisindaki firmalarda ¢alismaya giden animasyoncularimizin basinda
Tahsin Ozgiir gelir. Walt Disney’de ¢alisan Ozgiir, Tarzan (1997), Herkiil (1999) ve
Asteriks’te (1994) animator olarak gorev alir. Sahin Erséz ise Walt Disney’in
storyboard sanatgisi olarak Herkiil (1997) ve Balto’da (1995) goérev alir. 90’11 yillarin
sonlarina dogru Canlandirma sinemas: alaninda yapilan 6diilli yarismalarin
cogalmas1 Tiirkiye’de canlandirma alanina olan ilginin artmasini artmasina katki

saglamistir.

3.1.8 2000’ler

2000’11 yillar Tirkiye’de animasyon ile ilgili olumlu gelismelerin goriildigi
zamanlar oldu. 1990 yilinda Anadolu Universitesinde agilan ¢izgifilm béliimiinden
sonra bir vakif iiniversitesi olan Maltepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
blnyesinde Cizgi Film-Animasyon Bolimii 2005 yilinda egitim dgretime baglamistir.
2006 yilinda bir baska devlet iiniversitesi olan Kiitahya Universitesinde Cizgifilm-

Animasyon bolimii agilmistir.
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Kasim 2008 yilinda TRT c¢ocuklara yonelik yayimlar yapmak amaciyla TRT
COCUK kanalin1 yayina sokmugstur. Trt Cocuk kanalinin yayin hayatina girmesiyle
birlikte Tiirkiye’de yerli yapimlar {ireten animasyon firmalarinin sayis1 artmis ve yeni
igerikler tiretmeleri i¢in Trt Cocuk kanal1 gibi bir miisterilerinin olmas1 6zel firmalara
glven vermistir. 2009 yilinda yeri Ankara’da olan Animax stiidyosu tarafindan
Tiirkiye’nin ilk {i¢ boyutlu ¢izgifilm serisi olan “Keloglan” ¢izgifilm serisi TRT Cocuk
kanalinda yayinlanmaya baglamistir. Keloglan serisi bugiin halen Televizyonda

yayinlanmaya devam etmektedir (Abali, 2013).

3.2. TURKIYE’DE ANIMASYONUN GUNUMUZDEKIi DURUMU

Tirkiye’de yerli yapim animasyonlarin oniiniin a¢ilmasini saglayan en 6nemli
gelismelerden birsi de 2011 yilinda radyo ve televizyonlarn kurulus ve yayin
hizmetleri hakkinda ¢ikarilan kanundur. 2011 yilinda TBMM Genel kurulunda kabul

edilerek yayinlanan resmi kanuna gore;

Genel ve tematik icerikli yayin yapan televizyon
kuruluglarinin, ¢ocuk yayinlarinda ¢izgi filmlere
yer vermeleri halinde, c¢izgi filmlerin en az
ylzde yirmisinin, diger ¢ocuk programlarinin en
az ylzde kirkinin Tiirk¢e dilinde {iretilmis
yapim olmasi1 ve Tirk kiltliriinii yansitmasi
zorunludur. Cocuk yaymlarmin yayinlanma
saatleri ve silrelerine yonelik istatistiksel veriler
ile liretim yerine iligkin bilgiler aylik dokiimler
halinde Ust Kurula bildirilir. (Tbmm, 2011).

Devlet tarafindan 2011 yilinda ¢ikarilan bu resmi kanun ile birlikte bir ¢cok yeni
animasyon stiidyosu agilmaya baglamis ve Ozellikle sayilari artmakta olan ¢ocuk

kanallarina animasyon igerikli filmler yapilmasi cogalmistir.
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2011 yilinda olan bir diger 6nemli gelismede Tiirkiye’de tamamen motion
capture yontemi ile yapilmis uzun metrajli animasyon filmi “Allah’in Sadik Kulu”

isimli film iki buguk yillik bir ¢alisma sonunda iiretilmesidir(Geng, 2011).

2013 yili yapimi “Evliya Celebi ve Oliimsiizliik Suyu” animasyon filmi de Kiiltiir
bakanliginin destekleriyle uzun metrajli yapilan bir diger ¢aligmadir. Filmin gise
hasilati kirtdortbin gibi diisiik seviyelerde olsa da filmin kalitesi uluslararasi

standartlar1 yakalamis ilk uzun metrajli yerli animasyon film oldugu sdylenilebilir.

2015 yilmin son aylarinda gosterime girecegi tahmin edilen “Koti Kedi
Serafettin” animasyon filmi ise kiiclik yastaki izleyicilerin aksine biiyiik yastaki

izleyicilere hitap edecek olan bir filmdir.

90’11 yillarin sonlarindan itibaren lilkemizde animasyona verilen 6nemin artmaya
baslamasiyla giinlimiizde ii¢ boyutlu animasyon ve gorsel efekt alaninda bir ¢ok
tasarimci, video artistleri ve ii¢ boyutlu animasyon uzmanlar yetismistir. Bugiin U¢
boyutlu animasyon ve gorsel efekt alaninda yurtdisi projelerde gorev alan yerli

sanat¢ilarimizin sayisi oldukca fazladir.

Son yillarda basta TRT Cocuk gibi yerli ¢ocuk kanallarina igerik iiretmek
amaciyla bir ¢ok animasyon firmasi agilmistir. Agilan bu firmalarda Pepee, Riiyanin
Gilnliigii, Kiigiik Hezarfen, Leylek Kardes, Tel Ali, Tilki, Kostebekgiller, Harika
isler takimi, Nane ile Limon, Cille ve Dede Korkut hikayeleri gibi bir ¢ok giincel

animasyon ve cizgifilmler Gretilmektedir.
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3.3. MESLEK UZMANLARININ TURKIYE’DE ANIMASYON
SEKTORUNE BAKISI

Yapilan ve arastirilan goriismelerde Tiirkiye animasyon sektorii hakkinda goriisleri
aliman katilimcilar akademisyenler ve animasyon sektoriinde 6nemli islere imza atarak

canlandirma alaninda uzun yillar deneyimi olan uzmanlardan olugsmaktadir.

3.3.1 Animasyon Endustrisinin Turkiye’deki durumu

Uzmanlarla yapilan goriismelerde ilk olarak Tiirkiye’deki animasyon sektorii
ve teknolojisi hakkinda goriislerini belirtmeleri istenmistir. Yapilan goriismelerde
Turkiye’de animasyon sektoriiniin heniiz hak ettigi yere gelmedigi hakkinda ortak bir
goriise varilmigtir. Sektoriin gelismesi i¢in bir takim ¢aligmalarin yapilmas: gerektigi

belirtilmistir.

Anima Genel Miidiiri Mehmet Kurtulus’a gore Tiirkiye animasyon sektoriinde
dinyada hakettigi yeri heniiz bulamamig bir iilkedir. Kurtulus bunun en 6nemli

sebebinin yeterli egitimi alacak yaygin kurumlarin olmamasi oldugunu séylemektedir.

Fethi Kaba ise Turkiye’de animasyon, Ozellikle 1970’li yillarda karikatiir
sanat¢ilarinin bu alana ilgi duymasiyla, reklam filmleri {iretmesiyle bir ivme
kazandigimmi belirtmektedir. Kaba o donemde sinema sanatcilar1 da bu alana ilgi
duysaydi gelisimi daha hizli olabilirdi diye distinmektedir. Kaba’da Turkiye’de
animasyon sektoriiniin gelisiminin egitim alanindaki gelismelerle ¢ok baglantili
oldugunu diisiinmektedir.
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Yonetmen Ayce Kartal animasyonun Tiirkiye’de profesyonel kullanim alaninin
esas olarak reklam sektoriiniin elinde oldugunu disiinmektedir. Kartal’a gore
animasyon sektorii Pepe, Keloglan gibi Tiirk yapimi animasyon dizilerinin agtig1 yeni
is alam {izerinden gelisme gostermektedir. Ayse Sule Bilgic de Tiirkiye'de bir
sektérden bahsetmek icin 5-6 senemiz oldugunu séylemekte;  Turkiye” deki
animasyon sektoriiniin su an baska kaynaklar ile beslenen 4-5 ¢izgi film stlidyosunun
varligi, TRT Cocuk'un yerli yapima verdigi destek, reklam filmlerini tekeline almis 3-

4 reklam odakl1 animasyon stiidyosu disinda oldugunu belirtmektedir.

Arslan Elver’e gore animasyonun en c¢ok reklam filmlerinde kullanilan bir
teknik oldugunu, agirlikli olarak reklam ve TV dizilerinde siklikla kullanildigin
sOylemektedir. Elver’e gore iki boyutlu ya da t¢ boyutlu animasyon sinema filmleri
konusunda yetersiz olundugunu ve artik sektoriin sinema filmlerine yogunlagmasi ve
bunu yaparken sadece uUlkemizi degil, yurtdisi pazarin da hedeflenmesi gerektigini

belirtmektedir.

Yapimct Serhat Dogan’a gbre animasyon sektorunde sanatsal ve ticari
yaklagim farki bulunmaktadir. Yapilan isin ¢ok zaman, emek ve para istemesi de
sektoriin gelisiminin Oniindeki diger bir engel. Serhat Dogan’a gére yirt disinda film
basina 150 milyon dolar gibi biitcelerle 500 insanin li¢-dort yil calistig goriilmektedir.
Tiirkiye’de de sektoriin desteklenmesi ve benzer bir anlayisin benimsenmesinin

gelisimi saglayacagini diisiinmektedir.

Storyboard sanatcis1 Arif Sen’e gore animasyonun sadece Tiirkiye’de degil
yurt disinda da hak ettigi degeri gorememektedir. Arif Sen’e gore iiretim i¢in ayrilmasi
gereken zamanin uzun olmasi, maliyetin yiiksekligi ©nemli handikalplardir.

Ulkemizde sektoriin sadece Istanbul, Ankara ve Eskisehir’de olmas1 da diger bir sorun
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olarak goriilmektedir. Arif Sen’e gore mevcut durumda yapilan islerde televizyon
dizileri agirliktadir, animasyon alaninda yetismis elemanlar bulunmaktadir ancak

maliyet kaygis1 gelisimin 6niinde engeldir.

Yonetmen Ozgiin Zumriit’e gore sektor Turkiye’de heniiz ok yeni. Zimriit,
fiyatlandirma politikasinin ~ sektériin ~ Onlindeki en oOnemli engel oldugunu

diistinmektedir.

Yorumlar incelendiginde 70’li yillarda karikatiirlerin ilgisiyle gelismis
Animasyon sektoriinlin Tiirkiye’de uluslararas1 standardlar1 heniiz yakalayamadigi
gorinmektedir. Animasyon alaninda verilen egitimlerin arttirilmas1 gerekliligi
belirtilmistir. Universitelerde animasyon boliimlerinin dahada ¢ogalmasi gerektigi
belirtilmistir. Cocuk kanallar1 i¢in gilizel ¢alismalarin yapilmaya basladigi ama bu

caligmalarin desteklenerek daha fazla tesvik ettirilmesi gerektigi belirtilmistir.

Storyboard sanatcis1 Arif Sen’e gore egitim alaninda 6nemli gelismeler
olmaktadir. Eger sektor-iiniversite igbirligi kurulabilirse bu alanda ¢ok daha hizli
ilerlenebilecegini  belirtmektedir. ~ Yoénetmen  Ozgin  Zumrit’de  Anadolu
Universitesi’nin 1990’lardan bu yana alana énemli katkilar sundugunu ancak bunun
yetersiz oldugunu, farkli tniversitelerin de bu alana katki sunmasi gerektigini

distinmektedir.

332 Tiirkiye’de Animasyon Endiistrisinin  Gelistirilmesi  Icin

Yapilabilecek Calismalar.

Yapilan goriismelerde uzmanlara sektoriin - gelistirilmesi  i¢in  neler
yapilabilecegi sorulmustur. Alinan cevaplarda sektoriin gelistirilmesi i¢in alanla ilgili

egitim faaliyetlerinin ¢ogaltilmasi ve ¢alisanlarin yeni projelere tesvik edilmesi
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gerektigi belirtilmistir. Sektoriin 6ncii kuruluglarindan Anima genel miidiirii Mehmet

Kurtulus kendisiyle yapilan goriismede bu konuya dikkat ¢ekmistir:

Kalifiye emek ihtiyact sektdriin en Onemli sorunu.
Sinema veya gorsel sanatlardaki egitim ¢ok uzun yillar
icinde olusmus disiplinlerdir ama bilgisayarla
gorsellestirme dedigimiz zaman son yirmi bes yildan
onceye gidemeyiz. Yani bu endiistri bilgi ve donanimi
itibariyle bebeklik cagindadir diyebiliriz. Tiim diinyada
yiizlerce okul ve kurslar, online egitim yOntemleriyle
sektore insan yetistirme g¢abalar1 var bizim iilkemizde
bu alandaki girisimler maalesef ¢ok sinirli. Bu sebeple
sektoriin gelismesi i¢in yapilabilecek en iyi sey egitime
yatirim yapilmasidir (Kurtulus, 2013).

Tiirkiye’de animasyonun gelisimi ile ilgili olarak yapim maliyetlerinin de

onemli bir engel oldugu belirtilmektedir. Ayse Sule Bilgi¢’e gore:

Turkiye’de bir cizgi film maliyeti oldukca yuksek.
Heniiz yabanci isler ile ekonomik anlamda miicadele
edebilecegimiz bir platformda degiliz..... Su an Diinya
devi c¢izgi film sirketleri 10 dakikalik bir ¢izgi filmin
bolimiinii 500 $ civarinda kanallara satigin1 yapiyorken
biz ayni kalite ve ayn1 uzunluktaki yalnizca bir boliimii
150 bin dolarlara dretebiliyoruz. Bu da rekabet
glicimiizlin hi¢ olmadigin1 gosteriyor.....(Bilgic, 2011).

Ayni noktaya dikkat ¢eken Fethi Kaba’nin yorumu da maliyetlere ve yetismis insan
ihtiyacina dikkat ¢eker niteliktedir:

Cizgi film sonucgta bir ekip isi. Bu ekibi toplayip,
endustriyel anlamda ¢izgi film iiretmek lazim. Fakat
boyle bir stiidyoya baktiginiz zamanda 70 kisiden
baslayip 150-200 kisiye varan bir insan giiciine
ihtiyaciniz var.....Tiirkiye'de animasyon sektorii olarak
baktifimizda eksiklikler var. Bunlar da genelde
maliyetten kaynaklaniyor.....Nasil ki Tiirk sinemasinda
birisi ¢ikiyor para yatirtyor ve o parayr geri aldigina
inanabiliyorsa ¢izgi filmde de bu olmali. Bir yapimci
cikacak, cizgi filme para yatiracak, inandig kisilerle
calisacak. Ondan sonra getirisini gordiikten sonra, bir
ka¢ tane daha film yapip diinya pazarina ¢ikacagina
inaniyorum (Kaba, 2012).
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Animasyonun Tiirkiye’de gelisimi icin ticari bir ara eleman olmaktan
styrilmas1  gererktigini sdyleyen Ayce Kartal’a gore ¢Oziim  sanat+sinema’
biitlinliigiine kavusmasidir Emre Senan da teknolojik olarak higbir eksikligin
olmadigini, iyi bir kisisel bilgisayar bile iyi bir animasyon film yapmaniza yardim
edebildigini sdylemektedir. Senan dijital bilgi isleme giliclimiiz arttik¢a teknolojinin

ucuzladigini, yayildigini ve demokratiklestigini diistinmektedir

Arslan Elver TV dizilerinin animasyon sektoriine etkisini ele alir. Elver’e
gore haftada cok fazla saniyede animasyon Uretmek zorunda olan dizi sektori
kalitenin yikselmesine ¢ok firsat vermemektedir. Sadece bazi reklam filmlerinde
eger takvim imkan verirse bu gergeklesiyor. Ama sektordeki animasyon kalitesinin
yiikselmesi icin uzun metraj ya da kisa filmlerin artmasi gerektigine dikkat ¢eken
Elver animasyon zaman aldigini1 yiiksek kalitede is i¢in zamana ihtiya¢ duyuldugunu

sOylemektedir.

Tiirkiye’de animasyon sektoriiniin gelismesi igin yapilmasi gerekenlerin soruldugu
goriigmede dikkat edilmesi gereken hususlar olarak animasyon alaninda verilen
egitim uygulamalarina yatirimin arttirllmast ve tesvik edilmesi, yerli firmalarin
tirettigi animasyon filmleri ile uluslararasi alanda aglar1 bulunan biiyiik firmalarin
tirettigi animasyon filmlerinin satin alimindaki haksiz rekabetin dnlenmesi, Kaliteli
bir animasyon filmi iiretimi i¢in dogru ekibin bir araya getirilmesi, yapilacak
filmlerde estetik Ogelere dikkat edilmesi ve kaliteli bir calismanin ortaya
cikarilabilmesi i¢in acele edilmeyip filmin yapimi i¢in gerekli zamanin verilmesi

hususlar1 belirtilmistir.
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333 Tiirkiye’de Animasyon ve Sinema Arasindaki iliski

Uzmanlarla yapilan goriismelerde Tiirkiye’de sinema ve animasyon
arasindaki iliskinin durumu sorulmustur. Alinan cevaplarda Tiirk sinemasinin biiyiik
bir atilim i¢ginde oldugu ve animasyonunda sinemada kullanilan bir teknik oldugu ve

animasyonun sinemasal anlatimin gelismesine katkis1 oldugu belirtilmistir:

Diinya’da animasyon gelisen teknoloji ile
birlikte ¢ok ileri seviyeye ulasmis durumda.
Sinemadan oyuna, reklam filmlerinde kisa
filmlere kadar ¢ok genis bir yelpazede eserler
tretilmektedir. Ozellikle sinema endustrisinde,
gercek ile animasyon arasindaki keskin ¢izgi
gittikge belirsizlesmeye baglamistir.....Bakin su
siralar Tiirk Sinemas1 bliyiik bir atilim iginde.
Cok basarili yapimlar ¢ikmaya basladi. Bu
bende bir umut da sagladi. Sira ¢izgi filmede
geliyor diye diisiinliyorum.Sinema sektoriine
baktigimizda yurtdiginda biiyiik
prodiiksiyonlarin yarisi neredeyse
animasyondan olusuyor. Bu tiir biiyiik caplh
prodiiksiyonlarin  iilkemizde  yapilabilecek
duruma gelinmesini goénilden arzu ediyorum
(Kaba, 2012).

Ayce Kartal sinema alaninda animasyonun varlik gosterebilmesi igin
girisimcilerin cesaretli davranmasi ve arz-talep dengelerinin zorlanmasi gerektigini
diisiinmektedir. Kartal’a gore animasyon, sanatsal ve sinematik organizasyonlar
bitundtddr. Emre Senan endUstriyel sinema kar etmek zorunda olmasina dikkati
cekmektedir. Senan’a gore genel anlamiyla animasyon artik canli ¢ekimin yerine
gecmeye adaydir. Neredeyse higbir ticari film ic¢inde animasyon olmadan

bitememektedir.
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Arslan Elver de animasyonun sinemada kullanilan bir teknik oldugu
goriisiindedir. Elgver’e gore esas olanin iyi bir hikaye anlatmak oldugunu, gerek full
animasyon, gerekse gorsel efekt filmlerin artik cok daha zengin bir gorsellik

sunabildigini vurgulamaktadir.

Uzmanlarla yapilan goriismeler sonucunda gunimizdeki animasyon teknolojisi
sayesinde yirmi yil Oncesine gore sinemada c¢ok daha zengin gorsellerin
tiretilebildigi, animasyonun sinemada anlatilmak istenilen hikayeyi anlatmada
yardimct olan bir teknik oldugu, sinemaya cok daha zengin bir gorsellik kattigi,
endiistriyel sinemanin kar etmek amaciyla animasyonu ve gorsel efektleri film iginde
yogun bicimde kullandigi, Sinema sektoriiniin atilima ge¢mesi ile animasyon
sektoriiniinde atilima ge¢meye basladigl ve Diinyada gelisen animasyon teknolojisi
ile Tirkiye’de de animasyon teknolojisinin gelisim gostermeye basladigi

belirtilmistir.

3.34 TRT Cocuk Kanalimn Kurulmasinin Tiirkiye’deki Sektor

Acisindan Onemi

TRT Cocuk kanalinin kurulmasi animasyon sektoriine biliyiikk etkide
bulunmustur. TRT Cocuk kanalinin yayma girmesi sektorii canlandirmistir. Fethi
Kaba TRT Cocuk i¢in yapilan dizilerin kalitesi, bu isin artik Tiirkiye’de de yapiliyor
olabildigini gostermesi agisindan onemlidir. Arslan Elver de benzer bir sekilde TRT
Cocuk kanalinin ¢ok sayida insana animasyon Ogrettigini ve bu
da sektoriin olusmasina yardimci oldugunu diisiinmektedir. Ayse Sule Bilgi¢c de TRT

Cocuk kanalinin ¢izgi filmin cankurtaranligini tistlendigini diisiinmektedir.

TRT Cocuk kanalinin agilmasinin sektdre etkisi hakkinda yapilan goriismeler
sonucunda kanalin acilmasiyla animasyon sektoriiniin canlandigi, yerli animasyon
filmlerinde kalitenin arttig1 ve rekabetin bagladigi, cizgi film ve animasyon boliimii
mezunlarina yeni i imkanlar1 olustugu, animasyon 6grenimine ilginin ¢ogaldig1 ve
TRT Cocuk kanalinin animasyon sektoriiniin gelisimi i¢in cankurtaran gorevi gordiigii

belirtilmistir.
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TRT Cocuk kanali genel koordinatdrii Can Soysal’in konuyla ilgili goriisleri su
sekildedir:

TRT’nin yeni agilim kanallarinin ilki TRT Cocuk’tu.
Ulkede en ¢ok ihtiyag duyulan kanal gocuk kanaliydi
cunkl. Tarkiye’ye 6zgu bir kanal kurmak istedik.
Bizim c¢ocuklarimiza hitap edecek, kiiltiirimiizi,
degerlerimizi anlatacak bir planlama yaptik. Bunun i¢in
yerli yapimlara oncelik verdik. Basladigimizda yerli
yapim oranimiz ylizde 35°ti, simdilerde yiizde 60 ama
hedefimiz yiizde 70 yerli {iretime ulasmak. Basarili
olmamiz Tiirk yapimlara 6nem vermemiz ve kaliteli

yayin yapmamizdan da kaynaklaniyor.” (Soysal, 2012)

TRT Cocuk kanalin1 sadece c¢ocuklar degil yetiskinlerin de izledigini

sOyleyen Soysal kimi zaman yayinlarla ilgili taleplerin geldigini de belirtmektedir:

Ozellikle okul oncesi gruplarda yeme, tuvalet
aligkanlhigi gibi konular1 islememizi istiyorlar. Son
zamanlarda en c¢ok berber korkusuyla ilgili talepler
geliyor. Kusaklar bizi izleyerek biiyiiyor, bu giizel bir
duygu. (Soysal, 2012)
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SONUC

Son yiiz elli yilin en 6nemli teknolojik ve kiiltiirel gelismelerinden birisi olan
sinema ve animasyon, insanoglunun gérme sisteminde var olan ve agtabaka izlenimi

diye tabir edilen gérme duyusundaki bir kuralin varlig1 nedeniyle ortaya ¢ikmustir.

Gorme kusuru diye de tabir edilen agtabaka izlenimine gore insan goziine saniyede on
altinin lzerinde obje ya da resim gosterilirse, gosterilen resimler ve objelerin

durumunda hareketlilik algis1 alinmaya baslaniliyor.

1824 yilinda Peter Mark Roget tarafindan agtabaka izlenimi olarak tanimlanan
insanoglundaki bu algi su anda bildigimiz bigimde ¢alismayarak saniyede isterse bin
kare gosterilsin, gosterilen her kareyi tek tek algilayabilecek bigimde ¢alismis olsa idi
bugiin ne sinema sanati ne hareketli goriintii nede animasyondan séz etmemiz
miimkiin olurdu. Insanogluna bahsedilen bu o6zellik belki diger canlilarda farkli
bicimde c¢alisiyordur. Dolayisi ile diger canlilarin beyinlerinde bizdekiler gibi bir

hareketli goriintii algisinin olugmasindan bahsetmek miimkiin olmayabilir.

Hareketli goriintlinlin ¢alisma sistemi yaklasik ikiyliz sene once kesfedildigi
giinden bugiine hi¢ degismemistir. Calisma sistemi hep aymidir aynmi kalacaktir.
Yapilmakta olan bir eylemin bir saniyede onalt1 ve iizerinde fotografinin gosterilerek

bir hareketli goriintii olusturmasi ilkesi.

Insanoglunda hereketli goriintiiniin ¢alisma sistemi yaratic1 tarafindan
bahsedilmis degistirilemez bir ilke olarak karsimizda duruyorken, hareketli goriintii
tiretme teknolojisi, liretilen goriintiiniin kalitesi, icerigi, cesitleri ve tiirleri ilk hareketli
goriintli oyuncagr Thaumatrope’un kullanilmasindan giiniimiize kadar gelen siirecgte

hizli bir sekilde gelisim gdstermistir ve daima bir gelisim igerisindedir.
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Once fotograf makinesi icad1 ardindan da sinema kamerasinin icad ile sinema
sanatinin ortaya c¢ikmasi icin gereken en Onemli temmeller atildi. Sinemanin
anlatimsal ve gorsel olarak neleri basarabileceginin tam olarak bilinmedigi 1900’li
yillarin basinda usta sihirbaz George Melies sinema alanindaki ¢alismalarina gereken
ehemmiyeti ve Onemi vererek yaptigi ¢aligmalarla sinemada ilk gorsel efektleri ve
hareketli goriintiiniin mantigimnin anlasilmasiyla yapilabilecek sinema ve hareketli
gorlntii iliizyonlarmi bundan yiizyill Oncesinde bile okadar basarili yapmis ve
sinemada izleyiciye sunmustur ki bugiin izlenildiginde bile yapilan eserlerden

etkilenmemek miimkiin degildir.

Sinema sanatinin ortaya ¢iktigi ilk yillardan itibaren her ne kadar sinema ve
animasyon sanat1 ayri1 gelisim gosteriyor gibi algilansa da bu iki alanin gelisimi
birbirine paralelik izlemistir. Animasyon sinemasal anlatimi giliclendirmek amaciyla

George Melies’den giinlimiize kadar kullanila gelmistir.

Baslangicindan giinlimiize kadar olan siirecte animasyon sanati hem sinema
endiistrisine hizmet vermis hem de kendi i¢inde her birinin farkli calisma mantigi olan

animasyon tiirlerini ortaya ¢ikarmistir.

1930’lu yillardan itibaren Disney stiidyolarinin iirettigi eserler kisa bir sure
icerisinde diinya geneline yayilmis ve c¢izgifilm denilince akla ilk gelen Disney
olmustur. Disney’in trettigi ¢izgifilmlerin ¢cok yakin bir zamana kadar hedef kitlesi
olarak c¢ocuklar1 hedeflemesinden dolayi, giinlimiizde azalmaya baglasada yakin bir
zamana kadar animasyon denildiginde ¢ocuklar i¢in iiretilen cizgifilmler akla gelirdi

ve ¢ocuklar icin animasyonlar Gretilirdi.

Bugun o6zellikle bilgisayar teknolojisininde animasyona hizmet etmeye
basladigt 70’lerden itibaren toplumlarin animasyona bakis acist degismistir.
Gilinlimiizde animasyon denildiginde hemen hemen giindelik hayatin her alaninda
insanlarin karsisina ¢ikan bir endiistriden s6z etmek miimkiin.
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Bugiin animasyon endiistrisinde sadece ¢ocuklar i¢in iiretilen ¢izgifilmler degil
tim Kitlelere hitap eden U¢ boyutlu animasyon filmleri, bilisim teknolojileri, egitim

teknolojileri, simiilasyon teknolojileri ve sinema endiistrisi i¢in ¢caligmalar yapiliyor.

Gelismekte olan {li¢ boyutlu animasyon teknolojisi sinema filmerindeki gorsel
efektlerin kalitesinide hayal edilebilecek herseyin istenilen kalitede ve gorsellikte

sinemada iiretilebilecegi noktasina geldi.

Ug boyutlu animasyonlarin kullanildigi farkli iletisim ve eglence mecralari
kuruldu. Yine Disney eglence alaninda Diinya’nin bir ¢ok iilkesinde kurdugu ¢ok
blyuk Disneyland parklar ile ¢izgifilm, animasyon, sinema ve eglence alaninda

yiizseksen bin kisilik kadrosu ile dev bir kurulus olarak hizmet veriyor.

Diinyada teknolojinin gelismesi animasyonun gelismesine Animasyonun
gelismeside bir ¢ok onemli endiistrinin gelismesine katki sagliyor. Bunlarin baslarinda
ingaat enddistrisi ve birgok farkli sanay1 alant bulunuyor. Giiniimiizde animasyon sanati
insanoglunun gelecege bakis agisininda sekillenmesine olaylar1 durumlar farkl

tahayyiil edebilmesine olanak sagliyor.

Animasyonun Tiirkiye’ye gelisi 1930’1ar1 bulmaktadir. 1940’11 yillarin sonunda
yapilan “Zeybek Oyunu” isimli ilk tiirk animasyon filminin {izerinden gecen siirede
yerli bir ¢cok proje yapilmis bir ¢cok animasyon firmasi kurulmus, kapanmis ve yerine
yeni animasyon stiidyolart kurulmaya devam etmistir. Yapilan ilk filmden 9021
yillarin sonuna kadar gelinen siiregte Tiirkiye’de animasyon alaninda ¢ok biiyiik
gelismeler olmamig, resmi kurumlar tarafindan animasyona fazla ehemmiyet
verilmemis ve az sayida basarili diyebileceg§imiz proje iiretilmistir. Sektor alaninda 93
yilina kadar iiniversitelerde ciddi bir egitim verilmemistir. 93 yilinda ilk ¢izgifilm-
animasyon boliimii kurulmustur. Animasyona ilgisi olup Tiirkiye’de kendilerini
yetistirmek i¢in yeterli imkani bulamayan kisilerden yurtdisinda mesleklerini icraa
etmek icin gidenler olmustur. Yurt disina giden bu animatoérler daha sonra iilkeye geri

dondiiklerinde iilkede kaliteli bir animasyon egitimi verilmesine katkida bulunmustur.
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2000’11 yillarin gelmesiyle ulusal kanallarda artan ¢ocuk programlari, Trt
Cocuk kanalinin kurulmasi ve kanallarda yayimlanan animasyon c¢alismalarinin
cikarilan resmi kanunla yerli iiretim olmasina tesvik edilmesi sektoriin canlanmasini

ve eskisine oranla yapilan islerin kalitesinin artmasini saglamistir.

Animasyon sektorii alaninda bilgili akademisyen ve sektére emegini vermis
animasyon c¢alisanlar1 ile yapilan goriismeler neticesinde Tiirkiye’de sektoriin yerli
cocuk nalallarinin artmasi, yerli ¢ocuk filmlerine tesvik ve animasyon egitimi veren
Universite sayisinin artmasi ile birlikte sektorde onemli bir hareketlenme basladigi,
animasyon alaninda istihdamin arttigi ve daha nitelikli islerin yapilmaya basadigi
sonucuna ulasilmistir. Animasyon alaninda yasanan bu gelismelerden yola ¢ikarak
sonraki senelerde uluslararasi alanda basarili sayilabilecek yerli animasyon

caligsmalarinin iiretilmesine az bir zaman kalmistir.

Sonug olarak her ne kadar son zamanlarda Turkiye’de i¢ boyutlu animasyon
alaninda bir hareketlenme baslamis olsa da, Turkiye’de heniiz animasyona gereken
ehemmiyet verilmemektedir. Son yillarda agilmis olan ¢ocuk kanallar1 sektore bir
canlilik getirmistir. Sektordeki bu hareketliligin dogru analiz ederek yapimi uzun
strecek olsa da uzun metrajli kaliteden Odiin verilmeyecek c¢alismalara da
hazirlanilmas1 gerekmektedir. Sektérdeki meslek kolu standartlarinin belirlenmesi ve
calisanlarin kendi alanlarinda uzmanlasmalarina destek olunmasi gerekmektedir.
Turkiye sektordeki Ucretlerin Bati iilkelerine gore diisiik olmasi da onemli bir
sorundur. Guniimlzde animasyon alaninda aktif olarak hizmet veren meslek
caliganlarin1 bir araya toparlayabilecek gii¢lii bir yapilanma bulunmamaktadir.
Acilen sektor calisanlarini bir araya getirebilecek bdyle yapilanmalarin olmasina ve
artmasina ihtiya¢ bulunmaktadir. Yapilan projelerin sadece giinii kurtarmaya bakmak
yerine gelecege yonelik olmasi biiyiik 6nem tagimaktadir. Animasyon yarismalarinin

ve Universitelerde animasyon egitimi veren boliimlerin sayisi artmalidir.
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Oneriler

Her ne kadar son zamanlarda Turkiye’de (i¢ boyutlu animasyon alaninda bir
hareketlenme baslamis olsada, Tiirkiye’de heniiz animasyona gereken ehemmiyet

verilmemektedir.

Son yillarda acilmis olan ¢ocuk kanallar1 sektore bir canlilik getirmistir. Sektordeki
bu hareketliligin dogru analiz ederek yapimi uzun siirecek olsada uzunmetrajh

kaliteden 6diin verilmeyecek ¢aligmalara da hazirlanilmasi1 dogru olur.

Sektordeki meslek kolu standardlarinin belirlenmesi ve c¢alisanlarin  kendi
alanlarinda uzmanlagmalarina ve kendi alanlarina konsantre olmalarina destek

olunulmalidir.

Tiirkiye sektoriindeki — maaglar1 bat1 iilkelerine gore diisiik olan animasyon

sektoriiniin  maas durumunda iyilestirme yapilmasi gerekmektedir.

Giliniimiizde animasyon alaninda aktif olarak hizmet veren meslek ¢alisanlarini bir
araya toparlayabilecek giliclii bir yapilanma bulunmamaktadir.  Acilen sektor
calisanlarin1 bir araya getirebilecek bdyle yapilanmalarin olmasina ve artmasina

ihtiya¢ bulunmaktadir.

Yapilan projelerde sadece giinii kurtarmaya bakmak yerine gelecege yonelik
hedeflere bakilarak projelerle o sekilde ilgilenilmesi gerekmektedir. Animasyon
yarismalarinin sayisi artmalidir. Universitelerde animasyon egitimi veren boliimlerin

sayis1 artmalidir.
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