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GIRIS

Insanoglunun gegmise gore daha fazla tiiketim egilimli oldugu giiniimiizde artik
grafik 6geler ve mimari yapilar da daha hizli tiiketilmektedir. Bunun neticesinde
tasarimlarin  planlanan yasam siireleri  kisalmistir. Bu nedenle mimarinin

bilesenlerinden biri olan gegici mimari daha fazla 6nem kazanmistir.

Gegici mimarinin ortaya koydugu yapilar kalici yapilara gore diger disiplinlerden
daha fazla beslenmek durumundadir ¢iinkii gecici olmalarindan kaynaklanan bazi

gereksinimleri mevcuttur.

Bu tez gecici mimari yapilarin bu tarz eksiklikleri tamamlarken grafik tasarimdan ne
sekilde faydalandigini iki disiplin arasindaki ortak ve farkli noktalar ile iki disiplinin

birbirini tamamladigi noktalar arastirarak ortaya koymay1 amacglamakatadir.

Tezin hazirlanmasi sirasinda iki disiplinin hem kendilerine 6zel hem de ortak teorik
ve pratik kurallar1 arastirilmig, bu teorilerin uygulamalarinin her iki disiplinde de

ortaya ¢ikardig1 sonuclar incelenmistir.

Ayrica tez kapsaminda bu iki disiplinin birbirleri ile ilgili kronolojik iligkileri de

anlatilmaya ¢aligilmistir.



1. GRAFIK TASARIM KAVRAMI

1.1 Grafik Tasarim Nedir?

Grafik tasarim, geleneksel olarak diiz, 2 boyutlu yizey ustunde problem ¢6zme
olarak tanimlanmaktadir. (Arntson, 2007) Ancak giiniimiiz kosullarinda bu tanim ¢ok

sinirli kalmaktadir.

Grafik tasarimin bir disiplin olarak daha genis ele alinmasi gerekmektedir. Bir
disiplin olarak bakildiginda grafik tasarim; fikir, konsept, metin ve imajlar1 girdi
olarak alan ve bunlart gorsel agidan ilgi ¢ekici bir sekilde basili ve elektronik ya da
diger bir ortamda sunan bir disiplindir. (Arntson, 2007) (Wikipedia, Graphic Design)

Anlatilan igerigin izleyici tarafindan algilanmasini ve anlasilmasini optimize eden bir
diizen ve yap1 uygulayarak iletisim siirecini daha kolay bir hale getirmeyi amagclar.

Bir tasarimci bu amaca tasarim elemanlarini bilingli bir sekilde isleyerek ulagir.

Bir tasarim felsefi, estetik, hissi, duygusal ve politik herhangi bir mahiyette olabilir.

Aslinda grafik tasarim cevremizde gordiiglimiiz her seyin i¢inde yer almaktadir.
Cevremizdeki nesneleri agiklayarak, dekore ederek, belirleyerek diinyamiza bir
anlam ytikler. Yol isaretlerinden reklamlara, sigara paketlerine, ilaglara,
giysilerimize binalara varana kadar her yerde grafik tasarim Ogeleri ile i¢ ice
yasamaktayiz. CUnkU grafik, tasarimin en 6nemli ve ayrilmaz ana bilesenlerinden
biridir ve istelik zamansizdir. Yani iletisime ihtiyag duyulan her donemde ve

zamanda grafik tasarima da ihtiya¢ duyulmustur ve duyulacaktir.



Grafik tasarimin pek ¢ok fonksiyonu vardir:
Siniflar ve farklilastirir.

Bu fonksiyonlarinin bir 6rnegini firma logolarinda ya da iilke bayraklarinda

gorebiliriz.
l
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Sekil 1-1: Ulke bayraklar
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Sekil 1-2: Cesitli firma logolar:

&castrol




o Bilgilendirir.

Bu fonksiyonu icin 6rnek montaj ve kullanma kilavuzlaridir.
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Sekil 1-3: Montaj semasi 6rnegi



e Duygularimiza hitap ederek etrafimizdaki diinyay nasil algilayacagimiza yon

verebilir. Bu konuda posterler uygun érneklerdir.

IKINe/ e/
armagan’

)
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Sekil 1-4: Sosyal sorumluluk posteri ¢alismasi



Hangi fonksiyon kullanilirsa kullanilsin, iletisim, bir fikrin iletilmesi grafik tasarimin
temelidir. Grafik tasarirmin bu kadar ilging ve sonsuz evrimlesen bir disiplin
olmasinin nedeni de bu iletisim faktoriidiir. Tasarimcilar basarili olabilmek igin
mesajlarin1  giinlin gegerli akimlarindan, konularindan gelismelerinden haberdar
olarak ve bunlar1 kullanarak aktarmalilardir.

Uygulama alanlarina bagli olarak bir tanim yapildiginda grafik tasarimin kisilerin
gordiigii ve okudugu seylerin tasarimi oldugu soylenilebilinir. Bu alan siirekli

genislemektedir.

Grafik tasarim birden ¢ok disiplini ¢evreleyen bir yaratici gorsel sanatlar disiplinidir.
Bu nedenle bir grafik tasarimci, tasarimin igerdigi herhangi bir alanda
uzmanlagabilir. Bir tasarimci farkli c¢evre ve sirket kosullarinda farkli roller
iistlenebilir. Bir ¢ok farki etkinlikte yer alabilir ve baska disiplinlerden yaratici
profesyoneller ile ¢alisabilir. Her tasarim stiidyosunun farkli bir stili, amaci, etkisi,

giicii ve kiiltiirii vardir.

Ayni disiplini uygulayanlar gibi disiplinin kendisi de aslinda bu kadar esnektir.

1.2 Grafik Tasarimin Basit Tarihcesi

Grafik tasarim basim ve yayin endistrisinden gelistirilmistir. Grafik tasarim terimi
ilk defa 1950'li yillarda kullanilmaya baglanmustir.

Ikinci diinya savasindan sonra ortaya c¢ikan "Tiiketim Ekonomisi" kavraminin
getirdigi  rekabet ortaminin kosullar1 geregi iirlinlerin ambalajlart ¢ok Onem
kazanmistir. Daha fazla tuketicinin ilgisini ceken ambalajlar yapilmaya caligilmistir.
Ayn1 donemde magazin tarzi siireli yaymlarin sayisinda da bir artis olmustur. Baski
teknolojisindeki gelismeler ile kesisen bu gereksinimler tasarimcilarin yeni iiretim
imkanlarin1 denemeye itmistir. Grafik tasarimin bu ekonomik ortamda getirdigi
avantaj bu disiplinin daha da vazgeg¢ilmez olmasini saglamistir.

Renkli ve gorsel iletisim yarattigi rekabet giicii daha fazla fark edildik¢e grafik
tasarim disiplininin hitap ettigi sektorler genislemistir. Bu genisleme nedeni ile
teknolojik gelismelerde hiz kazanmis ve bu dongii icerisinde birbirlerini hizlandiran

bir hal almistir.



Sekil 1-6: Eski bir matbaa makinesi ve operatéri

Dijital ¢agda teknolojik gelismeler baski sektoriinde bir devrim yaratmustir.
Dizgicilik, el ile iliistrasyon hazirlama gibi bazi is dallar1 tasarimcilar tarafindan
bilgisayar baginda hazirlanabildigi i¢in yok olmaya baslamistir. Sonug olarak grafik
tasarim, tasarimciyi iiretim asamasinda da merkeze yerlestiren ¢ok fonksiyonlu bir
disiplin haline gelmistir. Bu durum biiyiik bir esneklik, etkin iletisim yetenegi
gerektirir.



Sekil 1-7: Modern bir tam otomatik baski makinesi

Daha oOnce belirtilen teknolojik gelismeler tasarimcilari yaratim siirecinin tam
merkezine yerlestirmistir. Artik siklikla bir grafik tasarimci tasarim surecini
yonetirken diger yaratici disiplinlerden gelen ¢alismalart da koordine etmektedir. Bu
nedenle bir tasarimcinin sorumluluklar1 ve bilmek zorunda oldugu bilgi ¢ok daha

fazla artmstir.



1.3 Kurumsal Kimlik Kavram

Kurumsal kimlik, pazarlamada (marketing), bir kurumun gorinen ylziine verilen
isimdir. Kurumun kendini ifade etme seklidir. Bu ifade belli simirlart ¢izilmis ve
genellikle degismez bir ifadedir. Kurumu anmimsatacak bir tasarimin ne élgiilerde ve
nasil kullanilmasi gerektigini belirten kurumsal kimlik kitabi bu sistemin vazgegilmez
ogesidir. Oyle ki bir kurumsal kimlik tasarimi icinde amblem (logo) den ofis
dizaynmina, ¢alisanlarin giyim kusamindan arag iistii giydirmeye, antetli kagittan,
tabelaya, web sitesinden vefat ilanlarina, ambalaj dizaynindan faaliyet raporuna
kadar her seyin ne élgiilerde ve nasil kullanilacagi belirtilmistir.

Kurumsal kimlik kurumun imzasidir ve bu yoniiyle degisime kapalidir. Belli
donemlerde firma ve tasarimcilarin ortak ¢alismasiyla degistirilebilmesine ragmen
firma kurumsal kimlik ile olusturdugu imaji siklikla degistirmek istemez.

Kurumsal kimlik ¢alismalarinda hi¢ siiphesiz ¢aliymanmin temeli firma amblemi
tizerine kurulmugstur. Amblem renklerinin her durumda ayni degerde basilmasi, yazi
tiplerinin hi¢bir zaman degismemesi bu ¢alismanin temelini olugturur.

Ozellikle renk bilgisinin tasinmasi, degismemesi icin renklerin pantone numaralar
belirtilir.

Kurumsal kimlik firma icin olusturdugu imajla, tiiketicinin aklina kazinir. Bu yoniiyle
firmanin reklam yatirnmlarimin basarili olmasimin saglayan ¢alismalardan biridir.
(Wikipedia, Kurumsal Kimlik Tanimi, 2011)

Olins, kurum kimligini; bir kKurumun yonetiminin, yiritiilisiiniin, verdigi hizmetler
ve eylemlerin belirlenmis hedeflere sembollestirilerek sunuldugu tasarim-grafik
sistemler olarak tanimlamaktadir. Bu tanimi kurulusun kim oldugu, neler yaptigi, bu
yaptiklarin1 nasil yaptigi, nasil tanitim ve reklam yaptigl, ne lrettigi, liriin ve
eylemlerini nerede nasil iirettigi, sattig1 veya sundugu ve yine bu kurulusun biitiin bu
gozle goriiliir sunumlarinin, bilgi ve hizmetlerinin ardindaki gozle goriilemeyen
kisilik ve karakteri kurum kimliginin hedef kitlesine iletebilecegi gergekler olarak
genisletmektedir. (Olins, 1995)

Uriin ya da hizmet iireten bir kurumun, zaman i¢inde kullanicilar1 ile bulusabilmest,
iletisim kurabilmesi, ilkeli, tutarli ve c¢agdas kurumsal davranmiglar gelistirmesi
gerekmektedir. Son yillarda kurumlarda bdyle bir talep ve biling olusmaktadir.

(Napoles, 1987)



Kurum kimligi konusu ile kuramsal diizeyde ilgilenen iletisim bilimcileri, kimligi
olusturan unsurlarin yalnizca amblem, logotype, tipografi, grafik ve mimari ile sinirh
olmadigini; bunlarin yalnizca gorsel tasarim 0geleri oldugunu vurgulamaktadirlar.
Ne var ki kurum kimligi ¢calismalarinin tarihsel kokeni grafik alanina dayanmaktadir.
Daha genis anlamda ele alinacak bir kimligin ise, tasarimin yani sira diger
boyutlarinin; kurumsal iletisim, kurumsal davranig, kurum felsefesi, kurum kiiltiirii
oldugunu; bu unsurlarin, igletmeye, organizasyona doniik olarak kullanilmasinin
kimligi belirledigini ve sonugta toplam bir imaj olusturdugunu ileri siirmektedirler ve
kuruma ait felsefe, davramis, kiiltir ve iletisim konularini1 irdelemektedirler.
(Emiroglu, 2002)

Gliniimiizde kurumsal kimlik dendiginde ilk olarak akla firmanin basili olan
evraklarinda ve bu evraklar ile ilintili diger mecralarda ayni gorsel oOzellikleri

barindirmasi gelmektedir.
W
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Sekil 1-8: Temel kurumsal kimlik ¢aligmasi 6rnegi
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Sekil 1-9: Web sitesi tasarimi da iceren bir kurumsal kimlik ¢alismasi

Kurumsal kimlik ¢alismalar1 6neren firmalar agirlikli olarak 4 ana konu iizerinde

odaklanmaktadirlar.

e Firmanin rakiplerinden ayr1 ve benzersiz 6zelliklerini ortaya koymak.

¢ Firma tarafindan Onerilen iirlin ve hizmetlerin kalite ve benzersizligini
vurgulamak.

e Firmanin kuvvetli yanlarini ortaya koymak.

o Hedef kitleye net ve bilgilendirici bir mesaj iletmek
Yalin hali ile giiniimiiz kurumsal kimlik hizmetleri

e Logo tasarimi

e Web sitesi tasarimi

e Kurumsal katalog tasarimi

e Basili evrak grubu tasarimi

e Promosyon iiriinlerinin tasarimi

e Varsa etiket ve benzeri logo kullanim yerlerinin tasarimi
e [s sunumu tasarimi

e Fuar stand1 tasarimi
Maddelerini igermektedir.

Daha 6nce de belirtildigi gibi kurumsal kimlik kavrami sadece bu hizmetler ile sinirl

kalmayan firmanin ve c¢alisanlarin giyiminden davranis big¢imine kadar bir ¢ok

11



noktay1 ¢ok detgayli bir sekilde tanimlayabilen ve detaylandirildig1 kadar tutarli hale

gelen ve bu nedenle giiglenen bir kavramdir.

Son 30 yilda 6ne ¢ikan kavramlardan “Mimari Markalama” kavrami da aslinda bu
kurumsal kimlik ¢aligmalarinin iki boyutlu grafik olmaktan ¢ikip {i¢ boyutlu grafik

haline gelmesi ile olusmustur.

Tasarimin her dalinda oldugu gibi bu konuda da iyi ve kétii uygulamalar mevcuttur.
Firmanin sadece logosunun veya renk diizeninin iki boyutlu ortamdan alinip ii¢
boyutlu ortama tasinmasi ¢ok yeterli bir girisim degildir.

Sekil 1-10: Haydarabaddaki Bahkeilar Birligi Binasi

Bu resimde goriildiigii gibi binanin kullanicilar1 Balikgilar Birligi olmast nedeni ile
balik seklinde bir bina yapilmis olmasi ¢ok s1g bir anlatimdir. Tipki grafik tasarim
disiplininde oldugu gibi mimaride de bu “Kitch” olarak kabul edilir.
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Sekil 1-11: Shengyang, Cin'de diinyanin en ¢irkin binas1 aday1 bir bina

Konu ile ilgi bagka bir 6rnek ise Shengyang, Cin’de ki Fang Yuan binasidir. Cince de
Fang kare, Yuan ise daire anlamina geldigi i¢cin Fang Yuan firmasinin binasi bu
semboller kullanilarak insa edilmistir. Bu bina CNN web sitesinde diinyanin en

cirkin binalar1 arasinda listelenmistir. (Inspire Fusion, 2012)

Verilen oOrnekler ile kastedilen kurumsal kimligin birebir {izerine hi¢bir anlam
katilmadan hayata gecirilmesinin her zaman kotii oldugunu gostermedigini belirtmek
gerekir. Zira gegici yapilarda bu tiir bir uygulama uygun ve etkili olarak kabul
edilecektir. Clinkii gecici yapilar kisa siireli olarak hayat bulur ve bu siire zarfi i¢inde
amacima ulagsmak zorundadir. Bu amag¢ bir mesaji iletmek ya da dikkat ¢cekmek

olabilir.

Ornegin Paris, Champs-Elysees bulvarindaki Louis Vuitton magazasinin 6n
cephesinde yapilan renovasyon islemleri sirasinda kurulan iskeleler firmanin
maskotu olan ¢anta modelleri seklinde giydirilerek hem g¢evresel ¢irkinlik 6nlenmis
hem de bulvardan gecgen insanlarin dikkati magazaya ¢evrilmistir. Bu sekilde tadilat

gibi ziyaretgileri kotii sekilde etkileyecek olan ciddi bir dezavantaj ikonik bir gecici
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yap1 ile avantaj haline dontstiiriilmiistiir. Bu yaklasim giiniimiizde “Cevresel Grafik
Tasarim” seklinde adlandirilmaktadir. Bu gegici yapinin teknik 6zellikleri bir mimari
yaptya ait iken algisal 6zellikleri bir grafik tasarim nesnesine aittir. Bu nedenle bu tiir

gecici yapilarin birer grafik tasarim iiriinii oldugu soylenebilinir.

Sekil 1-12: Champs-Elysees Louis Vuitton Binasi

Bu tiir tematik gecici yapilarin en 6nemli 6rnekleri Las Vegas’da bulunmaktadir.

Las Vegas giiniimiiz tiiketim odakli toplumunun taleplerini karsilamak {izere siirekli
yenilenen ve devinen bir mimari yapiya sahiptir. Kentin ana gelir kaynagini
olusturan casino otelleri belirli bir zaman araliginda yasamak ve gorevlerini yerine

getirmek tizere planlanir ve insa edilirler. (Venturi, Izenour, & Brown, 1977)

Yasam siireleri bu sekilde belirlendigi i¢in bu binalar gegici yap1 olarak

degerlendirilirler.

Las Vegas’da insa edilen otel binalari, tematik gecici yapilardir. Otel’in
yonetiminden sorumlu olan kisi ya da kurul tarafindan belirlenen temaya uygun
olarak yapilan kurumsal kimlik ¢alismasi sonucunda oteller sekillenmektedir. Bu tip
tematik uygulamalarda tasarlanan yapilar grafik 6zellikleri yardimi ile belirlenen

temaya uygun hale getirilir.
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Sekil 1-14: Las Vegas Riviera Hotel
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Sekil 1-15: Las Vegas gece

Ormnek resimlerde de goriildiigii gibi yapilar belirlenen temalara uygun olrak adeta
kartpostal gibi tasastlanmis ve uygulanmistir. Ornegin NY Hotel New york meshur

siluetini andiracak sekilde tasarlanmistir.

Bu otellerin dis kabuklar1 yani esas formlar1 ¢evredeki insanlar etkileyecek, onlarin

dikkatini ¢ekecek sekilde birer ¢evresel grafik tasarim iiriinii olarak planlanmistir.

Sekil 1-16: Las Vegas Paris Hotel
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Sekil 1-17: Las Vegas Venedik Hotel

Sekil 1-18: Bellagio Hotel Dis Goriintiisii
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Sekil 1-19: Bellagio Hotel lobby tavam

Ozellikle son ornekte goriildiigii gibi 3 boyutlu bir nesne olan cam cigeklerin
asagidan bakan ziyaretciler icin bir grafik tasarim calismasi olarak algilanmasi

kac¢iilmazdir.
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1.4  Gestalt Prensipleri

Gestalt “ Birlesmis Biitiin” manasina gelen psikolojik bir terimdir. 1920’li yillarda
Alman bilim insanlarinin gelistirdigi gorsel algi teorilerine ““ Gestalt Prensipleri”
denmektedir. Bu prensiplerin amaci kisinin gorsel elemanlar1 ne sekilde algiladigini
ortaya koymaktir. Gestalt uyarinca kisi gorsel ogeleri gruplar halinde bir biitiin
olarak algilar ve isler. (Lal, 2010) Bu o6gelerin bir biitiin olarak ele alinmasini

saglayan prensipler su sekildedir:

1.4.1 Benzerlik
Benzerlik, nesneler birbirine benzer goériindiigiinde olusur. Benzer nesnelerin bir

araya geldigi bir grubu kisi bir desen olarak algilar.

Similarity

Sekil 1-20: Gestalt benzerlik kural

Yukaridaki 6rnekteki ¢izimi, insanlar dikey olarak dairelerden ve karelerden olusmus
kolonlar ya da ayni sekilde dairelerden olusmus bir art1 igareti ile dort adet kare

olarak algilar.

Benzerligin olustugu durumlarda bir nesne digerlerinden farkli ise bu nesne One

cikarak baskin gale gelecektir. Bu duruma anomali denir.
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Sekil 1-21: Gestalt anomalisi

1.4.2 Devamhhk
Devamlilik grafige bakan kisinin géziliniin bir nesneden digerine hareket etmek

zorunda kalmas1 durumudur.

Example of
Good Continuation

Sekil 1-22: Gestalt devamlihgi
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1.4.3 Tamamlama
Tamamlama bir nesnenin eksik oldugu durumlarda ortaya ¢ikar. Boslugun etrafini
saran grafik tam olarak o boslugu cevrelemiyor ise kisi zihninde bu boslugu

tamamlayarak grafigi kavrayacaktir.

Coherence

— in Thought
and Action

Sekil 1-23: Tmamlama ile kirmizi noktalarin ortasinda bir ¢erceve algilanir.

1.4.4 Yakinhk
Nesneler birbirlerine bir iliski kurulabilecek kadar yakin yerlestirildiginde bir biitiin

olarak algilanirlar.

Example of Proximity

Sekil 1-24: Yakinhk ilkesi
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1.4.5 Figur ve zemin
Kisi bir nesne ile bu nesneyi ¢evreleyen alani birbirinden ayirir. Bu alanin iginde

kalan form, siluet veya sekil figiir olarak algilanirken ¢evresindeki alan ise zemin

olarak algilanir.

Sekil 1-25: Figlr ve zemin

h similarity ﬁ
.-.
, sishanais
LLLL L] ] ] . l l l

A A A A

closure proximity — continuation figure and ground
(tree within the letter "A")

Sekil 1-26: Gestalt ilkeleri

Gestalt prensipleri ayn1 grafik tasarimda oldugu gibi mimaride de gecerlidir. ClinkU
sonugta her iki disiplinin de iriinleri insanlar tarafindan algilanir ve kavranirlar.

(Lehman, 2009)

Mimaride ve grafik tasarimda simetrik ya da asimetrik olsun bir tiir dengeye
ulagilmasi esastir. Bu nedenle tasarim asamasinda her iki disiplinde de g6z 6niine
alian Gestalt gibi teori ve prensipler vardir.
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Ornegin bir yapry1 belirli bir mesafeden izlerken kisi yapinin dis kabugu ya da belki
dokusu nedeniyle daha o©nce belirtilen Gestalt prensiplerinden herhangi birini

uygulamis olabilir.

Insanoglu her ne kadar stereoskopik goriise yani iki gdz arasindaki farkliliklarin
yarattig1 derinlikli goriise sahip olsa da ti¢ boyutlu nesneleri kavramsal olarak iki
bucuk boyutlu olarak goérmekte ve kavramaktadir. Ayni sekilde aslinda iki boyutlu
olarak adledilen nesneleri de bir anlamda iki buguk boyut denilen yapay bir derinlik

boyutu esliginde kavramaktadir.

Bu nedenle bir yapiya bakildiginda o yapimnin detaylariin haricinde dis kabugunun

yarattig1 form da grafik bir nesne olarak algilanmaktadir.
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Sekil 1-28: Aym binanin Gestalt ilkelerine gore gruplanmis algilanma halleri
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2. MIMARLIK KAVRAMI

2.1 Mimarhgm Kisa Tanim

Mimari tipki grafik gibi ¢ok genis bir alana hitap eden ve devamli degisen ve kendini
yeniden tanimlayan bir kavramdir. En basit hali ile yapilan bir ¢ok tanim1 arasindan
1yi bir 6zet saglayan Wikipedia tanimina gore;

Mimarlik veya mimari, binalar: ve diger fiziki yapilari tasarlama ve kurma sanati ve
bilimidir. Insanlarin yasamasini kolaylastrmak ve barinma, dinlenme, calisma,
eglenme gibi eylemlerini siirdiirebilmelerini saglamak iizere gerekli mekanlari,
islevsel gereksinmeleri ekonomik ve teknik olanaklarla bagdastirarak estetik
yaraticilikla insa etme sanati; bagka bir tamimlamayla, yapilart ve fiziksel ¢evreyi
uygun olgiilerde tasarlama ve insa etme sanat ve bilimidir. Insan barinmak icin
yasamak ve doga sartlarindan korunmak igin bir mekan ihtiyaci duyar ve bu mekant

kendine ozgii kiiltiirel, fonksiyonel, teknik ve farkl zevklerde yaratir. (Wikipedia)
Dogan Hasol’un “Mimarligt Tanmimlamak” baslikli yazisindan yola ¢ikarak

mimarhigin bi¢ime iligkin tanimlarmin yant sira mimarin roliinlin ge¢cmis

caglardakinden ¢ok farkli bir konuma geldigi s6ylenebilir.
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Mimarlik yapiti bugiin,

*Toplumsal kaygilar

*Yaraticilik - Yenilik

Surddrdlebilirlik

*Cagdashk (¢cagdas bir mimarlhik dili)

*Kimlik

*Cevreyle biitiinlesme, cevreyle barisiklik

*Estetik degerler (mekdansal ve plastik degerler)

e[c-dis uyumu

«Striiktiir degerleri

o[slevsel kalite

*Ekonomik ¢cozumler

gibi olgiitlerin yanisira, ekoloji, yapt fizigi, giivenlik, otomasyon gibi uzmanlik
katkilarini da biinyesinde bulundurmak zorundadir.

Mimar, biitiin bu gereklilikleri, ilgili disiplinlerden genis bir uzmanlar kadrosuyla
isbirligi halinde bir araya getirerek, gelecegi diistinmek ve diinyanin fiziksel ortamini
ve yasam kalitesini bugiinkiinden daha iyi yapacak tarzda dikkatli adimlarila isini

orgutlemekle yukimlddar. (Hasol, 2008)
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3. MIMARI YAPILARIN SINIFLANDIRILMASI

Mimari yapilarin siniflandirilmast ile ilgili net bir kaynak olmamasina ragmen

Tiibitak Yap1 Arastirma Enstitiisiiniin ¢alismasina dayanarak yapilan bir ¢alisma

sonucunda yapilar cesitli 6zelliklerine gore asagidaki gibi siniflandirilabilirler:

e Gereglerine Gore Simiflandirma

o

O O O O o o

Kerpic yapilar
Ahsap yapilar
Himis yapilar
Yarim kagir yapilar
Kagir yapilar
Betonarme yapilar

Celik yapilar

e Bulunduklar1 Yere Gore Siniflandirma

0]

o

Alt yapilar yol su kanalizasyon koprii ve diger zemin seviyesi altinda
kalan yapilar

Ust yapilar zemin seviyesi iizerinde kalan tiim yap1 kesimleri

o Siirekliligine Gore Siiflandirma

0]

Gegici yapilar kisa siireyle ve hizmet amaciyla yapilan santiye baraka
depo v.s. yapilar
Siirekli yapilar kalici olarak yapilan ve kendisinden hizmet beklenen

yapilar.

e Hizmet Amaglarina Gore Siiflandirma

0]

O O O O O

Konutlar miistakil ev apartman kosk ve benzerleri.

Konaklama yapilar1 otel motel kamp vb.

Kiiltiir yapilar1 okul miize kiitiiphane vb.

Saglik yapilar1 hastane dispanser sanatoryum revir saglik ocagi vb.
Dini yapilar Cami mescit Kilise vb.

Sosyal yapilar sinema tiyatro kuliip vb.
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O O O O o o

Ticaret yapilar1 banka diikkan is han1 vb.

Endiistri yapilar atdlye islik fabrika vb.

Anitlar ve tarihi yapilar

Ulastirma yapilar1 terminal gar deniz ve hava limanlar1 vb.
Spor yapilart stadyum yiizme havuzu hipodrom vb.

Su yapilar1 baraj su kanali su tasfiye yapilari vb.

e Miilkiyetlerine Gore Siniflandirma

0 Resmi yapilar

0 Vakif yapilari

o Ozel yapilar

e Tastyict Elemanlar1 Yoniinden Siiflandirma

O Yigma yapilar masif yapilar.

Ahsap y1gma yapilar
Kagir yigma yapilar

o0 Karkas yapilar iskelet yapilar.

Ahsap karkas yapilar.
Betonarme karkas yapilar.

Celik karkas yapilar.

O Prefabrik yapilar.

e Insaat Asamalarina Gore Siniflandirma

0 Kaba ingaat temel duvar merdiven vb. tasiyici sistemler

0 Ince insaat kaplama boya badana yalitim tesisat vb

e Yapinn Elemanlarina Gore Siniflandirma

0 Tastyict elemanlar (kaba yapi)

Temeller
Dosemeler
Duvarlar
Merdivenler

Kolonlar
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Catilar

Kirigler

0 Tamamlayici elemanlar (ince yap1)

Kap1 ve pencere dogramalari

Doseme duvar tavan merdiven ve cat1 kaplamalari
Merdiven balkon ve teras korkuluklar1

Su nem ses ve 1s1 yalitimlari

Boya ve badanalar

0 Tesisatlar

Temiz pis ve sicak su tesisatlari
Elektrik tesisatlari

Isitma kalorifer tesisati
Havalandirma tesisati

Klima tesisati

Asansor tesisati

Kanalizasyon tesisati
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4, MIMARIDE GECICILIK KAVRAMI

4.1 Gegici Mimari Yapilarin Tanim

Gegicilik kavrami Ingilizce'de iki farkli kelime ile ifade edilmektedir. Bunlardan biri
temporary digeri ise ephemeral’dir. Temporary kelimesi dénemsel karakterde olan,
kisa siiren manasindaki Latince temporarius kelimesinden gelir ve kalic: kavraminin

zittidir. Ephemeral ise bir giin siiren anlamina gelen ephemeros'dan tiiretilmistir.

Temeline inildiginde tiim mimari yapilar gegicidir. Yok olmalar yiizyillar alsa bile
diizenli bakim yapilmadig: siirece sonugta yok olacaklardir. Ne kadar gegici olduklar
ise yapimlarinda kullanilan malzemelerden, insaat teknigine bulunduklar1 yerin iklim
kosullarina kadar bir ¢ok farkli degiskene bagl olarak belirlenmektedir. Bu tez
konusu dahilinde ele alman "Gegicilik" kavrami yapmnin dayanim siiresini degil
kullanim siiresini ifade etmektedir. Bu tez kapsaminda "Gegici Mimari Yap1" olarak
ifade edilen yapilar belirli bir amag icin belirli bir siire kullanilmak tizere tasarlanmig

ve insa edilmis yapilardir.

Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi Imar Y&netmeligine gore yapi; Karada ve suda,
daimi veya ge¢ici, resmi ve hususi yer alt1 ve yeriistii insaati ile bunlarin ilave,
degisiklik ve tamirlerini igine alan acik veya kapali sabit ve hareketli tesislerdir. (

Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi, 2011)

Bu tanimdan hareketle gecici mimari yapmin tanimimin yukaridaki &zellikleri
gosteren ancak yasam siiresi belirli ve siireli olan mimari yap1 oldugu sdylenebilir.
Ayni yonetmeligin 11.02.3 numarali maddesine gore;

Muvakkat yapilarin yiikseklikleri tabii zeminden (6.50) metreyi, ingaat alani (250)
metrekareyi gecmemek, en az bahge mesafelerini korumak, mumkin mertebe
sOkiilerek bagka bir yere nakli miimkiin olan malzemeden ve buna miisait bir
sistemde insa edilmek sarti ile imkan nispetinde mevcut ve miistakbel yol
giizergahlarina tesadiif ettirilmemek suretiyle imar plan1 tatbikatina kadar,
sahiplerinin istegi lizerine belediye enciimeni karari ile muvakkat yap1 yapilmasina
izin verilebilir.

Bu maddeden hareketle gecici yapilarin kurum sokiim konusunda kolayliklar
gosteren modiiler malzemelerden, tasinabilir bir sekilde planlanmasi gerektigi

onerilebilinir. ( Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi, 2011)
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Ayni yonetmeligin 11.03 numarali maddesine gére Gegici Yapilar i¢in izin verilen

"Muvakkat Yap1" ruhsatimin siiresi 10 yildir. ( Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi, 2011)

4.2 Gecici Mimari Yapilarin Amaclari
Gecici mimari yapilar belirli bir siire ve belirli bir amag i¢in yapilmis yapilardir. Bu

amagclar arasinda en 6nde geleni ticarettir. Bunun diginda;

e Savas

Sekil 4-1: Amerikan Ordu Cadiri

30



Sekil 4-2: Afganistan Ordu Barakalar:

Sekil 4-3: NomadIQ adx ile iiretilen modiiler ordu barakalar:
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Sekil 4-4: Hindistan ordusu tarafindan kurulmus gecici bir koprii

e Etkinlik

Sekil 4-5: ESPN tarafindan verilen ESPY édiilleri icin yapilan sahne
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Sekil 4-7:Pavilion 21 Mini opera binasi
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Ganarated by CamSeanner from intsig.oom

Sekil 4-8: The Rolling Stones 2005 " A Bigger Bang" diinya turnesi sahne tasarimi

Generated by CamScanner from intsig.oom

Sekil 4-9: The Rolling Stones 2005 " A Bigger Bang" diinya turnesi sahne tasarim
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Generated by CamScanner from intsig.com

Sekil 4-11: The Rolling Stones 2005 " A Bigger Bang" diinya turnesi sahne tasarim
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Fenarated by CamScanner from intzig. oom

Sekil 4-12: 2008 Pekin Olimpiyatlar: acilis seremonisi sahne nesnesi
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Sekil 4-13: 2008 Pekin Olimpiyatlar: acilis seremonisi sahne nesnesi

Fanerataed by CamSeanner from intsig.oom

Sekil 4-14: 2008 Pekin Olimpiyatlar: acilis seremonisi sahne nesnesi
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e Barinma

Sekil 4-15: Membran yapih gegici atolye

Sekil 4-16: Konteyner tarzi satis magazasi
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Sekil 4-18: Kartondan yapilmis gecici barinak
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e Acil Durum

Sekil 4-19: Acil durumlar igin konteyner tipi ev
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Sekil 4-21: Japonya depreminde kullanilmak iizere tasarlanms konteyner evler

41



Sekil 4-22: NomadIQ adx ile iiretilen acil durum modiiler evleri

Sekil 4-23: Kizilay cadir kenti
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Sekil 4-24: Kizilay cadir kenti

Sekil 4-25: Kizilay cadir kenti

Amach gecici yapilar da yapilmaktadir.

Bu tir yapilarda grafik Ogelerin kullanimi ticari amach yapilarin dis ve ig
alanlarindaki kullanimlar1 kadar detayli ve gelismis olmadigi i¢in tez konusu
dahilinde agirlikli olarak ticari amagli gegici mimari yapilarda grafik Ogelerin

kullanimi incelenmistir.
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4.3 Gecici Mimari Yapilarin Tarihsel Gelisimi

Bu tezin konusu dahilinde ele alinan gegicilik kavramina uygun niteliklere sahip en
eski gecici yapilar cadirlardir. Cadirlarin ilk kullanilmaya baslandigi tarihlerde
insanoglunun yeterli ingaat ve malzeme bilgisi olmadigi i¢in insa ettigi tlim yapilarin
gecici oldugu kabul edilebilinir, ancak daha dnce de belirtildigi gibi tezin konusunun
sagladig1 perspektif ile bakildiginda bahsedilen yapilar bilingli olarak kisa siireli

kullanilmak tizere insa edilmis olan ¢adirlardir.

Genelde ticari amaglar ile insa edilmis olan bu tiir ¢adirlarm kullanimi Isa’dan 6nce

2000 li yillarda Mezopotamya ve Misir’da kurulmakta olan biiyiik pazarlara kadar

dayandirilabilmektedir.

Sekil 4-26: Yangzte, Cin'de bir pazar yeri
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Sekil 4-28: Kadikdy pazar
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Cadirlarin kullanimi1 her ne kadar gliniimiizde de devam etmekte ise de gelisen
teknolojinin sagladigi imkanlar ile ¢ok daha farkli malzemeler ile gegici yapilar

yapilabilmektedir.

Kronolojik diizen i¢inde incelendiginde sira ¢adirlar veya tenteler i¢ine kurulmus
olan pazarlar gittikge artan talep ve ihtiayglar neticesinde evrimleserek yerlerini

fuarlara birakmislardir.

Fuarlar ise aynmi sekilde biiyiliyerek hayatlarina devam etmis yerel olmaktan ¢ikarak
ulusal, uluslararasi ve en sonunda “Diinya Fuar1” olarak adalandirilacak kadar biiyiik

hale gelmislerdir.

Bu doneme kadar gelisen teknoloji sayesinde gegici yapilar da evrimlesmis ve basit

cadirlar olmaktan ¢ikarak daha karmasik mimari yapilar haline gelmislerdir.

Diinyada 1800 lerden itibaren baslayan trend ile fuar organizasyonlar1 Pazar
yeri karmasasindan Kkurtulmus ve ihtisas fuarlarnni seklinde cahsilmaya
baslanmistir. Uzmanlasan sektorle beraber gecici mimari yapilarda degismeye

baslamistir.

Tiirkiye de ise ihtisaslasma diinyada oldugundan 100 yil sonra baslams ve
farkh sehirlerde Pazar yeri gibi kuruluyor olmasina ragmen tiirkiye ilk gegici
mimari yapis1 Tepebas1 Tiiyap ile profesyonellesme yoniinde ilk adimim

atmastir.

Uzmanhg iilkemize getiren yapi, ashinda fuar ve konferans (Liitfi Kirdar)

konusunda iilkemizde ¢i1gir agmustir.
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4.3.1 1844 Fransiz Sanayi Sergisi

Fuarlarin 6nem ve hacim kazandigi 1800 li yillar Oncesinde fuarlar igin 0zel ve
gecici yapilar yapilmamaktadir. O donemde varolan teknolojik imkanlar bu fuarlari
ziyaret eden kisi sayisini karsilayabilecek sekilde biiylik ve dayanikli yapilar insa

etmeye elverigli degildir.

Bu yaklasim 1844 de Fransa’da organize edilen “Fransiz Sanayi Sergisi” ile

degismistir.

Bu etkinlik Champs-Elysées, Paris’de bu organizasyon i¢in yapilan gegici bir yapi
igerisinde yapilmistir. (Wikipedia, 2010)

Ancak bu bina hakkinda asagidaki ¢izim disinda bilgi bulunmamaktadir.
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Sekil 4-29: 1844 Fransiz sanayi sergisi i¢cin yapilan gecici yapimin ¢izimi
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4.3.2 Crystal Palace

1844 Fransiz sanayi sergisine cevaben organize edilmis olan Ingiltere “Biiyiik
Sergisi” “Diinya Fuar1” niteligindeki ilk organizasyon olarak kabul edilmektedir.
Zira, bu organizasyonu miitakiben giinlimiize kadar Diinya fuarlan

diizenlenmektedir.

“Diinya Fuar1” terimi, bu fuarin sair Tennyson tarafindan “Diinyanin En Biiyiik
Fuar1” olarak nitelendirilmesi neticesinde ortaya ¢ikmistir. Bugiin diinya fuarlar
“EXPO” terimi ile bilinmektedir. (Heller, 2008)

Biiyiik sergi bilinen ve kaydi diizgiin tutulmus olan gegici bir yap1 iginde organize
edilmis ilk fuardir. Londra, Hyde Park’ta 1 Mayis 1851, 15 Ekim 1851 tarihleri
arasinda yapilmistir.

Bu sergi i¢in yapisi ve goriintiisii nedeni ile “Kristal Saray / Crystal Palace” olarak
adlandirilan bir gecici yap1 yapilmistir.

Bu yapinin 6zelligi o doneme kadar kullanilamayan biyuk ve goreceli olarak daha
diisiik maliyetli olan biiyiik cam plakalar ile dokme demirden yapilmis olmasi idi.
Kristal Saray biiylik bir basari kazanarak hem mimari bir mucize hem de fuarin
Oonemini gdsteren bir miihendislik zaferi olarak diinyaca kabul gormiistiir.

(Wikipedia, 2011)
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Sekil 4-31: Crystal Palace icinden bir gorintu
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Sekil 4-32: Hyde park ve Crystal Palace

Sekil 4-33: Fuar'in acilis torenini gosterir resim
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Sekil 4-34: Crystal palace icinden fuar zamanim gosterir resim

Bu binanin tez konusu ag¢isindan iki 6nemli 6zelligi bulunmaktadir.

1. Bu bina plandan ger¢ek hayata sadece 9 ay icinde ge¢mis ve agilisa hazir hale
gelmistir.

2. Bina fuarin bitimi itibariyle sokiilerek Sydenham Hill yakinindaki Penge
Common mevkiinde bir ¢ok villaya komsu olarak yeniden biraz daha
biiyiitiilerek kurulmus ve 1936’da bir yangin sonucunda yok olana kadar
burada kalmistir. (Wikipedia, 2011)
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Sekil 4-35: Penge Common'da kurulan Crystal Palace
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4.4  Gegici Mimari Yapilarin Tiirleri

441 Cadirlar ve Membran Yapilar

Cadirlar, insanoglunun magaralardan ve dogal sigiaklardan sonra yararlandiklart ilk
barinma nesneleridir. Cadir tarzi membran yapilar gecici mimarinin daha Once
belirtilmis olan fonksiyonlar1 i¢in maliyetlerinin daha diisiik ve tasima kolayliklarinin

daha fazla olmasi nedeni ile ¢okca tercih edilmektedir.

Sekil 4-37: Yaz doneminde golge saglamak amaci ile kurulan kanopi
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4.4.2 Pavilyonlar
Pavilyonlar sergi ve fuar tiirii siiresi belli organizasyonlart barindirmak igin

tasarlanan ve insa edilen geg¢ici yapilardir.

Pavilyonlar bireysel etkinlikler ya da biiyiik 6l¢ekli uluslararasi fuarlar i¢in yapilmis

olsa da ge¢ici mimarinin 6ziinii olusturmaktadir.

Pavilyonlarin en genis kullanim sekli fuarlarda veya etkinliklerde en az bir ortak
ozellikleri olan katilimcilar1 bir araya getiren, bir arada tutan bir nesnedir. Ornegin
Diinya fuarlarinda ortak iilkelerden gelen katilimcilar kendi iilkelerinin pavilyonunda
yer alirlar ve kendi iilkelerini tanitirlar. Benzer sekilde uluslararasi ticari fuarlarda da

tilke pavilyonlar1 goriilmektedir.

Iki pavilyon nesnesi arasindaki fark ise meydana getirilen yapinin boyutlar1 ve

kullanim suresindedir.

Diinya fuar1 gibi uzun siireli etkinliklerde kullanilan gecici yapilar genellikle ¢ok
daha biiylik ve detayli iken ihtisas fuarlarindaki pavilyonlar daha kiiciik ve

fonksiyoneldir.
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Sekil 4-38: Shangai Expo 2010 Danimarka Pavilyonu

Generated by CamScanner from intsig.com

Sekil 4-39: Shangai Expo Isvicre Pavilyonu
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Sekil 4-40: Shangai Expo Misir Pavilyonu

Fenerated by CamScanner from intsig.com

Sekil 4-41: Shangai Expo Ingiltere Pavilyonu
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Sekil 4-42: WIN Fuarlar1 2012 Almanya Pavilyonu

Sekil 4-43: CeBIT 2010 Azerbaycan Pavilyonu
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Sekil 4-44: WIN Fuarlar1 Bulgaristan Pavilyonu

Her ne kadar yikilmak iizere yapilsalar da bazi pavilyonlar istisnadir. Bu yapilar
gecici mimarinin yarattigl etkilerin ne kadar kalici oldugunun birer timsalidir.
Omegin Fransa’da yapilan 1989 Diinya Fuarmnin girisi icin tasarlanan ve yapilan
Eiffel kulesi yerinden kaldirilmamis ve o zamandan bu zamana sadece Paris’in degil

tiim Fransa’nin sembolii halini almistir.

Sekil 4-45: Eiffel Kulesi
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4.4.3 Fuar Standlar

4.43.1 Fuar ve Fuar Stand1 Tanimu:

Fuarlar; Standlar kurulmasi yoluyla, ticarete konu mal ve hizmetlerin, bunlar ile ilgili
teknolojik gelisme, bilgi ve yeniliklerin tanittimin1 ve aktarimini amaglayan, ziyaretci
ve katilimci arasinda bilgi aligverisi, isbirligi, pazar biiylitmeye ve gelecege yonelik
ticari iligkilerin kurulmasi ve gelistirilmesi i¢in bu Esaslarda belirlenen niteliklere
uygun alanlarda diizenlenen, konusunu olusturdugu alanin, sektériin ve toplumun
menfaatlerini goézeten, diizenleyicisi, adi, tiirii, yeri, konusu, tarihi ve siiresi 6nceden

belirlenen etkinliklerdir. (TOBB, 2011)

Stand; Fuar alani igerisinde sergileme ve bilgi sunma faaliyetleri igin elverisli hale

getirilmis agik ve kapali liniteleri, ifade eder. (TOBB, 2011)

Stand alani; Katilimcinim kullanimi i¢in tahsis edilmis ve belirlenmis olan alandir.
(Fuar Plus, 2011)

Yukarida ki bilgilerin 1s181inda, fuar standlarinin genel 6zellikleri hakkinda bir fikir
edinmek mumkundir. Ancak, fuar alam1 ve fuarlar konusunda TSE nin belirlemis
oldugu bazi standartlar vardir. Standlarin ortak o6zelliklerini belirlerken, bu

standartlarin da g6z ardi edilmemesi gerekmektedir. (Tiirk Standartlar1 Enstitiisii,

2011)
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4.4.3.2 Fuar Standartlar

e Daimi ve Gegici Fuar Alanlari, katillmci ve diger gorevliler ve
ziyaretciler icin en az TS 10551 ‘e uygun yeterli blyukllkte otoparka sahip
olmalidir.

e Fuar alaninda yiik tasima ic¢in kullanilan kapilarin yiiksekligi ve genisligi,
yiikleme ve bosaltmada kullanilan is makinelerinin ¢alismasina elverisli ve
uygun 6zelliklerde olmalidir.

e Standlarm kuruldugu fuar alaminda her 500 m? 'lik alan igin ayri elektrik,
basingli hava, basingli su  ve pis su sistemi bulunmali ve buralara telefon
ile ulasilabilmelidir.

e Her standa, talep edildiginde en az 5 kw/h elektrik giicli verilebilmeli ve fuar
alaninda her m? icin en az 400 Liix' liik genel aydinlatma saglanmalidir.

e Her standa en az 10 barlik hava basinci verilebilmelidir.

e Stand kurulan alanlarin tavan yiiksekligi en az 3.00 m yapilmalidir.

e Yangma karst TS 4156'ya uygun tedbirler alinmis olmalidir.

e Stand kurulan her holde en az iki; stand kurulmayan toplant: salonu,
lokanta vb 100 m* nin iizerindeki alanlarda ise en az bir acil ¢ikis kapis
bulunmalidir.

e Fuar alam1 temel fonksiyonlarini calisir vaziyette tutabilecek kapasitede
jenerator bulunmalidir.

e Fuar standlarinin telefon ihtiyacini karsilayabilmek igin; 1000 mZlik net
stand alaninda 15 dahili telefon ve 5 adet telefon hatt1 bulunmalidir.

e Iklimlendirme sistemi yardimi1 ile veya ek bir sistemle kapali fuar
alaninin havasi degistirilebilmelidir.

e Daimi ve gecici fuar alanlarinda 1 m zemin alani en az 3 ton yiik
tagiyabilmelidir.

e Katilimci ve ziyaret¢i sayisina gore planlanan, yeterli sayida ve nitelikte
kafeterya ve dinlenme mabhalleri ile kadin ve erkek igin ayri ayr1 TS 8357
e uygun WC bulunmalidir.

e Ziyaret¢i giris kapilarmin giivenligi i¢in manyetik detektorli kontrol

kapilan yapilmalidir.
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e Bedensel oziirli katilimer ve ziyaretgilerin ihtiyaglarint karsilayacak
sekilde tuvalet, telefon ile  bir ist kata c¢ikilmasi halinde asansor
bulunmalidir.

e Katilimcilara tahsis edilecek yeterli biiyilikliikte bir depo ve TS
12201'e uygun ¢6p kaplar: bulunmalidir.

Bu standartlar Turkiye’de fuar duzenleme yetki belgesi verme yetkisine sahip olan
tek kurulus olan T.C. Sanayi ve Ticaret Bakanligmm Yurt I¢inde Fuar
Diizenlenmesine Dair Yo6netmeligine su sekilde gegmistir. (TOBB, 2011)

Fuar Alanlarinda Aranacak Ozellikler

Maddel9- Fuar diizenlenecek alanlarda;

a) Ziyaretgiler i¢in ayr1 giris-¢ikis ile sergilenen triinler i¢in tahmil-tahliye
kapilarinin,

b) Aydinlatma ve gereginde gii¢ kullanimi i¢in yeterli kapasitede elektrik
donaniminin ve temel islevler icin yeterli sayida jeneratoriin,

¢) Kapali alanlar i¢in ¢alisir durumda 1sitma ve havalandirma sistemlerinin,

d) Iletisim i¢in gerekli arag ve gereglerle yeterli alt yapinin.

e) Fuar alanina uygun sayida lavabo ve tuvaletlerin,

f) Ihtiyag dl¢iisiinde biife, kafeterya ve lokantanin,

g) Diizenleyici ve gorevlendirecegi personele ait bir danisma, yonetim, gozetim ve
denetim burosunun,

h) Giivenlik ve ilk yardim hizmetleri igin gerekli kapali tinitelerin,

1) Yeterli otopark alaninin,

Bulunmasi zorunludur.

Fuarlar, uygun taban-tavan mesafesi bulunmayan ve kullanma alani net 1500
metrekareden daha kiiciik kapali yerlerde diizenlenemez. Fuarlar (a-1) bentlerinde
sayilan nitelikleri tagimak ve konusu da uygun olmak kosulu ile kapali fuar alani
olmaksizin agik alanlarda da diizenlenebilir. Bu takdirde agik alan briit 7.500
metrekareden kiigiik olamaz. Ancak, kapali bir fuar alan1 yan1 sira ac¢ik alanda
yapilan sergilemelerde bu sart aranmaz.

Bu tiir gecici alanlarda VIP salonu, konuk agirlama yerleri, basin odasi, seminer

salonu gibi yerlerin ve bayrak direklerinin de bulunmasi gerekmektedir

Ayrica, bu alanlarda antrepo muamelesi gormesini saglamak tizere, glimriik ofisleri

kurulmalidir.”

61



5. GECiCi MiIMARI YAPILARIN TEMEL OZELLIKLERI

Su ana kadar verilmis olan bilgilerden anlasilacagi gibi giiniimiiz gegici mimari
yapilarinin ¢ok biiyiik bir kism1 fuarlar ve fuarlar ile ¢ok benzer ozelliklere sahip
olan sergi, toplanti gibi belirli siireli organizasyonlar i¢in insa edilmektedir. Bu
nedenle tezin bu kisminda gecici mimari yapilarin 6zellikleri ele alimirken fuar

standlarindan 6rnekler verilecek ve bu yapilar incelenecektir.

Verilen bilgiler 1s18inda fuarlar ve fuar standlar1 ile ilgili olarak su ¢ikarimlar
yapilabilir.
= Fuarlar belirli siireler arasinda aktif olan kisa siireli etkinliklerdir. Bu nedenle,
burada kurulan standlarda kisa siireli gegici yapilardir.
» Fuar alanlar kisith imkanlarin bulundugu alanlardir.
= Stand alan1 her katilimci i¢in o katilimciya 6zel olarak tahsis edilmis bir
alandir. Bu alan dahilinde katilimci, fuar alanindan bagimsiz olarak,
organizatdriin vermis oldugu haklar ¢ercevesinde 6zgiirdiir.
Acik olarak belirtilmis bu ili¢ madde disinda kullanim ve tecriibe ile ortaya
cikarilacak 6zellikler de mevcuttur.
*  Yap1 Goriintimii ve Farklilig
» Bitmis Uriin Gériintii Kalitesi
»  Kurum Sokiim Kolayligi
» Tekrar Kullanilabilirlik
=  Maliyet
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5.1 Yap1 Goriiniimii ve Farkhihg::

Bir ihtisas fuarinda ayni sektorde faaliyet gOsteren birgok firma yer almaktadir.
Fuarlarin amacinin gelecege yonelik is baglantilar1 yapmak ve yeni ticaret
olanaklarina imkan saglamak oldugu belirtilmistir. Bu nedenle, katilimer firmanin
amaci bu kisith siire i¢inde miimkiin olan en fazla ziyaretciyi ¢ekmektir. Bu noktada
katilimci firmanin standi 6nem kazanmaktadir. Zira, bir fuar alaninda firmanin
oncelikle stand1 daha sonra {iriinleri ve ismi fark edilebilmektedir.

Bu yiizden firmanin kullandig1 stand, firmay1 diger katilimcilardan kopartarak 6ne
cikarmali, firma kimligini yansitmalidir. Bununla beraber stand, hi¢bir zaman

firmanin ve triinlerinin 6niine gelmemeli, firmay1 sindirmemelidir.

Viny,,

4 Vg
%ﬁ

Sekil 5-1: Baymak Firmasi Sodex 2006 Fuar Standi
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Sekil 5-2: ITO Hannover Messe Milli Katilimi

Sekil 5-3: Veksan firmasi Frankfurt Light+Building 2006 Fuar1 Standi
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Bir fuar yerlesim plani asagidaki gibi goziikmektedir.

T EBS I CE| EE gy

I P
-

Sekil 5-4: Anuga 2006 KoIn -Tiirkiye milli katilimi salon plam

Sekil 5-5: Katilimel firma yerini ve ol¢iilerini gosterir sema detayi

Bu planda gosterilen harf +rakam kodlar1 bir firmay1 ve firmanin stand numarasini
temsil eder.
Plandan da anlasilacagi gibi firmalar birbirleriyle bitisik sekilde dizilmislerdir. Bu

nedenle firmanin kolay fark edilebilir olmasi ¢ok 6nemlidir.
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5.2 Bitmis Uriin Gériintii Kalitesi:

Fuarlar da reklam sektoriiniin altinda degerlendirilebilirler. Katilimei firmalar,
fuarlara kendi {riinlerinin ¢ok 1iyi hatta en iyisi oldugunu anlatabilmek igin
katilmaktadirlar. Boyle bir mesajin kalitesiz ve yipranmis bir ortamda verilebilmesi
miimkiin degildir. Bu nedenle standin farkli olmasinin disinda kullanilan

malzemelerin ve bitmis riiniin de firmanin mesajina uygun sekilde iyi goziikmesi

gerekir.

Sekil 5-6: Emas, WIN 2012 2. Faz Stand1
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Sekil 5-7: Eaton firmas1 WIN 2012 2. Faz fuar1 Standi

Sekil 5-8: Kurtoglu Aliiminyum, Yapi 2010 fuar1 standi
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5.3 Kurum Sokiim Kolayhgi:

Bir fuar organizasyonunda ongoriilen siire, Tiirkiye fuarlarinda, en fazla 5 giindiir.
Bu siire yurt dist fuarlarda 15 giinii bulabilmektedir. Tiirkiye ortalamasinin 3 giin
oldugu bu siire diinya genelinde ise 5 gilin olarak diisiiniilebilir.

Ortalama 80 metrekarelik bir standin kurum zaman plan1 agsagidaki gibidir:

1. Giin: Stand Malzemelerinin Fuar Alanina Nakliyesi , Kablolama Ve Zemin
Isciligi.

Stand1 kurmakta kullanilacak olan tiim malzemeler eksiksiz bir sekilde fuar alanina
nakledilir ve yerlestirilir. Ayn1 zamanda stand alaninin zemininde yapilacak islere de
baslanir. Standda kullanilacak yiikseltilmis platform var ise, bu platformun altinda
bulunmasi planlanan elektrik, telefon, veri, basingli hava ve su hatlarinin désemesine

baslanilir. ilk giin sonunda mal sevkiyat1 ve zemin isleri bitirilir.

2. Giin: Stand Insaati

Bir giin 6nce sevk edilmis olan malzemeler kullanilarak stand insaatina
baslanilir. Giin sonuna kadar stand insaatinin bitmesi planlanir. Insaat1 biten
kisimlarda elektrik ve aydinlatma c¢alismalari baglatilir. Gilin sonunda stand
boyanacak ise boya ekibi girerek calismaya baslar. Boya isi sabaha kadar

bitirilmelidir.

3. Giin: Stand insaat

Stand {lizerinde yapilacak olan son elektrik igleri bitirilir. Standda kullanilacak
plasma tv, ses sistemi vs gibi ses, 151k ve gorsel sistemler var ise bunlarin montaj1 ve
ayarlamalar1 yapilir. Firma logo ve gorselleri yerlestirilir. Miisterinin iiriinleri alana
getirilerek, stand i¢indeki yerlerine yerlestirilir. Stand alanin temizligi yapildiktan
sonra stand, katilimciya teslim edilir.
Aynm standin sokiimii ise fuar kapanis saatinden itibaren 24 saat iginde bitecek
sekilde gerceklestirilir.
Kurum ve sokiim siiresinin bu kadar kisitli olmasi, standin herhangi bir hatayi
kaldiramaz hale gelmesine sebep vermektedir. Zira, fuar agilis zamani ertelenemez
ve degistirilemez. Bu nedenle stand miimkiin olan en kolay sekilde kurulup
sokulecek sekilde tasarlanmalidir.
Tekrar Kullamlabilirlik:
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Firmalar genellikle ilgili olduklar1 sektorlerdeki fuarlar arasindan se¢im yaparak,
basarili olacagina inandiklar: tiim fuarlara katilirlar. Cogu sektorde birden fazla firma
fuar organize etmektedir. Bunun yani sira bazi fuarlar donemsel olarak
tekrarlanmaktadir. Ornegin, Tiirkiye Ayakkab1 Moda fuar1 Aymod, RDF Fuarcilik
tarafindan senede 2 kere yapilir. Bunun yaninda Iklimlendirme Fuar1 Sodex ise iki
senede bir kez yapilir. Ancak, bu fuar yapildig1 sene icinde 1 ay aralikla iki kentte
(Istanbul ve Kayseri) organize edilmektedir. Yani bir firma icin fuar katilimi
devamlilik igerir.

Belirli bir kurum kimligine sahip olan firmalar, her fuarda o seneki ¢izgilerine uygun
standlar yapmak durumundadirlar. Bu yiizden bu firmalarin yakin zaman
dilimlerindeki standlar1 kendi i¢lerinde bir benzerlik igerir.

Kurumsal kimlik ¢aligmasi olmayan firmalar i¢in ise ayni standi tekrar kullanabilmek
maliyet anlaminda ¢ok ciddi bir diisiis saglamaktadir.

Bir firmanin tek seferlik kurumu 100X TL ye mal olurken iki kurumluk bedeli
yaklasik 140XTL dir.

5.4 Maliyet:
Fuar katilimi goriilen ve goriilmeyen maliyetlerin toplami ile ¢ok biiyiik miktarlara
tekabil etmektedir.
Temel olarak fuar katilim1 maliyeti asagidaki kalemlerden olusur.
= Alan kirasi,
= Stand,
= Elektrik, su ve telefon gibi fuar alan1 hizmetleri,
= Numune Uretimi,
» Standda ¢alisacak gorevliler,
= Promosyon Urlnleri,
=  Tanitim tirtinleri,
= Mallarin nakliyesi,
» Konaklama, iage ve ibade giderleri,
* Miisteri agirlama giderleri.
Goriildiigi gibi stand, bir katilimer i¢in pek ¢ok kalemden sadece biridir.
Giliniimiiz ekonomik kosullar1 da géze alindiginda fiyat / verimlilik oran1 en iyi olan
birlesimin en iyi stand olacag diisiiniilse de, su anki yaklasim en diisiik maliyetin en

iyisi oldugu yoniindedir.
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6. GRAFIK ve MIMARLIK ILiSKIiSI

6.1 Mimarlar ve Grafik Tasarimcilarin Benzerlikleri

Grafik tasarimcilar ve mimarlar sanat¢1 ruhlu ve yaratict diisiiniirler olmalidir. Iki
grup da profesyonel tasarim hizmetleri vermektedir; biri binalar tasarlarken digeri
animasyon, brosiir, logo, web sitesi gibi gorsel ya da isitsel nesneler tasarlar. Ayrica
iki disiplin dali da tasarim hizmetlerini etkinlestirmek i¢in gelismis teknolojiden
yararlanir. Bu nedenle bir grafik tasarimci ve mimar benzer egitimlere, yeteneklere,
bilgiye, gorevlere, sorumluluklara ve is tanimlarina sahip olurlar.

Akademik egitim doneminde grafik tasarim ve mimarlik 6ncesi egitim programlari
benzerdir. Zorunlu derslerinin disinda grafik tasarim ve mimarlik 6grencilerinin
ilustrasyon, sanat tarihi, gorsel sanatlar, bilgisayar destekli ¢izim ve dijital tasarim
gibi ek dersler almas1 gerekir.

Grafik tasarimda ya da mimarlikta basarili olabilmek i¢in sanatsal yetenek ve
yaraticiligin yam1 sira giliglii analitik, planlama ve organizasyon yetenekleri
gerekmektedir. Buna ek olarak, potansiyel is verenler bilgisayar programlari
konusunda bilgili ve yetenekli, sunum tekniklerini ve mekansal mantiklar1 iyi olan
kisileri tercih edeceklerdir. Her iki kariyer i¢inde is sunumlar1 yapabilmek ve
anlagma saglayabilmek konusunda yetenekli olmak hayati 6nem tagimaktadir.
Tasarimin bir pargasi1 olarak grafik tasarimcilar ve mimarlar benzer is sorumluluk ve
gorevlerine sahiptirler. Bir miisteri portfoyii olusturmaya ek olarak ikisi de
miisterilerin ihtiyac ve isteklerine uygun olarak tiriinler yaratirlar. Grafik tasarimcilar
ve mimarlar taslak cizimler ve tasarimlar igin 0zel bilgisayar yazilimlari ve
programlari kullanirlar.

Grafik tasarimcilar1 ve mimarlar giiniin biiyiik kismini ofislerinde gegirirler. Buna
ragmen bazi zamanlar ofis disinda mevcut ya da potansiyel miisterilerle toplantilar
icin gecebilir. ikisi de benzer is saatlerine sahiptir. Normalde diinyanin cogu kentinde
bu saatler sabah dokuzdan aksam altiya kadar olsa da iilkemizde g¢ogu grafik
tasarimc1 ve mimar zorunlu olarak uzun calisma saatleri ile kars1 karsiyadir. Grafik
tasarimcilar ve mimarlar serbest ve bagimsiz ¢alisanlar olabilecekleri gibi

profesyonel bir firmada c¢alisan da olabilirler.
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6.2 Mimaride Grafik Ogelerin Kullaninm

Grafik, mimaride bir kag farkli sekilde hayat bulur.

En bilinen haliyle grafik, mimari 6gelerin tasariminda kullanilir. Mimarin aklindaki
projeyi kagida aktarirken kullandigi yontemler aym1 zamanda grafik tasarimin da
yontemleridir. Kagit tizerindeki bosluk doluluk dengeleri bir posterde lekeler ve

sekilleri ifade ederken bir mimarin ¢iziminde kolonlar1 ve kirisleri ifade etmektedir.

Sekil 6-1 Bosluk ve doluluk dengeleri goz 6niine alinarak hazirlanms bir grafik sunum.

Sekil 6-2 Bosluk ve doluluk dengeleri goz oniine alinarak hazirlanmis bir mimari sunum.
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Sekil 6-3: Oscar Niemeyer tarafindan tasarlanan St. Francis kilisesi

Yukaridaki ornekte de gosterildigi gibi mimar aklindaki hayat gecirmeden hatta
digerlerine aktarmadan once kendi fikirlerini derleyebilmek i¢in bile grafik dilini
kullanmak zorundadir. En sol bastaki grafik Niemeyer’in tasarim asamasindaki
eskizlerini ortadaki ¢izim sunum eskizini en sagdaki resim ise binanin yapilmis halini

gOstermektedir.

Ornek olarak gosterilen St. Francis kilisesinin baska bir &zelligi ise matematiksel
denklemler sonucu ortaya ¢ikan grafiksel egrilerin yarattigi dengelerin kullanilarak

binanin tasarlanmis olmasidir. (Great Buildings, 1994)

Grafigin mimaride hayat buldugu ikinci bir yol ise sudur;

Grafik tasarim mimarinin biitcesel anlamda zorda kaldigr ya da mimarin iletmek
istedigi mesaji form ve fonksiyonlar aracilifi ile iyi iletemedigine inandig1
durumlarda devreye girer.

Grafik bir mesaji mimarinin igine yerlestirerek, bir proje minimum yap1 ve maliyet
ile ¢ok biiylik bir igerigi tasiyabilir. Daha da Onemlisi mekansal tanimlamalari
kuvvetlendirebilir. Ornegin Sage and Coombe mimarlik firmasi tarafindan Fort
Washington'da tasarlanmis olan c¢ocuk kiitiiphanesinde farkli odalar ve belirgin
cevreler yaratmak icin devasa abajurlar kullanilmistir. Her bir abajur icinde New
York Halk Kiitiiphanesinden alinmig olan gorsellerle yaratilmis grafik tasarimlar

kullanilmis ve bu sekilde her bir abajur i¢cinde ayr1 bir diinya olusturulmustur.
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Sekil 6-4: Sage and Coombe ¢ocuk kitiiphanesi okuma salonu
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Sekil 6-5: Sage and Coombe ¢ocuk kitiiphanesi okuma salonu aydinlatma elemam detayi
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Sekil 6-6: Sage and Coombe ¢ocuk kiitiiphanesi bilgisayar kosesi
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Islevsel anlamda rahatsizlik verici bir mekanm kullaniciya daha 1limli ve kabul
edilebilir géziikmesi konusunda da grafikten yararlanilmaktadir. Yukaridaki 6rnekte
verilen kiitliphanede oldugu gibi mekanin c¢ocuklar i¢cin daha sevimli goziikmesi

kitap okumay1 sevmelerini kolaylastiracaktir.

Benzer bir durum ise hastaneler icin gegerlidir. Hastane ve benzeri mekanlarin
insanlarda huzursuzluk verici bir etkisinin oldugu kuskusuzdur. Ancak mekanin daha
sicak, icten ve problemsiz gibi algilanmasini saglayan grafik Ogelerin mekana

eklenmesi bu huzursuzlugun ortadan kalkmasa bile azalmasina yardimci olacaktir.

Generated by CamScanner from intsig.ecm

Sekil 6-7: Hastane ici rontgen odasi uygulamasi
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Grafik zaman zaman bir binanin kendi basina iletemedigini iletmek {izere bir arag
olarak kullanilmaktadir. Grafik tasarim yeterli biitgenin olmadigr durumlarda bir
projeye tamamlayici ya da farkli bir 6lgek, boyut ve doku kazandirmak icin tercih
edilmektedir.
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Soliloguy Sol Open Work Area 1!

Sekil 6-9:Sage and Coombe Sol ofisi gercekleitirilmis hali
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Sekil 6-10: Bir boya magazasi tasarim

Sekil 6-11: Ayn1 boya magazasinin cephesi
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Mimari markalama, mimarlik son yirmi yildir yeni gelisen deneysel markalarin
kendini ifade etmesini saglayan yeni bir ortam oldugundan yiikselmekte olan bir

olgudur.

Sekil 6-12: Pekin Kus Yuvasi stadyumu

Giderek sanallagan diinyaya ragmen, markalarla kisisel iliskilerin kurulabilmesi i¢in
fiziksel binalara ihtiyag¢ vardir ve mimarlik bu denklemde sadece miisteri deneyimini

sinirlayarak degil aym1 zamanda tanimlayarak da hayati bir rol oynamaktadir.

Sekil 6-13: Mikimoto binasi
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Mimari markalama, bina kurumsal kimligin diger bilesenleri ile uyum iginde
oldugunda toplam etkinin par¢alarindan ¢ok daha biiyilik olmasini saglayarak belirgin
bir deger katar.

Sekil 6-14: Cok kath magaza binasi
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Mimari -binalarin dis tasarimi- yiiksek teknoloji egilimi, agiklik, rekabetcilik,
centilmenlik gibi marka degerlerini yansitabilmeli ve yansitmalidir. Marka Iletisimi:
Dynaform + Cube mimari editorii Gernot Brauer bunlarin bir anlamda zamansiz

oldugunu belirtmektedir.

Sekil 6-15: TOD's ¢ok kath magazasi

Mimarinin kurumsal kimligi tamamlamak {izere kullanimimin 6nlimiizdeki

zamanlarda daha gii¢lii hale gelecegi diisiiniilmelidir.

Teknolojinin herkes tarafindan ulasilabilirligi arttik¢a, mimari ifadelerin sunumu igin
bir ortam olarak kullanilmak iizere faydalanilmasi kolaylasmaktadir. Iki boyutlu
sanat eserleri her zaman en iyi binalar i¢in tamamlayic1 olmustur. Yeni teknolojilerin
varligit mimarlarin kavramlastirma ve iki boyutlu sanati mimariye katma

konusundaki rollerini giclendirmektedir.
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Yol bulma sistemleri, isaret tabelalar1 ve ¢evresel grafik tasarim, her zaman mimarlik

ve grafik tasarimin birlikte ¢alismasina 6rnek saglamistir. Belirtilmis katkilar1 nedeni

ile mimarlik ve grafik tasarim is birlikteligi genislemektedir.

Sekil 6-16: Otopark ydnlendirmesi
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Sekil 6-17: Interaktif kent mobilyasi tasarim

it
BRRRENN)

Sekil 6-18: Yonlendirme tabelalar: alternatifleri
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Grafik tasarim 0Ogeleri bir binanin tasariminda her zaman yer almaktadir. En temelde,
binanin duvarlarin1 dekore etmek icin grafik tasarim Ogelerinden yararlanilmaktir.
Her iki disiplin de heniiz isimlendirilmemisken bile birlikte ¢alismislardir. En eski

binalarin duvarlarinda dahi grafik tasarim Ogelerine rastlanir.

Sekil 6-19: Musir mezar duvar siislemesi

Disiplinler isimlendirilerek ayristirilmalarindan 6nce de icra edilmektedir. Daha 6nce
de belirtildigi gibi grafik tasarim, disiplin olarak adim1 1950'li yillardan sonra
almistir. Ancak, bu tarihlerden 6nce bu disiplini icra eden kisiler birden fazla dalda

uzmanlasmis kisiler idi. Ornegin;
Leonardo di ser Piero da Vinci (15 Nisan 1452 - 2 Mayis 1519)

Ronesans dénemi Italyan mimari, miihendisi, mucidi, matematikg¢isi, anatomisti,
muzisyeni, heykeltiragi ve ressamidir. En taninmis yapitlar1 Mona Lisa (1503-1507)
ve Son Aksam Yemegi'dir (1495-1497). Ronesans sanatini doruguna ulastirmais,
yalniz sanat yapisina degil, cesitli alanlardaki aragtirmalari ve buluslariyla da
taninan, diinyanin gelmis ge¢cmis en biiyiik sanat¢ilarindan ve dehalarindan biridir. 2.

milenyumun adami seg:ilmistir.1

Leonardo'nun yapmis oldugu sayisiz eskizleri grafik tasarim Ogeleri olarak

degerlendirmemek miimkiin degildir.

! (Wikipedia, Leonardo Da Vinci, 2011)
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Sekil 6-20: Leonardo’nun eskizlerinden bir sayfa

Ayni Leonardo gibi sayisiz ismi bilinen ya da bilinmeyen mimar/tasarimer da
tasarladiklar1 binalarda vermek istedikleri mesajlarin1 tamamlamak adina grafik

tasarim Ogelerini de islerine dahil etmislerdir.

Sekil 6-21: Alhambra Saray1 kubbe siislemeleri
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Sekil 6-22: Sennefer mezar suslemeleri

86



sislemesi

Tapinak kapisi

Sekil 6-23:
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Sekil 6-24: Alhambra saray: kap siislemesi
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Sekil 6-25 Yunan tapinak siislemeleri
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Sekil 6-26: Cesitli kapi ve kenar siislemeleri
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6.2.1 Supergraphics

Bu isbirligi 1960 da baglatilan ve c¢ok kisa siiren bir mimari hareket olan
"Supergraphics” de de gorilmektedir.

1960larda bir grup mimar ve tasarimci, mimarinin mekansal etkilerini taklit etmek
icin blyuk boyutlu grafiklerle deneyler gergeklestirmistir. Bu grup perspektifi seritler
ve oklar kullanarak bozmuslar, yiizey tasarimlari ile yon bulma ve hareket
sekanslarini giiclendirmis, kotii durumdaki binalarin iizerlerine ilustratif boyalar
uygulamis ve reklam panosu taktikleri kullanarak olg¢eklerle oynamislardir. 1970
yilinda bu Supermanyerist, supergrafik hareket yavaslamis ve Pop akimina veya
graffiti sanatina doniismustiir. Fakat bu hareket ile yap1 yerine boya ve grafik

kullanarak sehirin parlak ve zarif bir hale doniistiiriilebilecegi fikri dogmustur.

6.2.2 Graffiti

Graffiti, en temel anlamiyla, duvar yazilar1 ve resimler yoluyla kendini ifade eden bir
gorsel uygulamadir. Grafik sozciigii kokeninden tiiretilmistir.
Graffiti, kimi ¢evrelerce bir sanat dali olarak kabul edilirken, bir baska bakis acgis1 da,

graffitiyi vandalizm olarak degerlendirmektedir.

6.2.2.1 Tarihcesi

Tarihsel olarak graffiti’nin oldukc¢a eski bir ge¢mise, magara duvarlarina cizilen
sekiller nedenilye ilk¢ag, 4. ylizyill donemlerine dayandigi, Pompei’deki duvar
yazilarinin graffiti sayildig1 sdylenebilir. Eski Misir doneminde insanlarin gectikleri
yerlerdeki duvar ve kayalara biraktiklar1 cesitli sekil ve yazilardan olusan mesajlar,
graffitinin ilk adimlarn sayilsa da, glinlinmiizddeki anlamiyla graffitinin ana ¢ikis

noktas1 1940’1 II. Diinya Savas1 giinlerine denk gelmektedir.

Almanya’y1 Dogu ve Bati seklinde ikiye bolen Berlin Duvari’nin her iki yani protest
kisilerce boyanarak, yazi ve sloganlarla bezendi. 1960'l1 yillarda ABD’nde politik

gruplarin goriislerini duyurmak icin bu yontemi tercih etmesi, genglerden olusan
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sokak cetelerinin, kendi denetimleri altindaki alanlar1 belirlemek i¢in duvar yazilarini
kullanmasina yol agtt.

Ardindan bagimsiz bireyler graffitiyi gelistirdi. Sosyal igerikli iletiler disinda,
bireysel se¢imleri de yansitmaya baslayan graffitiler giderek renklendi. 1970'lere
gelinirken, bu gorsel uygulama, sehir duvarlarindan metro duvarlarina gecerken,

New York’tan ABD’nin hemen hemen tiimiine yayildi.

6.2.2.2 Gelisimi

Diinyanin gesitli tilkelerinde basta duvarlar olmak (zere uygun olan hemen hemen
her zemin; graffitiler i¢in uygun yer olusturmaktadir. Sprey boya, fir¢a gibi cesitli
araglar devreye girerek, neredeyse begeni yarigsmast haline doniistiiriilmistiir.
Graffitinin genel olarak illegal (yasadisi) bir uygulama olmasi, bu konuda yasa
eksiklikleri, tarihsel eserler, 6zel konutlar dahil, herhangi bircok yerin rastgele
boyanarak graffiti zemini kabul edilip uygulama yapilmasi, graffitiye bakis acisinin
agirlikli vandalizm olarak kabul edilmesinde rol oynamis, uygulayanlar hakkinda

yasal islemler yapilmistir.
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Sekil 6-27: Graffitti tuvali olarak kullanilmis bir metro treni
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Ozellikle hip-hop kiiltiiriiniin yayginlasmasiyla modern ve asil su anki graffiti ortaya
cikmistir. Graffitinin bugiine gelmesine kadar gecen siiregte, bu konuda Hugo
Martinez, Bozo Texino, Taki 183 gibi isimlerin unlenmesine yol agmistir. Graffiti
yapanlarin ¢ok biiyiik bir cogunlugu kimliklerini gizlemekte ve papo 184, junior 161,
cay 161, stitch 171, barbara 62, TAKI 183 gibi takma isimler kullanmaktadirlar.
Ornek olarak TAKI 183, 1969 — 1974 yillar1 arasinda Washington ve Manhattan’da

metro istasyonlarinda biiyiik iin yapmistir.

Sekil 6-28: TAKI 183 tarafindan yapilms bir ¢calisma

Graffiti, kendi gelisimsel siirecini rekabet ortaminin da tesvikiyle hizli yasamistir. Bu
gelisim sonucunda “tag” adi verilen graffiti yazarlar1 imzalarina semboller, ilgi ¢ekici
resimler eklenmeye baslamis. Bazilar sayisal simgeler, bazilar1 logo vb. sekiller
kullanmistir. Zamanla kullanilan harflerin boyutlar1 biiylimiis, harflerin ic¢i desenlerle
siislenmeye baslanmis, herkes kendi yazim tarzini belirlemis ve kendine has renkleri

kullanmuis, hatta durum giderek kaligrafi sanatinin bir yansimasina dontigmiistiir.
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www.shutterstock.com - 2845203

Sekil 6-29: Graffiti tag 6rnegi

Graffiti uygulayicilari, kendilerini sokak ressami olarak tanimlarlarken, ¢ogu zaman
isi gerektiren maliyetleri kendi ceplerinden ya da sosyal ¢evrelerini olusturan dernek,
orgiit vb. topluluklardan karsilarlar. “Graffiti” adiyla miizik gruplari, albiimler vb.
olusumlar gerceklesmistir. Iran gibi baskici ydnetim altindaki iilkelerde bile goriilen
sanat; genellikle barig yanlisi, savag karsiti bir egilim c¢izmektedir. Giinlimiiz
graffitisi, hip hop kiiltiiriiniin temel unsurlarindan biri olmus, kimligini agiklamaktan
cekinmeyen, bu konuda yasal dernekler, sinema filmleri, bilgisayar oyunlari, web
siteleri, grafik bilgisayar programlari vb. olusturanlarin temsilciliginde, gesitli inis
cikislarla varligini siirdiiriirken, Tiirkiye’de de Samet Esen, Tung¢ Dindag, Cihan Uyar

ve Ismail Can Yalgin gibi isimler tarafindan yapilmaktadir.
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Sekil 6-30: Turk graffiti sanatcilar: calisirken

Tiim diinyada graffiti 1980 sonrasi zirve yillarin1 yasamistir. Bu siirecte ABD’nde
toplumsal sorun haline geldigi bir donem yasandiginda, sprey boyalar, satildigi
yerlerde kilit altinda tutulup, kiiclik yastakilere satis1 yapilmamistir. 198011 yillarin
ikinci yarisinin sonlarinda diisiis egilimi gostermisse de 1990’larin ortalarinda

yeniden yikselen bir grafik izler.
Gunumuzde supergraphics ve graffiti kavramlarinin farkli disiplinlerle birlestirilerek

uygulanan bir uzantisi olarak kabul edilebilecek olan “Cevresel Grafik Tasarim” yeni

bir kavram olarak yukselmektedir.
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Fanarated by CamScanner from intsig.ococm

Sekil 6-31: Supergraphics akim ile dekore edilmis fabrika bacalari
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Generated by CamScanner from intsig.com

Sekil 6-32: Otel kat plam

Generated by CamScanner from intsig.com

Sekil 6-33: Ofis kat tasarim
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Sekil 6-35: Spor salonu uygulamasi

Generated by CamScanner from intsig.com
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Ganaratad by CamScammer from intsig.com

Sekil 6-36: Miize duvar1 uygulamasi

Generatedy CamSeanner from intsig. oom

Sekil 6-37: Bir miize binasi tasarim
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Generated by CamScanner from intsig.com

Sekil 6-38: Kentsel doniisiim uygulamasi

Sekil 6-39: Kentsel doniisiim uygulamasi
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6.2.3 Cevresel Grafik Tasarim

Cevresel grafik tasarim grafik tasarim, mimari, endiistri {irtinleri tasarimi, kentsel
mimari disiplinlerini iceren yeni bir daldir.

Bu konunun uygulayicilart agirlikli olarak yonlendirme, kimlik iletisimi, mekan
sekillendirme ve belirleme, markalama gibi konular ile ilgili iiriinler ortaya
¢ikarmaktadirlar. (Wikipedia, 2006)

Kisi yasadigi ¢cevre (habitat) ‘den kendisine ulasan mesajlar1 yorumlayarak faaliyet
gosterir. Kisinin iletisimini saglayan bu mesajlar gorsel imajlar yani grafik
seklindedir.

Grafikler bir dizlem Gzerinde iki boyutlu olarak yer almakta olduklar: i¢in birer
nesne olarak degil tasidiklart bilgiyi kisinin canladirmasini ve kavramasini saglayan
birer mesaj olarak algilanmaktadirlar. Ornegin bir metro durak semasina bakildiginda
o anda nerede olundugu, hedefe kag durak oldugu gibi bilgiler edinilebilinir.

Moles’a gore ¢evre, maddesel ve sembolik olmak iizere iki farkli grup 6geden
olusmaktadir. Maddesel 6geler binalar, sokaklar gibi bilesenlerdir. Sembolik 0geler
ise tabelalar, afisler, yonlendirmeler gibi grafik bilesenlerdir. (Moles, 1986)

Thomas ¢evresel grafik tasarim kavramini kisilere tanimadiklar1 mekanlarda ihtiyag
duyduklar bilgiyi vererek yonlendiren ikonografik ve tipografik sistemler olarak
tanimlamaktadir. (Evans & Thomas, 2012)

Bu tanimlarin 15181inda bakildiginda mimari yapilar iizerinde yer alan grafik dgelerin
cevresel grafik tasarim kapsamina girdigi gortilmektedir.

Sekil 6-40: Bekleme salonu tasarim
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Sekil 6-41: Sergi tasarim
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7. GECiCi MIMARI YAPILARDA GRAFiK OGELERIN
KULLANIMI

Daha once de belirtildigi giintimiizde kullanilan ge¢ici mimari yap1 elemanlariin
cok biiytlik bir kismi ticari amagl yani fuar kullanimi i¢in planlanan yapilardir.

Ancak kullanim amacindan bagimsiz olarak gecici mimari yapilarda kullanilan grafik
Ogeler benzer amaclara hizmet etmektedir. Bu nedenle bu bélimde gegici mimari
yapinin tiirii ve amaci g6z ardi edilerek grafik 0genin kullanim yeri ve amact
Uzerinde durulacaktir.

Grafik dgelerin kullanimi konusunda gegici ve kalict mimari yapilar arasindaki en
onemli fark gegici yapilarin gereksinimleri ve 6zellikleri olmaktadir. Bu
gereksinimler ve 6zellikler bundan 6nceki boliimlerde belirtilmistir.

Bu gereksinimler dogrultusunda incelendiginde; gecici mimari yapilarin kalict
mimari yapilara gore;

e Daha kisa siirede kurulmasi ve sokiilebilmesi,

e Dabha diisiik maliyetle hayata gegirilebilmesi,

e Daha kisa siirede dikkat ¢cekmesi,algilanmasi ve mesajini iletebilmesi
gerekmektedir.

Bu gereksinimlerin hepsini yerine getirebilmek i¢in bir mimarin ya da tasarimcinin
sadece yapisal nesnelerin degil daha kavramsal nesnelerin de yardimina ihtiyaci
olmaktadir.

7.1 Farkhlastirma

Daha 6nce de belirtildigi gibi mimarlar ve tasarimcilar biitcesel sikintilar, mesajin
yeterince kuvvetli verilememesi, tekdiizelesme ya da zamansal kisitlamalar oldugu
durumlarda grafik 6gelerin yardimina bagvurmaktadirlar.

Zaman ve biitcesel kisitlamalar yapisal anlamda modiiler sistemler gibi daha standart
coziimler kullanilmasint gerektirdiginden diger yapilar ile aralarinda fark yaratma
gorevinin hemen hemen tamamini grafik dgeler Gstlenmektedir.
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Sekil 7-1: Temel stand drnegi

Yukaridaki 6rnek resimde gosterilen yapi en genel gecer moduler sistemlerden biri
olan Octanorm sitemi kullanilarak insa edilmistir. Bu sistem piyasada varolan
modiiler sistemler arasinda en c¢esitli ve gelismis olanidir. Ancak, her ne kadar ileri
bir modiiler sistem olsa da farklilasma konusunda temel modiillerinin disina

ctkamamaktadir. Iste bu noktada farklilastirma gérevini grafik tasarim iistlenir.
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Sekil 7-2: Octanorm stand iistiine giydirilmis grafik dgeler

Bu ornekteki yapi ile bir onceki Ornekteki yapi, sistemi meydana getiren butin
bilesenlerin ebatlarina kadar aynidir. Ancak birbirinden tamamen farkli iki firmanin
kurumsal kimligini tagimaktadir. Bu farklilasmay1 saglayan, yapilarda kullanilan
grafik 6gelerdir. Bu grafik dgeler sadece duvarlarda gordiiglimiz gorsel 6geler degil

ayn1 zamanda sadece renkten olusan lekelerdir.
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¥ Keepyour
business flying

Sekil 7-3: Pop-up stand 6rnegi

Ayni1 sekilde zaman kisith uygulamalarda tercih edilen pop-up tabiri ile anilan gegici
nesneler de belirli sekil ve siirlamalara sahip olmalarina ragmen yiizeylerine
uygulanan grafik tasarim Ogeleri ile birbirlerinden tamamen farkli anlamlar

kazanirlar.
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Sekil 7-4: BMW Pop-up standi

Bu nedenle gegici mimari yapilarda grafik 6geler hemen her zaman tamamlayict
niteliktedir.

7.2 Farkindahk yaratma

Gecici mimari yapilar ¢ogunlukla ticari amacl yapilar olduklari i¢in kullanildiklar
yerlerde her zaman ciddi bir rekabet i¢indedirler.

Alana gelen ziyaretgilerin digerlerinden daha dnce dikkatlerini ¢ekmesi, bir anlamda
onlar1 kendi yanlarina davet etmesi gerekmektedir. Bunu saglarken biitce
kisitlamalarin1 da goz onilinde bulundurmak gerektigi icin en diisiik maliyet ile dikkat
cekecek coziimler aranmaktadir. Diger sayfada verilen 6rnek bu sekilde bir grafik
0ge kullanilarak farklilastirilmis bir yapidir.
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Sekil 7-5: Noguera Kitty standi

Standin girisi firmanin kurumsal kimligine uygun olarak bir kedi kafas1 formunda
sekillendirilmis ve icten aydinlatilarak ¢evresindeki diger yapilardan daha baskin bir

hale getirilmistir. Oniinde gecen insanlarin dikkatini gekmemesi ¢ok zordur.

7.3 Tletisim kurma

Grafik, daha once de belirtildigi gibi mimarin iletisim dilidir. Aklindaki yapiy1 iki
boyutlu bir ylizeye ve bu yiizeyden de yapinin kullanicisina yani miisterisine iletirken
grafik dgeler araciligi ile konusur.

Sekil 7-6: Huawei standi fonksiyonel béliimleme sunum paftasi
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Bu noktada da bagka bir rekabet mevcuttur, ¢iinkii miisteriler her zaman birden fazla
mimar ile iletisim kurarak birden fazla tasarim alternatifi arasindan se¢im yapar. Bu
nedenle mimari fikrini miisterisine en iyi sekilde ileten mimar basarili olur. Bu fikrin
iletilmesinde grafik anlatim yani mimari sunum anahtar rol oynamaktadir. Planlanan
karmagik projeyi karst tarafta biiyilk ihtimalle minimum mimari bilgisi olan
miisteriye en yalin ve anlagilabilir hale getirerek ulagtirma ve karsilikli bir anlagma
saglama gorevi grafik 6gelerindir.

Sekil 7-7: Huawei firmasi icin Inhouse tarafindan hazirlanan stand sunumu

Sekil 7-8: Huawei icin Isingor Design tarafindan hazirlanan stand sunumu
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7.4 Mesaj iletme

Gecici mimari yapilar sadece olusturduklar1 diizlemler iizerinde grafikler ile degil
kendi formlar1 ile de izleyicilere mesajlar iletmektedirler. Gestalt teorisi goz online
alinarak degerlendirildiginde mimarlarin gecici yapiya verdikleri formlarin da
aslinda {i¢ boyutlu grafik dgeler oldugu sdylenebilir.

Sekil 7-9: D1s mekan icin kurulmus gecici membran yap:

Sekil 7-10: Bir icecek markasi i¢in yapilmis olan gegici bar
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7.5 Fonksiyon Bildirme

Gegici veya kalici belirli teknolojiler ile belirli kistaslar dahilinde iiretilen yapilarin
birbirine benzemesi kagmilmazdir. Ciinkii son kullanict insan oldugu siirece
gereksinimlere verilecek fonksiyol cevaplarin diger etkenlerle birleserek ortaya

cikardig1 formlar belirlidir.

Bu nedenle ozellikle bulundugu yere gore kullanim amacinda degisiklik
gosterebilecek olan gegici yapilar grafik Ogelerle desteklenmedigi siirece, bu

yapilarin igine girilmedigi siirece asil fonksiyonu anlagilamaz. Bu nedenle yapinin

fonksiyonunu bildirme gorevi grafik dgelerce karsilanir.

Sekil 7-11:Gegici askeri hastane
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Sekil 7-12: Gegici Barmak

Gortldigu gibi bir onceki 6rnekte barinak iinitesinin girisine eklenen grafik 0ge

yapinin fonksiyonunu tanimlamaktadir.
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Sekil 7-13: Modiiler kompozit kabin tasarimlari

Yukaridaki resimlerde gosterilen modiiler kompozit kabinlerin tiimii ayn1 kalip ile
imal edilmis {riin lerde. Ancak {izerindeki grafikler yardimi ile fonksiyonlari

hakkinda ¢evreye bilgi vermektedirler.
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8. SONUC

Grafik tasarim ve mimari kesisen alanlari ¢ok fazla olan iki disiplindir. Gelisen
teknoloji ve degisen yasam tarzlar1 nedeni ile giiniimiizde daha da fazla bir arada
caligmaktadirlar. Bu iki disiplinin hitap ettigi alanlar arasindaki gri bolgeler gittikce

artmakta ve bir anlamda iki disiplin biitiinlesmektedir.

Grafik tasarim mimari uygulamalar i¢in her zaman vazgecilmez bir tamamlayici

disiplin olmustur.

Gegici mimari yapilarin gereksinim duydugu 6zellikler nedeni ile mimari cevaplar
bir anlamda yetersiz kalmaktadir. Bu yetersizligi ister yapisal ister gorsel ister algisal

olsun gidermekte grafik tasarim dgelerinden yararlanilmaktadir.

Grafik tasarim {irlinleri ortaya cikarilan gegici mimari yapilarin plan asamasindan

yasam siirelerini tamamladiklar1 son anlaria kadar kullanilmaktadir.

Mimari yapilarin giiniimiizde genel fonksiyonlarinin disinda da ¢ok fonksiyonlu
niteliklerinin bulunmasi beklenmektedir. Bu nedenle mimari yapilar grafik tasarimin

destegi ile diger yapilarin bir adim 6niine ¢ikarilmaya caligilmaktadir.

Grafik tasarim, yapinin hem eksik hem de fazlasini olusturarak mimariye farkli bir
boyut katmakta, daha ilgi gekici, one ¢ikarici, gabuk fark edilen ve ¢abuk algilanan
hale getirerek sadece gecici yapiy1 degil her tiirlii yapiy: farklilagtirmaktadir. Gittikge
daha da c¢ok tuketim toplumu haline gelen bu toplumsal yapida grafik, ¢izgi ve
desenlerden ote derin anlamlar tasiyan bir disiplin haline gelmistir Kisiler
alisilagelmis tekdiize yapilardan farkli yapilar diger yapilara gore daha enteresan
bulmakta, bu tiir yapilarla daha fazla ilgilenmekte, sadece dig goriintiisiinii ¢ekici
buldugu icin igine girmekte ya da bu sayede hatirlamaktadir. Boylece grafik, ayirt

edici 6zelligi ile mimariyi tamamlamakta,hatta markalastirmaktadir.

Cok uzun siire 6nce bir binanin formunda, Picasso ya da Dali’nin resimlerinde
farklilik yarattigimi diisiindiigiimiiz grafik, bugiin yalnizca geg¢ici mimari yapilarda

degil, diisiiniilmiis olan her noktada izleyiciyi yakalamaktadir.

Arttk mimar / tasarimci i¢in yapmin grafikle biitlinlesmesi degil grafikle

tamamlanmasi gerekmektedir.
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Her ne kadar bu tez esnasinda irdelenmeye galisilan gegici mimari yapilarda grafik
ogelerin kullanimi olsa da grafik tasarim, iiretimden satin almaya, teknolojiden dil

bilimine kadar hayatin her noktasinda var olan bir olgudur.

Bir firmanin logosundaki ya da yazim bigiminde ki renk, doku, sekil, firmaya
karakter katmakta ve firmayla biitiinlesmektedir. Hatta ¢ogu firma bilinirliligini
yaptiklar1 kampanyalardan degil, logolarinin ve hatta sloganlarinin bilinirliligi ile
6lgmektedir. Tivibu, bugiin markasinin bilinirliliginden ¢ok memnun oldugunu,
logosunun ve reklam jingle’nin herkes tarafindan bilindigini dile getirmekte ancak

tiikketicinin ne 1§ yaptiklarin1 anlamadigindan sikayet etmektedir. (Dogru, 2012)

Markanin vazgecilmezi kurumsal kimlik gecici mimari yapilarda da markanin

bilinirliligini ve etkisini arttirmak amaciyla kullanilmaktadir.

Grafik tasarim, pavilyon ve standlarin amacit dogrultusunda kullanilmalidir.
Tirkiye’de grafigin  6nemi heniiz yeterince anlasilmamistir. Standlarda hem
misterinin istedigi hem de tiiketicinin begenecegi sekilde grafikle zenginlestirilmis,

biitgesel anlamda firmay1 yormayan ¢alismalar yapilabilmektedir.

' Centricity in Asia
=1 Helping improve quality
with glebel products and
local solutions

Sekil 8-1: General Electric CeBIT fuari stand1
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Sunulan bu sonuglarin 15181nda, gegici mimari yapilar1 olusturan bilesenlerin yapisal
olanlarmin mimari ilkeler dogrultusunda ve onlarin yardimi ile ortaya ¢iktigi ve

algisal bilesenlerin ise biiylik kisminin grafik tasarim ilkeleri tarafindan

olusturuldugu soylenebilir.
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10.0ZGECMIS

Dogum Yeri: Gaziantep

Dogum Tarihi: 19.07.1978

Medeni Durumu: Evli

TC Kimlik No: 18964127862

Stiriicti Belgesi: B Siifi (1996) — Uluslararasi Ehliyet (2005)
Askerlik Durumu: Terhis tarihi 30.05.2008

EGITIM BILGILERI
2008 ~ Yuksek Lisans
Hali¢ Universitesi (Tez asamasinda)
Guzel Sanatlar Fakltesi
Grafik Tasarim
2003 - 2004  Yiuksek Lisans
Yildiz Teknik Universitesi
Mimarlik Fakiiltesi
Bilgisayar Ortaminda Mimarlik
1996 — 2001 Universite
Istanbul Teknik Universitesi
Mimarlik Fakiiltesi
Endistri Uriinleri Tasarimi Béliimii
1992 - 1996 Lise ve Ortaokul
Tarsus Amerikan Koleji
1990 - 1992 Ortaokul
Ozel Giiney Firat Lisesi
1985 - 1990 Ilkokul

Gaziantep Mehmetgik Ilkokulu
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IS DENEYIMI

2008 ~

2002 - 2008

2001 - 2002

2000 - 2001

1999 - 2000

1994-1999

Hannover Messe International Istanbul
Inhouse Design

Firmanin departmanlar1 arasi bilgi akisini diizenlemek, stratejik
planlama yapmak ve kararlarin alinmasini saglamak. Tasarim, teklif,
sOzlesme ve uygulama agsamalarini yerine getirmek.

Sothis Orman ve Modiiler Sistem Uriinleri Ltd. Sti.
Genel Koordinator

Firmanin departmanlar arasi1 bilgi akisini diizenlemek, stratejik
planlama yapmak ve kararlarin alinmasini saglamak. Tasarim, teklif,
s0zlesme ve uygulama asamalarini yerine getirmek.

Sedef Sergi ve Dekorasyon A.S.
Genel Koordinator

Firmanin departmanlar1 arasi bilgi akisini diizenlemek. Tasarim,
teklif, sozlesme ve uygulama agamalarini yerine getirmek.

Superonline / IncubaTR / Klikfilm projesi
BT Muduru

Yeni gelistirilen teknolojiler ¢evresinde Tiirkiye’ye “Streaming
Media” konseptini tanitmak i¢in Klikfilm projesinin uygulama ve
sunum gelistirmelerini yapmak.

Sedef Sergi ve Dekorasyon A.S.

Tasarim Bolim Midiirii

Tasarim, teklif, sozlesme ve uygulama asamalarini yerine getirmek.
Arsan Sirketler Grubu (Basin Yayin, Seyahat Merkezi, Fuarcilik)
Tasarim Boliim Miidiirii

Tasarim, teklif, sozlesme ve uygulama agamalarini yerine getirmek.
Istanbul Sorumlu Miidiirii

Firmanin Istanbul irtibat ofisinin ydnetimi.

Fuar Pazarlama

Firmanin yurt i¢i ve yurt disindaki her tiirlii fuarinin tanitimini ve
satigin1 yapmak.
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KURS VE SERTIFIKALAR

Temmuz 2011 Duygusal Zeka Egitimi

Eylul 2011 Telefonla iletisim Egitimi

Mayis 2001 Brainbench Written English and Reading
Comprehension Certificate

Mart 2001 IncubaTR Solaris/Unix Kursu

Kasim 2001 Atina/Yunanistan’da Zope/Python Kursu

Ekim 2001 Oracle Kursu

Subat 2001 Brainbench Javascript Sertifikasi

Kasim 1999 Brainbench Windows Poweruser Sertifikas1

Haziran 1995 Lufthansa Ticketing Kursu

Agustos - Eylil 1994 Amerika yaz okulu

Temmuz - Agustos 1994 Ingiltere/Torbay'de yaz okulu

1990-1996 Arsan Sirketler Grubu biinyesinde diizenlenen sigorta,
bilgisayar ve ticaret konulu tim Kkurslar.

Brainbench Transcript ID 348430

YABANCI DIL BILGISI
Ingilizce ( Okuma: Cok iyi — Yazma: Cok Iyi — Konusma: Cok Iyi)

Almanca ( Okuma: lyi — Yazma: Orta — Konusma: Orta)

BILGISAYAR BILGiSi

Tasarim programlari

(Autocad, 3D Studio Max, Rhino 3D, Lightwave, Bryce, Poser...) fleri diizey
Web Tasarim Programlari

(Front Page, Dreamweaver, Flash...) Ileri diizey

Web Tasarim Programlama dilleri

(HTML, JavaScript, DHTML, CSS,Zope, Python, ASP, ColdFusion, Perl...)
Ileri diizey (ColdFusion Orta Diizey, Perl Baslangi¢ Diizeyi)

Grafik Tasarim Programlari
( Freehand, Photoshop, Corel Draw, Paint Shop Pro ...) Ileri diizey
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Ofis Uygulamalari

(Word, Excel, Access...) Ileri diizey
Internet Uygulamalari Ileri diizey
ETKINLIKLER

Tarsus Amerikan Koleji Mezunlar Dernegi, Endiistriyel Tasarim Mezunlar1 Kurulu,
Istanbul Teknik Universitesi Mezunlar1 Dernegi, Istanbul Gaziantepliler Dernegi,
Caddebostan Lions Klubii Kurucu Uyeligi
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