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DIiJITAL YAYINLARIN TASARIM OGELERi ACISINDAN iINCELENMESI

OZET

Basili yayinciligin gitgide azaldigi gilinlimiizde; okuyucular kitaplari, takip
ettikleri gazete ve dergileri internet iizerinden g¢evirimici olarak, cilizi rakamlara
ediniyor ve okuyor. Son zamanlarda teknolojinin insanlara sundugu, akilli cep
telefonlar1 ve tablet bilgisayarlar gibi yeni imkéanlarla arttk mobil olarak da
erigilebilirlik dijital yayinciligin ¢ok daha yayginlasmasina sebep olmustur. Daha
kolay ve ucuz edinilen dijital yayinlar, kimi zaman ses dosyalar1 ve videolarla
desteklenerek, kimi zaman da ¢esitli animasyon eklentileriye kullanicilara ayricalikli
imkanlar sunmaktadir.

Dergi, kitap, gazetelerin igerik olusturma, tasarim siireci gibi agamalar1 basili
yayinlarda ve dijital yayinlarda benzerlik gosterse de; basili yayinlardaki matbaa
stireci, yani isin baski siireci, bu iki yayincilik sistemi arasindaki en temel fark olarak
goze c¢arpmaktadir. Birebir ayni icerik dijital ortamda yaymlanmak iizere
hazirlanabilecegi gibi ilgili bolimde agiklandigi iizere hazirlanmakta olan yayini
kullaniciyla etkilesimli bir sekilde sunmak da dijital yaymeciliin 6ne ¢ikan avantaji
olarak goriilmektedir.

Dijital yaymnlarda, yayincilar i¢in igin baski ve dagitim maliyeti yerine sadece
diisiik iicretlerle Adobe sirketine abonelik ve belirlenecek indirme kotasinin olmasi
dolayisiyla maliyetlerin diigmesi yaninda erigebilecegi okur kitlesi, baski adedi ve
dagitim imkanlarinin sinirlarint agarak tim diinyadaki okuyucularina ulasma sansi
tanimaktadir.

Takip eden boliimlerde, bu iki yaymcilik sistemi arasindaki temel farklar ele
alinacak, agirlikli olarak dijital yayinciligin imkan ve sinirlarindan bahsedilecektir.
Bunun yanisira dijital yayimnlarin tasarim siiregleri ve etkilesimli dijital yayinlar
hakkinda bilgi verilecektir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Yayincilik, E-kitap, Dijital Dergi, Masaiistii
Yayincilik
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ANALYZING DIGITAL PUBLISHING IN TERMS OF DESIGN FACTORS

ABSTRACT

At the present time by descreasing printed publishing gradually, readers are
able to obtain and read the books, newspapers and magazines which they already
follow as online and for fractional prices. By the possibilities of technology such as
smart phones and tablet computers, digital publishing has become widespread more
than ever. The publications, which are easier and cheaper to get, are supported
digitally by audio documents, videos and sometimes by animation additions they
provide readers special opportunities.

Although the process for creating contents and design of digital magazines,
books and newspapers are similar to printed publishing, the process of printing is the
biggest differential feature for printed publishing. The same content of printed
publishing can be prepared digitally to publish online and the interactive content of
digital publishing has a very important advantage over the printed materials.

Digital publishing provides publishers chances like a massive audience, print
run and beyond the limits of distribution, reaching audience in the whole world.
Publishers only pay small amounts of membership fee to Adobe companies and
hosting price instead of printing and distributing cost.

In the following parts, the differences between these two publishing types will
be compared and the possibilities and the limits of digital publishing will be studied.
Also, the process of design for digital and interactive publications will be researched.

Keywords: Digital Publishing, E-book, Digital Magazine, Desktop
Publishing
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1. GIRIS

Teknolojinin gelismesiyle, akilli cep telefonlarinin ve tablet bilgisayarlarin
kullaniminin artmasi, internet erisiminin yayginlagsmasi gibi faktorlerin yaninda
basili yaymlarin maliyetleri ve sundugu imkanlarin smirlar1 dolayisiyla azalmasi
dijital yayinlar icin iyi bir pazar olusmasini saglamistir.

Dijital yaymlar, okuyuculara sundugu interaktif ¢ézlimler, animasyonlar,
sosyal medya etkilesimi, video ve ses eklentileri gibi 6ne c¢ikan Ozellikleriyle
yayinciligin yeni renkli yliziinii ve gelecegini gostermektedir.

Masaiistii yayincilik ile temelde benzer tasarim prensiplerine dayanan dijital
yayincilik kavrami; sundugu imkanlar, erisim kolayligi, diisiik maliyet gibi kriterlerle
her hecen giin popiilerligini arttirmaktadir.

Dergi, kitap, gazetelerin icerik olusturma ve tasarim siireci her iki yayincilik
kavraminda da benzer prensiplere dayansa da ortaya ¢ikan f{iriiniin basili yayin
olmasi ve dijital bir ekrandan okunmasi dolayisiyla bazi farklar bulunmaktadir.
Kullanilan renklerin RGB ve CMYK olarak farklilik gdstermesi, dijital ekranlarin
boyutlarindan dolay1 dijital yaymnlarda kullanilan yazi karakterinin daha biiyilik
degerlerde sec¢ilmesi geregi, dijital yayinlarda kullanilan yonlendirme butonlari,
kaydirma g¢ubuklari, menii alanlar1 gibi mizanpajda metin ve gorsel kullaniminda
dikkate alinmasi1 gereken bazi faktorler vardir.

Renk ve tipografide dikkat edilmesi gereken faktorlerin yaninda ayrica basili
yayinlarda kullanilan yiiksek ¢oziiniirlikkli gorsellerin internette kullanildig haliyle
dijital yayinlarda da diistik ¢oziiniirliiklii kullanilmast yeterli olmaktadir.

Matbaanin icadindan bugiine kadar kitaplar, bilgi dagiliminda, akademik
aragtirmalarda, kiiltiirel mirasin korunmasinda en 6nem bilgi tasiyict bir ara¢ haline
gelmistir. Teknolojideki ilerleme ile hem elektronik yaymcilik ve evrensel dagitim
hem de internet iizerinden erisim geligmis elektronik kitap bilginin aktarimi i¢in yeni
bir devrim halini almistir (Chen, 2002).

Hizla gelisen kitap endiistrisi, bilisim teknolojileriyle orantili olarak matbaa

makinesinin bulunusundan sonra siirekli bir degisime yonelmistir. Insanoglu, kendini



ifade etmeye cabalarken tas, papiriis kagit gibi maddelerle yola ¢ikmis, zamanla
klavye ve ekrana ulasmistir. Papiriislere ilk yaziy1 yazanlarin amaglarindan birisi de,
“kendilerinden sonrakilere edindikleri bilgilerini aktarabilmekti” diye diisiiniirsek,
Gutenberg’in matbaasi ve internetin yayilmasi i¢in de ayni diisiincenin, bir baska
deyisle bilgi ve tecriibelerin yayginlastirilmasi i¢in bu kesiflerden s6z edebiliriz.
Gliniimiizde ise bu degisimin son evrelerinden birini elektronik kitaplar
olusturmaktadir.

Kitap kelimesi giinliik hayattaki konusmalarin ¢ogunda geger ve siiphesiz her
okur bu konuya dair zihninde bir imge canlandirabilir ve konuyu tamamen anlar. Her
okur da ayni imgeyi canlandirmasa bile, hepimizin aklina belirli baz1 fikirler gelir;
kitabin ne i¢in oldugu, nasil kullanildig1 gibi. Ancak on yil sonra bile elektronik
kitaplarin tamamen kullanima gectigini gordigiimiizde, geleneksel kitap igin
bahsedilenler e-kitap i¢in diislinlilemez. Ciinkii kismen; elektronik kitap veya
elektronik kitap fikri hala olduk¢a yenidir (Armstrong, 2008: 40-41).

E-6grenme klasik egitim ve Ogretim anlayisini etkileyecek ve egitim
stirecinin niteligini degistirebilecek bir gelisme olarak goriilmektedir. Teknolojide
iletisim ve bilgi ¢agindaki gelismeler her alanda yenilik ve degisikliklere yol actigi
gibi kitap diinyasinda da ¢ok farkli yonelimlere neden olmustur. Artik kitaplar da
ekran iizerinden okunabilmektedir. Erisimi olan herkes bilgisayar ve internetin
sundugu olanaklardan yararlanarak ayn1 ya da bagka sehir ve iilkedeki bilgi
bankalarindan istedigi bilgiye ve veriye istedigi anda ulasabilmekte ve bu bilgileri
sorgulayabilmektedirler (Oral, 2001, 83). Ancak dijital yaymcilik, her ne kadar son
yillarda tiim diinya ile birlikte Tiirkiye’de de yayginlasmis olsa da, Tiirk¢e kaynak
konusunda hem kitap hem de makale agisindan heniiz olduk¢a sinirli bilgiye
ulasilabilmektedir.

Bu calismanin hazirlanmasinda dijital yayinciligin yayginlagmasina, artan
pazar payma ve Onemine ragmen literatiirde yeterince kaynak olmamasi gozoniine
alinarak bir katki saglamak amac1 giidiilmiistir.

Daha ziyade yabanci kitap, makale ve dijital kaynaklardan faydalanilarak
hazirlanan bu tezde; dijital yayinciligin daha kolay anlagilabilmesi i¢in alisik
oldugumuz geleneksel basili yayincilik ile karsilagtirilmig, dijital yayinlarin
ozelliklerinden, imkan ve sinirliliklarindan bahsedilerek aciklanmuis, dijital yayinlarin

tasarim siirecleri ve etkilesimli dijital yaymlar hakkinda bilgi verilmistir.



2. MASAUSTU YAYINCILIK

2.1 Tamim

Masatistii  Yayincilik; baskiya hazirhlk amaciyla baski  Oncesi tiim
caligmalarin masa istiine yerlestirilmis tiretim araclariyla yapilmasi ve basimi
yapilacak iriiniin film asamasina getirilerek baskiya hazirlanmasi seklindeki yaymn
iretim bicimine verilen genel bir ad olarak tanimlanabilir. Masaiistii yayincilik,
kitap, dergi gibi yaymlari, masa baginda, bilgisayar destekli olarak, baski ya da
yayina hazirlama isi olara da ifade edilebilir. (Ketenci ve Bilgili, 2006: 81)

Bu terim, Ingilizce DTP (Desktop-Publishing) teriminin Tiirk¢e karsiligi
olarak kullanilir. Anlam olarak, "masa basinda yaymcilik" anlamimna gelmesine
ragmen, dilimize kelime c¢evirisi yapilarak girmis ve masaiistii yayincilik olarak

cevrilmistir.

2.2 Tarihsel Gelisimi

Baski teknolojilerinde degisen sistemler yayincilifin genis alana yayilmig
ara¢ ve gerecten olusan hantal yapisindan kurtulma geregini ortaya g¢ikarmustir.
Yayincilikta litografi ile baglayan ve tipo baskidan ofset baskiya geg¢is asamasiyla
devam eden siire¢ bu degisimi hizlandirmistir. (Ketenci ve Bilgili, 2006: 81)

Yayincilikta klasik hazirlik asamalarinda Onemli gorevler iistlenen bazi
boliimler “Masaiistii Yayincilik”a gegisle ortadan kalkmis ve yaymcilikta nostalji
olmaya baslamistir. Ornegin; dizgi, pikaj ve renk ayirim atdlyeleri yerini masaiistii
yayincilik sistemlerine hizla giren ve masa Tstiine rahatlikla yerlestirilebilen
‘tamburlu renk ayirim makineleri’ne ve opak resimlerin (karta veya kagida basili)
renk ayirimlarinin yapilabildigi ‘flatback scanner’lara birakmistir. Tiim bunlardan
sonra bir yayin1 baski asamasina kadar liretebilmek i¢in kiiciiciik bir ofisin bile
yetebilecegi gergegi “Masaiistli Yayincilik” kavramini1 daha da giliglendirmis ve hizla

yayilmasini saglamistir. (Ketenci ve Bilgili, 2006: 81)



Ik kez, 1985 yilinda, Apple, Adobe, Aldus, Linotype ve Quark (1987) adl
firmalar tarafindan kullanilan bu terim, Matbaacilik sektoriine getirdigi yeniliklerle,
Gutenberg tarafindan bulunan ve 500 yillik gegmise sahip olan matbaaciligi kdkten
ve devrim niteliginde degistirmistir.

Buna gore, Adobe tarafindan gelistirilen ilk Postscript sayfa tanimlama dili,
Aldus tarafindan gelistirilen ilk sayfa diizenleme programi (Aldus Page Maker) ve
Apple tafindan gelistirilen grafik tabanli isletim sistemi ile desteklenmis ve Postscrip
belgeleri basabilen, Postscript yazict (LaserWriter) ve Linotype tarafindan gelistilen
Postscript yazi1 karakterleri ile, Postscript film ¢ikis aygitinin piyasaya siirilmesi ile
birlikte, daha once, ancak bir ekip tarafindan yapilabilen isler, 6zellikle 1992’den
sonra, masa basinda ve bir ya da birkag kisi ile yapilabilir bir hale gelmistir.

Glinlimiizde, gerek, baski ile ilgili 6n hazirhk ¢alismalari, gerekse,
fotografcilik tekniklerinin tamami masa basinda (masa tistii yayincilik) yolu ile
yapilmaktadir.

Ikisi de, bilgisayar destekli olarak ve elektronik ortamda yapilmasina ragmen,
masaiistii yaymcilik ile elektronik yaymciligin birbirine karistirllmamasi gerekir.

Ik elektronik yayincilik denemelerinin elektronik postalarla basladigi ve
elektronik dergilerle devam ettigi sdylenebilir. Elektronik yaymeciligin, tarih i¢inde
biiyliyen ve gelisen rolleri, elektronik yayinlarin artan Onemini gostermektedir.
(Tarlan, 2005: 50). Elektronik yayincilik, internetin yayginlasmasi ile iizerinde
yogun olarak durulmaya ve yeni teknolojiler gelistirilen bir alan olmaya baglamstir.
(Demiray ve Giircan, 2005: 5-10) Elektronik yayincilik, basili yayinciligin yerini

almakta, herkes tarafindan tercih edilen bir ara¢ haline gelmektedir.



3. DIJITAL YAYINCILIK

3.1 Tamim

Elektronik yayincilik; (bilinen diger isimleriyle e-yayincilik veya dijital
yaymcilik) e-kitaplarm, dijital dergilerin (bazen dijital makaleler olarak da
tamimlanir) dijital yayinciligini igerir. Ayni1 zamanda dijital kataloglar ve
kiitiiphaneler de elektronik yayinciligin pargalaridir. Elektronik yayimncilik son
donemde, bilimsel yaymlar i¢in de oldukca yayginlasmistir. Bu alandaki hakemli
dergilerin de elektronik ortama aktarilmaya baslandig1 goriilmistiir. Bu yaymeciligin
yayginlagsmasinda kitap, dergi ve gazetelerin okuyuculara tablet araglar yoluyla
ulagtirtlmast da 6nemli bir rol oynamistir. (Pepitone, 2011) Bu artis yeni nesil
cevrimici hizmet saglayicilar (Apple iTunes kitabevi, Amazon’un Kindle igin
kitabevi ve Android Market’teki kitaplar) sayesinde gerceklesmektedir. Pazar
aragtirmalarina gore, 2015’in sonunda (Rebecca, 2012) giliniimiizdeki dergi ve
gazetelerin yaris1 dijitale donilistimiinii gergeklestirmis olacak, Amerika Birlesik
Devletleri’'ndeki okurlarin ise yarisi yine 2015’te basili medyay1 tamamen birakmig
olacak. (Maunu, Hildebrand, 2012) Internet {izerinden dagitim bugiinlerde giiclii bir
sekilde elektronik yayincilikla iligkilendirilse de, CD ve DVD’lerdeki ansiklopediler
gibi ag baglantis1 disindaki igerikler de s6z konusudur. Elektronik yaymeciligin
deneme asamasinda oldugu bir baska konu, gelismis ve gelisen ekonomilerdeki
ogrenci egitimidir. Egitimde kullanilan geleneksel kitaplarin, dijital kitaplara
doniismesi 6grenciler i¢in igerige erisimde kolaylik ve avantaj saglar.

Elektronik yayincilik kurmaca calismalarda (romanlar vb) hizla popiilerlik
kazanirken bilimsel ¢alismalarda da yayginlagsmaktadir. Ayrica yeni ¢ikan yazarlar
kendilerine klasik yayin yapan yayincilarin bulunmadigi bir yerde ortam edinmis
olurlar.

Dijital yaymncilik kavrami ¢ok yeni bir kavram degildir, 1970'li yillarin
sonlarina dogru olusturulan "e-Text" ilk dijital yayimncilik 6rnegidir. 1990'l1 yillardan

bulundugumuz yillara kadar internetin gelisimini tamamlamasiyla birlikte elektronik



yayinlar popiiler hale gelmeye baslamistir. Gelisen teknolojiyle beraber bir¢ok biiyiik
firma bu yenilikleri gelistirerek dijital yayinciligin daha ileriye gitmesini
saglamaktadir.

Yapilan arastirmalarin sonucunda goriilmektedir ki, tablet cihazlar Tiirkiye’de
de yogun olarak dijital yayinlar takip etmek amaciyla kullanilmaktadir. Dijital
yayincilik araglari reklam gosterimi i¢in de ideal ortamlardir. Okuyucular dijital
dergileri okurken karsilarina ¢ikan interaktif reklamlarla yiiksek oranlarda etkilesime
geemektedirler.

Elektronik yayinciliga gecis icin gosterilen onemli gerekcelerden biri, basili
yaymlarin, Ozellikle de bazi yayincilarin tekelinde bulunan bilimsel dergilerin
giderek artan fiyatlaridir (Tonta, 2000). Dergi fiyatlarindaki artis, kiitiiphaneler,
iiniversiteler ve diger bilimsel topluluklarin farkli yaklagimlar gelistirmesine yol
acmistir. 1970'lere kadar diizgiin isleyen basili dergilere dayali bilimsel iletisim
siireci, bu agir1 fiyat artiglartyla sekteye ugramis, iiretim ve dagitim maliyetlerinde
onemli avantajlar1 olan elektronik yayimncilikta da bu artislar katlanarak devam

etmistir (Polat, 2006).

3.2 Tarihsel Gelisimi

Dijital yayinciligin gelisimi aslinda tablet bilgisayarlarin ve akilli telefonlarin
yayginlagsmasiyla sekillenmistir. Kullanicilara elektronik ortamlardan aninda
ulagilmasinin bu denli kolay hale gelmesi, yayincilar1 da basili yaymlardan dijital
yayinlara yonlendirmistir. Dijital yayincigin gelisimini, bu yayinlara ortam saglayan
tablet bilgisayarlarin gelisimiyle iligskilendirmek bu baglamda yanlis olmayacaktir.

Tablet cihazlarin atasi sayabilecegimiz ilk cihaz tele-otograf’in patenti Elisha
Gray tarafindan 1888 yilinda Amerikan Patent Ofisinden alind1 (Gray, 1888). 1942
yilinda yine dokunmatik ekran iizerine el yazisi girisini tanimlayan sistemin patenti
H.C. Moody tarafindan alinmistir (Moodey, 1940).

Kagida yazmanin kolayligini elektronik cihazlarda da arayan insanoglu ardi
arkasina yaptig1 buluslarla daha masaiistii cihazlar ortaya ¢ikmadan tablet
bilgisayarlarin temelini atmaya baglamigti. 1950’lerde Tom Dimond, Stylator dedigi
cihazin1 tanittt (Dimond, 1957). Bu cihaz kalemle elektronik bir tablet iizerine
yazilan el yazisin1 aninda taniyan yazilimi da igeriyordu.

1960’1 yillarin baglarina gelindiginde Rand Tablet tanitildi (Rand, 1998).

Rand Tablet dahil bu tarihe kadar olan tim geligsmeler elektronik bir alana 6zel



kalemle veri girigini sagliyordu. 1960’11 yillarin sonuna gelindiginde glinimiizdeki
tablet bilgisayarlara ilk kez c¢ok yaklasildi. Bir arastirmact ve bir yonetmen oda
biiyiikligiinde bilgisayarlarin kullanildig1 o giinlerde, gilintimiizde kullandigimiz
tablet cihazlara tasarim ve iglev olarak benzer iki cihaz tanittilar.

Alan Kay gelistirdigi Dynabook konsepti (Kay, 1972) ile bugiin {ilkemiz
basta olmak iizere birka¢ {lilke tarafindan glindeme almman &grencilere tablet
cihazlarin dagitilmas1 ve basili kitap yerine bu cihazlardan kitap okumalarini
saglamak amaciyla gelistirildi. Dynabook genis bir ekran ve klavyesiyle tek parca
olan tasarimiyla giinlimiiz tablet bilgisayarlarina benzer bir sekle sahipti.

2011 yilinin Ocak ayinda Tiiketici Elektronik’i fuarinda 80‘den fazla tablet
modeli bilgisayar iireticisi firmalar tarafindan basina ve halka tanitildi. (Philips,
2011) Bu rakama Apple firmasiin iPad cihazini tanitimindan tam 9 ay sonra
ulagilmasi, tablet cihazlarinin yayginlagmasi konusunda ¢ok fazla zaman ihtiyag

duyulmayacagi anlamina geliyordu.

3.3 Dijital Yayimnciigin Kullanim Alanlarn

Yayincilar hedef kitlelerinin ortam1 tamamen farkli bir yolla goriintiilemesine
olanak taniyarak, tasarimlarini etkileyici igeriklerle destekleyebilir. Miisteriler slayt
gosterilerinde gegis yapmak, goriintiileri kaydirmak, nesneleri 360 derece dondiirmek
ve daha pek cok islemi gerceklestirmek i¢in el hareketleri kullanabilir.

Tablet cihazlar ise sahip olduklar1 yiiksek ¢oziiniirliiklii ekranlar, dokunmatik
kurguyla calisan isletim sistemleri ve uzun pil omiirleri ile dijital yayincilar i¢in yeni
nesil tasarimlarin yapildigi, sahip olunan boyutlar ve mobilite ile basili yayinciligin
ilk kez bu kadar dijitallestigi bir doneme girilmis bulunulmaktadir. Tablet cihazlar
tizerinden kullanicinin  basili  yayinciliktan  deneyimledigi tasarimlar, dijital
teknolojinin interaktivitesi ile birlestirilerek kullanicinin tablet cihazindan daha fazla
kitap ve basili yayin takip etmesine olanak saglamistir.

Bugiin gelistirilen yaymcilik modelleri ile kullanicilar uygulamalardan
cikmadan begendikleri kitabin dijital versiyonunu satin alip aninda okumaya
baslayabilmektedir. Yine ayni sekilde abonesi oldugu derginin yeni sayisi ¢iktiginda
uygulama kullanicinin da izni ile otomatik olarak onu cihaza indirip okunmaya hazir
hale getirmektedir. Yapilan arastirmalarda en ¢ok indirilen uygulamalarin ilk
sirasinda oyunlar yer alirken ikinci sirada dijital yayincilik uygulamalart yer

almaktadir.



Glinlimiizde internet aracilifiyla iicretli ya da ticretsiz ¢esitli elektronik
yayinlara erismek miimkiindiir. Elektronik ortamda bulunan yayinlar hazirlanisi,
kullanim1 ve igerigi acisindan farkli ozelliklerde olabilmekte ve degisik terimlerle
ifade edilebilmektedir. En yaygin elektronik yayin tiirleri, elektronik dergi,
elektronik kitap, elektronik koleksiyon, elektronik kiitliphane, elektronik metin,
elektronik reserv, elektronik tez ve veri tabani olarak sayilabilir (Bahsisoglu, 2006).
Ayrica kiitiiphane kataloglari, elektronik basvuru kaynaklar1 (ansiklopediler,
sozliikler, biyografiler), gri yayinlar, patentler ve standartlar, elektronik gazeteler,
radyo ve televizyonlar, elektronik biiltenler, elektronik dnbasi arsivleri, arastirma
raporlari, haber ajanslarinin web sayfalari, internet kitabevleri, elektronik
magazinler, agik arsivler ve web sayfalar1 da elektronik yayinlardandir. (Tonta,
2000)

Elektronik yayinlar, genel olarak elektronik dergiler, elektronik kitaplar ve
elektronik gazeteler olmak {iizere siniflandirilabilir. Bu yayinlar, genellikle ticari
yayinevleri veya meslek orgiitleri tarafindan tretilmekte ve dagitilmaktadir. Veri
tabani {iretici firmalarin rekabeti ve gelisen yazilim uygulamalari, kullanicilara etkin
islevlere sahip kaynaklar sunmaktadir. Boylece Ozellikle yogun arastirma yiikii
altindaki bilim insanlar1 i¢in yayinlardan yararlanma siirecinde 6nemli zaman ve

emek kazanci saglanmaktadir. (Bahsisoglu, 2006)

3.3.1 E-Kitap Tiirleri
Allison (2003), elektronik ders kitaplarin1 “basit”, “bilesik” ve “ileri diizey”
olmak iizere li¢ ana grup altinda toplamaktadir. Sekil 3.1°de e-kitap tiirleri sematik

olarak gosterilmektedir. Her grup, kendi iginde alt gruplara ayrilmaktadir (Sensoy,

Ongoz ve Baki, 2010):

 E-Kitap Tarleri

{ i
Basit Bilesik lleri Diizey
E-Kitaplar E-Kitaplar E-Kitaplar

Sekil 3.1 : E-kitap tiirleri



3.3.1.1 Basit E-Kitaplar (Dijital Kopyalanmis E-Kitaplar): Yalnizca metin
tirtindeki basili kitaplarin elektronik kopyalar1 ya da taranmus kitaplarin elektronik
kopyalar1 bu boliime girmektedir (6rnek; Gutenberg Projesi). 1971 yilinda baslatilan
bu projenin amaci, Illionis Universitesi biinyesinde, halkin iicretsiz olarak
kullanabilecegi, 10.0000 e-kitap kapasiteli bir kiitliphane olusturmakti. Gegen zaman
icinde, proje kapsaminda olusturulan kiitliphanenin kullanici sayist giderek artmis ve
bu sanal ortam diinyanin dort bir yanindaki insanlara hizmet veren bir kaynak haline
gelmistir. http://www.promo.net.pg adresinde hizmet veren kiitiiphanede, basta telif
haklar1 sona ermis diinya klasikleri olmak {izere binlerce kitabin elektronik metinlerine

dosya transferi (FTP) yoluyla erismek miimkiindiir (Landoni ve Gibb, 2000).

3.3.1.2 Bilesik E-Kitaplar (Gorsel E-Kitaplar): Elektronik kitaplarin 6zel
yorumlanmis hallerini temsil etmektedir. Temel anlamda basili kitaplarin gorsel
yonlerini, boyutu, kalinlig1, sayfa diizeni ve tasarimi gibi fiziksel 6zelliklerini temel
almaktadir. Gorsel kitaplara ait ekran goriintiisii sekil 3.2°de yer almaktadir. Gorsel
kitaplar mevcut basili kitaplarin elektronik formuna gegis siirecindeki sonucu olarak
da tanimlanabilir ve iki ana 6geden meydana gelmektedir. ilki, gorsel kitabin
kurulmasi i¢in gerekli arayliziin olusturuldugu gorsel kitap {ireticisi olarak
adlandirilan bir ¢esit yazilim sistemi, ikincisi ise, okuyucuya gorsel kitab1 sunan bir
cesit programdir (Landoni ve Gibb, 2000).

Gorsel kitapta odaklanilan nokta, okuyucunun gegmisten gelen kitap algilama
tarzin1 dogru yorumlayip, gorsel kitaplara basili kitaplarin goriiniimiinii temel alarak
tagimasidir. Kitaplarin kullanimlari goz ontinde bulundurularak bilgi sunumunun
dogal, bilinen bir yolla yapilmasi ve okuyucunun aktivitelerinin rahat bir ortam
icinde desteklenmesini saglamak icin kitaplarin fonksiyonellikleri {izerine
calisilmistir (Landoni ve Gibb, 2000).

Gorsel kitabin gelisimindeki 6nemli bir etkili nokta, orijinal basili kitaplarin
elektronik doniigiimii sirasinda basili kitabin elektronik doniisiime uygun olup
olmadiginin ayrigtirilabilmesi ve tasarlanabilmesidir. Gorsel kitaplardaki bilimsel
yayinlar goz 6niinde bulunduruldugunda, bu kitaplar okuyucunun kitab1 biitiin olarak
kullanmaktansa istedigi boliimleri secebilmesine olanak saglar. Bilimsel yaymn
kullanicilarinin bilgisayarlara asina olmasi ve bu kitaplarin elektronik siiriimleri
tarafindan  saglanan ek  Ozelliklerin  ve  fonksiyonlarn  takdir edilip

degerlendirebilmesini ve kullanilmalarini saglar (Landoni ve Gibb, 2000).
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Sekil 3.2 : Gorsel E-kitap sablonu

3.3.1.3 lleri Diizey E-Kitaplar (Etkilesimli E-Kitaplar): Etkilesimli,
grafiksel veya kendi i¢inde arama yapilabilen elektronik kitaplardir. Diger iki tiirden
farkli olarak, bu tiirde okuyucu e-kitap tarafindan adeta kendi icine ¢ekilir. Etkilesim
son derece 6ne ¢ikmistir (Sensoy Ongdz ve Baki, 2009). Bu kitaplar asagida yer alan

ozelliklere sahiptir:

. Uygulamali aktivitelere katilim saglanir.

. Notlar (ekler) ile igerige katkida bulunulabilir.
. Icerikten sunumlar gelistirilebilir.

. Diger e-kitaplara baglantilar saglanabilir.

. Ortak 6grenme destegi saglanabilir.

. Sorunlara detayli aciklamalar getirilebilir.

. Ses ve hareketli goriintiilerle desteklenebilir.

3.3.2 E-Kitaplarin Avantajlari

Bilgi ve teknolojideki hizli degisme sonucunda bireylerin topluma uyum
saglamalar1 i¢in 6grenmeleri gereken davranis sayist artmakta, bu arada bireylerin
ogrenmesi gereken bazi kavramlar, ilkeler ve uygulamalar da degisiklige

ugramaktadir.
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E-kitaplar, okuyucular i¢in c¢esitli kolayliklar sagladigi gibi yazarlar ve
yayimncilar i¢in de bazi avantajlar sunmaktadir. Bu avantajlar asagida kisaca
aciklanmaktadir (Rukanci ve Anamerig, 2003):

. Elektronik kitaplar, 6grenci ile 0gretmen arasinda olmasi gereken
etkilesimi teknolojiye bagl olarak yeterince saglayabilir.

. Farkli 6grenme stilleri olan 6grencilere hitap ederler.

. Ogrenci okuma ve 6grenme hizim1 kendisi ayarlayabilir, grenme
kapasitesine gore konuyu istedigi derinlikte 6grenebilir.

. Kisisel yapisindan ya da smiftaki ortamdan dolay1 potansiyel
basarisini ¢ok iyi ortaya koyamayan ve bundan olumsuz yonde etkilenen 6grenciler
bireysel ortamda konular1 istedigi kadar tekrar edebildiginden olumlu
etkilenmektedirler.

d Ogrenci kendisine ait olan bir kisisel 6grenme ortaminda rahatlikla
caligsabilecektir.

. Edinilen bilgilerin hizl1 bir sekilde hayata gecirilmesine yardimci olur,
gelistirilen yeni yazilimlar ve elektronik kitaplar sayesinde simiilasyonlardan ve
gercek uygulamalarin goriintli, resim ve kopyalarindan faydalanilabilir. Teori,
aragtirma ve olaylarin analizleri ile pratik yasanti arasinda iliski kurulmasini saglar
ve edinilen bilgilerin hizl1 bir sekilde kavranarak uygulanmasina olanak verir.

d Ogretmenlerin aym konularda farkli bilgi vermelerini ve yanls, eksik,
yetersiz bilgi aktarimin1 engeller.

. Ogretmen ve 6grencilere goriintiilii, sesli, cok cesitli metinler, semalar
ve fikirler sunar, ¢izimler, resimler sekiller, sorular ve diger gerecler 6grencilere
sirast geldik¢e sunulur. Ekrandaki bu tiir goriintiilemelerde renk ve ses faktdriinden
de faydalanilabilir. Bu sekilde 6grencilerin dersi izlerken hayal kurup, baska seyler
diistinmeleri dnlenerek “dikkat diizeyleri” olduke¢a yiiksek tutulabilir.

. Internet sayesinde daha giincel ve giivenilir bilgiler aktarilir, egitim
ders notlari, 6gretim siiresince siirekli glincellenebilecek, kagittaki statik yap1 yerine
dinamik bir yapiya sahip olunabilecektir. Ders yazilimini giincellemek igin
Ogrencilerin ihtiyaclarina gore tasarlanan yazilimi diizenlemek gerekir. Yazilabilir
metin  kutulari, isaretler, notlar koyma, O&grenciler tarafindan modifiye
edilebilmektedir (Diaz, 2003).

d Benzesimler sayesinde 6grencilere 6zgilin ortamlar saglar, 6grenciler
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benzesimler yoluyla dis diinyaya ac¢ilma sansina kavusurlar.

. Sundugu secenekler yardimiyla bireye Ozgli Ogrenme olanagi
saglayarak 0grenme kalitesini artirir.

. Egitim materyalinin uygunlugu ve dogrulugunun siirekli olarak
gbzden gegirilip gerekli degisikliklerin kisa siirede yapilmasina olanak verir.

. Teknolojik olanaklar sayesinde zengin isitsel ve gorsel tasarimlar
egitimi ¢ekici hale getirir ve 6grenmeyi artirir.

. Bilgi ve birikimlerin hizli bir sekilde elde edilmesi ile ¢alisanlarin
hizl1 degisen is diinyasina uyumunu artirir.

. Ozellikle yazili anlatim ¢alismalarinda; eklemelerin, yok etmelerin,
yer degistirmelerin, not almalarin, isaretlemelerin, fosforlamalarin kitap iizerinde
cabucak uygulanabilmesi 6grencilerin islerini kolaylastirir.

. Egitimciler agisindan bakildiginda, e-kitaplar giincelligini yitirmis
bilgileri kapsam dis1 birakabilir. Ders kitaplarinin giincellenmis yeni baskilarini ve
uyarlamalarin1 belirli bir siire beklemek yerine Ogrenciler ve Ogretmenler
giincellenmis materyalleri yayincilar araciligiyla tipki program siiriimlerinde oldugu
gibi aninda indirilebilme ve izleme olanagina sahip olabileceklerdir.

. Igerigin ¢oklu goriintiileme seklinde sunulabilme kabiliyeti elektronik
metinlerin sagladig1 diger bir yarardir. E-kitap aygitlar1 bu yeteneklerini metnin
fosforlanmis (renklendirilmis) kisimlarini igerik kisminda da gostererek okuyucuya
bir diger avantaj saglamaktadirlar (McFall, 2005).

. E-kitaplarin bir diger avantaji ise birgok farkli baslik altindaki
kitaplarin bir e-kitap okuyucusunda tasinabilmesi, zaman gectikgce ve e-kitap
okuyucusundaki kitap sayis1 artik¢a aygitta kisisel kiitliphane dosyasi
olusturabilmesidir. Biitlin metnin okunabilmesi, bilgilere rahatlikla ulasilabilmesi,
yazi fontunda degisiklik yapilabilmesi, metin aktarimi ve not alma gibi 6zelliklerde
e-kitabin kullanilabilirliginde ve donanimin gelismesinde 6nemli rol oynayan
etkenlerdir. E-kitaplar ¢ok boyutlu 0&geler, ses kaydi, video kullanilarak
zenginlestirilip daha etkin bir sekilde kullanilabilir (Snowhill, 2001).

. E-kitaplarin okullara maliyeti basili kitaplara gore daha diisiik olacaktir. E-
kitaplarin  tiretimi, dagitimi, korunmast vb. konular okullara mali yiik olarak
yansimayacaktir. Ciinkii tiim bunlar1 yayincilar yapmaktadir. Bunlara ek olarak, yipranmis

ve dagilmis kitaplarin yenilenmesi igin ayrica harcamalar yapilmayacaktir. Okullar
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acisindan e-kitaplarin bir bagka yarari, 6grencileri ve ebeveynleri diistindiiren kitap dolu
agir cantalarin ortadan kalkmasinin saglamasidir (Rukanci ve Anamerig, 2003).

. Kitapliklarda, raflarda kitaplarin tozdan korunmasini ve raflar
yerlestirecek mekan gereksinimini de ortadan kaldirir.

. Kitabevleri belirli bir siire igerisinde satamadiklar1 basili ortamdaki
yaynlar {retici firmaya iade etmektedirler. E-kitaplar, yaymcilik sektdriine 6zgii
olan iade iglemine son vererek yayincilar igin biiyiikk bir riski de ortadan
kaldiracaklardir.

. Baski hatalarimi iceren 6ziirlii kitap sorunu ortadan kalkacak, basim
maliyetinde diisme olacaktir. Egitim ders notlarmin dinamik yapisindan dolay1
istenildiginde giincellenebilmesinden dolay1 eskimesi de s6z konusu olmayacaktir.

. Geleneksel kitap endiistrisinde ticari kaygilar sebebiyle daha c¢ok
taninmis yazarlarin ilgi ¢ekici ve en ¢ok satilan eserlerinin yaymlanmasina dogru bir
egilim vardir. Bu durum, diger yazarlarin eserlerini yayinlamalarin1 geri plana
itmektedir. E-kitaplar taninmamis yazarlara da kendi eserlerini elektronik ortamda
tanitma ve yaymlama olanag sunmaktadir. Bunun yani1 sira yazarlari,
okuyucularindan eseriyle ilgili olarak aninda geri bildirimler almasini da saglar
(Cavanaugh, 2002).

. E-yaymcilikta yayimn siireci daha hizli islemekte, yazarlar kitaplarini
gerekli alt yapi saglandig1 takdirde daha genis bir kitleye duyurma firsati bularak
amaglarma ulasabilmektedir. Ayrica e-kitaplarin daha wuzun siireli olarak
sergilenebilme olanagini da unutmamak gerekir.

. Egitim notlar, ders kitaplari, maliyetler dikkate alindiginda
cogunlukla siyah beyaz olarak basilmakta iken bu yayinlar renkli olacak, renksiz
basimin ozellikle harita, grafikler, sekiller, cizelgelerde sebep oldugu kayiplar ve
vurgulama eksiklikleri yagsanmayacaktir.

. E-kitaplar engelli okuyucular i¢in de kolaylik saglayacaktir. E-kitap
okuyucu cihazlara konusan kelime islemci eklendiginde, sesli kitaplarda oldugu gibi
gorme engellilerin okuma problemi ortadan kalkacaktir.

. E-kitaplarin en 6nemli 6zelliklerinden biri de sozliik icermeleridir.
Basarili okuma ve basarili akademik 6grenim i¢in anahtar, sozciiklerdedir. Okumay1
O0grenmenin, ana bilesenlerinden biri de okunulan kelimelerin anlamlarini bilmektir,

kelime okuma ve bilgi arasinda dongiisel bir iligki vardir. Kelime bilgisi okudugunu
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anlamay1 olumlu yonde etkiler. Bu ise 0grencinin hem bilgisinin geniglemesine
yardimci olur, hem de kelime bilgisinin artmasini ve okudugunu anlamayi saglar. Bu
sebepten elektronik kitaptan okurken bilinmeyen bir kelimeye sozliikten aninda
bakip O6grenebilme ve imla kontrolii yapabilme olanagi vardir. Bunun yaninda
eklemelerle agiklamalar da yazilabilir.

. E-kitaplarda bilgi aramas1 islemi, elektronik olarak daha kolay ve hizli
yapilabilecektir. Bdylece Ogrenci istedigi bilgileri aninda yiizlerce sayfalik
dokiimanlardan bulabilecektir.

. Ogrencilerin not tutmasmda elektronik kitaplar yine avantajhdr.
Metnin i¢inden dogrudan notlar alinabilir ve ayri bir pencere agilarak orada
gosterilebilir. Bunun yaninda yine fosforlanmis bilgiler istenildiginde gecici veya
tamamen eski konumlarina doniistiiriilebilir. Boylece okuyucularin fosforlama ya da
alinan notlar tarafindan dikkatleri dagitilarak metne konsantre olmalari
engellenmemis olur (McFall, 2005).

. E- kitap okuyucu cihazlarda okuyucu kendisi i¢in uygun biiytikliikteki
fontu (yaz1 karakteri) veya ekran biiyiikliigiinii secerek daha rahat okuyabilir.
Boylelikle okumak igin okuma gozliikklerine de gereksinim kalmamis olur (Day,
2001, 83).

. E-Kitap’in taginabilir yapisi sayesinde, derslik disinda da ¢ok sayida
kitap tagimak yerine tek bir cihaz taginarak, hareket halinde ve sabit olarak istenilen
bilgilere ulagim miimkiin olabilecektir. E- kitap okuyucu cihazlarinin tasinmasi daha
kolaydir ve onlarca kitabi depolayabilmektedir. Ozellikle dizi halinde yayinlanan
kitaplarda biitiinliigiin saglanmasi acisindan Onemli avantaj saglamaktadir. S6z
konusu cihazlarin boyutlar1 siirekli olarak gelistirilmekte ve daha uygun hale
getirilmektedir. E-kitaplarin bu 6zelligi ile genellikle arastirma kiitiiphanelerinde
uygulanan rezerve acisindan biiyiik kolayliklar saglayacaktir. Herhangi bir ders ile
ilgili se¢ilmis kaynaklar tek bir e—kitap okuma cihazina depolanarak kullanicilara
odiing verilebilecektir.

. E-kitaplara ¢esitli konularda ve tiirlerde yayinlar yiliklenebilmektedir.
Bu 6zellik bilgi merkezlerinin hemen hemen tiimiinde karsilasilan depolama alani
sorununa da ¢dziim saglayabilir. Ornegin, yirmi kitabin yiiklenebildigi bir e- kitap
okuma cihazi basili kitaplara oranla ¢ok daha az yer kaplayacaktir.

. Elektronik kitapla daha hizli bir okuma gerceklestirilebilir, hizl
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okuma tekniklerine gore ekranda sayfa cevirerek okumak kagida oranla daha
verimlidir.

. Okuyucu yazilimlar; farkli boliimlere notlar almay1, isaretler koymay1
ve gezinmeyi kolaylagtirmaktadir.

. E-kitaplar gelistikce tek tiklama ile aranilan bilginin yardim meniisiin

de bulunmasi, daha detayl bilgi edinilmesi kolaylasmaistir.

. Matbaa, yaymevi, baski, dizgi, dagitim kanallar, kitapgilar gibi
aracilarin  ortadan kalkmasi1 ile daha disiik maliyetli bilgiye erisim
saglanabilmektedir.

. E-kitaplarin kagida basimi islemine gerek kalmayacak, notlar sayisal

ortamda hazirlandig1 haliyle 6grencilere ulastirilabilecektir.

. Ogrenciler, egitim sonunda kendi ders notlarini, kitaplarini iizerlerine
ekledikleri tiim kisisel notlariyla birlikte bir CD/DVD veya tasinabilir belleklerine
alabilecekler, boylece kurs/ders bilgilerini ileride de kullanabileceklerdir.

. E-kitaplarin dagitimi islemi, ag lizerinden 6grenciler veya 6gretmenler
tarafindan otomatik olarak yapilabilecektir.

. Elektronik kitaplar merkezi bir yerden giincellenip hazirlanabilecek
ve yayimlanabilecektir. Kullanim1 ve yonetimi son derece kolay olan bu sistemin
hem maddi yonden, hem de kurs etkinligi yoniinden kazanimlari, 6zellikle belirli

donemlerle egitim veren kuruluslar i¢in agiklandig iizere avantaj saglamaktadir.

3.3.3 E-Kitaplarin Simirh Kaldig1 Noktalar

E-kitap teknolojisinin yeterince yayginlasmamis olmasi e-kitaplarin birtakim
dezavantajlarinin da oldugunu gostermektedir. En 6nde gelen olumsuz yonii ise bir
tirlii teknolojiyle barisamayan okurlarin ekran basinda rahat olamamalar1 ve
dikkatlerini verememelerinden kaynaklanmaktadir. Bir¢ok kisi ekranin karsisinda
ylizlerce sayfa okunamayacagini belirtmektedir.

Kabul edilmeli ki televizyon ile yirmili yaslarda tanisan bir neslin bilgisayar ya da
e-kitap ekranlarini kabul etmesiyle yeni nesillerin kabullenmesi elbette ayni olmayacaktir.
Zira yakin gelecekte, evde egitim, evde caligma gibi insan hayatini ciddi olarak
degistirebilecek gelismeler varken kagida bagimli kalinmayacagi bir gergektir. E-kitabin
ise bunlart yapip yapamayacag ileriki aragtirmalarda ortaya ¢ikacaktir.

1990’larda  Winston, iletisim teknolojisi kavramini denemeye tabi
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tutmustur. Genis deneysel ¢alismalarina dayanarak, Winston yeni teknolojilerin
gelisiminin genelde kabul edilenden daha uzun ve daha yavas siire¢ler oldugunu
iddia etmistir. Winston yeni medyanin icat edilmesinin ve gelismesinin toplumun
genel bilimsel yeterliligine bagli oldugunu da iddia etmistir. Daha Onemlisi
teknolojilerin kabulii ve dagilmasi toplumun ihtiyaglarina baglidir ve kiiltiirel,
ekonomik gii¢clerden etkilenir. Winston sosyal kiirenin dnceligini yeni medyanin
gelisiminde kosullandirict ve kararlastirici faktor olarak vermektedir (Landoni ve
Gibb, 2000).

Ogrencilerin egitiminde elektronik dergiler artan bir rol oynamaktadirlar. The
ARL Directory of Scholarly Electronic Journals; 4000’e yakin elestirel makale, 4600
tane elektronik ortamda kullanilabilir konferans yayinlanmakta ve birgok akademik
kiitliphane elektronik dergi servislerine iiye olmaktadir. Buna karsilik e-kitaplarin
yiikksek Ogrenime etkisi ciddi boyutlarda degildir. Elektronik yazim merkezi ve
Gutenberg projesi tarafindan kopya haklari olan yazili metinler sayisallastirilarak
sanal ortama aktarimi yapilmigtir. Teknoloji ve giincellenmis akademik ders
kitaplarmin 6grencilere dagitilmasi yakin bir gegmiste baslamistir. Okutmanlar kendi
yayinlarint sanal ortama aktarmaya baslamislardir. Bununla birlikte kitaplarin
elektronik ortamda iiretilmesinin teknik ve finansal avantajlar1 (¢oklu basliklarin
depolamasi i¢in kiigiik bir alan kullanmak, hizl iiretim ve diinya ¢apinda materyalin
aktariminin ve aligverisinin saglanmasi, ¢oklu ortam ve hipermetnin kapasitelerinden
tam olarak yararlanma) olmasina ragmen konsept, son kullanicidan bir¢ok elestiri
almistir. Bu baglamda e-kitaplarin olumsuz yonlerinden bazilar1 asagida sunulmustur

(Rukanci ve Anamerig, 2003):

d Metnin uzunlugu ile orantili olarak meydana gelen okuma zorluklari
bulunmaktadir.
. Egitim alanindaki e-kitap uygulamalarinda en biiyilik engellerden biri,

icerik eksikligidir. Yayincilar, okullardan 6nemli Ol¢iide kayda deger bir e-kitap
talebi olana kadar ders kitaplarii ve ilgili egitim materyallerini e-kitap olarak
yayinlamaktan ¢ekinmektedirler. Dolayisiyla heniiz yatirnm degeri tasiyacak boyutta
egitim-0gretime yonelik e-kitaplar mevcut degildir.

4 E-kitaplarin kullanim1 i¢in 6zel bir kullanict egitim programi veya
yazilimi (yardim meniileri gibi) gerekmektedir. Ozellikle e-kitap okuma cihazlarmin

kullanim1 hakkinda hem ilgili personel hem de kullanicilar karsilagilacak

16



aksakliklara kars1 egitilmelidirler.

. Ulkemizde elektronik yayinlara iliskin telif haklar1 sorunlarmin
giderilememesi nedeniyle e-kitaplarin iiretimi ve dagitimi tam anlamiyla giivence
altina alinamamustir.

. E-kitaplarin  birbirine uymayan formatlarda iretilmesi e-kitap
endiistrisinde hentiz uluslararasi standardin olmadigini gdstermektedir. Linux gibi
kiiresel bir yazilima, farkli milli siirtimleri ile ortak paydada bulusulabilen bir
yazilima gerek vardir. Microsoft ve Adobe sirketlerinin farkli formatlarda yazilim
gelistirmis olmalari, Gemstar e-kitap okuma cihaz ile okunabilen bir e-kitabin, Palm
Pilot ve diger cihazlarla okunamamasi, bu uyumsuzluga ornek olarak verilebilir
(Poftak, 2001, 25; akt: Rukanci ve Anamerig, 2003).

. E-kitap okuma cihazlarindan bazilar1 her ne kadar yiiksek
¢oziiniirliikte okuma olanag1 saglasalar da, (Microsoft ClearType) uzun siireli (bir
saatten uzun) okuma yapildiginda bas agrist ve g6z yorgunlugu ortaya
cikabilmektedir (Rukanct ve Anamerig, 2003).

. Bilgisayar kullanicilarinin ¢ogu, giinde yaklasik ii¢ saatini bilgisayar
karsisinda gecirmektedir. Ornegin, Ankara Universitesi web sitesinde “Giinde kag
saatiniz bilgisayar basinda geciyor?” seklinde yoneltilen soruya, 4327 kisinin verdigi
yanitlarin dagilimi sdyledir: 1 saatten az %25,1, 1-3 saat aras1 %31,8, 3-5 saat %11,8
ve 5 saatten fazla %31,3 (http://www.Ankara.edu.tr/anketsonuc.php?anketid=14; Akt:
Keser, 2005, 6). Bu aragtirma bulgularina gore; 6grencilerin %31,8’1 bilgisayar baginda
gecirdikleri stirenin 1-3 saat oldugunu belirtmislerdir. Bu da bilgisayar basinda gerek
ekrandan okumanin gerek uygulamalara katilmanin iiniversite dgrencileri arasinda ¢ok
fazla olmadigini gostermektedir.

. Basili ve elektronik yayinlarin pazardaki hareketleri iizerine yapilan
gozlemler gdosteriyor ki; basili yayinlarin ¢ok kiigciik bir orami (ansiklopedi ve
sozliikler gibi ¢ok basarili yayinlarda bile maksimum %10 pazar payr bulunmakta)
elektronik formatta satilmaktadir. Okuyucularin biiylik bir boliimiiniin hala basili
kitaplar1 tercih ettigini gérmekteyiz (Landoni ve Gibb, 2000). Giiniimiizde elektronik
yayimlardaki pazar payt basili yayinlara nazaran daha az olmaktadir. Teknolojik
yetersizliklere bagli problemlerle karsilagilmaktadir.

. Sinirlanmis ekran boyutu ve ¢ozliniirlik nedeni ile elektronik

kitaplarin okunmasinin basili kitaplara oranla daha az memnun edici olmasi buna
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ornek olarak gosterilebilir (Landoni ve Gibb, 2000).

. Elektronik kitaplarin tasariminda karsilasilan énemli problemlerden
biriside bilginin okunabilirligidir. Okuyucularin biiyiik bir kism1 basili kitaplardaki
sayfa ve karakter boyutlarina, kelimeler ve bosluklar arasindaki oranlara, beyaz sayfa
ve karakterler arasindaki tezatlik ve bir¢ok diger basimla ilgili unsurlara ve benzeri
cok 1yi tanimlanmig 6zelliklere alisiktirlar. Ekrandaki metinsel bilginin okunabilirligi
iizerine yapilan deneylerin sonuglari tasarim ve gorsel kitaplarin uygulamasinda ¢ok
onemli bir rol oynamaktadir (Landoni ve Gibb, 2000). Okunabilirlik ve basimeilik
birbirine baglantili olgular olup rahat okunabilirlik seviyesi biitiin basili materyaller
icin en Onemli gostergelerden biridir. Elektronik kitaplarda okunabilirlik basili
yayinlara oranla daha zor olmaktadir.

. Basili kitaplardan elektronik kitaplara doniisiim asamasinda basimsal
ozelliklere dayali bir takim problemlerle karsilasilmaktadir. Ozellikle de déniisiim
sirasinda yazili metin ile bosluklar arasinda istenilen mesafelerin korunmasi
stirecinde bunlarla karsilagsmak miimkiindiir. Tamamen ayni1 karakter goriinimiinii
yeniden olusturma ihtiyaci sembollerin yeni dizilimlerinin kullanimlarin1 ve
altyapilarii destekleyici esnek bir bilgi-islemci ortamina gereksinim oldugunu
gostermektedir. Ekran ¢oziiniirliiglinde yasanilan ve sadece teknolojideki gelisimin
sayesinde ilerleyen zaman diliminde istesinden gelinebilecek problemler de halen
devam etmektedir (Landoni ve Gibb, 2000).

. Standartlar1 oturmadigindan, farkli e-kitaplar icin farkli yazilimlar,
farkli hazirliklar gerekmektedir. Ornek olarak, Microsoft Reader ile yazilan bir kitap
Adobe Acrobat yazilimi ile okunamamaktadir.

. E-kitabin yayininda, tanitimindan pazarlanmasina kadar tiim islemleri
yazarlar yapabilmektedir. Kullanicilarin istenmeyen korsan erisimleri, yiiksek
fiyatlar, giivenlik eksikligi, diisiik satislar, {icretlerde herhangi bir artis olmamasi,
daha az denetim e-kitap yayinciliginda tartisilmakta olan konulardir (Rukanci ve
Anamerig, 2003). Giivenlik eksikligi ve korsan erisimler, elektronik yayimcilik
sektoriine olumsuz olarak yansimaktadir.

. Okuyucularin ve dgrencilerin bilgisayar ve e-kitap okuma cihazlarina
ekonomik agidan sahip olmalari, baslangicta masrafli olabilecektir. Bilgisayar ve
okuma cihazlarindaki teknik sorunlar da okuyucular1 engelleyebilecektir.

. E-kitaplarin egitimde uygulanmasi kurallarin ¢ok Otesindedir. E-
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kitaplarin basili kitaplar1 temel aldigimizda birgok avantajlar1 olmakla birlikte, diistik
yazi1 ve grafik kalitesi, elektronik aygit ihtiyaci (bilgisayar ya da e-kitap okuyucusu),
daha az konforlu olmasi, bilgisayardan okuma pozisyonunun dikey ve rahatsiz edici
olmasi1 gibi baz1 dezavantajlar1 da vardir (Gregorio-Rodrigez ve digerleri, 2002). E-
kitaplarin bu dezavantajlari, Open E-book Forum ve Electronic Book Exchange
Working Group gibi organizasyonlarda tartisilmakta ve ¢oziimiine yonelik

uygulamalar gelistirilmektedir.

3.4 Dijital Yayinlar1 Okumakta Kullanilan Cihazlar

3.4.1 Tablet Bilgisayarlar

Tablet PC, cep bilgisayariyla diziistii bilgisayarin karigimi olan genelde 7 ing
ile 10.1 in¢ araliginda ekran boyutuna gore degiskenlik gosteren, dokunmatik
ekranli, ihtiyaca gore sekillenen interneti ve sagladigi depolama alaniyla verilerinizi
kolayca yaninizda tasimanizi saglayan son teknoloji bir bilgisayardir diye
tanimlanabilir. Tablet PC, 6zellikle isi geregi silirekli bir dolasim halinde olan is
adamlarinin, Ogretmenlerin ve Ogrencilerin yasamini kolaylastiracaktir. Wi-Fi
teknolojisi ile kablosuz Internet iletisimine de olanak taniyan bu portatif bilgisayarla
yaninizda sinirsiz bir kiitiiphane tagimaniz, aradiginiz bilgiye her an ulagabilmeniz ya
da isinizi gittiginiz her yere gotiirebilmeniz miimkiin.

Otoriteler, gelismis Palm tiirli cep bilgisayarlarinin (Pocket PC) 2005’ten
once su ankinden bir ka¢ kat daha geliseceklerini ongormiislerdi; fakat Pocket
PC’yle bir diziistii bilgisayarin igige gegirilerek Tablet PC’nin sentezlenebilecegi
biiyiik olasilikla kimsenin aklinin ucundan ge¢mezdi. Bill Gates’in “bilgisayarlar
insana uyum saglamaya bagliyorlar” seklindeki ifadesiyle insanlik yararini 6n plana
cikarmasi ve bunun iizerine “daha yolun basindayiz, heniiz yapilabileceklerin ¢ok
kiigiik bir bolimiinti yaptik” seklindeki gelecege doniik timit dolu sozleri Tablet

PC’lerin, teknolojide gelinebilecek son nokta olmadigini agik¢a ortaya koyuyor.

3.4.2 E-kitap Okuyucular

Hizla gelisen kitap endiistrisi, bilisim teknolojileriyle orantili olarak matbaa
makinesinin bulunusundan sonra siirekli bir degisime yonelmistir. Insanoglu, kendini
ifade etmeye cabalarken tas, papiriis kagit gibi maddelerle yola ¢ikmis, zamanla

klavye ve ekrana ulasmistir. Papiriislere ilk yaziy1 yazanlarin amaglarindan birisi de,
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“kendilerinden sonrakilere edindikleri bilgilerini aktarabilmekti” diye diisiiniirsek,
Gutenberg’in matbaasi ve internetin yayilmasi i¢inde ayni diislincenin, bir bagka
deyisle bilgi ve tecriibelerin yayginlastirilmasi i¢in bu kesiflerden s6z edebiliriz.
Gliniimiizde ise bu degisimin son evrelerinden birini elektronik kitaplar
olusturmaktadir.

E-6grenme klasik egitim ve Ogretim anlayisini etkileyecek ve egitim
stirecinin niteligini degistirebilecek bir gelisme olarak goriilmektedir. Teknolojide
iletisim ve bilgi ¢agindaki gelismeler her alanda yenilik ve degisikliklere yol actig1
gibi kitap diinyasinda da ¢ok farkli yonelimlere neden olmustur. Artik kitaplar da
ekran karsisinda okunabilmektedir. Bilim adamlar1 ve erisimi olan herkes bilgisayar
ve internetin sundugu olanaklardan yararlanarak ayni ya da bagka sehir ve tilkedeki
bilgi bankalarindan istedigi bilgiye ve veriye istedigi anda ulasabilmekte ve bu
bilgileri sorgulayabilmektedirler (Oral, 2001, 83).

E-kitap basili benzerinin tiim 6zelliklerini (kagit hari¢) kapsamakla birlikte,
ek olarak ses, goriintii, film, ¢oklu ortam baglantilar1 ile etkilesimli baglantilar1 da
iceren sayisal formata cevrilmis bilgisayarda veya 6zel tasarlanmis el araglarinda
okunabilen/izlenebilen bir medya formatidir. Elektronik kitaplar bilgi ile etkilesmede
yeni tarzlar bulmak i¢in genisleme ve kesif firsatlar1 gostermektedir. Elektronik
kitaplar, okumayi, problem ¢d6zme ve kendi kendini degerlendirmeyi iceren faydali
ogrenme aktivitelerini igerir (De Jong, 2003).

Elektronik kitaplar, hem 6grenme aligkanliklarini ve akademik arastirmalarin
yapilma tarzinin degistirilebilmesine olanaklar sunmakta hem de erisimin
genislemesine yaratici ihtimaller ortaya koymaktadir. Okuyucu bilgisayarlar veya
diger tasimabilir okuma cihazlar1 sayesinde, zaman ve konum diisiiniilmeksizin e-
kitapta yer alan bilgilere kolaylikla ulasilabilmektedir (Snowhill, 2001).

E-kitap okuma cihazlarin en 6nemli 6zelligi, okunacak metni giin 1s1¢indan
etkilenmeden okuyucunun go6zlerini yormadan okumasmi saglayacak e-Ink
(elektronik miirekkep) 6zelligine sahip olmalaridir.

Amazon Kindle, Rocket eBook Reader, SoftBook Reader, EB Dadicated
Reader, RCA REB 1100/1200, GEB 1150/2150, eBookMan EBM-900/901/911,
Apple iPad, Sony Reader Touch Edition PRS 600 gibi bir ¢ok e-kitap okuyucu
iretilmistir. E-kitap okuyucular tablet bilgisayara gore e-Ink 6zelligi ile okunurluk
acisindan avantajlidir. Ancak Apple firmasinin iirettigi tablet bilgisayarlardan tiglincii

nesil ve sonraki iPad’lerde kullanilian Retina Display ekranlar, birim basina daha ¢ok
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piksel diismesi sonucu ¢ok daha net ve kolay okunur bir kullanim saglamaktadir.

3.4.3 Akilh Telefonlar

Akilli telefon, cep telefonunun sagladigi klasik iletisim 06zelliklerine,
bilgisayar diinyasinin bir iirlinii olan PDA’lerin (avug igi bilgisayar) 6zelliklerinin de
eklenmesiyle tasarlanan gelismis mobil iletisim cihazlaridir. Akilli telefonlarda
mobil isletim sistemleriyle birgok farkli amag¢ icin daha aktif bir gsekilde
kullanilabiliyor. Neredeyse her is i¢in bir uygulama o6zellikleri bulunurken, grafik
islemcileriyle kaliteli oyunlar1 ve videolar1 kolayca ve akici sekilde ¢alistirabilirler.

Mobil iletisimin hiz kazanmasiyla birlikte, bilgisayar o&zelliklerini de
sunmaya baslayan akilli telefonlar 2011 yilinda tiim diinyadaki bilgisayar satiglarini
geride birakti. Cep telefonunun hayatimiza girdigi 90’11 yillardan bu yana altin ¢agini
yasayan akilli telefonlar ise, satiglarin1 her yil yaklagik yiizde 50 oraninda artiriyor.
2010 yilinda 414 milyon adat olan akilli cep telefonu satigi, 2010 yilinda ylizde
62.7’lik bir biliylime ile tiim diinyada toplam 487.7 milyon adete yiikseldi. Su anki
biiytikliigii 170 milyar dolar oldugu tahmin edilen pazarin, bu yil da 688 milyon
adede ulagmasi bekleniyor. Pazarin 2014 yilinda, yilda 1 milyar cihazin satildig1 ve
350 milyar dolarlik hacimsel biiytikliige ulasacagi ongoriiliiyor. 2014°teki toplam cep
telefonu satiglarinin ise 1.8 milyar adede ulagacagi tahmin ediliyor. 2016 yilina
gelindiginde ise 10 milyar akilli telefon satisinin gerceklesecegi ve kisi basina 1.4
akilli telefon diisecegi belirtiliyor. Arastirma sirketi Canalys, diinya ¢apinda akilli
telefon ve PC satislar1 iizerine hazirladigi raporda, 2011 yilinda akilli telefon
satislarinin kisisel bilgisayar (PC) satislarini geride biraktigini agikladi. Gegtigimiz
yil 487.7 milyon adet akilli cep telefonu satilirken 414.6 milyon adet PC satildi
(Batur, 2012).

3.5 Dijital Yayin Tasarlama

Elektronik yaymlarin hazirlanma siireci geleneksel yayincilik siireci gibidir.
(The Chicago Manual of Style) ancak iki yoniiyle ayrisir:

1) Uriiniin son halini basma asamasini icermez, klasik baski makinelerine
ihtiya¢ duymaz.

2) Fiziksel/elle tutulur iirlinlin dagitimin1 kapsamaz, bunu engeller.

Ciinkii icerik elektroniktir. Igerik internet ortaminda elektronik kitabevlerinde
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dagitilabilir. Tiiketici yayinlanan igerigi web sitesinde, tabletlerde bulunan bir
uygulama yoluyla veya bilgisayarda PDF dosyasinda okuyabilir, icerige bu sekilde
erisir. Baz1 durumlarda okur icerigi bilgisayara bagli yazicilar yoluyla baski halinde
cikarabilir.

Tiiketicinin akilli telefonlara ve tabletlere karsi olan hizli adaptasyonu
sayesinde, uygulamalar yoluyla igerigin elektronik sekilde yayilmasi popiiler hale
geldi. Elektronik yayimnciligin yarart dijital teknolojinin ii¢ 6zelligini kullanmaktan
gelir: icerigi tanimlamak i¢in XML etiketleri kullanmak, (The Chicago Manual of
Style) igerigin gorliiniim stilini degistirmek (kagidin tarzin1 degistirmek) ve arama
motorlar i¢in i¢erigin meta veri haline getirilmesi (meta veri olarak tanimlanmasi).
Etiketlerin, stil sayfalarmin ve meta verinin kullanilmasi icerigin akici bir 6zellik
gostermesi ve farkli okuma araglarina ya da dagitim metotlarina erisimi saglar.

Elektronik yayincilik genellikle ¢evrimigi dagitim yollari gelistirmek i¢in
metin isaret dilini gerektirir. Dizgicilerin (veya dizgi makinelerinin) ve kitap
tasarimcilarinin geleneksel rolleri degisti. Tasarimcilar artik metin isaret dillerini,
cok cesitli okuma araglarinin mevcut oldugunu ve hangi tiiketicinin hangi yola
bagvurarak okudugunu ¢ok daha iyi bilmek zorundadir. Ayn1 zamanda tasarimcilar
icin, programlama veya yazilimi bilmeden standartlar dahilinde kullanabilecekleri
yeni bir yazilim tasarimi uygun/kullanilabilir hale geliyor. Ornegin; Adobe Systems’
Digital Publishing Systems ve Apple’s iBooks Author. En yaygin dosya formati ise
.epub; pek ¢ok e-kitap formatinda kullanilmistir ve yayincilik i¢in kullanilan
programlarda acik ayrica licretsizdir. Baska bir genel format ise .folio; Apple’in iPad
ve uygulamalarindaki icerigi hazirlamak icin Adobe Dijital Yayimcilik Paketi bu

formati kullanir.

3.5.1 Mizanpaj

Masaiistii  yaymncikta, bir yaymm mizanpajinda belirlenen Olgiiler
dogrultusunda tek bir tasarim yapilirken dijital yaymlarda mizanpajda farkliliklar
goriilmektedir. Bir dijital yaymn, goriintiilenecegi tablet bilgisayar ya da akilli
telefonlarda yatay ve dikey goriintiileme segeneginden dolayr hem yatay, hem de
dikey olarak tasarlanir.

Yatay ve dikey mizanpajlarin ayni belgede degil, ayr1 belgelerde olmasi
gerekir. Ayni folio igindeki yonlendirmeleri karistirilamaz ya da eslestirilemez; folio

cift tarafli, dikey ya da yatay olmalidir.

22



Iki yonlendirmeli bir makalenin, dikey veya yatay olmak iizere iki mizanpajt
vardir. Kullanict mobil aygiti dondiirdiigiinde, ikinci yonlendirme goriintiilenir. Tek
yonlendirmeli bir folio, bu yénlendirmeye kilitlidir. Ornegin, makaleler sadece dikey
dosyalarla olusturulursa, kullanict mobil cihaz1 dondiirse bile, bu ydnlendirme
degismeden kalir. Ancak bir folio sadece dikey ise, tam ekran videolar yatay

modunda da ytiriitiilebilir.

MERIDIEN Ly o
WI-Fi / e

Sekil 3.3 - Tablette yatay ve dikey mizanpaj goriiniimii

3.5.2 Sayfa Boyutu

Masaiistii yayincilikta, bir dergi veya kitap tasarlanirken belirlenen sayfa
boyutlarinda tasarim yapilir, sayfa boyutlar1 arasinda dikeyde ya da yatayda bir
farklilik goriilmez. Dijital yayincilikta ise sayfalar makaleleri olusturur ve makaleler
ayrt dokiimanlarda tasarlandigindan her biri birbirinden farkli olabilir. Tablet
bilgisayarlarda saga ve sola gidildiginde makaleler arasinda gegis yapilirken asagi
yukari kaydirildiginda makalenin i¢inde gezinti yapilmis olur. Makale i¢inde diizgiin

kaydirma adi verilen tek bir sayfa olabilecegi gibi birden fazla sayfadan da olusabilir.

3.5.3 Makaleleri diizgiin kaydirma

Makalelerin her biri i¢in Diizglin Kaydirma se¢enegini agabilirsiniz. Diizgiin
Kaydirma, i¢indekiler ya da tesekkiir yazilar1 gibi uzun, tek sayfalik mizanpajlar ig¢in
kullanighdir. Diizgiin kaydirma etkinlestirildiginde tasariminizi buna uygun sekilde
olusturun. Ornegin, iPad i¢in 1024x2000 boyutlarinda yatay belgeler ve 768x2000
boyutlarinda dikey belgeler olusturulabilir.
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Sekil 3.4 - Sayfa sayfa kaydirma ve diizgiin kaydirma
A. Yatay sekilde sayfa sayfa kaydirma B. Yatay sekilde diizgiin kaydirma C.
Dikey sekilde sayfa sayfa kaydirma D. Dikey sekilde diizgiin kaydirma

360 Viewer Overlay Hyperlinks & Buttons

SEALIFE® " 5

Sekil 3.5 - Makaleleri diizlestirme

A. Diizlestirilmemis makale B. Diizlestirilmis makale
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3.5.4 HTML kullanma
Dijital yayincilik araglarini kullanarak HTML'in avantajlarindan ii¢ sekilde

yararlanilabilir:

Web sitesi baglantilar:
Bir web sitesini goriintiillemek i¢in kopriiler veya diigmeler kullanilir. Web
sitelerini harici bir mobil tarayicida veya kullanicilarin Kapat diigmesine basarak

folio’ya donebildigi uygulama i¢i bir tarayicida goriintiilenebilir.

Web icerigi kaplamalar

Bir web sitesini ya da yerel HTML dosyalarin1 goriiniim alaninda
goriintlileyen bir Web igerigi kaplamasi olusturulabilir.

Web Igerigi (6nceki adiyla "Web Goériiniimii") kaplamasi bir goriiniim
alaninda web sayfasi goriintiilemeye olanak saglar. Kullanicilar ayr1 bir uygulama ici
tarayici goriintiilemeye gerek kalmadan web sayfasi icerigini goriiniim alaninda

gorebilir. Bir web URL'si ya da yerel HTML dosyas1 belirlenebilir.

HTML makaleleri
InDesign gibi sayfa tasarim programlariyla makaleler olusturmak yerine, bir

HTML klasorii olusturlabilir ve makale olara ige aktarilabilir.

3.5.5 Makaleler icin cimdikleme ile yakinlastirma ve wuzaklastirma
ozelligini etkinlestirme

Kullanicilarin parmaklarini birlestirerek makale icerigini yakinlastirabilmesi i¢in,
makaleleri olugtururken bir PDF goriintii formati secilmelidir. Etkilesimli kaplamalarda
artik parmaklart birlestirerek yakinlagtirma 6zelligi devre dis1 kalmamaktadir.

Ozel bir gériintiileyici olustururken veya giincellerken, Viewer Builder'da
PDF Yakinlastirma Etkin se¢cenegini belirlenmelidir.

Biiyiik folio dosyalarindan kaginmak amaciyla gorlintii dizileri, goriinti
kaydirma/yakinlagtirma ve panoramalar gibi etkilesimli varliklar i¢in diizgiin bir
sekilde boyutlanmis JPEG ve PNG dosyalart kullanilir. Etkilesimli olmayan
goriintliler veya slayt gosterisi goriintiileri i¢cin PSD, TIFF, Al ve JPEG dahil tiim

formatlar1 kullanabilir ve goriintiileri kiigiiltebilir. Bir makale ya da mizanpaj
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olusturuldugunda, her sayfada yer alan etkilesimli olmayan nesneler sikistirilir ve tek
bir PNG, JPEG ya da PDF dosyasina doniistiiriiliir. Benzer bir sekilde slayt gosterisi

ve diigme goriintiileri PNG dosyalarina sikistirilir.

3.5.6 Mizanpaj Ayarlariyla Dikey Sayfay1 Yatay Sayfaya Cevirme

Yayinciligin giiniimiizde en 6nemli ihtiyaglarindan biri de bir belgeyi kendi
boyutundan baska bir boyuta cevirmektir (genellikle bir dikey sayfasini yatay
oryantasyonuna g¢evirmek gibi ileri giderek). Bunu, bir iPad dergisini okurken
bileginizin kiiciik bir darbesinde de gorebilirsiniz. Ornegin, aymi verileri gdsteren ve

inDesign’da tasarlanmis iki sayfa:
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Sekil 3.6 - Yatay sayfa uygulamasi
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Sekil 3.7 - Dikey sayfa uygulamasi
(Bu gorseller yeni ve sik Scientific American Beginnings & endings iPad
uygulamasindandir. Sag taraftaki siyah ¢izgi kaydirma ¢ubugudur)

3.5.7 Birden fazla aygit icin belge olusturma

Apple (iPad), Android (Samsung Galaxy Tab ve Motorola Xoom), Amazon
(Kindle Fire) ve RIM (BlackBerry PlayBook) gibi farkli platformlar i¢in foliolar ve
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Ozel gorlntiileyiciler olusturulabilir. Bu platformlardaki aygitlarin, 1024x768,
1024x600 ve 1280x800 gibi farkli boyutlar1 vardir. Farkli aygit boyutlarina uygun
belgeler olusturmak i¢in, asagidaki yaklasimlar da dahil olmak iizere, pek cok
yontem kullanabilir:

* Tim aygitlar icin tek bir folio olusturma. Mizanpajlar, gerektiginde
olgeklenebilir veya mektup kutusu eklenebilir.

* 1024x768 boyutlarindaki ve 1024x600 boyutlarindaki aygitlar i¢in ayr folio
yorumlamalar1 olugturma. Bu iki boyut, ¢ogu aygitta kabul edilebilir sonuglar verir.

* 1024x768, 1024x600 ve 1232x752 boyutlarindaki ¢cok hedefli mobil aygitlar

icin ayr1 folio yorumlamalar1 olusturma.

3.5.8 Yorumlamalar

Ayni folionun farkli aygitlarda kullanilmak {izere tasarlanan birden fazla
versiyonuna yorumlama denir. Birden fazla folio yorumlamasi olusturulursa,
goriintlileyici yalnizca aygit boyutlariyla en iyi eslesen yorumlamayi kullanilabilir
yapar. Goriintilleyici aygitin  boyut oranlarina uymayan bir yorumlama
goriintlilediginde folioyu orantili bicimde olcekler. Goriintiileyici gerektiginde
mektup kutusu (lstte ve altta siyah seritler) ya da posta kutusu (yanlarda siyah

seritler) ekleyebilir.

Sekil 3.8 - Folio yorumlamalari

A. 1024x768 folio B. 1024x600 folio C. 1024x600 aygitta 1024x768 mektup

kutusu boyutunda folio
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+ Goriintiileyici igerigi kiiciiltiir ancak biiyiitemez. Ornegin, 1024x768
boyutlarindaki bir folioyu daha kiiclik bir aygitta goriintiilediginizde icerik
kiigtiltiiliir. Bu folioyu daha biiylik bir aygitta goriintiilediginizde, icerik mektup
kutusu ya da posta kutusu boyutuna getirilir fakat 6lgeklenmez.

* Goriintiileyicinin igerigi kiiciiltmesi gerekirse, boyutu 1:1 oraninda eslesen
icerikleri gorlintiilerken gosterdigi performansi gosteremez. Metin ve goriintiiler

bulanik goriinebilir.
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4. MASAUSTU YAYINCILIK VE DIiJITAL YAYINCILIGIN
KARSILASTIRILMASI

Son yillara kadar basili yayinlar, bilgi, diisiince ve insan yaratmalarinin en
onemli tasiyict araglarindan birisiydi. Ancak, son yillarda elektronik yayincilik ve
onun {riini olan elektronik yayinlar/kaynaklar, bilgi, diisiince ve insan
yaratmalarinin  tasiyict araglart olarak yogun bir sekilde kullanilmaya
baslanmustir. Ozellikle Internet’in yaygin kullanimiyla birlikte elektronik olarak
arsivlenen, dagitilan ve erisilebilen yayinlarin/kaynaklarin sayisinda biiyiik bir
artis olmustur. Ornegin, 3 Haziran 2004 itibariyle Ulrich veri tabaninda diinyada
yayinlanmis dergi sayist 256.791°dir ve bu dergilerin 39.606’s1 elektronik olarak
cevrimigi erisilebilen dergilerdir. Elektronik dergilerin sayis1 1991 (27 e-dergi)
ile 2004 (39.606 e-dergi) yillar1 arasinda 1.466 kat artis gdstermistir. (Yalvag,
2004: 74)

Bir kitap oncelikli olarak sadece dijital formda tasarlanmis olup, ilerisinde hig
basil1 bir versiyonu diisiiniilmemis olabilir. Boylece "born-digital" tanimi ortaya ¢ikmustir.
Ilerisinde pek ¢ok tasarim dzellikleri eklenebilir. Eger baslangicindan itibaren bir kitabin
elektronik yayini planlandiysa, yazar ve yayinci geleneksel kitabin aksine, ileride igerigi
gelistirebilmenin avantajini kullanirlar. Yine de, eger elektronik kitap, geleneksel kitabin
ana Ozelliklerini tagtyorsa -ilgili igerigin 6nemli cogunlugu ya da seri halinde basiimadan
kendinde var olan devamliligi- daha c¢ok "kitap" gibidir ve bilgisayar gibi araclarda
okunmaya miisaittir, kokeni e-kitabin siniflandirilmasini etkilemez.

Referans c¢alismalarinin disindaki basili kitaplarin ¢ogu diiz bir sekilde
okumak i¢in tasarlanmistir. Bu tasarim ilk sayfadan baslayarak biitiin sayfalarin
acikca okunmasina kadar yani sonuna kadar devam eder. Ayrica bazi durumlarda -
hikayelerin veya siirlerin karmasi, konferans ¢alismalari, farkli yazarlar tarafindan
diizeltmeleri  yapilan c¢alismalar- diiz okuma teknigi bir  bdliimle
sinirlandirilabilecegi gibi daha fazla boliime de ayrilabilir. 21. Yiizyil bilgisayar
kullaniminin 6zilinde, dizili fikirleri okumak veya takip etmek yerine birgok
pencereyi ayni anda acip igeriklerine ulasmak vardir. Bazi e-kitaplar bu ¢ok yonlii

dagitimin avantajini  kullanirlar. Okur bdylece e-kitap icinde ve disinda
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arastirmalarina bir yandan devam edebilir, birden fazla sayfaya ulasabilir, not
alabilir ayn1 anda yazara mesaj gonderebilir ayrica metnin i¢ine ara deger olarak
eklenmis kliplere de ulasabilir.

E-kitabin igerigine entegre edilen yazili olmayan materyaller -video ve ses
klipleri, hareketli gorseller, fotograflar, tablolar ve grafikler- veya genis c¢aph
sunulan fonksiyonellik "kitap" degerini diisiirmez. E-kitap konseptinin ¢ikisi, basili
kitaplardaki siirlamalarin oniline gegebilmek olsa da olmasa da pek cok e-kitabin
cilti ve basili kitaplarda olamayacak kadar ozelligi barindirdigr bir gergektir
(Armstrong, 2008: 197).

Basili materyallerin yararlarinin yani sira bazi sinirhiliklarinin da oldugu
goriilmiistiir. Basili materyallerin  sinirhiliklarini  asagidaki gibi ifade etmek
miimkiindir (Usun, 2006):

. Gergegin kisith goriintiisii; kelimelere baglik olup, gercek hayattaki
olaylarin sozsel taktikleri olduklarindan, basili materyallerde art arda gelen resim ve
fotograf kullanim1 disinda hareket olusturmak miimkiin degildir. Basili materyaller
ile verilen dersleri basartyla tamamlamak i¢in, 6grenci motivasyonunun yiiksek
olmas1 gerekmektedir. Bu da ¢ok iyi bir 6gretim tasarimi gerekmektedir.

. Karsilikli  etkilesim ve doOniisler; pasif ve birey ydnetimi
olduklarindan, doniis saglanmis basili materyallerde bile, 6grencinin yanitlarin
bulundugu béliime gegmesi engellenemez. Ogrenci-dgretmen aras1 etkilesim
olmadikga, hangi sisteme kullanilirsa kullanilsin 6gretim sikintis1 yasanir.

. Okuma yetenegine baglilik; okuma yeteneklerindeki eksiklik,
Ogretimsel yonden en iyi basili 6gretim materyalinin bile basarili olmamasina yol
acar.

Yukarida yer alan maddeleri basili materyallerin e-kitaplar ile
karsilastrilmasindaki sinirliliklart olarak belirtilmistir ancak bu sinirlilikar: tiim dijital
yayinlar i¢in diistinmemiz miimkiindiir.

Dijital yaymlar basilt benzerinin tiim 6zelliklerini (kagit hari¢) kapsamakla
birlikte, ek olarak ses, goriintli, film, c¢oklu ortam baglantilar1 ile etkilesimli
baglantilar1 da igeren sayisal formata ¢evrilmis bilgisayarda veya 6zel tasarlanmaig el
araclarinda okunabilen/izlenebilen bir medya formatidir. Elektronik kitaplar bilgi ile
etkilesmede yeni tarzlar bulmak i¢in genisleme ve kesif firsatlar1 gostermektedir.

Elektronik kitaplar, okumayi, problem ¢ézme ve kendi kendini degerlendirmeyi
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iceren faydali 6grenme aktivitelerini icerir (De Jong, 2003).

Elektronik kitaplarin igerikleri basili kitaplarin igeriklerine gore faklidir,
ekitaplarin dagitim veya sunum i¢in fiziki bir objeye bagimli degildir (Hillesund,
2001). Giincel pazar ortaminda sozliikler gibi kaynaklar, elektronik kitaplarla
etkilesime sahiptir. Geleneksel fiziksel sinirlamalarin 6tesinde daha cok igerik
etkilesime girerek kullanilabilirlik kalitesini artirmaktadir. Bu ozelliklerin yaninda
elektronik kitaplar, igeriklerin sik sik gilincellenme ihtiyaglarii karsilayacak sekilde
olusturulmak zorundadir. Diger yandan HTML ve Web yazilim ve dagitim araglari
haline gelmislerdir (Chen, 2002).

E-kitaplar ile basili kitaplarin karakteristik 6zelliklerini karsilagtirma yapan
pek cok aragtirma mevcuttur. E-kitaplarin karakteristik 6zelliklerinin basili kitaplarin
karakteristik 6zelliklerine gore farkli olmasini dort farkli bakis agisi ile tanimlamak
miimkiindiir (Chen, 2002):

Bunlardan birincisi ortamdir. Esasen elektronik kitap elektronik bilgi bi¢imi
ve tastyicisidir. Coklu ortama kadar uzanan genis bir alanda {iretilebilmekte ve
diizeltilebilmektedir. Arastirma istenmeyen bilgilerin siiziilmesi ve uyar1 gibi
hizmetlerde yararl bir kaynaktir.

Ikinci sirada dagitim bulunmaktadir. E-kitap bir elektronik dosyadir. Bu
nedenle internet ortaminda kolaylikla ulasilabilen evrensel bir kanal sayesinde e-
kitap, talep edilen yere aktarilabilmesinin yani sira zaman ve alan smirlamasi
olmaksizin talep servis modelleri gelistirilebilir. Kullanicilar e-kitaplara dogrudan
ulagabilmekte ve arabuluculara herhangi bir iicret 6dememektedirler. Bunun 6tesinde
yazar, caligmasini basili yayim sistemine gore daha kisa zamanda okuyucuya
ulagtirabilmektedir. E-kitaplarin pahali olmamasinin nedeni, yayinevlerine bagh
kalmaksizin iiretici veya yazarlarin kendilerinin yayinlayabilmeleridir.

Uciincii  perspektif ise fonksiyonelliktir. E-kitaplar okuyuculara degisik
okuma ortamlar1 sunabilirler. Ayrica, e-kitaplar diger kitaplara nazaran tagmabilirligi
daha kolay, daha ¢ok igerige sahip ve kullanilabilirlik agisindan daha uygundurlar.

Dérdiincii ve son perspektif ise yonetimdir. Ozellikle e-kitaplar sayesinde
ticari market i¢in degerli bilgilerin toplanmasi ¢ok kolay ve ekonomik bir is haline
gelmistir. Kitiiphaneler kullanilir bilgileri elektronik kitaplardan otomatik olarak
elde edebilmekte ve bu profilleri kullanarak kendi servislerini gelistirmektedirler.
Diger taraftan, kisisel gizlilik ve sifreleme, miicadele edilmesi gereken bir mesele

halini alacaktir (Chen, 2002).
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4.1 Tipografik A¢idan Karsilastirilmasi

4.1.1 Tipografi’ye Genel Bakis:

Tipografi; dilin, insanligin form ve bi¢imlere yansimais, sekillenmis 6nemli bir
anlatim olgusunun yansimasi olarak tanimlanabilir. Yazi ise tipografinin en dnemli
ogesidir (Ketenci, Bilgili. 2006: 235).

Tipografi, harflerin ve yazinsal gorsel iletisime iliskin diger 6gelerin hem
gorsel, islevsel ve estetik diizenlemesi hem de bu 6gelerle olusturulan bir tasarim dili
ve anlayilisdir (Sarikavak. 2009: 10).

Tipografi terimi ilk kez Johann Gutenberg’in metal harflerini tanimlamakta
kullanilmistir. Bugiin ise, basim sanayinde ve grafik tasarimda kullanilan tiim baski
yazilar1 ve noktalama isaretlerinin sanatsal ve tasarima dayali 6zelliklerini ve liretim
teknolojilerini konu alan bir uzmanlik alani olarak kabul edilmektedir (Ketenci,
Bilgili. 2006: 243).

Sozciiklerin sayfa lizerindeki dizimi anlamina gelen tipografi, (Yunanca:
yazmak) harf, sozclik, satirlarla ve bosluklama icin gereksinen diger ogelerle
belirlenmis bir sayfa iizerinde yaziyr bir forma sokma sanati ve teknigidir. Terim
Tiirk¢e ye Fransizca dan gegmistir.

Giliniimiizlin tipografik karakterleri, el yazilariyla baglayan uzun bir evrim
sonucunda olusmustur. Harfin temel unsuru c¢izgisel vurus ve darbelerdir, firga,
kamig ve keski gibi yazi araglari, harf bi¢cimlerini dogrudan etkilemistir. Sonralar
Eski Yunan ve Romalilar, harfleri temel geometrik konstriiksiyonlar {izerinde
bicimlendirmeye baglamistir. Tipografik karakterler, optik olarak hayali bir yatay
cizgi (satir c¢izgisi) iizerine dizilirler. Kiiciik harflerin gdévde yiiksekliklerini
belirleyen yatay ¢izgi ile satir ¢izgisi arasindaki uzaklik x ylksekligi olarak
adlandirilir. Bu, kiiciik harflerin standart yiiksekligidir ve en net olgiilebildigi harf,
kiigiik x harfidir. Harfleri olusturan ana hatlarin alt ve iist bitim yerlerinde bulunan

tirnak bigimindeki kii¢iik uzantilar ise serif olarak adlandirilmaktadir (MEB, 2011:4).

Tipografide temel ilkeler:

ESPAS (harflerin araboslugu)

ET KALINLIGI (harfin yatay olan kalinlig1)

BACAK KALINLIGI (harfin yukardan asag1 olan dikey kalinlig1
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BOSLUK (tasarimda boslugun 6nemi)

Tipografik karakterler et kalinliklarina gore bes kategoriye ayrilabilir:
1. Tam beyaz (Extralight)

2. Beyaz (Light)

3. Yarim siyah (Medium)

4. Siyah (Bold)

5. Tam siyah (Extrabold)

Bir tipografik karakterin harfler, sayilar, noktalama isaretleri ve diger
sembollerden olusan dizisine “Font” adi verilir. Ayn1 fontun biitiin karakterleri yan
yana dizildiginde, optik olarak esdeger bir yogunluk ve biitiinsellik olusturur. Bir
fontun temel unsurlar1 sdyle siralanabilir: Biiylik harfler, kiigiik harfler, sayilar,
noktalama isaretleri, matematiksel semboller, aksanlar ve logogramlar; bunlar, iki
harfin birleserek olusturdugu tipografik karakterlerdir.

Yaz1 karakterinin yazili bir mesaji nasil verecegine, yani tipografiye, dair
alimacak karar, yazili bir metin agisindan vermeniz gereken en 6nemli kararlar
arasinda yer almaktadir. Tipografi sadece yazili metinin sekillendirmekle kalmaz
ayn1 zamanda okuyucunun metindeki konuya kars1 takinacagi tutumu da belirler.

Yazili metinin en 6nemli 6zellikleri netlik ve kullanighliktir. Bu 6zellikler
aciklik ve okunabilir yazi karakterleri ile desteklenir. Ac¢iklik ve okunabilirlik yazi
karakterlerinin fonksiyonel 6zellikleridir ve metnin kullanisliligint arttirirlar.

Dijital teknolojinin ilerlemesi, yeni fontlarin tasarimini fazlasiyla
kolaylastirdi. Bugiin, yiiz binlerce font ¢esitli goriiniis ve stillerde dijital yayincilikla
ve bilgi gosteriminde kullaniliyor. Bunun sonucunda, fontlarin giinliik hayatimiza
etkilerini degerlendirmek 6nemli bir hale geldi: (1) okumada kolaylik, (2) metnin
anlasilmasi ve (3) goz yorgunlugu.

Gegtigimiz ylizyilda, bilgisayarlar ve dijital teknoloji ortaya cikmasiyla
birlikte biitiin dillerin alfabelerinin basilmasi veya dijital olarak sunulmasi saglandi.
Bir kere dijital formatta bir sembol temsil edilince, bu semboliin sinirsiz fontlarla
farkli formlarda gosterilmesinin sonsuz yolu vardir. Cok fazla cesitlilikte yazi
karakteri, resmi dokiimanlarda, gazete ve dergilerde, kitaplarda, reklamlarda vb
secilip birlestirerek kullanilabilir. Ayni ¢esitlilikteki fontlar dijital ekranlarda da

uygulanabilir ve elektronik araclarda gosterilebilir (bilgisayar ekranlari, cep
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telefonlar, kameralar, e-kitaplar gibi) (Suen, 2011: 1424).

4.1.2 Aakhk

Agiklik, “coziimlenebilir ve farkedilebilir” olma durumunun derecesini ifade
eder. (Tracy, 1995: 170) Bu kriter uzun climle ve metinlerden ¢ok kelimeler ve
sozciik oObekleri ile ilintilidir. Agiklik oOzellikle bir metni tarayan ve konuyu
Ozetleyebilecek ya da konu iizerinde hakimiyet saglayabilecek kelimeleri taramak
gibi durumlar agisindan 6nem tagimaktadir.

Siislii olduklart icin dikkati lizerinde toplayan yazi karakterleri (Script, MT
Bold gibi) kelimelerin farkedilmesini zorlastirirlar (Strivizer, 2001: 45). Hatta
gosterim yazi karakterleri (display type) olarak adlandirilan bazi karakterler biiyiik
Olciilerde kullanilmak iizere tasarlanmislar ve sadece kisa metinler igin
kullanilmaktadir. Ilan panolari ve dergiler gdsteri yazi karakterinin kullanildig
alanlara 6rnek olabilir. Buna karsilik, Times New Roman, Arial gibi yazi karakterleri
metin yazi karakterleri olarak adlandirilir ve okunulurlugu fazla metinler yaratmak
icin kullanilir. Bu tip yazi karakterleri profesyonel ve teknik yazilar igin
kullanilmaktadir. Bu ayrimda 6nemli olan yazili metinin yaratacagi etki agisindan

hangi yazi karakterinin kullanilmasi gerektigidir (Riley, 2011: 2).

4.1.3 Okunurluk

Okunurluk aciklik 6zelligine bagli bir kavramdir. Okunabilirlik, 6zellikle
uzun metinlerde onem tagiyan “gorsel rahatlik” saglamanin niteligidir. (Williams,
2008: 33) Her yaz1 karakterleri, metin aciklik 6zelligini iginde barindirtyor olsa bile
okumay1 kolaylagtiramamaktadir. Baslikta kullanildiginda agiklik anlaminda oldukca
etkili olan bir yaz1 karakteri, okunurluk agisindan yetersiz kalabilmektedir. Harfin
dikey vuruglu hali kalinken yatay hali daha incedir ve yaziy1 bir metnin yanlardan
cekistirilmis hali gibi gosterir. Bu tip yaz1 karakteri le yazilan metinler okuyucuyu
bir siireden sonra germeye baglar ve okuyucu metni anlamak i¢in ¢ok daha fazla efor
sarfetmek zorunda kalir.

Yazili belgelerin asil metinleri i¢in metin yazi karaterleri verilecek mesajin ve
bilginin okuyucu tarafindan algilanmasimi kolaylastirirken bagliklar agisindan
gosterim yazi karakterlerinin kullanilmasi verilecek mesaj agisindan bir sorun
olusturmaz.

Yalniz estetik agidan hosnut edici bir yazi karakteri yeterli degildir, iistelik

okunur da olmalidir. Kimi zaman okunurluk yalnizca bir harf 6l¢lisii sorunudur ve
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calisgmanin daha biiylik olarak bir harf Olgilisii i¢inde dizilmesi araciligtyla is
diizeltilebilir. Baz1 yaz1 karakterlerinin digerlerinden daha kolay okunur olmasi yazi
karakteri tasariminin en Onemli ayirt edici niteligidir. Tirnakli yazilarin (harfler
arasinda olusturdugu bosluk ve uzamsal gerilimden dolay1) tirnaksiz olanlara gore
daha okunur bir bosluk diizeni olusturdugu gézoniinde bulundurulmalidir. Diiz metin
dizgilerinde tirnaksiz yazilara gore Eski Bigem temelli ancak kiiciik harf boyu
yeniden diizenlenmis (Times New Roman gibi) yazilar daha yiiksek okunurluk
saglar. Ancak diger yandan tirnaksiz yazilarin da bu gibi bazi ustiinliikleri vardir

(Sarikavak, 2009: 66).

4.1.4 Okuturluk

Okuturluk, okunurluktan farklidir. Bu kavram yalniz yazi karakterini icermez,
iistelik olciide, puntoda, sayfa smirlarinda, kagit secimi ve benzeri her diizenleme
etkeninin nasil oldugunu igerir. Baska bir deyisle, her seyin hosnut edici bir okuma
yaratmasidir. Okunurluk yazi karakterleri ve harf Olgiisiine bagh iken, okuturluk

biitiin tasarimda temellenir (Sarikavak, 2009: 66).

4.1.5 Prensiplerin Onemi (Riley, 2011: 44-45)

Aciklik, belirli bir yaz1 karakterindeki yazi sekillerinin (paragraf, sayfa ya da
daha uzun bir metin i¢inde) okuyucular tarafindan algilanisinin kolayligina isaret
eder. Bu nedenle okunulabilirligi etkileyen bir tasarim se¢imi de yazi karakteridir.
Tasarimcilar  okunulabilirlikten  bahsettiklerinde  akillarindaki ~ ¢ogunlukla
goriintliliinecek metinden ¢ok govde metindir. Okunulabilirlik terimi, anlasilabilirlik
kavramina istinaden kullanilir.

Ek olarak birgok arastirma, okuyucunun sadece performansini degil, ayni
zamanda belirli tasarim unsurlarinin degisiklik gosterdigi metinlere gosterdigi 6znel
tepkileri de incelemistir. Okuyucunun performansini test etmek metin igerisinde
istenilen bir kelimeyi bulma siiresi ve okutulan metin hakkinda sorulan sorulara
verilen cevaplarm dogrulugu gibi dl¢iim islemlerini kapsamaktadir. Oznel tepkileri
test etmek ise ayni metni iceren farkli yazi stillerindeki yazilar1 kisiye sunup
hangisini okurken yoruldugunu, hangisini daha giivenilir buldgunu ya da hangi
tasarimin daha elit bir kesime seslendigini diisiindiigiinii sorarak yapilir. Burada
okuyucunun degerlendirmesini Likert dlgegi (genellikle 5-7 arast birka¢ sayidan

olusan puanlama) lizerinden yapmas istenir. Bu puanlamada diisiik sayilar olumsuz
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ve yliksek sayilar da olumlu degerlendirme olarak kabul goriir.

Tablo 4.1 - Likert 6l¢egi ile katilimcilarin cevaplarinin 6l¢timiine dair 6rnek

Kesinlikle Kismen Ne katiltyorum Kismen Kesinlikle

Katilmiyorum katilmiyorum | katilmiyorum | ne katilmiyorum | katiliyorum | katiliyorum

Builan
caligmast
biiyiik bir
sirket

tarafindan 1 2 3 4 3 6
tasarlanmig
gibi
goriiniiyor.

Bir gévde metin i¢in okunabilirligi etkileyen ana faktorler sunlardir:

. Karakterin boyutu

. Leading kullanim1 (Harf dizimleri arasindaki bosluk)

. Satir uzunluklari

. Dogrulama

. Metnin yazili oldugu kagidin rengi, dokusu ve golgelendirmesi
. Metni olusturmak i¢in kullanilan metot

4.1.6 Leading

Leading bir {ist satirdaki harfin alt ¢izgisi ile bir alt satirdaki harfin tist ¢izgisi
arasindaki boslugu ifade etmek i¢in kullanilir.

Tipografideki kullanimu iki ¢ift rakamla hem harf boyutunun hem de aradaki
boslugu tanmimlayacak sekilde yazilmasi ile gerceklesir. Oregin Times New Roman
10/12 kullanim1 harf boyutunun 10 punto aradaki boslugun ise 12 punto oldugunu
gostermektedir.

Yapilan arastirmalar metindeki harflerin ¢ok kiigilk ya da ¢ok biiyiik
olmasinin okunabilirlige engel oldugunu ortaya koymustur.

Ormegin Bernard, Chaparro ve Thomasson (2000) 6zdes bir web sayfasi
icergini 3 farkli leading sekli ile okuyuculara sunmus ve okuyucularin biiytlik
cogunlugunun orta biiyilikliikteki leading’i tercih ettiklerini gérmiistiir. Bununla
beraber ii¢ metinde kullanilan farkli boyutlardaki bosluklarin performans iizerinde
bir etki yaratmamasi da olduke¢a ilgingtir. Okuyucular {i¢ metinde de istenilen
bilgileri ayn1 zaman igerisinde ve ayni1 dogruluk oranryla bulmuslardir. Ug metinde
okuyucular acisindan degisikik gosteren 6ge ise hissedilen tatmin ve tercih edilmedir

(Bernardo, Chaparro ve Thomasson, 2000).
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Yine buna benzer bir ¢calismada Weller (2004) okuyucularin performanslarini,
onlarin metinlere verdikleri 6znel tepkilerin yanisira satiraralar sikisik ve agik metinleri
kullanarak karsilastirmistir. Sikigik satiralarari, karakterlerin birbirlerine yakinhig: ile
Olciilirken acik satiraralar1 ise karakterlerin tiim sayfaya yani bosluga olan
baglantilarinin yiizdelik orani seklinde hesaplanir. Weller arastirmasi sonrasinda oldukca
sikisik satirlarin okuyucunun istenilen kelimeyi bulma siiresi iizerinde higbir etkisi
olmadigin1 ortaya koymustur. Bununla beraber acik arali satirlar, kelimeyi arama
stiresini bariz bir sekilde kisaltmistir. Bu duruma ek olarak on okuyucudan dokuzu
kelimeleri bulmasi istendiginde bu islem i¢in genis satir aralikli metni tercih etmemistir.
Kisacasi1 genis satir aralikli metin, kullanicinin web tizerindeki metinlerde performansini

ve 6znel yargisini negatif yonde etkilemektedir (Weller, 2004).

4.1.7 Serif (Tirnakh) ve Sans Serif (Tirnaksiz) Yazi1 Karakterleri

Tirnak asil vurgunun sonunda olusturulan vurgudur. Daha yalin bir ifadeyle;
yaz1 tipi tasariminda bir harfi tanimlayan yan ana hatlarin uclarindan goriilen,
dekoratif amaglh kiigiik desenler olarak tanimlayabiliriz.

Tirnaklt  fontlar, ¢ok yaygin olarak kitaplarda, ansiklopedilerde
kullanilmaktadir. Sagladigi en biiylik fayda gozleri yormamasi, anlasilir olmasidir.
Harf uclarinda eklenmis ¢ikintilar harfleri daha belirgin ve anlasilir kilmaktadir ve bu
sayede gozler bir harfi tam gorebilmek ve beyne iletebilmek i¢in ¢ok daha az vakit
harcamakta ve sonug olarak daha ge¢ yorulmaktadir.

Tirnaksiz fontlar ise; u¢ kisitmlarindaki ¢engel, centik, ¢ikinti gibi goriintiileri
olmamasidir, bu sayede en list seviyede estetik saglanmis olur. Ancak ¢ok uzun
yazilarda, okuyucu konsantre oldukca yazilarin sanki birbirine gegtigini hisseder ve
gozler ¢cok ¢abuk yorulur. Bu gruptaki fontlar daha ¢ok levhalar, basliklar, kisa ¢ocuk
kitaplar1 gibi kisa ve estetik kaygist mevcut yerlerde kullanilir.

Okuyucunun metini okurken zorlanmasini1 engellemenin en etkili yolu serif
ve sans serif karakterlerini yerli yerinde kullanabilmektir. Times New Roman gibi
tirnaklt yazi karakterleri asil harfin vurusundan yansiyan ve ger¢ek vurguyu yaratan
karakterlerdir (Craig& Bevington, 1999, sy 14).

Geleneksel olarak, serif yazi karakterleri, ¢evirimigi belgelerin tersine basili
metinlerin gévde kisminda kullanilir. Bunun nedeni ise bu yazi karakterlerinin basili
metin iizerinde daha okunulur olmalaridir. Baz1 dokiiman tasarimcilart sans serif ve

serif yazi1 karakterlerinin yazilarin iizerinde bulundugu goriinmez alan iizerinde
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okuyucunun bakis ag¢isint yonlendirdigini ileri stirmektedirler. Bu teoriye gore serif
karakteri okuyucunun bakigini bir harf formuna odaklamakta ve sonrasindan da bir
kelimeden digerine yonlendirmekte ve bu yonelendirme metnin okunulabilirligini
arttirmaktadir (Williams, 2008: 35). Bu sebeple sans serif yazi karakterleri genellikle
basili belgelerin basliklari, diyagramlar1 ve tablolar1 gibi unsurlar1 olarak kullanim
alant bulmuslardir. Bununla birlikte sans serif ve serif yazi karakterlerinin basili
metinler lizerindeki bu rolii deneysel arastirmalarla desteklenmemistir ve bu nedenle
serif yazi karakterlerinin basili metinler iizerindeki kullaniminin gegerliliginin
degistirilemez bir ger¢eklik olmadigr géz oniinde bulundurulmalidir. Gill Sans ve
Optima gibi birgcok Serif yazi karakterinin uzun metinler agisindan okunulabilirlik
ozelligi fazladir.

Serif yazi karakterleri ya da sans serif karakterleri arasindan se¢cim yapmak
acisindan bilinmesi gereken bir onemli ilke de sans serif karakterlerinin web
sayfalar1 gibi seyicinin bilgisayar ekranindan okuyacagi ana metinler ve Power point
sunum slaytlar1 gibi projeksiyon ile ekrana yansitilacak belgeler i¢in Oneriliyor
olmasidir. Bu ilke, -bilimsel aragtirma sonuglarina bir itiraz olarak- sans serif
karakterlerinin bu ortamlardaki metinleri serif karakterlerine gore daha okunur
kildiklar1  6nermesinden dogmustur. Verdana gibi baz1 popiiler sans serif
karakterlerinin ~ Ozellikle ekrandaki metinler i¢in yaratildigt géz Oniinde
bulunduruldugunda bu oOnermeleri uygulamak genellikle okunabilirlik amacina
uygun sonuglar dogurur. Aslinda arastirmalar okuyucularin 6zellikle g¢evirimigi
okumalarda sans serif yaz1 karakterlerini tercih ettigini gdstermektedir

(Bernard&Mills, 2000, Bernard, Mills, Peterson & Storner, 2011).

4.1.8 True Type Nedir?

TrueType, Adobe tarafindan dijital olarak tasarlanmis ve hem Apple hem de
Windows tabanli bilgisayarlarda kullanilan dijital yaz1 karakterleridir. TrueType
fontlar, bilgisayarmizin ekraninda ve yazicilarinizda en yiiksek kaliteyi almanizi

saglar.

4.1.9 OpenType Nedir?
OpenType Microsoft ve Adobe tarafindan beraberce gelistirilen yeni bir
capraz platform font tiiridiir. Adobe, Adobe Type Font kiitiiphanesindeki, 2.200’den

fazla fontu OpenType formatina ¢evirmistir.
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OpenType formatinin iki ana faydasi vardir:

1. Ayn1 fontu hem Macintosh hem de Windows tabanli bilgisayarlarda
kullanabilmeyi saglayan Capraz Platform Uyumlulugu.

2. Genisletilmis karakter grubu ve mizanpajlar1 desteklemesiyle ¢ok daha
genis dil destegi ve gelismis tipografik kontroller sunmasi.

Ayrica OpenType formati, TrueType SFNT formatinin gelistirilmis sekli
oldugundan Adobe PostScript font datasina ve yeni tipografik 6zelliklere sahiptir.

Adobe tarafindan yayinlanan Tiirk¢e karakterlere sahip OpenType fontlar Pro
uzantili fontlardir [6rn: Myriad Pro.otf]. OpenType fontlari, Post Script 1 ve True
Type yerine yiiklenerek kullanilabilir.

4.1.10 Ekran Fontlar1 (Screen Fonts)

Ekran fontlar1 ekrandan okumak i¢in tasarlanmis fontlardir. Ekran fontlari,
bilgisayarlar, video oyunlari, tablet bilgisayarlar, cep telefonlari, televizyonlar, para
cekme makineleri, interaktif web meniileri, portative video ave miizik aletleri ve de
alfanumerik ekranlar (elektronik billboardlar, spor miisabakalarinnda kullanilan
elektronik skor tabelalar1) gibi dijital ortamlarda kullanilmaktadir. En ¢ok bilinen
ekran fontlar1 Georgia, Verdana, Trebuchet MS, Geneva ve Tiresias’tir.

Masaiistii yaymcilikta ve dijital yayincilik i¢in hazirlanan yayimlarda font
kullanimi ag¢isindan temelde pek bir fark yoktur. Kullanilacak fontun se¢iminde
masalisti  yayincilikta oldugu gibi dijital yaymcilikta da tim fontlar
kullanilabilmektedir. Tabletler ve akilli telefonlarda goriintiilenen yayinlarda
fontlarin yiikli olmasi geregi, sistem fontlartyla sinirli kalinacagi diistiniilebilir:
ancak hazirlanan "cevrimdisi yaymlar'daki metinler imaj veya vektor olarak
yiiklendigi i¢in bdyle bir sinirlama s6z konusu degildir. Cevrimigi yayinlarda ise web
fontlar1 yonetim sistemi kullanilmakdir. Bu sistemde, yayin i¢in hazirlanan uygulama
veya kullanilan cihazin internet tarayicisi, yaymin sayfalarini "online" olarak internet
iizerinden goriintiilerken, sayfa veri tabanina yerlestirilen "web font"lar1 sayesinde
tasarimcinin kullandig1 fontlar sorunsuz olarak goriintiilenmektedir.

Masaiistii yaymcilikta ve dijital yayincilik i¢in hazirlanan yaymlarda font
kullanim1 agisindan temelde pek bir fark yoktur. Kullanilacak fontun se¢iminde
masalisti  yayincilikta oldugu gibi dijital yayimncilikta da tim fontlar
kullanilabilmektedir. Tablet bilgisayarlar ve akilli telefonlarda gdriintiilenen

yayinlarda fontlarin yiikli olmasi geregi, ekran fontlariyla smirli kaliacagi
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diistintilebilir. Ancak hazirlanan yayinlardaki metinler imaj olarak yiiklendigi i¢in
bdyle bir sinirlama s6z konusu degildir.

Flipboard gibi dijital kisisel dergi uygulamalarinda ise ekran fontlar1 ve
google’n kullanima sundugu google fontlar1 kullanilmasi gereklidir. Tabii bu bir
zorunluluk olmamakla birlikte tasarimci kullanacagi fontlarda 6zgiir olmak bu
fontlarla smirli kalmak istemeyebilir. Bu durumda kullanilan tiim fontlar xcode ile
bir web alaninda barindirilarak yaymi goriintiileyen okuyucunun fontlar1 indirmesi
gerekecektir. Ancak bu ylikleme islem her goriintiillendiginde hem barindirilan web
alanmin bant genisliginden hem de okuyucunun baglantisindan faydalanacagi goz
onlinde bulundurulmali ve yavas yiiklenme hatta okuyucunun giivenlik duvari
sebebiyle yiiklenememesinden dolay: font kaybina sebep olacaktir.

Tablet bilgisayarlar i¢in hazirlanan dijital yayinlarda font kullaniminda dikkat
edilmesi gereken 6nemli bir husus; fontun 14 punto ve iistii bir boyutta kullanilmasi
geregidir. Daha kiiciik punto kullanimlarinda kullanicinin okumakta giicliik
cekebilecegi gbz oniinde bulundurulmalidir.

Dijital yaymnlarda, tablet bilgisayarlarin GUT’leri (sayfa st ve altindaki
yonlendirme alanlar1) dikkate alinarak marjinlerin payli birakilmasi okuyucunun
sayfalar lizerindeki gezintisinde kayiplara sebebiyet vermemesi i¢in dnemlidir.

Namik Kemal Sarivkavak’in web tasarimina iligkin tipografik uygulamalar
hakkindaki agagidaki ifadelerini dijital yayincilik i¢in de sdylemek miimkiindiir:

. Tipografik tasarimin metinlerin yer aldig1 alanlarla uygun ve rahat bir
bosluk iliskisi i¢inde diizenlenmesi 6enmlidir. Alanlar kalabaliklastirilmak yerine
rahatlatilmali ve onlarin nefes almasi saglanmalidir. Ciinkii “az ve 0z islevin en
temel yasasidir.

. Stirekli  okuma  gerektiren metin dizgilerinde kalin bigem
kullanilmamalidir. Kalin bigem vurgulamanin bir bi¢imidir. Bu vurgulama bi¢imi bir
metine (slirekli yaziya) uygulandiginda, piksel Oriintiili bir gosterim ortaminda

okunurlugu ciddi anlamda zedeler.

. Italik bicem kirik ekran gériintiisii nedeniyle miimkiin oldugunca
kullanilmamalidir.
. Web kullanicilarinin ¢ogunlugu, web sitelerini 800 piksel ve daha

yiiksek genislikte bir ekranin gosterim ¢oziiniirliigiiyle ziyaret etmektedir. Bu durum

tek siitunluk bir metin i¢in alanin son derece verimsiz kullanimi demektir. Web
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alanine iki ya da {i¢ yaz1 alanine bdlerek daha kisa, okunmasi kolay ve islevsel metin
diizenlemeleri yapilabilir. (Sarikavak, 2009: 192-193)

4.2 Renk Yonetimi A¢isindan Karsilastirilmasi

4.2.1 Rengi Betimlemek

Nesneler rengi yansitma, emme ve gecirme becerilerine bagl olarak belirli
renklerde goriiniir; biz bu 15181 renk olarak algilariz. Gozlerimiz goriiniir renk
spektrumunda neredeyse sonsuz bir renk erimi algilamaya yetecek kadar hassastir.
Bunlara bir bilgisayar ekraninda goriintiilenemeyen ve bir matbada basilamayan ¢ok
sayida renk de dahildir.

Rengi ti¢ niteligine gore betimleriz: ton, doygunluk ve parlaklik. Bu nitelikler
geleneksel olarak grafik bicimde bir renk ¢arkinda remsil edilir.

Parlakhik, géziimiize ulagan 151k miktariyla ilgilidir. Bir ylizeyin parklaklig
ne kadar yansitict olduguna baglhdir.

Renk tonu, dalga boyuna baglhdir ve renk isimleri ile tanimlanir. Bir renk
tonu, renk carki lizerindeki bir yone karsilik gelir.

Doygunluk, bazen kroma da denilen, bir rengin canliligini ifade eder.

Ayni tona ve parlakliga sahip olan iki renk, birinin daha beyaz ya da dogal

goriinmesi durumunda farkli doygunluga sahipler demektir. (Lawler, 2006: 4)

4.2.2 Renk Modelleri
Renk karigimlart 1giksal ve maddesel karisimlar olmak {izere 2 ana baslikta

incelenir.

4.2.2.1 Toplamsal Renk Karisim Sistemi (RGB)

(Renklerin Isiksal Karigimlar)

Televizyon ve monitdr teknolojilerinde kullanilan ve kisaca RGB(Red Green
Blue) diye adlandirilan bu sistemde, 1siksal ana renklerin birbirleriyle karismalar
sonucunda milyonlarca ara renk ve renkli goriintiiler elde edilir. Burada kullanilan 3

ana renk ve karigimlarindan elde edilen ara renkler sunlardir;

Yesil + Mavi (G + B): Cyan
Mavi + Kirmizi (B + R): Magenta
Kirmizi + Yesil (R + G): Sart
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Kirmiz1 + Yesil + Mavi (R + G + B): Beyaz

4.2.2.2 Cikarmah Renk Karisim Sistemi (CMYK)

(Renklerin Maddesel Karigimlari)

Baski sektoriinde kullanilan ve kisaca CMYK (Cyan Magenta Yellow Black)
diye adlandirilan bu sistemde, maddesel ana renklerin birbirleriyle karismalari
sonucunda milyonlarca ara renk ve renkli goriintiiler elde edilir. Burada kullanilan 3

ana renk ve karigimlarindan elde edilen ara renkler sunlardir;

Cyan + Magenta (C + M): Mor

Yellow + Magenta (Y + M): Kirmizi

Cyan + Yellow (C+Y): Yesil

Cyan + Magenta+ Yellow (C + M + Y): Siyah

Teoride ongoriildigi sekli ile 3 ana rengin karisiminin (CMY) siyahi vermesi
gerekirken seffaf miirekkeplerin yeterli spektral saflikta iiretilememesi nedeni ile bu
3 ana renk maddesel olarak karistirildiginda tam bir siyah renk elde edilememektedir.
Bu nedenle siyahin vermesi gereken detaylari elde etmek igin 4. ana renk olarak
siyah kullanilmaktadir. (Megep, 2007)

Masaiistii yayincilikta, CMYK renkler kullanilmast s6z konusu olurken;
dijital yayincilikta ise goriintiilenecek ekran her ne olursa olsun RGB renkler

kullanilmaktadir.

4.3 Piksel ve Coziiniirliik Kavramlar Acisindan Karsilastirilmasi
Dijital yaymncilikta, 6nemli unsurlardan biri de piksel ve ¢Oziintirlik

kavramlaridir.

4.3.1 Piksel

Bir dokiimanda birbirlerine gore biiytikliik veya kiigtikliik farklilig1 olmayan,
ancak birbirlerine gore renkleri, koyuluklariyla farkliliklar gdsteren resmin en kiiciik
parcasina piksel denir.

Piksel kare seklinde olan goriintiiniin en kii¢iik birimidir. Dijital goriintiiler
yan yana gelen pikseller toplulugundan olusmaktadir. Dijital goriinti, dosyanin

eninde ve boyunda bulunan piksel sayis1 ile tanimlanir.
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Pikselin kendi basina en ve boy degerleri yoktur. Demek ki dikdortgen
bicimindeki tek bir piksel 1x1 mm, Ixl cm hatta 3x2 m bile olabilir. Aksi
belirtilmedik¢e piksellerin en ve boy oram esittir. Coziiniirlik ise boyut
tanimlamalarinda ek olarak gereken bir kavramdir.

Kendi baslarina boyut sahibi olmayan piksellere ¢ogu zaman bir boyut degeri
tanimlamak gereklidir. Bu sekilde piksellerin boyutu belirlendiginde uzunluk
biriminde kag piksel bulunacag1 da belirlenmis olur. Ornegin bir pikselin boyutu 1
mm olarak tanimlanmigsa her santimetrede 10 piksel bulunacaktir.

Kapladig: alan ne olursa olsun goriintii birimi olan her piksel sadece tek bir
renk degeri igerebilir. Dijital gorlinti isleme programlari imge {iizerinde islem
yaparken in¢ ve santimetre degerlerinden anlamazlar. Tiim kesme, yapistirma, yer
degistirme islemlerinin tamamu piksellere uygulanir. Vektorel goriintii dosyalarindan
farkli olarak noktasal goriintli dosyalari i¢in ¢oziiniirliik ve igerdigi piksel sayisi ¢ok
onemlidir. Dokiimandaki iglemlerin hepsi piksellerin rengi veya konumunu
degistirerek etki yapar. Islemlerin ne kadar siirecegi ise iizerinde islem yapilan piksel
sayisina ve islemin karmasikligina baglidir. (Matbaa Egitim Merkezi, 2006) (Erciyes
Universitesi, 2006)

4.3.2 Coziiniirliik

Genelde, c¢oziiniirliikk, bir gorlintliniin gozlerimizle gordiigimiiz seyi
yansitabilme yetenegi olarak tanimlanabilir. Sahip oldugumuz en yiiksek ¢oilizniiriik
gozlerimizle gordiigiimiiz gorlintliniin niteligi kadardir. Dijital imajlar gliniimiizde
durmadan artan megapikseller olarak ifade edildigi i¢in goziimiizle gordigimiizi
yakalamaya ¢ok yaklagsmis ve boylelikle yerlerini aldiklar1 kameralara yetismislerdir.

Birim alanda goOriintiiyli olusturan nokta sayisidir. Uzunluk biriminde
birbirinden ayirt edilebilen nokta sayisidir. Coziliniirliik hesaplarinda uzunluk birimi
olarak in¢ veya santimetre kullanilir. Bir ing¢ = 25,4 mm veya 2.54 cm, basit
hesaplarda 2.5 cm degerini kullanilabilir. Giindelik yasamda bati’nin aksine cm
kullanildigindan birgok islemi cm iizerinden yapmak daha kolaydir.

Gorlintiide birim olarak piksel/ing veya piksel/cm kullanilmas: yaygimndir. 10
cm uzunlugunda ve 20 cm enindeki bir goriintii, 100 PPC ¢oziiniirliige sahip ise,
boyunda 10cm x 100 PPC = 1000 piksel, eninde ise 20 cm x 100 PPC = 2000 piksel

vardir.
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Goriintiideki toplam piksel sayisit en x boy = 2000 piksel x 1000 piksel =
2.000.000 pikseldir.

Glinimiiz dijital goriintiilerinin hemen hemen hepsinin temelinde kare
seklinde, goriintlinlin parg¢alanamaz birimi olan piksel yatmaktadir. Bu pikseller yan
yana geldik¢e ana goriintii olusmaktadir. Goriintii boyutu bu nedenle bilgisayar icin
hep piksel olarak hesaplanmaktadir. Kesme, yapistirma, montaj gibi islemlerde
bilgisayar gorilintliniin piksel olarak degerini dikkate alir. Eninde 2, boyunda 3 piksel
olan bir goriintiide toplam 2x3=6 piksel vardir. En ve boy oranlar1 arttik¢a piksel
sayist ve dosya boyutu kenarlarin ¢arpani kadar artmaktadir.

Piksellerin kendi baslarma bagimsiz enleri ve boylar1 yoktur. Ornegin 2x3
piksel boyutundaki bir goriintii 2x3 cm olarak basilabiliyorken, 2x3 metre veya 2x3
mm olarak da basilabilir. Her durumda uzunluk birimine diisen piksel sayisi
degismektedir. Ornegin 1 c¢cm basina 2 piksel diisiiyorsa goriintii ¢oziiniirliigi 2
piksel/santimetredir. Bu deger PPC veya “pixel per centimeter” olarak ifade
edilmektedir. Imm basina iki piksel diisen ikinci Ornekte ise ¢oziiniirliik yine
santimetre olarak hesaplanmaktadir. Tanimda birim olarak santimetreyi
kullandigimizdan goriintii ebad1 ne olursa olsun dnce santimetre basina diisen piksel
sayisini hesaplamamiz gerekir. Imm’de 2 piksel varsa (1cm) 10mm’de kag¢ piksel
olacak gibi basit bir hesapla ¢oziiniirlik = 20 PPC veya santimetre basina 20 piksel
olarak hesaplanabilir.

Ayrica monitorde ¢oziiniirliigiin hesaplanmasinda en iyi referans PPC ve
PPI’dir. Ornegin 14 ing bir ekranda 800x600 ¢dziiniirliik modunda calisirken ekranin
diyagonalinde en ve boy boyutunun c¢arpaninin karekokii kadar (692) piksel vardir.
Bu durumda ekran ¢ozintirliigii 692/14=49 PPI’dir. Ancak ekran ile ilgili dikkat
edilecek bir nokta var. Goriintiiniin ekrandaki boyutu sadece eninde ve boyunda
bulunan piksel sayisindan etkilenir. Coziiniirliik degeri dosya igerisindeki ¢oziiniirliik
degerinden degil, ekran ¢Oziinilirliigiinden alinir. Bu nedenle 300x200 piksel
boyutlarinda ve sirastyla 75, 150 ve 300 PPI ¢oziiniirliige sahip {i¢ goriintii varsa her

ticli de ekranda ayn1 boyutta goriiniir. (Greenberg A. D. ve Greenberg S., 1999: 86)

4.3.2.1 Coziiniirliik birimleri:

* Tarama ¢0ziiniirligii / LPI - Line Per Inch

* Ekran (Dosya) ¢oziintirliigii / PPI - Pixel Per Inch
* Cikis (Baski) ¢oziiniirliigii / DPI - Dot Per Inch
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4.3.2.1.1 DPI

DPI terimi baski belgeleri diinyasindan ve renk ayrimini (gri skala-CMYK)
yapmak icin kullanilan noktalardan ortaya c¢ikmustir. Eski bir noktalar matriksi
kullanarak basili bir belge iireten bir nokta-matriks yazict diisliniin. Nokta bu arag
tarafindan tretilecek rengin en kiiclik birimidir ve bu nedenle DPI bir yazici ya da
benzer bir cihazin ¢iktisin1 tanimlamakta kullanirlir. Yazicinin DPI sayist ne kadar
yiiksekse yazicinin iiretecegi belge de o kadar iyi kalitede olacaktir. Giinlimiizde her
ne kadar nokta matriksli yazicilar miirekkep piiskiirten ve laser yazicilara yerlerini
birakmig olasalar da yeni basim teknolojileri hala, tamamen bir biitiin igerisinde
bakildiginda tek bir gorsel ya da metinsel igerik ortaya ¢ikaran kiigiikk miirekkep

noktalari iizerinden dokiiman {iretmeye devam etmektedir.

4.3.2.1.2 PPI

PPI terimi bilgisayarlarin goriintiiyii yanstimak ig¢in {rettikleri bilgiden
yaratilmigtir. PPI terimi bir bilgisayar ekraninin bir gorseli yansitmak icin gereken
bir inge diisen piksel sayisini ifade eder. Bir ingte yer alan piksel sayisi arttikca
gorselin kalitesi ya da goriintiileme kalitesi artar. Basitce sOylemek gerekirse, bir
inge diisen piksel sayis1 fazla olan bir bilgisayar bir in¢lik alanda gorsel hakkinda
daha fazla bilgi ya da detay sunar.

Ornegin, bir bilgisayar monitorii edinirken, 20 inglik bir bilgisayarin 21 inglik
bilgisayarla neredeyse ayni oldugunu farketmis olabilirsiniz. Her iki monitoriin
teknik Ozelliklere daha yakindan bakacak olursaniz ucuz olan 21 inglik bilgisayar
ekraninin 20 inglik ekran ile ayni piksel sayisina sahip oldugunu goriirsiiniiz. Bu
durumda 21 in¢lik monitdrde aslinda ing¢ basina daha az piksel diismekte ve monitor
daha diisiik kalitede bir goriintiiye sahiptir.

Bir dokiiman tarasimcisi olarak amaglariniz i¢in genellikle 300 DPI (basili
belgelerdeki gerekli en diigiik standart ¢diiniirliik kalitesi) ya da 72 PPI (web ya da
ekran tabanli dokumanlar i¢in en diisiik standart gorsel ¢oziiniirligli) ¢oziintirliikteki
gorselerle ugragsmaniz gerekir.

Profesyonel bir yazicinin iiretebilecegi kaliteli dokiimanlarin en diisiik
standart ¢oziiniirligi 300 DPI’dir. Yiiksek kaliteli baski cihazlart farkli DPI’larda
baskilar yapabilir fakat 300 DPI, daha diisiik DPI ile elde edilen fotograflarin aksine,
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baskida kullanilan gorsellerin orjinal goriintiisiiniin kalitesinde azalmaya sebep
olmadan sonug¢ alinmasini saglayan standart ol¢iidiir.

Web ve ekran tabanli dokumanlarin standart minimum ¢6ziintirliik kalitesi 72
PPI’dir. Bir¢ok bilgisayar monitdrii 72 PPI goriintiiyii yanstabilmektedir ki bu
sebeple web lizerinden kaydedilen her goriintiitin en az 72 DPI olmasi gerektigi
kuraliyla karsilamigsinizdir. 72 PPl Olciisiinde bir goriintiiyii ekran tabanlh
sokumanlarin kullanimi i¢in kaydettiginizde, goriintiiyli belgeyi goriintiileyecek arag
acisindan gerekli en yiiksek ¢oziiniirliikte kaydedersiniz. Bu durumda arag¢ ekrandir.
Bir gorseli ekran tabanli belgede goriintiilemek i¢in kaydederken yapilabilecek bir
baska sey ise gorseli barindiran web sayfasinin daha hizli yiikeleme yapmasi i¢in
dosya boyutunu minimuma indirmektir.

Hazirlanan dokiimanda dikkat edilmesi gereken; basili yayinlarda gorseller
200 ve 300dpi coziniirliikte kullanilirken, dijital yayinlarda 72 ve 96dpi olarak
kullantlir.

Bunun sebebi ise 72dpi’in dijital ekranlarda goriintiilenmeye yetecek deger
olmasi ve bunun tizerindeki degerlerin sadece goriintiilenecek dokiimanin/sayfalarin
yavasg yiiklenmesine sebep olmasidir.

Dijital yayincilikta kullanilacak gorseller i¢in uygun ¢oziiniirliigii Photoshop

programindaki “Safe For Web” se¢enegiyle kolayca saglamak miimkiindiir.

4.3.3 Resimlerin sinirhliklar:

. Kitap ve dergilerde bulunan resim kopyalarinin kalitesiz olmasi,
resimlerin 6grenme-6gretme siirecindeki gorsel etkisini azaltmaktadir.

d Resimlerin boyutlarinin ¢ok kiigiik olmasi ya da kalitesiz olmalari
neticesinde, 0grenciler resimlerde canli ya da cansiz varliklarin gercek boyutunu
goremeyebilirler.

. Ogretim ve ders programlarinda belirlenen hedef ve davramislar,
resimler yardimi ile tam olarak islenemeyebilir.

. Yalnizca gozii etkiledigi icin, resimler sadece gorsel olarak
yararlanilan ortamlardir.

. Ogretmenler tarafindan iyi aciklamalar yapilamadigi hallederde,
Ogrencilerin canli ya da cansiz varliklarin gercek goriiniimleri hakkinda ¢ogu zaman

yanlis izlenimler edinmeleri olasilig1 s6z konusudur.

47



. Sunulan gorsel mesajlarda bazen, 6grencilerin bireysel farkliliklar
g6z oniinde bulundurulmayabilir.

. Ogrencilerin gorsel algr diizeylerinin farklilik gdstermesi, 6gretmenin
uygun resimler gibi gorsel materyaller tasarlanmasini ve gelistirmesini zorlastirabilir

(Usun, 2006).

4.3.4 Grafiklerin yararlarn

Cok sayida karmasik sayisal veya orantili verilerin okuyucu tarafindan kolay
bir sekilde anlasilmasini ve okunmasini saglar. Verileri gorsellestirerek
karmagiklastirilmasinit ve veriler arasindaki iliskilerin kavramasmi saglamak
amactyla kullanilir. Verilerin anlagilmasini kolaylastirmak amaciyla, verilerin basit

bir sekilde sunulmasi gerekmektedir (Usun, 2006).

4.4 Dijital Yaymcihigin Avantajlar:
Elektronik yayinlarin bir¢ok avantajmin olmasi, yayinlarin basili ortamdan
cok elektronik ortamlarda talep edilmesine neden olmustur. Hem {iiretenler hem de

kullananlar i¢in elektronik yayinlarin avantajlar1 s6yle siralanabilir:

4.4.1 Yaygin ve Anhk iletisim Saglamasi

Internet araciligiyla iletisim, web siteleri, elektronik posta, elektronik
biiltenler ve kisisel yaym aglar1 araciligiyla saglanir. Bu yontemlerin ortak 6zelligi
diger kullanicilarla aninda ve yaygin bir iletisim imkani sagliyor olmasidir.
Elektronik yayinciligin izleyicisi ile dinamik bir etkilesim i¢inde olmasi, geleneksel
yaymciligin bugiine kadar basaramadigt en Onemli kazanimi ve elektronik
yaymciligm en Snemli Ozelligidir. Internet kisisel bilgisayar1 ve bir internet
baglantisi olan herkesin kullanabilecegi bir iletisim aracidir. Bu hiz ve anlik iletigim
sayesinde bilgiye aninda ulasilabilir. Bilgi teknolojisindeki gelisim, uzaklik engelini
ortadan kaldirmis ve kullanicilarin ihtiyag duydugu bilgiye ihtiya¢ duydugu zamanda
erisimini miimkiin kilmistir. Elektronik yayinlarin kullanicilara sagladigi bu erigim
kolayligi, istenen bilgiye ulagsma siiresini de kisaltmaktadir (Biger, 2006: 43; Zan,
2006).

4.4.2 Diisiik Maliyetle Tletisim Saglamasi

Bilginin internet ortamindaki sunumu geleneksel ortama oranla diisiik
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maliyetlidir ve bilginin biiylik bir kitleye kisa zaman igerisinde ulastirilabilmesine
olanak tanir. Gereken yazilim programlarinin internet iizerinden kisisel bilgisayarlara
kolayca indirilebilmesi ile hizl1 ve kolay bir bigimde web sitesi kurulabilir. Internete
erisimde temel islem maliyetleri, internet servis saglayici ile baglanti i¢in d6denen
telefon iicreti ve internet servis saglayicisina 6denen hizmet bedelinden olusur.
Kisisel bilgisayarlar icin artik standart O6zellik haline gelen tarayict yazilim
programlari ve modem baglantist disinda internete erisim i¢in baska bir araca ihtiyag
duyulmamaktadir (Biger, 2006). Elektronik yaynlar kullaniciya sagladigi zaman
tasarrufu sayesinde de kullanicilara ve dolayisiyla mensubu olduklar1 kuruma maddi
kazang saglamaktadir (Bati, 2006). Shapiro ve Varian (1999: 84-85)'a gore elektronik
yaymncilik teknolojisi bilginin hem iiretim hem de dagitim maliyetlerini
diistirmektedir (Alintilayan Tonta 2000). Elektronik ortamda belgeler ve bu bilgilerin
roprodiiksiyonlari ¢ok kolay iiretilebilmekte ve internet araciliiyla neredeyse sifira
yakin bir maliyetle dagitilabilmektedi. (Tonta, 2000: 89-132) Roprodiiksiyonu
kopyadan ayiran 6zellik, taklit olmayip, yalnizca 6zgiin yapitin teknigi diginda bir
teknikle yeniden {iretilmesidir. Interaktif Yaym Olanag Saglamasi Elektronik
yaymlar grafik, audio ve yazili iletisim olanaklarinin internet ortaminda birlesmesi,
sesle tanima ve sanal gerceklik gibi teknolojik gelismeler sayesinde, artan oranda
interaktif hale gelmistir. Boylece etkilesimlik artar ve klasik kitle iletisim araglarinin
eksik tarafi olan tek yonliilikk ortadan kalkmis ve cift yonlil iletisim gergeklesmis
olur. Bu etkilesimlilik ile okur, site tarafindan sayfaya girdigi andan itibaren
gozlenebilir. Okur sitede, “hangi sayfalara girdi”, “neleri okudu”, “sitede ne kadar
stire kald1” gibi istatistiksel verileri anket yapmadan elde etmek miimkiindiir.
Ozellikle egitim i¢in kullamlan elektronik yayinlarda bu bir devrim yaratmustir.
Ciinkii uzaktan egitimin en 6nemli eksikligi olan etkilesimsizlik ortadan kalkmis ve
bilgi kaynaga etkili bir sekilde ulagmis olur (Biger, 2006: 44). Elektronik yayincilikta
ilk akla gelen etkilesim araci ankettir. Kullanicilar, anketlere katilarak, giindemdeki
konuya iligkin diisiincelerini ifade ederler. Forum ve Yaziya/Habere yorum ekle

ozelligi de kullanicilarin goriislerini ifade edebilecekleri 6nemli araglardir.

4.4.3 Baska Bilgilere Elektronik Baglant1 Olanag1 Saglamasi:
Internet, web sitesi sahiplerinin, sitelerinin i¢indeki bilgilerle baska web
sitelerindeki bilgileri birbirine baglayan elektronik linkler olusturmalarina olanak

tanir. Hyperlink olarak da isimlendirilen elektronik linkler, kullanicilarin aradiklar
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bilgiye ulagmalar1 i¢in dokiimanlar arasinda hizli ve kolay bir sekilde dolagsmalarina
ve yazili bir bicimde sunulmayan bilgi kaynaklar1 arasindaki ilginin kurulabilmesine
olanak saglar. (Biger, 2006: 44) Hiz ve kolay dolasim, elektronik yayinlara
ulagmada, basili yayinlara gore ¢cok daha fazla olanak sunmaktadir. Bu 6zellikleri
nedeniyle elektronik yayinlar, daha dinamik ve kitleye daha acik bir yayin 6zelligi
gostermektedir (Demiray ve Gilircan, 2005: 5-10).

4.4.4 Tletisimin Taraflarinin Kimliklerinin Gizlenebilmesi:

Kullanicilarin internet iizerinden gergeklestirecekleri iglemleri gizlilik i¢inde
yapmalari i¢in kullanicilarin kimliklerini gizlemelerine olanak saglayan bilgisayar 24
programlar1 kullanilmaktadir. internet i{izerinden gergeklestirdikleri islemlerin gizli
kalmasini isteyen kisiler i¢in kimliklerin gizlenebilmesi internetin ¢ekici bir yoniidiir.
Ancak kimlik gizleyici olanaklar, mesru olmayan islemler i¢in de kullanilabilir.

(Biger, 2006: 45)

4.4.5 iletisimin Saglandig1 Ortamin Esnek Yapisi:

Elektronik yaymlarinin igerigi, yayinci tarafindan kontrol edilebilir olmasi
sebebiyle esnektir. Televizyon ve gazete aracilifiyla sunulan bilgilerden farkli
olarak, elektronik yayinlarda sunulan bilgiler kolayca ve diisiik bir maliyetle kisa
stirede degistirilebilir ya da web sitelerine kisa siirede yeni fonksiyonlar ve hizmetler
eklenebilir. Boylece igerikte anlik degisimler yapilip, bilginin siirekli giincel kalmasi

saglanabilir (Biger, 2006: 45).

4.4.6 Kolay Saklama Imkani:

Bilgi teknolojisindeki hizl1 gelisim yiiksek depolama kapasitesine sahip bilgi
kayit ortamlarini hizmete sunmaktadir. Bdylece elektronik yayinlar ¢ok biiyilik
fiziksel ortamlara gerek kalmadan kiiciik fiziksel depolama ortamlarinda
saklanabilmektedir (Zan, 2006). Elektronik yayinlar arsivden tarama yapma imkani

saglama avantajina da sahiptir.

4.4.7 Diger imkanlar:
Elektronik yayinlarda metin, ses ve goriintiilerin bir arada bulunmasi,
kullanicilarin hem gorsel hem de isitsel bilgilenme ihtiyaglarina cevap vermektedir.

(Tarlan, 2005) Elektronik yayinlar, giincel bilgiye erisim olanagi saglamasi,
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kullanicilarin kiitiiphaneye gitme zorunlulugunu ortadan kaldirmasi, birden fazla
kullanicinin es zamanli olarak ayni kaynagi kullanabilmesi gibi avantajlara da
sahiptir. (Al, U. ve Al, P, 2003: 1-14) Elektronik yaymlarin gelismis sistemleri
sayesinde kisiler ilgilendikleri konular1 her giin taramak yerine, bir kere tarama
yaptiktan sonra, aynit konuda bagka bir yayin c¢iktigt zaman otomatik olarak
bilgilendirilebilmektedir (Tarlan, 2005). Elektronik yayincilik, akademik c¢evreye de
aragtirmacilarla iletisim kurmak, taslaklar1 birbirine gondermek ve geri bildirim

almak gibi avantajlar sunmaktadir.

4.5 Dijital Yayimncihigin Gelecegi

Elektronik okuma cihazlariyla ilgili en 6nemli sinirlamalardan biri de bu
cihazlarin boyutudur. Biiyiikk boyutlarda goriintiilenmek icin dizayn edilen okuma
materyalleri, kiiclik bir ekran boyutuna disiiriildiigiinde anlamsizlasmaktadir. Bu
nedenle su ana kadar en ¢ok tercih edilen materyallerin roman ve gorselsiz metinler
olmas hig de sasirtict degildir.

Boyut sorunu gorsellerin kullanilmast durumunda 6nem kazanmaktadir.
Kiicik gorseler kullanmak giiniimiiz diinyasinda basili yayinda ve televizyonda
alisilmig olan biiyilk resimler ve fotograflara ters diismektedir. Gazetelerdeki
resimler, dergilerdeki ilustrasyonlar ve televizyon ekranlar1 giderek biiylimekte ve
eskiye oranla ¢ok daha biiyilik gorseller yayginlasmaktadir.

Boyut sorununu ileriki zamanlarda tasarimcilarin ve miihendislerin nasil
cozecegi konusunda bilim kurgudan medet ummak mantikli olabilir. Su anda bir
anlik bile olsa goriintiisiinii yakalamaya calistigimiz sey taginabilirlik ve esnekligi bir
arada sunabilecek dijital bir teknolojidir. Biiylik bir gorsel (bir sinema ekranini
kaplayacak biiylikliikkte bile olabilir) tasimasi kolay minik bir cihazda nasil
goriilebilir? Bu alandaki bir gelisim de gorsellerin yansitilmasidir. Bu alanda
istenilen  sonuglar alinabilirse  bilgisayar sanayinde baki egilim olan
minyatlirlesmeden yararlanmak zorunda kalacaktir.

1965 yilinda bilgisayar ¢ipi iiretecisi Intel’in kurucularindan Gordon E.
Moore bilgisayar ciplerinin etkisinin 1958 yilinda icat edildiklerinden beri siire
geldigi sekilde gelecek on yil i¢risinde de her yil ikiye katlanarak artacagi konusunda
bir dngoriide bulunmustu. Bu iddiast Moore Yasasi olarak bilinmektedir. Ve her ne
kadar bu iddasin1 her iki yilda gelisme gosterecekler olarak degistirmis olsa da

gelisimin ongordiigii on yildan sonra da ayni hizla devam etmesi teknolojinin geligim
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oranini gozler dniine sermektedir. Moore’un bu 6ngoriislinlin giiniimiize yansimasi
ise elektronik araglarin giderek kiiciilecegi seklindedir.

Minyatiirlesme yolunda bu durmak bilmez takip, bilimadamlarin
bilgisayarlarin en temel foksiyonlarni yerine getirebilecek belirli atomik yapilar
kesfetmeye itmistir. Gorevi nanoteknolojinin sessiz devrimi ile belirlenen bu
yapilanma elektronik miihendisligin son on yili tlizerinde doniistiiriicii bir etkisi
olmustur.

Bu teknoloji gelisirken bilgisayarlar beklenmedik yerlerde boy gostermeye
basladi. Bu beklenmedik yerlerdeni biri de kontakt lensler oldu. Bilim adamlar
coktan iki odakli sanal gorselleri yansitabilecek bilgisayarli kontakt lensleri
tasarlayabilecek nanoteknolojiyi uygulamaya basladilar. Bu uygulamada amag¢ her
iki lensin de kosesine yerlestirilecek glines enerjisiyle ¢alisan pilere baglayarak
calisir kilmaktir. Veriler ag kablosuz bir baglanti ile lenslere gonderilecek ve
microlensler {izerinden gozlere ¢ok kisa bir mesafede gosterilecektir. Olanak
dahilinde, goriintiiniin boyutu sinema ekranina ya da bir kitap sayfasina esdeger
olacaktir. Gorsel verinin gami bdylece giiniimiiz elektronik okuma araglarinin boyut
sinirlarindan kurtarilmis olacaktir. Bu teknoloji hala bilim kurgunun alaninda varolsa
da gilinlimiiz elektronik okuma aracglarint kullanicilarinin diger sorunlarindan olan
stirdiiriilebilir gii¢ kaynagi ve e-reader’larin kisith kaynagi olmasi gibi konularla
beraber ¢ozlime ulasacaktir. (Cramsie, 2010: 328)

Tablet bilgisayarlar heniiz ortada yokken, iinlii yonetmen Stanley Kubrick,
1968 tarihli “2001: Bir Uzay Destan1” (2001: A Space Odyssey) filminde giiniimiiz
tablet cihazlarina sekil olarak da benzeyen cihaz ile o donemde tablette goriintiili
konusma o6zelligi konulmustu. Yillar sonra Kubrick’in bu hayal giicii bir patent

davasinda delil olarak mahkemeye sunulmustur. (Wired Magazine, 2011)
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5. DIJITAL BiR YAYIN ORNEGININ TASARIM ACISINDAN
INCELENMESI

\
J

-

Bt i - s 5 W ¥

NEW SINGULARITY UNIVERSITY

WILL CHANGE HOW YOU THINK

Sekil 5.1 — Wired dergisinin ingiltere edisyonunun kapag:

Dergi goriintiilendiginde siyah zemin iizerinde derginin logosu belirmektedir.
Logo goriindiikten sonra kapakta kullanilan gorsel yaklasik ii¢ saniye i¢ginde goriiniir
hale gelmektedir. Sonrasinda da mavi Ray Kurzweil’s yazisi ekranin altindan gelerek
sekilde goriinen konuma yerlesir ve altinda yazan spot yazisi ekranin sagindan ve
solundan gelerek ekranda yerlesmistir. Bu 6rnek kapak uygulamasindaki yazilarda,
logoda ve kapak fotografinda animasyon kullanilarak kapak hareketli hale

getirilmistir.
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Today, it’s easy to marvel at how far we've come.

Our phones talk to our TVs to record our favourite shows. Doctors in Estonia diagnose
patients in Denmark. Social networks help companies jmprove customer service.

And yet, up to now, more than 99% of our world is not connected to the internet.
But we're working on it.

And tomorrow, we'll wake up pretty much everything else you can imagine:

Trees will talk to networks will talk to scientists about climate change.

Traffic lights will talk to cars will talk to road sensors about increasing traffic efficiency.
Ambulances will talk to patient records will talk to doctors about saving lives.

It’s a phenomenon we call the Internet of Everything — an uhprecedented opportunity
for today’s businesses.

Tomorrow?. ;
We're going to wake the world up. And watch, with eyes wide, as it gets to. work. ' ' | ' ' ' l ' "

Htomorrowstartshere .
' CISCO.

http://cisco.co.uk/tomorrow

Sekil 5.2 — Wired dergisindeki ilan sayfasi

Cisco’nun ilaninda video kullanilmistir. “Tomorrow starts here” yazisinin
yanindaki oynat tusuna basildiginda firmanin reklam filmi oynamaktadir. Bu
uygulamada reklam filmi oynatildiginda tam ekran goriintiilenmektedir, ancak

istenirse ayn1 video sekilde goriildiigii resim alaninda smirli tutularak da

oynatilabilirdi.
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Sekil 5.3 — Wired dergisinin i¢indekiler sayfasi
Icindekiler sayfasi dikey uzun bir formatta hazirlanmis olup gorsellerin

izerine dokunuldugunda ilgili konuya dair kisa bir giris yazis1 belirir ve bir kez daha

dokunulmasi durumunda konunun sayfasina gidecek sekilde tasarlanmustir.
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ANDREW DAVIDSON

Sekil 5.4 — Wired dergisinin katkida bulunanlar sayfasi

Sayfanin alt kisminda katkida bulunan kisilerin fotografina dokunuldugunda
ilgili kisinin fotografi netlesirken katkida bulunan kisi hakkinda bilgi

goriintiilenmektedir.
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4. EXTRUDER ASSEMBLY

. . . ar PLA filament enters the extruder at 1.75mm diameter,
New dimensions in desktop printing st s ftor e e oh
MakerBot's Replicator 2 is turning us all MHta 2 heates v wiated.to acound 230°C
into 3D inventors. We take a look inside

TN R T v S T A RTY

Sekil 5.5 — Wired dergisinden bir konu sayfasi

Soldaki agilis gorselini bulundugu sayfada gorseldeki pargalar1 isaret eden
cizgiler secildiginde, sagda goriildigii tizere {rlinlin secilen pargasmna dair
aciklamanin yer aldigi metin kutusu goriintiilenmektedir. Herbir parcaya dair bilgi

tek sayfa tlizerinde secime bagli olarak acilan metin alanlariyla aktarilmistir.
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| think,
therefore

it flies

As if by telekinesis,
the Orhit helicopter

is controlled by your
deepest thoughts

Sekil 5.6 — Wired dergisinden bir konu sayfasi

Sekilde goriilen sayfada zihin giicliyle kontrol edilen bir helikopter

bulunmaktadir. Helikopterin pervaneleri ekranda donmekte, pervanelerin donmesiyle

birlikte helikopter de asag1 ve yukar1 hareket etmektedir. Kiigiik kiz fotografinda sol

omzunun istiindeki daire i¢indeki metin alanini ifade eden ikona dokunuldugunda da

sistemin nasil ¢alisti§ina dair agiklama metni goriintiilenmektedir.
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THE NEW YORKER THE NEW o

b v "‘
THE LONGEST Jounney (AT e RIS HELONGEST Jounsey SR
. s Y 4

Sekil 5.7 — The New Yorker dergisinden font kullanimin1 gosteren bir konu sayfasi

Ornekte goriilen sayfada ana metinde fontlar dijital ekrandan okunabilmesi
icin en diisiik deger olan 14 punto kuralina uygun kullanilmigtir. Daha kii¢lik punto
degerlerinin kullaniminda 6zellikle yogun metin igeren sayfalarda okumakta giicliik
cekilmektedir. Ayrica sayfanin ¢evrilmesi durumunda uygulanan sayfanin donme

etkisi de ortadaki gorselde goriilmektedir.
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Morinleftin2010tobuild Path, amobile-based social-
networking app, he contacted Oxford University
anthropologist Robin Dunbar to discuss how far he should
limit members’ personal connections. Dunbar famously
formulated “Dunbar’s number”, his theory that the brainis
optimised for around 150 stable social relationships - and
so Morin limited Path’s members to 150 “friends”. Three
years in, Path is growing fast, up from five million to six
million members between December and January alone.
A new version was released in March, with messaging
servicesand its ownstore. Backed with $41 million (£27 mil-
lion)infunding, and running withastaffof52,itis, however,
about to testits members’ willingness to pay subscription
fees for its premium services. The Path journey so far has
not been entirely smooth: in February, it paid $800,000
(£500,000) to settle charges that it breached its users’
privacy by uploading address-
book information without seeking
their permission. Morin spoke to
WIRED editor David Rowan at Jan-
uary’s DLD conference in Munich.

s hortly after longstanding Facebook engineer Dave

WIRED: Has your experience shown that 150 is indeed the
optimal number of friends in an engaged social network?
Dave Morin: We're trying to build homes inside of the
Facebook city and the Twitter news network. The idea 0of 150
friends is that people focus on connecting to the right people
and can cultivate an environment of trust. Our engagement
ratesareabout 50 per cent - half of registered users are active
each month - that’s pretty high. People post several times a
day. We focus a lot on increasing engagement. Right before

Sekil 5.8 — Wired dergisinden font kullanimini gdsteren bir konu sayfasi

Ornekte goriildiigii iizere metin alani ile sayfa smirlar1 arasinda okumayi
kolaylastirmak ve kaydirma g¢ubuklari, menii ikonlar1 gibi 6gelerce metin alaninin
kapanmasin1  Onlemek icin mizanpajda sayfa kenarlarinda genis bosluklar

birakilmistir.
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WIRED

As Android Rises, App Makers

Tumble Into Google's 'Matrix of -
Pain’

Responding to demand, startups are
mcrea..smgly polishing and releasing fucahastiomi
Android apps. And they’re also WIRED.

increasingly complaining about “the

matrix of pain” that is Android...

30 MINUTES AGO

The Best Running Gags and
Easter Eggs of the World's End T
Trilogy 8
The films of Edgar Wright, Simon Pegg,
and Nick Frost are crammed with hidden
gems and Easter eggs. In honor of the
release of The World’s End, here’s a
cheat sheet for their greatest gags.

Google+.

30 MINUTES AGO

Breaking Bad Recap: Walter
White Is An Abuser

Arecap of the latest Breaking Bad
episode, "Confessions.”

30 MINUTES AGO

WIRED.

Sekil 5.9 — Wired dergisinden sosyal medya baglantisini gosteren bir konu sayfasi

Sayfanin saginda bazi sosyal medya baglantilarinin erigimi saglanmistir.
Okuyucu ilgili mecranin logosuna dokunarak yayini kolayca sosyal medya iizerinden
de takip edebilmektedir. Facebook logosuna dokunuldugunda, sayet dergiyi
goriintlileyen tablet bilgisayarin internet baglantisi varsa, Wired dergisinin Facebook
sayfasina baglanacaktir. Okuyucu bu sayede takip ettigi yaymin sosyal medya

hesaplarina kolayca erigebilecektir.
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RARELY DOES a whole life’s work crumble in a single week, but James
Wilson’s did. The first glimmer of impending ruin came on a Tues-
day morning—September 14, 1999—as he sat in his office at the
University of Pennsylvania. In his role as founder and director of
Penn’s Institute for Human Gene Therapy, Wilson was one of the
most prominent researchers in the nascent field, which sought to
put genes into patients to repair their faulty DNA.

Wilson and his colleagues were adding the final patients to a two-
year clinical trial, the ultimate goal of which was to treat a rare but
devastating disorder. Called OTCD, or ornithine transcarbamylase
deficiency, the genetic disorder renders its victims unable to process
nitrogen in their blood. Nitrogen is created when protein is broken
down, so the blood of OTCD sufferers becomes poisoned when they
eat protein-rich foods: One bite of a hot dog can bring on a coma. As
aresult, just half of children born with OTCD—estimated at roughly
one in 80,000 babies in the US, or 50 per year—Ilive to the age of 5. Wil-
son and his colleagues hoped to treat this disease by giving sufferers

CARL ZIMMER ( ) is the author of Evolution:
Making Sense of Life (with Douglas Emlen). He wrote about

a superbug inissue 21.02.

Sekil 5.10 — Wired dergisinden sosyal medya baglantisini gosteren bir konu sayfasi

Sayfanin solunda bazi sosyal medya baglantilarinin erigimi verilmistir.
Kullanicr ilgili mecranin logosuna dokunarak okumakta oldugu konuyu kolayca
sosyal medya tizerinden paylagabilmektedir. Sekil 5.9°daki sosyal medya
uygulamasindan farkli olarak bu uygulamada derginin sosyal medya hesaplarina
baglant1 saglamak yerine okuyucu kendi sosyal medya hesaplarinda ilgili sayfay1
paylasabilmektedir.

Sayfadaki asagr dogru gosteren ok isareti de siiriiklendiginde sayfanin

devaminin oldugunu gostermektedir.
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Sekil 5.11 — Wired dergisinden esnek metin alanin1 gosteren bir konu sayfasi

Sayfadaki metin alan1 yukar1 asagi parmak hareketi ile kaydirilarak
okunabilmektedir. Boylece ayn1 sayfa icinde, uzun bir metni ¢ok yer kaplamadan
kullanmak miimkiin olmaktadir. Tanimlanan metin alani i¢ine istenildigi kadar metin
konulabilir. Metin alan1 iizerinde dokunularak hareket ettirildiginde metin alan1 sabit

kalirken metin hareket etmektedir.
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l by Monica Kim
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YOUNG AGE?
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CHOPS?

I

PINTEREST'S WHAT DO YOU
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; I ¢ ¢

BEN
SILBERMANN

Sekil 5.12 — Wired dergisinden anket uygulamasini gosteren bir konu sayfasi

Sayfadaki ankette kullanici segeneklerini yaparak anketi tamamlayabilmekte
ve sonrasinda sayet kullanici ¢evrimi¢i ise mevcut anket sonuglarini da
gorebilmektedir. Bu anketi kullanic1 seceneklere dokunarak yapmaktadir. Yapilan

secenekler dogrultusunda bir sonraki se¢enek adimlart aktif olmaktadir.
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6. SONUC

Teknolojinin ilerlemesiyle, bize sundugu imkanlardan yayincilik da nasibini
alarak dijital platformda yerini bulmustur.

Giliniimiizde basili yaymeciligin giderek azalmasiyla, okuyucular kitaplar1 ve
takip ettikleri gazete ile dergileri internet iizerinden ¢evrimigi olarak, ciizi rakamlara
okuma sansin1 elde edebilmektedirler. Aslinda dijital yaymcilik kavrami ¢ok yeni bir
kavram degildir, 1970'li yillarin sonlarina dogru olusturulan "e-Text" ilk dijital
yaymncilik oOrnegidir. 1990'li yillardan bulundugumuz yillara kadar internetin
gelisimini tamamlamasiyla birlikte elektronik yayinlar popiiler hale gelmeye
baglamigtir. Akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar gibi teknoloji araglariyla mobil
olarak da erisilebilirlik, dijital yayinciligin ¢ok daha hizli yayginlasip, genis kitlelere
ulagsmasina sebep olmustur. Daha kolay ve ucuz edinilen dijital yayinlar; kullaniciya
sundugu ses, video, animasyon gibi ekstra eklentiler kullanicinin yayinla daha
etkilesimli olmasina olanak tanimakta, gdrsel ve isitsel bir zenginlik sunmaktadir.
Dijital yayinlarin yayinlanmasinin, dagitimiin ve dijital yayinlara ulasilmasinin
ekonomik olarak da ¢ok daha kolay olmasi, hem okuyucular i¢in hem de yayincilar
icin ¢ok daha fazla avantaj sunmaktadir.

Dijital yayincilik; (bilinen diger isimleriyle e-yaymcilik veya elektronik
yayincilik) e-kitaplarin, dijital dergilerin (bazen dijital makaleler olarak da
tanimlanir) yayinciligini igerir. Ayn1 zamanda dijital kataloglar ve kiitiiphaneler de
elektronik yayimnciligin pargalaridir. Dijital yayincilik son donemde, bilimsel yayinlar
icin de olduk¢a yaygilagsmistir. Bu yaymnciligin yaygilagmasinda kitap, dergi ve
gazetelerin okuyuculara tablet bilgisayarlar yoluyla ulastirilmasi da 6nemli bir rol
oynamigtir. Pazar aragtirmalarina goére, 2015’in sonunda giiniimiizdeki dergi ve
gazetelerin yarist dijitale doniisecek ve Amerika Birlesik Devletleri’ndeki okurlarin
yarisi ise yine 2015°te basili medyay1 tamamen birakmis olacak.

Dijital yayinlar, genel olarak elektronik dergiler, elektronik kitaplar ve

elektronik gazeteler olmak {iizere siniflandirilabilir. Bu yayinlar, genellikle ticari
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yayinevleri veya meslek orgiitleri tarafindan iretilmekte ve dagitilmaktadir. Veri
tabani {iretici firmalarin rekabeti ve gelisen yazilim uygulamalari, kullanicilara etkin
islevlere sahip kaynaklar sunmaktadir.

Dijital yayinlarin tasarim siirecinde, yayimnlarin dijital bir ekran araciligiyla
goriintlilendigi dikkate alinarak; kullanilan RGB renk uzaymin kullanilmasi, diisiik
¢oziiniirliklii (72 dpi) gorsellerin yeterli olmasi, kullanilan yazi karakterinin 14
punto ve daha biiyiik degerlerde sec¢ilmesi geregi, dijital yayinlarda kullanilan
yonlendirme butonlari, kaydirma ¢ubuklari, menii alanlar1 gibi mizanpajda dikkate
alinmasi1 gereken bazi faktorler vardir.

Tablet cihazlar, sahip olduklar yiiksek ¢Ozilniirliikli ekranlar, dokunmatik
kurguyla calisan isletim sistemleri ve uzun pil omiirleri ile dijital yayincilar i¢in yeni
nesil tasarimlarin yapildigi, sahip olunan boyutlar ve mobilite ile basili yayinciligin
ilk kez bu kadar dijitallestigi bir doneme girilmis bulunulmaktadir. Tablet cihazlar
tizerinden kullanicinin  basili  yayinciliktan  deneyimledigi tasarimlar, dijital
teknolojinin interaktivitesi ile birlestirilerek kullanicinin tablet cihazindan daha fazla
kitap ve basili yayin takip etmesine olanak saglamistir.

Bugiin gelistirilen yaymcilik modelleri ile kullanicilar uygulamalardan
cikmadan begendikleri kitabin dijital versiyonunu satin alip aninda okumaya
baglayabilmektedir. Yine ayni sekilde abonesi oldugu derginin yeni sayisi ¢iktiginda
uygulama kullanicinin da izni ile otomatik olarak onu cihaza indirip okunmaya hazir
hale getirmektedir. Yapilan arastirmalarda en ¢ok indirilen popiiler uygulamalarin ilk
stirasinda oyunlar; ikinci sirasinda ise dijital yayincilik uygulamalari yer almaktadir.

Elbette elektronik okuma cihazlariyla ilgili de baz1 siirlar vardir. En 6nemli
engellerden biri bu cihazlarin boyutudur. Biiyiikk boyutlarda goriintiilenmek igin
dizayn edilen okuma materyalleri, kiiciik bir ekran boyutuna diisiiriildiigiinde
anlamsizlasmaktadir. Bu nedenle su ana kadar en ¢ok tercih edilen materyallerin
roman ve gorselsiz metinler olmast hi¢ de sasirtici degildir. Su anda bir anlik bile
olsa goriintiisiinii yakalamaya calistigimiz sey tasinabilirlik ve esnekligi bir arada
sunabilecek dijital bir teknolojidir. Biiyiik bir gorsel (bir sinema ekranini kaplayacak
biiyiikliikte bile olabilir) tasimasi kolay minik bir cihazda nasil goriilebilir? Bu
alandaki bir gelisim de gorsellerin yansitilmasidir. Istenilen sonuglar alinabilirse
bilgisayar sanayinde baki egilim olan minyatiirlesmeden yararlanmak zorunda

kalacaktir.
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Dijital yayiciligin, uzun zamandir hayatimizda olan geleneksel basili
yayinciliktan tasarim siirecinde sadece birka¢ farki olmasina karsin sundugu
imkanlar acisindan bir ¢ok iistlinliigliniin olmasi bu yayincilik kavraminin her gegen
giin daha da yayginlasacagin1 gostermektedir.

Bu tezde basili yayincilikta oldugu gibi dijital yayincilikta da sayisiz tasarim
odilii alan Wired dergisi incelenmistir. Wired dergisi dijital yayincilikta onciiliik
eden yayinlardan olmakla birlikte dijital yaymciligin sagladigi video, animasyon, ses
gibi eklentileri ¢ok etkili kullanmaktadir.

Omnek uyuglamalardan da goriilmektedir ki dijital yaymlarm sagladig
imkanlarla okuyucunun konuya dikkatinin ¢ekilmesi, eklentilerle konunun daha iyi
anlatilabilmesi, okuyucunun ilgisini ¢eken konuyu ayni anda sosyal medya
hesaplarinda paylagsarak daha genis kitlelere ulastirilmasi gibi 6zellikler dijital
yayinlarin 6ne ¢ikan farkliliklarin1 gdstermektedir. Bir ilan caligmasinin duragan
olmaktan c¢ikarak, basili olarak sayfalara sigmayacak ozelliklerinin aktarilmasina
imkan tanityan video ve animasyon destegiyle reklam verenler icin bir ayricalik
saglamaktadir. Ayrica esnek metin alanlar1 sayesinde istenildigi kadar yazi sayfa
siirt olmaksizin kullanilabilkemtedir. Dijital yayinlardaki roportajlarin okunmasinin
yaninda ses ve de video destegi ile okuyucularla paylagabilme 6zelligi de yayina

canlilik katarak okuyucuya farkli bir deneyim yasatmaktadir.
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8. EKLER

8.1 Temel Kavramlar ve Dokiiman Formatlari

8-bit renk
256 (renkli bir monitérde gosterilen minimum renk sayisi) renkli bir palet

sunan renk modeli.

24-bit renk

Her renk kanal1 (kirmizi, yesil, mavi) i¢in 256 renk tonu sunan renk modeli.

32-bit renk
Her renk kanali (kirmizi, yesil ve mavi) i¢in 256 renk tonu ile birlikte 256

tonlu bir de maskeleme kanali sunan renk modeli.

Al
Adobe firmasinin {irlinii olan Illustrator programi ile hazirlanan vektor tabanli
cizimlerin dosya uzantisidir. Birgok ¢izim programi ve bazi 3D programlar ile

acilabilir. Dlizenleme yapmak i¢in Adobe Illustrator programi gerekmektedir.

Android
Google, Open Handset Alliance ve oOzgiir yazilim toplulugu tarafindan
gelistirilen, Linux tabanli, mobil cihaz ve cep telefonlart i¢in gelistirilmekte olan, agik

kaynak kodlu bir mobil igletim sistemidir.

Ara tonlar

Siyah ve beyazin yaklasik tam ortasinda bulunan ton degerleri.

Article (Makale)

Folio’nun bir bolimudir.
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Aydinhk

Bir rengin veya tonun parlakliginin bir dl¢isii.

Cikarmah Sistemde Ana Renkler

(CMYK - Cyan, Magenta, Yellow, Kontrast- Siyah) Turkuaz, mor, sar1 ve
siyah baski renklerinden olusan renklerdir. Bu renkler belli ylizde oranlar ile
birlesince diger renkleri olusturdugundan ¢ikarmali renk sistemi olarak adlandirilir.
Bunlarla yapilan baski islemi dort renk baski islemi olarak bilinir ve bir matbaa

makinesinde renkli goriintiileri ¢ogaltmanin en ¢ok kullanilan yoludur.

Degrade

Bir renkten veya doygunluktan digerine harmanlama, gegis.

Doygunluk
Bir rengin siddetinin 6l¢iisii. Ornegin pembe kirmizidan, gokyiizii mavisi de

lacivertten daha az doymustur.

E-Book (Elektronik Kitap)
Basili bir yayinin; diziistii-masatistli bilgisayarlarda, tabletlerde, telefonlarda,

e-kitap okuyucularda goriintiilenebilen elektronik versiyonudur.

E-Pub
Uluslararast Sayisal Yayincilik Forumu (IDPF) tarafindan e-kitap standardi
olarak ilan edilen EPUB ya da tam adiyla Electronic Publication, gomiilii cihazlarda

ve bilgisayarlarda kullanilmak tizere gelistirilmis bir dosya bi¢imidir.

EPS

Encapsulated PostScript (EPS) dili dosya format1 hem vektér hem de bitmap
goriintiiler igerebilir ve tiim grafik, ¢izim ve sayfa mizanpaji programlar tarafindan
desteklenir. EPS formati uygulamalar arasinda PostScript resimleri aktarmak igin

kullanilir.
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FH
Vektorel grafik programi olan Freehand ile olusturulmus vektor tabanli resim

dosyasidir.

FLA

Flash ile animasyon dosyalar1 hazirlanirken kullanilan ham bilgi dosyasidir.

Folio
Bir derginin bir sayisi veya tek siiriimliik bir goriintiileyici uygulamasini ifade

eden yayindir.

GIF

Grafik tasarim formati (GIF) genellikle grafik ve illistrasyonlarin web sayfalarina
gonderilmesi ve gorlintiilenmesi igin kullanilir. GIF dosyalari, bir gorselin ya da grafigin
gosterimi i¢in gerekli 256ya kadar renk barindiran bir sikistirma tiirtinii kullanir. Bir
gorseli GIF dosyasi olarak kaydederken , gorseli ya da grafigi goriintiilemek icin kag
renk istediginizi se¢gme opsiyonu size verilir. Daha az renk segerek daha kiigiik optimize
bir sosya yaratirsiiz. Ornegin siyah beyaz bir ilustrasyon kaydederken bu iki rengi
sectiginizde elde edeceginiz dosya nispeten kiiciik olacaktir zira ilustrasyonu
gortintiilemek i¢in sadece iki renk kullanacaktir. Eger 256 rengin hepsini secerseniz elde
edeceginiz dosya grinin 256 gdlgesini/ tonunu (shades of grey yaziyor bildigin baska bir
terimi varsa onu kullanirsin) kullanir ve sonug¢ nispeten ¢ok daha biiyiikk bir dosy
olacaktir. Dosyaniz1 yaratacak renklerin kisith sayida olmasi nedeniyle GIF sikigtirma
detayli fotografik goriintiiler i¢in ideal degildir. GIF daha ¢ok, word ve power point gibi

microsoft office uygulamalari i¢in kullanilmaktadir.

GUI (GKA)
Grafiksel Kullanici Arayiizii (ing. Graphical User Interface; GUI),
bilgisayarlarda isletilen komutlar ve bunlarin ¢iktilar1 yerine simgeler, pencereler,

butonlar ve panellerin tiimiinii ifade etmek i¢in kullanilan genel addir.

HTML
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Ingilizce Hyper Text Markup Language ifadesinin kisaltmasidir. Giiniimiizde
internet lizerinde veri paylagimi i¢in kullanilan en yaygin metin tabanlh dildir. Dilin
son siiriimiit HTMLS5'tir.

HTML, bir programlama dili olarak tanimlanamaz. Zira HTML kodlariyla
kendi bagina ¢alisan bir program yazilamaz. Ancak bu dili yorumlayabilen programlar

aracilifiyla calisabilen programlar yazilabilir.

iOS
Apple'in orijinal olarak iPhone i¢in gelistirdigi ancak daha sonra iPod Touch

ve iPad'de de kullanilan mobil isletim sistemidir.

INDD

Adobe inDesign isimli sayfa tasarim programi ile hazirlanmig dosyadir.

JPEG

JPEG, Joint Photographic Experts Group (Birlesik Fotograf Uzmanlar1 Grubu)
tarafindan standartlastirilmis  bir sayisal goriinti kodlama bigimidir. JPEG,
ayarlanabilir kayipl sikistirma kullanir, dolayisiyla JPEG verisinden okunan goriintii
ile veriyi yaratmak icin kullanilan goriintii ayn1 degildir. Ancak, kayiplar insan gérme
sisteminin daha az Onem verdigi detaylarda gergeklestigi icin ¢ogu zaman

farkedilmez.

jQuery
jQuery kisaca bir javascript kiitiiphanesidir. Daha ¢ok sayfalardaki
animasyonlar icin -Flash alternatifi olarak- kullanilan bu teknoloji ile, slaytlar, foto

galeriler, tab mentiler yapmak oldukea kolaydir.

Kaplama

Etkilesimli nesnelere verilen addir.
Mac OS X

Apple tarafindan Macintosh bilgisayarlari i¢in tasarlanmig bir isletim

sistemidir.
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Monokrom (Tek renk)
Genellikle siyah beyaz bir monitorii belirtir, ama siyah beyaz bir goriintii i¢in

de kullanilabilir.

MP3, MP4
MP3 (agilimi MPEG-1 Audio Layer III) (Film Uzmanlar Grubu Ses Katmani

3) olan sikistirilmis ses bigimi ve bu bigimde kaydedilen seslere verilen ad.

MPEG4
MPEG (Moving Pictures Experts Group, Hareketli Gorlintii Uzmanlar1 Birligi)
tarafindan gelistirilen ve gelistirilmesine devam edilen ¢oklu-iletisim goriintii

kodlama standardi.

Pantone
Belirli renkleri tutturmak i¢in kullanilan ticari bir renk uyumlastirma ve

miirekkep karigtirma sistemi.

PDF

Tasmabilir Belge Formati (PDF) esnek, ¢apraz platform, ¢apraz uygulama
dosya formatidir. PostScript goriintii olusturma modelini temel alan PDF dosyalari
fontlari, sayfa mizanpajlarii ve hem vektér hem de bitmap grafikleri dogru sekilde
goriintiiler. Buna ek olarak, PDF dosyalar1 elektronik belge arama ve ornegin
elektronik baglantilar gibi gezinme oOzellikleri igerebilir. PDF kanal basina 16 bit
goriintlileri destekler. Adobe Acrobat, PDF dosyalarinda kiiciik diizenlemeler

yapilmasini saglayan Nesne Rotusu aracina da sahiptir.

PMS (Pantone Matching System)

Tasarimeilarin renkleri numaralarla ifade etmesini saglayan sistem.
PNG

GIF’ye patentsiz bir alternatif olarak gelistirilen Tasmabilir Ag Grafikleri

(PNG) format1 kayipsiz sikistirma ve goriintiilerin web’de gosterilmesi i¢in kullanilir.
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GIF’den farkli olarak PNG 24 bit goriintiileri destekler ve kenarlar1 piiriizlii olmayan
bir arka plan saydamligi olusturur ancak bazi web tarayicilari PNG goriintiilerini
desteklemez. PNG formati alfa kanali icermeyen RGB, Dizine Alinmis Renk, Gri
Tonlama ve Bitmap modundaki goriintiileri destekler. PNG gri tonlu ve RGB

goriintiilerdeki saydamligi korur.

PSD

Photoshop formati (PSD) varsayilan dosya formatidir ve Biiyiikk Belge
Formatiyla (PSB) birlikte, tiim Photoshop ozelliklerini destekleyen tek formattir.
Adobe tiriinleri arasindaki yiiksek diizeydeki tiimlesiklik nedeniyle, Adobe Illustrator,
Adobe InDesign, Adobe Premiere, Adobe After Effects ve Adobe GoLive gibi diger
uygulamalar PSD dosyalarin1 dogrudan ige aktarabilir ve bircok Photoshop 6zelligini

saklayabilir.

QXD

QXD dosyalar1 Sayfa Diizeni Dosyalar1 olup genellikle QuarkXpress
Document (Quark Inc.) ile iligkilendirilirler. QuarkXpress, Gazete, dergi, kitap kapagi
gibi bir¢ok tasarimda kullanilan bir programdir. QXD uzantili dosyalar bu programla

acilip diizenleme yapalir.

Renk Tekerlegi

Degisik renkleri ve bu renklerin birbirileriyle olan iligkilerini gosteren pasta
dilimi grafiklerine benzeyen semadir. Cogu zaman renk tekerlegi on renge
indirgenmistir: Basta kirmizi olmak {izere turuncu, sari, acik yesil, koyu yesil,

turkuaz, mavi, koyu mor.

Renk Uzay:
Renkli bir gorlintliniin tanimlanma ve depolanma bi¢imi. Renk uzayina 6rnek

olarak RGB, CMYK gosterilebilir.
Spot Renk (Ozel Renk)

CMYK sisteminin disinda 6zel olarak kullanilan miirekkep rengi. Ornegin:

Pantone serisinden bir renk.
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SWF

SWF dosya bi¢imi, Adobe firmasimin Flash isimli internet eklentisinin
dosyalaridir. Bu tiirdeki dosyalar1 a¢mak i¢in Shockvawe Flash eklenti
kullanilmaktadir. Bu tlir dosyalarda genellikle basit uygulamalar ya da GIF tarzi
resimler bulunur. internette animasyon, video ve etkilesimli oyun sitelerinde oldukga
fazla kullanilmaktadir.

Cogu internet tarayicist SWF formatin1 desteklemekle beraber, Flash Player

tarafindan oynatilabilir.

Symbian
Symbian sirketi tarafindan mobil cihazlar (PDA'lar ve akilli telefonlar) igin

gelistirilmis bir isletim sistemidir.

TIFF

Tagged-Image File Format (TIFF, TIF) uygulamalar ve bilgisayar platformlar
arasinda dosya alis verisi yapmak icin kullanilir. TIFF tim boyama, goriintii
diizenleme ve sayfa mizanpaji uygulamalar1 tarafindan desteklenen, esnek bir bitmap
goriintii formatidir. Ayrica tiim masaiistii tarayicilar1 TIFF goriintiileri tiretebilir. TIFF
belgelerinin en biiylik dosya boyutu 4 GB’tir. Photoshop CS ve sonraki siiriimleri
TIFF formatinda kaydedilmis biiytlik belgeleri destekler. Ancak diger uygulamalarin
cogu ve Photoshop’un onceki siiriimleri dosya boyutu 2 GB’tan biiyiikk belgeleri
desteklemez.

TIFF formati CMYK, RGB, Lab, Dizine Alinmis Renk ve alfa kanallar1 i¢ceren
Gri Tonlu goriintiileri ve alfa kanallar1 icermeyen Bitmap modundaki goriintiileri
destekler. Photoshop bir TIFF dosyasina katman kaydedebilir ancak dosyay1 baska bir
uygulamada acarsaniz yalnizca diizlestirilmis goriintiiyli gorebilirsiniz. Photoshop
ayrica notlari, saydamlig1 ve ¢oklu ¢oziiniirliik piramit verilerini de TIFF formatinda
kaydedebilir.

Photoshop’ta TIFF goriintii dosyalar1 kanal basina 8, 16 ya da 32 bit derinligi
sahiptir. Yiiksek dinamik aralik goriintiilerini kanal basma 32 bit TIFF dosyalar
olarak kaydedebilir.
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Toplamah Sistemde Ana Renkler (RGB - Red, Green, Blue)

Renkli bir ekranda goriintiiniin olusturulabilmesi i¢in kullanilan {i¢ ana renk:
Kirmizi, yesil ve mavi. Kirmizi, yesil ve mavi 1giklar degisik yiizdelerde karistirilinca,
goriinebilir renk yelpazesi olusur. Bu renklerin her biri %100 kullanilinca beyaz 151k

meydana gelir. Monitorlerde kullanilan ana renklerdir.

Xcode
Xcode, Apple’in kendi uygulamalarmi gelistirmek i¢in kullandigi ve ayni
zamanda sirket disindaki gelistiricilerine de iicretsiz olarak dagittigi uygulama

gelistirme alet takiminin (SDK) biitiintidiir.
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9. 0ZGECMIS

Yavuz DURUST

1979 yilinda Istanbul’da dogdu. Ilkdgretimini Bakirkdy, Dr. ilhami Fadagor
[Ikogretim okulunda tamamladi. Orta 6grenimini Bakirkdy Ibrahim Turhan Lisesi’nde
ve Lise dgrenimini de 1.T.O. Anadolu Ticaret Meslek Lisesi Bilgilislem Boliimii’nde
tamamladiktan sonra 2000 yilinda Marmara Universitesi Teknik Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar Programciligi Béliimiinii bitirdi. 2008 yilinda Anadolu Universitesi Isletme
Fakiiltesi Isletme boliimiinii bitirdi.

2003 yilinda Vatan Gazetesi Dergi Grubu (VDG) biinyesinde hazirlanan TekBorsa
isimli haftalik Ekonomi ve Borsa Dergisi’nde iki yil siireyle grafiker olarak ¢aligti.

2005 yilinda yine VDG biinyesinde hazirlanan Madame Figaro isimli aylik Kadin ve
Moda Dergisi’nde bir yil grafiker olarak c¢alist1.

Ayn1 donem Eksi Sozliik internet sitesinin kuruculari ve yetkilileri ile Eksi isimli
haftalik yayilanan mizah dergisinde bes ay siireyle freelance grafiker olarak calisti.

2005 yilinda Dogan Egmond biinyesinde hazirlanan Milliyet Kardes isimli aylik
Cocuk Dergisi’nde li¢ ay siireyle freelance gorsel yonetmen olarak calisti.

2006 yilinda Aksam Gazetesi Dergi Grubu olan Tirk Medya Magazin (TMM)
biinyesinde hazirlanan Autocar isimli aylik otomobil dergisinde 2 yil siireyle gorsel
yonetmen olarak caligt1.

Ayni donem Aksam Gazetesinin haftalik eki olan Teletubbies adli haftalik Cocuk
Dergisi’nde ii¢ ay siireyle gorsel yonetmen olarak calisti.

2008 y1linda askerlik vazifesi geregi ¢caligma hayatina 6 ay siireyle ara verdi.

2008 yilinda Digiturk sirketinin yayini olan aylik olarak yayimlanan Digiturk Dergi’de
bes ay siireyle gorsel yonetmen olarak calisti.

2009 yilinda NTV Yayinlari biinyesinde hazirlanan NTV Tarih isimli aylik Popiiler
Tarih Dergisi’nde on bir ay siireyle grafiker olarak ¢aligt1.

2009 yilinda Marka Fabrikas1 isimli ajansta gorsel yonetmen olarak calismaya bagsladi
ve halen ayni ajansta ¢alismaya devam etmektedir. Bu ajans biinyesindeyken bir ¢ok
reklam tanitim caligmalar1 ve tasarim projelerinde yer aldi. The Brand Age isimli
Marka Yonetimi Dergisi (30 say1), Paprica isimli Kent Kiiltiirii Dergisi (4 say1) ve
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The Gate isimli Seyahat Dergisi’nin (13 say1) tasarimini yapti. Marka Yonetimi
konusunda yazilmis; Start*eji-Erol Batislam, Asya’da Marka Stratejisi-Martin Roll,
Bir Marka Ad1 Yaratmak-Steve Rivkin&Fraser Sutherland, Rekabetci Basari-John A.
Davis, Kiiresel Marka-Nigel Hollis, Marka Girisimi-Mary Jo Hatch & Majken
Schultz, ileri Diizey Marka Y®6netimi-Paul Temporal, Yerlerin Markalagmasi-Simon
Anholt, Stratejik Karar Kitabi-Mikael Krogerus & Roman Tschédppeler, Futbol
Markalari-Sue Bridgewater, ITU ve Miihendislik Tarihimiz I-1I kitaplarinin ve Tiirk
Telekom Marka Kimligi Rehberi’nin tasarim ve dizgilerini gergeklestirdi.

2010 yilinda basladig: Hali¢ Universitesi Grafik Tasarim Yiiksek Lisans programinda
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