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GIRIS

Insanlarin iletisim kurmak ya da mesaj vermek amaciyla magara duvarlarina
¢izdigi resimlerle baslayan piktogramin zamanla gelistirilmesiyle insan hayatindaki
en Onemli iletisim araci olmasidir. Piktogram gerceginin ortaya ¢ikmasiyla
giiniimiizde gelismis iilkelerin gilinliik hayatta kullandiklar1 piktogramlardan azami
derecede faydalandiklar1 goriilmektedir.

Piktogramlarin giinliikk hayatta her alanda ydnlendirme ve mesaj verme
yoluyla bir¢ok sorunu ortadan kaldirdigi, hayati kolaylastirdigi ve insanlarin sosyal
ortamlarda aradiklarini hizli sekilde bulmalarini kolaylastirdigi gozlemlenmistir.

Insanlarin 20.yy da ki en énemli buluslarindan birinin de bilgisayar oldugu ve
bu sayede artik iletisimin, bilginin, gelisimin daha hizli ve daha kolay
kurulabilmesine araci olan bir kesif olmustur. Bu ara¢ sayesinde iletisim yeni ve
farkli bir mecraya taginmistir. Bu mecrada da kullanicilarin yonlendirilmesi ve hizli
sekilde aradigini bulabilmesi i¢in yapilan ¢alismalarin basinda yonlendirme isaretleri
olarak kullanilan ikonlar gelmektedir.

Bu tezin hazirlanma nedeni giinliik hayatta kullanilan piktogram ve ikonlarin
kullanicilar i¢in 6nemi ve kullanicilar tizerindeki etkileri anlatilmaya calisilmistir. Bu
calismanin yapilmasimin amact da piktogram ve ikonlarin giinliik hayati ne kadar

kolaylastirdigini anlatmak i¢in yapilmistir.



2. PIKTOGRAMIN TANIMI ve GELISIMI
2. 1. Piktogram Nedir

Piktogram verilmek istenen sézlii mesajin resme aktarilmasidir (Sekil 2. 1. 1).
Piktogram, bir kavram veya fikri gorsel hale dontistirmek i¢in sembollerle yalin
sekilde olusturulan resimsel-yazi seklidir. Latince Pictus, (Resim) ve Yunanca
Gramme, (Yazi1) sozciiklerinin birlesmesiyle meydana gelmistir. Buna gore tam
olarak sozciik anlami1 “resim-yaz1” olarak tanimlanabilir (Baser, 1994: 13).

Piktogram, neyin nerede bulundugunu, ne amaca yonelik oldugunu gosteren,
bir baska deyisle bir mekanin, eylemin, uyaranin, yaptirimin, hizmetin insanlara
ulasabilmesini kolaylagtiran gorsel isaretler veya isaret sistemleridir. Hi¢ yazi
kullanmadan ya da ¢ok az sozle, agirlikli olarak gorsel bir imge ile herkesin (degisik
yas, dil ve kiiltirden) kolayca zaman yitirmeden algilayabilecegi bildirisim
araglaridir (Cavusoglu, 1996: 1).

Herbert Kapitzki’ye gore ise piktogram, “sunulan seyin karakterini resmeden,

soyutlamayla kalitesi yiikselen ikonik isaret”tir (Abdullah ve Hiibner, 2006: 10).

M = Jo-R 5Ll
ARUNE+RHES N

(Sekil 2. 1. 1) (Kaynak: www:.tr.wikipedia.org/wiki/Dosya:National_Park_Service_sample_picto

graphs. svg) Cesitli Piktogramlar



2. 2. Piktogramin Gelisimi

Gegmisten giiniimiize insanlar arasi iletisimi saglayan bir takim araglar
mevcuttur. ilk uygarliklar kendilerini ifade etme sekilleriyle giiniimiizdeki bircok
kavramin temelini olusturmuslardir. Giinlik yasamda edindikleri tecriibeleri,
diistincelerini, yasayis tarzini etkileyen biitiin faktorleri ifade etme, baska insanlara
aktarma egiliminde olan insanlar, iletisimi bir nevi sozel formdan ¢ikarip
gorsellestirmiglerdir.

Konusmanin ve yazinin olmadig1 dénemlerde insanlar kendilerini ifade etmek
icin farkli yollar bulmuslardir. Baz1 uygarliklar ates yakip dumaniyla iletisim
kurmaya ¢alisirken bazilar1 da magara, kaya ve birgok yiizeye anlatmak istediklerini
ifade eden sekiller kazimislardir (Sekil 2. 2. 1).

Bu kazman sekiller, zaman igerisinde geliserek giiniimiizde yogun sekilde
kullanilan piktogramlara dontismiistir. Bir tiir gorsel iletisim haline gelen
piktogramlar, gorme yetisinin algilamadaki dneminden dolay: insanlar arasi iletigim
ve etkilesimde biiyiik rol oynamistir. Bu yiizden yazinin bulunmasindan sonra bile

gorsel piktogramlarin kullanimina devam edilmistir.

o
o

.
.

(Sekil 2. 2. 1) (Kaynak: www.mimdap.org/?p=9147) Fransa Lascaux Magarasindaki Hayvan

Figiirleri



Yaklasik 12000 y1l 6nce magara duvarlarinda baslayan ve farkli mekanlarda
bigimlenerek evrensel bir boyut kazanan piktogram ve semboller, daha ileri
tarihlerde ticaretin gelismesiyle tanitici isaretler olarak kullanilmaya baglanmistir. 14.
ve 15. ylizyillarda ortaya ¢ikan lonca sistemi ile birlikte tanitim isaretleri, taklit ve
kalitesiz mallara kars1 kullanilan zorunlu bir “garanti belgesi” haline gelmistir.
Semboller oOzellikle 18. yiizyilda deniz tasimaciligt alaninda c¢esitlenerek
yayginlasmistir (Maden, 1985: 5).

Piktogramlarin baslangi¢ calismalari, endiistriyel devrimden sonra Michelin
firmasinin, lastik satin alan miisterilerine dagitmak amaciyla hazirlattigi 1900 tarihli

“Michelin Rehberi’nde gorillmektedir (Mijksenaar, 1997: 23) (Sekil 2. 2. 2).

Morlalx (Finistcre), <g2>, 13,114 h., X .
Paris, 522 kil. — Plougonven, 10 kil. — Roscoff, 25 kil.
— Lannion, 36 kil. — Landerneau, 40 kil. — Cha-
Leaulin, 63 kil.
@02 se+ de I’Europe, ruc d’Aiguillon: ACF
— » de Provence, place de Dossen. TCF ¢

®~= Huitrice, rue Carnot, 11. @ @
Berthou, rue Carnot, 10. @ @ ©
— Tanguy, Cycles, rue de Brest, 16. @ @

Mormant (Scinc-ct-Marne), ©, 1,100 h.,, @8 X <
mreEn O fr Ah & o

(Sekil 2. 2. 2) (Kaynak: Mijksenaar, 1997: 23) Michelin Katalogunda Piktogramlar

Sistematik gorsel yapi ve uluslararasi algilanabilirlik amaciyla tasarlanan
piktogramlarin, giiniimiiz piktogram anlayisinda ilk profesyonel uygulamasi, 1909
yilinda goriilmiistiir. Otomobilin popiilerligi ve yol insaatlar1 sonucu ilk piktogram
uygulamasi, resmi olarak ulasimda kullanilmaya baglanmistir (Sekil 2. 2. 3)

(Abdullah ve Hiibner, 2006: 21).

VAN WAL

(Sekil 2. 2. 3) (Kaynak: Abdullah - Hiibner, 2006: 21) Tlk Trafik Isaretleri ve Giiniimiizdeki
Uygulamalari



Sekil 2. 4’deki 1909 yilinda kabul edilen trafik piktogramlar1 ve altta gliniimiizde
kullanilan bigimleri goriinmektedir. 1927 yilinda o zamanlar ki adiyla Milletler
Cemiyeti ilave bir takim trafik isaretlerini tiim {ilkelere tavsiye etmistir.

1930’larda Isotype’in kurucusu Otto Neurath, grafik tasarimci Augustin
Tschinkel ve Erwin Bernath ile birlikte bir piktogramin nasil anlasilacagini iic
adimda gosterirler: Ilk bakista piktogramin en dnemli noktasi, ikincil bakista az
onemli noktasi, liglincli bakista da detaylar algilanir. (Giiler, 2008: 44)

Neurath’in ilk donem ¢alismalarindan biri olan bu ¢alismada savas Oncesi,
savas siras1 ve savas sonrasi ticari faaliyetler piktogramlarla anlatilmaktadir. Ustte

veriler matematiksel yapida verilmektedir (Sekil 2. 2. 4).

before the war during the last year after the war ?
the war

o8
L2000
000006 0
jelelww/=11) G@@@O @G@@@@

G@.@GQ@OOW

((((((((((((( oot

(Sekil 2. 2. 4) (Kaynak: Fulltable.com) Piktogramlarin Isotype’da Kullanimi

Piktogramin tarihi siireci incelendiginde olimpiyat oyunlarinda kullanilan
piktogramlar dnemli bir yer tutmaktadir. Cilinkii bu 6nemli organizasyonda ¢ok farkli
ve dilli tilkeden gelen insanlarin ayn1 organizasyonda bulugmasi ve iletisim kurmasi
saglanmaktadir.

Olimpiyat bolgesindeki sporcu ve izleyiciler kendilerine rehberlik edecek
evrensel isaretlere ihtiya¢ duyar. Olimpiyat oyunlari piktogramlar1 bu gereksinimden
dolay1 ortaya ¢ikmustir. Ilk &rneklerinde uluslararas: iletisimi saglayacak bir cesit
Esperanto niteliginde ortaya cikan semboller, ilerleyen yillarda olimpiyatlarin
yapildig: sehirlerde, kullanilan poster, kitap, para, pul ve biletlerde hem dekoratif bir
gorsel eleman, hem de ev sahibi iilkenin hazirladig1 kimlik programinin énemli bir

parcasi olarak islev gormeye baslamistir (Bagli, 1997: 19).

5



1936 yilinda diizenlenen Berlin (Almanya) Olimpiyatlari’nda ilk dort olimpik
piktogram c¢alisilmigtir. Sekil 2. 2. 5’te izlenebilen bu piktogramlar, modern
ornekleriyle benzerlik gostermese de boylesi bir organizasyonda ilk kez

kullanilmalar1 agisindan 6nemlidir (Abdullah ve Hiibner, 2005: 64).

(Sekil 2. 2. 5) (Kaynak: olympic-museum.de/pictograms/symbols1936) 1936 Berlin Olimpiyat
Piktogramlari

Gergek anlamda ilk piktogramlar 1964'de Tokyo olimpiyat oyunlari igin,
uyum ve yer bulma isaretleri Masaru Katsumie ile Yoshiro Yamashita tarafindan
tasarlanmistir. Bunlar gercekten iyi oOrnekler olarak sayilmistir. Rudolf Modley,
Masaru i¢in "Uluslararas1 piktogramlar ve yerel sembollerin gelisimi arasindaki ana
giictlir" demistir. Masuru'nun gelistirdigi semboller dogal ve sadeliginden dolay1

biiyiik yanki yaratmigtir (Eski, 2004: 21) (Sekil 2. 2. 6).
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(Sekil 2. 2. 6) (Kaynak: www.olympic-museum.de/pictograms/picto1964.htm) 1964 Tokyo Olimpiyat

Piktogramlarindan Ornekler

1968 Mexico City Olimpiyat Oyunlar1 i¢in Amerikali tasarimci Lance
Wyman’in rehberliginde ortaya ¢ikarilan sembollerin biraz farkli olmalari

amaclanmistt. (Dereoglu, 1995:140) (Sekil 2. 2. 7).



(Sekil 2. 2. 7) (Kaynak: www. olympic-museum.de/pictograms/picto1968.htm) 1968 Mexico City
Olimpiyat Piktogramlarindan Ornekler

Gorsel bir tarz1 olan, ayn1 sistematik yapidan ¢ikmis ve olimpiyat oyunlarinin
yani sira pek ¢ok kamusal alanda da kendine yer bulan piktogramlarin yaraticisi ise
1972 Minih (Batt Almanya) Olimpiyatlari’nin gorsel tasarim sorumlusu Otl
Aicher’dir (Sekil 2. 2. 8).
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(Sekil 2. 2. 8) (Kaynak: www.olympic-museum.de/pictograms/picto1972.htm) 1972 Miinih Olimpiyat

Piktogramlarindan Ornekler

1936 Berlin, 1964 Tokyo ve 1972 Miinih Olimpiyatlariyla baglayan yerlesmis
tasarim siirecinde olimpik oyunlar i¢in piktogram hazirlamak geleneksellesmistir.
1972 Miinih Olimpiyatlari’nin ardindan, Montreal’deki (Kanada) olimpiyat komitesi

Aicher’in piktogramlarini, iizerinde hi¢ bir degisiklik yapmadan kullanma karari



almig boylece aymi sistem 1976 yilinda da kullanilmigtir. 1980, 1984 ve 1988
yillarinda diizenlenen olimpiyatlarda Aicher’inkine benzer piktogramlar ufak

degisiklerle uygulanmistir (Sekil 2. 2. 9-10-11) (Giiler, 2008: 48)

ad 2l

(Sekil 2. 2. 9) (Kaynak: Abdullah - Hiibner, 2006: 75) 1980 Moskova Olimpiyat Piktogramlarindan
Ornekler

‘1

(Sekil 2. 2. 10) (Kaynak: Abdullah - Hiibner, 2006: 77) 1984 Los Angeles Olimpiyat Piktogramlarin

dan Ornekler

(Sekil 2. 2. 11) (Kaynak: Abdullah - Hiibner, 2006: 79) 1988 Seul Olimpiyat Piktogramlarindan
Ornekler

AIGA (The Professional Association for Design)’nin 1981°de Amerika
Ulastirma Bakanligr icin gelistirdigi 50 piktogramdan olusan set, neredeyse tiim

diinyada kullanilan bir standart haline gelmistir (Sekil 2. 2. 12).



ul

(Sekil 2. 2. 12) (Kaynak: www.aiga.org) AIGA Tarafindan Gelistirilen Piktogramlardan Ornekler

90’11 yillarin sonunda yepyeni anlayislar goriilmeye baslamistir. Bunlardan

biri, Ruedi Baur’un EXPO 2002 i¢in hazirladig1 piktogramlardir (Sekil 2. 2. 13).

(Sekil 2. 2. 13) (Kaynak: Abdullah - Hiibner, 2006: 185) EXPO 2002 Piktogramlarindan Ornekler

1992 yilinda Barcelona Olimpiyatlari’nda yer alan tasarimci Josep M. Trias’in
Aicher’in temeline dayanan ancak

piktogramlari ise adeta yeni bir ddnemin bagladigi duyurusunu yapmaktadir (Sekil 2.

2.14).

serbest

firca darbeleriyle yorumlanmig

7’

A

c

N

(Sekil 2. 2. 14) (Kaynak: Abdullah - Hiibner, 2006: 81) 1992 Barcelona Olimpiyat Piktogramlarindan

Ornekler




1996 Atlanta (ABD) Olimpiyatlari i¢in hazirlanan piktogramlar, antik donem
vazolar1 ve diger tarihi eserlerden etkiler tasimakta ve ayni zamanda siki geometrik
kurallarla olusturulan piktogram yaklasimmin da son Orneklerinden birini

vermekteydi (Sekil 2. 2. 15).

~ 3\, & ¢

(Sekil 2. 2. 15) (Kaynak: Abdullah - Hiibner, 2006: 83) 1996 Atlanta Olimpiyat Piktogramlarindan
Ornekler

2000 yilinda Sidney’de (Avustralya) diizenlenen olimpiyatlar i¢in hazirlanan
piktogram serisi, kiiresel etkinin yerel motiflerle yansitilmasina giizel bir 6rnektir

(Sekil 2. 2. 16).

(Sekil 2. 2. 16) (Kaynak: Abdullah - Hiibner, 2006: 85) 2000 Sidney Olimpiyat Piktogramlarindan
Ornekler

2000 yilma gelindiginde piktogramlarla kitlelerin dikkatini ¢ekmek ve
iletisim mesaj1 vermek, siiphesiz 1964 yilina gore daha kolay olmustur (Abdullah ve

Hiibner, 2006: 84).
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2004 yilinda Atina’da gergeklestirilen olimpiyatlar i¢in hazirlanan
piktogramlar, olimpiyatlarin atasi olan bu iilke ve kiiltiiriin kendini ifadesi yoniinde

gorsel 6geler igermektedir (Sekil 2. 2. 17).

(Sekil 2. 2. 17) (Kaynak: Abdullah - Hiibner, 2006: 87) 2004 Atina Olimpiyat Piktogramlarindan
Ornekler

2008 yazinda Pekin’de diizenlenen Olimpiyatlar i¢in hazirlanan tasarimlarda
kiiltiirel koklere baglilik geleneginin siirdiigii ve Cin’de kullanilan Mandarin

Alfabesinden esintiler tasidigi goriinmektedir (Sekil 2. 2. 18).

=2 22 QS| S

T — °

(Sekil 2. 2. 18) (Kaynak: olympic-museum.de/pictograms/picto2008.htm) 2008 Pekin Olimpiyat

Piktogramlarindan Ornekler
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2. 3. Piktogramlarin Ozellikleri

(Sekil 2.

Piktogramlar kavramsal ve nesnel bir olusum ile tasarlanmislardir.
Piktogramlar resim kokenli, karakteristik ozellikleri giiclii olan ve ilk
bakildiginda insanlar1 yanilgisiz ayn1 diisiinceye sevk eden sekillerdir.
Piktogramlar ilk etapta karsisindaki insanlar1 bilgilendirirler.

Piktogramlar anlasilmasi bakimindan uluslararasi sekillerdir (Sekil 2. 3. 1).

3. 1) Uluslararas: Piktogramlar

Trafik isaretleri piktogram degildirler. Ciinkii trafik isaretleri bulunduklari
yere gore anlam kazanirlar. Oysa piktogramlar ylizde yiiz kesin anlam ifade
ederler.

Anlam yiiklenebilir isaretler piktogram degildir.

Higbir piktogram isaret niteligi tagimaz.

Piktogramlar kolay ve ¢abuk anlasilirlar.

Piktogramlarin  akilda  kalicithigt  ve  tanimlanabilirligi  giicliidiir
(Baser, 1994: 16-17).

Piktogramlarin en Onemli Ozelligi, iletisimde dile getirilmesine gerek
olmayan tim ayrintilarin  atilmast ve figiirlerin standart olmasidir

(Baser, 1994: 13).
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3. IKON’UN TANIMI ve GELISIiMi
3. 1. ikon Nedir

Ikon kelimesi Yunancada “eikon” seklinde yazilir ve resim anlamina
gelmektedir. Genel olarak Ortodoks-Hristiyanlarin ~ Kilise — stislemelerinde
kullandiklar1 resimleme yontemine ikon denildigi gibi, aym1 kelime modern

zamanlardaki 6zel resimleme yontemleri i¢in de kullanilir (Sekil 3. 1. 1).

(Sekil 3. 1. 1)( Kaynak: www. tr.wikipedia.org/wiki/Dosya:Rublev%27s_saviour.jpg )1410'larda
Andrei Rublev Tarafindan Yapilmus Isa ikonu

Unsal Oskay ‘Kitle Iletisiminin Kiiltiirel Islevleri’ adli kitabinda ‘ikon’
kelimesini soyle agiklamaktadir: Grekge “eikon” kokiinden gelen ikon kelimesi,
kendisine kars1 elestirisiz bir saygi ve baglilik duyulan nesne anlamina gelmektedir.

Ikonlarin anlam ve degerleri, ikonlarin kendilerinden degil, onlara anlam atfeden

13



insanlarin kisiliklerinden; bunun da ardinda, kisilerin toplumsal yasamlarindan
kaynaklanmaktadir (Oskay, 1982: 180).
Ikon ekranda gosterilen ve tiklandiginda uygulamalari c¢alistiran grafik

simgelerdir (Sekil 3. 1. 2).

2200000

Addthis AIM AlIM (alt) Apple Bebo Behance Blogger Brightkite
7 i Ul @ &
Cargo Delicious Design Bump Design Float Designmoo deviantART Digg Dopplr
N N e
s
9@ 6 O = & 2
Dribbble Email Ember Evernote Facebook Flickr FriendFeed Github
Yy & S O & L
e
Google GG Buzz GG Maps GG Talk Lastfm Linkedin  Livejournal Mixx

(Sekil 3. 1. 2) Kaynak: (www.gencgrafiker.com) Ikon Ornekleri

Ekranda goriintiilenen grafiklerin (ikon) direkt olarak gdsterme araci ile yani
bugiin bilinen adi ile “bilgisayar kalemi” ile degistirilmesi 1963 yilinda Ivan
Sutherland“in doktora tezinde anlatilmigtir. Ivan tezinde “sketcpad” kullanarak
grafiklerin hareket ettirilmesini ve boyutlarinin degistirilmesinin nasil yapilacagini
araylizler olarak agiklamistir. Daha sonra Amerikan Hava Kuvvetleri Komutanligi
tarafindan fikir laboratuvarlarda gelistirilmistir. ARPA Net ve MIT (Massachusset
Institue of Technology) isbirligi ile kurulan laboratuvarlarda ekran ortaminda grafik
goriintiilerin  islenmesi siireci gelistirilerek bugiin geldigi noktanin temelleri
atilmistir. David Canfield ise “ikon” olarak tanimladigimiz arayiiz sembollerini 1975
yilinda hazirlamis oldugu doktora tezinde tanitmistir. O da bu fikrini yine ad1 gecen
laboratuvar isbirligi ile gelistirerek ikon kavramini terminolojiye ve ¢oklu ortam

(multimedya) ortamina katmistir (Goldberg, 1988: 67),
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3. 2. ikonlarin Ozellikleri

Kullanildiklar1 alanlara gore farkliliklar gosteren ikonlarin 6zelliklerini soyle
siralayabiliriz:
- Ikonlar resim isaretlerin kiiriidiir. Ciinkii piktogramlarin aksine ikonlar
olduk¢a vyiiksek eglence faktorii igerebilirler. Bunlar ayni zamanda ekran
¢Oziiniirliiglinde karakterleri yeteri derecede gostermedigi cep telefonlari, PDA’lar
(Personel Digital Asisstant) ve diger elektronik ara yiizlerde 6nemli diizenleme
fonksiyonuna sahiptirler. Ayrica piktogramlardan bir farki da medyanin ihtiyag
duydugu animasyon imkamdir. ikonlar baz1 gorsel asamalar yoluyla hareket ederler
ve bu sirada mesajini gorsel etkiyle iletirler. Boylelikle bir ok etkisini yanip sénen
basit bir sinyalle giiglendirebilir veya diizgiin ¢alisip ¢alismadiklarina gore butonlar
degisebilir (Abdullah ve Hiibner, 2005: 206).
- Ikonlarin kullanicilar1 bilgilendirmek, anlasilmaz gibi gelen kelimeleri terciime
etmek ve uyarmak gibi 6zellikleri vardir.
- Ikonlar kullanicilara hangi diigmeye basilmas1 gerektigi, hangi diigmelerle hareket
edilmesi, nasil bir rota izlenmesi ve ileride nasil bir sonucun bekledigini bildirir.
- Piksel tabanli ¢izilmeye baslanan ikonlarin ¢oziintirliikleri siirekli gelistirilmis ve

giintimiizde artik vektorel olarak ¢izilenleri de ¢ok yaygin olarak kullanilmaya

baglanmistir (Sekil 3. 2. 1).

(Sekil 3. 2. 1) Kaynak: (www.vektorelcizim.net/web-ikonlari) Vektorel Ikon Ornekleri

A F/IN\Y
' - L~ U ---—
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3. 3. Ikonlarin Gelisimi

Insanlarin uzun zaman 6nce normal hayatta basladiklar1 iletisim kurma istegi
siirekli gelistirilmis ve bunun sonucunda yeni alanlar ortaya ¢ikarilmistir. insanlarin
iletisim kurma isteklerinin tagindig1 bu yeni ortam bilgisayar olmustur.

Bilgisayar teknolojilerinin ortaya ¢ikmasinda Oncti fikirler olusturan
gelismeler olarak kabul edilebilecek olan ve insanoglunun hesaplama ihtiyacini
karsilamada kullandig1 ilk aletlerin; 3000 sene 6nce, Babilliler’in kullandig1 Abakiis
(say1 boncugu) (Sekil 3. 3. 1) ve Arsimet’in ¢izimlerinden faydalanan eski Yunanlilar
tarafindan gokyiizli cisimlerinin Olglimiinde kullanilan antikitera (Antikythera)

(Sekil 3. 3. 2) mekanizmasi oldugunu sdylemek miimkiindiir.

(Sekil 3. 3. 1) Abakiis

(Sekil 3. 3. 2) Antikitera
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Tarihin baslangicindan beri insanoglu problem ¢dézmeye ve bilgi edinmeye
Onem vermis, bilgiyi saklamak ve nakletmek amaci ile pek ¢ok yontem ve arag
iiretmistir. Ilk olarak yazmin, ardindan matbaanin daha sonra da hesap makinesi,
telefon, radyo ve televizyon gibi araglarin icadi ile bu amaca yonelik 6nemli
sicramalar kaydedilmistir. Nihayet 20. Yiizyilin ortalarinda insanoglu yari iletken
teknolojisinin sagladigi olanaklarla her tiirlii bilgiyi 0 ve I’ler cinsinden ifade
edebilecegini fark etmis, bu doniisiimle bilginin saklanabilecegi, islenebilecegi ve
iletilebilecegi ortak bir elektronik ortam olusturmayi1 basarmistir. Boylece, modern
bilgisayarlar birimleri gelismis ve kisa siirede bu bilim dali olduk¢a genis bir alana
yayilan bilisim teknolojilerini dogurmustur (Vural ve Erten, 2000: 1).

Temeli hesaplama tizerine kurulan bilgisayar teknolojisine her giin yeni bir
seylerin eklenmesi ile giiniimiize kadar siirekli gelistirilmistir. insanlarin normal
hayatta oldugu gibi amacma kolay ve hizli bir sekilde ulasmasi igin yaptigi
caligmalarin  yansimasi ise Dbilgisayarlarda kullanilan arayiizlerde karsimiza
cikmaktadir. Bu arayiizlerin en 6nemli yonlendirme 6gesi de grafik ikonlar olmustur.

Ciddi anlamda bilgisayarlarin iiretilmeye baslanmasi ise, 1970’lerin ortasinda
“kagitsiz ofis” yaratma hedefi giiderek yola ¢ikan Xerox Palo Alto Aragtirma
Merkezi’nin ¢aligmalarinda viicut bulmustur. Burada iiretilen ilk kisisel bilgisayar
olan Xerox Star (Sekil 3. 3. 3) ayn1 zamanda ilk grafik kullanici arayiiziiniide i¢inde
barindirmaktadir (Sekil 3. 3. 4) (Kaynak: LoungeKat, 2010).

(Sekil 3. 3. 3) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Xerox Star
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Blank
Folder

Letters

A Program 1 Directory J#] Printer

(Sekil 3. 3. 4) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Xerox 8010 Star Modelinin Arayiizlerde Kullandig

Ikonlar

1983 Apple Lisa
Xerox’u ornek alan Apple’in irettigi bu modelde kullanilan arayiizlerdeki ikonlar
karsimiza ¢ikmaktadir. (Sekil 3. 3. 5).

Preferences LisaGraph Diskette Clock Clipboard Calculator

(Sekil 3. 3. 5) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Apple Lisa Office Sistemindeki Arayiizlerde Kullandigi

Ikonlar

1984 Apple Macintosh 1. 0
Bir yil sonra (1984) Lisa Apple Macintosh 1,0 siiriimiinii piyasaya siirmiistiir
(Sekil 3. 3. 6- 7).

lasso = | §2|{71| « selection wnocriian
scroll = | | A | + text —— | ] line & border
rea fill ’ r int — widths, multiple
* o Q = ay. pe = | | COPY Spacing
brush — | A + pencil
lines = |~ | &2 | « eraser P
O &= pattern patterns
i
hollow O|® filled
shapes | |O|@| [ shapes
Ol@
&K

(Sekil 3. 3. 6) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Mac Paint Arayiiziinde Kullanilan Tkonlar

18


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/e3/Macintosh_128k_transparency.png

(Sekil 3. 3. 7) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Apple Macintosh 1. 0 Siiriimiinde Kullanilan Tkonlar

1985 - Atari TOS
Atari ST, masaiistii metaforunda kullanilan minimal bir arayiize sahipti (Sekil 3. 3.
8).

v @ i B

FLOFFY DISE §j FLOFFY DISE TEASH MEDQ « D0

(Sekil 3. 3. 8) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Atari TOS Isletim Sisteminde Kullanilan Tkonlar

1985 - Amiga Workbench — Dért Renkli ikonlar
Amiga Workbench kisisel bilgisayar olarak kullanilmak tizere 1000 adet iiretilmistir
(Sekil 3. 3. 9).

Q ] @ (=]

Horkbench Clock Preferences  Tpashcan Dots Denos

(Sekil 3. 3. 9) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Amiga Workbench 1,0’da Kullanilan Ikonlar
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1985 - Windows 1.0x
Microsoft 1985 yilinda ilk Grafik Kullanici Arayiiziinii (GUI) sundu (Sekil 3. 3. 10).

P

(Sekil 3. 3. 10) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Windows 1.0x’da Kullanilan Tkonlar

1986 - GEOS for Commodore 64
Zamanmda Macintosh 1,0’den sonra ikinci en popiiler (GUI) Grafik Kullanici
Arayiizii olmustur (Sekil 3. 3. 11).
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(Sekil 3. 3. 11) (Kaynak: LoungeKat, 2010) GEOS for Commodore 64’te Kullanilan Ikonlar

1991 - Macintosh System 7 - Renkli Ik Mac OS
Mac OS 7 siriimiiyle birlikte ikonlarda renk kullanimimi ilk defa gormekteyiz
(Sekil 3. 3. 12).

mta

m
g0 a2 =

(Sekil 3. 3. 12) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Macintosh Mac OS 7 Siiriimiinde Kullanilan fkonlar
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1992 - Windows 3,1
Windows 3. 0 Microsoft bu siirlimde biiylik Olglide tasarimlarini gelistirmistir
(Sekil 3. 3. 13).

v 8 & 8 W & -~ & &=

Wite Teiminal Notepad Hearts Fonts Ports Mouse  Desktop
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HE?@QAQ.@@@

Object Character Map Media Player
Soulston  pack e Rewd& Intenational Windows Setup

(Sekil 3. 3. 13) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Windows 3,1’de Kullanilan Ikonlar

1995 - Windows 95
Windows bu siirimde kullanilan ikon tasarimlarinda daha fazla renk tanitmistir

(Sekil 3. 3. 14).
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My Computer My Briefcase Network Inbox
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Neighborhood S S
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1 f‘j Mouse Keyboard
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: ) Add New

Display Internet Network Hardware

(Sekil 3. 3. 14) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Windows 95 Siiriimiinde Kullanilan fkonlar
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1997 - Macintosh OS 8 - Parlak Simgeler
Mac OS 8 arayiiziinde kullanilan ikonlar daha parlak ve daha giiglii bir 151k ile
goriinmeye basliyorlar (Sekil 3. 3. 15).

Eﬁppearance Apple Menu Options

[pe]cache Switeh [§]cotorsunc™ System Profile =
B Desktop Pictures [ editor Setup

File Sharing Genera] Controls

(Sekil 3. 3. 15) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Macintosh OS 8’de Kullanilan Tkonlar

2001- Mac OS X v10.0 — Jelly Mac

Mac OS X bu siiriimde asagi yukari multimedya derecesinde ikonlarla ortaya
cikmistir (Sekil 3. 3. 16).

¢ @' /
= g
Mac OS X Network Mac OS X Install CD
m 4 & A
s \J
Monitors Sound Monitors Password

(Sekil 3. 3. 16) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Mac OS X v10.0 Siiriimiinde Kullanilan Tkonlar
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2001- Windows XP - Parlak Yumusak Ikonlar
2001 yilinda Microsoft tamamen yeni bir igletim sistemi tanitti (Sekil 3. 3. 17).
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(Sekil 3. 3. 17) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Windows XP Siiriimiinde Kullanilan Ikonlar

2007- Windows Vista (Aero)
XP'den bu yana gelisen grafik teknolojisinin kullanildigi yeni arayiiz temasi
Windows Vista’daki ikonlarda daha fazla gelistirilmistir (Sekil 3. 3. 18).
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(Sekil 3. 3. 18) (Kaynak: www. tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Dosya:Windowsvista.jpg&filetime
stamp=20091209113202&) Windows Vista Siiriimiinde Kullanilan Tkonlar
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2007 - Mac OS X Leopard — Reflektif Dock

Mac, dock i¢in 3 d yansimali ikonlar1 bir bant iizerine oturtmayi benimsemistir.

(Sekil 3. 3. 19).

(Sekil 3. 3. 19) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Mac OS X Leopard’da Kullanilan Ikonlar

2009 - Windows 7 - Yumusak ve Yansitici
Windows 7 ikonlart Windows XP'den tamamen farkli ve Windows Vista'ya

benzemektedirler (Sekil 3. 3. 20).
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(Sekil 3. 3. 20) (Kaynak: LoungeKat, 2010) Windows 7 Siiriimiinde Kullanilan Ikonlar
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2012 - Windows 8 - Hareketli Ikonlar

Windows 8; Microsoft firmasinin kisisel bilgisayar kullanimi i¢in Windows 7'nin
halefi olarak irettigi isletim sistemidir. Windows 95'ten beri var olan (Hareketsiz)
“Baglat meniisii” ikonu kaldirilip yerine "Baslangi¢c" meniisii ikonlarinin

hareketlendirildigi yepyeni bir arayiiz koyulmustur (Sekil 3. 3. 21).
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(Sekil 3. 3. 21) (Kaynak: www.extremetech.com/computing/141702-how-to-bring-the-start-menu-

and-button-back-to-windows-8) Windows 8 Siiriimiinde Kullanilan Hareketli ikonlar

Prof. Michael Renner, Bazel

Ascom, Bern/Isvigre Iletisim Grubu telefon hatlarinin yonetilmesine yonelik
kaliteli bir yonetici yazilimi1 sunmaktadir. S6z konusu yazilimin iiretim masraflari
cok yiiksek oldugundan ve iiriinii telekomiinikasyon firmalarindaki 6zel kullanicilar
talep ettiginden, kullanici arayiiz ana bilgisayarin standart iist alanindan ayrilmak
zorundaydi. Yazilim basit bir bilgisayara yerlestirilmesine ragmen firiiniin kalitesi
firmaya ait bir arayiiz tasarimiyla standart fonksiyonlari g¢ergevesinde iletisim
kurmak zorundaydi. Daha 6nce belirtilen renk yelpazesinin gelistirilmesiyle ve yeni
ikonlarin kullanilmasiyla bu talep yerine getirilmek zorundaydi (Sekil 3. 3. 22)
(Abdullah ve Hiibner, 2005: 222).
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(Sekil 3. 3. 22) (Kaynak: Abdullah ve Hiibner, 2005: 222) Basel’in Navigasyon Arayiizii igin

Tasarladig1 Tkonlar

Kame Tasarim, San Francisco

Kame Tasarim “Wired Shopping Page” dergisi icin giincel internet
istatistiklerinin gosterilmesine iliskin degisik bilgi grafikleri gelistirmistir (Sekil 3. 3.
23) (Abdullah ve Hiibner, 2005: 224).

(Sekil 3. 3. 23) (Kaynak: Abdullah ve Hiibner, 2005: 225) Kame Design ‘Wired Shopping Page’
Dergi Arayiizii i¢in Tasarladig1 Tkonlar
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Insanlar bilgisayarlardan sonra kendi aralarinda iletisimi daha kolay ve daha
hizli saglayabilmek icin cepte tasinabilen telefonlar yapmaya basladi. Bu kesif
bilgisayarlardan sonra iletisim adina yapilan diger dnemli bir kesif olmustur. Bu
cihazlarda bulunan 6zelliklerin daha iyi ve kolay kullanilmasi i¢in bilgilendirme ve
yonlendirme amagcli ikonlar kullanilmgtir.

[k &rnekleri de 1992 yilinda iiretilen Nokia 1011 modelinde karsimiza ¢ikmaktadir
(Sekil 3. 3. 24).

Nokia 1011

(Sekil 3. 3. 24) (Kaynak: www.mobiletisim.com/dosyalar/cep-telefonunun-tarihcesi)
Nokia 1011 Cep Telefonunda Kullanilan ikonlar
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4. GUNLUK HAYATTA PIKTOGRAM ve IKONLARIN ONEMI ve
KULLANICI UZERINDEKI ETKIiLERIi

4.1 Giinliik Hayatta Piktogramlarin Onemi ve Kullanic1 Uzerindeki Etkileri

Piktogramlarin sagladigi yararlar diistiniildiigiinde, bireyin giinliik yasamdaki

kullanim alanlarmin da bir o kadar yaygin oldugu goriilecektir. Bu tasarimlar

hayatimizin hemen hemen her alaninda karisimiza ¢ikar. Kisaca deginmek gerekirse
bunlardan bazilar1 sunlardir:
1- Uluslararasi tasimacilikta ve sehir i¢i ulasimda,

2- Ticari alanda hizmet veren isyerlerinin ¢alisanlari i¢in aldigi giivenlik
tedbirlerini belirtmede (Sekil 4. 1. 1),

DIKKAT DIKKAT

DIKKAT !K\
neenes| || Srench, | || s | || S | ek || vemdke | || oSS
IS GUVENLIGI

PARGALAR
[ DikiaT | pikkAT [l
P i 5
. OUR
S DEMEX
CALISMA VAR DOSEBILIR ULTRAVIOLE El:?:‘i H
e DIKKAT MADDE

191N

YENI
BOYANMISTIR SIKISMAYINIZ

(Sekil 4. 1. 1) (Kaynak: www.organizeisguvenligi.com) Is Giivenligi Uyar1 Levhalarinda Kullanilan
Piktogramlar

3- Trafik diizenini saglayan isaretlerde (Sekil 4. 1. 2),

> ) o= )

{ Bisiklet giremez ] [

Yaya giremez ]

(Sekil 4. 1. 2) Kaynak: (www.muhteva.com) Trafik Diizenini Saglamada Kullanilan Piktogramlar
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4- Elektronik cihaz ve is makinelerinin kullaniminda,

5- Insanlarin yasadig1 sosyal ¢evrede bilgi vermek amaciyla (Sekil 4. 1. 3),

wC

(Sekil 4. 1. 3) Insanlarin Yasadig1 Sosyal Cevrede Bilgi Vermek Amaciyla Kullanilan Piktogramlar

6- Devlete bagh askeri ve sivil kuruluslarda,

7- Turizm sektorii ve haberlesmede,

8- Pazarlama alaninda hizmet veren sirketlerin iirline ait liretim ve tiiketim
bilgilerinde,

9- Gida iirtinleri ve yemek sektoriinde piktogramlar yogun olarak kullanilir

(Sekil 4. 1. 4).

(Sekil 4. 1. 4) Gida Uriinleri ve Yemek Sektoriinde Kullanilan Piktogramlar

Tasarimc1 Roger Whitehouse gorsel iletisim sistemlerinde yer alan
piktogramlarin Kullanim alanmin ¢ok yaygin oldugunu ve insanlarin piktogramlara
cok kolay uyum sagladigini diisiinmektedir. Bunun sebeplerini ise sdyle aciklamistir:
a- Piktogramlar sozciiklere oranla daha ¢ok izleyiciye ulasabilmektedir.

b- Piktogramlar1 anlamak kelimeleri okumaktan daha az zaman almaktadir.
c- Piktogramlar1 anlamak i¢in 6zel bir dil gerekmemektedir (Artantag, 2007: 49).

Piktogramlarin kullanim alanlarim1 sosyal alanlarda da cesitlilik gdstermek

tedir. Insanlarin toplu halde faydalandig1 bir takim hizmet veren alanlarda da 6nemli
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Olclide kullanilir. Havaalani, hastane, liretim ve is merkezlerinde, miize, otel, ulasim,
haberlesme, toplu tasim terminalleri, iiniversite kampiisii, hayvanat bahgeleri gibi
kentsel yasam ortamlaridir (Eski, 2004: 15, 16).

Buna benzer toplumsal kamu alanlarinda uyulmasi gereken kurallar1 anlatan,
bilgi vermek maksadiyla ya da uyarmak amaciyla bircok piktogram kullanilir. Gorsel
iletisimin temelini olusturan gérme yetenegi algilamada 6nemli bir rol oynamaktadir.
Ciinkii géorme sozciiklerden Once gelmistir. Gormek ve bakmak farkli olgulardir.
Yalniz baktigimiz seyleri goriiriiz. Konugsmanin yeterli ya da miimkiin olmadig:
ortamlarda g¢evremizle baglanti kurmamizi saglayacak tek iletisim sekli ‘Gorsel
Iletisim’dir denebilir. Birbirinin dilinden anlamayan iki ayr1 insan cogunlukla, el-kol-
yiiz hareketleri ya da daha gelismis olan gorsel bildirisim simgeleri araciligiyla

anlasabilir (Sekil 4. 1. 5) (Yazar, 2010: 50).

(Sekil 4. 1. 5) Yonlendirme Piktogramlar:

Piktogramlar giinliik yasantimizin vazgecilmezleri arasina girmistir: Havaalanindan,
yemek i¢in girdigimiz lokanta, kullandigimiz iriinlere kadar genis bir alanda
kullanilmaktadir. Piktogramlarin kullanim alanlari genigletilerek insanlar i¢in kisa
yoldan kolay bilgi edinilmesi hedeflenmistir. Insanin oldugu her yerde iletisim
olacag1 i¢in, piktogramlar iletisim agisindan her alanda kolaylik saglamaktadir.
Bugiin piktogramlar olmasaydi, trafik yavaslar, biliylikk hava limanlarinda biiyiik
karisikliklar olurdu (Baser, 1994: 15) Sekil 4. 1. 6).

30



(Sekil 4. 1. 6) Havalimam Igerisindeki Yonlendirmede Kullamlan Piktogramlar

Piktogramlar uluslararasi standartlara sahip olduklarindan dolayr diinyanin
her yerindeki insanlar tarafindan baska bir dil bilmesine gerek olmadan rahatca
algilanabilen gorsellerdir.

Piktogramlar, sozlerin, yazinin ve seslerin yerini alarak daha etkili bir iletisim
saglamaktadir. Ornegin; Trafikte saga doniis isareti, “Saga Doniis” yazan bir
levhadan daha etkilidir. Ciinkii grafik simge gorsel muhakemeyi harekete gegirir.
Siirlicli, donilis yoniinii gorlir ve hemen ona uyum saglar. Yaziyla belirtilen “Saga
Dontiis” levhast ise siiriiciiyli entelektiiel muhakemeye iter: Siiriicii, levhanin
bildirdigi direktifi uygulamadan 6nce, sozciigiin anlamini yorumlamaya ¢aligir. Kav
ram ile baglantili bir simge, imge ile baglantil1 bir simgeye oranla daha zor anlasilir.
Buna karsin, konu aldig1 nesne ya da kavrami algilanabilir formlara doniistiirdiigii

icin kolay 6grenilir ve gabuk hatirlanir (Artantas, 2007: 20) (Sekil 4. 1. 7).
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(Sekil 4. 1. 7) Trafikte Kullanilan Saga Doniis Piktogrami

Piktogramlar evrensel ve kalict bilgi iceren semboller oldugu i¢in gorselligin
verdigi hafizada kalicilik agisindan daha saglikli iletisim kurulmasinmi saglar. Bu
acidan piktogramlarin kullanim alanlarindaki ¢esitlilige bakarak da, hayatimizda
onemli bir yer edindigini gozlemleyebiliriz.

Degisik amagclar i¢in kullanilan binlerce isaret, piktogram ve semboller
insanlarin ¢evreyi anlamasinda, nesneleri amaclari1 dogrultusunda kullanmasinda ve
toplumsal iliskilerin diizenlenmesinde onemli islevlere sahiptirler. Yapilan arastirma
lara gore insanlarin cogunun diger iilkelerin insanlarinin dillerini 6grenmede kayitsiz
kaldiklar1 bir gergektir. Bu nedenle isaret, piktogram ve sembollerden olusturulan
gorsel bir dil daha da 6nem kazanmaktadir. “Giiniimiizde hizla gelisen toplumlararasi
iligkiler, bilgi patlamasi, niifus patlamasi ve hizli ulasim kosullar isaret, piktogram
ve sembollere evrensel boyutlar kazandirmaktadir” (Erhan, 1978: 47).

Evrensel boyutlar kazanan piktogram ve semboller bir bakima, “ Bir resim,
bin sézciikten daha etkilidir” sdziinii hakli kilmaktadir. Ornegin, bir kravatin nasil
baglanacagimi karsisindakine 6gretmeye calisan bir kimse az sonra gorecektir ki,
karsisindaki  kisi anlamamakta, kendisi de bunu anlatmayr bir tirli
becerememektedir. Yapilan tarifler yaziya dokiilse bile yeterince etkili
olamamaktadir. Oysa bu isi bir dizi resimle gorsel olarak anlatmak daha verimli ve
aciklayict olacaktir (Baskan, 1988: 68, 69).

Giinliik yasamimizda isaretlerle ve sembollerle her an yiiz ylizeyiz. Semboller
ve isaretler kimi zaman bizi yonlendirir, kimi zaman bilgilendirir, kimi zaman ikaz

32



eder, kimi zaman engeller ve kimi zaman da giizelligi ve sevimliligiyle bizi tebessiim
ettirir (Ketenci ve Bilgili 2006: 271).

Gorsel iletisimin her kategorisinde kullanilan sembol, isaret ve piktogramlarin
bireyler iizerindeki etkisi ¢oziimlenebilme diizeyleriyle baglantilidir. Coziimleme ise
anlama ve anlamlandirma siireciyle ilgilidir. Anlamlama dogrudan dogruya bir
isarete, bir sembole veya bir piktograma bagli bildiriye dayanmaktadir. Boylece yeni
durum igin saglanmak istenen davranis bi¢imi ya da iletilmek istenen bilgi ge¢mis
deneylerimize dayanarak c¢agrisim yoluyla olusturulabilir. Ister insan tarafindan
tasarlanmig olsun, isterse gok giiriiltiisii, simgek gibi dogal olay seklinde olsun,
insanoglu toplumsal ve fiziksel ¢evresinden kendine ulasan mesajlara tiim duyu
organlar yoluyla a¢ik durumdadir. Bu bakimdan, insanlarin gereksinim duyduklari
mesajlart digerleri arasindan segerek almalar1 ya da iletinin 6ne ¢ikarak kendini fark
ettirmesi, onun hizina, yogunluguna, ivmesine, anlasilabilirligine, karmasikligina
veya basitligine baglidir.

Gorsel iletisim araglarinin anlamlandirilmasi insan davranislariyla yakindan
ilgilidir. Cevresiyle siirekli bilgi aligverisinde bulunan insan, c¢evreden aldig
uyaranlar sonucu bazi davraniglarda bulunur. Bu davraniglar1 ise psikolojik ve
fizyolojik etmenler belirler. “Insanlarda fizyolojik etmenler gorsel, duyusal ve
dokunsal olarak gelismektedir” (Baser, 1994: 48).

Insanlar iizerinde psikolojik veya fizyolojik etkinin olusabilmesi igin
oncelikle iletisim aracinin goriilmesi gerekir. Fiziksel olarak gézde baslayan gérme
olayr sinirler kanaliyla fizyolojik olarak beyine iletilerek hiicrelerin uyarilmasi
sonucu psikolojik etkiler ortaya ¢ikar ve davranis gerceklesir.

Ornegin; Rusya’dan Amerika Birlesik Devletleri’ne gonderilecek ve icinde
oyuncak bulunan karton kutunun {izerinde gidecegi adresten baska iki ok, bir kadeh
ve bir semsiye bulunmaktadir. Kutunun igindeki hakkinda bilgi veren bu ii¢
sembolden oklar (iiste gelecek sekilde), kadeh (kirilir), semsiye (kuru ortamda

muhafaza ediniz) anlamina gelmektedir (Sekil 4. 1. 8).
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(Sekil 4. 1. 8) (Kaynak: Baser, 1994: 49) Ambalaj Uzerinde Kullanilan Piktogramlar

Gonderilen bu paketin Amerika Birlesik Devletleri’ne ulagsmadan Once
Istanbul, Paris, Cenova ve Lizbon’dan gececegi ve her limandaki tastyicilarin kendi
lisanlarindan bagka bir lisan1 okuyamayacaklar1 goz oniine alindiginda bu ii¢ sembol
alt1 dili konusabiliyor olacaktir. Yani paket iizerine her iilkenin dili ile agiklama
yapilacak olsayd: alt1 farkli dilde aciklama yapilmasi gerekecekti. Bu durumda
paketin belki de tamami yazi ile kaplanacak ve bazi karisikliklar ortaya ¢ikacakt.
Oysa evrensel olarak kullanilan bu li¢ sembol sayesinde herkesin net ve kesin olarak
anlayabilecegi bir anlatim saglanabilmektedir (Baser, 1994: 49).

Gilinlimiizde kullanilan piktogram ve semboller ile bu ornekleri ¢ogaltmamiz
miimkiindiir. Ornegin, son giinlerde naylon posetlerde, meyve suyu paketlerinde ya
da tiiketimi fazla olan triinlerin her an her yere atilabilen ambalajlar lizerinde ¢ok
stk gordiigiimiiz bazi piktogram ve semboller vardir. Bunlarin olugumundaki ana
fikir ¢evre kirliligine engel olmak ve bunun en aza indirebilmektir. Bu sembollerden
bir tanesinde ¢Op kutusuna ¢Op atan bir insan sembolize edilmistir. Burada
anlatilmak istenen naylon posetlerin, pet siselerin ya da ayni tiirden olan atiklarin bu
¢op kutularina atilarak orada toplanmasi ayni zamanda ¢evre kirliligine de engel
olunmasidir. Insanlar bu sembolleri gordiikleri zaman daha o©nceki edinilen
deneyimlerin cagristirilmasiyla direkt olarak atiklar1 bu kutuya atacak c¢evre

kirliligine az da olsa engel olacaktir. Bu tiir atiklarin bir arada toplanmasinin bir
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nedeni de bazilarinin eritilerek yeniden kullanima sunulmusadir. Bu sayede hem bir
doniisim olacak hem de malzeme ziyani engellenecektir. Aksi takdirde bu posetler
kutulara atilmayip rast gele ¢evreye atildiklarinda hem ¢evre kirlenecek hem de
malzeme ziyani nedeni ile biiyiik ekonomik kayiplar meydana gelecektir.

Bu tiir iiriinlerin yeniden olusturularak kullaniminin bagka bir nedeni de ¢evre
kirliliginin yan1 sira giinlimiizde had sathalarda bulunan hava kirliginin asgari diizeye
indirgemektir. Kirli havayr temizleyerek oksijen lireten agaclarin kesilerek yok
olmast hem havanin kirlenmesine hem de yesilin yok olmasina neden olmaktadir.
Kagidin ham maddesi olan seliiloz agagtan elde edilmektedir. Her kagit pargasinin
ziyani bir agacin daha kesilmesi bunun sonucunda da havanin biraz daha kirlenmesi

demektir (Baser, 1994: 49,50), (Sekil 4. 1. 9).

e
n| [ o
$ \

a
\_ o\l /

(Sekil 4. 1. 9) (Kaynak: Baser, 1994: 49) Ambalaj Uzerinde Kullanilan Piktogramlar

Piktogramlarin  kullanildigi baska bir alanda pazarlama sektoridiir.
Piktogramlar bu alanda bilgi vermek, uyarmak amaciyla kullanilmaktadir. Bu
gorseller gonderdigimiz kargo paketinden, giydigimiz kiyafete; gida sektorii de dahil
olmak {tizere, teknolojik iirlinlerin kullaniminda, bilgilendirmek ve uyarmak tizere
karsimiza ¢ikar. Bu sektorde hemen hemen her {iriiniin lizerinde karsimiza ¢ikan ve o
driiniin bir nevi kimligi olan barkod piktogramidir. Yapilan bir¢cok aligveriste
kullanilan bu sistem, ince ve kalin olarak tasarlanan cizgilerden olugsmasinin yani sira
hemen altinda bulunan rakamlarla biitiinliik arz eder. Bu rakamlar tilke, firma, {iriin
ve kontrol kodu ile ilgili bilgiler icerirken barkod pazarlama sektdriinde de biiyiik

kolaylik saglar. Tarandig1 zaman sinyal, sistemdeki bilgisayara ulasarak bilgisayara
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girilen barkod numarasina gore iirliniin fiyatinin kasaya yansitilmasi sistemiyle
calisir (Kum, 2011: 51).

Bu piktogramin tiiketiciye sagladigi yararlarin basinda o tirtinle ilgili tiretimin
biitiin detaylarina ulasabilmesidir. Alig veris esnasinda barkodu okutarak satin almay1
kolaylastirmasi ile alic1 ve satici i¢in satisin ekonomide kayit altina alinmasini saglar.
Ayrica hizli satilan {iriinler ¢abucak belirlenir ve miisteri talebini karsilamak iizere
yeniden siparis edilir. Yavas satilan {irtinler belirlenir ve istenmeyen stok olusumu
engellenir. Bir iirliniin magaza i¢inde yer degisimi takip edilebilir ve hizli satilan ve
daha karli tiriinler en iyi yerlere yerlestirilir. Gegmis bilgiler donemsel degisimleri
kesin bir dogrulukla tahmin etmek icin kullanilabilir. Barkod tarayicilari ayrica
diisiik maliyetlidir ve ¢cok dogru okuma yapar - sadece 1/100000 giris yanlis olur.

Uzerinde barkod olan bir iiriin bireyin iiriinle duygusal bir bag (giiven) kurmasini

saglar (Sekil 4. 1. 10).

312454561134

(Sekil 4. 1. 10) (Kaynak: www.falezpatent.com) Barkod

344
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Tekstil sektoriinde kullanilan ve tiiketiciye bilgi vermeyi amaclayan
piktogramlara deginmek gerekirse: Bu piktogramlar {iriin hakkinda hangi kurallara
uyulmasi gerektigi, yikamadaki sicaklik dereceleri, yilkama sonrasi iitii asamasinda
kumasin cinsine gére hangi programin uygun oldugu, kurutma isleminde uyulmasi
gerekenler, kuru temizleme yapilirken uygulanacak islemler hakkinda bilgi verir.
Tekstil drlinlerinin en uygun nasil kullanilacaklarini, yikanacaklarmi ve
kurutulacaklarimi  piktogramlardan anlariz. Piktogramlarmn  verdigi  bilgiye
uyulmadiginda iiriin zarar goriir, kullanilmaz hale gelebilir. Ornegin; kuru temizleme
piktogrami olan bir kiyafet, camasir makinesinde ya da elde yikandiginda, ¢ekme
veya genisleme yapabilir, bu da iriiniin kisa zamanda kullanilmaz hale gelmesine
neden olur (Kum, 2011: 52), (Sekil 4. 1. 11).

KURU TEMIZLEME CAMASIR SUYU KULLANIMI
ve lark Herhangi bir ylksetigeyicl agartma maddesi
profesyonel kuru temizieme kullanilabilir.

Nomal isiem

Sadece oksijenll / klorsuz agartma yapilir.

laria p Y kuru
(damitma sicakiign 150°C ve 210°C arasinda,
parlama noktasi 38°C ve 70°C arasinda

@ROO
X >D>

Agarima yapilamaz.
Kuru temizieme yapiimaz
Profesyonel yas femizieme
Normal iglem
UTOLEME
a {ta tabani sicakiig en gok 200°C
a 0t tabani sicakligh en ok 150°C
a 0t tabani sicakiign en ok 110°C
Buharl Gtiileme kalici zararlara sebep olabilir
a Utilenmez
KURUTMA
D Dogru boyunca askil kurutma
m Askili kurutma
YIKAMA
E Dz kurutma
w hWbokWnaolec
@ Tamburiu kurutma yapilir w En yilksek yikama sicakiign 30°C
Nomal sicakiik — Hafif iglem
:Q Lﬁﬂkmddmmm w ;m‘ e
g Tamburlu kurutma yapiimaz w %

(Sekil 4. 1. 11) (Kaynak: www.drycenter.com.tr) Tekstilde Kullanilan Piktogramlar
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Gida diinyanin en biiylik sanayilerinden biridir. Toplanan sebze, meyve ve
tahillar, etler, siit, yumurta ve benzeri gida maddeleri fabrikalarda degisik sekilde
islenmekte, ambalajlanmakta ve piyasaya sunulmaktadir. Uriinlerin saklanma
kosullarina dair bilgiler paketleri iizerindedir. Insanlara bu bilgiler piktogramlar
yoluyla aktarilir. Ornegin cay paketlerinin iizerinde bulunan piktogramlarm, ambalaji
hangi olumsuz durumlardan korunmasi gerektigini anlatmasi bireyin ambalaji daha

Iyi kosullarda saklamasina yardimci olur (Sekil 4. 1. 12).

Dogu Karadeniz BGygesinde, Tanminda Dogu Karadeniz Bo,gosinde, Tanminda
pimyasal llag Kyflanimadan ximyasal llag Kytlanimadan
Ycﬁﬁ“f“e" Caylardan Uretilerek, vetvsl((i’e" Caylardan Uretilerek,
Ozenle Harmanlamp, 0zenle Harmanlamp,

El Degmeden Paketienmis, Dogal El Degmeden Paketienmis, Dogal
' Heavicun) O afm
; Cayidir. 3 Cayidir.

oW ‘
e vf' ﬂ

Tel (04°4) 21302 11 < F2

(Sekil 4. 1. 12) Cay Ambalajinda Kullanilan Piktogramlar
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Giinlik hayatin en onemli kurallar1 arasinda giivenlik, saglik, yemek ve
ihtiyaglarin kargilanmasinin kaginilmaz oldugu insan psikolojisinde bunlar her zaman
oncelikli olmustur. Insanlar, oncelikli olan bu ihtiyaglar1 karsilarken cevreden
aldiklarin1 degerlendirip dyle harekete ge¢mistir her zaman. Ornegin bir yangin
esnasinda oradan kacarken oncelikle ¢ikisin nerde oldugunu, ya da nereden hizli ve
giivenli bir sekilde c¢ikacagmni gormeye ¢alisir. Bu piktogramin insan hayati
tizerindeki 6nemi diisiiniildigli zaman yangin aninda korku ve panik havasindan
kacan biri i¢in hayatinin kurtulmasi demektir. Ayrica yangin aninda boyle bir
piktogramin olmadigini diisiinecek olursak; korku ve panik halinde yangindan kagan
birinin nereye yonelmesi gerektigini géremeyecegi i¢in kararsiz kalacak ve belki de

bu kararsizlik hayatina mal olacaktir (Sekil 4. 1. 13).

Y XD

YANGINDA
i GIKIS IGIN

= MERDIVENLERI
: KULLANIN

i

ASANSORU
KULLANMAYIN

(Sekil 4. 1. 13) Yangin Cikist Piktogrami
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Insan icin baska bir hayati dneme sahip olan saglik alaninda da karsimiza
piktogram c¢ikmaktadir. Saglik piktograminin bir ara¢ iizerinde iken Onemi ¢ok
blyiiktiir. Bu piktogram arag iizerinde ise onun ambulans oldugunu anlar ve trafikte
ona hemen yol vermeye calisilir. igindeki hastanin en kisa zamanda hastaneye
tasinmas1 demek hayatinin kurtulmasi demektir. Bu ciddiye alma ve O6zenli
davranmanin nedeni ise bu araca anlam yiikleyen {izerindeki piktogramdir. AKsi
takdirde bu piktogramin olmadigi bir ara¢ ise siradan higbir anlami1 olmayan bir
aragtir (Sekil 4. 1. 14).

(Sekil 4. 1. 14) Uzerinde Piktogram Bulunan Aracin Tagidigi Onem
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Piktogramlarin giinliik hayatta kullanildig: bir baska alan da engelli insanlarin
kolay ve rahat hareket edebilecekleri alanlardir. Normal hayatta istemeyerek yasadigi
bir kaza sonrasi ¢cogu zaman viicut eskisi gibi yliriime fonksiyonunu yitirecektir. Bu
durumda engelli olan insan ancak bir tekerlekli sandalye vasitasi ile gitmek istedigi
yere gidebilecektir. Dig mekanda istedigi gibi dolasabilmesi i¢in engelleri agmalidir.
Bazen bu engeller yiiksek yerler olabilmektedir. Bu yiiksek yerleri gegebilmesi i¢in
kurulan asansorler vardir. Asansoriin varligini géstermek i¢in bu piktogramin olmasi
sarttir. Bu piktogramin orada kullanilmasi engelliler i¢in yapilmis olan asansoriin
varliginin kanitidir. Tekerlekli sandalye kullanan insan bu piktogrami gordiigii
zaman emin bir sekilde asansorden faydalanmak i¢in oraya yonelecektir. Bunun en
glizel kaniti piktogramda kullanilan tekerlekli sandalyedir. Engelli insanlar bu
piktogrami gordiigli zaman hemen buranin islevini anlamaktadirlar. Sekilde 4. 1.

15’te goriildiigii gibi lizerinde piktogram bulunan yapmin kazandigr anlam ve

piktogram bulunmayan yapinin anlamsizlig.

(Sekil 4. 1. 15) Engelli Piktograminin Bulundugu Mekana Kattigi Anlam
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Insan hayatinda énemli bir yeri olan piktogramlarin kullandig1 alanlardan biri
de kozmetik sektoriidiir. Burada kullanilan piktogramlarin insanlar i¢in ne kadar
onemli oldugudur. Ornegin deodorant ambalajinin iizerinde bulunan alev
piktograminin vermek istedigi mesaj bu sisenin i¢indeki kokunun ucucu oldugu,
dolayisiyla atesle karsilastigi zaman kesinlikle yanacagidir. Bu piktogram sise
tizerinde kullanilmazsa igindekinin tehlike igermeyen zararsiz gilizel bir kokudan
baska bir sey olmadig1 anlasilir. Oysa glizel gibi gelen kokusuyla insan1 cezbeden bu
sise rast gele atese atildigi zaman patlayacagi ve etrafindakilere zarar vermesinin

kaginilmaz olacagidir (Sekil 4. 1. 16)

(aNE Wi

me Wone
ANTIPERSPIRANT / P

09079 ¢

'9079 '0
zel formUll ile sizi en on

zel formall dle sizi en co
hissedersiniz
3 saat etkilidir
nilk Kigisel bakimin vaz

hissedersiniz
8 saat etkilidir
Wik Kigisel bakimin vaz
z0n tabakasina zarar ver

(Sekil 4. 1. 16) Uzerinde Piktogram Bulunan Ambalajin Tasidigi Onem
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Giinliik hayatta baska bir hayati degere sahip olan giivenlik piktogrami da
elektrik carpma tehlikesini anlatmak igin kullamilan piktogramdir. Iginde binlerce
voltluk elektrik akiminin dagitildigi trafo binasinin tizerinde kullanilmasi, buranin bir
elektrik dagitim merkezi oldugunu gostermektedir. Binanin {izerinde kullanilmasi
oradan gecenler icin bu binanin tehlikeli bir bina oldugunu gosterirken,

kullanilmamasi ise bu binanin siradan bir bina oldugunu gosterir (Sekil 4. 1. 17).

(Sekil 4. 1. 17) Uzerinde Piktogram Bulunan Binanin Kazandigi Anlam
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Piktogramlar hayatin her alaninda hayati kolaylagtirmak ve isleri
hizlandirmak i¢in kullanilmaktalar. Piktogramlarin kullanildiklar1 bir baska alan da
ulagimi saglayan araglardir. Bu araglardan birisi de toplu tasima araci olarak
kullanilan otobiislerdir. Otobiislerin i¢indeki 0Ozelliklerden yararlanabilmek ig¢in
konulan diigmelerin ¢oklugu sayesinde piktogramlarin kullanilmasi kaginilmaz
olmustur. Burada bulunan diigmelerin her birisinin kendisine gore bir islevi
bulunmaktadir. Bu araci kullanan sofor, binen yolcularin rahat bir yolculuk yapmasi
icin bu diigmeleri yerinde ve zamaninda kullanabilmesi gerekir. Ancak o kadar
diigme vardir ki onlar1 kullanabilmesi i¢in ya fabrikasinda caligmasi gerekir ya da
hepsinin yerini ¢ok iyi 6grenmesi gerekmektedir ki dgrense bile herhangi bir panik
aninda yerini karigtirmamasi ya da unutmamasi kaginilmaz olacaktir. Bunu
ogrenmesi demek ¢ok uzun zamanin harcamasi demektir. Oysa diigmelerin iizerine
bilgi verme amacli koyulan piktogramlar sayesinde her sey cok daha hizli ve kolay
yapilacaktir. Ayrica bu diigmelerin {izerinde piktogramlar olmasaydi diigmelerin
yonlendirme islevi olmayacakti. Otobiisii kullanan sofor ¢ogu zaman yanlis diigmeye
basacak, belki de yerini hatirlayamayacak, tehlike aninda kapilarin agilmasi igin
dogru diigmeyi bulamayacaktir. Bunun sonucunda istenmeyen kazalar kagmilmaz
olacaktir (Sekil 4. 1. 18).

-\ 00 08

1

(Sekil 4. 1. 18) Uzerinde Piktogram Bulunan Otobiisteki Diigmelerin Kazandig1 Anlam
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4.2. Giinliik Hayatta ikonlarin Onemi ve Kullame1 Uzerindeki Etkileri

Bilgisayarin icadiyla baslayan siire¢ insanligin gelisiminde ve ilerlemesinde
yeni bir ortama adim atmasiyla giiniimiize kadar halen devam ettirilmekte ve giinliik
hayatta kullanildig1 alanlar siirekli arttirnllmaktadir. Bu kesfin kullanimin nasil
olacagina dair yapilan ¢alismalar ise, insanligin magara duvarina ¢izdigi resimlerle
ayni dogrultuda olmustur. Disarida oldugu gibi bu yeni icat edilen ortamda da
ihtiyaglara cevap verme, ya da kullanicilar1 yonlendirme amaci gidilmiistiir.
Dolayistyla insanoglu her zaman bir soruna cevap vermek icin ¢aba harcamistir. Iste
bu ¢abanin sonucudur ki yapilan ilk bilgisayarla bugiin yapilan bilgisayarlarda hep
aynit sorunlara cevap verme amaci gilidlilmiistiir. Bu sorunda giinliikk hayatta
kullanilan biitiin bilgisayarlarin kullanicilar tarafindan daha rahat ve daha hizli
kullanilabilir hale getirmektir. Giiniimiize kadar siirekli gelistirilen bilgisayarlarin
kullanicilar tarafindan pratik kullanilmasi igin isletim sistemleri ve bu isletim
sistemleri iginde hizli dolasabilmesi amaciyla da yonlendirme isaretleri
kullanilmistir. Bilgisayarlar disinda giinliik hayatta zamanla ortaya ¢ikan ihtiyaclara
cevap verecek baska cihazlar da icat edilmistir. Bunlarin basinda cep telefonlari,
tablet bilgisayarlar, navigasyon aletleri ve her tirli ortamlarda kullanilan
dokunmatik ekranlar ve diger cihazlar olmustur. Dis mekanda duvar iizerinde
baslayan bu yonlendirme isaretleri, gelistirilen bilgisayar ve diger cihazlarin
arayiizlerinde kullanicilarin hizmetine sunulmus ve zamanla gelistirilen bu isaretlere
ikon adi verilmistir. ikonlarin yaygin olarak kullanildigi ortam uygulamalarmin
baginda; Bilgisayar isletim sistemleri arayiizlerinde, navigasyon aletlerinde, web
tarayic1 arayliziinde, program arayiizlerinde, tablet bilgisayarlarda, dokunmatik
ekranlarda ve haberlesme hizmetleri sunan cep telefonlari arayiizlerinde
kullanilmaktadir.

Bu ikonlarin giinlik hayatta kullanildiklar1 aletlerin basinda bilgisayarlar

gelmektedir (Sekil 4. 2. 1).
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(Sekil 4. 2. 1) (Kaynak: www.ikincielesyalari.com/2014/04/23/ikinci-el-bilgisayar.html)
Giinliik Hayatta Kullanilan Bilgisayarlar

Bilgisayarlar giinliik hayati kolaylagtirmak i¢in her alanda (egitim, saglik,
askeri, sanayi, haberlesme, miihendislik) kullanilmaktadir.

Giinliik hayatta kullanilan bilgisayarlarin pratik bir sekilde kullanilmasi igin
yapilan calismalarin basinda isletim sistemleri gelmektedir. Isletim sistemlerinin
herkes tarafindan pratik bir sekilde kullanilabilmesi igin, kisa yollarin ve

yonlendirmelerin olmasi gerekmektedir (Sekil 4. 2. 2).

(Sekil 4. 2. 2) (Kaynak: www.programfull.com) Bilgisayar Kullanin I¢in Yapilan Isletim Sistemi
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Bilgisayar kullaniminin yaygin oldugu giinlimiizde kullanicilarin biitiin ¢aligmalarini
arsivlemesi icin dosyalara koymas: gerekmektedir. Ornegin bilgisayarda arsivledigi
dosyayr bulmasi ig¢in klasoér ikonuna yonelmesi lazim. Burada klasor ikonu
kullanilmamis olsaydi kullanici i¢in aranilan hedefin bulunmasi zaman alirdi. Klasor
ikonun kullanilmasi, bilgisayarda her seyin belirli bir siniflandirma, belirli bir diizen
icinde kullanilmasinin ve aranilan dosyalarin kolay ve hizli bir sekilde bulunmasi

demektir. (Sekil 4. 2. 3).
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(Sekil 4. 2. 3) (Kaynak: www.mizanger.com) Hedef Dosyay1 Bulmak igin Kullanilan ikonlar

47



Giinlik hayatta kullanilan ikonlarmn kullanildiklar1 alanlardan biri de
navigasyon cihazlaridir. Navigasyon cihazinin yapilma amaci giinliikk hayatta
kullanicilarin yol bulmasini kolaylastirmaktir. Navigasyon cihaz1 kagit iizerinde
hareketsiz duran haritanin dijital ortama aktarilmasi ile hareketlendirilmistir. Bu
cihazda kullanilan ikonlar sayesinde gidilen yere hizli ve kolayca varilmaktadir.
Burada kullanilan ikonlarin kullaniciyr yonlendirme, yol gosterme, yer bildirimi
yapma ve uyarma gibi Ozellikleri vardir. Ornegin bu cihazdaki zaman ikonu ile
kullanicinin varacagi Yyere ne kadar siirede varacagmi bilerek hareket etmesi
kullaniciy1 rahatlatacaktir. Bu cihazda kullanilan ikonlardan biri de ok isaretidir.
Kullanici buradaki ok isaretini takip ederek gittigi yoni, caddeyi, sokagi ve
giizergah1 dogru bir sekilde takip edebilir ve bu sayede hedefine hizli bir sekilde
varabilir. Cihazda kullanilan diger ikonlarda sehir igerisindeki onemli yapilarin

(Hastane, Lokanta, Dini Yapilar vs.) yerlerini gosteren ikonlardir. (Sekil 4. 2. 4).

Vali Konagi Caddesi

Cumhuriyet Caddesi
A 0 . S
A 0:02 i L

km/s

(Sekil 4. 2. 4) (Kaynak: www.istanbulbilisim.com.t) Navigasyon Cihazinda Kullanilan fkonlar
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Giinlik hayatta ikonlarin kullanildigi bir baska yer de web tarayici
arayiizleridir. Internet ortaminda hizli ve kolayca aranilan1 bulmak amaciyla yapilan
bu araytizlerin en 6nemli yonlendirme araglar1 olarak ikonlar karsimiza ¢ikmaktadir.
Ornegin kullanict1 web arayiiziine girdiginde hizli bir sekilde dolasmak icin
ikonlardan yararlanir. Arayiizde kullanilan oklar sayesinde asagi-yukari, ileri-geri
gidebilir, orada aramak istedigini bulmak ic¢in arama ikonuna aradigi kelimeyi
yazabilir, daha 6nce bakilan sayfalara geri donmek i¢in gegmis ikonunu kullanabilir
(Sekil 4. 2. 5)

X #1074 Radyo Voyage - Dis X |\ Avayz tasanm - Vikipedi % | [ aroma - Google da ara + =0 v
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— 2l ¢ =
Arama.com Yiﬂkxye'mn ilk ve en kapsamli arama motoru
se
oo Aka:;”“ o
i
i
Yahoo Arama - Web Arama
u search yah -
ijnet Ararr:a ’
e
arama ile ilgili gérseller
::IS)\@ ~) \@) g @, 7/\ o

(Sekil 4. 2. 5) (Kaynak: www.google.com.tr/search?client=opera&g=arama&sourceid=opera
&ie=UTF-8&0e=UTF-8) Web Arayiiziinde Kullanilan Tkonlar
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Giinlik hayatta kullanilan ikonlarmn kullanildiklar1 alanlardan biri de
bilgisayarlarda kullanilan program arayiizleridir. Burada kullanilan ikonlarin
kullanicilarin  ¢alismalarini  hizlandirmak ve kolaylastirmak icin kullanildigini
gérmek miimkiindiir. Ornegin hazirlanan ¢alismaya bir tablo mu eklenecek?
Kullanicinin yapmast gereken tek sey oradaki tablo ikonuna tiklamasi yeterlidir.
Boylece uzun siirecek bir tablo ¢izme isinden dolay1 zaman kaybetmesi s6z konusu
olmayacak ve anlam karmasasindan kurtulmus olacaktir. Bu program arayiiziinde
tablo kelimesi tek basina kullanilsaydi ve onu desteklemeyen ikon kullanilmasaydi
bir sanat eseri icin kullanildigi anlami ortaya c¢ikacakti. Dolayisiyla bu ikonun
kullanilmast ile hem kullanicinin kafasi karigmamis olacak hem de tablo ikonuna
tiklayacagi zaman kendisini neyin bekledigini kendinden emin bir sekilde bilecektir
(Sekil 4. 2. 6).
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(Sekil 4. 2. 6) (Kaynak: www. okulsel.net/docs/index-38089.html) Program Arayiiziinde Kullanilan

Ikonlar
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Giinliik hayatta kullanilan ikonlarin kullanildiklar1 bir baska cihaz da son
zamanlarda ¢ok hizli bir sekilde gelistirilen tablet bilgisayarlardir. Burada da
kullanilan ikonlarin kullanicty1 yonlendirme, aradigini bulmaya, kisa siirede
isteklerine cevap verme amaciyla kullanilmislardir. Ornegin yapilacak toplantinin
tarihini  hatirlamak igin kullanicinin yapmasit gereken sey takvim ikonunu
tiklamasidir. Tablet bilgisayar1 actig1 zaman tarihi 6grenmek icin karsisina ¢ikan ve
rakamla gosterilen ikonu goriince oraya yonelmesi ¢ok hizli sekilde aradigini
bulmas1 demektir. Bu ikon bilgisayar tabletinin i¢inde kullanilmamis olsaydi,
kullanict hem bdyle bir fonksiyonun varligindan haberdar olmazdi hem de cihazin
hicbir anlami1 olmazdi. Bu o6zellikten mahrum kalan kullanici igin isteklerini

karsilamadig1 gerekgesiyle cihazi kullanmayacakti. (Sekil 4. 2. 7).

(Sekil 4. 2. 7) (Kaynak: www. android3dvideos.com) Tablet Bilgisayarlarda Kullanilan Ikonlar
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Glinliik hayatta kullanilan ikonlarin kullanildiklar1 bir baska cihaz da son
yillarda ¢ok hizli sekilde gelisen taginabilir (cep) telefonlaridir. Bu cihazda kullanilan
ikonlar sayesinde kullanicilar i¢in artik her sey daha hizli ve daha kolay hale
gelmistir. Cep telefonu cihazi i¢inde barindirdigr 6zelliklerden maksimum sekilde
faydalanmak isteyen kullanicinin yapmasi gereken sey arayiiz acildiktan sonra
ayarlar ikonunu gormesidir. Ornegin telefonda begenmedigi zil sesini degistirmek
icin ayarlara girmesi gerekir. Burada yonlendirmeyi yapan ayarlar ikonu kullanici
i¢in en 6nemli ikondur. Ciinkli duygularina hitap edecek miizigi degistirmenin yolu
bu ikona dokunmakla baslayacaktir. Sayet ayarlart yonetme ikonu kullanilmamis
olsaydi bu cihazin begenilmeyen 6zellikleri degistirilemeyecekti. Bu da kullanici igin
cihazin gergek sahibi olmadigi duygusunu yaratacak ve boyle bir cihaza sahip olma
duygusu ortadan kalkacaktir (Sekil 4. 2. 8).
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(Sekil 4. 2. 8) (Kaynak: www.siberfelsefe.com) Mobil Telefonlarda Kullanilan Tkonlar
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5. SONUC

Sosyal bir varlik olan insanlarin gelisim stireci incelendigi zaman goriilen en

onemli gelismelerin basinda iletisim kurma cesitliligi gelmektedir.

Bu gesitliligin ilk temelleri duvarlara resim ¢izme yoluyla baslamis, zamanla
bu resimler gelistirilerek, her kiiltiirde farkli bir tasarimla ele alinmis sonugta ortak

bir dil yaratma ¢abasiyla giiniimiizdeki piktogramlara ulagilmistir.

Piktogramlarin insan hayatindaki énemini ve kullanicilar {izerindeki olumlu

etkilerini goren iilkeler, bu alanda ciddi ¢alismalar ve arastirmalar yapmislardir.

Bu konuda gelismis tilkelerin giinliik hayatlarina bakildiginda disaridan giden
bir yabanci igin higbir dil bilmese bile orada kullanilan piktogramlara bakarak

ihtiyaglarini karsilayabilecegini gorebiliriz.

Bu iilkelerin yaptiklar1 piktogram calismalarinin neticesini, ithal edilen her

iriiniin ambalajinda gérmek miimkiindiir.

Piktogramlarin ciddi anlamda kullanildiklar: ilk yillardan, geldigi gliniimiize
kadar amaglarinin hi¢ degismedigini insanlarin ihtiyaglarini karsilamaya devam
ettiklerini, insanlara psikolojik bir baski kurmayarak onemlerini korurken, ikonlar
icin ayni seyi sdylemek dogru olmayacaktir. Nedeni ise Windows’un piyasaya
cikardigi son isletim sistemi arayiiziinde kullandigi ikonlarin sanal ortamda kar

amac1 giiden alig-veris magazalarina yonlendirme yaptiklarini gorebiliriz.

Ulkemize gelindiginde ise iletisim kurmak igin ya da bir mesaj vermek igin
kullanilan piktogramlarin hak ettikleri degeri gérmediklerini S6ylemek yanlis olmaz.

Bunu da egitim seviyesinin diisiik olmasina baglayabiliriz.

Ulkemizde piktogramlarin gelistirilmesine ve yaygin sekilde kullanilmasina
yeterli derecede dnem verilmemektedir. Omegin tehlike arz eden binalarin tizerinde,
giivenlik riski bulunan ortamlarin anlatilmasinda, i¢ mekanlarda yonlendirme

tabelalarinin tizerinde, vs. yeterli derecede piktogramlara yer verilmemektedir.

Ulkemizde piktogram ve ikonlarla ilgili yeterli sayabilecegimiz arastirma ve
calisma yapilmamaktadir. Bunun dogal sonucu olarak yeteri derecede doyurucu bilgi

veren ve referans alinabilecek yerli kaynaklar bulmak miimkiin olmuyor.
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I¢ ve dis mekanlardaki ydnlendirmelerde piktogramlar, dijital ortamlarda ise

ikonlar iletisim kurma, yonlendirme ve ihtiyaglara hizli cevap vermekteler.

Glinliik hayatta piktogramlar kullanilmasaydi yerini sdzel iletisim alacakti
ancak iletisimin kurulmasi zor olacakti. Bunun sonucunda anlasmazliklar, zaman
kayiplari, maddi kayiplar ve daha birgok olumsuzluklarin yasanmasi kac¢inilmaz

olacakti.

lletisim, yonlendirme ve bilgi verme amacl piktogramlar ve ikonlar
kullanilmasaydi iirlinlerin ¢ogunda, yanlis kullanimdan dolayr biliylik maddi
zararlarin yasanmasi s6z konusu olacakti. Bu durumda biitiin iilkelerin ekonomisi

icin ¢ok agir faturalar demek olurdu.
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