T.C.

HALIC UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLERI ENSTITUSU
GRAFIK TASARIM ANASANAT DALI
GRAFIK TASARIM PROGRAMI

OKUL ONCESI COCUK HIKAYE KiTAPLARINDA
UYGULANAN ILLUSTRASYONLARIN
BICIM DILI
YUKSEK LiSANS TEZi

Hazirlayan
Sara SOLTANi BARANDOOZi

Danisman
Ogr. Gor. Kubilay DAGBATIRAN

istanbul — 2014



OZET

ICINDEKILER

SUMMARY

1.

GIRIS

1.1 Illiistrasyonun Tanimlar1

TASARIM

2.1 illiistrasyon ve Metin Iliskisi

2.2 1lliistrasyon ve Cocuk liskisi

2.3 Cizginin Belli Basli Fonksiyonlar1

2.4 Hava Cizgisel Perspektifi

RENK

3.1 Renk Cemberi

3.2 Tamamlayic1 Renkler

3.3 Rengin Kullanis1

3.4 Rengin Psikolojik Etkileri

3.5 Rengin Fonksiyonlar1

3.6 Teknigin Se¢imi

3.7 Kompozisyon Butiind

KELOGLAN KARAKTERI YARATMA
4.1 Norman Rockwell Grafik Tasarimct, Illiistrator
4.2 Okul Oncesi Cocuk Kitaplar1

SONUC

KAYNAKCA

24
24
25
25
32
33
33
34
34
35
50
57
58
75
77
84
86



GENEL BIiLGILER

Ad1 ve Soyadi : Sara SOLTANIBARANDOOZI
Anabilim Dali : Glizel Sanatlar

Program : Grafik Tasarim

Tez Danismani : Ogr. Gor. Kubilay DAGBATIRAN

Tez Tird ve Tarihi  : YUksek Lisans — Ekim 2014

OZET

Okul 6ncesi ¢ocuk kitaplarindaki illiistrasyonlarin ¢ocuklar tizerinde ki gelisimi ve psikoloji
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kitaplarin uygun evlere gore yapilanmasinin ¢ocuklar iizerinde ki olumsuz etki etme suregleri
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1. Giris

Cocuklar i¢cin okul 6ncesi donem karakter gelisiminin temelidir. 0-5 yas
arasi ¢cocuklar karakter gelisim siireci i¢in de gorsel isitsel algilar1 gelismektedir.
Dil 6grenme bu yas donemi igerisinde gelismekte oldugundan 6grenmeye agiktir,
tim bu silire¢ icerisinde gordiigii duydugu cevresinde olan her seyle birlikte
karakter gelisimini de tamamlamis olur. Bu gelisim evresinde gorsel dgelere ¢ok
ihtiyag vardir. Ozellikle gorsel unsurlar tastyan hikaye kitaplarmimn gelisim siirecine
etkisi biiyiiktiir. Bu gorsellerin genel olarak smiflandirilmast Illiistrasyon ad1 altinda
toparlanmaktadir.“Baslik, slogan ya da metin gibi sézel unsurlari gorsel olarak
betimleyen ya da yorumlayan biitiin unsurlara genel olarak “Illiistrasyon” ad1 verilir
(Becer 2005 210)”.

[lliistrasyon, resim ve grafik tasarim alanlarmi birbirine baglayan grafik
tasarimin en onemli alt dallarmndan biridir. Grafik tasarmm alt dallarindan biri olan
[lliistrasyon, bir amag ve proje dogrultusunda yapilir ve genelde ticaridir (Becer,
2005).”

“Hazirlanmasinda geleneksel ¢izim ve boya malzemelerinin yani sira
fotograf, kolaj ve bilgisayar tekniklerinden de yararlanilan illiistrasyon: bir sanat
calismas1 olarak nitelendirilebilir(Becer, 2005; Gill 1984).”

Eski musirda bitkilerin yazi yiizeyi olarak kullanilmasi grafik iletisim agisindan
¢ok ©Onemli bir adimdir. (1.0.2500). Bir bataklik bitkisi olan papiriisiin
govdesinden elde edilen tabakalar islatilarak doviiliiyor ve yan yana eklenerek
kurutuluyordu. Kuruyan papirlis yiizeyi daha sonra parlatilarak rulo halinde
getiriliyordu. Papirilis iizerine yazi yazmada kullanilan siyah ve kirmizi renkteki
miirekkepler ise komiir ve demir cevherinden elde edilmekteydi. Eski Misir’da
okuma yazma Ogrenmek ayricaliktir. Bu yiizden kétiplik oldukg¢a saygm bir
meslek haline gelmisti. Resimli el yazmalarmin yaraticilar1 da, Eski

Misirlhilardir.  Misir  piramitlerinin - duvarlarina oyularak yazilan ve konular



genellikle Oliim sonrasi yasantisiyla ilgili olan uzun metinler Yeni Krallik
devrinde (1.0.1580) papiriisler iizerinde kaydedilmeye baslamistir (Emre Becer,
2010).

[Ik insanlarin, sanat yapitlarinm, genel olarak; magara duvarlarina g¢izilen
resimler ve arag-gere¢ yapimiyla sinirlandigimi diisiiniirsek; bu yapitlarin yorumu,
direkt yasam ve onun kaygisi ile ilgilidir. Genellikle Prehistorik ¢agin bu insanlari,
Ornegin; magara duvarlarinin {izerine betimledikleri, figiiratif formlari,
yasamlariyla bi¢cimlendirmis, tipki William Blake’ in de dedigi gibi, daha o
zamanlardan insanlar “uslama gii¢leriyle ne goriip kavradilarsa, onu karsilastirmaya
gotlirmiis ve yargilamaya c¢alismislardir”. Bu, bugiinlerin de sanat yapitlarinda,
gegerliligini koruyan onemli bir saptamadir. Tarih Oncesinde, sanat adina ortaya
konanlar, o zaman toplumunu olusturanlarin, nasil icten ice devinim halinde
oldugunun bir gostergesidir de. Bu goOstergeyi aciga ¢ikarmak, yenilikle
antropologlarin ve ruhbilimcilerin isi olduguna gore; bu donem iizerinde
yorumlama yapmaya kalkigmak, bir anlamda yorumlayicinin, tam anlamiyla
antropolog ve ruhbilimci sayilmasiyla es anlamli ve dogru orantili olacaktir. Uzunca
zamanlar, ¢agdas sanatcilarin ve sanat arastirmacilarinin da kafasini mesgul etmis
bir olaydwr ilkel magara resimleri. Bu yonde birbirine karsit iki ilging goris
sOyledir; Ernst Fischer sunlar1 sdyliiyor: “Acikca ilkel sanatin bir gorevi de giic
vermekti. Dogaya, bir diigmana karsi, bir cinsel arkadasa, gercege, insan
toplulugunu saglamlastirma yoniinde gii¢ vermek. Insanligin ilk zamanlarinda
sanatin, “gilizellik” ile estetik istekle bir ilgisi yoktu.

O, biiyii arac1 ya da sag kalma savasiminda, insan toplulugunun bir silahiyds. ilk
insanlarm, bos inanglarma dogayr taklit etmelerine, hatta G6zdeslestirmelerine,
imge ve dil giiciine, biiyiiciiliik gibi 6zelliklerine deger vermek ve tizerinde durup
diistiinme geregi vardir”. Boylece Fischer tarafindan magara donemi sanatgist,
siyasal bir arag niteligiyle degerlendirilerek, ¢cagdas bir yoruma gotiiriilmektedir.
Ornegin, Fischer’e karsit bir yorum gelistiren, Herbert Read ise, “magara
resimlerini yapan insanin, igini yaparken biiyiikk bir tat ve keyif aldigindan emin
oldugunu” sdylemektedir. Ona gore, “ilkel insanin etkili olarak boyama, onun bir
resmi, Otekinden daha etkili yapma istegi vardi Yani, bir resmi otekinden
ayirryordu”. Ama Read, “bu yaklagimlarini kesinlikle dine ya da biiyiiye

dayandirmiyordu”. Bu iki aragtirmacmin yani sira, dyle antropologlar vardir ki,



magara duvarlarina yapilan resimleri, o donem insanlarinin bos zaman gegirme

eylemi olarak degerlendirmektedirler.

Ust paleotik dénemde magaralarda genellikle hayvan figiirleridir.(at ,bizon ,geyik,
boga..) Ik magara resimlerinin rastlandig: yerler. Orta Avrupa’da Fransa-Lascouk
magaras1 Ispanya-Althamira, Las Palamas, Alpera Italya-Tivoli Antalya-Karain,
Beldibi Adiyaman-Polanli. Genelde kabul edilen goriis ilk resimlerin biiyiiyle
inanclarla alakali oldugudur. Cizilen resimler magaranin en dip en kuytu
kesimlerine duvarlarm iist kisimlarinda tavana yakin yerlere yapilmustir. I¢ yerler
karanlik oldugu i¢in birinin 151k tutmasi gerekmektedir. Tavana yakin yerlere
yapildig1 icinde twrmanmak gerekmistir. Yani emek verilmis bilingli bir sekilde.
Resim yapilmadan once yiizlerce eskiz-resim olusturulmadan 6nce On tasarim-
cizilmistir. Cizilen resimler bir amag i¢in ¢ok 6zenilerek yapilmistir. Doga ¢ok iyi
gozlemlenerek doga gercegine sadik kalarak resim yapilmistir. Kosan hayvanin
anatomisi gercekei bir sekilde ¢izilmis. Cizilen resimler genelde av hayvanlari.
Resimlerde genellikle av an1 hayvanin act ¢ektigi anlar ¢izilmis. Ya da hayvanlar
stirli seklinde ¢izilmis. Peki, bu cagda neden bdyle giiclii bir anlatim vardi. Resimler
neden kuytu ve magara tavanlarma yakin yerlere yapilmistir. Bu donemde insan
hayatinda doga ¢ok giicliiydii. Insan doganin karsisinda eziliyordu, acizdi. Inanglar
biiyii olarak gerceklestiginden resimler doganin tanrilastirilmas: sonucu belki de
ayinlerle magaranin kuytu tavana yakin yerlere yapilmistir. Biiyiisel anlamda

yapilmustir.

1.1 illiistrasyonun Tanimlan

“Daha ¢ok kitap i¢ci metinlerin agiklayici tanimlarint giliglendirmek ve daha iyi
anlasilmasini saglamak amaciyla yapilan konulu resimlerdir. Sanat ¢aligmalarinda
bir uzmanlik alani olarak yerini almistir. Tepecik (2002:79)”.

Gegmiste ve giiniimiizde bir 6greti araci olarak resimlerden faydalanilmistir ve hala
faydalanilmaktadir. Tarihte ilk kez MO. 3000 ve 2500 lii yillarda ortaya ¢ikan ve ilk
yazi ornekleri olarak bilinen ¢ivi yazisinin Mezepotamya ‘da resim seklindeki
ifadelerden dogup gelistigi bilinmektedir. Ayn1 sekilde MO. 600-500 yillarinda
kullanilmaya baslayan ¢in yazisida resim seklindeki isaretlerden dogmustur (Seda

Liman, Yiiksek Lisans Tezi- 2007).



Egitim tarihimizde ilk resimli Tiirkce alfabe ve okuma kitabi 1874 te Hafiz Refi’nin
hazirladig1 ‘Resimli Elifba-y1 faydalanilmaktadir.

“Okul 6ncesi donem, c¢ocugun yasaminin temelidir. Bu donem c¢ocugun
gorsel gelisimi acisindan 6nemli bir siirectir. Cocuk konusmaya baslamadan once
bakip tanimay1 6grenir. Nitekim ¢ocuk gelisiminde gorme ile 6grenme arasinda ¢ok
yakin bir bag kurulur. Heniiz okumay1 bilmeyen ¢ocuk i¢in kitapta ilgi g¢ekici
ilk sey kapak ve illiistrasyondur. Kitaplarda kullanilan illiistrasyonlar ¢ocugun
Ogrenmesini ve algilamasim gelistirir, cocugun giizellik begenisini gelistirerek sanat
zevkinin olusmasinda etkili olur. lIyi illiistrasyonlar ¢ocugun anlamasimi
kolaylastirarak, ¢cocukta okuma istegini arttirict etki olusturmaktadir. Cocugun kitap
ile iligkisinin baslamasinda, okuma aliskanligini olugsmasinda illiistrasyonun etkisi
biiyiiktiir. Iyi bir bigimde hazirlanmus resimli kitaplar, cocugun zihin ve duygularini
uyararak estetik degerleri kazanmasinda etkili olacaktir. Bu nedenle bu doénem

cocuklarma yonelik kitaplarda yer verilen illiistrasyonlar ¢ocugun gelisim

ozelliklerine uygun olmalidir” (Tugrul ve Feyman, 2006, s.387; Tiir ve Turla, 1999,
s.13; Zembat ve Unutkan, 2001, s.5).

“Okul oncesi hikaye kitaplarinda Illiistrasyonlar 6grenme siirecinde neyin nasil
ogrenilecegi konusunda gereklidir. Cocugun bilme merakini ve uygulama siirecini
karsilayabilen bir kaynak olmalidir. Bu nedenle uzman kisiler tarafindan ¢ocuklarin
alg1 diizeylerine uygun olarak yapilmalidir. Okul Oncesi ¢ocuklar icin gorsel
ifadeler ¢ok Onemlidir. Cocuk hikayeyi anlatilani bu gorseller tarafindan
algilayacaktir. Gorseller ¢cocugun yas donemine gore kelimelerle gelistirilebilir.
Bu tarz gorseller cocuga kitap sevgisini okuma aliskanhigi kazandiracak ve
sanatsal gelisimini de gelistirecektir. Tasarimlar okul 6ncesi hikaye kitaplarindaki
illistrasyonlarm tasarimi ¢ocuklarm algi diizeyine ve tasarimin temellerine uygun
olmaldir. Kitaplardaki illiistrasyonlar evrensel olmalidir. Estetik ve gorsel
degerlere Onem verilmeli grafik tasarim kurallarina uygun olarak tasarlanmig

olmalidir.



2. TASARIM

Hayalde canlandirilan bir olaym, projesi, ¢izimi ve ii¢ boyutlu goriintiisii
olarak uygulanan ve ortaya konulan eserlerin tiimiine verilen isimdir. Tasarim
cok kesin ama ayni zamanda da karmasik bir yapiya sahiptir. Ancak bir
planlamanin oldugu yerde tasarim olgusundan soz edilebilir (Becer, 2005 Tepecik
2002).”

Hikayeler, aile kurumunu, “modern (¢ekirdek) aile ve geleneksel (genis)
aile” ayrimmdan yola ¢ikarak sunmaktadirlar. Gilinlimiizde c¢ekirdek aile
kaliplari, merkezi hiikiimetin geligsmesi, kentlerle kasabalarin genislemesi ve ailenin
etki alan1 disindaki orgiitlerde istihdam edilme gibi unsurlardan etkilenmistir. Bu
degismeler, genis aile bicimleri ile 6teki akraba gruplar1 bigimlerini asindirarak,
diinya ¢apinda ¢ekirdek aile sistemlerine yonelisi yaratma egilimindedir (Giddens,
2000).

Hikayelerde toplum yapisma iligkin stereotipler “Kir” ve “Kent”
Olceginde kullanilmaktadir. Hikayelerde Kent yasamini siirdiiren aile, kirdaki
dede-nine vb. akrabalarmi ziyaret etmektedirler. Burada hem akrabalarini goriirler,
daha yakindan tanirlar, hem de kir hayatiyla ilgili bilgiler edinirler. Kir
yasaminda ekonomisini tarim ve hayvancilikla saglayan akrabalar, kentli aileye
hayvanlari, bitkileri, sebzeleri, tarlalari, ormanlar1 vs.tanitmaktadir. Kentlilerin kir
yagamini tatil (gezi, dinlenme, piknik vb.) amac¢h begendikleri goriilmektedir.
Bunun yam sira hikayelerde; kir yasamindaki aile fertleri, kente gitmektedirler.
Kentlilesme siirecinde ki bireylerin kente uyum siirecinin ¢ocuklar: ilgilendirecek
hikaye kitaplarina yansidig1 goriilmektedir. Hikdyelerde kent tanitilir. Ancak kirdan
(kdy) gelen birey, kent yasaminda zorlanmaktadwr. Hikayelerde, kir ve kent
birbirlerine o6teki kilmmaktadir. Yani kentli i¢in kir bir bilinmeyendir, kir
hayatindan ise;kent yasami c¢ok zor, kotii ve yogun gelmektedir. Buna gore
hikayelerde; Anne Stereotipi (Kir): Kadin, basortiilii, geleneksel koyli kiyafeti,
kapali, salvar, belinde mutfak 6nliigii, pembe yanak, tombul.

(Kent): Etek, bluz, topuklu ayakkabi, toplu sag.
Baba Stereotipi (Kir): Erkek, Kasketli, geleneksel koylii kiyafeti, kasketli, salvarl,
gomlek ve yelek, biyikl.



(Kent): Pantolon, Ceket, Kravat, bryik.

Nine Stereotipi (Kir): Kadm, Ortiilii, gozliiklii, yelekli, beyaz sagli, tombul.

(Kent): Ortiilii, gd zliiklii, beyaz sag, tombul.

Cocuk Stereotipi (Kir): Erkek, Bereli, Paltolu, Cizmeli, Torba cantali, Salvarl,
pembe yanak, yelekli.

(Kent): Pantolon, T-shirt, spor ayakkabi.

Ciftlik Stereotipi (Kir): Koyiin kenarinda. Yanindan bir dere gegiyor. Dereden siril
siril sular akiyor. Derenin kiyilarinda uzun kavak agaclar1 var. Kurbaga sesleri
duyuluyor. Her taraf yemyesil, papatyalar, sar1 beyaz cicek agmislar. Kirmizili
morlu laleler var. Bahge renk renk ciceklerle dolu. Arilar, kelebekler ¢igek c¢icek
dolastyorlar. Her taraf yesil giysiler giyinmis. Badem agagclari, erik agaclari, beyaz
pembe ¢iceklerle siislenmisler. Sanki geline benziyorlar (Toprak Ana).

Hayvan Stereotipi (Kir): Inek, kopek, kedi, kus, kelebek, solucan, kegi, koyun,
kuzu, kaplumbaga vb. hayvanlar kir hayat1 i¢inde goriilmektedir. (Kent): Kedi,
kopek, balik, kus resmedilmektedir. Bu hayvanlar genellikle ev ici alanda

beslenmektedir.

Orman

Kategori lyi: Giizel, yesil, ciceklerle dolu, kus civiltis1 vardir, koca govdeli
agaclar vardwr, dallar1 yere kadar sarkan ¢ok yaprakli agaclar vardir, Hava mis
gibi cicek kokuyordu (Oguzkan, Kimi ile Mimi).

Kategori Kotii: Orman tehlikelidir, eglenceli bir yer degildir, agactan
sarkan zehirli yilanlar, kocaman agizli ve kuvvetli disli, 6fkeli timsahlar, gok
giiriiltiisiinii andiran sesler ¢ikaran, agaclar1 kiran filler bulunmaktadir. Onyarg:
Orman tehlikelerle doludur. ( Mehmet Akif Ersoy Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisti Dergisi)Y1l: 1 Sayt: 1 2009 Giiz (s. 13-27))

Servet Sen’in (2002) yaptigi bir arastirmada, 100 Oykii kitabinda kullanilan
kahraman tipleri arastirilmis ve en c¢ok kullanilan kahraman tipinin hayvanlar
oldugu goriilmiistiir. Ona gore, 37 kitabin 0ykii kahramanlar1 yalniz hayvanlardan
olugsmaktadir. 32 kitapta rolleri diger varliklarla paylasan hayvanlar, toplam
olarak koylilerin % 69’unda Oykii kahramani olarak rol almaktadirlar. Cocuk
hikaye kitaplarinda, insanlarin 6ykii kahramani olarak rol almalar1 hayvanlardan
sonra gelir. Hikayelerde ozdesim yakinligi, Oykiilerin baskahramanlarinin

¢ocuklardan olusmasi ile saglanir. Oykiiniin baskahramani insansa g¢ocuk,



hayvansa yavru hayvan, cansiz varliksa ¢ocuk kisiligi verilmis bir nesnedir. Bu,
oykiide dolayli anlatim1 saglayan bir unsurdur. Okul Oncesi c¢ocuk hikaye
kitaplarinda yer alan stereo tipler ve kimlikler yoluyla ¢ocuklarm, yetiskin
diinyasina hazirlandiklar1  goriilmektedir. Kiiresel kiiltlirlerin  yerellesmesi
stirecinde ¢ocuk kitaplarma, toplumlarin gegmisten getirdikleri kiiltiirel birikimleri
de temel alarak icerik kazandirildigi goriilmektedir. S6z konusu igerikler, hem
kiiresel kiiltlirtin hem de yerel kiiltiiriin belirleyiciligi yoniinde cergevelenmis
olgularla kurgulanmuistir. Boylece kitaplar, bir yandan c¢ocuklarin, bulunduklari
toplumla uyum ve biitliinlesme siirecine hizmet etmekte, diger yandan da kiiresel
kiiltiirti gocuk hikayeleri iizerinden evcillestirmektedir.

Resimli kitaplar 1-7 yaslar1 arasindaki ¢ocuklar icin yazilan kitaplardir.
Cocuklarin ilk tamidiklari kitaplar olan bu resimli kitaplar isitme ve gdrme
duyulariyla ¢ocuga seslenirler. Cocuga okunan tekerleme ya da basit kisa climleler,
cocugun kulak aracilifiyla bilgi toplamasina, resimlerde gorme yoluyla isittiklerini
degerlendirmesine yardimci olur. Resimli kitaplar1 yas gruplarma gore soyle
okutmak yerinde olacaktir.

2-3 yaslar1 arasindaki ¢ocuklar i¢in hep resim olan hi¢ metne yer vermeyen
kitap, ¢ocugun g¢evresinde goziiyle tanidig1 esyayr oyuncaklari, hayvanlari, igeren
kitaplar, saglam yapili olmalidir.

3-5 yaslar i¢cin: Resimle ve konular basit fakat bir dykiiniin 6zelliklerini tastyabilir.
Metin kisa olmali resimlemeye ¢ok yer verilmeli. Ciltleme saglam olmalidir.

Resimlendirme: Ressam, ¢ocuk gozii ile resme bakabilmeli ve ¢ocuga kitabi
sevdirebilmelidir. Basaril1 bir ¢ocuk kitabi sevme ile olacaktir. Resimler haraket ve
cesitlilik unsuru tagimalidir. Ayrintilar biitiinii tamamlamali resimde mizah ogesi
yas diizetine uygun olmalidir. Karikatiir bi¢imi ¢izimlerle yapilan bu yastaki

cocuklar kavrayamazlar. (Cocuk kitaplar1 sorunu Dr. Enise Kantemir)

[lliistrasyonun hazirlanis siirecinde biitiinlik ve birlik ilkesi onde gelir.
Stireklilik tagimalidir. Kullanilan illiistrasyonlar da ¢ocugun psikolojisine uygun
pedegojik kurallara bagl ¢izim Ozelliklerine raslanmasi gerektigi belirtilmistir.
Soyut kavramlardan somuta dogru gecis 6zelligi gostermelidir.

Cocuk, diinyaya geldigi andan itibaren c¢evresiyle girdigi -etkilesim
sonucunda bedensel, zihinsel, sosyal ve duygusal yonlerden hizli bir gelisim igine

girer. 0-6 yas bu gelisimin en hizli oldugu, kisiligin temellerinin atildig1 ve



cocugun yakin ¢evresinden en ¢ok etkilendigi, her tiirli 6grenmeye agik oldugu
bir donem olup, insan hayatindaki kritik donemleri icerir. Bu donemde yasanti
zenginligi ve ¢evre uyaricilar1 ¢ocuklar agisindan ¢ok Onemlidir. Bu nedenle de
0-6 yas doneminde cagdas ve bilimsel okul Oncesi egitim kurumunun Onemi
biiyiiktiir (Zembat ve Unutkan, 2001, s.7).

Cocuklarda olusmasi istenilen nitelikler, kiigiik yaslarda baglayan sistemli
bir egitimle saglanabilir. Okul o6ncesi donem, ¢ocugun yasaminin temelidir.
Cocugun egitimi ailede baslar, yakin ¢evre, okul ve is yasami ile devam eder.
Cocugun kazandig1r davraniglar, beceriler onun hayatinin sekillenmesini saglar
(Zembat ve Unutkan, 2001, s.5).

Cocuklarin gelisim 6zellikleri, bireysel farkliliklar1 ve yetenekleri géz oniine
alan, saglikli bir bicimde fiziksel, duygusal, dil, sosyal ve zihinsel yonden
gelisimlerini saglayan, olumlu kisilik temellerinin atildig1, yaratict yonlerinin ortaya
cikarildigi, cocuklarin kendilerine giiven duymalarmin saglandigi, ebeveyn ve
egitimcilerin etkin oldugu kaliteli bir okul Oncesi egitim programma katilan
cocuklarin diger ¢ocuklara kiyasla gelecekte okul basarilar1 daha yiiksek, sosyal ve
duygusal, sozel, zihinsel ve fiziksel gelisim agisindan daha yetkin olduklarini

arastirmalar gostermistir (Cocuk Gelisim, 2008).

Gorme, konusmadan oOnce gelisir. Cocuk konusmaya baglamadan oOnce
bakip tanimay1 6grenir. Nitekim ¢ocuk gelisiminde gorme ile 6grenme arasinda ¢ok
yakin bir bag kurulur. Okul 6ncesi donem, ¢ocugun gorsel gelisimi agisindan
onemli bir siiregtir. Okul Oncesi donem g¢ocugu heniiz okuma yazma bilmedigi
icin kitaptaki resimlerin g¢ocugun zihninde anlam yaratabilecek kadar somut
ancak hayallerini besleyecek kadar kigkirtict ve heyecan verici olmasi gerekir.
Resimli kitaplar ¢ocugun yasammin ilk ve en fazla etkilenebildigi yillarinda
onemli bir yer tutar. Iyi bir bigimde hazirlanmis resimli kitaplar, ¢ocugun zihin
ve duygularint uyararak estetik degerleri kazanmasinda etkili olacaktir. Cocuklara
kitap okumaya baslamak icin hi¢cbir zaman ¢ok erken degildir. Cok kiigiik
aylardaki bebeklere gosterilen resimli kitaplar ve okunanlarin giizel, diigsel ve
sihirli diinyasmin ¢ocuklara neler kazandirabilecegi acik¢a gdzlenebilir Toplumun
temelleri; kiigiik yaslarda tutku haline gelmis kitap okuma aliskanlig1 ile
saglamlastirabilir (Onciil, 1989, s.6; Tugrul ve Feyman, 2006, s.387; Tiir ve Turla,
1999, s5.13).



Cocuklara yonelik hazirlanmig bir¢cok kitap bulunmaktadir. Okul 6ncesi
donemde kitap, konusundan daha once i¢indeki illiistrasyonlarla ¢ocugun dikkatini
cekmektedir. Cocuk, aktif bir okuyucu olarak degil dinleyici olarak kitapla
iletisimini saglamaktadir. Bu donemde c¢ocugun kitapla birebir iligkisi gorsel bir
dille yani illistrasyon araciligiyla saglanmaktadwr. Cocuk dinlediklerini
illiistrasyonla  bagdastrmaktadir. Iyi hazirlanmms bir illiistrasyon gocugun
anlamasini kolaylastirarak, kitaba olan ilgisini arttrmaktadir. Yogun bir bigimde
illiistrasyona yer verilen edebiyat tiirlerinden birisi masaldir. Dilidiizglin’iin (2004,
s.24) Goksen’den (1985, ss.62,63) aktardigina gore masallar 6zellikle okul 6ncesi
donemde ve ilkogretimde gocuklarm ilgisini bilyiik dlgiide cekmektedir. Ozellikle
okul oncesi donemde masal kitaplart c¢ocugun yasaminda Onemli bir yer
tutmaktadir. Masalin gizemli havasi, seriiven dolu fantastik olaylar icermesi,
cogunlukla iyilerin kazanip koétiilerin yenilgiye ugratilmasi cocuk igin masallari
ilging kilar. Baska bir deyisle; masal, ¢ocugun diinyasma yakin bir diinya sunar.
Okul Oncesi donemde, masal kitaplarindaki illlistrasyonlar g¢ocugun gorsel
birikiminin olusmasmnda etkili olmaktadir. Iyi illiistrasyonlara sahip bir kitap
cocugun hayal giicliniin gelismesini destekler ve ¢ocugu ilk kez resim sanati ile
karsilagtirir. Bu yiizden resimlerin kaliteli ve sanat degeri tasiyor olmasi son derece

onemlidir (Cilgin, 2007, s.90).

Bu nedenle c¢ocugun siklikla iletisim igerisinde bulundugu masal
kitaplardaki illistrasyonlarm niteliklerine dikkat etmek gerekmektedir. Bu
arastirmada, okul oOncesi donem ¢ocugunun gelisim o6zellikleri dogrultusunda
anaokullarinda kullanilan masal kitaplarindaki illiistrasyonlarin uygunlugu uzman
gorlisleri dogrultusunda ortaya konulmaya calisilmistir. Okul Oncesi donem,
cocugun dogumundan ilkdgretime girisine, yaklasik olarak alti1 yasa kadar olan
yasam siiresini igine almaktadwr. Bu donem 0-6 yas (0-72 ay) donemini
kapsamaktadir. 0-6 yas arasini kapsayan okul oncesi yillar; ¢ocugun kisiliginin
olusumu, temel bilgi, beceri ve aligkanliklarinin ve tutumlarin kazanilmasi ve
gelistirilmesinde en 6nemli yillardir. Bu donemde cocuga degisik uygulamalarla
verilebilecek temel bilgi, bilgi ve aligkanliklar kisaca davramig ornekleri onlarin
kisilik gelisimini ve ileri yillardaki 6grenim yasamini etkileyecektir. Cocugun
okul 6nceki donemdeki egitimi tesadiiflere birakilmamali, ciddi bir sekilde ele

alinmali ve bilimsel yollarla egitilmeleri saglanmalidir (Basal, 1998, ss.3,4).



Bagal’in (1998, s.3) Oguzkan ve Oral’dan (1983) aktardigmna gore okul Oncesi
egitimi, dogumdan ilkogretime kadar olan cocukluk yillarmi i¢ine alan; bu yas
cocuklarinin bireysel 6zelliklerine ve gelisimsel diizeylerine uygun, zengin- uyarici
cevre olanaklar1 saglayan, onlarm tiim gelisimlerini toplumun 6zellikleri ve kiiltiirel
degerleri dogrultusunda, en iyi bicimde ydnlendiren bir egitim siirecidir. Ik bir
yilda ¢ocugun uyku, temizlik gibi temel yasam faaliyetlerinin belirli bir diizene
girmesi s6z konusudur. Bunu izleyen yillarda ise bu yasamsal faaliyetlerin
karsilanmasi ile ilgili aliskanliklar kazanilir. Baslangicta dis diinyay1 annesine gore
algilayan bebek giderek kendi bedenini annesininken ayirmayr basarabilir. Birinci
yasin sonunda yiirlime, ikinci yasta konusma yetenegi islevsel hale gelir ve boylece
cocuk, yasami baskalarma bagimli, her tiirlii ihtiya¢ c¢evresindekiler tarafindan
kargilanan bir canlidan cevresi ile ilgili, kendisine ilgi ve sevgi gosterilmesini
bekleyen, giderek kendisine ait igleri basarma konusunda gelisme kaydeden bir
cocuga doniisiir. Bes-alt1 yaslarinda ise artik baskalarmin farkinda olan,
yetiskinlerle oldugu kadar yasitlari ile bir arada olmaktan hoslanan bir bireydir
(Aral, Kandir ve Yasar, 2002, s.52).

Bu donem cocuklariyla ilgili olarak daha ¢ok gorselligi, isitselligi 6ne ¢ikaran
dil ¢alismalar1 yapilabilir; cocuklara resimli kitaplar, dayanikli oyuncaklar
verilerek, ninniler, masallar dinletilerek duyussal ve bilissel diinyalar1 beslenebilir
(Giileryiiz,2003, s.8).

Okul 6ncesi egitimi veren kurumlarin en 6nemli etkilerinden biri ¢ocuklari
duygusal ve sosyal acgidan gelisimlerine olanak saglamak ve onlar1 doyuma
ulastirict kosullar1 yaratmaktir.

Edebiyat, dil ile sanatin birlesmesinden dogmus s6z ve yazi sanatidir. Dil ise,
hem diisiince transferi sistemi olmakta hem de edebiyatin araci olmaktadir.
Dolayisiyla dil ve edebiyat birbirinden ayrilamaz. Edebiyat dilde kdklesmistir ve dil
edebiyata donlismektedir. Dilin zenginligi ve inceligi konusma dilinde degil, onun
edebiyatinda goriilmektedir. Dil, edebi =zevkle islendiginde giizellesmekte,
resimlerle zenginlesip, somut hdle gelmektedir. Dil ve edebiyat, insanlarin
deneyimlerini birbirlerine aktarmaya yaradigindan, yetigkinlerin de bu gercegi
cocugun dil kabiliyetini artirmasinda kullanmalar1 gerekmektedir. Cocuklarin daha
iyi Ogrenmeleri, onlara kitap okumakla gerceklesmektedir. Ciinkii kitaplar
cocuklarin zihinsel gelisimlerine katkida bulunmaktadir. Cocuk edebiyati; ders

kitaplar1 ve oyun kitaplar1 diginda kalan edebi eserlerden olugmaktadir. Bu eserler

10



okul 6ncesi donemde resme yazi kadar ya da yazidan daha fazla yer aywrdiklarmdan
“resimli kitap” admi1 almaktadirlar. Kitapla karsilagsma once sadece resimle olmakta
daha sonra resim-sozciik, resim-ciimle, resim climleler, resim-6ykii, az resim-¢ok
metin ve nihayet resimsiz metinlere dogru bir gelisme siireci izlenmektedir. Resimli
kitaplar, okul Oncesi donemde dil gelisimini destekler, ¢ocugun kendisini
tanimasina, sosyallesmesine yardimci olur, bilgi ve haz verip yalnizlig1 azaltirlar

(GoOnen, 2005).

Cocuk zihinsel, bedensel, duygusal ve sosyal gelisimini tamamlamak isteyen
bir bireydir. Bu nedenle ¢ocuk kitaplarimn hazirlanmasinda, ¢ocugun kisiliginin,
icinde bulundugu biiyiime olgusunun ve gelisiminin ¢esitli evrelerinin siirekli olarak
g6z Oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Bir kitabin ¢ocugun ilgisini ¢ekmesi
icin, o kitabin bazi1 gereksinmelere yamt vermesi gerekmektedir (Yavuzer, 2000,
ss.201, 202).

Oncelikle kitabin gocu@a hitap etmesi, onu tatmin etmesi, cocugun algilayis
seviyesine uygun olmasi gibi bazi vasiflarin bulunmasi gerekmektedir. Cocuk
okudugu bir kitabin kahramaniyla kendisini 6zdeslestirir, boyle bir kitab1
sikilmadan kisa zamanda bitirir.

Cocuklara yonelik eserler, onlarmn ilgiye isteklerine uygun olacak, onlar1
egitecek, iyiye, giizele, dogruya yoneltecek sekilde hazirlanmali, yayimlanmig
cocuk kitaplarinda da bu ve benzeri 6zellikler aranmalidir (Demirdégen, 2003, ss. 1,
2).Her tiir kitap cocugun ilgisini ceker. Kiigiik yastan itibaren cocuga kitap
okuyarak aralarindaki iligskinin baglamasi saglanabilir (Yavuzer, 1998, s.241).

Okul 6ncesi donem ¢ocuk edebiyatmin genel hedefleri su sekilde siralanabilir;

* Cocuklarin ruhsal ihtiyaglarimi karsilamak (giliven, sevgi, sevilme, sevme,
ogrenme, bir gruba ait olma, oyun, degisiklik ve estetiklik gibi ruhsal
ihtiyaglar)

* Cocuklarin degisik yaslarda ilgi duyduklar1 konular1 g6z 6niine almak

* Cocuklarin alic1 ve ifade edici dil gelisimlerine katkida bulunmak

* Cocugun algi1 gelisimini desteklemek (gorsel, isitsel, dokunsal alg1 )

* Sosyal ve duygusal gelisimlerini desteklemek

* Cocugun zihinsel gelisimini katkida bulunurken kavram gelisimini
desteklemek

* Cocuga ilk kitap sevgisini asilamak

* Cocuga ilk edebi ve estetik degerleri vermek
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* Cocuklarm gelismekte olan i¢ ve dis diinyalarina katkida bulunmak

* Cocuklar1 yasam gerceklerine hazirlamak
* Cocuklarin yaratici gii¢lerini, harekete gecirmek

* Dinleme yetenegini gelistirmek

* Elestiri yetenegini gelistirmek

« Kitabin eglence ve bilgi kaynagi oldugunu gretebilmek

« Iyi cocuk kitab1 kavrammi verilen uygun drneklerle kazandirmak

* Cocuk kitaplarinin tiirlerini tanitmak

* Cocuklara uygun fiziksel 6zelliklerde kitaplar sunmak

* Hikaye ve masallari, kitap, renkli resimler, kukla, gélge oyunu,

pandomim, ¢ubuk figiirler sembolleri gibi yontemlerle anlatabilmek

* Cocuklara uygulanan egitim programlarini destekleyici 6zelliklere sahip

kitaplar verebilmek (Edebiyat blogspot, 2008).

Erken donemde yas, gelisim ve ilgisine uygun edebiyat tiirleri ile karsilasan
cocugun dil ve zihinsel gelisimi, duygusal ve sosyal gelisimini olumlu ydnde
etkilenir (Tir ve Turla, 1999, s.14).

Kitabmn dil gelisimine yardime1 olabilmesi i¢in; ¢ocuklara bol resimli kitap
okunmali, ¢cocuk kitaptaki resimleri anlatmaya, kitapla ilgili olarak sorulan sorular1
cevaplamaya, yarim birakilan cilimleyi tamamlamaya, yarim birakilan kitabi
anlatmaya, daha sonra da kitab1 kendi climleleriyle 6zetlemeye tesvik edilmelidir.
Bunlar, edebiyatin ¢ocuklarin dil gelisimini giidiileyip, uyaran yollaridir (Goénen,
2005).Tiir ve Turla (1999, s.14) (Tir ve Canbolat, 1985; Alpoge, 1991,
Hetnerington ve Parke, 1993; Alpay, 1995; Bee, 1995; Senemoglu, 1997; Alpay,
1998) goriisiine katildigin1 belirterek edebiyatin ¢ocugun dil ve zihinsel geligimine
katkis1 su sekilde belirtmislerdir.

* Dinleme, taklit etme ve dil ile ilgili alistirmalar yapmasini saglar.

* Kelime haznesini gelistirir.

* Sifatlari, zamirleri, ¢ogullari, olumlu ve olumsuz ifadeleri dogru ve

yerinde kullanmay1 6grenir.

* Hayal giiciinii gelistirir. Hayal giiciinii kullanarak kendi iirliniini

olusturma hazzini verir (Yaratici diisiinme).

» Gordugi sekilleri algilamay1 6grenir.

* Bellegini gelistirir.
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* Dikkatini yogunlastirma ve dinleme sabrin1 kazandirir.

» Kavramlari kitap yoluyla 6grenmek daha kolaylasir. Zit iligkileri, renk, say,

sekil, mekan vb. gibi kavramlar1 gérsel olarak kitap yoluyla desteklemek

miimkiindiir.

* Okuma ilgisini uyandirir.

* Okuma-yazmada en biiylik adim olan, anadilini iyi kullanabilme becerisini

arttirrr. Okul Oncesi donemde yazi dili ile iligki kurulur. Resimden yaziya

gecis yapmak kolaylagir.

« Kitap Ogrenmeyi saglamada ilk yillarda ¢ok Onemli olan somut

nesnelerle calismayr saglar. Cocuk i¢in soyut olan duydugu sozciikler,

kitapta gordiigii resimler ile somut hale getirilmis olur.

* Cocuk kitaplarindaki tema ve resimlemeler onun tanidigi, gordiigii nesne

ve olaylardan yola g¢ikarak hazirlandiginda ogrenmede Onemli olan

yakindan uzaga ilkesi kitaplar yolu ile pekistirilmis olur.

Cocugun duygusal gelisiminde olsun, genel anlamda egitimde olsun, “sevgi”,
“sefkat” ve “giiven” sozciiklerinin yeri ve Onemi biiyiiktiir. Iste bu nedenle
cocuklar, kendilerine sevgi ve giiven ileten kitaplara biiyiik ilgi ve gereksinme
duyarlar. Ancak cocuk kitab1 yazarken, sadece bu gereksinimi géz oniinde tutmak
son derece hatali ve yetersizdir. Yazarlar, bir takim gergek¢i konular1 islemenin
yaninda, yer yer ¢ocuga olumsuz yanlar iizerine egilmek ve onlar iizerinde diistinme
olanag1 da vermelidirler. Biitlin bunlar yazar tarafindan dengeli bir bi¢cimde
gerceklestirilmeli, kitabin ayni zamanda c¢ocugun eglenme gereksinimi de

karsilamak zorunda oldugu akildan ¢ikarilmamalidir. (Yavuzer,2000, s.202)

* Dinledigi hikayelerdeki kahramanlarla duygusal olarak 6zdesim kuran
cocuk bagkalarinm da ayni duygular1 yasadigini goriir, duygu paylasimi
saglanir ve kendisini yalniz hissetmez. Benmerkezcilikten kurtularak onun
diinyay1 baskalarinin agisindan da gérmesi saglanir.

* Duygularin dogalligini kesfeder.

» Kitap ile birlikte olmanin mutlulugunu yasar.

* Yasadig1 ve yasayaca@i duygusal olaylarda nasil davranacagina daha 6nce
okunan hikayelerle hazirlik yapmis olur.

« Ifadesi zor ve ¢ocuk igin soyut olan duygularm, okunan hikayeler yolu

ile daha anlagilir ve somut olmasi saglanir.
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*Yetiskin ile birlikte okundugunda onun ile degerli ve hos bir zaman
gecirmenin yaninda onunla olan iliskiyi kuvvetlendirir.

Resimli kitap ve dergiler okul oncesi donemde dil gelisimini destekledigi
gibi, cocugun kendisini tanimasma, kendisini bulmasmna olanak saglar,
toplumsallasmasina yardimci olur; yalmizligi kimsesizligi azaltir, sanatsal ve
kiiltiirel deneyimler kazandirir.

Insan yasaminda 0-2 yas arasi bebeklik, 2-1-4 yas aras1 da cocukluk
donemi olarak adlandirilabilir. Bir gocugun 2 - 6 yas aras1 donemine "Ilk ¢ocukluk
cag1", 6-14 yas donemine de "Son ¢ocukluk ¢ag1" denilebilir (Kibris, 2000, s.19).

IIk ¢ocukluk ¢agi, 2-6 yas arast donemidir. Cocugun bu donemi aile
ortaminda gecer cocuk bu donemde anadilini annesinden, ailesinden ve
cevresinden Ogrenir. Bu Ogrenme farkina varmadan bilingalt1 islemlerle
gergeklesir. Cocuk bu donemde duygu ve diisiincelerini anlatabilmeyi becerir. 0-3

yas arasi ¢ocuklara uygulama ve becerilerini gelistirecek tavsiye edilen kitaplar.

s | ~N

\'1,' e o

e Sdzcukter

in bloklan

Sekil 2.1 ilk adimlar dizisi (http://tr. joker.com.tr)

Cocugun ileriki yaslarda okumaya karsi ilgi duymas:t ve okuma
aliskanligmin olusmasi i¢cin oyun cagindaki ¢ocugun yasaminda da kitabin 6nce
bir oyuncak, sonra da yonlendirici bir ara¢ olarak dnemli bir yeri vardir. Cocuk bir
yasint gectiginde Ozellikle renkli oyuncaklara ilgi duymaya baslar tanidigi ama

adin1 dogru diizgiin sdyleyemedigi varliklarin resimlerini goriince onlarla ilgili bir
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seyler anlatmaya baglar. Bu nedenle bu yaglarda bile cocuga onun diinyasiyla ilgili
resimli kitaplar sunulmali, yetigkinler bu resimleri onun diliyle yorumlamaldirlar.
Boylece ¢ocuk yasami ve dogay: tanimaya baslayacak, giderek kisiligini kazanacak
ve bundan gurur duyacaktir (Gorgi, 2006, s.540).

Cocuk, yetigkinlik donemine kadar gegirdigi gelisme siireci icinde
kendini siirekli olarak biiyiliklerin kurmus oldugu diinyaya uyarlamaya caligir.
Gereksinimlerinin tam olarak karsilanmasi, biiyliklerin diinyasma girmesini
kolaylastirir. Cocukluk ve ergenlik donemlerinde kitapla iliski farkli bigimlerde,

farkli amaglarla ve farkl yollarla olugur.

Cocugu cok kiigiik yaslardan baglayarak kitapla tamistirmak gerekir. Kitap,
cocugun diinyasmin bir parcast olmalidir. Okul 6ncesi donemde kitaplar, ¢cocuk i¢in
okuma materyalinden daha ¢ok gorsel dgeler igeren bir oyuncak gibidir. Cocugun
gorsel birikiminin saglikli bir sekilde olusabilmesi i¢in; c¢ocugun gelisim
ozelliklerine uygun, dikkat ¢ekici renkler kullanilarak olusturulmus, kolay anlasilir,
cocugun ilgisini ¢ekecek bigimde uygulanmus illiistrasyonlarin kullanildig: kitaplar
tercih edilmelidir. Tiir ve Turla’nin (1999, s.12) Alpay ve Anghegger (1975) ve
Colakoglu’dan (1998) alintisina gore okul dncesi donemde kitap pek ¢cok yonden ilk
bakista daha ilgi ¢ekici, rengarenk ve hareketli oyuncaklarla rekabet etmek
durumundadir. Kitap bu donemde; oyuncak kadar estetik, cocugu oyuncaklarindan
ayirabilecek kadar ilgi cekici olmak zorundadwr. Daha biiylik yas gruplarindaki
cocuklar i¢in olan kitaplar, cocuk artik okuma bildigi i¢in; adiyla, konusuyla ilgi
cekebilir. Ancak okul dncesi donemde bu miimkiin degildir. Bu nedenle bu yaslar
kitap agisindan ¢ok 6zel bir donemdir. Cilgin’nin (2007, s.78) belirttigine gore okul
oncesi donem c¢ocuklarina yonelik yayinlar mutlaka resimli olmahdir. Resimlerin
mutlaka renkli olmalar1 gerekmez. lyi ¢izilmis olmak kaydiyla siyah beyaz bir
resim bile cocuga estetik zevk verebilir. Renkli resimlerde renklerin dogru
kullanilmis olmasi 6nemlidir.

Okul oncesinde ¢ocugun gelisim 6zellikleri dikkate alinarak hazirlanmig
iyi nitelikli kitaplar onun somut diisiinme bi¢iminden soyut diisinmeye dogru
gecigine, gergekle hayaller arasinda iligkiler kurmasmna yardim eder. Okul dncesi
donemde okuma gelisimi stirecinde, gorsel ayrimlastirma becerisinde gozlemlenen
gelismeler de son derece onemlidir. Bu beceriye sahip olan bir ¢ocuk, kitaplara,

isaretlere ve basliklara ilgi gosterir; nesneler ve basit sembolik sekillerdeki

15



benzerlikleri ve farkliliklar1 algilar; ana-ara renkleri tanir; konum ve yon (asagi-
yukari, sag-sol, iist- alt) belirlemelerini yapar; okurken ihtiya¢ duyacagi gorsel
yonleri (soldan saga, onden arkaya) bilir; sembolik formlar1 ayirt eder. Bu
beceriler onun, harfleri 6grenebilecegi ve onlar1 kelimeler olarak gruplar halinde
algilayabilecegi diizeye getirmeye yardimci olacaktir. Benzer sekilde, okul dncesi
donemde okuma gelisimi iizerinde etkili olan isitsel ayrimlastirma becerisine
sahip olan bir c¢ocuk, harf ve kelimelerin soOylenislerini kavrar; kelimelerin
baslangi¢ ve bitiglerindeki ses farkliliklarini ayirt eder; kelimelerin sdylenislerine
ilisgkin oyunlardan hoslanir; kendisine okunan siirleri ve hikayeleri dinlemekten
zevk duyar (Oktay ve Kerem, s.3).

Okul oncesi ¢ocugu, okuma yazma bilmedigi halde, kitabinda yazi
bulunmasini ister. Yazi daima ilgisini ¢eker ve harflere kars1 géz aliskanligini da
gelistirir. Resimler biiyiiktiir ve daha ¢ok hayvanlar ile ve diger ¢ocuklarla ilgilidir.
Resimlerin bol ve biiyiik olusu, ¢ocugun hayal giiciinii arttirir (Sari, 2006, s.123).
Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in hazirlanmis kitaplarda resimleme ¢ok 6nemli

bir yer tutar.
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Sekil 2.2 Ciftlik Hayvanlariyla ilgili Bir Resimli Kitap (Orjinalden Fotograf Cekimi)
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Heniiz okumay1 bilmeyen cocuk i¢in kitaptaki basit bir hikaye ya da
masal ardi ardina gelen resimlerle, hem metin hem de resim yoluyla ¢ocuga
anlatilir. Hatta bazen hi¢ metin olmayabilir ya da resme ait tek bir sozciik
olabilir. Kitapta olay biitiinliiglinii veren metin olmast halinde, resimle metin
birbirini tamamlayict durumundadir (Tiir ve Turla, 1999, s.29).

Cocuk, kisiliginin gelismesinde bir modelle kendisini 6zdeslestirir. Bu
model baslangicta, anne baba ve yakin akrabayken, yerini zamanla arkadasa, film
ve kitap kahramanlarma birakir. Bu bakimdan, kitap kahramanlarin ahlaki ve
sosyal acgidan sagliksiz olmasi, c¢ocugun kendisini kotii bir modelle
0zdeslestirmesine neden olur. Buda, ¢ocuk yazarlarmin yiiklendikleri gbrevin ne
denli 6nemli oldugunu ortaya koymaktadir (Yavuzer, 2000, s.203).

Okul oncesi g¢ocuklari, ozellikle 4 ve 5 yasindaki cocuklar daha cok
kahramanlar1 ¢ocuk ve hayvan olan dykiilerden hoslanirlar. Bu ¢agin sonuna dogru
ise kendilerine masal yada 6ykii okunmasindan hoslanirlar. Bu masal ve dykiiler bol
resimli olmalidir. Bu dénemi olumlu olarak yasayan ¢ocuklarda kitaba ve okumaya
kars1 derin bir ilgi dogar (Gorgii, 2006, s.540).

Masal1 diger yazi tiirlerinden aywran sadece bu 6zelligi degildir. Masalda
olayin gectigi yer ve zaman bilinmez. Masalda genelde yer ve zaman, uzak
iilkelerden birinde, yillar dnce ve Kaf daginin 6tesinde gibi verilir. Masallardaki
olaylar c¢ogu kez padisah, prens, prenses, dev, ciice, peri kizi, cin, gibi
kahramanlarla gelisir. Olaylar bu kahramanlarla ve sihirler ya da biiyiilerle ya da
mucizevi olaylarla sekillenirler. Olay kahramanlarmin degismez belli 6zellikleri
vardir. Prensesler gilizeldir, prensler yakigiklidir, iivey anneler kotiidiir, ejderhalar ve
devler korkutucudur. Kahramanlar bu 6zellikleri ile zaman zaman istiinliiklerini
rekabet ya da yok etme bi¢iminde verirler. Ayrica masallarda yanlis yargilarin ve

korku unsurlarinin da olmamasina dikkat edilmelidir (Tiir ve Turla, 1999, s.56).

Olaganiistii olaylar masala 6zgiidiir. Ancak kiigiik cocuklar bu olaylarda neden
ve nasil sorularmi sormakta ve cevabmi bulmakta zorlanmaktadirlar. Cilinki
cocuklar hayal diinyalar1 genis olsa da daha gercekgi diistinmektedirler. Birtakim
sorular1 cevapsiz kalmakta ya da korkutan olaylar bazi c¢ocuklar igin yipratict
olmaktadir. (Tir ve Turla,1999, s.56). Okul 6ncesi ¢ocugu, gercek ile fantezi ve
yapmacik arasindaki farkin ne oldugunu agik bir sekilde bilemez. O, kurdugu
hayalleri, canlandirdig1 Oykiileri gergek olarak algilar. Riiyayr gergekten ayirt
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edemez. Bu nedenle “6cii” tiirlinde ¢evreden yapilan korkutucu uyaranlar1 gercek
olarak degerlendirir (Yavuzer, 2004, s.60).

Bu evre c¢ocuguna yonelik hazirlanmig kitaplardaki kahramanlarin
cocugun algilamada zorlanacagi olagandist Ozellikler gostermemesine dikkat
edilmelidir. Cocuklar ancak alt1 yastan sonra bu sorularin cevabini masala 6zgii
olara degerlendirirler. Ilkdgretimde okumay1 6grenen cocuklar, klasik gocuk
masallar1 olarak da adlandirilan bu masallar1 dinlemekten ve okumaktan
hoslanirlar. IIkdgretim  yillarinda masallarin  inandiriciligina  iliskin ~ bir
yargilamaya gitmeden zengin bir hayal diinyas1 ile masali karsilarlar (Tiir ve Turla,
1999, 5.56).

Masallarin ¢ocuk egitiminde Onemli bir yere sahip oldugu, okuma,
dinleme egitimlerini gelistirdigi; onlar1 iyiye, giizele, dogru davranislara, hosgoriiye
yonlendirdigi diisiiniilmektedir. Cocuga anadilini ilk O6greten, ona bu dilin tiirli
hiinerlerini, kivrakligini, zenginligini, inceligini ilk gosteren, kisiye kendi dilini ilk
asilayan masaldir (4ric;, 2001, s.2). Cocukluk ¢aginin uzun ve bitmeyen hikayesi
masaldir. Masal, ¢ocugun yasadig1 karmasay1 ¢6zen, tilsimli bir anahtardir. Riiya ile
hayallerin yogurdugu masal ¢ocuk icin daha c¢ok yasanacak olaylar yumagidir.
Masal ¢ocugu eglendirirken egitir, glizellik duygusunu gelistirir. Cocuk masalda
kendini bulur. Masalla kolayca 6zdeslesir. Masali yasar. Masal kahramanlarini
kendine yakin hisseder. Kendisini masaldaki seriivene katmaktan hoglanir. Cocuk
icin masal hayaller diinyasinda oynanan oyundan farksizdir. Biiyiime ve gelisme
cagindaki ¢ocuklarin 6zlemleri yogun bir bigcimde masallarda yer alir. Masal bu
yiizden ¢ocuga yakindir. Cocuk ve masal, ¢ocuk diinyasinin 6zeti gibidir (Sirin,
1994, ss.113,115).

[lliistrasyonun sdzciik anlami “resimlemedir. Bir konunun, bir metnin
aciklanmasi, yorumlanmasi amaciyla yapilir (Stirmeli, 2004, s.24). Gorsel iletisimin
hemen hemen biitiin alanlarinda kullanilan illiistrasyon farkl dil, ik ve kiiltiirden
insanlarin herhangi bir agiklamaya ihtiya¢ duymadan anlam ¢ikarabilecegi bir
gorsel dildir (Kes, 2001, s.29).

“Kitap resmi” olarak da bilinir. Tezhip ve kitap bezemeden farkh
olarak yazili bir metnin anlamini genisletmek, ona agiklik getirmek ya da metni
daha ilgin¢ kilmak i¢in kullanilan resim ya da oyma, miihendislik ve mimarlik
dallarinda tasarimlar1 acgiklamada kullanilan ve sanat degeri tagiyan cizimler de

illiistrasyon kapsamma girer. Illiistrasyonun tanimmi bu o6rneklerle c¢ogaltmak
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miimkiindiir. Resimleme anlamina gelen illiistrasyondan genellikle konunun
anlatilmas1 amaglandigindan, en biiylk Ozelliklerinden biri de islevselligidir.
Konu agir basmaktadir. Sanat¢i tasarim ve teknikte smirsiz 6zgiirliige sahiptir.
Fakat konuda anlatim sinirliligini da aklindan ¢ikarmamalidir (Tanir, 2001, ss.31-32).

Fotograf ve illlistrasyon bir kitabin gorsel unsurlaridir. Kitap tasarimmnin en
belirgin  ozelligi, gorsel unsurlarin dilizenlenmis bicimidir. Fotograf ve
illiistrasyonun birincil islevi, metinde s6zii edilen bir olguyu gorsellestirmesidir.
Boyut, bigim ya da tislup Bebeklik doneminde ¢ocuklar i¢in kitap sayfasinda tek bir
resim vardir. Bu resim ayrintilardan armdirilmig olmalidir. Resme ait tek bir sozciik
vardir hatta hi¢ olmayabilir. Resimler ¢ocugun yakin ¢evresindeki insan, hayvan,
yiyecekler, oyuncaklar, giysiler vb. 6rneklerden verilebilir. Burada yakin ¢evresi ve
olas1 tantyabileceklerine 6nce yer vermek ¢ok dnemlidir (Tiir ve Turla, 1999, s.29).

Iki-ii¢ yastan itibaren kitapta kisa bir metin vardir ve resimlerle agiklayici
bir bicimde verilmesi, kitabin c¢ocuga okunmasi ile gorsel ve isitsel
baglantnin kurulmasini kolaylastirir. Cocuk metinde sozii edilen ya metni
destekleyen onemli 6geleri mutlaka resimde gorebilmelidir. Resimlerde kullanilan
cizgilerin yuvarlak ve sevimli olmasi kitab1 daha ilgi ¢ekici hale getirmektedir. Sert
ve keskin cizgilerin kullanilmasi resim biitiinliiglini olumsuz etkileyebilir.
Yumusak ve yuvarlak hatlar ¢ocugun kendi resimlerinde de, dogasinda da
gozlenebilir. Her ne kadar kitap cizerinin ¢izgilerinde 6zgiir olmas: ¢ok daha iyi
sonu¢ verirse de, cocugun goziiyle olaya bakabilen c¢izerin resimlerinde
yuvarlakligi, yumusakligi da gérmek miimkiindiir. Resimlerde olayda var olan
hareketliligin ¢izgilerle ifade edilmesi resim-metin iligkisinin kurulmasini
kolaylastirir. Hareketsiz adeta bir fotograf goriiniimiindeki resimler ya da
olaydaki hareketi, canlilig1 ifade etmeyen resimler kiigiik ¢ocuklar i¢cin uygun
degildir. Okul 6ncesinde ¢ocuk kitap resimlerine bakarken kendi ¢evresinden bir
seyler gormek arayisindadir (Tiir ve Turla, 1999, s.30)

Resimlerde hayal 0&gelerine yer verilmesi c¢ocugun hayal giiciinii
zenginlestirir. Hayal ogeleri, fanteziler ¢izgilerle somutlastiriimalidir. Boylece
cocuk hayalle gercek arasindaki iligkiyi daha kolay kurabilmektedir. Resimlerde
ne kadar ayrintiya yer verilecegi de onemlidir. Cocugun metinde gelisen olayla
kolay iliski kurmasina yardim edecek oranda basit ve sade bir resimleme
olmalidir. Olayda s6zii gecen bir ayrint1 var ise resimde mutlaka olmalidir.

Diger taraftan olayda 6dnemli bir yeri olmayan ya da gereksiz ayrintilar ¢ocugun
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dikkatini dagitir ve resim-metin iligkisini kurmasini zorlagtirir (Tiir ve Turla,

1999, s.31)

[lliistrasyonlarda bulunan karakterlerin ifade edilme sekli de dogru olmalidir.
Karakteristik dzellikleri dogru resmedilmelidir. Onemli karakterler ya da dgelere
daha ¢ok yer verilerek 6n planda tutulmalidir. Resimlemede renklerin kullanimi da
tizerinde durulmasi gereken onemli konulardan biridir. Her ne kadar resimlemede
cizgilerin anlatim giicii 6nemli ise de renkli resimler cocuklar icin ilgi ¢ekici
olmaktadir. Bir¢ok rengin bir arada kullanimmda renkler arasi uyum ve biitiinliigiin
saglanmis olmasi ¢ok dnemlidir. Renkler ¢izgi giiclinden 6n plan ¢ikmamali renk ve
¢izginin kullanimi bir biitiin olugturmalidir (Tir ve Turla, 1999,s.33).

Renk secimi yapilirken, metni destekleyici olmasma ve tasvirlerle
uyumuna dikkat edilmelidir. Cocugun gelisim siirecinde énemli bir yeri olan 0-6
yas doneminde cocuga sunulan her materyalin dikkatli bir bigcimde secilmesi
gerekmektedir. Masal kitaplar1 bu donemde hem dil ve anlatimiyla hem de gorsel
ogeleriyle cocugun yasaminda 6nemli bir rol oynamaktadir. Okul 6ncesi donem,
cocugun estetik begenisinin temellerinin atildig1 ve gorsel birikiminin olusmaya
basladig1 bir donemdir. Bu nedenle masal kitaplarinda bulunan illiistrasyonlar, iyi
bir sekilde hazirlanmis ve cocugun gelisim Ozelliklerine hitap eden oOzellikte
olmalidir. Bu baglamda masal kitaplarindaki illiistrasyonlarin incelenmesi gerekli
goriilmiistiir. Aragtirma bu gereksinimden dogmustur.

Renkler ¢izgi giiciinden 6n plana ¢ikmamali renk ve ¢izginin kullanimi bir
biitiin olusturmalidir. Canli renkler fon ile uyumlu olmali dikkat dagitmamalidir.
Sirin (1994, s.153) ise genel olarak canli ve parlak renklerin ¢ocuklarin ilgisini
cektigini belirtmistir.

o lllistrasyonlarm  bigimsel  &zelliklerine  iliskin  genel  olarak;
illiistrasyonlarda vurgunun yerinde kullanimi, illlistrasyonlarm bigemlerinin
birbiriyle uyumlulugu ve illiistrasyon boyutlarmin iglevsellik bakimindan
yeterliligi acisindan uygun bulunurken, kitabin kapagindaki illiistrasyonun
dikkat cekiciligi, illiistrasyonlarda karakterlerin hareketlerinin (jest, mimik,
duygu vs.) dogru yansitilmasi, illiistrasyonlardaki oOgelerin renklerinin
gercege uygun kullanimi, illiistrasyonlarda figiirlerin mekan ile iligkisinin
kurulmasi ve illiistrasyonlardaki Ogeler arasmndaki oran-orant: iliskisinin

dogru resmedilmesi agisindan kismen uygun bulunmustur.
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[lliistrasyon ve metin iliskisine ydnelik genel olarak; kitabin kapagindaki
illistrasyonun metni yansitabilmesi, illiistrasyonlarin metnin icerigiyle
uyumlulugu ve illiistrasyonlarda kullanilan renklerin metne uygun segilmesi
acisindan kismen uygun bulunmustur.

« [lliistrasyon ve cocuk iligkisine yonelik genel olarak; illiistrasyonlarda
kullanilan renklerin ¢ocugun ilgisini ¢ekecek sekilde kullanilmasi ve
illiistrasyonlarin ¢ocugun yas seviyesine uygunlugu acgisindan kismen uygun
oldugu belirtilmistir.

* Arastirmada elde edilen sonuglar dogrultusunda illiistrasyonlarda
vurgunun yerinde kullanimi, illiistrasyonlarm bigemlerinin  birbiriyle
uyumlulugu ve illiistrasyon boyutlarinin islevsellik bakimindan yeterliligi
acisindan uygun bulunmustur.

+ Kitabin kapagindaki illiistrasyonun dikkat ¢ekiciligi, illiistrasyonlarda
karakterlerin hareketlerinin (jest, mimik, duygu vs.) dogru yansitilmasi,
illistrasyonlardaki  Ogelerin  renklerinin  ger¢ege uygun kullanimu,
illistrasyonlarda  figiirlerin mekan ile iligkisinin ~ kurulmasi,
illistrasyonlardaki ~ 6geler arasindaki oran-orant1 iligkisinin  dogru
resmedilmesi, kitabin kapagmdaki illiistrasyonun metni yansitabilmesi,
illistrasyonlarin metnin igerigiyle uyumlulugu, illiistrasyonlarda kullanilan
renklerin metne uygun secilmesi, illiistrasyonlarda kullanilan renklerin
cocugun ilgisini ¢ekecek sekilde kullanilmasi ve illiistrasyonlarin ¢ocugun
yas seviyesine uygunlugu agisindan kismen uygun oldugu sonucuna
ulasilmistir. Bu maddelere iliskin genel olarak daha fazla dikkat edilmesi
gerektigi sonucuna ulagilmstir.

* Kitap hakkinda ilk bilgiyi ve izlenimi veren kitap kapagmdaki
illistrasyona daha fazla ©nem verilerek daha dikkat ¢ekici oOzellikte
hazirlanmasina 6zen gosterilmelidir.

« Illiistrasyonlarda karakterlerin hareketlerinin (jest, mimik, duygu vs.)
dogru yansitilmasi gerekmektedir.

« llliistrasyonlardaki ogelerin renklerinin gerce§e uygun kullanimma,
illistrasyonlarda  figlirlerin ~ mekan ile  iliskisinin  kurulmasma,
illistrasyonlardaki  6geler arasindaki oran-orant1 iligkisinin  dogru
resmedilmesine, kitabin kapagindaki illistrasyonun metni yansitabilmesine,

illistrasyonlarm  metnin  igerigiyle uyumluluguna, illiistrasyonlarda
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kullanilan renklerin g¢ocugun ilgisini ¢ekecek sekilde kullanilmasina ve
illiistrasyonlarin ¢ocugun yas seviyesine uygunluguna daha fazla 6zen
gosterilmelidir.
* Okul oncesi donemine yonelik kitaplar1 resimleyen illiistratorlerin hitap
ettigi kitleyi iyi taniyarak bu donemin gelisim O6zelliklerini dikkate alarak
cocuga daha uygun illiistrasyonlar hazirlayabilirler.

* Okul o6ncesi egitimi veren kurumlarda calisan 6gretmenler ve ebeveynler
bu arastirmadan yararlanarak okul Oncesi donem ¢ocuguna uygun
illiistrasyonlar1 iceren kitaplar1 secebilirler.

* Masal kitaplarindaki illiistrasyonlara yonelik okul Oncesi egitimi veren
kurumlardaki Ogretmenlerin goriislerini belirlemeye yOnelik aragtirmalar
desenlenebilir.

* Masal kitaplarindaki illiistrasyonlarin niteliklerini ortaya koymaya yonelik
farkli arastrma yontem ve tekniklerinden yararlanilarak arastrmalar
yapilabilir.

* Okul 6ncesi donemden sonraki donemlere yonelik masal kitaplarindaki
illistrasyonlarm niteliklerini belirlemeye yonelik arastirmalar yapilabilir.
[lliistrasyonda karakterlerin hareketleri (jest, mimik, duygu vs.) dogru
yansitilmig mi1?
o llliistrasyondaki 6gelerin renkleri gercege uygun kullanilmis

mi?

« Illiistrasyonda figiirlerin mekan ile iliskisi kurulmus mu?
o llliistrasyon dgeleri arasindaki oran-orant iliskisi dogru resmedilmis

mi?
« Illiistrasyonlarin bicemi birbirileriyle uyumlu mu?

« Illiistrasyonun boyutlari islevsellik bakimimdan yeterli mi?
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2.1 illiistrasyon ve Metin iliskisi

* Kitabin kapagindaki illiistrasyon metni yansitabiliyor mu?
* llliistrasyon metnin icerigiyle uyumlu mu?

* llliistrasyonda kullanilan renkler metne uygun se¢ilmis mi?

2.2 illiistrasyon ve cocuk iliskisi

« Illiistrasyonda kullanilan renkler ¢ocugun ilgisini cekecek sekilde kullanilmis
mi1?

« llliistrasyon ¢cocugun yas seviyesine uygun mu?

Cizgi

Cizgi iki nokta arasindaki en kisa iz olarak tanimlayabiliriz. Bunun
yani sira sanatta ¢izgiyi hareketin siirekli olarak ta, gerek Hat ve Kaligrafi, gerek
resim ve ¢izim sanatlarinda ¢izgi, goriilen nesnenin, diisiincedeki imgenin
sanat¢inin duygusal ve yorumsal tepkisiyle biitiinleserek yiizey iistiinde biraktigi
iz olarak ta tanimlayabiliriz.

Cizgi cok defa tasarda yer alan, bir dgedir. Cizgi i¢in belirli bir uzunluk
ve belirli bir geniglik kabul etmek be onu simirlandirmak miimkiin degildir.
Genisligi ve uzunlugu ne olursa olsun, eger bir sey ¢izgi etkisi yapiyor,
cizgisel Ozellik gosterebiliyorsa; o sey, o tasar icinde bir ¢izgi rolii oynuyor
demektir. Resim yapmanin ilk adimi ¢izgidir. Cizgi, bir diisiindeki yazi dilini
yakin ifade etme aract olarakta goriiliir. Gorsel anlatim Ogesi olarak da ¢izgi,
eni ile boyu, kalinligi ile uzunlugu arasinda goze karsilastrma olanagi
vermeyen, tek basmna hacim etkisi gostermeyen ve bulundugu yere gore, ince

uzun, belli yollar izleyen gorsel degerler olarak ele alinir.

Her ne kadar ¢izgisel tislup “Fenomeninde” ¢izgi nesnenin sadece bir kismi
demekse ve kontur, cevreledigi cisimden ayrilmazsa da gene alisilagelmis
tanimlamay1 kullanabilir ve baslangicta sunu diyebiliriz: Cizgisel tislup c¢izgileri,
golge sel tslupta kitleleri goriir. Su da katilabilir: Nesnelerin anlami ve giizelligi
once konturlarda aranmistir. Konturun ¢evreledigi i¢ sekillerin de konturlar1 vardir.
Gozde smirlar boyunca ve kenarlari izleyerek gormeye yoneltir, kitleyi goriiste ise,

dikkat kenardan ayrilir, kontur goziin izlemesi gereken yol olmaktan az ya da ¢ok
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cikar ve ilk izlenim, nesnelerin lekeler halinde algilanmasi olur. Bu leke
goriintiilerinin renk ya da sadece aydinlik ve karanlik alanlar olmasi 6nemsizdir.
Cizgi nesnel ve 0znel deger olmak iizere iki anlamda ele alinir. Nesnel
olarak; Cizgi sinir belirleyici bir hattir ve gorsel deger tasimaz, pozitif bilimleri
ilgilendirir. Oznel olarak; Cizgi gorsel anlatimin temel 6gelerindendir ve gorsel

deger tasir.

2.3 Cizginin Belli Bash Fonksiyonlar

* Cizgi bir alanin konturlarini ¢izer ve bir alan1 belirler.

* Cizgi bir bi¢cim olusturur. Cizgi, bicimi en 6zlii ve soylu gdsterme yoludur.

* Dikkati bir noktaya dogru ¢eker. Helezonik ¢izgiler.

* Bir motif veya kompozisyon olustururlar.

* Cizgi bir hareket ifadeeder. Cizgi hareketten dogar ve ¢izgi hareketi dinamizmi
Verir.

* Cesitli ¢izgi gruplari, modelden tesiri yaratabilmek igin dik, yatik ve diyagonal
eksenlere paralel yonlerde bulunarak, drgiiler yapabilirler. Cesitli alet ve malzeme
ile alanda doku yaratabilirler.

* Cizgi, renk anlatabilmede diislincenin sagladigi genis imkanlarla, renkli bir
goriinim saglayabiliriz. Dar, kalin ince, genis, kisa, uzun, sik, seyrek, vurgulu,
tarafsiz cizgilerle.

* Segilen veya verilen bir alanda mesafe ve aralik i¢cinde alan1 bdlebilir veya kendi
aralarinda ekranlar olusturur ki buna “¢izgi de mesafe” diyoruz.

* Yiizey ortiicii (¢izgisel leke) olarak.

» Aydinlik-golgeyi ifadeeder. (Siklik ve seyreklik derecelerine gore)Cizgi

gruplar, serbest, karisik, diizenli olabilir.

2.4 Hava Cizgisel Perspektif, Almasik, Arabesk

Gorsel sanatlarda Ozellikle resim ve g¢izimde ¢izginin ve bazi
durumlarda iki boyutlu bi¢imlerin yiizey iistiindeki hareketine bagimli

kurgular, cizgisel kompozisyonlar, ilk bakista iic boyutlu mekansal bir
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anlatim yaratmasa da c¢izgilerin almasik bir bigimde birbirlerinin altindan,
iistlinden gecmisi ARABESK kompozisyonlarinda oldugu gibi {i¢ boyutlu bir
hareket duygusu yaratabilirler.

Renklerle, tonlarin derinlik ve uzakliga gore degisimlerini igeren
hava perspektiflerine karsilik kagis noktalarma dogru yonelen paralel
cizgilerin carpilmasima bagimli perspektif goriisiine ¢izgisel perspektif denir.
Cizgisellik ayn1 zaman da yiizeysellik ve tek boyutluluk anlamma da
gelebilmektedir.

Cizgilerin bigimleri insanda bir takim anlama ve duygu uyandirir.

. Dogru cizgiler: Durgunlugu, saglamhigi ve devamliligi anlatir. Diiz

cizgilere bakan goz, hi¢bir kirtlmaya, inis ¢ikisa, dalgalanmaya, takilmadan,
bir durgunluk, durulma, yerlesme etkisi altinda kalir. Kendi konumlari
icinde iige ayrilirlar. insanlar iizerinde etkiler yaratirlar.

Yatay dogru cizgiler: Yerlesme, hareketsizlik duygusunu verirler. Deniz,

merdiven basamaklar1 gibi.

. Dikey dogru cizgiler: Goz seviyesinin iistiine ¢ikip, yiikseldikge hayali

canlilik, varlik duygusunu uyandirirlar. Topraktan yiikselen bitki gibi.
Dusey dogru cizgiler: Goz seviyesinden asagi dogru sarkan dogrugizgiler.

Bitkinlik, cansizlik, korku, diisiis duygulari uyandirir. Yiiksek bir yerden

asag1 bakma.

5.

Egik dogru cizgiler: Saglamlik duygusunun yaninda hareket saglar.
Gozden uzaklasan tren raylarina, yol kenarinda uzayip giden telefon telleri
gibi.

Egri dogru cizgiler: Kipirdama, kaynasma, hareketlenme duygusu
uyandirir.

Riizgar, firtina, agag¢ dallariin boslukta sallanmasi gibi.

Kadrajli alan icindeki gizgilerin konum ve har eketine bagli anlam ifadeleri

Kadrajli alan igerisinde ¢izgilerin bir takim anlam ifadeleri

bulunmaktadir Cizgi, TEK BASINA, bir “anlam varhig1” degildir. insanin

bulusudur. Gérsel dilin “yapma-iiretme-okuma, fark etme, ayirt etme” aracidir. igi

bostur. Ustiine yiiklenen degerle simge, resim, idol, kavram icerigini gdsteren bir

varliklasmadir. Ornegin;
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Sekil 2.3 Kurtulma, Yiikselme Saglam Bagkaldiri, diklesme

Kadrajlanmis (Olglisi ne olursa olsun, uzayda smir kazanmig) bir
alan veya hacimde ¢izgi, alan ve hacim ile girdigi iliskiden dolayr Anlam

Degerleri gostermeye baglar.

Sekil 2.4 Alanon ortasinda diiz uzunca

DIK; KALIN, yere (zemine) yakin, kenarlara esit uzaklikta, (tok-giiclii), kararh ¢izgiler.
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Sekil 2.5 Durgunluk Sekil 2.6 Kurtulma, Durgun

Sekil 2.7 Ortada, havada, kalin, diiz, egimli, kararl, ¢izgi

Sekil 2.8 Altda, yatay, ince, kararli, uzunca ¢izgi Sekil 2.9 Ortada,
havalanmis ince, uzunca ¢izgi

28



Sekil 2.10 Ustte, u¢gmus ince uzunca, kararl ¢izgi

M (poz), YON ve OLCU ifadelendiren, ¢izginin verileridir. Bu degerler, gerceve ile birlikte

kazanilmig anlamlardir.
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Dik ¢izgiler yerden
kurtulusu, baskaldiriyi,
giicii anlatir

Dik ¢izgiler kudret, azamet,
yiikselis, tam direnme ve var
olmayi anlatir.

Yatay cizgiler durgunlugu,
stikuneti, tutunmayi, huzuru,
dinginligi anlatir.
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Kirik, keskin, koseli
cizgiler ¢atlama, kirilma,
ayrigsma, par¢alanmayi
anlatir.

o
K

Merkezden, sistemli ¢izgiler
dengeli kapanma, birlik,
simetrik uyum, kesin kararlilik
anlatir.

Siki, kat1 alan ve dokularin

kesik kirik gizgileri, keskin

kararlilik, sonsuz giicliiliik,
Oliimsiizliik anlatir.

AN

Merkezi kaymus ¢izgiler
hareket, siirsizlik,
ilerleme, degisme, canli
denge ifade eder.

Zemine yayilarak birbirini destekleyen
cizgiler, emniyet, korunma, yetinme,
giiven, sinirli ama kararli bir
giicliiliigii anlatr.

Nz

Bir merkezden, kirilarak
uzaklasan cizgiler patlama,
¢akma, 151ma, heyecan, hizli

yayilma anlatir.

ZIN

mm Y "!EHF{!

Bir noktada toplanan
cizgiler parlama, dikkat
¢ekme biiyiileme, hizlanma
anlatir.

Merkezlerden bitigik
kesik noktadan dagilan
cizgiler yiikselme,
umutluluk, tutkuyla
birlesme anlatir.

Asagiuzanan diiz ¢izgiler
stinme sogukluk ayrilma
kopma anlatir.
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Egri (yuvarlak) gizgiler
Organiklik, esneklik, devinim,

Kusursuzluk, genislik anlatir.

Kesisen dairesel ¢izgiler titresim

saydamlik, tiremei ritim anlatir.

5=

[ =——

]
T P
%%
kE
.. |
] A
P iy W, .
"h‘l | T | P

Elipsoidal (oval) ¢izgiler
Yaraticilik, yumusaklik, 1liklik,

Devamlilik, olumluluk anlatir.

Bir merkezden dagilan (donerek)
spiral ¢izgiler savrulma, yumusak
devinim, vakumlama, sonsuzluk
anlatir.

Dis bukey egri cizgiler
b@?@ﬁma, képirme, uyumlu
kaynama, ritimli dalgalanmayi
anlatir.

Bir merkezden, sistemli
(boslukla) ayrilan ¢izgiler
151ma, parildama anlatir.

Bir noktadan ayrilan ¢izgiler kuantum
parildamalari, kuvvetli 151ma, titresim,
giiclii bir enerji kaynag anlatir.

o
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3. RENK

Renk 151k ve renk bir enerjidir. Renk gdzle algilanan bir 151k olayidir. Isigm esya
lizerine carpmast ile yansiyan iginlardan, géz yoluyla duyumsanip algilanabilen, bir
“elektro manyetik” olaydir.

Rengin degisik alanlarda farkli tanimlamiglardir.

a)  Rengi psikolojik olarak tarif edenler: “Beynimizde uyuyan bir duygudur.
Maddi olmaktan ziyade siibjektiftir. Ornegin, mavi duyumu gibi. Renk diizenleri
ile yaratilir. Renk bir duygudur.

b) Rengi fizyolojik olarak tarif edenler: “Cesitli 151k cinslerinin, goz retinasi
tizerinde, sinirleri uyarma yoluyla meydana getirilen fizyolojik olaydir. Renk
bizdedir, sinir sistemimizde mevcuttur. ”

c)  Fiziksel olarak rengi tarif edenler: “Renk tayf, Olciilerle, rakamlarla genis
olarak belirlenebilen, fiziksel bir olaydir. Her tiirlii titresim ki 151k

dalgalarindan ibarettir.

Fizik olarak ele alindiginda renk kavramini bir enerji yayilimi olarak diisliniiriiz.
Fakat renk yam sira birde alicinin bulunmasi lazimdir. Renk olayr bir yandan bu aliciya,
rengi goren kimseye bagli bulundugundan, diger yandan ise renk duygusunu meydana getiren
faktorlerden cesitliliginden dolay1 hayli siibjektiftir.

Tasarim Ogelerinden en Onemli biride siiphesiz ki renktir. Cilinkii her cisim, her
malzeme renklidir. Gergi siyah, beyaz ve griler renksizlik olarak kabul edilse de, onlar
tarafsiz (notr) renkleri olarak ele aldigmmiz taktirde; dogada renksiz olarak su, hava, ve
camdan malzeme hemen hemen kalmamaktadir.

Rengi olusturan iki 6nemli unsur vardir. Isik ve pigment 1667 yilinda Isaac Newton
151k 1smlarmi  bir prizmadan gegirerek, rengin 151¢m biinyesi i¢inde yer aldigini
kanitlamistir. Ama bir somut olarak gorebilmek i¢in pigmentlere gereksinim vardir. “Biitiin
boya, miirekkep, bitkilerden, hayvanlardan ve madenlerden elde edilerek yogunlastirilmig
pigmentlerden olusur.

Her cisim kendine gelen isinlarmi yutar, bir kismmi da yansitir. Bu olayin sonucu
olarak da cisimler bize yansittig1 renkte goriiniirler. Dogadaki varliklarin agik yada koyu renk
goriinmesi, tutmus olduklar1 1518mnm azligina veya g¢okluguna baghdir. Gecenin karanligi,

giindliziin aydinligi buna en giizel Ornektir. Fiziki Isaac Newton 1676 yilinda prizmaya
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yardimt ile giines 151¢min kirilmasmi saglamis ve renklere ayrigan tayfini net bir sekilde
gostermistir. Bu arastrma ile meydana gelen tayfta biitiin temel renkler vardir.
Kirmiz1 , turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert, mordur. Renk ¢emberi, beyaz 151831

tayfindaki siraya gore olugsmustur.

3.1 Renk Cemberi

Gok kusag1 ve prizmaya gore siralanmistir. Renk ¢emberindeki renkler, ii¢c ana
rengin, ikiser ikiger karigimindan olusur.

Sar1+ kirmizi = turuncu

Sar1+ mavi = yesil

Kirmizi + mavi = mor

Renk c¢emberinde ii¢ ana renk sari, kirmizi, mavidir. Ayrica renk ¢emberinde

karsilikli gelen renkler birbirinin komplementeridir. Ug ana renginde es oranda icerirler.

3.2 Tamamlayici Renkler

Komgsu renkler dedigimiz, o rengin tamamlayici renkleridir. Bir rengin komsu
renkleri, renk ¢emberindeki, o rengin her iki tarafindaki yer alan renkleri demektir.

Daha oOncede gordiigiimiiz gibi nasil sekiller dagmik ve yalniz durumda
olusmuyorsa, renklerde dogada yalniz degildirler. Mutlaka, beraber olduklar1 bir baska
renk vardir ve etkileri birbirinden faklidir.

Ayrica renkler siddetlerine ve tesirlerine gore sicak-soguk ve orta renkler olmak
tizere tige ayrilir.

Alt1 standart renkle “sari, yesil, mavi, mor, kirmizi, turuncu “bu alt1 rengin
arasinda yer alan diger alt1 renkten meydana gelir. Disk {lizerinde meydana gelen renkler
birbiriyle armoni olusturan renklerdir. Kirmiz1 ile yesil, sar1 ile mor ve turuncu ile mavi
gibi karsiliklt duran renkler ise birbirlerini tamamlayan renklerdir. Tamamlayict renkler

ayni zamanda birbirine kontrast olusturur ve karistirildiklarin da notr gri elde edilir.
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3.3 Rengin Kullanisi

1. Resim alani iki dik kenardan, iceriye dogru biikiilen bir ayna olarak kabul
edilir. Yani, bir tiyatro sahnesi gibi, Egya sahneye yerlestirilmistir. Bu
mekana, renklerin bir kalmhigr ve derinligi, plastik vasiflari, valdr, ton,
titresim degerleri aksettirilir. Renk tablo alaninda bir hareketi, sahsi duygulari,
diistinceleri anlatmada baslica rol oynar.

Iyi bir renk kompozisyonu, estetik istegimizi tamamlar.

Renk esyalarin fiziki hakikatini tanimlamakta ve anlatmaktadir.

Plastik bir 6zellik vermek icin, renk deger degismelerini tamamlar.

Renk boslukta ileri geri hareket dolayisiyla ilgi uyandirir.

Diisiinceleri sembolize eden usul ve ahenk yaratir.

Kisisel duygularin anlatiminda bir vasitadir.

Kompozisyonda bir noktaya dikkati yoneltmede kullanilir.

o ® =N kWD

Goriintiilerin sathi gerceklerini ortaya koyarak cisimleri karakterize etmekte

kullanilir.

3.4 Rengin Psikolojik Etkileri

Resimde renkler bizi ¢esitli ruhsal durumlar igine stiriikler. Bunlar karamsarlik,
bedbahtlik olabilecegi gibi neselilik, canlilikta olabilir. Bir pazartesi sabahinin soguklugu
ve 1slakligmi anlatmak i¢in ruh durumumuza gore renkleri, segmemizin ve kullanmamizin
yan sira, renklerinde kullanilan materyalde etkileri farkli farklidir. Ornegin; keceli kalemle
yapilan ¢alismalar renkte canli, parlak ve berraktir. Kuru pastel boyalarda mat ve donuk,

sulu boya ve miirekkep caligmalarinda seffaf tonlardadir.

Renk kullanma sahasi, bir fikri sembolize etmek, bir hava durum yaratmak, sahsi
heyecanlar1 anlatmaktadir.

Sanat¢1 rengin fikirleri sembolize etme giiclinden de yararlanir. Boylece ¢aligmasin
mana bakimindan, anlatim bakimindan daha kuvvetli hale getirebiliriz.

Renk, resmin gercege wuygunlugunu saptamaktadir. Renkler iic bigimde
kullanilabilir. Renklerin sembolik olarak kullanilmast en ilkel kullanma seklidir.
“Heraldik” olarak adlandirilir. Ornek olarak denizi mavi, ovayr yesil olarak
renklendirmedir. Ahenkli kullanma ise resimde en ¢ok kullanilan rengin secilip diger

renklerin asil kullanilan renge yardime1 olmalaridir. Eger bicim gdlge ve 1518a bakilmadan
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dogrudan renklerle veriliyorsa bu da saf renklendirme olarak anilir.
Nitekim, renk uyarildig1 sonsuz etkilerden ve igerdigi, anlam gizli giiclinden dolay1

gorsel sanatlarin en 6nemli bi¢cimsel 6gesi olmustur.

3.5 Rengin Fonksiyonlar:

Dikkati ¢ekmek, aslina uygun gosterebilmek, akilda kalmasma yardim etmek,
bazi hayali izlenimleri yaratmak, cekiciligi arttwrmak, kuvvetli bir etki yaratmak.

Dikkat ¢ekmek; yapilan arastirmalar gdstermistir ki renkli caligmalar siyah beyaza
gore daha fazla dikkat cekmektedir.

Aslina uygun gostermek; Renkli bir resim, ¢izimleri hi¢bir kelime ile anlatilmayacak
kadar etkili anlatir.
Akilda kalmasina yardimct olmak; Renkli eserler akilda Kalict izler birakir.

Hayali izlenimler yaratmak; Renklerin insan psikolojisi ilizerinde etkileri uzmanlar
tarafindan reklamcilikta ustalikla kullanilmistir.

Cekiciligi arttirmak; Renkler hedef kitlenin sosyo-ekonomik durumlarina uygun
se¢ilmelidir.

Kuvvetli bir etki yaratmak; Ister bir iiriinle, ister bir olayla, ister yurtseverlik gibi
bir duyguyla ilgili olsun, gelip gecenlerin dikkatini hemen c¢ekme 06zelligi ne sahip

olmalidir. (Nuray TANIR Grafik Tasarim Elemanlarmin Illiistrasyondaki Yeri).”

Cocuk kitaplarinda karakter yaratma, kisaca masalda yada hikayede belirtilen
karakterin gorsellestirilme stirecidir. Nitelikli bir illiistrasyon i¢in ¢izer metni iyi anlamali,
mekan ve karakterleri bu anlam dogrultusunda olusturmalidir. Metindeki olay nedir,
karakter nasil bir kisiligi canlandirmaktadir?

Hareketli, duragan, heyecanli, sakin, neseli, hiiziinlii. Karakterler, mekan ve nesneler
arasindaki bi¢cimsel bag nasil kurulmalidir. Tasarimei, temaya bagli olarak karakterleri
belirler. Bu belirleme konuda gecen ana karakter ve yardime1 karakterler olarak
siralanabilir. Ana karakter, daima ©6n planda ve zorluklarin iistesinden gelirken yardimci
karakterler ise ana karakterin etrafinda bazen birinci bazen de ikinci planda goriilebilirler.
Hikayelerde yada masallarda cocuga verilmek istenen degerler, karakterler yardimiyla
verilirler. Cocugun karakteri Ornek aldigi disiiniildiigiinde, 1iyi-kotii, gilizel-¢irkin gibi
degerler karakter tarafindan ¢ocuga kolayca Ogretilebilirler. Onlarin gorsel agidan tavir ve
davranislari, degerlerin kazanilmasi acisindan ¢ocugu olumlu yada olumsuz etkiler. Onemli

olan karakterlerin viicut anlatim dili ve viicut oranlari, her resimde benzersiz ve degismez
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olan karakterin Ozelliklerinin eskiz asamasindan itibaren illiistrasyon sanat¢ist tarafindan
olusturulmasidir. Bu nedenle karakterler tasarlanirken, yaratilan karakterin kisiligi hicbir
zaman unutulmamalidir. Poz verir gibi duran, viicut dilinden yoksun karakterler kendileri
hakkida hi¢bir ipucu vermedikleri gibi ¢ocugun hayal giiciinii de sinrlamalar getirebilir.
[lliistrasyon sanatcis1 karakterinin ne yaptigmi, onlar1 ifade ederken nasil etkilerinin
olacagmi diisiinmelidir. Zarifler mi? Sakarlar m1? Kahkaha atiyorlar, si¢riyorlar, oynuyorlar
yada iiziiliiyorlar, siiriikleniyorlar ve agliyorlar mm? {lliistratdr, kalemi kagidin {istiine
gotiirmeden Once bunlar1 diisiiniirse edebi acidan soyut olarak anlatilan karakter, o anda
gercek bir dii giicliyle canlanir.

Okul oncesi ve okul donemi c¢ocuklarina uygun olarak hazirlanacak resimli masal
kitaplar1 karakterlerinde ¢ozlimlenmesi gereken problemler vardw. Bunlarin tasarimci
tarafindan bilinmesi gerekmektedir. Bu nedenle resimli masal kitaplarinin hazirlanmasinda ve
karakterin yaratilmasinda;

a) Cocuk grubunun yas seviyesi,

b) Yas seviyesine bagli ilgi alanlari,

¢) Ilgi alanlarma baglh bigim zevki,

d) ilgi alanlarma bagl renk zevki
onceden saptanmasi gibi onemli sorunlar ele alinmalidir. Sanat¢i, tasarimlarina baslamadan
once basarili bir kitap resimlemesi i¢in; ¢ocugun yas seviyesine bagl ilgi alanlarma bagh
bicim ve renk zevkini gz oniinde bulundurmalidir. Sanat¢1 ¢ocuk resimlerini inceleyerek, bu
sorulara ¢oziimler bulabilir ve illiistrasyonlarini inceledikleri dogrultusunda sekillendirebilir.

Cocuk resimleri, ¢ocuklarin hareket olgusunu yaslarma gore nasil algiladiklari
acisindan illiistrasyon sanat¢isina Onemli Olgiide yol gdstericidir. Cocuk resimleri
incelendiginde Yal¢in’in da belirttigi gibi; “Sekiz yas resmine kadar ¢ocuk resimlerinde
hareket yoktur. Kosan, oturan, yiirliyen, diisen insan hareketleri hep dik insan olarak
ifadelendirilir.” (Yalgin, O., 1953: 31).

Resim yasi ilerledik¢e cocuk yavas yavas resimlerine hareketi sokar. ilk olarak,
insan resimlerinde once bacaklar kirilir sonra kosar, yiiriir ve oturur. Bu nedenle ¢ocugun
icinde bulundugu yas donemi hareket olgusunun algilanmasi bakimmdan 6nemlidir.
[lliistrasyonlardaki hareket olgusu bu yas dénemindeki cocu@a sanatci tarafindan nasil
verilmelidir? Sanat¢i bunun bilincinde olarak resimledigi kitapta hareket ifadesini
kullanmalidir? Cocuklar hareket iceren figiirleri nasil algilarlar?

Hareket olgusuyla birlikte ¢ocugun mekani ve renkleri algilayabilmeleri de goz
onlinde bulundurulmasi1 gereken bir konudur. Yine c¢ocuk resimleri incelenerek bu
konuya agiklik getirilebilir. Cocuk resimlerinin bir 6zelligi seffafliktir. Mekan kavrami onlar
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icin hissettikleri, duyduklar1 ve bildiklerinden olusmaktadir. Binalarin icleri, duvarlarin
arkasi, trenlerin, vapurlarm her yeri goriiliir onlarin resimlerinde.

Cocuk neyi anlatmak istiyor? Bir otobiis yolculugunu mu? O halde otobiisteki yer
alan olay kahramanlariin hepsi resimde goriilmelidirler. Resimdeki bu seffaflik kademesi
perspektif duygusu gelisinceye kadar devam eder. (Yalgm O., 1953: 31)

Yal¢in’inda s6z ettigi gibi bu seffaflastirma donemi yaklasik on yasma kadar
devam eder ve bu yastan itibaren ¢ocukta perspektif duygusu gelisir. Cocuk bildigini
cizmek yerine, gordiigiinii cizmeye bagladigi bu donemden sonar perspektifin farkina varir.
Cocukta perspektifin algilanmasinin belli bir siire¢ sonrasinda olustugu goriilmektedir.
Okuloncesi donem ¢ocuklar1 resimlerinde tipki Minyatiirlerde ve Misir Rolyeflerinde
oldugu gibi iist iiste cizerler. Cilinkii 7-10 yas cocuklar1 resimleri gordiikleri gibi degil de
bildikleri gibi ¢izerler. Yagslar1 ilerledikge 6n arka plan ve perspektif duygusu gelisir.
Sanat¢i ¢ocugun bu algilama siirecini bilmeli ve kompozisyonlarint buna gore
kurgulamalidir. Ciinkii ¢ocuk herhangi bir cismin daha geride kaldigini, yer kapladigini
ancak bu donemden sonra farkma varmaya baglar. Illiistrasyon  sanatcisi
kompozisyonlarinda perspektif olgusunu ¢ocugun algisina gore nasil kurgulamalidir?

Ayni sekilde ¢izdiklerin karakterler incelendiginde, okul Oncesi c¢ocuklarinin
algilar1 ve resimsel gelisimi dogrultusunda resimlerinde karakterlerin 6nem sirasina gore
biiyiikk ve kiiciik ¢izdikleri goriiliir. Yalgin’da soz ettigi gibi; “Okul 6ncesi devrede ¢ocuk
resimlerinde bilgiden gelen bir duygu ile, sevilen ve sayilan konu kahramanlarin1 daima
digerinden biiyiik ¢izerler.” (Yalgm O., 1953: 32). Bu biiyiikk ve kiiciik olarak sembolize
edilen figiirler onlarin yasamlarindaki, sevgi, saygi, onem sirast gibi igsel duygularmnin
yansimasinin ifade edilis bi¢imi olarak agilanabilir.

Cocugun yas seviyesine ve cinsiyetine de bagli olarak degisiklik gosterebilen renk
olgusu da illiistrasyonlarin renklendirilmesi asamasinda 6nemli bir yer tutar. Cocuk icten
gelen bir yetiyle renklerde okadar ustadr ki kimi zaman sanatgilardan bile daha cesur
davrandiklar1 goriliir. “Yal¢in”n da belirttigi gibi;

Cocuklar da renk olgusu form olgusundan dnce gelisir. Cocuk on iki yasina geldigi
halde hacim duygusuna ulasamaz. Fakat renk duygusuna ulasir. Biiyiik bir sanatkar gibi
size en giizel renkleri, bu renklerin tonlarimi verir. (Yalgin O., 1953: 84)

Cocugun renk Ogesini resimlerinde bukadar olgun bir ifadeyle kullanmasi,
illiistrasyon sanat¢isinin rengin ¢ocugun iizerinde ne denli biiylik bir etkisi oldugunu bilerek
resimlerini renklendirmesi gerektiginin gostergesidir. Hayal diinyasi genis olan ¢ocuk, ¢ogu

zaman gerceklere bagl kalmadan resimlerini renklendirir.
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Cocuklar renkli boya kalemleriyle resimlerini yaparlarken, konular1 ne olursa
olsun, ellerinde bulunan renkleri, dogadaki renkleriyle uyumlu olmasa bile gelisi
giizel boyarlar. Ornegin; manzara resmi yapan bir cocuk gokyiiziinii boyarken
mavi renk boyasi bitti diye resmini yarida biraktigr goériillmez. Cocuk mavinin
bittigi yerden resmini bagka bir renk boya ile tamamlamaya devam eder.
Gokyliziiniin boyanmamis kismmi kirmizi renkle tamamlayabilir. Goriiliiyor ki
baslangigta cocuk i¢in rengin aslinda bir degeri yoktur. Onun i¢in asil olan
resmin tamamlanmasi, anlatmak istediklerini ifade etmesidir. Cocuk i¢in resmin
verdigi mesaj Onemlidir, bu nedenle sanat¢i renk 6gesini iyi kullanabilen ¢ocugun
hayal diinyasina yonelik renkler kullanmalidir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocugun
daima saf berrak bir renk samimiligi vardir. Onlar bu bakimdan higbir tesir altinda
kalmadan resimlerini yaparlar. Cocuga hangi renkleri verirseniz o renklerle
resmini yapar. Onun renk cesareti sayesinde gokyiizii kirmizi, yesil, sar1 olabilir,
bir insan yiiziinii yesil boyayabilir. Okul oncesi ¢ocuklar icin hazirlanmig
kitaplarin kahramanlar1 hakkinda, Kitaplarin kahramanlarim hayvanlar, oyuncaklar,
insanlar, makineler ve ¢ocuklara yakin kisiler olusturur. Konuda gegcen kahramanlar
zorluklarmn iistesinden gelmeli, kavgayla i¢ ice olmali, arzu edilen amaca zor da olsa
ulagsmahdir. Ozellikle kiigiik cocuklar icin sonug basarili olmahdir. (Topgu S., 2002: 69)

S6z ederken kitap kahramanlarinin c¢ocuklarin hayatini nasil etkiledigine
dikkat ¢ekmistir. Clinkii ¢cocuk kitabindaki karakteri 6rnek alir. Hem edebi hem de
gorsel acidan kitaptaki karakterlerin iyi bir sekilde betimlenmesi, ¢ocugun
gelisimini olumlu yonde etkiler. Illiistrasyon sanatcilari, ¢ocuk kitaplar1 resimlerin
de karakter yaratirken, masalda yada hikayede bulunan karakteri her ydniiyle
ayrmtili olarak incelemelidir. Bu inceleme karakterlerin; kisiligi, 6zgiinliik, ana ve
yan karakterler, hayvan ve diger karakterler, karakter 6zellikleri, karakter tavir ve
davranig tanimlari, olarak ayrmtili bir bicimde ele alinmaldir. Metin karaktere
yon verir, Illiistratér metnin ¢izdigi karakteri canlandirmalidir. Bu baglamda
karakter yaratmanin en dnemli boliimii, bu incelemenin sanat¢i tarafindan dogru

bicimde kavranarak yaratma siirecine baslanmasidir.
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Karakterin Kisiligi

Cocuk kitaplar1 illiistrasyonlarinda genel olarak yaratilan insan ya da hayvan
karakterler, ¢ocuga Ornek olmasi ve Oykiinmeleri agisindan insan kisilik ve
davraniglarmi canlandirirlar. Cocuklarinégrenme siirecinde onlara 6rnek olabilecek,
tamamiyla insana 6zgii davranis 6zellikleri gosterirler.

Masal nekadar oOnemli ise kisiliklerde o denli Onemlidir. Karakterlere
cocugun inandirilmast gerekir. Masal igerisinde inandiriciligl olmayan karakterler,
cocugun ilgisini cekmekten c¢ok onu kitaptan sogutabilir. Islevselligi olan

karakterlerin hepsinin bu yonleri ¢cok giicliidiir.

Ozgunliuk
Cocuk kitaplarinda 6zgilin karakterler yaratmak son derece Onemlidir.
Oldukca zor ve detayli incelemeler gerektir. Giiniimiize kadar yaratilan {inli
karakterlere baktigimizda, edebi olarak birbirine benzeyen bir¢ok karakter goriiriiz.
Bu karakterlerin farkli illiistrasyon sanatcilar1 tarafindan gorsellestirildigi goz
Oniline alindiginda hemen hemen hepsinin amacima yonelik sevimli, 1ilgi ¢ekici
ve estetik anlamda basarili olduklarini sdyleyebiliriz. Bu iinlii karakterlerin
cocuklar tarafindan sevilmesi sanatcilarin basarisinin gostergesidir.
Ozgiin karakterler yaratilirken, kliselerden uzak, cocuklarm renkli diinyasma

estetik olarak alisila gelmisligin disinda ilging ve renkli kisilikler tasarlamak gerekir.

Anave Yan Karakterler

Cocugun karakteri tamimasi, karakterlerin gorsel olarak birbirinden
farkli, 0zgiin olmasi yoluyla olur. Masal veya hikayedeki ana ve ara
karakterler gorsel acidan ¢ocuk tarafindan aywt edilebilecek Ozelliklere
sahip olmalidir. Ozellikle okul 6ncesi doneme ait gocuk kitaplar1 karakterlerinde
bu 6zellikler daha ayrmntili ¢alisilmalidir. Cocuk, algilama siirecinde masalda
gecen karakterleri gordiikleriyle bagdastirir. Bu anlamda ana karakter her
zaman On planda ve digerlerinden farkli olmalidir. Yan karakterlerin gorevi ana
karakteri tamamlamaktir. Masal ya da hikaye boyunca ana karakterin ¢6zmeye

calistig1 sorunlarin olusturulmasinda ya da ¢oziimlemesinde Onemli katkilari
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vardir. Yan karakterler ise istlendikleri rol ¢ergevesinde birbirlerinden farkli

gorsel ve fiziksel ozelliklere sahip olarak tasarlanmalidir. Kitabin resimlenme

stirecinde ana karakter gibiyan karakterlerin 6n planda olmalar1 ¢ocuk tarafindan

algilama sorunu c¢ikartabilir. Boyle durumlarda ana karakter siliklesip etkisini

yitirebilir. Bu karakterler gorsel olarak miimkiin olduguncazitliklar olusturmaly,

cocuklar ilging gelebilecek ve onlarin diinyalarma 6zgii ayrmtilar tagimalidir.
Ana ve yan karakterlerin gorsel olarak ayirt edici Ozelliklerinin

belirlenmesi gerekmektedir. Bu belirleme metinde karakterlerle ilgili olarak

ayrintili olarak agiklanmig olabilir. Acgiklanmayan ayrintilar illlistratoriin

insiyatifine gore yaratilmalidir. Asagidaki sorularin cevaplanmasi karakterin

tanimlanmasi siirecinde illiistratore yol gdsterici olabilir.

Hareket yoninden,;

Karakter ne yapmaya ¢alistyor ve bunu nasil gerceklestiriyor?

Tepki yoniunden;

Karakter yeni durumlara nasil bir tepki veriyor ve diger karakterler bu

durumda ne yapiyorlar?

Goriiniis, giyim tarz1 ve davraniglarinin karakteristik sekilleri yoniiyle;

Metinde belirtilen, karaktere 6zgii bir giyim tarzi var mi?

Kullandig1 objeler ve esyalar yoniiyle;

Karakterin iizerinde tasidig1 ya da sevdigi obje ve esyalar var m?

Karakter Ozellikleri

Karakter yaratmanin gorsellestirilmesi siirecinde illiistratdr tarafindan dikkat
edilmesi gereken masal ya da hikayede fiziki olarak anlatilan 6zelliklerdir. Bu
ozellikler yaratilacak olan karakterin kisiligini ve gorsel olarak nasil olmasi
gerektigi hakkinda oOnemli ipucglar1 igerir. Karakter yaratma siirecinde
asagidaki sorular goz oniinde bulundurulmalidir.

Karakterin Yasi: Karakterin yasi nedir? Yasini gosteriyor mu? Yasiyla ilgili
ne tiir problemler yasiyor? Olgun bir yasta olmaya mi 6zeniyor, yoksa yasini
inkar m1 ediyor? Yasiyla ilgili bu tiir sorular ¢ogaltilabilir.

Cingyeti: Karakterin cinsiyeti nedir? Bu konuda yasadigi problemler var

mi1? Varsa nelerdir?

Anatomik Bozukluklari: Fiziksel engeller, hastaliklar herhangi bir
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nedenden dolayr sonradan olusmus anormallikler var mi? Bu konuyla
ilgili kompleksleri var mi1? Bu sorular illiistrator tarafindan gorsellestirilme
sirasinda yapilan incelemelerle ¢oziimlenmelidir.

Anatomik Bozukluklari: Boyu nedir? Metinde bu konuyla ilgili olarak
aciklama olmayabilir. Bu acidan karakterin yasina gore tahmini boyu kag
olabilir? Seklinde tahmini bir boy olarak c¢izilebilir.

Kilosu: Kilo ve dlgiileri nelerdir? Metinde bu konuyla ilgili ayrintili tasvirler
olabilecegi gibi belirtilmemiste olabilir. Karakterin anatomik yapisinin
olusturulmasi sirasinda kilosu diger 6zellikler kadar 6nemlidir.

Sa¢ ve deri rengi: Karakter hangi iilkedendir? Metinde bu konuyla ilgili
aciklama bulunuyor mu? Hangi wk ozelliklerini tagimaktadw? Karakterin
sarigin mi, esmer mi, kumral mi, zenci mi oldugu ve fiziksel 6zellikleri ayrt

edilmesi bakimindan onemlidir.

Vicut yapis: Atletik, hantal, normal, iri ya da kiiciik bir viicuda mi sahip?
Tavir ve durusu: Dogal, rahat, gergin kati, hareketli ya da pasif mi? Yiiz
mimik ve jestleri neler? Karakterin olaylara karsi tavir ve durusu metin
anlatilan kisiligine uygun olarak yansitilmalidir. Ozel olarak kullandig1 yiiz ve
viicut ifadeleri varsa bunlara dikkat edilmelidir.

Gorundst: Gorlintisii nasil? Giyimi yasma gore nasil olmali? Yansittig
kisiligine gore nasil bir giyim tarzi olmali?

Karakter Tavir, Davrams Tammlari

[lliistratér metinde tasvir edilen karakterin tavir, davranisiyla ilgili ayrintilara
dikkat etmeli, iyi bir gozlem yetenegine sahip olmalidir. Cocuklara 6rnek olan
bu karakterler, insana 6zgii davraniglara sahip olduklari i¢in sanat¢i bu tavir ve
davranislar1 basarili bir sekilde ¢éziimlemelidir.

Genel olarak ¢ocuk kitaplarindaki karakterlerin tavir ve davraniglarini su

sekilde toplamak miimkiindiir;

Dalgm, ilgisiz Kendinden emin

Dayaniksiz Kendi haline Soguk, ilgisiz
Kotii huylu

Hirsli tutkulu Hilekar, yalanci, Kaba, yabani,

Duygusuz, tas kalpli Vefasiz

Dinamik Atletik
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Gayretli, arzulu
Sinirli
Savurgan, miisrif

Kaygisiz
Dikkatsiz

Resmi
Kurnaz
Cocuksu

Aksi, Ters
Soytari, mascara
Iki yiizlii

1natg1

Lider

Idealist

Hayvan sever

Merakli

Kiskang Gergin,

Merhametli, Bagislayici
Zippe
Yiireksiz, korkak

Giivenilir, kuskucu

(ekingen, Utangag

Bencil

Akilsiz

Neseli, sen, sakrak

Gostesli, Havali, Cimri, Eli sik1
Sade, Basit, Ugari, Budala
Cesur, Gozii pek

Toy. Korpe

Yigit, Kahraman

Acgdzli

Mizik¢i

Tembel, uyusuk

Yetenekli

Mantiksiz

Insan SEVET, candan

Itici

Ukala

Telasli, Cok titiz, Onurlu,
Geveze, Cenesi diistik,

Duyarli, Hassas,
Pis, kirli
Olumsuz, karamsar

Sakar

42



Sekil 3.1 Illiistrasyon Kopek Cizimi howtodrawguide./page/4

Karakterin davraniglary, ¢evresindeki diger karakterlerin ona karst
davranislariyla da acgiklanabilir. Yukarida verilen karakter ozelliklerinden de
anlasilacag1 {lizere, yaratilacak olan karakterin Oncelikle kisiliginin bilinmesi
gerekmektedir. Illiistrator karakterin kisilik ¢oziimlemesini basarili bir sekilde
yapmalidir. Metinde tasvir edilen karakterin kisisel 6zelliklerini basarili bir sekilde

yarattig1 karakterinde yansitmalidir.

Gorsel Acidan Karakter Yaratmann Tekniklerive Ornekleri

Cocugun dogal gelisimi, hayal giicii zenginligi ile c¢evrilidir. Bu nedenle,
olaganiistii olaylar1 sanki yasamis gibi anlatirlar. Bunun g¢ocukta uyandirdigi
haz ¢ok biiyiikk olur. Olaganiistii olaylarm ve karakterlerin resimlendigi
masal kitaplari, amaca uygun tasarimlarla desteklendiginde, cocuklara pek
cok alanda yardimci olacaktir. Amaca uygun bir illiistrasyon c¢aligmast i¢in
eskiz caligmalariyla birlikte konuya ve ¢ocuga uygun kullanilacak araglarin
saptanmas1 gerekir. Malzemeleri ¢ok iyi tanimak ve kullanabilmek, Ozenle
hazirlanmis illiistrasyon c¢aligmalarini  elde etmek bakimindan 6nemlidir.
Cocuklar i¢in hazirlanan resimli masal kitaplarinda, illiistratériin ve yazarin

ortaya koymay1 diigiindiikleri eserin planini yaparken, ¢ocuklarin yas seviyesi,
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ilgi alanlari, kisaca gelisim sathalarinin ¢ok iyi anlagilmasi gerekmektedir.
Bunlara baglh olarak, illiistrasyon sanat¢isinin karakterleri yaratmaya baslamadan
once; “Sahnenin Sec¢imi, Eskizler, Teknigin Se¢imi, Renk Se¢imi, Kompozisyon
Biitiinii” gibi ¢oziimlemesi gereken sorunlar olacaktir. Bu sorunlarin ele alinig
yontemi, karakterleri olustururken tasarimciyr basariya gotiirecek etkenlerdir.
Bu nedenle karakter yaratirken, tasarimcmin iislubu 6nemlidir. Illiistrasyon
sanatgis1 i¢in iislup, resmin bezenme tarzi ve yorumlanmasidir. Resimli masal
kitaplar1 iceriginde sanat¢inin iislubu 6nemli bir yer tutar. Sanat¢i agisindan
farkly, kullanilan resimsel anlatim dili, siiphesiz onun tislubudur.

Resmin iislubu denildiginde renk diizenlemesi, fir¢a, kalemin yada
bilgisayar ortaminda kullanilan araglarin kullanilis bigimi anlasilir. Siiphesiz
yapilan eskizler, renklerin kullanilis bi¢imi, renkler arasindaki gecisler, yaratilan
karakterin kisiliginin bir pargasini olusturacaktir.

Karakter nasil yaratilir? Karakterin 6zelliklerinin tam olarak illiistrasyon
sanatcist tarafindan belirlenmesi ve eskiz asamasindan itibaren karakteristik
ozellikleri tam anlamiyla her sayfada degismeksizin uygulamasi onemlidir. Bir
karakterin Ozellikleri belirlenirken; karakterin baginin, gozlerinin, sa¢inin,
duygu ve ifadelerinin, el, kol ve viicut hareketlerinin karaktere has 6zelliklerinin
olmasi, bunlarin yaninda ¢ocuklarin sevebilecegi ve hoslanabilecegi sevimli bir
sekilde tasarlanmasi1 gerekir.

Gozler, karakterlerin yiizlerindeki en Onemli organdir.Yiiziin en anlam
tastyan ve karakterlerin her birini farkli yapan kisimdir. Karakterin bakislartyla
vermek istedigi mesajin dogru yansitilmasi ¢ok Onemlidir. Karakterlerin
gdzlerinden ne ifade etmek istedigi anlasilir, 5megin; ince, dar gozler sik sik
(ama her zaman degil) gizemli ve diisiinceli karakterlerle iligkilendirilebilirler.
Gozlerle birlikte agiz yapisi da ayn1 zamanda karakterin ruhsal durumunu

belirlemeye yardimci olur.
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Sekil 3.2 Cocuk Kitaplari illiistrasyonlar i¢in yaratilan karakterlerde goz ve yiiz ifadeleri

Yaratilan karakter, ¢ocuk ya da yetiskin olabilir. Eger bir insan figiirii ise
insan anatomisi tasarimci tarafindan oran oranti goz Oniinde bulundurularak
eskizlerle birlikte tasarlanmalidir. Ayni kurallar hayvan karakterlerinin yaratilmasi
icinde gecerlidir. Karakterlerin bas ve viicudunun farkli agilardan tasarlanmasi
illistrasyonlarin devamlilig1 i¢in 6nemli bir ayrmtidir.

Insan figiirii kullanilan illiistrasyonlarda, {izerindeki kumas veya kiyafet
cizimlerinde en ¢ok dikkat edilmesi gereken nokta kumasin ve hareketin anatomic
yapiyla olan baglantisidir. Kivrimlar  kumasin  gevseyip gerildigi yerlerde
olugsmaktadir. Tasarlanan kiyafetin rengiyle, sekliyle ve tarziyla karakteri One
cikaracagini eskiz agamasindan itibaren hi¢ bir zaman unutulmamalidir.

Ozgiiven kazanimi ve kisilik gelisiminde ©6nemli rol oynayan kitap
illistrasyonlar1 tasarlanirken, illiistratoriin olay1r veya ani (sahneyi) hangi agidan
cizecegi Onemli bir noktadwr. Karakterler yaratildiktan sonra iyi bir bi¢imde
cozlimlenmelidir. Bu ¢dzlimleme resimlerin tam olarak metnin hangi boliimiiyle
ilintili olacagiyla ilgilidir. Onemli olan masalda gegen olay, zaman, mekan ve
karakterlerin hangi acidan resimlenece§i ve bu sahnenin dogru olarak
belirlenmesidir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuk, kitaplarin resimlerini birlestirerek

olay ve karakterler hakkinda bilgi sahibi olur. Olaylar1 ve hareketleri, resimlenen
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sahneleri birlestirerek masalin biitiiniinii hakkinda bilgi sahibi olur. Bu anlamda

kitap resimlemeleri agisindan sahnenin dogru se¢imi sanat¢i tarafindan goz

oniinde bulundurulmasi gereken 6énemli bir ayrintidir.

Inceledigimiz illiistrasyon orneklerinden de anlasilacagi gibi sanatcilar

resimledikleri masallarda bu 6zelligi goz oniinde bulundurduklarini gérmekteyiz.

Bu baglamda, kitap illiistrasyonlarinda 6nemli olanin masalda anlatilanlarmm dogru

bir yerden yakalanmasi ve sahnelenmesi oldugunu vurgulamak gerekir.

Eskizler

Eskiz caligmalar1 karakter yaratmanin en Onemli sathasidir ve
sanat¢inin en 1iyi diisinme ve kesfetme aracidir. Kisacasit karakterlerin
belirlendigi ilk asamadir. Buna bagli olarak kullanilacak olan malzemeyle
kurulacak iliski i¢inde eskizler 6nemli sorumluluk yiiklenir. Tasarime1 i¢in
bir nevi aragtrma kismii kapsamaktadir. Bu nedenle detayli bir bigimde
calisilan karakterler basarili sonuglar1 beraberinde getirir.

Disney’in yaratmis oldugu karakterlerinin hemen hemen hepsi c¢ok
saglam eskizler iizerine oturtulmus basarili c¢izimlerdir. Bu karakterleri
inceledigimizde, eskizlerden itibaren sanat ilke ve elemanlariyla uyumlu, saglam
illistrasyonlar oldugunu goérmekteyiz. “Alice Harikalar Diyarinda” (Alice in
Wonderland, 1951) masalinda ana karakter olan “Alice”in ¢izimlerini ve yan
karakterlerin eskizlerini ornek olarak gosterebiliriz. Tam yiiz otuz bes yil 6nce
yazilan ve o giinden beri tiim diinya g¢ocuklarinin hayranlikla okudugu bir
kitap olan “Alice Harikalar Diyarinda”, igine giren herkesi biiyiileyen bir
hayal ve masal {ilkesi. Disney bu hayal iilkesinin karakterlerini en ince
ayrintisina diistinmiis ve karakterlerini belirli iskeletler iizerine oturtarak dogal
hareketleri kolaylikla elde etmistir. Alice karakterinde ve diger karakterlerin
ozellikle yiiz mimikleri ve kisisel 6zelliklerinin toplandigi bas tasarimlarinda
yaratilan karakterin kisiligine ve anatomisine uygun bas egrileri iizerinde

calismustir.
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Sekil 3.3 Walt Disney, Alice Harikalar Diyarinda Masali, Alice karakteri eskizleri (Disney, W.
1951)

Ozellikle karakterlerin  viicutlarmi olustururken, hareketi ve olay
verebilmek icin onlar1 ¢ok akici bir ¢izgiyle saglam anatomi iskeleti iizerine
oturmustur. Ornek eskizlerden de anlagilacagi iizere Disney’in kitaplarmdaki
karakterler yaratildiklarindan itibaren ¢ocuklar i¢in ikon olmuslardir. Bu sevimli
kiigiik kahramanlar, hem estetik anlam da hem de iletilen mesaj anlaminda

cocuklara her zaman 6rnek olmuslardir ve olacaklardur.
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Sekil 3.4 Walt Disney, Alice Harikalar Diyarinda Masali Karakterleri (Disney, W. 1951)

“Alice”,masalda nargile icen “Trrt1l, Kralige, Cheshire Kedisi, S6zde
Kaplumbaga ve domuz yavrusuna doniisen bebekle” karsilagir, yarislara ve
“Cilgin Sapkacr”nin ¢ay partisine katilir, flamingolar ve kirpilerle kriket
oynar. Oniine geleni idam etmeye kalkan “KupaKiz1” bile “Alice’i” korkutamaz.
Disney’in yaratmig oldugu tiim bu karakterler edebi olarak tasvir edilenlerle

eskizlerinden itibaren uyumludur.
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Sekil 3.6 Walt Disney, Pinokyo Masali Pinokyo Karakteri Eskizleri (Disney, W. 1940)
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Ayn1 hikayelerdeki karakterler baska bir illlistrator tarafindan nasil
tasarlanird1? Karakterler nasil yaratilirdi? Her iki masalda da tasvir edilen
karakterler Disney’in ¢izgisiyle biitiinlesmis olsalar da Avrupa iilkelerindeki
illistrasyon sanatcilar1 da kendi isluplarma ve {ilkelerinin kiiltiirlerine gore
resimlemislerdir. Bunlara Ornek olarak; “Alice”i resimleyenler arasinda; Court
Jones, Jessica Garda, “Pinokyo Masali”n1 resimleyenler arasinda Thea Kliros,

Attilio Mussino, Mauro Evengellsta vb. sanatcilar bulunmaktadir.

3.6 Teknigin Secimi

Eskiz ¢aligmalarindan sonra illiistrasyonlariizerinde kullanilacak araglarin
malzemenin teknigini belirler. Ornek olarak; suluboya teknigiyle calisan  bir
sanat¢inin, su kabi, siinger, firgalar, resim kagidi, boya gibi malzemelerdir.
Bilgisayar ortaminda boyanacak tasarimlar i¢in de, kullanilacak programlardaki
araglar, dijital olarak boyanan bu illiistrasyonlarin teknigini belirler. Siralamadan
da anlagilacagi gibi bu malzemeler sanat¢inin ¢aligma ortaminin hazirlanmasinda
yararli olacak dis mekan araglaridir. Kompozisyon igerisindeki plastik degerleri
cogu zaman malzemenin  Ozelligi bigimlendirir. Bu nedenle  sanat¢i
malzemenin plastik doku olusumundaki teknik o6zelliklerini 1iyi tanimasi
gerekecektir. Dolayistyla, illiistrasyon eskizlerden sonra plastik estetigini

malzemeye bagli bigimde kazanir.

Malzemenin tanimlanmasi1 asamast ile beraberinde getirdigi teknik
sorunlarm tamnmasi gereklidir. Ornegin suluboya malzemesinin kendine has
teknigi vardir. Suluboya, illiistrasyonlarin renklendirmesi, 15181 goélgelendirmesi
bakimindan en uygun boyama araglarindan biridir. Beyaz kagit {izerinde yaratilan
saydamlikla gergek bir 151k gdlge etkisi yaratmanizi saglar. Bu teknikte basarili
olmak oncelikle uygulamada kullanilacak kagidin grenli ve suya dayanikli
olmasina baghdir. Suluboyanin temel prensibi, oncelikle konunun verdigi koyu
olmasmi gereken kisimlardan boyanmaya baslanmasidir. Ancak suluboya seffaf
bir boya oldugu icin eskizler c¢ok hafif c¢izilmelidir. Kagidin hafifce
nemlendirilerek ve kenarlarindan yapistirilarak calisilan bu teknikte fir¢alardaki

renk {st liste degil, yan yana siiriiliir. Bu kisimlar1 hafif¢ce cektikten ve
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kuruduktan sonra, 151k alan kisimlar boyayarak, daha sonra da yarim aydinlik
kisimlarin boyanmasiyla resim bitirilir. Bu nedenle boyanin kagit iizerindeki
dagilimi, firga darbeleri ve renk degerlerinin etkisinin de bilinmesi gerekir.
Clnkii bu durum yaratilan karakterlerin her sayfada degismez renk ozellikleri

tagimas1 bakimindan onemlidir.

Ornegin; yaratilan karakter, kiigiik bir cocuk olabilir ya da bir kopek,
tim bunlar hikayenin basindan sonuna kadar degismeyen bir renk ve form
ozelligi tagimlar1 gerekir. Suluboya teknigini kullanirken bunu anlamak i¢in; kagit
iizerinde deneyler yaparak sonucu izlemek gerekecektir.Cocuk kitaplari
karakterlerinde suluboya teknigiyle calisan {inlii illiistrasyon  sanatcilaring
Disney, Odenbach, Nana Furiya, Mustafa Deliogli, Feridun Oral, Ismail Kaya,
Nazan Erkmen, Betiil Saym, Huban Korman vb. Ornegin; Delioglu’'nun ve

Sayin’in suluboya ile boyadig1 ¢ocuk kitabu.

Sekil 3.7 Mustafa Delioglu, Peynirli Borek Masali Anne Fare Karakter (Delioglu
M.,2000: s:16)

1968 yilinda c¢izgi film fonu yaparak basladig: illiistratorliik yasamina,
1975' te kurdugu atdlyesinde agiwlikli olarak kitap kapagi ve c¢ocuk Kkitaplari
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resimleyen sanat¢i, bu alanda kendine 6zgii bir uslup gelistirmistir. Cocuklara
resimle verilmek isteneni vermek kadar onlara sanatsal bir bakis agis1 ve estetik
begeni Olgiisii kazandirabilecek resimler yapmaya Ozen gosteren sanat¢inin
calismalarinin neredeyse tiimii suluboya teknigindedir.Resimledigi kitaplar arasinda
yer alan “Peynirli Borek™ sanat¢min ustalikla kullandigisuluboya teknigi ve iislubu
acisindan basarilt bir caligmadir. Cizgi film fonu yaparak illiistrasyona baglamasi
sanat¢inin  teknik se¢iminin bu yonde olmasinda etkili olabilir. Sulu boya
teknigiyle resimlenen Peynirli Borek Delioglu’nun kendine has tislubunu ¢izgi ve
renk armonisini ustaliklayansitan bir eserdir.

Cocuk kitaplar illiistrasyonlar denilince suluboya teknigiyle boyanan
resimler herzaman c¢ocuklar agisindan ilgi ¢ekici ve samimidirler. Sulu boyanin
kendine has 6zelligi, 151k gdlge oyunlarina olanak vermesi resme boyut katmakta
ve ilgi c¢ekici olmasmi saglamaktadwr. Cocuklarin begenisine sunulan kitap
illistrasyonlarinda kullanilan suluboya tekniginin canli ve parlak renklerde olmasi

onemli bir ayrintidir.

13

Sekil 3.8 Betiil Saymn, Bes Cocuk Bes istanbul Masali Karakterleri (Saymn B., 2005)

Suluboya teknigi illiistrasyonlarda iyi sekilde kullanildiginda c¢ocuklar
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tarafindan ilgi ¢ekici ve estetik anlamda haz uyandirici ¢alismalar ortaya ¢ikar.
Bu anlamda Saymn’in ¢ocuk kitaplar1 resimleri de suluboya teknigine Ornek
olabilecek illiistrasyonlardir. “Bes Cocuk Bes Istanbul” adli hikayelerin
resimlenmesinde suluboya teknigini  kullanan Sayin yarattig1 karakterlerle
birlikte o eski Istanbul mekanlarini biiyiik bir titizlikle ve incelikle resmetmistir.
Suluboya tekniginin kendi kurallar1 ¢ercevesinde renkler canli, parlak ve

cocuklarin ilgisini ¢ekecek bigimde tasarlamistir.

[lliistrasyon sanatgilar1 tarafindan illiistrasyonlarda kapatici  bir teknik
olan guaj boya da tercih etmektedir. Eskizlerin ¢iziminden ve renklerin
seciminden sonra guaj boya su ile cok az inceltilerek, {ist iiste siiriilerek ¢aligilan
kolay bir tekniktir. Su ile inceltilmesi bakimindan suluboyaya {iist liste siiriilmesi
bakimindan da yagliboya teknigine benzer. Agik tonlardaki renkleri beyaz boya
ile koyu tonlarda renkleri siyah katilarak elde edilir. Bu teknigi kullanan
illiistrasyon sanat¢ilarinin 1s1kli yerlere sar1 ve turuncu, golge yerlere de mavi ve
mor gibi renkler kullandiklar1 da goriilmektedir. Cocuk kitaplar1 karakterlerinde
guaj teknigiyle caligan iinlii illiistrasyon sanatgilart Disney, Edmund Dulac,
Norman Rockwell, Krisztina Renyi Katalin Szegedi, Miirside i¢meli, Saadet
Ceylan, Umit Ogmel, Nazan Erkmen, Haluk Erkmen, vb. gibi sdyleyebiliriz.

Ornegin Disney’in ve Miirside I¢meli”nin suluboya ile renklendirdigi ¢ocuk
kitab.
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Sekil 3.10 Miirside Igmeli, 23 Nisan Cocuk Bayramma Cagr1 Hikaye Karakterleri (Igmeli M.,
1985)

Cocuk kitaplar: illiistrasyonlarinda kullanilan bir baska teknik ise pastel
boyadir. Pastel, en az diger resim malzemeleri kadar canli ve renklidir. Yagh
ve kuru pastel olarak iki gesittir. Hem ¢izgi hemde boyama (leke) ¢aligmalarinda
kullanilir. Illiistrasyonlarda karakter yaratirken pastel boya, eskiz yapma, parmak
ucuyla renkleri katistrma, bir bez parcasiyla renkleri iist iiste bindirme ve
karistirma imkani verir. Bu teknikte, pastel cubugu siiriis, renklerin parmakla
kaynagtirilmast ve degrade, soguk-sicak renk dizgeleri ve tamamlayici renkler,
renk niianslari, goélgelendirme, kontrastlar (ton, renk kontrastlar1 ve eszamanli
kontrastlar) ton degeri, parlakliklar ve yansima gibi plastik ogeleri kullanmak
miimkiindiir. Illiistrasyon sanat¢isina yan yana, iist iiste siiriilerek, kazmarak
bagka boyalarla birlikte, (suluboya, ispirtolu kalem, kolaj malzemeleriyle)
calisilabilme imkan1 saglar.

Cizgisel, taramali illiistrasyonlarda tercih edilen kuru boya ise, kursun
kalem 6zelligi gosteren renkli kalemlerdir. Bu teknikle ¢izgisel ve sinirli alanlarda
ayrintilt ¢aligmalar yapilabilir. Kuru boya ile renklerin birbiri ile karigimi

saglanamadig1 gibi genis alanlar1 boyamak biraz daha zordur.
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Yaratilan karakterler teknik olarak bilgisayar programlar1 yardimiyla da
renklendirilebilirler. Bilgisayarda hazirlanan hemen higbir isi iiretmenin tek bir
yolu olmadigi gibi bunun da yoktur. Bu yollardan bir tanesi de bilgisayarda
yeni bastan karakter yaratabilecegi gibi ikinci yol olarak karakalem yapilip
daha sonra eskiz kagidina ¢izdigimiz bir eskizi, scanner ile tarayarak dijital ortama
gecirerek renklendirmeye hazirlayabiliriz. Sifirdan bir illlistrasyon iiretmek
hemen hemen biitiin vektor tabanli programda ayni araglarla yapilir. Bunun icin
ana hatlariyla bir karakter c¢izimini gerceklestirdikten sonra renklendirme
asamasinda, karakter iizerinde golgelendirme caligmasi olacagindan renklerin
birer agik ve koyu tonlara sahip olmalarmma 6zen gosterilmelidir. Bu nedenle
kullanilacak renkleri igeren bir renk paleti olusturmak gerekmektedir. ikinci yol
ise karakter eskizini permanent kalemle daha detaysiz (mesela 151k-gdlgeyi
dikkate almadan) bir kopyasmi ise eskiz kagidina gegirdikten sonra tarayici
yardimiyla bilgisayara aktarilmasi sonrasinda pixel formatl programlarda
renklendirme ile gerceklestirilir. Onceden secilen renklerin agik ve koyu

tonlartyla ve filtreler yardimiyla istenilen 6lciide golgeleme yapilabilir.

Ulkemizdeki ¢ocuk kitaplarinda ¢ok fazla kullamlmayan bir teknikten de
bahsedilebilir. Yirtma yapistirma olarak calisilan bu teknik kolaj teknigidir.
Cesitli atik malzemelerle (gazete, kagitlary, dergi vb. kagitlar) istenirse yirtilarak
yada makasla kesilerek yapistirilir, resimler parcalanarak veya biitiin olarak
kullanilabilir. Kagit disinda gesitli (Iplik, kumas, makarna vs.) malzemeler de
kullanilabilir. Farkli kolaj malzemeleri bir arada caligilabilir. Sanatgiya Ozgiir
bir ¢caligma materyali sunan kolaj ¢aligmalar1 6zellikle okul oncesi ve ilkdgretim
donemi cocuklarinin ilgisini ¢eken bir tekniktir. Cesitli Avrupa iilkelerinde
basariyla gerceklestirilen ve sanatcilar tarafindan 6zgilin eserler olusturulabilen bu
teknik ile lilkemiz kosullarinda da ¢ocuklarin begenisine sunulabilecek eserler
yaratilabilir. Bunun i¢in de, diger tekniklerde kullanilan malzemelere ek olarak el
becerisi gerektirmektedir. Ozellikle kesici aletlerin (makas, bigak vb.) kullanildig1
bu teknikte sanat¢inin tasarima katkisi diger tekniklerle karsilastirildiginda daha
fazla olmasidir. Ancak bu olumsuzluk bu yeni ve ilgi ¢ekici teknigin

kullanilmamasmi gerektirmemelidir.
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Renk Segimi

Renk, resimli ¢ocuk kitaplarinin temel ozelliklerinden birisidir. Kitabin
cazibesinin artmasinin yani sira, plastik bir 6ge olarak da etkin rol oynar.
Cocuklar i¢cin hazirlanacak tasarimlarda canli renklerin kullanilmasinin yaninda
ayrica zit renklerin kontrasthgindan da yararlanilabilir. Bu nedenle dikkati
karakterler lizerinde yogunlastrmak icin renk 6gesi kullanilabilir. Ancak burada
onemli olan, biitiindeki renk ahenginin her bir resimde kendini gdstermesidir,
ayn1 zamanda gercege uygun olmasidir. Dolayisiyla bilingli secilen renklerden
olusturulan tasarimlardan iyi sonuglara ulagsmak ¢ok daha kolaylasir. Bazen masal
ve hikayelerde gecen karakterler de renk 6gesinin gergek dis1 kullanildig: goriiliir.

Ornegin; Illiistratdr Ferit Avernin resimledigi “Kirmizi Fil’i Gordiiniiz
mii?” adli masal kitabinda hayvanlarin gergege uygun olmayan fantastik renklerde
boyandigin1 gérmekteyiz. Hikaye, ana karakteri olan kirmizi renkli bir fil ve
kiigiik bir cocuk, yan karakterler arasinda pembe fare, yesil karga, mavi balina
mor kedi vb. karakterlerden olusmakta. Konuda anlatilan fil kirmiz1 oldugu i¢in
sanatct fili kirmizi renkli boyamistir. Peki ya diger karakterler neden gercege
uygun degiller? Onlar da ayn1 sekilde yazarin tasvirlerine uygun olarak
boyanmiglardir. Kisacas1 yazarin hayal gilicii ¢izeri renkler konusunda
yonlendirmistir. Bu nedenle Avci, tasariminda fazla parlak renkleri bir arada
kullanmak zorunda kalmistir. Bu renklerin siddetini azaltabilmek i¢in ise daha
cok beyaz bir bosluk iizerinde kompozisyonlarini kurgulamustir.

Renk o6gesinin derinlik Perspektif {izerindeki etkisini su sekilde
aciklayabiliriz; sicak renkli cisimler yakinda, soguk renkli cisimler uzakta; koyu
tonlu cisimler yakinda; ag¢ik tonlu cisimler uzakta; parlak cisimler yakinda,
mat cisimler uzakta sert dokulu cisimler yakinda; yumusak dokulu cisimler
uzakta etki yaparlar. Bu agiklamalardan da anlasilacag: {lizere sanatgilar kitap
resimlerinde, ¢ocuklarin cisimleri algilamalarint kolaylastirmak ag¢isindan renk
0gesinin bu 6zelliklerinden faydalanabilirler. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar igin
resimlenen kitaplarda renkler ¢ok fazla notrlestirilmemeli ve canli parlak olarak

kullanilmalidir.
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Sekil 3.11 Ferit Avcl, Kirmizi Fili Gordiiniiz mii? adli kitaptan illiistrasyon g¢alismasi (Avel F., 1996)

Okul oOncesi c¢ocuklar i¢in hazirlanan tasarimlarda genellikle canli
renklerin kullanildig1 dogrudur. Ancak; bu renklerden ¢ok parlak olanlarin bir
arada kullanmak iyi sonuglar vermeyebilir. Cocuk tarafindan algilama zorlugu
olusturulabilecegi gibi objenin smirlarini asip disariya tasacaktwr. Fazla parlak
renklerin bir arada kullanilmamasi, desenin giizel ya da dogru algilanmasini

zorlastiran bir unsurudur.

3.7 Kompozisyon Butuni

Kompozisyon temel tasarim 6gelerinin bir sistem i¢inde ilkeler baglaminda
bir araya getirilmesidir. Cocuk kitaplarinda karakterle cevresinde gelisen olay
arasinda bir bag oldugu ve bu anlamda karakterin kompozisyon igerisindeki yeri de
onemlidir.

Eskizlerdeki karakterin, kompozisyonun biitiinliigli i¢indeki yeri, ol¢ii ve
oranlar1 digiiniilerek, ebatlarmin belirlenmesi yine gercege uygunlugu tasarimci

tarafindan dikkat edilmesi gereken noktalardir. Bu bakimdan eskiz asamasindan
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itibaren karakterlerin konunun igindeki diger karakterlerle, objelerle ve
mekanlarla arasindaki denge, 6n ve geri plan diisliniilerek gercek oranlariyla
tasarlamak gerekmektedir. Cocugun yaratilan karakteri sevmesi, ilgiyle izlemesi,

tamamen onu kavrayisina ve yaraticiligma baghdir.

4. KELOGLAN KARAKTERI YARATMA

Arastirmanin bu boliimii, daha 6nceki boliimde yabanci {inlii karakterler
boliimiinde incelenen, karakterlerin eskizlerden itibaren yiiz ve viicut
anatomileri, kullanilan renk ve bicimler, Ozellikle Disney’in karakterleri goz
oniinde bulundurularak Keloglan karakteri yaratilmasidir. Oncelikle “Keloglan”
karakterinin kisilik yapisi, “Keloglan Masallarinda anlatilanlar dogrultusunda
saptanmasi gerekmektedir. “Keloglan™ yiizyillardir anlatilan, nesillerden nesillere
aktarilarak giliniimiize kadar gelen bir masal kahramanimizdir. Tembeldir ama ayni1
zamanda cin gibi zeki ve kivrak bir zekaya sahiptir. Tembelligi her seferinde
basma is agsa da o, cocuksu safligi, pratik zekasi, yapici karakteriyle sonunda
mutlaka dogruya ulasir. O, c¢ocuk yasta bir masal kahramani oldugu i¢in
cocuklara yakin bir tiptir. Cocukluk doneminde ¢ocuklara arkadas olmasinin en
temel nedeni ise daima ¢ocuk kalabilmesi ve bu ¢ocuksu yanini higbir zaman
kaybetmemis olmasidir. “Keloglan’mn” ¢ocuklar tarafindan bir¢ok sevilme nedeni
olabilir. O her masalin sonunda mutlaka basarilt olur. Zekasi ve basarisi ile
cirkinligini orter. Bu yonii ile yoksullarn umudu oldugu gibi toplumsal
celigkilere de bir cevaptir. “Keloglan”, yoksul biri olarak evinden uzaklagsa da
kétiiler onu gli¢ durumda biraksa da iyilerin destegi ile kdtiileri yener ve onlarla
hesaplasir. Odiilii kazanmadan &nce, 6zellikle de padisah tarafindan smanr.
“Keloglan Masallar1”, cocuklarin hayal diinyasinda gerceklestirdigi ¢oziimleme ile
hayatin gercegi icindeki toplumsal geligkilerle hesaplagsmay1 6gretir. Bir insan
karakter olarak “Keloglan” ¢izimi, yoksullarmn gercekligini yansittigr gibi
umudunu ve 6zlemini de temsil eder. “Keloglan” karakteri {izerine ¢ok fazla yiik
yiklenmistir ve bu karakteri canlandirmak onu bu tasidig1 kisilik yapistyla

resimlemek Onemlidir.
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“Keloglan Masallar1” edebi agidan, okul Oncesi donemden baslayarak
okul donemini de icine alan, yas seviyesi olarak 6-12 cocugunun hosuna giden
masallar oldugu soOylenebilir. Bu masallar1 resimleyecek olan sanatgilarin
oncelikle, Arastirmanm; “0-6 Yas Cocugun Kitaplara Olan Ilgisi”, “7-11 Yas
Cocugun Kitaplara Olan Ilgisi” béliimlerinde bahsettigimiz gibi, bilmesi
gerekmektedir.

“Keloglan Karakteri” bu yas cocugunun pedagojik gelisimi goz Oniinde
bulundurularak, onlarin seviyesine uygundur. Yuvarlak yiiz ve viicut hatlarina
sahip olan anatomik yapisiyla, belirli bir oran-orant1 igerisinde tasarlanan

“Keloglan Karakteri” onlarin sevebilecekleri sekilde tasarlanmustir.

Yaratilan “Keloglan” karakteri eskizlerden itibaren anatomik ag¢idan
belirli bir sistem igerisine oturtulmustur. On esit par¢aya boliinen bas ovali
icerisine sistemli bir bicimde yerlestirilen yliz uzuvlar1 karakterin genel yiiz
anatomisini olusturmaktadir. Keloglan karakteri, adindan da anlasilacag: iizere
“kel”dir. Karakterin bu fiziksel 6zelligi géz Oniline alinarak cizilen bas ovali,
cocugun bas anatomisine uygun olarak, basin biiyiik bir kismmi kaplamaktadir.
Karakterin kel olusu bu sekilde vurgulanmistir. Karakterin gozleri, kisiligini
yansitan sekilde biliylik ve bas ovalinin ortasinda yer almaktadir. Kaslar ise
karakterin cin fikirli, kurnaz kisiligi géz Oniinde bulundurularak, bir kasi tist
tarafta olarak tasarlanmistir. Kulaklar normal bir ¢ocuk anatomisine uygun olarak
g6z ve burun hizasinda yer almistir. Ag1z kismi ise “Keloglan’in” sevimli ve hasar1
bir ¢ocuk olusu goz Oniinde bulundurularak sol tarafa dogru hafif bir giiliimseme

seklinde ifade edilmistir.
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Sekil 3.12 Keloglan Karakteri bas anatomisi 6nden

Yaratilan “Keloglan” karakteri eskiz asamasinda profil goriiniiste de
cizilmis ve Onden goriiniisiiyle birlikte sistemli bir sekilde tasarlanmistir.
Disney’in karakter eskizlerinden de anlasilacag iizere, yaratilan 6zgiin karakterin
cesitli acilardan goriiniisleri eskizlerden itibaren saglam bir anatomik iskelet
icerisine olusturuldugunda, illiistrasyonlarn siirekliligi agisindan karakterin
degismezligini korudugunu sdylenmektedir.

[lliistrasyon sanat¢isinin eskizlerden itibaren yarattigi karakterin ¢ocuklarin
sevebilecegi, 0Ozgiin, estetik anlamda basarili olmasi bakimindan saglam bir
anatomik yapiya oturtmasmin ne denli énemli oldugunu bilmelidir. Illiistrasyon

sanat¢ist sunu unutmamalidir ki yliz karakteri yansitan en 6nemli ifade aracidur.
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Sekil 3.12 Keloglan Kitabi bas anatomisi profilden

—1

Yaratilan karakterin viicut anatomisi ve hareketleri tasarlanirken ayn yiiz
eskizlerinde oldugu gibi cocuga 6zgii viicut oranlar1 belirlenmistir.

Cocuk anatomisi ve viicut oranlar1 dikkate alinarak tasarlanan Keloglan
karakteri, basi viicuduna oranla biiyiikk olarak c¢izilmistir. Giydigi kiyafetler
“Keloglan Masallar”inda anlatilan yasadigi doneme 6zgii ve “Keloglan” mn yoksul
bir ¢cocuk oldugu g6z 6niinde bulundurularak tasarlanmistir.

Keloglan’in viicut hareketleri ve yiiz ifadeleri ¢izimlerine gelince yine

masallarinda anlatildig1 tizere kisiligini yansitacak sekilde tasarlanmistir.
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Sekil 3.13 Keloglan Kitab1 viicut oranlan
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Sekil 3.14 Keloglan Kitab: viicut anatomisi eskizleri
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Sekil 3.15 Keloglan Kitabi viicut hareketlerdeki eskizleri ve yiiz ifadeleri
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Sekil 3.16 Keloglan Kitab1 viicut hareketlerdeki eskizleri ve yiiz ifadeleri
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Sekil 3.17 Keloglan Kitab1 viicut hareketlerdeki eskizleri ve yiiz ifadeleri
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Sekil 3.18 Keloglan Kitab1 viicut yiiz ifade ve hareketleri, suluboya teknigi
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Sekil 3.19 Keloglan Kitabi1 Karakterin viicut ifade ve hareketleri, suluboya
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Sekil 3.20 Keloglan Kitab1 Karakterin viicut yiiz ifade ve hareketleri suluboya teknigi
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Sekil 3.21KeloglanKitabiKarakterinviicut ifadevehareketleri,suluboyateknig
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Okun oncesi ¢ocuk kitaplarindaki egitici kitap illustrasyonlarma, soyut

olmayan kavramlar basit ve anlagilir olma ilkesine Ornek olarak asagidaki

ornekler gosterile bilinir.
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Sekil 3.22 Ya-Pa Yayinlarindan Cikmus, Sekilleri Kavramaya Yénelik Bir Okul Oncesi Kitabi
(Orjinalden Fotograf Cekimi)

Heniiz okuma yazma bilmeyen okul oncesi donemi ¢ocuklarina yonelik
hazirlanan pek ¢ok kitap yada benzer basili materyallerden, genellikle ebeveyn
ya da okul Oncesi egitimde Ogretmen gozetiminde faydalanilmaktadir.Bu
donem ¢ocuklarma yonelik kitaplar, genellikle resim, sekil, ¢izim gibi gorsel
ogeleri icermekte ve 6zellikle okul Oncesi egitimi kitaplari, cesitli etkinliklerin
apilmasini saglamakta, igeriklerine gore sanat egitimini, el becerisini ya da
zihinsel yetenek ve kavramayi gelistirme amacli olabilmektedir (Anaokulu ¢ocuk
kitaplarinda deneysel formlar Arzu ERGOL yiiksek lisans tezi Grafik ana sanat
dali Eskisehir Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler EnstitiisiiNisan 2008).
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Sekil 3.23 Kartlar1 Eslestir Sgkil Ve Renkleri Kavramaya Yonelik, Spiralle Birbirine Tutturulmus
Kartlardan Olusan Bir Okul Oncesi Kitab1 (Orjinalden Fotograf Cekimi)

Sekil 3.24 Resimlerle Zit Kavramlar1 Tanitan Bir Okul Oncesi Kitabi (OrjinaldenFotograf Cekimi)

Cin Ali Seriivenleri adli kitap dizisinde fisleri kullanarak okumay1 heceleyerek
O0grenme yerine tiim dengelimcei bir sistemle 6grenme esastir. Kitaplarin kahramani
Cin Ali; yaramaz, yerinde duramayan, siirekli sorgulayan, arastiran bir ¢ocuktur.
Basinda siirekli bir kasket ile ¢izilen Cin Ali, giysili degildir; gdvdesi bir
cizgiden ibarettir. Cin Ali, Anadolu koOylerinde Ogretmenlik yapan ilkokul
Ogretmeni Rasim Kaygusuz tarafindan 1968 yilinda yaratilmig bir kahramandi.
Cocuklar kolay cizebilsin diye ¢op adam seklinde tasarlandi. Cin Ali kitaplarinin

cizimlerini Selguk Segmen yapmistir.
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Sekil 3.25 Cin Ali serisi (1968)

"Cop Adam, c¢ocuklarin gorsel saghgma aykiridu" iddiasi iizerine
1990'larda imaj degistirdi ve papyonlu, kulag: cigekli, siyah sacl, belirgin yiizlii,
fiyonklu ayakkabilar1 olan bir c¢ocuk olarak resmedilmeye bagladi. Bu yeni
imaji Mustafa Delioglu ¢izdi Cin Ali kitaplar1 20 yil boyunca Ipek Matbaacilik
tarafindan basildi. ipek Matbaacilik, Rasim Kaygusuz'un dostu Marash Haci Ali
Ipek tarafindan isletilmekteydi. Cin Ali adinin, matbaa sahibi Ali Ipek'in "Cin Ali"
lakabindan esinlenerek kitabin kahramanmna verildigi anlatilmaktadir. Cin Ali
kitaplarinin yayim hakki Rasim Kaygusuz'un 1988'deki Oliimiiniin ardindan
arkadasit ve Artim Yayinevi'nin sahibi Mustafa Torun'a birakilmistir.Cin Ali serisi
2005 yilinda omriinii doldurdugu gerekgesiyle ilkogretim miifredat programindan

kaldirilmustir.

73



Kiigiik Aysegiil, orijinal adi Martine olan g¢ocuk kitab1 serisi kahramaninin
Tirkiye'deki adidir. Aysegiil, kurgusal kiiclik bir kiz ¢ocugudur; yazar
Gilbert Delahaye ve ¢izer Marcel Marlier tarafindan yaratilmistir.

1954 yilinda Fransizca olarak yayimlanmustir. Gilbert Delahaye'nin 1997'de
Olimii iizerine Aysegiil maceralarini Marcel Marlier'in oglu Jean-Louis
Marlier yazmaya baglamistir.aysegiil serisi en iyi evrensel cocuk kitabi

cizimlerine drneklerdendir.

GILBERT DELAHAYE - MARCEL MARLIER

Aysegul

Arkadag Sergeyle

Sekil 3.26 Galagazete-cocuk kitaplar1
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4.1 Norman Rockwell Grafik Tasarimel, Illiistratér

Norman Percevel Rockwell ( D. 3 Subat, 1894 O. 8 Kasm, 1978)
Amerikali ressam ve desinator. Ozellikle Amerikan giindelik hayatina dayali
sevimli, sicak ve mizahi resimleri ile 40 yili askin siire The Saturday Evening
Post dergisinin kapaklarmni hazirlayarak Amerikan popiiler kiiltiirline damgasini

vurmustur.

i ' Vel
Flotaricirts )ﬂ:"‘ué.-c'df’r‘f o

Sekil 3.26 Turkmanga.orgnorman-rockwell-norman

New York’ta diinyaya gelen Norman Percevel Rockwell, resme merakini
ve yetenegini erken yaglarda kanitlayarak daha 16 yasinda ilk siparisini aldi.
Daha ergenlige erismeden Amerikan izciler Birligi’nin yaym orgam1 Boys’ Life
dergisinin sanat yonetmeni oldu. 21 yasinda ailesiyle New Rochelle, New York’a
tagind1. Burada karikatiirist Clyde Forsythe ile bir stiidyo kurarak Life, Literary

Digest ve Country Gentleman gibi dergilere illistrasyonlar yapti. 1916 yilinda 22
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yasindayken The Saturday Evening Post’a ilk kapagmi satti. Ayni yil Irene
O’Connor ile ilk evliligini yapt1. 1930’da bosandilar. Daha sonra Mary Barstow ile
evlenen Rockwell, bu evliliginde 3 cocuk babasi oldu. Aile 1939'da, sanatinda
kirsal kesim hayatinin konular1 yogunlastigi, Arlington, Vermont’a tagindi. 1953'de
Stockbridge, Massachusetts’e tagindilar ve alt1 y1l sonra esi burada 6ldii. Norman
Rockwell, 1961 yilinda emekli bir 6gretmen olan Molly Punderson ile evlendi.

Eserlerinin ¢ogu Stockbridge’daki Norman Rockwell Miizesinde sergilenmektedir.

Sekil 3.27 Turkmanga.orgnorman-rockwell-norman

Norman Rockwell, sanat hayat:i boyunca 4.000 civarinda eser veren ¢ok
iiretken bir ressamdi. Eserlerinin bir kismi yangin gibi sebeplerle kaybolmussa
da c¢ogu c¢esitli koleksiyonlarda bulunmaktadir.Rockwell’in eserleri yasami
boyunca sanat elestirmenlerince ciddiye alimmamis ve fazla pop bulunmustur.
Lolita’nin  meshur yazar1 Vladimir Nabokov, Rockwell’in  Olaganiistii
teknigininsiradanbir igse kosuldugunu sdyler vePnin isimli kitabinda” Dali aslinda
Norman Rockwell’in bebekken Cingeneler tarafindan kagirilmis ikiz kardesidir .”,

der.
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Sekil 3.28 turkmanga.orgnorman-rockwell-norman

4.2. Okul dncesi cocuk kitaplar

Okuma ve yazmay1 ¢ocuk ilkokulda 6grense de, cocukla kitap iliskisi
erken yasta basglar. Okul Oncesi c¢ocuk kitaplarinda her yas donemi igin
hazirlanmis kitaplar vardir. Yas donemine uygun kitaplar secilmesi gerektigi
gibi, bu kitaplarin hazirlanmasini saglayan yazar-cizer-yayimci biitiinliiglinde
onemsenmesi gereken etkenler vardir.

Oldukea kotii kagida basilmig, 6zensiz c¢izilmis resimli kitaplar1 ¢ocuga
sunarsaniz, ¢ocugun bi¢cimlenmesinde estetik olgusu dogal olarak koti
gelisir. Bu konuda ¢ocuk kitab1 yazar ve ¢izerinin iizerine diisen Onemli
sorumluluklar1 vardir ve 6zlinde bunun bilincinde olunmasi gerekir.

Cocuk, okul Oncesine yonelik bir kitap resimlemesinde, kitabin
resimlerine bakarken kendi yakin cevresinden bir seyler gormek arayisinda
oldugundan bunu dikkate almali ama, belli bir hayal giicliniin olusmas1 icin

siirlan hafifce zorlamak da gerekir.
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Cocugun okuma ve resimleri inceleme biitlinligiinii bozacak grafik
diizenlemelerinden, kitabin tasarimini yaparken ka¢inilmasma dikkat edilmelidir.
Resim ve metin arasinda bir kopukluk olmamasma 6zen gosterilmelidir. Aksi
takdirde, bu kopukluk ¢ocukta celiskiler dogurabilir.

Renk seciminde ise, genelde parlak ve canli renkler ¢ocuklarin ilgisini
cekmekle beraberresimlenenkompozisyonunigerigidikkatealmmalidir.

Kitab1 sevdirmek ve kitaplarla i¢ i¢e yasamasini saglayabilmek amacindan
hareketle ¢ocuklara kitap araciligi ile verilecek mesajlarin 6nemi kendiliginden
ortaya ¢ikmaktadir.

Kitabin metni olmasa bile, ¢izilen resimlerin de bir Oykiisii, biitiinligi
olmali ve 6ykii bir anlamda ¢ocugun kurgu giicline birakilmalidir. Ne anlatilmak,
ne verilmek isteniyorsa, ¢cocuga bunun analizi iyi yapilmalidir. Taninmig ¢ocuk
kitabr illiistratorlerinden Mustafa Delioglu, metinlerini de kendisinin yazdigi
Nasreddin Hoca Bir Giin baglikli seriyle, Hoca’ya yeniden hayat verdi. Mustafa
Delioglu, Tiirkiye’de ¢ocuk kitabi illiistrasyonu yapan en gii¢lii isimlerden biri.
Cocuklar i¢in kitap kapaklar1 ve igleri resimlerken, onlara resmi sevdirmeyi ve
estetik algilarini gelistirmeyi amaglayan sanat¢inin son alametifarikast Nasreddin
Hoca Bir Giin adl seri. Nasreddin Hoca Bir Giin serisinin en onemli 6zelligi,
metinleriyle birlikte tamamen Delioglu'na ait olmasi. Bu seriyle sanat¢i ilk kez
metin de olusturmus. Nasreddin Hoca’nin keskin zekdsini gosteren en tipik
fikralar1 secen sanat¢i, bu metinleri, renkli, canli ve adeta yasiyor hissi uyandiran
figiirlerle zenginlestirmis ve Anadolu kiiltliriiniin gelmis ge¢mis en {nlii
figlirlerinden olan Nasreddin Hoca, Delioglu’nun elinde bir kez daha can bulmus.
Hoca her sayfada bagka kostiimlerle, bagska renklerde ve baska bagka vyiiz
ifadeleri takinmis halde resmedilmis. Mustafa Delioglu kullandigi suluboya

teknigiyle okuyucuda sayfalar arasinda geziniyor hissi uyandiriyor.
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Haz rlavan v kesimbeyen: Mustafa Delioglu

oo pazara glderkens
“Hoca bir gun puk‘rdﬂ Hoca'ya dudl
biri diginda

Sekil 3.29 Nasreddin Hoca Bir Giin Mustafa Delioglu

Tiirkiye’de degil resimli, dogru diizglin ¢cocuk kitab1 bile yayimlanmazken
bu meslegin baslaticisi olan sanatci, her giin atdlyesinde kitap resimleri ¢izmeye

devam etmektedir.

sekil 3.30 Ismail Giilgeg, ince Memed Karakteri (Giilgeg, 1.)
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Tiirkiye’de resimli oykii kitabr alani, 1970’lerdeki ekonomik kriz nedeniyle
gelisememistir. Bu donemde New York’da yayimlanan ilk resimli 6ykii kitabi, Can
Goknil tarafindan 1974 yilinda hazirlanan “Bir Kirpi Masalr” adl1 eserdir. Bir Kliibe
Bir Ev, Bilmeceler ile ABC, Cocuk Tekerlemeleri resimledikleri kitaplar arasindadir
(Resim-is Ogretmenligi programi Y.L.Tezi cocuk kitapalr1 resimlemede karakter
yaratma Halime Ozge MARDI Izmir 2006). 'Lili ve Yedi Cocugu'na Ozel &diil Tiilin
Kozikoglu'nun 'Lili ve Yedi Cocugu' serisinden 'Hayvanlar1 Coook Seviyorum'

kitab1 6zel 6diile layik goriildii.

Sekil 3.31 Uluslararas1 Cocuk Kitaplar1 Kurulu (IBBY)

Uluslararast Cocuk Kitaplar1 Kurulu’nun (IBBY) {iiyesi olan Cocuk ve Genglik
Yaymnlar1 Dernegi’nin (CGYD) Yilin Cocuk Kitaplar1 se¢iminin 2010 yihi
odiilleri sahiplerini buldu. Yilm En Iyi Resimli Oykii Kitabi dalinda, Iletisim
Yaymlar1 tarafindan yayimlanan, Tilin Kozikoglu’nun yazdigi ve Banu
Taylan’in resimledigi 'HAYVANLARI COOOK SEVIYORUM!' Jiri Ozel
Odiilii’ne deger goriildi. HAYVANLARI COOOK SEVIYORUM! Lili’nin yedi
cocugundan biri olan Veli’nin hayvanlara duydugu sevgiyi ve hayvanat bah¢esinde
yasadig1 maceralar1 konu aliyor. Yedi kitaptan olusan “Lili ve Yedi Cocugu”,

“bliylimeye” dair “biiyiik” sorunlar1 isleyen renkli ve eglenceli bir cocuk
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Sekil 3.32 (yazilar/haber22590-Velileri dehsete dusuren masal kitabi.html)

‘X masal adli masal kitab1 ¢ocuklar1 intihara yonlendiriyor Okul Oncesi
cocuklara yonelik hazirlanmis ‘X Masal’ adli kitapta yer alan intihar mesajlar1
ebeveynleri harekete gecirdi. Yoksul ve Cimri adamin macerasinin anlatildigi
masalda intihar mesajinin agik¢a verilmesine tepki gosteren Cocuk ve Ergen
Psikologu Sevil Yavuz Giimiis, “Kitapta yer alan mesajlar c¢ocuklarda intihar
girisimlerinin alt yapisini hazirlayabilir” dedi.

X Yayincilik tarafindan okul Oncesi ¢ocuklar igin piyasaya siiriilen ‘X
Masal’ adli masal kitab1 velilerden tepki gordii. Ebeveynler Tiiketici Platformu
Sikayetvar.com’a yaptiklar1 agiklamalarla “Siddet dolu diinyada yasiyoruz,
masallarda da siddet anlatiliyor ¢ocuklar tehlikede” diyerek tepkilerini dile
getirirken sikayetler iizerine Prenting Skills & Counseling Center Cocuk ve Ergen
Psikolojisi Uzmani Sevil Yavuz Giimiis de kitabin okul Oncesi ¢ocuklar i¢in

tehlikeli oldugunu kaydetti.

Masalda intihar One Cikarihyor

Masalda cimri adam ile yoksul adam arsindaki yasananlar soyle
gelismektedir: “Yoksul adam maddi yonden iyice kotliye gittigini diisiinerek
intihar etmeye karar verir. Intihar etmek icin hazirladig1 ip ile bir eve girer ve
intihar edecekken evin tavani ¢oker ve altinlar yere dokiiliir. Yoksul adam
intihar etmekten vazgecer ve altinlari alarak gider. Evin sahibi cimri adam ise

altinlarinin gittigini goriince yoksul adamm biraktig1 ip ile intihar eder.”
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Okul Onces Cocuklar I¢in Tehlike

Masalda hem intiharin anlatilmasi hem de fotograf ile intihar ipinin
gosterilmesi okul oncesi ¢ocuk sahibi olanlar1 harekete gecirdi. Pedagog Giimiis,
masallarda verilen mesajlarm c¢ocugu 1iyi seylere yoOnlendirmesine yonelik
olmas1 gerektigine vurgu yaparak “Okul Oncesi c¢ocuklarda gelisime agik
olduklar1 donem soyut ile somut diislinceyi aywramiyorlar. Cevresinde olup
bitenler, ¢izgi filmler anlatilanlar1 gercekmis olarak algiliyor. Annesi babasi
okuyorsa yaramaz bir ¢cocugun hikayesi gibi anlayacak. Cocuklara yonelik kitapta
cocuklar kullanilarak hikayeler anlatilmali fakat bu masalda cocuklar yerine
biiyiik kisiler yer almis. Cimrilik mesaji hikdye kahramanlar1 c¢ocuk olarak
alinarak anlatilabilir. Masalda yer alan mesaj ¢ocuklarm yasina hitap
etmemektedir” dedi.

Masalin sonunda yer alan “Cimri kimseler ellerini yemeye kiyamazlar,
Oliimiinden sonra mallarin1 bagkasi yer” climlesini de elestiren Pedagog Gilimiis
sOyle devam etti.

“Verilen ders nedir? Her hikayenin dersi vardir. Burada cocuklara ani
yasaym mesaj1 verilmektedir. Cocuk ani1 yagamak nedir bilmez. Onun yerine oyun
oynamalisiniz mesaji1 verilebilirdi. Cocuklarin o yasta diinyasi oyundur. Masal
kitabinin ismi ‘Yetigkinlere masallar’ verilse daha iyi olurdu. Ciinkii masalda

verilmek istenen mesaj ¢ocuga hitap etmiyor. Cocuklarin aklini karistirir.”
“Olum Kavrammm Bilmeyen Cocuklar Var”

Okul oncesi ¢ocuklarin ‘0lim’ kavramini tam olarak kavrayamayacagini
ve ailesinin de anlatmada eksik kalabilecegine vurgu yapan Gilimiis, ailelere
sorumluluk diistiigline vurgu yaparak “O yastaki cocuklar Olimii ne oldugunu
biliyor mu acaba? Cocuk 6liim nedir? sordugunda anne nasil agiklayacak? Oliim
kavramimni ilk defa hikdyede duymasi da sakincali. Biz ilk 6liim kavramini
bitkilerle anlatiyoruz. Cicek biiyiir 6liir seklinde somut olarak anlatiyoruz. Burada

soyut bir anlatim var.

Cocukta depresyona sebep olarak intihar girisimlerinin alt yapisini hazirlar.
Cizgi filmlerdeki ucan kahramanlar gibi atlayan ¢ocuklarin oldugunu da

duyduk. Cocuk bu masali okuduktan sonra intiharmn ne demek oldugunu merak
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edip deneyebilir. Bu tiir kitaplar Cocuklar1 depresyona siiriikliiyor. Aileler
cocuklarma aldiklar1 kitabi ya da ¢izgi filmi denetlemelidir. Cocuklarda bu
mesajlar psikolojik gelisimlerine olumsuz etkiliyor. Kronik depresifler olabilir”

seklinde konusmaktadir.

Anne ve Babalar Korkuyor

Siddet dolu bir¢ok mesajin ¢ocuklarini etkiledigini ifade eden ebeveynler
ise masallarda da siddete yOnelik mesajlarin verilmesine tepkilerini ve
korkularin1 su mesajla dile getirdiler: “S6z konusu yayin, heniiz okul Oncesi
donemde diinyayr somut algilayan kii¢iik c¢ocuklarin hayal diinyasinin ¢ok
Otesinde olmakla birlikte, verdigi mesajlar kiiltiirel degerler, kisilik gelisimi ve
sosyal degerler acisindan da kabul edilebilir normlarin tamamen digindadir.”
Hikayelerin ¢ogu oOliimle sonuclanmakta ve bu acgik¢a ifade edilmekte; bir
cezalandirma ve adalet unsuru olarak kullanilmaktadir.

“Siddet dolu bir diinyada yasiyoruz; biz ve c¢ocuklarimiz giinliik
yasantimizda siddetin ¢ok ¢esitlisine tanik oluyoruz. Hikdye kitaplar1 araciligiyla
bir cezalandirma unsuru olarak O6limii ¢ocuklarin 6niine koymak, onlara karsi
acimasiz, duygusal siddet Ornegidir. Sadece okul Oncesi egitim donemi degil,
ilkogretim c¢agindaki ¢ocuklarm bu hikdyelerden alacagi mesaji, denemeyi
diistinmese bile ¢cocuklarin aklinin bir kdsesine yazilacagi i¢in tehlike olusturdugu

g6 zlenmektedir.

Kitap ve hikdyeler ¢cok onemli egitim araglaridir. Cocuklarin hem hayal
diinyalarmma hitap eder, hem de eglenirken Ogrenmelerini saglar. Bu tiir

yaynlarda secilen konu, iislup, sayfa diizeni hatta resimleme son derece 6nemlidir.

Heniiz bir ka¢c sene Once kendini ¢izgi film kahramani zannederek
balkondan atlayan g¢ocuk Ornegini, merak ettigi icin kendini asmaya calisan

cocuklar1 hatirlayalim” diye belirtmektedir. (haberiniz.com.tr/yazilar/haber).
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Okul 6ncesi gocuk hikaye kitaplari, gocugun karakter gelisimini etkileyip
kitabt tanima donemi olarak, tanimlanabilir. Kitaplar icerisindeki konusu ile
uyumlu olan illiistrasyonlarin olmasinin ve bu c¢izimlerin yas gruplarma hitap
etmesi gerekliligi belirtilmektedir. illiistrasyonun genel tanim olarak, anlatilam
gorsel olarak dogru bir sekilde uygulamak verilecek egitimin akilda kaliciligini
saglayarak ¢cocuklarin gelisiminde, dogru yolu izlemek ana kural olmalidir. Anlatim
siireci igerisinde yapilmig olan illiistrasyonlarin ¢ocuga hitap eden tlirden
bicimsel formlar icermesi gerektigi, bu igerikte soyut ¢izgilere yer verilmeden
cocuklarin anlayabilecegi basit, sade, ¢izgisel formlardan faydalanilmasi
gerekmektedir. Bu bi¢imsel formlar olusturulurken kullanilan renklerin ¢ocugun
hayal diinyasin1 etkileyerek onlarin ilgisini ¢ekebilecek renkler kullanilmasi
gerekmektedir. Koyu renklerin hakim oldugu ve arka fonla ¢ok yakin tonlardaki
karakterlerin ¢ocuklarda sikilma ve karamsarlik kitaba kars: ilgisizlik ve algilama
sorunlar1 dogura bilecegi goz Oniine alinmalidir.

Okul oncesi cocuk hikaye kitaplarindaki illiistrasyonlar bi¢imlendirilirken
boyama teknigi olarak bircok ara¢ kullanilabilinir; Sulu boya, guvaj boya, kuru
kalem vb. gibi yeni donemlerde kullanilan vektorel illiistrasyon programlari, artik
bu boyama tekniklerinin ¢ocugunun yerini almis durumdadir. Adobe Illustrator,
Adobe Photoshop, Corel Draw, bu programlarin en taninmig ve en tercih edilenleri
denilebilir. Kitaplar olusturulurken basilan kagit kalitesi ve gramajlarmin da yas
gruplar1 gdz oniinde bulundurularak diisiiniilmelidir. Ulkemizde c¢ocuk kitaplarim
denetleyen bir kurum bulunmamaktadir. Goriildiigii gibi iyi 6rneklerin yaninda
kotii orneklerde piyasada bulunmaktadir.

Bunlar1 ayrracak ve piyasaya ¢ikip ¢ikamayacagini denetleyebilecek bir
kurum olmadigindan dolayi, biitiin yiikk velilere diismektedir. Bu hikayeleri
egitim almig kisiler yazip, resimlemeli ve bdyle kotii ornek olan kitaplarin
piyasaya ¢ikist ve satisi engellenmelidir. Edebiyatcilar, Illiistratorler, Grafik
Tasarimcilar, Resim Ogretmenleri ve Pedagoglar bir biitiin halinde calismali ki

ancak o zaman ¢ocuklarm gelisimi sagliya bilecek eserler ortaya ¢ikabilmelidir. Bu

84



yizyil da cocuk hikaye kitaplar1 tasarlanirken daha sonra tv ekranlarina ¢izgi
film olarak gecebilecegide Ongodriilmeli bu yiizden c¢izimler yapilirken daha
Ozenli ve genis kitlelere ulagabilecegi diisiinlilerek tasarlanmalidir. Tasarimlar
piyasaya cikarken, denetim olarak yayin evlerinde mutlaka ¢izimleri denetleyecek,
pedagoglarin olmas1 ve bu diizenlemeleri yaparak okuyucuya ulagtirilmasi
gerekmektedir. Ulkemizde bu denetimler yapilmaksizin ¢izim yetenedi olan ama
bu konular hakkinda egitimsiz olan insanlarin ucuz is adi altinda kotii ornekler
olusturabilecegi ve bunlarin ¢ocuklar iizerinde olumsuz davraniglara sebep olacagi

g6z oniinde bulundurulmalidir.
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