T.C.
HALIC UNIVERSITESI
FEN BILIMLERI ENSTITUSU
IC MIMARLIK ANA BILiM DALI
iC MIMARLIK BOLUMU

AYDINLATMA TEKNOLOJISINDEKI GELISMELERIN
EGLENCE MEKANLARINDA
TASARIMA KATKILARININ iRDELENMESI

YUKSEK LiSANS TEZi

HAZIRLAYAN

UMIT USTAS
IC MIMAR

TEZ DANISMANI
Yrd. Dog. Dr. iPEK FITOZ

ISTANBUL - HAZIRAN 2009



T.C.
HALIC UNIVERSITESI
FEN BIiLIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

Ic Mimarlik Anabilim Dali I¢ Mimarlik Programi Yiiksek Lisans
ogrencisi Umid USTAS tarafindan hazirlanan “Aydinlatma Teknolojisindeki
Gelismelerin Eglence Mekanlarinda Tasarima Katkilarinin irdelenmesi”

adl1 bu ¢aligma jiirimizce Yiksek Lisans Tezi olarak kabul edilmistir.

Sinav Tarihi 01.07.2009

( Jiiri Uyesinin Unvani , Ad1 , Sovadi ve Kurumu ) : Imzas: :

Jiiri Uyesi: Yrd.Dog.Dr.ipek FITOZ
Danisman-MSGSU Ogr.Uyesi

Jiiri Uyesi : Yrd.Dog.Dr.Nihal ULUENGIN
Serbest Ogr.Uyesi

Juri Uyesi : Yrd.Dog.Dr.Atilla SOGUT
MSGSU Ogr.Uyesi

Jiiri Uyesi : Yrd.Dog.Dr.Genco BERKIN ........................
HAL.Uni.I¢ Mimarlik ABD Ogr.Uyesi (Yedek)

Jiiri Uyesi : Yrd.Dog.Dr.Emre KAVUT
MSGSU Ogr.Uyesi (Yedek)




AYDINLATMA TEKNOLOJISINDEKI GELISMELERIN
EGLENCE MEKANLARINDA
TASARIMA KATKILARININ IRDELENMESI

ICINDEKILER

ONSOZ... oo e e e e e e e e e IV
TABLO LISTESI... ¢.uiiiiis it cee et et e eee et ee et e eeres eeeene Wil
] (Y I S =S VIl
OZET . s e e e e X
SUMMARY . . oo e et e e e e e e e e e e WX

1. BOLUM
MEKAN KAVRAMININ TANIMLANMASI VE GORSEL ALGILAMADA
ISIK - RENK - MALZEME ILISKiSi

1.1. Mekén Tanim1. . ...... PR
1.1.1. Mekam Nltelendlren Ogelerln Tan1m1 ............................... 5
1.1.1.1. Volumetrik Boyutlar. ....... . ..o 6

1.1.1.2. Mekéandaki Uzakhk. . ........ ........cooiien i el B

1.1.1.3. Zaman ve Hareket Boyutu. . ........ ..o o e 7

1.1.1.4. Kigisel Yetenek. .... . oot i 7

1.2. Mekénin Alg1lanma51m Saglayan Etkenler. ... . ..ot o 8
1.2.1. Doku.. P I
1.2.2. Malzeme. ............................................................ 15
1.2.3. Akustik . P L)
1.2.4. Renk.. . PP 1

1241 Renk Modellerl e e e e 17
1.2.4.2. RenklerlnAIg1yaEtkisi.... 2 |

1.2.5. Isik... : P2 |
1251 |$1k Kaynaklan e e e e e e e 27
1.2.5.1.1. Dogal I§1k P4

1.25.1.2. Yapay Isik. . ... oo 4l 28



1.3. Mekén Tasariminda Gorsel Algilamave Isik. . ........ .o 10032

IR 0t R €T ] 11 1 PP 32
1.3.1.1. Goziin Yapisi ve GOrme Olayi...... covevvee v ceviien e 32
1.3.1.2. Goziin Algilamasi ve Mekansal Organizasyon.. ... ...... 34

1.3.1.2.1. Figur Formasyonu ve Figlr-Zemin Bagintisi...34
1.3.1.2.2. iki Boyutlu Mekénsal Organizasyon.... ...... 34
1.3.1.2.3. Ug Boyutlu Mekansal Organizasyon.............36
1.3.1.3. Gorsel Algilamada Sematizasyon............. cc..ev oonee. 38

2.BOLUM

AYDINLATMANIN TARIHSEL GELiSiMi VE MEKAN TASARIMINDA
YAPAY ISIGIN ROLU

2.1. Aydinlatmanin Tarihsel Gelisimi. ...... . c.coooot i i e e, 41
2.2. Aydinlatmanin Tanmmi ve Amagclari. . T ¥ |
2.2.1. Aydinlatma Terimleri ve Fotometrlk Buyuklukler .................. 43

2.2.2. Aydinlatmanin Amaglari. . P L

2.3. Aydinlatmanin Niceligi ve Niteligi. PP o !
2.3.1. Aydinlatmanin Niceligi. . P o X

2.3.2. Aydinlatmanin Niteligi. . . PN - 4
2.3.2.1. Aydinhg Olusturan |§1gln Rengl .......................... 53

2.3.2.2. Aydinligi Olusturan Isigin D0grultusal Yapist...... ...... 56

2.3.2.3. Renksel Geriverim.. . ........ ccoccoi s ciiiien s e w57

2.3.2.4. Renk Sicakhigi. . P o1

2.3.2.5. Aydinlikta Olusan Golgelerln Nltellgl ..................... 59

2.3.2.6. Aydinlik Duzeyi Dagilimi... P ¥

2.3.2.6.1. Genel Aydinlatma. . P ¢

2.3.2.6.2. Bolgesel Aydmlatma ............................. 63

2.4. Aydinlatma Sekilleri... .. P o .
2.4.1. Direkt Ayd1nlatma(D0IayS1z) ........................................ 64

2.4.2. Yan Direkt Aydinlatma... PP o 1+

2.4.3. Daginik (HomOJen)AydmIatma P ¢ )

2.4.4. Yan Endirekt Aydinlatma... PP o1

2.4.5. Endirekt Aydinlatma... . ...oooe v i i e e 67

2.5. Aydinlatmanin Verimini Etkileyen Faktorler.. . ceveenee....08
2.5.1. Aydinlatma Armatdrinin Segimi ve YerlestlrllmeS| ............. 68

2.5.2. Yizeylerin Yutma Yansitma ve Dagitma Etkisi....... ....... ...... 69



2.6. Aydinlatma Tasariminda Isik Ureticileri. ........ ..o cooeeen o i 1l T2

2.6.1. Akkor Telli Lambalar... .. 72
2.6.2. Ark Lambalar1 (Desarj Lambalarl) e .13
2.6.3. Gaz ve Madensel Buharli Desarj Lambalar............. ....... ...... 74
2.6.3.1. Gece Lambalart (Isildar Lamba) .. R £}
2.6.3.2. Soguk Elektrotlu Modermn Desarj Lambalar ............. 75
2.6.3.3. Kizgin Elektrotlu Desarj Lambalari....... e e 77
2.6.3.3.1. Yiiksek Basin¢li Sodyum Buharli Lambalar....77

2.6.3.3.2. Yiiksek Basing¢li Civa Buharli Lambalar ...... 78

2.6.3.3.3. Karma Isik Lambalari....... ........ ....... ......79

2.6.3.3.4. Flloresan Lambalar....... . ........ooeen e, 80

3.BOLUM

AYDINLATMA TEKNOLOJISINDEKI GELISMELERIN
EGLENCE MEKANLARIDA KULLANIMI VE TASARIMA KATKILARI

3.1. Gelisen Aydinlatma Teknolojisinde Kullanilan Sistemler. .... ....... ...... 83
3.1.1. Fiber Optik Aydinlatma Sistemleri............. ..ot veiiees venne. 83
3.1.1.1. Fiber Optik Aydinlatma Sistemlerinin Tarihcesi.. ...... 84

3.1.1.2. Fiber Optik Aydmlatma Sistemi Ozellikleri. ....... ...... 87

3.1.2. LED.. . P < 1°

3.1.2. 1 LEDIerln Ge|l§lml e e e e e 90

3.1.2.2. LED'lerin Ozellikleri ve Sagladig1 Faydalar. ....... ...... 93

3.2. Eglence Mekéanlarinda Isigin Glicl ve Tasarima Katkilari.. .... ....... ...... 96
321 DisMekanlar.. . ........ oo 2096
3.2.1.1. Sehirler. . AP © o)

3.2.1.2. Meydanlar R L |

3.2.1.3. A¢ik Hava Gosterllerl ..................................... 105

3.2.1.4. Eglence Parklari.. P 1 01

3.2.2. e Mekanlar.... . ..o.coo s ceiieee 0107
3.2.2.0.Sinemalar.... . oo 107

3.2.2.2. Tiyatrolar...... .c.coe v voviii s i i s eeeeen 202,108
3.2.2.3. Restoranlar... . ........cooiiit i e 2111
3224 Barlar. ....... o i e 000116
3.2.2.5. Gece Kulupleri........ cooveee o i v e 200121
SONUGC ... i s it e et e e s e s e e e s e e 132



ONSOZ

Oncelikle, Mimarhk Bolumi Dekam ve I¢  Mimarhk Bolim  Baskanim
Sayin Prof. Dr. Nuri DOGAN’a, tez ¢alismam siiresince bilgi, goriis ve onerileriyle beni
yonlendiren damismanim Yrd. Dog¢. Dr. Ipek FITOZ’e, her konudaki destegini
esirgemeyen Sayin Yrd. Do¢. Dr. Nihal ULUENGIN ve Yrd. Dog. Dr. Babiir Kerim
INCEDAYI'ya, eglence mekanlari konusundaki bilgi ve gorislerini paylasan
Sayin Hocam Metil ERKAL’a ve tim i¢ Mimarlik Boliimii hocalarina tesekkiirii bir

borg bilirim.

Hayatim boyunca benden higbir sey esirgemeyen ve her konuda bilgi ve gorisleriyle

yanimda olan anneme ve babama sonsuz tesekkir ederim.

Son olarak; bugin bu topraklarda, Ozgurce yasamamizi  saglayan,
Ulu Onderimiz Gazi Mustafa Kemal ATATURK’E sonsuz sayg: ve sikranlarmi

sunarim.

UMIT USTAS
HAZIRAN 2009



SEKIL LISTESI

Sekil 1.1. Gorsel Alg:

Sekil 1.2. Mekansal Tasarim Elemanlarinin Algisal Etkilesim Sistemi
Sekil 1.3. Renklerin Dalga Boylar

Sekil 1.4. RGB Renk Modeli

Sekil 1.5. CMYK Cikarimsal Renk Modeli

Sekil 1.6. Renk Modelleri

Sekil 1.7. Dalga Boylarina Gosteren Elektromanyetik Enerji Tayfi
Sekil 1.8. Gozun Yapisi

Sekil 1.9. Yakinlhk ilkesi

Sekil 1.10. Dusey ve Yatay Organizasyon

Sekil 1.11. Devamlilik Tlkesi

Sekil 1.12. Kapalilik ilkesi

Sekil 1.13. Golgeleme

Sekil 1.14. Doku Derecelenmesi

Sekil 1.15. Lineer Perspektif

Sekil 1.16. Araya Girme

Sekil 1.17. Kontrast

Sekil 1.18. Diisey-Yatay illiizyonu

Sekil 1.19. Bicimsel Degisim illiizyonu

Sekil 2.1. Isik Akis1

Sekil 2.2. Isik Siddeti

Sekil 2.3. Aydinlik Dizeyi

Sekil 2.4. Renksel Geriverim

Sekil 2.5. Aydinlatma Sekilleri

Sekil 2.6. Dlizglin Yansima

Sekil 2.7. Yayinik Yansima

Sekil 2.8. Tam Yayinik Yansima

Sekil 2.9. Geisler Tuptnun Calisma Prensibi ve Bélimleri
Sekil 2.10. Sodyum Buharli Lamba



Sekil 2.11. Ark Lambalar

Sekil 3.1. Fiber Optik

Sekil 3.2. LED’in Yapisi

Sekil 3.3. Surdirtlebiler Enerjinin LED Dans Pistindeki Calisma Prensibi
Sekil 3.4. Surdurilebiler Enerjinin LED Dans Pistindeki Calisma Prensibi
Sekil 3.5. Piezoelektrik Kristalleri Gzerindeki baskiy: elektrige ¢eviriyor

VI



TABLO LISTESI

Tablo 2.1. Degisik Mekénlarda Gereken Aydinlik Diizeyleri

Tablo 2.2. Farkli Islevlere Sahip Bazi Mekanlar igin Onerilen Kamasma indeksi
Degerleri

Tablo 2.3. Uluslararas1 Aydinlatma Komitesi Renksel Geriverim Gruplar

Tablo 2.4. Aydinlik Dizeyine Bagl Olarak Lambalarin Isik Renginin Aydinlatmaya
Etkisi

Tablo 2.5. Aydinlatma Sekilleri ile Tavan ve Duvar Renklerinin % Olarak Aydinlatma
Verimine Etkileri

Tablo 2.6. Akkor Telli Lambalarin Flamanlarina Gore Cesitleri

Tablo 2.7. Ark Lambalarin Smiflandirilmasi

VIl



RESIM LISTESI

Resim 1.1. UN Studio La Defense ofis binasi Londra

Resim 1.2. Caja De Granada-ispanya-A. Campo Beaza

Resim 2.1. Genel Aydinlatmaya - Grosvenor Place, Sidney

Resim 2.2. Siraevler - Akaretler

Resim 2.3. T Bank Genel Mudurlik

Resim 2.4. Direkt Aydinlatma

Resim 2.5. Yarn Direkt Aydinlatma

Resim 2.6. Dagmik (Homojen) Aydinlatma

Resim 2.7. Yart Endirekt Aydinlatma

Resim 2.8. Akkor Telli Lambalar

Resim 2.9. Soguk-Katot Uygulamasi, Odiillii Restoran Uygulamasi, Beyrut
Resim 2.10. Sodyum Buharli Lamba

Resim 2.11. Farkli Renklerdeki Fluoresanlar

Resim 3.1. Fiber Optik

Resim 3.2. Fiber Optik ile Tasarlanmis Aydinlatma Elemani

Resim 3.3. Alman Steffen Bauer Tarafindan Tasarlanan Spagetti Lambalar
Resim 3.4. Fiber Optikten Hamak

Resim 3.5. Fiber optik kumas (Luminex®)

Resim 3.6. LEDlIerin kullanim1

Resim 3.7. LED

Resim 3.8. LED Tv

Resim 3.9. Hironao Tsuboi Tasarimi Ledli Kol Saati

Resim 3.10. Mazda’nin Konsept Otomobili

Resim 3.11. LED Aydinlatmal: Bataryalar

Resim 3.12. LED

Resim 3.13. Mekanda Farkli Renklerde Ledin Kullanim1

Resim 1.14. LED Sistemleri ile Conrad Treasury Casino’nun Cephe Aydinlatmas:
Resim 3.15. Sidney 2009 Yilbas1 Kutlamalar

Resim 3.16. Las Vegas

VIl



Resim 3.17.
Resim 3.18.
Resim 3.19.
Resim 3.20.
Resim 3.21.
Resim 3.22.
Resim 3.23.
Resim 3.24.
Resim 3.25.
Resim 3.26.
Resim 3.27.
Resim 3.28.
Resim 3.29.
Resim 3.30.
Resim 3.31.
Resim 3.32.
Resim 3.33.
Resim 3.34.
Resim 3.35.
Resim 3.36.
Resim 3.37.
Resim 3.38.
Resim 3.39.
Resim 3.40.
Resim 3.41.
Resim 3.42.
Resim 3.43.
Resim 3.44.

Las Vegas

Times Meydani — New York — 2009
Times Meydani

Finsbury Meydani, Londra

Finsbury Meydani, Londra

Berlin Isik Festivali’09— Berlin Katedrali
Berlin Isik Festivali’09— Berlin Katedrali

Berlin Isik Festivali’09— Berlin Katedrali - Detay
Berlin Isik Festivali’09— Berlin Katedrali - Detay

Opera Evi

Gendarmenmarkt

Tiyatral Aydinlatma

Tiyatral Aydinlatma

Tiyatral Aydinlatma

Marcus Merkezi Sahne Sanatlari Merkezi
Acik Hava Gosterileri

Disnneyland

Tokyo Disneyland

SF Cinemas

Sinema Salonlarinda Led’in Kullanim1
Sahne Aydinlatmasi

Orpheus Tiyatrosu I, Apeldoorn, NL
Apollo Victoria Tiyatrosu-Londra
Apollo Victoria Tiyatrosu-Londra
Apollo Victoria Tiyatrosu-Londra - Detay
LIV - Fontainebleau

LIV - Fontainebleau

Naos Nova’nin Restoran Bolumi - Seul

Resim 3.45. AER Lounge

Resim 3.46.
Resim 3.47.

AER Lounge
AER Lounge



Resim 2.48.
Resim 3.49.
Resim 3.50.
Resim 3.51.
Resim 3.52.
Resim 3.53.
Resim 3.54.
Resim 3.55.
Resim 3.56.
Resim 3.57.
Resim 3.58.
Resim 3.59.
Resim 3.60.
Resim 3.61.
Resim 3.62.
Resim 3.63.
Resim 3.64.
Resim 3.65.
Resim 3.66.
Resim 3.67.
Resim 3.68.
Resim 3.69.
Resim 3.70.
Resim 3.71.

Bar

The Flame Central Bar

The Flame Central Bar — Tavan Detayi

The Flame Central Bar

Le Cab — Paris - Mekandan Gelen Gorint

Le Cab - Paris — Oturma Bolimleri

Gilgamesh Restoran Barin Goriinusu

Gilgamesh Restoran Barin Detay GOrinimd

Reina Gece Kulibi

Sahne Isiklandirmasi

LED Sistemlerinin Mekanda Cesitli Sekillerde Kullanilmasi
Farkli LED Paneller

Dome Club — Seul

Metal Plakalarin i¢i LED ile Aydinlatiliyor

Metalik Yiizey Zamanla Renk Degistiren LEDlerle Aydinlaniyor
Barcode — Londra — Giris

Barcode — Led Aydinlatmalar:

Barcode

Reina Bruja — Madrid - Ispanya

Reina Bruja — Madrid - Ispanya

Reina Bruja — Madrid - Ispanya

Piezoelektrik Kristallerle Tasarlanmig Bir Dans Pisti
Piezoelektrik Kristallerle Tasarlanmig Bir Dans Pisti

Piezoelektrik Kristallerle Tasarlanmis Bir Dans Pisti



OZET

AYDINLATMA TEKNOLOJIiSINDEKi GELISMELERIN
EGLENCE MEKANLARINDA
TASARIMA KATKILARININ iRDELENMESI

Isik algilamada énemli bir isleve sahiptir. Nesnelerin tstiine diisen 1sikla golgeler olusur,
nesneler hacimlesir ve dokular ortaya ¢ikarir. Nesnelerin yuzeylerinden yansiyan 1sig1
insan beyni goziin aracihigiyla algilar, bdylelikle gérme olayr gergeklesir. Gozlimuz
uzaklik, yakinlik, yikseklik ve yiizey dokular: ile ilgili bilgileri onlara dokunmadan ya

da 6lgmeden yaklasik olarak algilayabilir.

Mekan, hacim, malzeme, doku ve renkten olusur. G6ziin bunlari algilamas: igin 11k
gereklidir. Isik sayesinde mekanin Olgileri, kullanilan malzemenin cinsi ve rengi ortaya
cikar. Isik mekandaki elemanlarin birbirlerine olan uzakligi ve farkli olgtlerdeki
objelerin boyutlarina bagl olarak farkl: uzunlukta ve yogunlukta gdlgeler olusturur. Bu

sayede mekan u¢ boyut kazanir. Bu elemanlar arasinda kurulan bag “mekan kavrami”ni

olusturur.

Insanoglunun tarihte yapay aydinlatmay: kullanmas: atesin kesfedilmesiyle baslamistir
Atesin 1sisindan ve i1sigindan sirekli olarak yararlanabilmek i¢in onu her zaman
yanlarinda tasimanin ve dis etkenlerden (rlzgar, yagmur gibi) muhafaza etmenin
yollarin1 aramiglardir. Bu sebeple mesale, mum ve kandil gibi araclar icat edilmistir. 16.
yuzyilin sonlarina dogru elektrigin kesfi ve 19. ylizyilin sonlarina dogru da ampuliin icat

edilmesiyle atesten yararlanilan aydinlatma sekli degismeye baslamistir.

Teknolojinin gelismesi ile renksel geriverimi (RA) yuksek ve daha ¢ok 151k yayan
lambalar Uretilmistir. Fakat kiresel isinma ve yeralti enerji kaynaklarinin hizla azalmasi
ile daha az enerji tiketen ama 11k verimi iyi olan sistemler bulunmustur. Teknolojinin
gelismesi ve seri Uretime gecilmesiyle bu tasarimlar daha makul fiyatlarla Gretilmeye

baslanmis ve tlketicilerin kullanimina sunulmustur.
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Tulketim caginda yasadigimizdan ve teknolojinin hizli bir sekilde, surekli ilerlemesinden
dolay: her yonde oldugu gibi aydinlatma sekt6ri de gelismektedir. Aydinlatma tasarima,
hem farkli gortnlp ilgi ¢cekmeli hem de uzun vade yatirimcisina ¢cok maliyetli

olmamalidir.

21. ylzyilin yogun ¢alisma hayati insanlar: haftanin stresine, disarida farkl: mekanlarda
degisik etkinliklere katilmaya yonlendirmektedir. Tiyatro, sinema, gece kuliibt gibi
mekanlarda mdusterilerin ilgisini cekebilmek ve musteri memnuniyetini yuksek
tutabilmek ve kisilerin mekana tekrar gelmelerini saglamak icin hizmet ve teknoloji en
iyi sekilde sunmaktadir. Bu nedenle mekanin tasarimi Kisiyi etkilemeli, onu hayal
dinyasina sokmali ve Kkisinin iyi vakit gecirmesini saglamahdir. Bu duyguyu
yasatabilmede aydinlatmanin rolii ¢ok buytktir. Bu konuda teknolojinin son 6érnekleri
ise LED ve Fiber Optik sistemlerdir. Bu sistemler tasarimcilara daha ¢ok 6zgurlikler
vererek onlarin farkli atmosferler yaratmalarina yardimci: olmakta ve daha az enerji
harcayarak kiresel isinmaya karst olumlu katkida bulunarak, diger sistemlere gore

atmosfere daha az 1s1 kazanci saglamaktadir.

1. bolimde, mekan kavramimin nasil olustugu, mekan: olusturan dgelerin neler oldugu
ve algilamanin hangi yollarla gerceklestigi anlatilmaktadir. 2. bolimde, aydinlatmanin
yasaminizdaki 6nemi, yapay aydinlatmanin kesfi ve glinimuze uzanan gelisim stirecinin
anlatimi 6rneklerle desteklenerek agiklanmigtir. Son bolimde ise guinumizdeki gelismis
aydinlatma teknolojileri ve bunlarin agik ve kapal: eglence mekanlarindaki tasarima

katkilar farkli 6rnekler ile anlatilmaktadir.

Anahtar kelimeler: Mekan, 151k, gelisen aydinlatma teknolojileri
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SUMMARY

THE STUDY OF THE IMPROVEMENTS OF ENLIGHTENMENT
TECHNOLOGY IN ENTERTAINTMENT PLACES AND ITS CONTRIBUTION
TO THE DESIGN

Light has an important factor in perception. The light which falls on the objects creates
shadows and dimension so the structures on their surfaces are revealed. The human brain
perceives the reflected light from the surfaces of the objects by the help of eye; so this is
the way, how we are able to see is provided. Eye has a unique power to be able to
perceive the distance, closeness, height and surface of structure of the objects

approximately, without touching them.

The room of an entertainment place is composed of dimension and the material,
structure and color of the planned design for it. For an eye, light is a necessary element
to be able to perceive the things. Light reveals the size of the place, the type of the
material and color used there. Light creates different length and density of shadows
relating to the size and dimension of the objects, which shapes the dimension of the
place. In this way, the place gains dimension. The mentioned relationship above forms

“concept of place”.

In the history, artificial light started with the discovery of fire. Human beings always
looked for a remedy to carry it with them and to protect it from the natural factors such
as wind, rain... in order to be able to take the advantage of its of heat and light. Due to
these needs, torch, wax and oil lamp are invented, which is a simple way of
enlightenment. The discovery of the electricity in 16th century and the invention of bulb
in the ends of 19th century took place of the enlightenment which is provided by the fire

so the style of enlightenment started to change.

In the following years, by the help of technology new bulbs which have high rendering

index color (RA) and which emit high capacity of light are produced. Due to global
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warming and rapid consuming of natural resources, new systems which have better light
output and consume less energy have been discovered. The new improved designs of
enlightenment started to be produced with more reasonable prices due to high
technology and manufacturing industry so this definitely made enlightenment take its
place in our daily life. Parallel to this, living in consuming age and improving
technology have triggered the improvement of enlightenment, as well. The design of
enlightenment should be distinctive with its design but should be inexpensive for its

buyers in long term.

In the 21st century, long and stressful hours of working life leads people to get rid of
their stress in different places such as theatres, cinemas and pubs... So they have to be
such places, which is able to get attention of customers. On the other hand, they must
keep the satisfaction of customers and make them come to these places again, so they try
to present the high technology and the best service for the customers. This makes the
design of the place of the entertainment places more important and it is an important
factor to influence the customers. The place should affect them, make them live in a
dreamy world and make them spend happy hours there. To be able to create such a
world in such places, enlightenment is one of the most important factors. For example,
the recent products of this technology are LED AND Fiber Optic Systems. By the help
of them, designers feel themselves free to create fancy worlds in such places by

consuming less energy, which is a big contribution to the global warming.

In the first part, how the concept of place is created, what are the elements of a place
which forms it as a place and which ways of the perception are provided was explained.
In the second part, the importance of the enlightenment in our lives and by the help of
examples the discovery of artificial enlightenment and its improvement up to today are
instructed. In the last part, today’s improved enlightenment technology and its
contributions to the open areas and closed places with different examples were

illustrated.

Key words: Place, light, improving enlightenment technology
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GIRIiS
ARASTIRMANIN AMACI

Yapay aydinlatmanin yasamimizdaki yeri atesin kesfedilmesiyle baglayip bugin
gelismis aydinlatma sistemlerine kadar gelmistir. Eskiden sadece aydinlanma sorununu
cOzmeye yarayan yapay aydinlatma zamanla mekanin karakterinin olusmasinda 6nemli

yer oynamaya baslamistir.

Aydinlatma eglence mekanlar: i¢in 6nemlidir. Clnk{ insan algismin biydk bir bolumi
gorme duyusuna baglidir ve mekan diger isletmelerden daha farkls, ilgi ¢ekici oldugunu

gOstermeyi aydinlatma tasarimlari ile saglayabilirler.

Insanlar calisma hayatiin yorgunlugunu sosyal aktivitelere Katilip, haftanin stresinden
uzaklasmak icin eglence mekanlarina giderler. Rekabetin kaliteyi arttirdig: bir gercektir.
Eglence yerleri de musterilerin ilgisini cekebilmek icin farkli mekan tasarimlar
uygulayarak, son teknoloji trlinl 1s1k ve ses sistemlerini ve bunlarn birlikte uyum iginde
calismalarin1 saglayacak programlar: kullanmaktadirlar. Mekanin tasarimini gosterecek,
farklilik yaratip ilgi ¢ekecek olan mekanin aydinlatma tasarimi oldugundan 15181 dogru,

etkileyici sekilde kullanarak mekanin karakter kazanmasin saglamak gereklidir.

Bu sebepten dolayi, glinimizde eglence mekanlarmin hangi teknolojilerle aydinlatma
sorunlarni ¢6zdigiunu, mekanin karakterini olusturmada nasil yontemler kullandiklar

incelenerek drneklerle sunulmustur.



ARASTIRMANIN YONTEMI

Eglence mekanlarindaki aydinlatma teknolojilerinin incelenmesi sirasinda, Oncelikle
mekan kavraminin neler oldugu ve nasil olustugu tezlerle desteklenerek agiklanmustir.
Alginin mekanin olusumundaki 6nemi, 1s1g1n mekan tasariminda ve algilanmasindaki
etkileri, mekanin farkl: 1s1k cesitleriyle olusumu incelenmistir. Aydinlatma sistemlerinin
ve 11k Ureticilerinin tarihsel gelisimi ve ginimuzde eglence mekanlarinda kullanilan
gelismis aydinlatma sistemleri anlatidlmigtir. Son boélimde bu sistemlerin eglence

mekanlarinda tasarima olan katkilar: gorsel 6rneklerle anlatilmisgtir.



AYDINLATMA TEKNOLOJISINDEKI GELISMELERIN
EGLENCE MEKANLARINDA
TASARIMA KATKILARININ IRDELENMESI

1. BOLUM
MEKAN KAVRAMININ TANIMLANMASI VE
GORSEL ALGILAMADA ISIK - RENK - MALZEME iLISKiSI

1.1. MEKAN TANIMI

Mekan, “insan1 cevreden belli bir 6lclide ayiran ve iginde eylemlerini sirdiirmesine
elverisli olan bosluktur™.
Turk Dil Kurumu’nun Bilim ve Sanat Terimleri Ana Sozlugi'nde “mekén’;
1- “Insam, cevreden belli bir 6lgiide ayiran ve icinde yasam etkinliklerini ve
eylemlerini surdurmesine elverisli, toprak, hava ve sudan olusan hacim,
2- GoOzlem, gozlem simgeleri ya da ¢izgelerin iginde konum kazandig: i¢ boyutlu

cerceve” ? olarak tanimlanr.

“Mimarligin ilk  kuramcilarindan  Vitruvius, mimarhigin ~ 0z0  olarak
“maksada uygunluk — fonksiyon”, “gizellik — bicim, estetik”, “dogruluk” 6gelerini
mimariyi olusturan bir bitin olarak tamimlamistir. Zaman icinde degisen akimlar ve
goruslerle farklilik gdstermesine ragmen, temel bir yap: tasi olarak bu U¢ 6ge

giiniimiizde de énemini korumaktadir,

YHASOL, D., 2002. Ansiklopedik Mimarlik Sézliigii, YEM Yaynlari, istanbul, sf: 313.
2 http://tdkterim.gov.tr/
® Mimarlik Uzerine On Kitap, 1998, Sevki Vanli Mimarlik Vakfi, sf:10.
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“Mimari mekan, kisinin iginde dolastigi, duyup yasadig: idrak edilip bilincine varilan,
kapsanan bosluktur. En, boy ve yiikseklik gibi boyutlarin yan: sira zaman boyutu da
eklediginde, kapsanan bu bosluk sonsuz boyut kazanir. Diger bir degisle, Kisinin iginde
gezip dolasmas: nedeniyle zaman boyutu, mimari mekana insanin gercek katkisinin
onemini ve mimari mekandan ayrilmaz batunligind gosterir. Mimari mekéanin 6zu, bu
dort boyutu da asan smrlar iginde, kisinin ¢ok yonli degisken davraniglarindan
etkilenen bir karakterdir. Mimari mekan, kullanicist agisindan ele alinmahdir. Mekanin
gecerliligi tasarimcimnin deger Glcileri ile degil, kullanicinin deger olctleri ile son seklini
alacaktir. Burada, kullanicinin Kisiligi, deger yargilann ve kultirel yapisinin mekén

olusumundaki payina isaret etmek gerekir™.

“Mekan olusumu sadece duvarlarla smirlandirilmis sekilde fiziksel olabilecegi gibi
yalnizca baska duyularla algilanabilecek bicimde, 6érnegin sadece zemindeki bir doku
gibi gorsel de olabilir. Onemli olan mekanin net veya net olmayan smirlarmin
algilanabilir olmasidir. Mekan algisi ele alinirken her ne kadar ilk basta gérme duyusu
kaynakli algiya agirlik verilip, diger duyumsama sekilleri ihmal edilse de algilama
aslinda tim duyulardan farkli oranlarda etkilenir. Algilamanin cesitli duyularin
birlesiminden meydana geldigi, bunun neticesinde mekén algismin da tim duyularin

senteziyle olustugu bilinmektedir™.

Bruno Zevi, “Architecture As Space” adli kitabinda, “bir yapitin mekan olarak
degerlenmesi, kapsadigi i¢ mek&nin gerceklerine baghdir. Bu gergekler Kkararlayici
nitelikte ise ic mekan varhgmi ispathyorsa, sozi gegen yapitin mekan degeri gecerlidir.
Mekan, gorsel smirlar ile bagil degildir. Bir odak noktasindan bir yasami belirlemek
olanaksizdir. Mekanda bulunan insanin genis bir davranis potansiyeli vardir ve mekansal
duygulari, her zaman birimi iginde degisken olabilir. Meké&ndaki insan, gergek yasantiyi

anlayabilmek i¢in gorsel smirlarin 6tesine uzanmak zorundadir. Bu olgu mimari

“ ALTAN, A, 1978. Kiiltir Mekan liskileri ve Kiiltiir Degisimleri Acisindan Mekan Uygunlastirmasina
Bir Yaklasim, MSU. Doktora Tezi, sf: 20.
® http://tr.wikipedia.org
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mekanin i¢ bunyesinde kisinin varlig: ile evrim yapan yasam bicimidir. Kisinin, mekan:

yasama olgusu bir biitiin, tek bir duygu, onun hayat bicimidir®.

Frank Lloyd Wright, “On Architecture” kitabinda ise, “Mimari Mekan”, kisinin ruhu ve
glnin yasamina uygun i¢ mekan: kapsayan, form ve fonksiyonu birlestiren bir butundur.
Bunlari kapsayan mekan yapitin kabugu, kapsanan mekan ise gercek mimaridir.
“Mekénin gunin kosullarina uygun ve 6zellikle Kkisinin hayat tarzina cevap verecek
bicimlerde sekillenmesinin, gerceklesmesi zorunlu, blyik bir mimari olay kabul ettigini

belirtmistir”’.

“Schultz’a gore bes mekan kavrami vardir. Bunlar; fiziksel hareketin olusturdugu
cisimsel (pragmatik) mekan, dogrudan yonlenmenin olusturdugu algisal mekan, insanin
gevresine ait imajmni1 olusturan varolussal mekan, fiziksel dinyanin olusturdugu

kavramsal mekan ve mantiksal iliskilerin olusturdugu mantiksal mekan kavramlaridir®.

1.1.1. Mekan Nitelendiren Ogelerin Tanimi

“Mimari mekén kavrami ile insan ve kiltur arasindaki baglantiy1 acgikliga kavusturmak
nedeniyle, “Mimari Mekan1” nitelendiren Ogelere kisaca deginmekte yarar vardur.
Mekan kurulusunu belirleyen 6geler insan ve mekénin ayrilmaz bitinltgu cercevesinde

asagidaki gibi siralanmigtir:

e Volumetrik boyutlar
e Mekandaki uzaklik
e Zaman ve hareket boyutu

e Kisisel yetenek™®

®ZEVI, B., 1957. Architecture As Space, sf:14

"WRIGHT, 1941. On Architecture, Grosset and Dunlop

8 FiTOZ, 1., 2002. Mekan Tasariminda Belirleyici Bir Etken Olarak Yapay Isik icin Aydinlatma Tasarimi
Modeli, MSU, Doktora Tezi.

® ALTAN, A, 1978. Kultiir Mekan Iliskileri ve Kiiltiir Degisimleri Agisindan Mekan Uygunlastirmasina
Bir Yaklasim, MSU, Doktora Tezi, sf. 20.



1.1.1.1. Volumetrik Boyutlar

“Mimari mekan yaratma eylemi duzen fikrinin gelismesiyle baglar: yatay ve disey
dizenler. Mekant olusturmak igin gerekli olan ve mekani belirleyen elemanlar
volumetrik elemanlardir. Bunlar bir yatay dizlem (yer dizlemi), bir dusey duzlem
(duvarlar kompleksi) ile bunlari kapsayan bir 6rtl sisteminden olusur. Dusey yuzeyler,

tasiyici gucleri ile bagil olarak sistemi ayakta tutarlar.

Insanoglunun varolusundan bugiine dek, mimari mekan yaratma eylemi (¢ bilyik devir
gecirmistir. Bu devirlerin ortak 6zelligi, disey tasiyicilarin hepsinde (stin durumda
olmasidir. Ortli diizlemi ise, yapisal bitiinligii tamamlayict bir parcasidir. Bu yizeyler
ile dlzeylerin sentezindeki iliskiler duzeni, insanin mekéndaki duygularini etkileyen

énemli bir 6gedir’ ™.

1.1.1.2. Mekandaki Uzakhk

“Mekandaki ayrintilarin idrak derecesi kisi ile arasindaki uzakhg: ve gozin belirli
uzaklhiktaki segme olanagina baglidir. Bu uzakliktaki degismelerin belirledigi goris alan:
Kisinin volumetrik boyutlar: idrak ettigi agilardir. Kisi ile mekan arasindaki uzaklik,
volumetrik boyutlari bagillastirict niteliktedir. Kisi, bir meké&na girdiginde oncelikler
cevresindeki objeleri degil, bulundugu mekéanin boyutlarini algilar ve bu hacmin iginde
yasadig icin mekéan ve insan tek bir bitindiir. insan, mekanda hareket halinde iken
fizyolojik ve psikolojik olarak bir odak noktasina dogru cezbedilir. Mekanin bicimi nasil
olursa olsun, insan hareketini bir odak noktasina dogru veya ondan uzaklasarak
yonlendirir. I¢ iliskileri karmasik ve ok olan kapsamlarin birden fazla sayida seri
halinde odak noktalar1 ve bunlarin arasinda da karsilikli ¢cekim ortami vardir. Cekim

kuvvetlerinin algilanip yasandig: ortamda mekan sembollesmesi de yaratilmis olur”*.

YA g.e.sf. 21.
A g.e.sf. 21.



1.1.1.3. Zaman ve Hareket Boyutu

“Insanin mekanda dolasmas: nedeniyle ortaya ¢ikan ve degisen zaman boyutuna ilaveten
kullanicinin mek&ndaki objeye bakis suresi de mekéni belirleyici niteliktedir. Bakis
suresi fiziksel olarak olcllebilir. Fakat kullanicinin  kendine 6zgu bir zaman
degerlendirmesi vardir ki, bu o6lgiilemez. Mekanin yasamanin tek degismez noktas
orada bulunan kimsenin uygun yavasliktaki bir zaman boyutu icinde hareket halinde

bulunmas: ve mimari mekan: gercekten hissedebilmesindeki degismezliktir”*.

“Insan mekéanda hareket halindedir. insan mekén icinde hareket etmedikce mekanin
diger boyutlarin1 algilayamayacagindan, yalniz tek bir yuzeyi algilar ki bu da bir sure
sonra algilama durumundan cikacaktir. insanin hareket ozelligi, insan ve mekén

arasindaki boyutlar: degistirici niteliktedir™.

1.1.1.4. Kisisel Yetenek

“Mekanin yasanmasi, insanmin yararlanma yeteneklerine, o ana kadar ki yasam
deneylerine ve mekénla belli stirelerde kurdugu iliskilerin sayisina baglidir. Bu konuda
Dr. Ayverdi sdyle diyor; “Bir mimari mekan, hangi ilkelerden hareketle ve hangi
sonuclara varmak igin tasarlanmis olursa olsun, algilanmas: ve dolayist ile
yararlanilmasi g6zlemcinin hazir olma durumuna, diger bir degisle ile genellikle mimar?
mekandan yararlanma yeteneklerinin derecesine baghidir™**. “...bugiin cagdas mimarlik,
ozellikle buylk insan Kitlelerini iskan sorununun etkisi altinda kullananlarin ihtiyaclar
konusuna egilmek zorunlulugu duymaktadir ve bu bilince varmig Ulkelerde, mimari
mekanin gercgeklestirilmesinde kullanici yetenegi boyutu, olanaklar oraninda géz dniine

alinmaktadir’™®,

A g.e.sf. 22.

BHUXLEY, A, 1942. The Art of Seeing, Londra.

“ AYVERDI, A., 1972. Japonya Mimarlig: ve Mekan, iTU, sf: 9.
LA g.esf:0.



“Insan, mekandaki degiskenlerin uyarilarin1 algilayarak ogrenir, 6grendikce yasam
deneyimi artar, daha fazlasina ihtiyaci olur ve daha iyi algilar. Mekandaki degiskenler
diizeni, biyiik 6lctide insanin limitlerine baghdir. Insanin limitleri, i¢ ve dis cevreden

gelen bazi sartlayicilarla belirlenir, 6grenilir, yasam deneyi kazanir™*®,

1.2. MEKANIN ALGILANMASINI SAGLAYAN ETKENLER

Mekanin 6gelerinin tanimi mekanin gevre sistemleri igerisindeki yeri ve islevinin
kapsamhiligina baghdir. Olgli, oran ve denge ile bir kompozisyon (¢ boyutlu bir eleman
olmaktan ¢ikip mekansal dzellikler kazanmaya baslamaktadir. Elemanlar aras: iliski, bu
elemanlara bir bitin olarak mekénsal 0zellik kazandirmakta, derinlik, yogunluk ve
acikhiklar ile de kompozisyon artik mekénsal bir tanima sahip olmaktadir. Mekéan
olusturan cesitli bilesen ve Ogeler, mekan orgltlemede ¢ok farkl roller Ustlenmekte,
mekanin bitinsel etkisi izerinde son derece dnemli olmaktadirlar. Mekan, bilesen ve
ogeleri kullanildiklar1 yere gore mekénsal orgutlenmede smirlayici, yonlendirici,
odaklayici, birlestirici veya ayirict roller Ustlenebilirler. Bu roller gozlemciye o mekéani

kavrayabilmesi icin gerekli ipuclar: verir.

Sinirlayict 6geler mekéan olusumunda en énemli goreve sahiptir. Sinirlamada var olan ya
da kullanilan engeller smirladiklart bolge kadar 6nem tasiyan Ogelerdir. Bunlar
siirladiklar: bélgenin mahremiyetinden kamusalligina kadar bir dizi anlam yuklenirler.
Dis mekanlar ise dogal, siyasi ve yapisal sinirlarla var olurlar ya da islevsel kargasanin
onlenmesi igin, bir islevin digerini rahatsiz etmeden gergeklesmesi amaciyla bir diinya

gOrusl ve bilimsel bilgi dogrultusunda planlanirlar.

Ic mekanlarin smirlandiriimasindaki amag ise insan konforu kadar mahremiyetin de
saglanmasina yoneliktir. Bolucu ve smirlayici engel 6geleri gizlilik saglamalarina baglh
olarak derecelendirilirler. Vurgular ise, sinirlanan bir mekanin islevsel, simgesel veya

bicimsel olarak genel kompozisyondan ayrimsayan gucli 6gelerdir.

1® KATZ, D., Gestalt Psychology: Its Nature and Significance, Methuen and Co. Ltd. Londra.



“Mimari mekan, gdzlemcinin algilayabilecegi bigcimde smirlandirilmis uzay pargasidir.
Gozlemcinin  mekan: tanimlayabilmesi icin de bu mekénin godzlemci tarafindan
algilanabilir smirlarinin  bulunmas: kaginilmazdir. Ancak insan beyni tarafindan
kolaylikla algilanabilen bu sinirlar her zaman net ve kesin olmayabilir. Bu smirlar
mekan1 tam kapali bir hacim olarak kapatmasa da ¢ogu zaman mekan: tam olarak

tanimlamaya yetebilmektedir™’.

“Bir mekanin bu kadar belirgin olmas: gerekirken smirlarinin bu netlikte olmayabilecegi
gercegi mimar agisindan ¢Ozulmesi gereken birgok belirsizlik dogurmaktadir. Mimari
tasarim stirecinde mimar yapiyi sekillendirirken bir¢cok ana ve alt mekanin da olusumunu
saglamaktadir. Bu belirsizlikler icerisinde mekan tasarimini stirdiiren mimarin mekani
istenen bi¢cimde olusturup olusturamamasi agisindan en énemli yardimcist mesleki bilgi
ve deneyimidir. Bu blyik oranda sezgisel bir sdregtir. Mimarin bu sezgisel slreg
sonunda mekanlar basarili bir bicimde tasarlayip tasarlayamamas: ise bu bilgi ve

deneyimlerine bagh olacaktir'®.

Mimar? mekéan olusturulmasinda mimar geometrik, fiziksel mekana midahale eder ve
mekan belirleyici Ogelerle bir bolge olusturur. Baska bir ifadeyle mimari mekan
kapatilir. Mekan genelde kutleler arasindaki bosluk olarak ele ahnir. Fakat gercekte
mekan, mimariyi olusturan yap: elemanlar: ile sinirlandirilmis bir hacimdir. Mekéan:
olusturan yap1 elemanlarinin degiskenligi kulttr farkliligina gére mimaride degisir bu da
mimarinin 6zind olusturur. Mekén iginde olusturulan smirlayici O0geler, insanlar
psikolojik olarak rahatlatabilmektedir. Tim duyularina farkli oranlarda etkiyen sinirlar
ve vurgu elemanlar: ile bir gézlemci bulundugu mekani bir bitiin olarak algilamaktadir.
Bu sekilde bahsi gecen temel bilesenlerin varhigi ile o godzlemci i¢in mekéanin

olustugundan bahsedilebilir.

7 http://tr. wikipedia.org
BA.g.e.
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“Mekani, 3-boyutlu hacimsel anlatimlar1 sinirlayan yiizeyler belirler. Mekén, smirlanan
boslukla, sinirlayan elemanlarin ortak olarak meydana getirdikleri bir olustur. ‘Hareket’

ve ‘151k” mekanin var olusunu belirleyen iki dogal elemandir™®.

“Mekanin fiziksel degiskenleri ile psikolojik faktorler arasindaki iliskileri kapsayan
mekansal algi kavramina agiklik kazandirmak igin cevre bilesenlerinin toplam etkisinin
saptanmas: gerekmektedir. Bu nedenle mekén: olusturan elemanlarin fiziksel cevre
degiskenlerine bagl olarak farkli alg: tlrleri Uzerindeki etkileri konusunda gevresel
psikoloji ve ergonomi alanlarindaki deneysel calismalardan yararlaniimaktadir. Bu
calismalar sirasinda tasarim elemanlar: degisken olarak ele alinmis ve bunlara bagimh
olarak algilamanin cesitleri olan boyutsal, 1sisal, isitsel ve gorsel alg: gibi mekénsal

uyarimu etkileyen algr tiirlerinin mekan algisinda farkhiliklar gésterdigi belirlenmistir’®.

e Boyutsal Algr Etkileri: “Bir mekamn gercek boyutlar sabit tutuldugu halde,
farkli renk, doku ve form 6zellikleri kullanilarak farkli boyutsal etkilerin ortaya ¢iktig:
bircok deneysel calisma da saptanmistir. Bu deneylerin sonucuna gore; kromatik
cesitlilik gozln farkl: renkler icin tekrar odaklanmasina sebep olmaktadir. Bu fizyolojik
olgu, sart ve kirmizi gibi sicak renklerin hayal yarattigi; mavi ve yesil gibi soguk
renklerin uzaklastirdigi gercegini aciklamaktadir. Mekanin boyutsal dogrultularinin
farkl: olarak algilanmasini etkileyen bu faktoruin etkinligi tonla arttiriimaktadir. Kuvvetli
guclu renkler yakinlastirici; solgun, mat, donuk renkler ise uzaklastiricidir. Buna gore
koyu mavi ve siyahin yakinlastirict bir etki yaratacag: beklenirken, zit olarak gercekte
uzaklastirici bir etki yaratmaktadir. Bu ters etkiye koyu mavinin gece gokyiziinde
beliren bosluk etkisi, siyahin da tlnel etkisinin ¢agristmi neden olmaktadir. Ayrica
parlak ve yogun renklerin kiglltme etkisi de mekanin algilanan biyukliginde etkili
olmakla birlikte, sert dokulu ylizeyler daha yakinda, yumusak doku yuzeyler daha uzakta

algilandigindan dolayr mekanda farkl: boyutsal etkiler yaratmaktadir™.

Y ERKMAN, U., 1973. Mimaride Etki ve Gérsel idrak liskileri, iTU, Dogentlik Tezi, sf:40.
2 AYDINLI, S., 1986. Mekansal Degerlendirmede Algisal Yargilara Dayali Bir Model, iTU, sf:40.
AL g.e.sf:40.
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“Formu olusturan baz: faktorler dikkat gekerek mekén algisin1 guglendirmekte, bazilar:
ise degisik mekénsal etkiler yaratarak boyutsal algilamay: etkilemektedir. Genis formlar,
ana formlar, birbirine yakin formlardan olusan karakterlere sahip formlar, cevrili
formlar, elemanlarin bir merkeze dogru hareketi ile olusan formlar, bir mekanda farkl:

boyutsal alg: tiirlerine ve farkli duygulara neden olmaktadir’?.

e Gorsel Algr Etkileri: “Acik renklerin, kullanildiklari mekéani aydinlattigi, koyu
renklerin ise Kkarattigmin anlasilir hale getirdigi yapilan deneysel calismalarla
saptanmistir. Kullanilan 1s1gin dogrultusu, yogunlugu ve kamasma, rengin gorinen
Olglsiindeki degislikler tizerinde etkili oldugundan, agik renk bir eleman, rengi daha
koyu olan elemandan geri planda ise daha biylk; koyu bir eleman, geri plandaki 1s1ga
kars1 ise oldugundan daha kiicuik g6ziikmektedir. Esit beyazliga sahip iki elemandan biri
koyu zemin Uzerindeyse, agik zeminde olana gore daha az kamastirict bir ifade
vermektedir. Aydinlik duizeyi, parlt: ve renk sabit kaldig: halde, sicak ve soguk renkler

gorsel algilamay: farkli duygular yaratarak degistirmektedir’®,

“Farkli renklendirilmis yuzeyler, Gestalt ilkelerine gore bir araya gelip battnlik, birlik
olusturduklarn surece bitiinin algilanmasinda estetik rol oynamaktadirlar. Bu tur renk
diizenlerine “Renk Gestaltlar1” denir. Mekanin islevsel kullanimi lizerinde rengin gorsel
etkinligi deneylerle saptanmistir. Ornegin diikkanlarin ve lokantalarin hosa giden bir etki
yaratan renk dlzenleri uygulanarak satiglarini artirabildigi deneysel calismalarla
belirlenmistir. Ancak gorsel alg: ile ortaya ¢ikan duygusal tepki olumlu oldugu gibi

olumsuzda sonuclanabilmektedir”.

2ZA.g.e. sf: 41
ZA.g.e. sf: 41,
“A.g.e.sf: 42,
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Sekil 1.1. Gorsel Algi®

“Dokusuz bir obje soyut olarak gorunr, belirli bir dokusu olan bir obje daha somut bir
ifade olusturarak diger objeler arasinda kolaylikla fark edilerek ayrilabilir ve
algilanabilir. Dokunun gorsel algismi etkileyen bir diger faktor, 1s1gin dogrultusu,
kuvveti (siddeti) ve yizey tarafindan yansitilmasidir. Sert bir yuzey kuvvetli bir 151k
tarafindan dogrudan aydinlatilirsa, etkisi azalacak ve kenardan gelen 1s1gin olusturdugu
etkiden, ayni1 noktadan bakilmasina ragmen, daha yumusak goriinecektir. Kenardan
gelen 1s1gin daha belirgin bir koyuluk ve golge yaratmas: boyle bir etkiye neden

olmaktadir.

Mekan1 olusturan formun geometrik veya serbest olmasi, gorsel algilamada 6nemli rol
oynamaktadir. Ornegin aym aydinhk diizeyi ile ayn1 dogrultudan aydinlatilan iki ayr
forma sahip mekanlarda, farkli aydinhk ve mekénsal ifadelerin ortaya ¢iktig: yapilan

deneysel calismalarla saptanmistir”?.

o Isisal Algi Etkinligi: “Atesin sart — kirmizi rengi, sicak renk cagrisimimni, buzun
mavi — yesil rengi, soguk renk ¢agristmini olusturmasi, mekanin gorsel degiskeni olan
rengin sicak ve soguk renkler olarak ikiye ayrilmasina neden olmaktadir. Bu nitelikler,
renk ve 1s1 arasindaki gorsel ve dokunsal dinya arasindaki degismez bag:

g6stermektedir”?’.

% http://eskizdefteri.net/yuz-ve-vazo-t4174.html?s=26bc532fd2f39fedf3c8fdal60aca382&amp;
% AYDINLI, S., 1986. Mekansal Degerlendirmede Algisal Yargilara Dayali Bir Model, iTU, sf:43.
A g.e. sf: 44,


http://eskizdefteri.net/yuz-ve-vazo-t4174.html?s=26bc532fd2f39fedf3c8fda160aca382&amp;
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“Pseudo — Psikolojik seviye diye adlandirilan bir seviyede kirmizi, pembe, turuncu gibi
sicak renklerin kullanildigi bir mekénda bulunan insanlar, o mekadn: gercekte
oldugundan daha sicak hissederler. Bu olgudan, isitma sistemlerinde bir ekonomi
faktorl olarak yararlanilabilinir. Renkler, icinde bulundugumuz mekéanda gecirdigimiz
zamani tahmin etmemizde de etkin rol oynarlar. Omegin sicak renklerin hakim oldugu
bir mekanda gegen zamanin daha fazla tahmin edildigi, ancak soguk renklerle
renklendirilmis bir meké&nda tahmin edilen strenin, gercek sirenin altinda oldugu
saptanmistir. Buna bagli olarak soguk renklerin rutin, monoton islerin yapildig: yerlerde
kullanilmasinin  uygun olabilecegi konusunda Oneriler yapilmistir. Eger sicak
renklendirme bireyi etkilerse daha uzun sire o mekanda kaldigi duygusuna
kapilabilmektedir. Bazi dokusal 6zellikleri, mekanin bitiun olarak algilanmasi sonucu
daha sicak veya daha soguk bir etki uyandirdig: deneylerle saptanmistir. Duiz dokulu bir

yiizey soguk bir etki yaratirken, piiriizlii bir yiizey sicak etki yaratmaktadir?®,

e Isitsel Algi Etkinligi: “Mekanin isitsel algilanmas: sirasinda, bir hacimde en iyi
isitme kosullarini olusturmak igin istenilen ve reverberasyon siresi adi verilen T(sn)
degeri ve yanki sartlarina gore farkl: etkiler ortaya ¢ikmaktadir. Cesitli malzemelerin yer
aldig1 bir hacimde ses enerjisi malzeme yuzeylerine carparak 1s1 enerjisine donusmekte
ve sonunda malzemeler tarafindan yutularak etkisiz hale getirilmektedir. Yansiyan ses
enerjisinin baslangictaki ses enerjisinin milyonda birine diigmesi ile reverberasyon suresi
(eko), T(sn) sone erer. Reverberasyon stresinin sone erme aninda istenilen iyi isitme
kosullarina ulagsmak igin deger 1<T<2 sn olmahdir. Bu degere ulagsmak igin yansitici
olarak kullanilan malzemenin yansitma ve yutma degerleri dikkate alinmahdir. Yansitict
malzeme boyutlar1 yansitacag: sesin dalga boyundan bulylk ve ses kaynagina olan
uzakhg: 3-4 kati uzakhkta olarak dizenlenmelidir. Ornegin, ses kaynagina 2 metre
uzaklikta bulunan bir yansitict 6-8 metre olmalidir. Degisik form 0Ozelliklerine bagh
olarak uzun reverberasyon siiresi ve yankimin olmasi, insana oldugundan genis mekanda
bulunma hissini vermekte, buna karsin kisa reverberasyon suresi ise kuglik bir mekanda

bulunma hissi uyandirmaktadir”®.

B A, g.e.sf: 44,
P A.g.e.sf: 44,
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“Mekéanin olusumunda kullanilan malzemelerin dokusal karakterlerinden kaynaklanan,
farkli yutma niteligine sahip olmalar, isitsel algilamay: etkileyen bir faktor olarak
kullanilmalarina olanak vermektedir. Algilamadaki 6nemli olan unsurlarin boyutsal,
gorsel, 1sisal ve isitsel alg:r etkinlikleri oldugu bilinmesine, alginin en basit anlamda,
gérme organ: ile gerceklesen gorme olayr sirasinda, duyusal boyutta nasil reaksiyon
verdigi hala netlik kazanamamistir. Buna bagli olarak algilananin Ozellikleri net bir

sonucla insan beyninin sirlarmin ¢oziilmesi ile gerceklesecek gibi gdriinmektedir”®.

l_____.__...__........._....___._.._._.._'

k LR | o —— l

BN i LI 1 4 1|

RENK FORM DOKU
BOYUTSAL ISITSEL GORSEL ISISAL
ALGILAMA ALGILAMA ALGILAMA ALGILAMA

Sekil 1.2. Mekansal Tasarim Elemanlarimin Algisal Etkilesim Sistemi®

Frank Ching, “yasanilan mekanin gorsel bicim, akustik ve isik kalitesi, gevreleyen
elemanlarin  Ozellikleri  gibi degerlerle  mimari yapinin algilanarak mekéna

i11132

donlstugun ifade eder.

1.2.1. Doku

“Doku sozcik anlamiyla ‘dokunma duyusuna hitap eden nitelikler’ olarak
tanimlanmistir. Mekén algilanmasinda gérme duyusundan sonra isitme ve dokunma
duyularimiz agirlikli olarak gorev yaparlar. Dokunma duyusu sayesinde yuzeyleri ve
dokulart daha iyi kavrariz. Mekanda Uzerinde yuradugimiz zemin; sert, yumusak,

A, g.e.sf: 45,
1 AYDINLLI, S., 1986. Mekansal Degerlendirmede Algisal Yargilara Dayal: Bir Model, iTU,
%2 CHING, Frank., 2003. Mimarlik Bicim, Mekan ve Diizen, YEM, istanbul, sf:25.
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egimli, yatay, purtzli veya purtizsiz olabilir. Mekanda yirlyen insan bu tur ylzeylerde

etkilesim igine girer. Zeminin désemenin niteligi insanda degisik etkiler birakir”®,

1.2.2. Malzeme

“Malzeme, bir tasarimin blinyesine giren ve o tasarimin olusum sireci iginde
bicimlenisini saglayan ve tasarim: kullanan insanin saglik ve konforunu diizenleyen her
tirli islenmemis, yar: veya tam islenmis maddedir”®. “Malzemelerin neler dedikleri,
tasarima katkilari, kendilerini bicimsel ifadeleri esyalarla binalarla cesitli giindelik
urtinlerle yapilarla kavramsal baglari yine malzemenin nitelikleri ile kosulludur.
Malzemenin nitelikleri g6z 6nline alinmaksizin malzemenin 6zelligine yani karakterine

35

ulasmak mimkin degildir”™. “Malzeme, striktiri kuran ve onun belli bir bigime

ulasmasini saglayan elemandir.

1.2.3. Akustik

“Mekan analizinde algilarimiza etki eden isitme duyumuzun %25 agirlik tasidigi
bilinmektedir. insan genellikle kulaklarnin giicli bir mekan algilayicis1 oldugunun
farkinda degildir. Isitsel etkinliklerini aldigimiz mekani, hemen gorilen mekana
doniistirme egilimindeyizdir. Isitilen mekéan, gorilen mekéana derinlik ve yon verir.
Kulak fizyolojik yapis1 geregi istenmeyen seslere karsi: kapanma 6zelligi gostermez. Bu
nedenle korunmas: en zor orgammuzdir. Isitsel iletiler verilen bir ortamda gérsel
algilamanin Ustinligund ortadan kaldirmak igin bazen go0zlerimizi kapatir, sesler
Uzerinde yogunlasiriz. Calisma mekénlarinda aydinlatmanin, isitmanin, donatilarin vb.

gibi uygun olarak ele alinmasmnin yaninda ses etkileri de 5Snemle degerlendirilmelidir’®’.

% AKKUL, M. A., 1998 Mekandaki Fiziksel Kosullarin insanin Psikolojik Yapisina Olan Etkileri, MSU,
Y .Lisans, sf:117.

$ ERIC, M., Yapi Fizigi ve Malzemesi, Literatiir Yayincilik.

¥ YENER, N., 2000. Profesorliik Calismas: Ozelikten Bigime, MSU, istanbul, sf: 4.

% ESIN, T., 1998. Yap: Malzemelerinin Rasyonel Secim ve Uygulamalarimin Yap: ve insan Saghgina
Etkisi, Gebze ileri Teknoloji Enstitiisii Aragtirma Fonu, Kocaeli.

¥ AKKUL, M. A., 1998. Mekandaki Fiziksel Kosullarin insanin Psikolojik Yapisina Olan Etkileri, MSU,
Y Lisans, sf:115
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Mekéan icinde kullanilan malzemelerin yansitict Ozellikli ylzeylerden olusmas:
mekandaki ses diizeyini etkiler. Kullanilan malzemenin ses yutuculuk ve yansiticilik kat
sayilar1 bilinerek yapilan tasarim ile mekan iginde istenilen ses dizeyi saglanmis olur.
Sesin mekanda olusmasi yalnizca ¢ikis noktasindan duyulmasiyla degil hacim iginde

bulunan malzemelerin yansitma 6zelliginin de mekanda olusturdugu sesle olusur.

Mekanin kullanimina gére istenilen seviyedeki ses diizeyinin saglanmasi igin tavanda ve
duvarlarda yansitic1 yuzeyler yapilmahidir. Mekéanin kullanim amacina gore belirlenmis
olan reverberasyon sirelerini saglamak icin hacim icinde kullanilan malzemelerin
yutuculuguna, duvarlardaki egrisel formlara, yizey dokularina, mek&nda bulunacak Kisi
sayisina ve hacmin blyuklugl goz onunde tutularak mekéndaki akustik hesaplamalar
yapilmalidir. “Degisik form 0Ozelliklerine bagli olarak uzun reverberasyon suresi ve
yankinin olmas: insana oldugundan genis mekanda bulundugu hissini vermekte buna
karsin kisa reverberasyon siiresi ise kiiciik mekanda bulunma hissi uyandirmaktadir”®,
Reverberasyon suresi uzun oldugunda mekanda olusan sesin Kkalitesini etkileyeceginden
yankilara, kalabalik yerlerde ugultulara sebep olmaktadir. Bunun igin her tasarim kendi
icinde degerlendirilmelidir ve malzeme mekanin ihtiyaci olan ses konforuna bagli olarak
tercih edilmelidir. Sadece mekanin igindeki gerekli konfor kosullarinin saglanmas: ve
guralty iletiminin azaltilmasmin yani1 sira yapt disindan gelen seslere karsi ses

gecirmezlik, gurdltd kaynaklar ve yansimis seslerinde analizi gereklidir.

1.2.4. Renk

Renk, goz ile anlasilan bir 11k tesiridir. Isigin bir engel Gizerine carpmasiyla, yansiyan
isinlardan géziimizde meydana gelen duyumlarin her birine renk denir. Renk, 1s18in
degisik dalga boylarnin gézun retinasina ulagmasi ile ortaya ¢ikan bir algilamadir. Bu
algilama, 1s1gin maddeler Uzerine carpmasi ve kismen yutulup kismen yansimasi

nedeniyle cesitlilik gosterir ki bunlar renk tonu veya renk olarak adlandirilir. Tim dalga

¥ ERGUVEN, H., Konut i¢ Mekaninda Kullanilan Malzemelerin Yizey Dokular ve Gérsel Etkisi, MSU,
Y .Lisans Tezi sf: 40
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boylar birden ayni1 anda gézimuize ulasirsa beyaz, hi¢ 1s1k ulasmazsa rengi siyah olarak

algilanz.

Isik prizmadan gecirildiginde, degisik ve belirgin renklere aynlir. Bdylelikle renk
spektrumu (tayfi) olusturur. Isik spektrumu, 1s1gin farkli dalgaboylarina gore
siralanmasidir. “Insan go6zii 380nm ile 760nm arasindaki dalga boylarni algilayabilir, bu
sebepten elektromanyetik spektrumun bu bolimine “gorinen 1s1k” denir. Renkler igin
genelde kulagimizla duydugumuz ince ve kalin ses analojisi yapilsa da, ses algisinin
aksine ayn: anda gelen 151k frekanslann degisik kanallardan algilanamaz (baska bir
deyisle goz frekans analizi yapamaz), dolayisiyla ayni1 anda ince ve kaln sesleri birbirine
karigtirmadan duymamiza karsin gbziimiz icin bu 'cok seslilik' sz konusu olmadigindan
degisik 151k frekanslarnin sadece kombinasyonlarini algilayabiliriz. Bu prensibi
aciklamak veya pratik uygulamalarda kullanmak icin cesitli renk modelleri

gelistirilmistir’.

Renk Dalgaboyu |Frekans

Turuncu =~ 590-625 nm |~ 510-480 THz
San ~565-590 nm |~ 530-510 THz
Yesil ~500-565 nm ~ 600-530 THz
Camgdbegi |~ 485-500 nm ~ 620-600 THz

Mavi ~ 440-485 nm}~ 680-620 THz
Mor ~ 380-440 nmj~ 790-680 THz

Sekil 1.3. Renklerin Dalga Boylar1®

1.2.4.1. Renk Modelleri

“Renk modelleri toplamsal ve ¢ikarimsal renk sistemleri olarak iki ayri1 prensibe
dayanir. Toplamsal ile kastedilen degisik 151k frekanslarinin birleserek gozimuze
ulasmasidir. Dogada 15181 sadece nesnelerden yansidigi sekliyle gordigiumuzden, pratik
olarak gozlenmesi guctir, ancak degisik renkteki 1s1k kaynaklarmni bir duvar tzerine

yansitarak veya bilgisayar monitérlerinde oldugu gibi ayn: noktadan degisik

% http://tr.wikipedia.org/wiki/Renk
YA g.e.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Renk
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frekansta ayri 1siklar yayarak gozlemleyebiliriz. Cikarimsal sistemler ise 11k

frekanslarinin ayni anda toplanarak degil, birbirlerini engellemesi, filtre ettigi olaylarda

g6zlemlenir. Boya veya miirekkepleri karistirmak igin kullanilir™*,

e RGB (Toplamsal - 151k karisimi)
R G B

Sekil 1.4. RGB Renk Modeli*

“RGB modelinde harfler R:'Red' (Kirmizi), G:'Green' (Yesil), B:'Blue' (Mavi) anlamina
gelir. Bu modelin temeli insanin gz retinasinda bu renklere rastgelen 1s1k dalga boyu
sensorleridir. Bunlarin arasinda kalan dalgaboylarinda da bu ti¢ sensorin her biri degisik
seviyelerde tepki verir ve bu tepki beyinde renk algismi yaratir. Ornegin gok kusagimin
sar1 olarak adlandirdigimiz dalga boyunda bir 1s1k g6ztimiize dusttgiinde agirlikli olarak
'kirmizi' ve ‘yesil' sensorler uyarilir. Beynimizde bu kombinasyon ‘sari'ya donusur.
Kirmizi 1g1k geldiginde ise sadece 'kirmizi' sensorler uyarilir. Hem kirmizi hem yesil
hem de mavi 151g1n ayn1 anda gelmesi ile tim dalga boylarinin ayni anda gelmesi ayni
etkiyi yaratir: beyaz 1s1k. Bu sebepten, bu U¢ renkte 151k kaynaklarimiz varsa ve
siddetlerini de sonik ve parlak olarak ayarlayabiliyorsak, tim renkleri elde etmemiz

mumkindir*,

o Geleneksel (Cikarimsal - Boya Karisimi)
“Geleneksel olarak (¢ temel renkten s6z edilir: Kirmizi, sari ve mavi. Bunlar ressamlarin

boyalarn karstirarak diger renkleri elde etmekte kullandiklari boyalarin renkleridir.

“ http://www.turkcebilgi.net/bilim/fizik/renk-7275.html
“ http://help.adobe.com/tr_TR/Photoshop/
3 http:/vww.turkcebilgi.net/bilim/fizik/renk-7275 .html


http://www.turkcebilgi.net/bilim/fizik/renk-7275.html
http://help.adobe.com/tr_TR/Photoshop/
http://www.turkcebilgi.net/bilim/fizik/renk-7275.html
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Aslinda bu, daha kesin bir ydntem olan ve bugtn renkli baskida yaygin olarak kullanilan

CMY modelinin bir yaklastirmasidir™*,

e CMY/CMYK (Cikarimsal - Boya Karisim)

C

Sekil 1.5. CMYK Cikarimsal Renk Modeli*

“CMY modelinde harfler C:'Cyan' (Camg0begi, siyan), M:'Magenta' (Eflatun, macenta),
Y:'Yellow' (Sar1) anlamina gelir ve bunlarin Ggli boya veya mirekkep olarak
karigtirildiginda siyah olusur. CMY (veya temelde renkli murekkeplerin daha pahal:
olmasi ve (¢ renk karisimmin pratikte tam siyahtan biraz daha soluk bir renk olusturmasi
nedenleriyle kullanilan siyah mirekkepli versiyonuyla CMYK) baski tekniginde beyaz
elde etmek igin bos kdgidin rengi kullanilir. Geleneksel boyalarda kullanilan kirmizi,

magenta icin; mavi de cyan icin bir yaklastirmadir®,

e CMY ile RGB'nin baglantis1

“Boyalar1 karistirarak elde edilen renkler bir filtreleme islemi olarak da gorilebilir.
Ornegin, sart boya dedigimiz sey ashnda tim dalga boylaryla yani beyaz isikla
aydinlanan bir ortamda mavi 1s1gin filtrelenmesi, dolayisiyla kirmizi ve yesil 1518in
g6zumuize ayn1 anda ulagsmasidir. Kirmiziyr da filtre edip sadece yesil 1s181n gozumiize
ulasmasini istersek sari boyayi cyan ile karistirir, hem mavi hem kirmizi 1s181 filtre eder,
dolayisiyla yesil renkte bir boya algilaniz. RGB ve CMY arasindaki baglant: su sekilde

ozetlenebilir’’.

“A.g.e.

*® http://help.adobe.com/tr_TR/

“6 http:/;vww.turkcebilgi.net/bilim/fizik/renk-7275 .html

" Bilim ve Teknik Dergisi, CMY -RGB filiskisi, Sayi: 467, Ekim 2006 sf: 72


http://help.adobe.com/tr_TR/
http://www.turkcebilgi.net/bilim/fizik/renk-7275.html
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o “R (kirmizi1s1k) + G (yesil 151k) —Y (sar)

o R (kirmizi 151k) + B (mavi 151K) —M (macenta)

o G (yesil 1s1k) + B (mavi 151k) —C (camgdbegi)

e C (camgoObegi boya) + M (macenta boya) —R+G+B (Beyaz Isik) - R (camg0Obegi
boyanin kirmiziy: filtre etmesi) - G (macenta boyanin yesili filtre etmesi) —B
(mavi)

e C (camglObegi boya) + Y (sart boya) —R+G+B (Beyaz Isik) - R (camgobegi
boyanin kirmiziy filtre etmesi) - B (sar1 boyanin maviyi filtre etmesi) —G (yesil)

e M (macenta boya) + Y (sar boya) —R+G+B (Beyaz Isik) - G (macenta boyanin

yesili filtre etmesi) - B (sar1 boyanin maviyi filtre etmesi) —R (kirmizi)”*,

KIRMIZI + YESIL MAVI + KIRMIZT YESIL + Mavi
SARI KIRMIZI MAVI

¥
Siyah
Sekil 1.6. Renk Modelleri*

“A.g.e.
“9 http:/;vww.dileksan.com/renkdetay.html


http://www.dileksan.com/renkdetay.html
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1.2.4.2. Renklerin Algiya Etkisi

“Iki ana rengin karisimiyla ortaya cikan ara renk, karisima katimayan ana rengin

tamamlayici olur. Kirmizi igin yesil, mavi icin turuncu, sar iginse mor tamamlayici renk

islevi yapar. Ayn1 zamanda birbirlerine karsit olan bu renkler birlikte kullanildiklarinda

da denge olustururlar.

Sari: En parlak renktir. Dikkat ¢cekmek icin ¢iglik atar; bu yiizden uyan isiklarinda
sarn tercih edilir. Ayrica dikkat cekiciliginden dolay: dinyada taksiler saridir.
Sonbaharin da baskin renkleri sar1 ve sari-turuncu, duygularimizi yakalayan, gucli
bir cekicilige sahiptir. Neseyi anlatir. San zeka, incelik ve pratiklikle de ilgilidir.
Toplumsal yasam: ve birlikte calismay:r yansitan bir anlami vardir. Gegiciligin
sembolidir. Sarn aynca hizin ve 0Ozlemin rengidir. Sonbaharin tum hdzinli

guzelliginde onun her rengini izlemek mumkinddr.

Kirmizi: En uzun dalga boyuna sahip olan kirmizi, 6zellikle de koyu bir arka fonla
birlikte kullanildiginda Oyle siddetlidir ki, bir goriintlide yer alan kugtctk kirmizi bir
leke bile goriuntinin her yerini etkiler. Bu renk canlilik ve dinamizmle ilgili bir
renktir. Mutlulugu temsil eder. Kirmiz1 renk, fiziksel olarak; atakhgi, canlihg: ve
duygusal baglamda; bir isi sonuna kadar gétiiren azmi ve Kararliligi gosterir. istah
acar. O yuzden dinyadaki gida firmalarinin ¢ogu logosunda kirmiziyr kullanir.
Kirmizi tansiyonu yikseltir, kan akismi hizlandirir. Yanhs bir inanis vardir;
bogalarin kirmiziya saldirdig: sanilir. Oysa bogalar renk kortdir. Kirmiziya degil,

kendilerine sallanan koyu renkli beze saldirir™.

“Mavi: Dunyanin hakim rengi olan mavi g¢ekingen bir renk; dinlendiriciligi ve
edilgenligi anlatir. Koyu tonlarda ya da yogun olarak kullanildiginda moral bozan,
kasvet veren, acik tonlarda ya da beyazla karisik kullanildiginda, yatistiric1 ve gliven

veren bir etki yaratir. Viicudumuzda bogaz bolgesini yansitan bir renktir. Mavi renk

% Bilim ve Teknik Dergisi, Renk Sistemlerine Genel Bir Bakis: Renk ve Algs, Say:: 467, Ekim 2006
sf:73.
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gOkyuzinun ve genis ufuklarn, denizin simgesidir. Sinirsizligi ve uzak bakislilig:
simgeler. Huzuru temsil eder ve sakinlestirir. Araplar mavinin kan akismi
yavaslattigina inanir, nazar boncugu o yizden mavidir. Batida intiharlari azaltmak
icin kOpru ayaklarini maviye boyarlar. Duvarlari mavi olan okullarda gocuklarin

daha az yaramazlik yaptig: saptanmustir.

e Yesil: Sessizligi anlatir. Duygusal olarak bizi en ¢ok etkileyen bir organimiz olan
kalbin, bu rengin yaydig: enerji alaninda oldugu distndlir. Doganin ve baharin
rengidir. Glven veren renktir. O yuzden bankalarin logolarinda hakim renktir. Yesil
yaraticiligi kortkler. Bu yiizden buyuk lokanta mutfaklarinda yesil tercih edilir.
Hastanelerde de yesil rahatlatic1 6zelligi nedeniyle kullanilir. Yesil alanda insanlarin

daha az mide rahatsizlig: ¢ektigi saptanmistr.

e Mor: En kisa dalga boyuna sahip olan mor, geleneksel olarak asaletle iliskilendirilir.
Yakinlik ve guzellige de isaret eder. Eskiden beri ihtisam ve liksiin son basamag:
olarak dusunalir. Tarih, yilksek smiflarin, saray mensuplarmin daima morla
bezendiklerini kaydeder. Nevrotik duygulari agiga ¢ikardigindan, insanlarin

bilingaltin1 korkuttugu saptanmustir. intihar edenlerin begendigi renktir.

Notr renkler, beyaz, siyah ve kursuni gibi tarafsiz renklerdir. Bunlar belli bash bir renk
Ozelliginden ziyade, cesitli renklerin elde edilmesine yardimc: olurlar. Notr renkler,
dinlendiricidir; doyurucu manali ve olgun bir etkileri vardir. Bunlardan siyah renk,
derinlik ve karanhk beyaz ise aydinlk, temizlik ve yakinlk hissi yaratir. Renklerin
Ozelliklerine gore, meydana getirdigi ve aksettirdigi degisik havadan, insan ruhu cesitli
sekillerde etkilenir. Yerine gore bir huzur, ferahlik, sakinlige veya kottimserlige kavusur.
Bununla beraber renklerin Gzerimizde biraktig: etkiler; 6zel durumumuza, ruh héletimize

ve tabiat sartlarmin mevcut reaksiyonlarina baglidir".

Gergekten, renklerin karsithk ya da armonik kompozisyonlar icinde dizenlenmesinde,

estetik Olgutler cok 6nemli rol oynamasina karsin, cesitli renk dizenlemelerinin, o

LA g.e.sf: 74,
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mekan ve cevreleri daha huzurlu, daha sikici, daha heyecan verici, daha dinlendirici ya
da daha genis, daha yuksek, daha derin, daha ferah gibi kullanic1 psikolojisi Gzerinde
etkiler yaptigin1 bilmekteyiz. Bu nedenle giinimizde de stregelmekte olan bu konu
alanindaki arastirma sonuclarmin izlenmesinin, kullanicilarin, tasarlanan gevrelerde
fizyolojik agidan oldugu kadar psikolojik agidan da konforlu bir ortamda bulunmalarinin

saglanmasi yoninden 6nemli katkilari olacag: agiktir.

“Sicak renkli 1sikla aydinlatilmis mekan uyarici etki yapar, ilgi uyandirir ve iletisim
kurmay: tesvik eder, zamanin hizlh gectigi hissini uyandinir. Soguk renkli 1sikla
aydinlatilmig mekanlar aksine yatistirict, dinlendirici etki yapar, insanlar arasinda iliski
kurma istegini keser, zamanin yavas gegctigi hissini uyandirir. Sicak renkli ylzeylerin
kullanildigt mekanlarda sicak renkli 151k, soguk renkli yuzeylerin kullanildig:

mekanlarda da soguk renkli 1s1gin kullanilmas: ortamun karakterini daha da vurgular”.

1.2.5. Isik

Isik, yaydigi isinlar ile gozln ag tabakasini etkileyerek gormeyi saglayan 6zel bir enerji
seklidir. Isigin yayilis, 151k Gretici merkez olmak Uzere “1s1k enerjisi” dalgalar halinde
300.000 km/sn. hizla yayilir. “Isaac Newton’in savunucusu oldugu tanecik (foton)
teorisine gore; 1s18in, homojen ortamlarda, dogrusal 1sinlar seklinde yayilan
taneciklerden meydana geldigi kabul edilmektedir. Geometrik optigin butln olaylar, bu

teoriye dayanilarak agiklanabilmektedir”.

“James Clerk Maxwell’in ‘Elektromanyetik dalga teorisi’ ne gore; 1s18in, bitin
cisimlerin igine girebilen ve boslugu da dolduran bir ortamdaki elektromanyetik

dalgalardan meydana geldigi kabul edilmektedir”>*

. Isik, dogrusal dalgalar halinde
yayilan elektromanyetik dalgalara verilen addir. 380 - 760 nm. dalga boylar1 arasi1 gozle

gorilebilir ancak bilimsel terminolojide gozle gorinmeyen dalga boylarina da isik

°2)ZDENiZ, M.B., 1996, Il. Ulusal Aydinlatma Kongresi Bildiriler, istanbul, s.40.
%% Lamp 83, Isik Hayattir, Temel Aydinlatma Katalogu, sf:8.
*A.g.e.sf8.
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denilebilir. Isigin 6zellikleri, radyo dalgalarindan gamma isinlarina kadar gidebilen,

elektromanyetik dalganin boyuna gore degisir.

Gunes'in yaydig1 spektrum sureklidir, yani her frekansta elektromanyetik dalga icerir.
Bu dalgalar atmosfere ulasinca atmosferdeki gazlar tarafindan sacilirlar. Burada en fazla
sacilan frekans mavi ve civaridir. Gokyuzine bakildiginda Gilinesten geldikten sonra
sacilan 15181 gordigimiz icin ve bu 11k daha ¢cok mavi icerdiginden, gokylzini mavi
goruyoruz. Atmosferdeki toz, nem ve diger etkenlerden dolay: 1s18in sagilma miktar

degistigi icinde, bu maviyi degisik tonlarda algilariz.

-+ —— Enerji Artar
Kisa dalgaboyu Uzun dalgabayu
10 "m 10%m 109m 10°m 103 m
10~ nm 10 nm 1 nm 10° nm 10% nm 1m 10°m
1 L L L !
Gamma ginlart X sinlar Mor Gtesi [l Kirmizitesi Mikro dalgalar Radyo dalgalar
< T T T T o ~— T T .- T I, = T
10%*Hz 102 Hz 10Hz 10"%Hz 10"%Hz " ~~_ 10"Hz 10"Hz 10°Hz 10°Hz  10°Hz 102 Hz

"N Duistik frekans

—~

Yuksek frekans

Gdrsel isimm

Mor Mawi Yesgil ;'-é.
7 % 10" Hz 4 % 10" Hz

Sekil 1.7. Dalga Boylarina Gosteren Elektromanyetik Enerji Tayfi®

“Empresyonizme kadar rengin isikla olan bagliligi Uzerinde, hi¢ durulmamustir. Isik,
renk tayflari olarak anlagilmadig gibi, renk de bir 151k tayfi olarak diistintilmemistir™®.
Isigin ve tum diger elektromanyetik dalgalarin temel olarak t¢ 6zelligi vardir:
e Frekans: Dalga boyu ile ters orantilidir, insan gozl bu 6zelligi renk olarak
algilar.
e Siddet: Genlik olarak da gecer, insan gozu tarafindan parlaklik olarak algilanir.

e Polarite: Titresim agisidir, normal sartlarda insan gozi tarafindan algilanmaz.

% http://derman.science.ankara.edu.tr/kitap/theme/sekil4.1.jpg
® CAGLARCA, S., 1993. Renk Kurallar1 ve Armoni, inkilap Yaynlar: sf:25.


http://derman.science.ankara.edu.tr/kitap/theme/sekil4.1.jpg
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Isigin enerjisi hem frekans hem de 11k genligi ile dogru orantilidir. Dalga-pargacik
ikiligine (dualitesine) gore 11k 6lglim yontemleri hem dalga hem parcacik 6zellikleri
gosterebilir. Isigin dogas1 halen modern fizigin arastirma konularindandir. Bir cisim,
belli bir derece sitildiginda ya da gazlar bir enerji yardimi ile uyarildiginda, 1sitiimaya
bagh olarak, cesitli uzunluklarda 1sin sacar. Giines de bu tir enerji kaynaklarindan

biridir ve dalgalar halinde 1s1n yayar.

e Isigin Psikolojik Etkileri

“Isik belli kaliplara sokamayacagimiz bir kavramdir. Isigin dogadaki yansimasi
fizyolojik olarak ayni, fakat psikolojik agidan farklidir. Isik psikolojik agidan bircok
anlam tasir ve rengiyle, hareketiyle, yonuyle farkliliklar gosterir. Isigi dort yoniyle

aciklayabiliriz:

1. Isik algisaldir. Cevremizdeki nesneleri gérmemizi saglayan, kisinin deneyimleri
Olgisinde anlamsal 6zellikler kazanan bir kavram olarak 1sik, var olmanin temelidir

ve sibjektiftir.

2. Isik fizikseldir. Cisimlerin goriilmesini ve renklerinin anlasilmasini saglayan fiziksel
bir enerjidir. Isik, her noktasiyla tanimlanabilir ve Olgilebilir. Bu tanim bize somut
bir gerceklik saglar. Isik, somut bir kavramdir. Isik matematiksel formdallerle

hesaplanabilir. Bu yonlyle de 1s1k, objektiftir.

3. Isik bilinen ama ulasilamayan bir gergekliktir. Isig1 agiklayabilmek igin birtakim
kabuller yapmak ve bazi 0geleri g6z ard: etmek gerekmektedir. Isik yardimiyla var
oldugunu gordigiimiz ama hala hakkinda bilmedigimiz bir¢ok sey olan evren, tim

derinligiyle bu tanima 6rnek olarak verilebilir. Isik, bu tanimla kutsaldur.

4. Isik renk, doku, bicim ve gblge gibi birtakim tasarim 6gelerinin yardimiyla
algilanmaktadir. Bu 06gelerin timu 15181 olusturur. Her yerde, her seyde bunu
algilanz. Isik mimari bir gercekliktir. Farkli uzmanlik alanlarina sahip Kisiler, 15181

farkl: degerlendirirler. Ornegin, bir ressamin gordiigi, hissettigi ve yansittigi 1sik ile
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bir mimarin yansittigi 1s1k farklidir. Bu 151k kimi zaman odamizin bir kosesindeki
eski koltukta, kimi zaman da karsimizdaki insanin ylz ifadesinde anlam
kazanmaktadir. Isigin ¢ok farkli etkileri vardir. Isik mekéna karakter kazandirir.
Sicak, samimi, canlandirici, esrarengiz, rahatlatici, harekete gecirici olabildigi gibi
kasvetli bir etki de birakabilmektedir. Bir mimari mekandaki 1s1gin niteligi ve
niceligi, insanin duygularinda, cevreyle iletisiminde ve davranislarinda ayni
zamanda mekana anlam vermesinde bulylk etkendir. Isigin ve gblgenin dogru
kullanilmas: mimarideki estetik algilamanin etkinligini artirir, c¢esitli duygular

uyandrir™’.

“Modern mimarinin kurucularindan Le Corbusier, bir evi hem ‘is1k ve gunesi alan bir
kap’ hem de ‘bir yasama makinesi’ olarak tanimlamstir. ifadeli kullanilan 1sigin,
modern mimariye duygusal bir deneyim kazandiracagini belirtmistir. Boylece, dogada
151K ve onun 06zel etkileri bugin oldugu gibi hem fiziksel hem de psikolojik olarak
gorilmiistiir’®, Louis Kahn: “giines, bir binanin duvan zerine diisene kadar ne kadar

milkemmel oldugunu asla anlayamazdi”*® demistir.

“Lux birimiyle ifade edilen aydinlatma duzeyi son 25 yilda degiskenlik gdstermistir.
Cahisma mekénlart icin aydinhk dizeyi, 1980’lerde Amerika’da 1500 lux
belirlenmisken, 1990’larin ortalarinda ise 800 lux’e dustrilmistir. ingiltere’de
1980’lerdeki 750 lux ise 90’larda 500 lux’e dlstrilmustir. Toplam en disuk aydinlatma
seviyesinden ayn olarak, mekanlarda odaklanmay: saglayabilmek igin 1s1k ve golge ile
zitlastirllmahidir. Eskiden onemli olan 1s1gin strekliligi, artik yerini sireksizligine
birakmigtir. Farkli mekénsal fonksiyonlar igin 1sigin farkli etkilerinden yararlanilabilir.
Gunumuizde, bilgisayardaki ve televizyondaki bilgileri okuyabilmek icin, piksellerden
yayilan 151k kadar golgeye de ihtiya¢ duyuldugu, karanligin da 1s1k kadar 6nemli oldugu

anlagilmaktadir”®.

" WATSON, W., 1993. The Architect of Meaning, London.

¥ NIESEWAND, N., 1999. Lighting, Octopus Publishing Group LTD., sf.18.

*BROWNLEE, D. B., LONG, D.G., 1997, Kahn, Thames and Hudson, sf:203

8% SAHIN, P., 2006. Aydinlatma Tasarim: ve Magaza Kimligine Katkisi, MSU, Sanatta Yeterlik Tezi,.
sf:12.
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1.2.5.1. Isik Kaynaklar:

Isik, insan hayatinda her zaman 6nemli olmustur. Ilk caglarda sadece giinesle aydinlhiga
kavusan insanoglu, geceleri gerek yon bulmas: olsun, gerek dogadan korunmak olsun
zorluklar cekmistir. Atesin bulunusuyla hem aydinlanma hem de 1sinma sorunu ortadan

kalkmistir.

1.25.1.1. Dogal Isik

Dogal isik Ureticileri Gines ve Yildizlardir. Bazi kaynaklarda Ay’inda dogal isik
kaynagi oldugu yazar fakat Ay, 1s1gin1 Glines’ten yansiyan isinlardan aydinlanmaktadir.

Dolayisiyla Ay bir nevi “reflektor” gérevi gormektedir.

Gun 1s1ginin en faydali yonu yedi renkten olusmast nedeniyle renk ayrimi i¢in en uygun
151K 1s1nlarina sahip olmasidir. Gunes’in verdigi aydinlik diizeyi glnin her saatinde ve
her mevsimde degisik degerlerdedir. Bu degerler 50 —100.000 lux arasindadir. Isigin

gelis agis1 mevsimlere, giin iginde havanin kapalh ya da agik olmasina gore degisiklikler

gostermektedir.

Resim 1.1. UN Studio’nun tasarladigi Hollanda’daki La Defense ofis binasmin dis cephesi farkl: bir
malzeme ile kaplanarak ginlin her saatinde giinesin gelis agisina gore renk degistiriyor. Igeri yansiyan
farkh renklerdeki 151k, mekéanin atmosferini degistiriyor. Bina higbir zaman ayn: renkte gérinmiyor®.

81 http://www.unstudio.com/projects/year/2004-2001/


http://www.unstudio.com/projects/year/2004-2001/
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“Glnes’in degisik konumlari mimari bir mek&nda 1s1ga bagh olarak farkli mekan
izlenimleri verir. Yapmin ¢ boyutlu ve sabit olmasina ragmen degisen ‘zaman’ boyutu
mekan algilamasinda da farkli boyutlar ekleyerek, cesitli mekan goruslerini olusturur.
Yerylzinde bir mekanin nasil goriindiigu, beyninde mekan kavramimnin nasil algilandigz,

15131n mimari mekana olan etkisinin énemini anlamak agisindan énemlidir®2,

Resim 1.2. Caja De Granada-Ispanya-A. Campo Beaza®

Ozellikle aydinlik diizeyinin ayn: seviyede kalmas: zorunlu olan okul, matbaa, Kalite
kontrol yerleri gibi mekanlarda sakincalar dogurmaktadir. Is yerleri genellikle kapah
mekanlarda bulunmakta, giin 1sigindan yeteri kadar faydalanamamakta, yapay

aydinlatmaya gereksinimleri olmaktadir.
12.5.1.2. Yapay Isik
Gunun her saatinde her yerde gérme ve ¢alisma zorunlulugu oldugundan ilk zamanlarda

atesin yaydigi 1sikla daha sonraki zamanlarda mum, kandil gibi yapay aydinlatma

araglariyla gin 1s1igmmin olmadigi  zamanlarda aydinlanma sorunu ¢ozllmeye

52 GOKER, K.M.2006. Mimari Yapilarda Saydamlik ve Mekan Tasariminda Isik Kontrolii, MSU, Sanatta
Yeterlik Tezi, sf: 106-108
8 http://www.campobaeza.com/index_en.html
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baslanmistir. Bilimin zaman iginde gelismesiyle yapay 1s1k bulunmustur. “Nikola Tesla
iki "alternatif akimhi" (AC), motora giiciini vermek icin doner manyetik alan yaratan
dahiyane tasarmmini gerceklestirir. Edison'un dogru akim teknolojisi basittir, fakat daha
dustk voltaj uretir ve tel Gzerinde yol alan akim, yaklasik 800 m. sonra guclnu vyitirir.
Bu nedenle Edison, voltaji 100 volta yikseltmek icin her 900 m. bir gig¢ istasyonu
kurmak zorunda kahnir. Teslanin AC teknolojisinde bu tir sorunlar yasanmiyordu.
300.000 volt ve lzerine ¢ikabilen AC trans-formatorleri, blytk miktarlardaki elektrik
kuvvetinin kilometrelerce uzaga tasinmasina olanak tanir ve diger tranformatérler de

kuvveti ayni seviyede tutar. Boylece kuvvet kaybi yasanmazdi™®.

“Is1k esas itibariyle atom kabugundaki olaylarla meydana gelir. Elektrikli 1s1k kaynaklar:
elektrik enerjisini 151k radyasyonlarina donustiiren elemanlardir. iki tirlii 151k Gretimi

vardir. Termik 1sik Gretimi ve liminesan 1s1k tretimi.

e Termiksik Uretimi, genel olarak siv1 ve bilhassa kat: cisimler isitilarak kizgin hale
gelirlerse 151k yayarlar. Akkor telli [ambalarda 1s1k Gretimi bu esasa dayalidir. Bu
151810 spektrumunun surekligidir. Termik g1k Gretiminin kirchoff, Planck, Wien

isimli yasalar: vardir.

e LUminesan g1k Uretiminde ise cismin sicakligi Onemli degildir. Atom ve
molekiller uyarilmis durumdan temel duruma gecerlerken aldiklari enerjiyi 151k
enerjisi olarak geri verirler. Gaz ve madeni buharlilar bu sekilde 151k yayarlar.

Liminesan 1sik Uretiminin birgok cesitleri vardir. Bunlar;

0 Termo liminesan; akkor halindeki gaz ve buharlarin 1gik yaymasi,
o Elektro liminesan; gazlarin bir elektrik desarj ile 151k yaymasi,
o Foto luminesan; mor Otesi isinlarin 151k yayabilen maddeler tzerinde uzun

dalgali 1sinlara dénustimuidiir” ®.

% http://www.focusdergisi.com.tr/bilim_insanlari/1000_yilin_dahileri/00220/
% JLKER C., Aydinlatma Ders Notlari, Yeditepe Universitesi


http://www.focusdergisi.com.tr/bilim_insanlari/1000_yilin_dahileri/00220/
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Aydinlatma tasarimini yapilirken su kurallara dikkat edilmesi gerekir;

o “Belirli nesneleri ve alanlar1 aydinlatacak 1sik, buralara yonlendirilmeli kesinlikle
g6ze gelmemelidir.

e Bir ylzeyde girinti ve ¢ikintilarin algilanmas: 6nem tasiyorsa, bu yiizey igin baskin
dogrultulu bir 151k alant olusturulmali ve baskin dogrultu, yuzeydeki girinti ve
cikintilarin egimine gore ayarlanmalidir. Bu kural tim G¢ boyutlu dokularin
aydinlatilmasinda gecerlidir.

e GoOlge niteligi bakimindan, icinde yasanan i¢ mekanlarda yumusak ve saydam
golgeli bir aydinlik olusturma uygun olur. Kara golgeli aydinliklar, olusturduklar:
1s1klilik karsitliklar: nedeni ile ilgi cekici fakat yorucu olurlar.

o Sert golgeli aydinliklar yalnizca 6zel amaglar igin kullaniimalidir.

e Bakilan alan ¢evre alandan daha aydinlik olmalidur.

e Bakilan alan ile c¢evre alan arasindaki isiklilik oranlari yorucu Kkarsithklar
(kontrastlar) olusturmamalidir.

o Biyik Karsithiklar, kiclk karsitliklarin gorulebilmesini engeller. Bu kural renk
konusu icin de gecerlidir. Daha dnce konusu olmus olan, is181n g6ze gelmemesi, yani
g0zin 151k kaynagmi gdrmemesi kurali bu yolla agiklanabilir. Mat nesneler,
uzerlerinde olusturulan aydinhik ile gérundr duruma gelirler. Parlak nesneler ise
uzerlerinde olusan ¢evre goriintisu ile algilanirlar.

e Mat nesnelerin aydinlatiimasinda elde edilecek sonug, bu nesneler (Gzerinde
olusturulacak aydinliga dolayisiyla bunlarin 1gikliligina baghdir.

e Cok kiiciik mat ve parlak yiizeylerden olusmus iki boyutlu dokularin vurgulanmasi
mat ve parlak yuzey elemanlar: arasinda yeterli 1siklilik ayrimi1 olusturmakla elde
edilir.

e Parlak nesnelerin yansittiklar: ylzeylerde bulylk 1sikliklar varsa, bu nesneler iyice
parlak gérandar.

e Parlak nesnelerin bigimlerinin algilanmasi, bunlar Gzerinde ¢izgisel gorintilerin

olusmasina baglidir®.

% SIREL, S., Aydinlatma Tasarminda Temel Kurallar, Yap: Fizigi Uzmanlik Enstitiisi, sf:5-6-7
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e “Aydinlatmada aydinlatan 1s1gin rengi ile aydinlanan nesne ve ylzeylerin renkleri
arasindaki iligkiler cok 6nemlidir. Degisik spektrumlu isiklar, 6zdeksel renklerde ¢cok
blyuk renk turt degisikliklerine neden olabilir.

e Dis mekan aydinlatmasinda, kale, sur, sato gibi eski yapilarin ve bunlarn
kalintilarmin sicak renkli 1siklar ve o©zellikle yiksek basingli sodyum buharn
lambasinin sicak sari 1181 ile aydinlatilmas: uygun olur. Yeni tas yapilar ya da
beyaza yakin renkli yapilar beyaz renkli 1sikla aydinlatiimahdir.

e Yapi dis yuzeyleri aydinlatilirken, anlamsiz bir goriinti olusturacak diizgin yayilmis
aydinliktan kagmilmalidir. Yap1 yizeyi etlt edilerek, buradaki devingenligi
vurgulayacak ve mimari anlatimi belirginlestirecek yeterli 11k ayrimlan
yaratilmalidir.

e Karanlik iginde tek bir yapmin aydinlatilmas: cok yonlu ciddi etlitleri gerektirir. Bu
nedenle bir yap: aydinlatilirken konu, cevresiyle birlikte ele alinmalidir.

o Kent ici ve disi1 aydinlatmalarda, belli bir boélgede, 6rnegin bir meydan: ¢evreleyen
yapilarin yuzeylerinde tek renk isik kullaniimasina 6zen gosterilmelidir. Farkli bir
uygulama yapilmak isteniyorsa bile 151k rengi sayis1 ikiyi asmamalidir. Daha iyi bir
¢OzUm, vurgulamanin ayni rengin daha doymusu ile yapilmasidir.

e Bitkilerin ve sularin aydinlatilmas: mutlaka soguk renkli igikla yapilmalidir.

o Agachk alanlarin aydinlatilmasinda her agacin tek tek aydinlatilmas: en buyik
yanhstir. Aydinlatma, agac¢ gruplar icin ve yer yer yapilmah ve aydinlatilmamis
agac gruplart birakilmahdir. Isik kaynagi yiksege konup, agaclarin govdesi
karanhkta birakilarak agaclar yerden koparilmamalidir.

e Tim dig aydinlatma konularinda da 1s1gin goze gelmemesi kuralt titizlikle
uygulanmahdir. Ozellikle parlak yiizeyli yapilarda 151k kaynaklarinin gériintiileri de

dustinilmelidir®.

% A.g.e.sf:5-6-7
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13. MEKAN TASARIMINDA GORSEL ALGILAMA VE ISIK

Insanlarin bitiin yasantilarinda iyi, rahat gorebilmesi, géziin uzun sire yorulmadan
bakabilmesi, seyredebilmesi igin en 6nemli etkenlerden biri 1siktir. Kisilerin ruh
saglklari, is yapama verimlilikleri, islerine olan dikkatleri, isin daha hizli ve dogru

yapilabilmesi, g6ziin yorulmadan uzun stire iyi gérebilmesine baghdir.

1.3.1. Gorme

Aydinlatmanin birinci amaci iyi gormeyi saglamaktir. Goziin aydinhk ve karanlik farki
duyarligi, sekil, hareket, hiz, ayirt etme duyarligr bunlarin hepsi gozin yeteneklerini
belirten belli basli 0Ozelliklerdir. Gorme, 151k enerjisi ile saglanir. Bir cismin
gorulebilmesi her seyden once Uzerinde dusen g1k 1sinlarinin ¢okluguna ve bunlarin
sagladigi pirilti guictine baghdir. Gorllecek ya da gosterilecek cisim, renk, mekan ya da
sekillere gdzln uzun sire yorulmadan bakabilmesi icin baktigi cismin doku, renk gibi

Ozelliklerini 1yi algilayabilmesi gerekir.

1.3.1.1. GOzun Yapisi ve Gorme Olayr

Gorme olaymin en 6nemli elemani 1siktir. Gormek igin az veya ¢ok 1s18a ihtiyag duyariz.
Bazen ay 15181 bile yeterli olurken renkli gorintlyi elde edebilmemiz igin daha fazla g1k
gucune ihtiya¢ duyariz. Gorme olaymi saglayan g6z, 1sik uyarilarint belirli islemlerden

gecirerek algilamayi saglar.

Ost Rectus Kasi ’

Sclern
irix
}— Optik Sinir
Lens
Kornen _—
Merkezi Odak
{n Kamera
Arka Kamera Retina

Vitrins

Alt Recies Kasi J
Sekil 1.8. Goziin Yapisi®

% http://www.beyazkartal.com.tr/bilgi.php
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Gorsel algilama 151k uyaricinin karmasik islemler ile degerlendirilmesidir. G6zde 1518a
duyarli alic1 bir tabakanin varlig: esastir. Goz bebegi ise kugilip buytyerek 1sik alimimi
ayarlar. Isik uyumlarimi toplayan sinir lifleri tim uyarilari dizenleyerek, gérme siniri
denilen ileticiyle beyine gonderir. Beyinde bdtin veriler normal bir isleyisle

degerlendirilir. Sonucunda olusan olay gorsel algilamadir.

Insan igin en gelismis organlardan biri gozdiir. Kiireye benzeyen yapismi da dikkate
aldigimizda kafatasinin igerisinde ¢ok 6zel bir yerlesim mimarisi meydana gelmistir.
G0z kaslar1 ile de siki baglant: icindedir. GOz kapaklar: ise bircok fonksiyonunun yani
stra koruyucu Ozelliktedir. Son derece karmasik sekilde galisan goz, i¢ ice (i¢ tabakadan

meydana gelir.

e G0z aki (cornea),
e Renkli tabaka (koroit),
e Agsi tabaka (retina)

GO0z aka, sert ve tumiyle saydam olup gozin 6n kismindadir. Bu tabakadan dolay: g6z
kiresinin 6niinde kabariklik olusturur. Gozin dis baglantis1 bu bolimde meydana gelir.

Is1g1n bir mercek gibi kirildig1 kisim burasidir.

Renkli tabakada ise kan damarlari bulunur. Iris bu bélimde bulunmaktadir. irisin
gOrevi goz bebeginin buylylp kigilmesini saglamaktir yani yeterlilige gore 11k

miktarini ayarlamaktir.

Ags1 tabakada ise g0z merceginden ¢ikan iplikcikler, retinayr bir ag gibi sarar.
Seklinden oturu konik ve cubuk hucreler denilen 1siga duyarli alict sinirler ile
donatilmistir. Konik hicreler, renklere karsi duyarli iken renkleri algilayip gérmeye
yonelik gorev yaparlar. Belirgin bir 1s1k sistemi bu sinirlerin gorev yapmasi igin énem

tasir. Isik olmadigi zaman bu sinirlerin gorev yapma olanag: yoktur.
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Kirmizi, yesil ve maviyi ortaya koyan ug tip konik hiicre vardir. Isigin yetersiz oldugu
durumlarda ise ¢ubuk hicreler devreye girer. Bu hucreler gece gdrme olanagimizi
saglar. Ne var ki bu cubuk hiicreler ile gece ay 1s1ginda gérmemiz mumkiin iken renkleri
goremeyiz. Isik arttiginda konik hiicreler devreye girer ve renkleri algilamaya baslarnz.

Bazi hayvanlarda konik hucrelerin olmamas: ve renkleri algilayamamalar: buna drnektir.

1.3.1.2. GOzun Algilamasi1 ve Mekansal Organizasyon

Uyaricilar, birbirinden bagimsiz unsurlardan olusmus, kaotik bir evren yaratmazlar.

Idrak olay: organize karakteri ile belirir. Bu organizasyon cesitli diizeylerde incelenir.

1.3.1.2.1. Figr Formasyonu ve Figur-Zemin Bagintisi

“Bu, idrak organizasyonunun en basit fakat temel ilkelerinden biridir. Clinki gercekte
idrakin Uniteleri, zeminlerinden ayirt edilen figurler nesneldir. Bu olayda dikkat edilmesi
gereken nokta, zemindeki uyarica degisimlerinin, figrin formasyonun da oynadig
onemli roldur. Tamamen homojen bir gorsel ¢evre saglandiginda, 6nce rengin, ardindan
zeminin kayboldugu gorulir. Fakat bu gevreye basit bir figiriin sokulmasi, rengin

cevrenin stabilizesini saglar yani homojen olmayisidir” ®.

1.3.1.2.2. iki Boyutlu Mekansal Organizasyon

“Basit ve tek bir uyarici, idrak agisindan organize oldugu gibi, bir figirler toplulugu da
organizedir. Gorsel idrakteki organizasyon ilkelerini acgiklayan “Gestalt Psikolojisi”ne
gore, cok sayida figiiriin daha iyi idrak edebilmesi igin belirli sartlar vardir. Bir tek figur
nasil diizensiz, bagimsiz bir takim unsurlardan daha belirli ise, bir figurler toplulugu da,

idrak olunma agisindan organize olmadikca daha kaotik, tesadiiff, striiktiirstizdiir”™.

% ERKMAN, U., 1973 . Mimaride Etki ve Gorsel idrak liskileri, iTU, Dogentlik Tezi, sf:13.
A g.e.sfi13.
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“Figlrler “grup”lanmiglarsa, organizasyon mevcuttur. Bu gruplar (uniteler), asagidaki
ilkelere gore olusurlar;
a — Yakinhk 1ilkesi: Figirler (uyaricilar) birbirleri ile yakin olduklarinda

guruplasma egilimi gosterirler.

BEEEE

ERIDEE @8
EEEEEE B@O
EpEEEE BN
EENMEEE EE
S NN ERSEEERE
DEEISENNEEREE

Sekil 1.9. Yakinhk ilkesi™

b — Benzerlik ilkesi: Aym yakinlik ilkesinde oldugu gibi figtrler (uyaricilar)

benzer olduklarinda, grup teskil etme egilimi gosterirler.

o X o X o o o o ©
o X o X xX b XX
o b 4 o X ] o a [+ o
o ¥ o b4 X X X X ‘ X

Sekil 1.10. Benzerlik ilkesi - Diisey ve Yatay Organizasyon'

¢ — Devamlilik Ilkesi: Bu ilkeye gore figiirler o sekilde organize olmuslardir ki,
daha genis bir alandaki figtirlerin ne sekilde organize olacaklarini1 6nceden

belirler.
L.
L]
® g @
Yaus i
L}
Rl
s ® 2 5, @ a
L
Sekil 1.11. Devamhlik lkesi”™
A g.e.sf15

ZA.g.e.sf 15
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d — Cevrenin Kapanmasi ilkesi: Bu ilke, “devamhlik” ilkesinin 6zel halidir.
Devamlilik gosteren figlrler, ayrica, bir alani cevrelerse bu genellikle ayni bir

unite olarak gorinar.

B
T
IREEE

Sekil 1.12. Kapahlik ilkesi™

e — Ortak Yon ilkesi: Ayni yonde degisme gosteren veya hareket eden figirler,

grup meydana getirirler”’,

1.3.1.2.3. U¢ Boyutlu Mekansal Organizasyon

“Gorsel gevremiz gergekte, yalnizca diz bir satih Gzerinde 2-boyutlu olarak organize
olmus figurlerden olusmus degildir. Nesnelerin “derinligi” vardir ve insanlardan
fenomenal ve fiziksel olarak, degisik uzakliklarda bulunurlar. Gérsel mekan idrakinde
temel paradoks g6zuimiiziin ancak 2-boyutlu bir retina tabakasina sahip olmasina ragmen
bizim, 3-boyutlu bir cevreyi idrak edebilmemizdir. Diz goris”u, “mucessem goris”

bicimine sokmakta rol oynayan etkenlerin incelenmesi bu paradoksu agiklayabilir’®.

Derinlik ve Uzaklik uyaricilarini iki boliime ayirmak mumkdinddr;

1 - Monokiler Etkenler

a— “Zahiri Buyukluk ve Zahiri Parlakhk: Uzaklasan ve buyukligl bilinen bir

nesnenin retina Uzerine dusen buyukligl gittikge koculir. Bu, o nesnenin

" A.g.e.sf 15
A g.e.sf: 15
A g.e.sf 15
A g.e.sf14
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uzakligi hakkinda enformasyon kaynagidir. Yani, eger uzaktaki nesne bilinen
bayaklultgt belirli bir nesne ise zahiri biytkligu uzaklhigmi tayininde rol oynar.
Ayni sey parlaklik igin de sdylenebilir. Bilinen parlaklik ve zahiri parlaklik da,
uzaklhgn idrakinde yardimci olur.

b — Golgeleme: Nesneler aydinlatildiklarinda isik onlarin tizerinde diizenli olarak
dagilmaz. Bu dizensizlik onlarin 3-boyutlulugunu belirtir. Isik ve gdlgenin
dagilimi, 2-boyutlu bir bigime derinlik gorinimu verebilir.

Sekil 1.13. Gélgeleme”

c — Doku Derecelenmesi: Bir yuzeyin dokusu, uzaklastik¢a, yogunlugunu
degistirir. Bu yogunluk degismesi, derinligin idrakinde rol olan bir etkendir.
Ornegin: bir tugla duvarin perspektif gorinimiinde, tugla dokusunun
yogunlugunun degismesi.
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Sekil 1.14. Doku Derecelenmesi’

d - Lineer Perspektif: Birbirine paralel c¢izgilerin gorintileri, gbzden
uzaklastikga retina tzerinde birlesir. Tren raylarinin géruniminde oldugu gibi.
Bu birlesme uzaklik ve derinlik idrakinde énemli rol oynar.

Vi

Sekil 1.15. Lineer Perspektif’

A g.esfi17.
BA.ge sfi17.
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e — Araya Girme: Iki nesnenin géze uzakhg retina Gzerinde, birinin digerinin

bir pargasin1 drtmesi ile idrak olunabilir. Orten nesne, értiilene oranla daha yakin

olarak idrak edilir”®.

Sekil 1.16. Araya Girme®

2 — Binokduler Etkenler

a — “Ayn Retinal Goruntuler: Herhangi bir bicimin iki gozin retinalar
uzerindeki goruntileri es degildir. Bu iki gorinti arasindaki farklilik, o bigimin

3-boyutlu olarak idrak edilmesini saglar.

b — Birlesme: Bir nesneye bakinca iki g6z o nesne lzerinde birlesir. Nesnenin
yakin veya uzak olmasi, iki gozden ¢ikan ve nesnede birlesen dogrular arasindaki
acinin degismesine sebep olur. Bu, o nesnenin uzakligi hakkinda bir tespitte

bulunulmasina yardim eder”®,

1.3.1.3. Gorsel Algilamada Sematizasyon

“Gorsel algilama’da 6nemli bir etken olarak “sematizasyon”u goriyoruz. Herhangi bir
nesne Kkarsisinda o nesneyi, zihnimizdeki modeli ile karsilastirarak idrak ederiz.
Zihnimizdeki model o nesnenin sematizasyonu ile olusmustur ve bu sema dolayisi ile
kesin, bitmis bir sema degildir. Cunku herhangi bir nesne karsisinda, zihnimizdeki sema

ile 0 nesne arasindaki benzerlik biytidiikce, idrak etme olay: kolaylasir®.

g. e. sf: 19.
.sf:19.
sf: 19.
g. e. sf: 18.
. sf: 20.

=

>
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“Sematizasyon olayi, 6zellikle mimaride, insan ve mimari iliskilerinde 6nemli rol oynar.
Aliskanlik slrecinde diger bir¢oklarinin yani sira, mimari bigimler bakimindan belli
semalara sahip olunur. Bu semalar, insanlarin ¢evrelerini ve mimariyi idrak etmelerinde
onemli rol oynar. Cocuk, bilinglenmege basladiginda, ahsma da baslar. Bu aliskanlik,
cevredeki nesneler agisindan olur. Fiziksel esyaya aliskanlhigin yani sira o topluma ait
sembol sistemlerini iceren geleneklere aliskanhk da bagslar. Aliskanlk, o topluma ait

degerleri tanima ve kiiltir unsurlarmni taklitle baglar”®’.

Gorsel idrak organizasyonu bolimiinde incelenen 6zellikler, bir Cevresel Butun’in idrak
olayindaki énemini belirtmektedir. idrak olayinin her parcas: bir cevresel bitiin iginde,
diger bir deyimle, bagka olaylarla birlikte cereyan etmektedir. Hig bir idrak olay1, diger

olaylardan bagimsiz olarak yer alamaz.

“Kontrast: Figur veya formun tek oldugu bir durumda kontrastdan s6z edilemez.
Kontrast: doguran cevresel butindir. Uzun boylu bir insanin normal boylular arasinda
bir kontrast teskil etmesine karsin, ayni uzun boylu insan, bir¢ok uzun boylu insan

arasinda bu 6zelligini kaybeder®”.
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Sekil 1.17. Kontrast®

illiizyonlar: “Bir uyaricinin bir parcas: fiziksel ozelliklerini bilmek, o parganin nasil
idrak olunacag1 hakkinda yeterli bilgi vermez. Ancak, o parganin yer aldig: uyaricinin
bitinini bilmek gereklidir. Ornegin, birbirine es iki dogru pargasi, her zaman esit

uzunlukta idrak olunmaz”®’.

¥ A.g.e.sf: 20.
®A.g.e.sf 22,
® A g.e.sf: 23
¥ A.g.e.sf: 23
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{a) (b) {c)
Sekil 1.18. Diisey-Yatay illiizyonu®

Ayni1 bigimde, paralel iki dogru parcgas: her zaman paralel olarak idrak olunmaz.

Sekil 1.19. Bigimsel Degisim illiizyonu®

B A.g.e. sf23.
¥ A g.e. sf: 22,
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2. BOLUM
AYDINLATMANIN TARIHSEL GELIiSiMi VE MEKAN
TASARIMINDA YAPAY ISIGIN ROLU

2.1. AYDINLATMANIN TARIHSEL GELISiMi

Eski caglarda yalniz giindizleri Giines ile aydinlanan insanlar yaklasik 790 bin yil 6nce
atesi, boylelikle ilk yapay aydinlatmay: bulunmusglardir. Yerlesik diizen olmadigindan
atesi de yanlarinda tasimalari gerekmekteydi, bunun igin agacglarin dallarindan mesaleler
yaparak ilk aydinlatma aracimi da kesfetmis oldular. Atesin bulunusuyla, hem
aydinlanma sorununu hem de i1sinma sorununu ¢Omislerdir. Yakmis olduklan atesi
tasima sirasinda, rizgéardan ve diger etkenlerden etkilenmemesi i¢cin muhafazaya alarak
sonmesini 6nlemislerdir. Bunun akabinde glinimize kadar gelen kandiller, mumlar icat
edilmistir. Elektriginde bulunmasiyla glinimiizde kullandigimiz aydinlatma sistemlerine

gecilmistir.

2.2. AYDINLATMANIN TANIMI VE AMACLARI

Bir 1s1k Ureticiden ¢ikan 1s1k enerjisini 1sinlaryla istenilen yone gondererek, istenilen
yerlerin, cisimlerin gosterilmesini, belirtilmesini, ayirt edilmesini ve renklendirilmesinin

saglanmasi islemlerinin hepsine “aydinlatma” denir.

“Aydinlatma, belirli nesne ve yiizeyler Uzerine, gorsel algilamaya en elverisli bicimde
151k uygulamaktir. Aydinlatma teknigi ise; insan gozinlin 1s1k ve renk gbrme

ozelliklerini, ampulleri ve aydinlatma armatdrlerinin turlt 6zelliklerini, yizeylerin ve
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gereclerin 151k yansitma ve gecirme ozelliklerini, estetik ve mimari kavramlari, tirld
6lcme tekniklerini oldukca karmasik hesaplar: iceren ¢ok genis alana yayilmis bilimsel

veri ve bilgilerden yararlanan bir bilim, sanat dali ve uzmanhk koludur”®°,

Uluslararasi Aydinlatma Komisyonu (CIE: Commission Internationale de L’Elairage)’na
gore aydinlatma, nesnelere, bunlarin gevrelerine ya da bir bolgeye, bir kent bolgesine,

geregi gibi gorunebilmeleri i¢in “is1k uygulamak’ olarak tanimlanmaktadir.

Aydinlatma 06zel bir enerji sekli olan 151k enerjisi ile saglanir. Isik bilgisi yardmmi ile
151810 gerec ve renkler Uzerinde ve icindeki fiziki degisikliklerinin etkilerini, iyi gorisun
saglanmasini, 151k kaynaklarinin amaca uygun olarak secilmesini, kullaniimasini

arastiran ve uygulayan bir “bilim ve teknik” dalidir.

“Aydinlatmada gorindrligin saglanmasi; iyi bir goruntinin elde edilmesi ve

goruntinln geregi gibi olmasinin saglanmasi: olmak tizere ti¢ amag vardir.

1. Gorunurluligin saglanmasinda amag, nesnelerin varliklarinin gorsel yolla anlagilir
duruma gelmesi olarak tamimlanabilir. Bu yaklasimda ama¢ yalnizca aydinligin
niceligi yani ka¢ lux aydinhk elde edildigidir. Uygulamanin ¢ok buyik bir

bolimiinde bu yaklasim séz konusudur.

2. lyi bir gériintiiniin elde edilmesinde, aydinhigin niceligi yaninda ve ondan ¢ok daha
iyi
olarak nitelendirilmesi, aydinlatma tekniginde asagidaki sonuglarin elde edilmis

onemli olarak aydinligin niteligi konusu devreye girer. Gorme kosullarinin

olmasi kosuluna baglanmistir.
a. Gorilmesi gereken en ufak parcalar kolayca gorebilmek,
b. Yuzey bigimleri ve dokulari dogru algilayabilmek,
c. Devingenligi, yon, hiz, ivme vb. bilesenleri ile dogru algilayabilmek,
d. Renklerin dogru gorebilmek ve en ufak renk ayrimlarin: fark edebilmek,

e. ‘lyi gorme’ yi yorulmadan uzun siire g6rebilmek.

% ESEN, A., 2000. Aydinlatma Ders Notlari, MSU.
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Bu sonuclardan gerekli olanlarin se¢imi ve bunlarin saglanmasi, aydinlatma tekniginin

eksiksiz uygulanmasina baglidir.

3. Aydinlatma ile elde edilen gérintunun gerekli gibi olmasi, yani belli bir amaca, bir
istege uygun olmasi, konuya teknik agidan degil, buna ek olarak sanatsal ve mimari
acidan da yaklagilmasmni zorunlu kilar. Bu durumda aydinlatma teknigi belli estetik

kurallar bir mimarf anlayis icinde uygulanmalidir™®.

“Tasarim, 1s1gin renksel kimliginin mekéna yansimasiyla ifade kazanir. Rengi ve
olusturdugu golgeler ile sanatsal boyut kazanarak cevresine atmosferini belirledigi gibi
tasarimcmin  duygu ve duslncelerini de yansitir. Kimlik katarken mekanin sk
hareketliligiyle meké&na degisen dinamik bir boyut katarken belirli bir 11k alam
olusturur. Bu alan igerisinde yer alan objeleri fiziksel ve psikolojik durumlarina gore

insanlar anlamlastirir”®.

Aydinlhigin insanlar ve her sey igin ne kadar Onemli oldugunu Bertolt Brecht’in

“Ug Kurusluk Opera”sinda belirttigi goz ard1 edilemez su gercek ile ifade eder;

“Bazilart karanhktadir,
Bazilar aydinlikta,
Ve aydinhktakiler goralir,

Karanliktakiler degil...”*

2.2.1. Aydinlatma Terimleri ve Fotometrik Buyuklikler

Aydinlatma: “Nesnelere, bunlarin ¢evrelerine ya da bir bolgeye gortlebilmeleri igin 151k

uygulanmasi.

L SIREL, S., 1997. Aydinlatma ve Mimarlik, sayi: 110, sf: 102.
%2 FiTOZ, 1, Aydinlatma Ders Notlari, MSU.
% Yap1 Dergisi, 327, Subat 2009, Karanlikta Aydinlanan Sehir: Berlin, sf: 81.
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Aydinlatma Acsi: Gelen 1s18in dogrultusuna gore, bir geri yansiticinin agisal durumunu

niteleyen ag1”*.

Isik Akast (@): “Isik Greticisinin bir saniyede etrafa yaydigi,

normal  gozin  spektral  duyarhilik  egrisine  gore

7N
degerlendirilen enerjiye 11k akisi denir. Isik 6lgiim icin en k )}
temel veridir. Simgesi: "®", birimi: Limen, birimin simgesi IEr
Illmll dir1’95.

Sekil 2.1. Isik Akisi™
Isikhhk: “S6z konusu noktay: gevreleyen sonsuz kiglk bir yuzey pargacigmin verilmis
dogrultudaki isik yeginliginin, bu yiizey parcacigmin verilmis dogrultuya dik bir diizlem

lizerindeki iz diisiimiiniin alanina bélimii™?’.

Isik Siddeti (1): “Simgesi: “I’, birimi: candela, biriminin simgesi: ‘cd’dir. Noktasal bir
151K kaynagmin herhangi bir ‘o’ dogrultusundaki 11k siddeti, bu dogrultuyu igine alan
‘AQ’ uzay acisindan ¢ikan ‘A®’ 1g1k akisinin, ‘AQ’ uzay agisina bolimu ile elde edilir.
Bu tanimdan giderek, her dogrultuya gore dizgin bir sekilde 151k yayan ve 1
steradyan'lik uzay acist iginden 1 Im 'lik 1s1k akisi gegiren bir noktasal 1sik kaynaginin
151k siddeti, 1 cd 'dr diyebiliriz”®.

Isik Siddet Birimi “cd”: “Belirli bir yonde erime

noktasindaki bir platin ylzeyinin bir santimetre karesinin /'-F-“‘
uzeye dik yonde yayinladigr 1sik siddetinin (1/60) atmista jg

yuzeye dik yonde yayinladigr 11k s (1/60) atms \'\_H__,
birine esit 151k yayinlayan 151k kaynaginin o yondeki 1sik

kuvveti siddeti 1s1k kuvveti birimi kabul edilir. Sekil 2.2. Isik Siddeti®

Birimi kandella dir”*®.

% SIREL, S., 1997. Aydinlatma S6zliigii, YEM,

% ULKER C, Yeditepe Universitesi, Ders Notlari.

% | amp 83, Is1ik Hayattir, Temel Aydnlatma Katalogu sf. 8
" SIREL, S., 1997. Aydinlatma S6zIigl, YEM

% Lamp 83, Isik Hayattir, Temel Aydinlatma Katalogu sf. 8
P A g.e.sf: 8.

% JLKER C, Yeditepe Universitesi, Ders Notlar:.
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Kandela (cd): “Isik yeginligi birimi: Kandela, frekansi 540x10? olan tektirsel bir
ismim yayimlayan ve verilmis bir dogrultudaki erkesel yeginligi 1/683 Watt bolu
steradyan olan bir kaynagin, o dogrultudaki is1k yeginligidir.

Isik Etkinlik (e): Isik kaynaginin yayimladigi 1sik akisinin (Im), o akiyr elde etmek igin
harcanan enerjiye (W) orani ise etkinlik olarak tanimlanir. Enerji tasarrufu saglamak ve
sistemin isletme maliyetlerini diisiirmek amaciyla 1sik etkinligi yuksek olan 11k kaynag:

tercih edilmelidir’®%,

Aydinhk: “Bir yuzeyin bir notasini gevreleyen sonsuz kiiglk bir pargacigin aldig: akinin

bu ylzey parcaciginin alanina bolimaddr. (Aydinlik nicel anlamda kullanildiginda

“aydinhk dizeyi” denmelidir)”102

Aydinhk Duzeyi (E): “Aydinlik gogunlugu birim ylzeye

dusen 1sin akisidir. Isik Greticiden bir yilizeye dusen 1s1k C]
akisinin bu yizeyin (m2) olarak alanina boélimd, bu yizeyin /

m2’sinin aydinlik dizeyini verir. “Simgesi ‘E’, birimi Lux i’

(Timen/ m?) dar. 1 m2’lik bir yiizeye dusen 1s1k akist 1 Im ise |/ 7

4

bagl degildir. Sekil 2.3. Aydinlik Diizeyi'®

bu ylzey uzerinde olusan aydinhk dizeyi 1 lux yada 1 Im/

m2’dir. Bir ylzeyde olusan aydinlik duzeyi, ylzeyin tirine

Yizeyin yansitma Ozelligi ne olursa olsun, drnegin, yiizey siyah ya da beyaz olsun,
aydinlik duzeyi yalmz yuzey Uzerine gelen 1sik akist yogunlugunun bir

fonksiyonudur™®,

Aydinhk Dizeyi (E) = Lumen (@) / m2 = Lux

100 amp 83, Isik Hayattir, Temel Aydinlatma Katalogu sf: 13.
2 SIREL, S., 1997. Aydinlatma Sézliigii, YEM

103 Lamp 83, Isik Hayattir, Temel Aydinlatma Katalogu sf: 8.
A g.e sf.8.
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Aydinlatma hesab1 yapilirken hem genel aydinlatma hem de bolgesel aydinlatma ayn

ayri hesaplanir.

Mekan Tara Aydinhk Duzeyi (Lux)
Ofisler

Genel Ofis Alanlari 500
Acik Ofisler 750
Cizim Yapilan Ofisler 1000
Bekleme Salonlari 200
Bilgi islem Merkezleri 300
Aligverig Merkezleri

Self servis magazalar ve showroomlar 500
Magazalar (Genel) 300
Siupermarketler 750 750
Konser Salonlari, Sinemalar, Tiyatrolar

Genel 100
Fuaye 200
Muizeler ve Sanat galerileri

Isiga duyarli olmayan nesnelerin sergilenmesi 300
Isiga duyarli nesnelerin teghiri 150
| Egitim

Siniflar 500
Konferans Salonlari 300
Labortuarlar 500
Kituphaneler 500
Konutlar, Oteller, Restoranlar

Yatak odalar (Genel) 50
Yatakbasi 200
Banyolar (Genel) 100
Banyolar (Ayna Onii) 500
Oturma odalari (Genel) 100
Oturma odalari (Okuma) 500
Merdivenler 100
Mutfaklar (Genel) 300
Mutfaklar (Tezgah Usti) 500
Hastaneler

Gece 50
Glnduz 200
Muayane odalar 500
Personel odalari 100
Laboratuarlar 500
Endustriyel Alanlar

Tekstil atolyeleri, Dikis atolyeleri 750
Test ve kontrol noktalar 750
Deri atolyeleri 500
Mobilya, Metal isleme atdlyeleri 300

Tablo 2.1. Degisik Mekanlarda Gereken Aydinlik D[]zeyleri105

%A g.e. sf: 10.
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Panlti (Isstkhhk - Laminans) (L): “Simgesi ‘L’, birimi Nit (bu birim yerine cogunlukla
cd / m? kullaniimaktadir) dir. Parilti, gozl etkileyen bir 151k kaynagmin isiksal
bayakltgu ile ilgilidir. Belirli bir gbzlemleme dogrultusunda 1 cd 1s1k siddeti doguran ve
bu dogrultuya dik diizlem tizerindeki izdisimt 1m2 olan bir yuzeyin pariltis1 1 Nit (cd /

m? ) dir"%,

“Panltinin gorsel algilamadaki rolt ¢cok dnemlidir. Gorilen her sey degisik pariltilar
olan cesitli renkli ya da renksiz yizeylerdir. Bir yerdeki aydinlik diizeyi, aydinlatma
problemleri icin ¢ok 6nemli bir buyiklik olmakla beraber, g6z tarafindan dogrudan
dogruya gorilemez. Ancak, bu aydinlik dizeyinin etkiledigi yuzeyler, 151k yansitma
carpanlart ve aydinlik dizeyinin degerine bagli olarak, az ya da c¢ok 1siklh olarak
goruliirler. Baska bir deyisle, goriillen aydinlik diizeyi degil, panltidir. Ornegin yazi
tahtas: Gzerindeki tebesir ¢izgisi daha parlak, daha isikli gorulir. Bunun nedeni, ayn
aydinlik dizeyinin etkisinde bulunmalarina karsin, beyaz ¢izginin 11k yansitma

carpaninin, siyah yazi tahtasmnin 1sik yansitma carpanindan daha biyiik olmasidir'”’.

“Gorsel hedef ve cevresinin aydinlatilis sekli, yapilan isin gorulebilirligini etkiler.
Pariltis1 yiksek ve renkli yizeyler daha fazla dikkat geker. Bir ¢evrede belirli bir gorsel
ise konsantre olunmasi isteniyorsa, gorsel isin yapildig1 bélgenin daha renkli olmasini ve
parilismin daha ylksek olmasmi saglayarak, dikkatin bu noktaya cekilmesi ve bu

noktada tutulmas: gerceklestirilebilir”*®.

Kamasma: “Gorsel alan i¢inde bulunan, birincil ve ikincil 1s1k kaynaklarinin pariltilar
arasindaki farkliligin gerekenden az olmasi halinde baska deyisle kontrast duyum
esiginden az olmasi durumunda, gérme yeteneginin azalmasina bagli olarak, gorsel
performans nasil azalacak ve gorsel agidan konforsuzluk durumu ile karsilasilacaksa, bu
farkliligin, kontrastin, ¢ok fazla olmas: da kamasma olayina neden olacaktir. Kamasma

olayi, parilt: kontrastnin yiikselmesidir. Kamasma iki sekilde gerceklesebilir™®

8 A g.e. sf: 8.
A g.e. sf: 8-9.
A g.esf:0.
WA g.esf:9.
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Yetersizlik kamasmasi: “Kullanicinin gorsel is yapma yetenegini distrir. Isigin

retina Uzerinde sagilmasi nedeniyle meydana gelir. Gozin kontrast duyarliginin

dusmesi ile agiklanabildiginden, 6lgtlebilir bir buylkliktir. Yetersizlik kamasmast,

151K kaynaginin pariltis: ve alani ile dogru, kaynakla gorsel hedef arasindaki aci ile

ters orantili olarak degisim gosterir. Bu nedenle, gorsel hedef ile kamasmaya neden

olan kaynak arasindaki parilt: kontrastini azaltmaya yonelik olarak, asagida 6nerilen

pratik 6nlemlerle yetersizlik kamasmasin1 6nlemek olanaklidir;

o Kamasma kaynagimnin agisal sapmasi arttirarak (bu sapma 40° degerine
ulastiginda yetersizlik kamasmas: ihmal edilebilir diizeye inebilir),

o0 Kamasmaya neden olan kaynagin gorulen alanini buyitme yoluyla pariltisini
azaltarak ya da kaynagi 1s1ik yayici veya kesici bir elemanla maskeleyerek,

0 Gorsel hedefteki aydinlik diizeyini yukselterek,

0 Gorsel hedef cevresindeki pariltiyr, hedef pariltisinin 1/10 'u ile 1/1’i arasinda
tutarak,

0 Gorsel hedef ve cevresinde yuksek yansitici Yylzeylerden kaginarak

onlenebilir ™,

Konforsuzluk kamasmasi: “Binalarda daha cok karsilasilan bir kamasma tarudir
ve gorsel isin belirli bir rahatsizhik duyumu altinda yapilmas: sonucunu dogurur.
Konforsuzluk kamasmasmin degerlendirilmesinde, kamasmaya neden olan kaynagin
pariltist ve bakis dogrultusuna gore konumu (pozisyon faktori), kaynagin
gozlemleme noktasindan gorilen uzaysal agisi ve cevre pariltisi degiskenlerinin

fonksiyonu olarak hesaplanabilen ‘Kamasma indeksi’ élcitleri kullaniimaktadir™*.

MWOA g.esf:9.
MA g.esf: 9.
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Mekan TUru Kamagma indeksi (Gl)
Genel ofis alanlar: 19
Acik ofisler 19
Cizim yapilan ofisler 16
Konser salonu, sinema ve tiyatrolar 19
Smiflar 19
Konferans salonlar 19
Laboratuarlar 19
Kutuphaneler 19
Tekstil atdlyeleri 19
Test ve kontrol noktalar: 16
Dikis atOlyeleri 19
Deri atOlyeleri 22
Mobilya at6lyeleri 22
Metal isleme atolyeleri 28

Tablo 2.2. Farkh Islevlere Sahip Bazi Mekanlar icin Onerilen Kamasma Indeksi Degerleri'**

“Aydinlik dizeyi 6lgmeleri, belli bir yiizey alani Gizerine diisen i1k akist bayukligu ile
ilgili 6lgmelerdir. Degisik aydinlik dizeyi 6lgme teknikleri vardir. En yaygin olarak
bilinen, yatay bir duzlem Uzerindeki aydinlik duzeyinin 6lgulmesidir. Duzlem Ulzerinde
de, noktada aydinlik diizeyi, ortalama aydinlik duzeyi gibi iki genel blyuklikten sz
edilebilir. Her ne kadar aliskanlik yatay yuzeyler (izerinde aydinlik dizeylerinin
belirlenmesi ise de, duvar ve tavan gibi yizeylerde olusan aydinlik dizeyleri de kimi

aydinlatma diizeni tasarimlarinda 6nemli olabilir™*.

2.2.2. Aydinlatmanin Amagclar

Aydinlatma insanlarin yasantisina, ¢alismasina, zevkline ve kullanim amaglarina gére en
iyi, en ekonomik olacak sekilde tasarlanmalidir. Kisilerin yasantisinda aydinlatmanin
onemli bir yeri tutugu unutulmamalidir. Dogru tasarlanmig bir aydinlatmanin insanlar
uzerindeki olumlu etkileri guinimiizde yapilan ¢alismalarla kanitlanmigtir. Bunun igin
mimari proje tasarlanirken uzman bir aydinlatma tasarimcisiyla konu ele alinarak proje
cizilmeli, kablolama ve armatir yerlesimleri proje esnasinda belirlenmelidir. Yapilacak

olan tasarimda su esaslara dikkat edilmelidir.

M2A g.e sf:11.
B SIREL, 0., 2004. Fotometrik Olgmeler, TEKNOLUKS Semineri.
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e lyi ve ayrintili gérebilmeyi,

e Rahat ve uzun sire yorulmadan bakabilmeyi,

e Renkleri ve sekilleri dogru gosterebilmeyi,

e Yatirim maliyetinin ¢ok pahalli olmamas,

e Bolum ve konunun 6zelliklerine uygun bir aydinlik karakteri i¢cinde bir aydinlatma

secilmelidir.

e “Fizyolojik Aydinlatma, cisimleri bitin ayrintilari ile gostermek ve godziun
yorulmadan uzun sire bakabilmesini saglayan aydinlatmadir. Tum aydinlatma
tirlerine benzer olarak fizyolojik aydinlatmada da go6zin gorme yetenegini
bozabilecek ve fizyolojik rahatsizliklardan dogabilecek etkilerden (Parildama gibi)

mutlaka kaginilmas1 gerekmektedir.

o Dekoratif Aydinlatma, gortlmesi veya gosterilmesi istenen cisimlerin yerleri,
batin o6zellikleri, ayrintilar1 ile estetik yonden gostermeye calismak ve istenilen

etkiyi uyandirmaktir.

o Dikkati Ceken Aydinlatma, seklinde dikkati istenilen yéne ¢cekmektir. Bu sayede

one cikarilmak istenen cisim ya da mekamin etkisi artirilir. Insanlarin ilgisi daha

cabuk buralara cekilir™**,

M ULKER C, Aydinlatma Ders notlari, Yeditepe Universitesi
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2.3. AYDINLATMANIN NiCELIiGi VE NITELIGi

2.3.1. Aydinlatmanin Niceligi

Aydinlik niceligi, mekanin algilanmasinda gerekli olan aydinhk dizeyidir. Aydinlk
dizeyi kisilerin gorme dizeylerine gore farkliliklar gosterebilir. Kimisi mekén: daha
karanhk algilarken bir baskas: daha aydinlik algilayabilir. “Bir mekandaki aydinlik
Uluslararasi Aydinlatma Komisyonuna (CIE) gbre; yuzeyin bir noktasini ¢evreleyen
sonsuz kugik parcacigin aldigi 1s1k akisinin, bu yiizey pargaciginin alanina bolimuadar.
Sonsuz kicik olmayan bir yuzey parcacigi icin, ‘ortalama aydinliktan’ s6z edilebilir.
Ortalama aydinlik, bir ylzey parcasmin aldigi 151k akisnin, o ylzey alanina

bolumudur®.

“Buna dayanarak mekandaki gerekli olan aydinhk duzeyini
hesaplayabiliriz. Mekandaki aydinlik, a/b gibi bir kavram olarak distntlmelidir. Burada
b yani payda, bir alani; a yani pay ise, bu alana dusen 15181 (nicel olarak 151k akisini)
gosterir. Genelde alan S, 151k akis1 (@) simgeleri ile gosterilir. Alan, duzlemsel, kiresel
ya da silindirsel olabilir. Duruma gore, Ust yar1 kiiresel, alt yar: kuresel, silindirsel ya da
dizlemsel aydinliktan s6z edilir. Kire ve silindirin genelde dis ylzeyleri s6z konusudur,
dizlemsel aydinliklarda ise hangi yatay, disey ya da egik duzlemin hangi yanindaki
aydinhigin s6z konusu oldugunun belirtilmesi gerekir. Alan birimi metrekaredir. lsik
akisi, alan gibi bir blyuklik, yani nicel bir kavram olup birimi ltimen (Im) dir. Boylece
aydinlik niceligi birimi de lumen boli metrekare (Im/m?2) olarak tanimlanmis olur.
Mimarlikla ilgili hesaplarda ¢cogu kez s6z konusu olan alanlar, 151k akisinin diizgln
yayilamayacag: kadar biyik oldugundan ®/S ortalama bir deger olarak distnulir ve
sOylenir. Lm/m?2 6teden beri ltks (lux) birimi ile de sdylenir. Bu birimin simgesi IX tir;

1Im/m2=1 Ix"%,

“Aydinlik gereksinimine bagl etkenlere gore nicelik agisindan saptanmis olan aydinlik
duzeylerinin ilgili hacimler igin saglanmasinda degisik etkenler g6z ©ninde tutulur.

Bunlar;

5 UNVER, R. 1985. Yapilarin icinde Isik Renk iliskisi, YTU, Doktora Tezi, sf: 21
18 SIREL, S., Yap1 Fizigi Uzmanlik Enstitiisii, Aydinhgin Niteligi, Kitapcik no:4, sf:1
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e Lambalarin 1s18in1 degisik agilardan bicimlendiren aydinlatma armaturlerinin
geriverimi,

e Armaturlerin i¢ mimaride kullanildiklar: yere gore 151k dagitim bigimleri,

e ¢ yiizeylerin yansima carpanlarn,

e Mekanin hacminin boyutlari vb”**,

“a/b gibi bir kavram olarak dustinulmesi gereken aydinlik, sayisal degerlerin (®/S) bir

orant gibi ele alindiginda s6z konusu olan, aydinhigin niceligidir. Aydinhigin niceligi

“Aydinhk Diizeyi” terimi ile anlatilir™®,

Yeterli Aydinlik Duzeyi secerken;

e Yapilacak igin inceligine,

o Secilecek duvar, tavan renginin ag¢ik veya koyu olmasmin derecesine,

o Gorulmesi gerekli seyler ile onun arkasinda bulunan fonla arasindaki agiklik,
koyuluk ya da renk farkinin ne kadar oldugu,

o Gorulmesi gereken sey hareketli ise ve bu hareket ne kadar hizli ise daha fazla
aydinlik ¢cogunlugu secilmesi,

e Yapilan isin ¢calisma sirelerine,

e Yapilan isin hizina,

e Aydinliktan yararlanacak Kisilerin yaslarina bagli olarak mekénda gerekli olan
aydinlik dizeyi Uluslararasi Aydinlatma Komisyonu’nun belirlemis oldugu tablodan

(tablo: 2.1, sf: 44) faydalanilarak gerekli aydinlatma diizeyi mekéanda olusturulur.

2.3.2. Aydinlatmamn Niteligi

“Aydinhigin niceliginin boyle tek boyutlu bir kavram olmasina karsilik, aydinhgin
niteligi ise ¢ok boyutlu ve karmasik bir kavramdir. Aydinhgin niteliginin, gorsel
algilama konusunun ozelliklerine gore belirlenmesi gerekir. Boylelikle gérme en iyi
bicimde olur. Gorsel algilama konusunun, (yani gortilmesi gereken nesne ya da nesneler

bitundnin) 6zelliklerine uygun olmayan bir aydinlik niteligi, gerekli gérme kosullarmi,

"SEREFHANOGLU M. 1972. Konutlarda Aydinlatma, Karaca Basimevi, istanbul.
18 SIREL, S., Yap1 Fizigi Uzmanlik Enstitiisii, Aydinhgin Niteligi, Kitapcik no:4, sf:2
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saglayamaz. G6rme organi da, aydinlik diizeyinde oldugunun aksine, bu durumda, yanls
nitelige uyarak gérme kosullarini diizeltmez. Goziin boyle bir duruma uymas: kesinlikle
s0z konusu degildir ¢linki g6z kendi digindaki goruntiyl degistiremez.
Iyi gorme kosullarinin saglanmast icin,

o Gerekli aydinlik diizeyi saglanmals,

e Aydinhgn niteligi, gorme konusunun ézelliklerine uygun olmalidir™*®.
Su iki nokta da kesinlikle unutulmamalhdir;

o “Aydinligin niteligi uygunsa, yeterli minimum aydinlik diizeyleri ile iyi gérme
kosullar: saglanir. Biraz yetersiz aydinlhik diuzeylerinde bile, kisa sireler igin,
g6z, uyma yapar ve iyi gérme kosullar1 elde edilir.

o Aydinhgin niteligi uygun degilse, aydinlik diizeyinin ylkseltilmesi ile iyi gérme
kosullar saglanamaz. Hatta daha kotl sonuglar bile dogabilir. Ayrica elektrik
enerjisi bosuna harcanmis olur. Niteligi dogru belirlenmemis bir aydinligin bu

kusurunu, goz, uyma ile gideremez”*%.

“Belli bir yizeyin alani, matematiksel buytklik oldugu halde, 151k, nicel boyutu
yaninda, ¢cok 6nemli ve degisik nitelikleri olan bir kavramdir. Belli bir S alanina diisen
belli bir ® 151k akis1 degismezse, o alandaki ortalama aydinlik dizeyi aynidir. Buna
karsilik, belli bir alana diisen 151k akis1 hi¢ degismeden, 6rnegin 1s1gin dogrultusal ve / ya
da tayfsal yapisi, ya da 1g1k akisinin dagilis bigcimi degisebilir. Bu durumda, s6z konusu
alanda ortalama aydinhik duzeyinin degismemesine karsin aydinligin niteligi degisir.
Ozetle denebilir ki, aydinhgin niteligini, o aydinhg olusturan 15130 niteligini

belirler”*?,

2.3.2.1. Aydinhg Olusturan Isigin Rengi
“Cisimlerin yansittiklar: 151k nedeniyle gérilur duruma gelmeleri, Gizerlerine dusen 15181n

spektral (tayfsal) ozelliklerine ve degisik dalga uzunluklarindaki isinlar: yansitmalarina

gore renklerinin degismesine neden olmaktadir. Algiladigimiz renklerin blyuk

A g.esf:3
20A g.e sf: 3.
LA g.e sf: 2.
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cogunlugu, ama renklerin birbirleriyle ya da siyah veya beyazin farkli oranlarla
karigimiyla meydana gelirler.Renk (i¢ ana bolumden olusur. Bunlar;

o Tlr

e Deger

e Doymusluktur™?,

Rengin tiru dalga boyuna baglhdir. Sari, kirmizi, mavi gibi renkleri degisik frekanstaki
dalga boylarinda algilariz. Renk degeri rengin agiklik ya da koyuluk arasindaki yeridir.
Rengin doymuslugu ise renklerin solgunluk ve parlakligini gdsterir. Rengin solgunlugu

veya parlaklig: gri renge yakinlasmas: ya da uzaklagmasiyla olusmaktadir.

“Isigin tayfsal yapisi ile rengi ayni degildir. Her tayfsal yapiin belli bir rengi vardir.
Belli bir 151k rengi ¢ok degisik tayfsal yapilar ile elde edilebilir. Bunun nedeni gérme
organinin rengi algilama bigcimin tayfsal yapiya bagli olmayip belli bir 06lgl
degerlendirme sistemine bagli olmasidir. Buna karsilik nesnelerin goriinen rengi yani bu
nesnelerden yansiyarak ya da gegerek goze gelen 1s1gin rengi bu nesneleri aydinlatan
11810 tayfsal Ozelliklerine baglidir. Bu nedenle renkleri dogru ve ayrintili gérmenin
onemli oldugu tim konularda (belli endistri ve sanat dallari, kimi tibbi konular vb.)

151310 tayfsal yapismin dikkatle secilmesi gerekmektedir™.

“Renk algilama surecinde; gorsel algilama icin gerekli ¢ 6geye bagli olarak; aydinlatma
151810 renksel 0zellikleri, maddesel varligin renksel 6zellikleri ve gérme organinin renk
algilama sistemi rol oynar. Birbirinden bagimsiz olarak degisebilen bu etkenlerin g6z

onune alindiginda asagidaki sonuglara ulasilir.

o Belli bir yuzeyi aydinlatan is1g1n rengi degistikce, yansiyan isigin da renksel 6zelligi
degisir, yuzey degisik gorinen renklerde algilanir. Isiklarin yansima yolu ile
renklendirilmesi ya da yuzeylerin gorinen renklerinin degisimi, temelde ¢ikarimsal

bilesim yasasina gore gerceklesir. Yasa uyarinca, yuzeye gelen renkli 1s1k tirleri,

1221 amp 83, Isik Hayattir, Temel Aydinlatma Katalogu sf. 11
B A g.e sf:8.
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yuzeyin tayfsal yansitma carpanlar egrisinin igerdigi renk turleri tarafindan belli
oranlarda yutulur ya da yansitilir. S6z konusu oranlar ise, yansiyan isigin yani
yuzeyin algilanan rengini olusturur.

e Belli bir isikla aydinlatilan ylzeylerin renksel o6zellikleri degistikce, yansiyan
isiklarin renksel Ozellikleri de degisir. Her renkli yizey, kendi 0z rengine bagh
olarak, aydinlatan is1gin rengini degistirerek yansitir.

e GOrme organinin belli ve degismez bir renk algilama sistemi vardi. Gelen isiklar

“toplamsal birlesim” yasas1 uyarinca degerlendirilir”***,

“Goze gelen 151810 renksel niteligi o andaki kosullar i¢in, 0 nesnenin o yiizeyin renksel
niteligini olusturur. Gelen 181N renksel o©zelligi degistikge algilanan renkler de
degisecektir. Ornegin limonun sar1 goriinmesinin nedeni sart 151k, yapragin yesil

g6riinmesinin nedeni ise yesil 151k yansitmasidir™*®,

Renk algilamasinda, 1s1gin
yansitma 6zelligi 6nemlidir. Renklerin tam olarak secgilmesinin istendigi yerlerde baskin
renk karakterleri ile 6ne cikan akkor telli lambalar1 ve sodyum buharli lambalar
kullanmaktan kaginmak gerekir. Ancak renksel geriverimi yiiksek olan aydinlatma

araglarinin 1g1k verimlerinin diisiik oldugu unutulmamahdar.

Isik renk bakiminda ikiye ayrilir. Bir 1g1k kaynaginin renginin sicak ya da soguk olarak
nitelendirilmesi, 151810 tayfsal yapisina baglidir. Goziin gorebildigi dalga boylar1 380 —
760 nm arasinda degisir. Dalga boylari 570 — 760 nm arasinda olan kirmizi, turuncu, sar
gibi “sicak renkli 1s1k” olarak adlandirilir. Dalga boylar1 450 — 570 nm arasinda olan
mavi, yesil, gibi 1siklar ise “soguk renkli 151k” olarak tanimlanirlar. Ornegin; akkor

lambanin sar1 15181 “sicak renkli 151k, kapalr havadaki glinisig ise “soguk renkli 1s1ktir.

Yap1 Fizigi Uzmanlik Enstitlisu 1s1gin rengi ile ilgili yaptigi calmsalar sonucunda soguk
renkli 1s1k ve sicak renkli 1s1k icin bazi genel kurallar belirlemistir. Bunlar;
e “Sicak renkli ytzeyler sicak renkli 1s1kla aydinlatildiklarinda

0 Renksel doymusluklar: artar (griden uzaklasirlar)

24 UNVER, R., 1998. Renk Algilamada Boyut Etkisi, 2. Aydinlatma Komitesi Bildirileri, sf: 27.
B A g.e. sf: 27.
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0 Isikliliklar: yikselir (daha gok aydinlanmis gibi gorinrler)
Sicak renkli yizeyler soguk renkli 1sikla aydinlatildiklarinda

0 Renksel doymusluklari azalir (grilesirler)

0 Isikhliklar: diser (daha az aydinlanmis gibi gortntrler)
Soguk renkli yuzeyler icin de ayni kural tersine gecerlidir.

e insanlar dogal olarak aydinhga, sicak renklere ve doymus renklere yonelirler. Bu
nedenle cekici ya da yonlendirici amacgla sicak renkli ve yiksek dizeyli aydinlik
kullanilir (girisler, basvuru bankolari, asansor ve merdiven onleri vb.)

e Soguk iklimlerde sicak renkli 151k, sicak iklimlerde soguk renkli 151k, inanlarin daha
cok hosuna gider.

e Genel aydinlatma icinde yer yer bolgelik aydinlatma varsa, bu bdlgelik aydinlig:
saglayan 1s1gin rengi, genel aydinhg: saglayan 1sigin rengine goére daha soguk
olmamalidir. Daha sicak olmasi iyi sonug verir.

e Is1g1n rengi aydinlik dizeyi ile de ilgilidir. Aydinhk dizeyi yikseldikce 1s181in rengi
sicaktan soguga degismelidir. Cok kaba bir siniflandirma soyledir. 250 Ix altinda
sicak renkli, 400 Ix tzerinde soguk renkli 1s1k. (Bu konuda Kruithof egrileri kesin ve
daha ayrintili bilgi verir.) Sicak renkli 1sikla ¢ok disuk diizeyde aydinliklar insani
rahatsiz etmez. Mum 15181 aydinlig: gibi. Duslk dizeyde soguk renkli aydinliklarin
soguklugu, iticiligi ve yiksek diizeyde sicak renkli genel aydinliklarin bunalticilig
cogu Kisice yasanmstir.

e Genel ilke olarak insan teni, boyanmamis ahsap ylzeyler, sofralar, bufeler, konutlar,

otel odalari, sicak renkli 1sikla aydinlatiimalidir*?,

2.3.2.2. Aydinhg Olusturan Isigin Dogrultusal Yapisi

“Bir mekanda bulunan belli bir yizeye disen 1s1k, mekanda bulunan, 1s1k
kaynaklarindan direkt olarak ya da ¢evresindeki farkli cinsteki yuzeylerden yansiyarak
gelebilir. Bu kaynaklar dogal 151k kaynaklari ya da yapay 151k kaynaklar: olabilirler.
Farkli birgok kaynaktan gelen 11k 1sinlar: disttkleri yuzey tzerinde gelis dogrultularina

bagli olarak farkli aydinlik degerleri olustururlar. Bu degerlerin toplami mekandaki

1% SIREL, S.,1996. Yap: Fizigi Uzmanlik Enstitiisii, Aydinligin Niteligi, Kitapcik no: 4, sf: 8.
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aydinhk duzeyini etkiler. Bir 151k kaynagindan ¢ikan isigin niceligi degistirilmeksizin
sadece dogrultusu degistirilse bile meké&nin algilanmasinda farkliliklar olusur. Cunki
mekandaki yuzeyler 151k kaynagindan gelen iginlarla aydinlanir ve algilanir. Gelen 1s1gin
dogrultusu goziin algilamasini etkiler. Burada is1g1in dogrultusal yapisindan kastedilen,

151310 mekandaki yiizeylere gelis dogrultusudur™?’.

“Isik ylzeye tek bir dogrultudan veya birbiriyle ufak acilar yaparak bir noktadan
geliyorsa buna ‘dogrultulu 1sik alant’ denir. Sonsuz veya birka¢ dogrultudan geliyorsa
‘yayinik 11k alant’, ikisinin de s6z konusu oldugu durumlarda ise “ baskin dogrultulu
151k alant’” denir. Yiizeylerin algilanmasinda 1s1gin dogrultusal yapis: cok dnemlidir”'?
“Isigin dogrultusal yapisi, yazi yazarken yaymik, merdiven inerken basamaklarin ayirt
edilebilmesi i¢in baskin dogrultulu, carpict bir etkinin istendigi vitrin aydinlatmasinda

ise dogrultulu olmalidir™?,

2.3.2.3. Renksel Geriverim

“Isik kaynaklarmin renksel ozellikleri iki temel degiskene bagli olarak tanimlanur.
Bunlar; 151k kaynaginin “Renksel geriverim”i ve “Renk sicaklig1” dir. Renksel geriverim
ve renk sicakhigr agisindan ideal olarak gosterilen gunisigi bile, yilin ginune, gindn
saatine, atmosferi olusturan bilesenlerin kompozisyonuna, bulutluluk oran: ve bulutlarin
fiziksel ozelliklerine, hava Kirliligine, cografik ve topografik konuma bagli olarak
degisim gostermektedir. Buna ragmen, Ozellikle renksel geriverim Olcutlerinin
belirlenmesinde glinisigi spektrumu referans alinmaktadir. Dolayisiyla, bir yapay 151k
kaynaginin renksel geriverimi, o 11k kaynagmin spektral 6zelliklerinin gunisigt
spektrumuna yakinhg: ve benzerligi derecesinde belirlenebilmektedir. Diger bir degisle,
yapay 1s1k kaynagmnin spektrumu, giinisigi spektrumuna ne kadar yakinsa, tim renkler
gunisigr altinda algilandig: gibi gorilebiliyorsa, o kaynagin renksel geriverimi o derece

yuksek olacaktir. Bazi 151k kaynaklar: sadece tek dalga uzunlugunda isik yaydig: icin, bu

27 ALTUNCU D., 2006. Restoran Bar islevi Kazandirilmis Tarihi Mekanlarda Yapay Aydinlatmayla
Atmosfer Yaratma, MSU, Yiiksek Lisans Tezi.

% F{TOZ, i., Mekan Tasarmunda Belirleyici Etken Olarak Yapay lsik icin Aydinlatma Tasarimi Modeli,
MSU, Doktora Tezi, sf: 97.

2 UNVER, R., 2001. i¢ Mekanlarda Golgelerin Diizenlenmesi, Tasarim, say1:110, sf. 112.
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kaynaktan 151k alan tim nesneler o rengin tonlarinda renklerde gorinurler. Sar renkte

151K yayan alcak basingl sodyum buharl: lambalar bu agidan karakteristik bir drnektir.

Dolayisiyla, bu gibi lambalarin renksel geriveriminden séz etmek olanaksizdir”*%,

" L-

Sar E

Sodymrm Enkandesan
Butarly Lasnba

Sekil 2.4. Renksel Geriverim**

“Gorsel konfor acisindan, renklerin 6zgun halleriyle, gunsigindaki renkleriyle

gorulmesinin  hedeflendigi aydinlatma sistemlerinde kullanilacak yapay 1sik

kaynaklarinin renksel geriverim ézellikleri 6zel bir 6nem tasimaktadir'®.

Uluslararas: Aydinlatma Komitesi
Renksel Geriverim Gruplar:
Renksel Renksel Geriverim |Renksel Geriverim
Geriverim Sinifi indeksi (Ra)
Ozelligi
Cok iyi 1A 90 <Ra
Cok iyi 1B 80<Ra<90
Tyi 2 60 <Ra<80
Orta 3 40 <Ra< 60
Kot 4 20<Ra<40

Tablo 2.3. Uluslararas: Aydinlatma Komitesi Renksel Geriverim Gruplar:

130 amp 83, Isik Hayattir, Temel Aydinlatma Katalogu sf. 11.
BLEITOZ, i., Aydinlatma Ders Notlari, MSU.
132 amp 83, Isik Hayattir, Temel Aydinlatma Katalogu sf. 11.
B FiTOZ, i., Aydinlatma Ders Notlar1, MSU.
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2.3.2.4. Renk Sicakhgi

“Is1k kaynaklarmin renksel ozelliklerini tanimlayan diger degisken de ‘Renk sicakligr’
dir. Bir kaynagin renk sicakligi Kelvin (K) ile belirtilir. Kara cisme (Planck 1s1yicisi) 1s1
enerjisi verildiginde 1sinmaya baslayarak sicakligi belirli bir dizeye ulastiginda 6nce
kizilimsi, daha sonra sarimsi, san, sarn beyaz, beyaz ve sonunda mavi beyaz bir igik
yaymaktadir. Iste bunun gibi, 6zellikle 1s1sal yoldan 1s1k Greten kaynaklar, 6rnegin akkor
telli lamba icin belirlenebilen renk sicakliklari, 151l yoldan 11k Greten kaynaklar igin
referans alinarak belirlenebilmektedir.
Renk sicakliklari; 3300 K > Sicak (kirmizimsi beyaz)

3300 K -5300 K Orta-sicak (beyaz)

5300 K< Soguk (mavimsi beyaz),
olarak smiflandiriimaktadir. Isik kaynaklarinin renk sicakliklari, mekanda yaratilmak
istenen ambiyansa, tasarim konseptine, mekanin islevine, mekandaki diger 0gelerin
renksel  Ozelliklerine  ve  kullanicmin  6zel  isteklerine  baghi  olarak

belirlenebilmektedir*3,

Aydinhk Duzeyi Isik Rengi
Sicak Orta Sicak Soguk
<500 Hos Notr Soguk
500 - 1000
1000 - 2000 Rahatsiz Edici Hos NOtr
2000 - 3000
> 3000 Yapay Rahatsiz Edici Hos

1135

Tablo 2.4. Aydinlhik Diizeyine Bagli Olarak Lambalarin Isik Renginin Aydinlatmaya Etkisi

2.3.2.5. Aydinhkta Olusan Gdlgelerin Niteligi

Isigin dogrultusal yapisi degisik bigimlerde ve degisik tanimlara gore ele alinabilirse de,
higbir tanimlar batind, dogrultusal yapmin tum 6zelliklerini icermez. Burada en ¢ok

kullanilan g6lge niteligi tanimlar: kisaca agiklanacaktir.

B4A. g e sf:11.
135 GZKAYA, M., 2000. Aydinlatma Teknigi, Birsen Yayinevi, sf:206.
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o “Sert-Yumusak golgelerde sert golge, smirlart kesin golgedir. Bu tir golgede,
goOlgeli alandan golgesiz alana birdenbire gegilir. Bu tiir golge, golge olusturan
nesneye uzakligina gore boyutu ufak 1sik kaynaklar ile elde edilir. Sert golgeli
aydinlik, ¢ok 6zel kimi doku ve bigimlerin secilmesini kolaylastirmakla birlikte,
dogada ve cevremizde pek cok bulunan, duzlem olmayan, yani bikey ylzeyleri
bulunan nesneler icin yanlis algilamalara neden olacak yaniltict ve dogal olmayan
goruntdler olusturur. Estetik acidan 3-boyutsal degerleri de ya maskeler, ya da yok
eder. Ornegin koninin piramit gibi algilanmasina neden olabilir. insan yiziinde
fazladan cizgiler olusturur, yumusak gorintuleri sertlestirir. Birbirinden uzakga bir
kac ufak 151k kaynaginin olusturdugu aydinlikta, her nesne bir kag¢ sert golge atar.

Bu, kesinlikle kaginilmasi gereken bir durumdur.

Yumusak goélge, sinirlari kesin olmayan, yani golgeli alandan gdlgesiz alana,
go6lgenin giderek yok olmasi ile gecilen gdlgedir. Bu tir golge buyuk boyutlu 151k
kaynaklar: ile elde edilir. Nesneye uzakligina gore, 151k kaynagmin boyutu ne kadar
blytrse, gblge de o oranda yumusak olur. Yumusak golgeli aydinlik, genelde her tir
yuzey icin dogru ve dogal goruntuler saglar ve 3-boyutsal degerleri de ortaya gikarir.
Bu tur aydinlik, yumusak ve zengin bir gorunti saglar. Birden fazla yumusak gdlge
olusturan bir aydinlik, birden fazla sert golge olusturan aydinlhik kadar olmasa bile,
sakincahdir. Bir aydinlik dizeninde hem sert hem yumusak golgelerin olusmasi
aydinlatmada 1s1gin dogrultusal yapist bakimindan en sakincali durumdur. Sert ve
yumusak go0lgelerin birbiri Uzerine (ya da birbirine yakin) dismesi, gorsel

algilamanin yaniltici, eziyet verici ve ¢ok yorucu olmasi sonucunu dogurur”*%®,

e “Saydam ve Kara Golgeler: Gdlgeyi olusturan 151k kaynaginin diginda, baska bir
151Kk kaynagindan, ya da cevredeki yiizeylerden yansiyarak gelen isikla aydinlanmas
golgelere “saydam golge” denir. Golge ne kadar aydinlanirsa o kadar saydamlasir.
Hi¢ bir bicimde aydinlanmayan, ya da aydinlik dizeyi cevreye oranla 1/20 den
disuk golgelere ise kara golge denir. Saydam golgelerde saydamlik derecesi 6nem

tasir. Cok saydam golgeli aydinlikta, gorsel algilamay: golgelerin sagladig: katki

B¢ SIREL, S.,1996. Yap: Fizigi Uzmanlik Enstitiisii, Aydinligin Niteligi, Kitapcik no:4, sf:6
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azalir. Cok az saydam golgeli aydinlikta ise, kara golgeli aydinligin sakincalar
ortaya ¢ikar. Saydamhgin dozu dikkatle belirlenmelidir. Iyi ayarlanmis saydam
golgeli aydinhk, pek c¢ok konuda iyi gOorme kosullari saglar. Burada, cevre
ylzeylerden yansimis 151k alarak saydamlasan golgeler yeglenmelidir. Cevre
yuzeylerin yansitma c¢arpanlar: ayarlanarak golgede gerekli saydamlik saglanir. Kara
goOlgeli aydinhiklar kisa sire igin etkili ve ilgi cekicidir. Buna karsiik bu tir
aydinliklar gorsel algilamada eksikliklere neden olur ve uzunca surelerde de yorucu
olur. Etkisi dogal degildir. Vitrin ve sahne aydinlatmalarinda basari ile kullanilabilir.
Bir aydinlik, kara ve sert golgeli, kara ve yumusak gblgeli, saydam ve sert golgeli,
saydam ve yumusak gélgeli olabilir. Ozel amaclar disinda kara ve sert gélgeli
aydinliklardan kaginmanin ve olabildigince dereceleri ayarlanmig yumusak ve
saydam golgeli aydinliklar olusturmanin genelde daha iyi sonuglar verecegi

yukaridaki aciklamalardan anlasiimaktadir”**’,

o (Golgesiz aydinhk: Golgesiz aydinlik, golgelerin belirgin olmadig: bir aydinlik
seklidir. Gun iginde yasadigimiz, bulutlu havalardaki gunisigr aydinligi boyle bir
aydinliktir. Gunisig: bir kaynaktan ve yuksekten geldiginden homojen bir aydinlik
saglar. Fakat boyle bir aydinlik igin herkesin gérsel algilamasinin iyi olacagini
sOyleyemeyiz. “Yaymik 1sikla, yani sonsuz dogrultudan gelen isikla elde edilen bu
aydinliga, yumusak gdlge veren dogrultulu bir aydinligin eklenmesi, “dogrultu”,
dogrultuluk orani, gélge yumusakhg: gibi 6geler dogru belirlenmek kosulu ile pek
cok konu icin en iyi gorme kosullarni saglar. Boyle bir aydinlikta golge
saydamligint yayinik 1g1k saglar. Bu aydinlik, baskin dogrultulu 1sik alani olarak
tanmimlanan Dbir dogrultusal yap: ile elde edilir. Isigin dogrultusal yapismi
belirlemede, i¢ yizey yansitma carpanlarinin ve aydinlatma bi¢ciminin 6nemli roli
vardir. Isigin dogrultusal yapist ile ilgili agiklamalar, belli tanimlar ve uygulamaya
doniik ¢ok genel kurallar: igermektedir. Isigin dogrultusal yapisi, nesnelerin bigimsel
ve ¢ boyutlu dokusal Ozellikleri ile ilgilidir ve bu 6zelliklere ve elde edilmek

istenen gorintiiniin 6zelliklerine gore belirlenir™®,

BTA g.esf: 7.
B8A g.esf:7.
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2.3.2.6. Aydinhk Diizeyi Dagilimi
2.3.2.6.1. Genel Aydinlatma

Bir alanin batinin oldukga dizgin birbirine yakin aydinlik ¢ogunlugu saglanacak

sekilde duzgiin yayilmis bir aydinlikta aydinlatilmasina “genel aydinlatma” denir.

“Genel aydinlatma sistemi, belli bir mekanda elde edilmek istenen yatay aydinligin,
mekanin hemen her yerinde ayn: diizeyde tutulmasini saglar. Genel aydinlatma, yalniz
kullanildiginda, ortalama aydinhik seviyesi, belirli bir gorsel islev igin istenen aydinlik
seviyesine esit olmalidir. Genel aydinlatmanin en blylk avantaji, mekanda tam bir

esneklige imkan vermesidir™®.

Resim 2.1. Genel Aydinlatmaya - Grosvenor Place, Sidney™®

2.3.2.6.2. Bolgesel Aydinlatma

Bitin alan icinde yalnzca belirli bir bolgede 1s181n toplanmasina ve o bdlgenin

aydinlatiimasina “bélgesel aydinlatma” denir.

B39 SAKARYA, 1. Teknik ve Estetik Yénden Aydinlatmanin Ahsveris Merkezlerindeki Mekan Tasarimina
Etkileri, MSU, Y.Lisans Tezi, s:7.
10 hitp://www.daltonselectrical.com.au/projects.php


http://www.daltonselectrical.com.au/projects.php
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141

Resim 2.2. Siraevler - Akaretler
Bolgesel aydinlatmanin amact;

1- Buyuk bir bosluk veya bir alanda ufak bir b6lumde aydinliga ihtiyag olursa,
2- Belirli bir is icin ¢cok fazla aydinhga ihtiyac olursa,
3- Bolgesel aydinlatma karakter bakimindan konunun 6zelligine daha uygun geliyor ise

ya da zorunluluk varsa, bolgesel aydinlatma kullanilir.

Bolgesel aydinlatma yapildiginda, ¢ok aydinlik ve karanlik alanlarin pes pese gortlmesi
gbzde yorgunluk yapacagindan, mekanin aydinlatma tasarimi yapilirken, bolgesel

aydinlatma genel aydinlatma ile beraber dislnilerek belirlenmis olan aydinlik diizeyi

saglanmalidir. Aski takdirde g6z kamasmasti, yorgunluk gibi sakincalar ortaya ¢ikar.

Resim 2.3. T Bank Genel Midiirliik**?

Y1 hitp://www.planlux.net/akaret.html
Y2 hitp://pldturkiye.com/


http://www.planlux.net/akaret.html
http://pldturkiye.com/
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2.4. AYDINLATMA SEKILLERI

ISIGIN YAYILISI

AYDINLATMA SEKLI _ AYDINLATMA ARACI TiPi YUKARI ASAGI

A Direkt % 0—10 % 90—I100
(Dolaysiz)

B Yan direkt % 10—40 % 90—060
(yar1 dolaysiz)

[ Dagmk % 40—60 % 60—40
(karma)
(homojen)

] Yan Endirekt % 60—90 % 40—I10
(yann dolayl1}

£ Endirekt % 90—100 % 0—I10
(dolaylr)

Sekil 2.5. Aydinlatma Sekilleri'®

2.4.1. Direkt Aydinlatma(Dolaysiz)

Isik Ureticisinden ¢ikan i1k 1iginlarnin, %0 - %10 kismi yukari, %90 - %100’U dogrudan
dogruya asagiya, aydinlatilacak alana gonderildigi icin en yiksek verimi saglayan

aydinlatma sekli direkt aydinlatmadir.

Resim 2.4. Direkt Aydinlatma®**

“SULKER C, Aydinlatma Ders notlari, Yeditepe Universitesi
144 hitp://www.aydinlatma.name.tr/


http://www.aydinlatma.name.tr/
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Direkt aydinlatma, kesin smirli sert golge yapar, esit aydinlik olmaz boylelikle yansima
olur. Yansima kamasmaya sebep oldugundan gozler yorulur ve bas agris1 yapar. Bu
sakincalart azaltmak icin tavanda 1sik Ureticilerinin sayilarini artirilmali ve 11k dreticisi
aydinlatma aracmin iginde derine yerlestirilmelidir. Direkt aydinlatmada 1sik zemine
yonlendirildiginden duvar ve tavanlarin yapildigi gereclerin cinsinin ve renklerinin etkisi
yok gibidir. Direkt aydinlatma daha cok yiiksek tavanl yapilarda, tavanin gorilmesi
gerekmeyen atdlye, imalathane, fabrika gibi binalarda, cadde, sokak aydinlatmalarinda

kullanilir.

2.4.2. Yan Direkt Aydinlatma

Aydinlatma aracindan ¢ikan sinlar, %10 - %40 oraninda duvar ve tavanlara, %60 -
%90’1 kullanim mekan: aydinlattir. Isik 1sinlari duvardan ve tavandan yansiyarak
aydinlatma alanina geldiginden golgeler yumusar ve sert hudutlar azalir, kamasma daha
az olur. Aydinlatma verimi, direkt aydinlatmada oldugu kadar olmasa da maliyeti disik
bir aydinlatma seklidir.

Resim 2.5. Yar1 Direkt Aydinlatma'®

Tavan yuksekliginin normal olan yapilarda, lokanta, magaza gibi fazla aydinliga ihtiyag
duymakla beraber duvarlarinda goriilmesi istenen is yerlerinin aydinlatiimasinda yar:

direkt aydinlatma kullanilir.

Y5 hitp://raf.arkitera.com/urun_1064_zumtobel-sconfine-sfera.html


http://raf.arkitera.com/urun_1064_zumtobel-sconfine-sfera.html
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2.4.3. Dagmik (Homojen) Aydinlatma

Isik Ureticiden ¢ikan 1s1k 1sinlar1 her yone dagildigindan (%40-%60 yukari, %60 - %40
asag1) Ozellikle duvar ve tavandan yansiyarak aydinlatma alanina gelir. Boylelikle gélge
alanlart aydinlatarak yumusatir. Fakat 1s1k 1sinlari yansiyarak geldiginden verim duser,
go6lge, yansima ve kamasma azda olsa olusur. Bu tur aydinlatma sekilleri daha ¢ok okul,

biro, kitiiphane gibi yiksek tavanli mekéanlarda kullanilir.

Resim 2.6. Dagimik (Homojen) Aydinlatma*®

2.4.4. Yan Endirekt Aydinlatma

Isik Greticilerinden ¢ikan isinlarin %90 - %60°1 tavan ve duvarlardan yansiyarak, %10 -
%40’u da aydinlatma aracindan gecerek aydinlatilacak mekéana geldiginden tavan ve
duvarlar reflektor olarak islev gorrler.

Aydinlatma alaninda goélgeler, yansima ve kamasmalar yok denecek kadar azalmistir.

Aydinlatma dizeyi birbirine yakin degerde oldugunda gozler daha uzun sire

148 \www.flos.com


http://www.flos.com
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yorulmadan mekéna bakabilir. Bu ylzden daha ¢ok uzun sireli ¢calisma ortamlarinin

oldugu kituphane gibi yerler de siklikla kullanilan aydinlatma seklidir.

Resim 2.7. Yar1 Endirekt Aydinlatma®*’

Bu tip aydinlatmada %90 - %60°1 yukar: yansiyan isik oldugundan, yansimay: etkileyen
elemanlar olan tavan ve duvarlarin, mekandaki aydinlatma verimin etkileyeceginden
15181 daha az yutan duvar kaplamamalari ve daha agik renklerin secimine dikkat
edilmelidir. Aksi halde yansiyan igiklarin ¢ogu yutulacagindan aydinlatma verimi diiser
ve istenen aydinlatma diizeyini yakalayabilmek icin daha fazla armatir kullanilmasi

gerekir bu da daha fazla maliyete sebep olur.

2.4.5. Endirekt Aydinlatma

Endirekt aydinlatmada direkt aydinlatmanin tam tersi olarak, 1sik Greticisinden ¢ikan 1s1k
isinlarmin %90 - %100°1 yukari dogru, %10 - %0’ asagi dogru yansidigindan,
aydinlatilacak alanda golgeler, g6ziin yorulmasina sebep olan kamasma ortadan kalmis
olur. Bu sekil aydinlatmalar dekoratif tavan ve duvarh yerler ile ¢cok 1s1k istenmeyen

gece kultbi, eglence mekanlarinda kullanilir.

YA ge.
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25. AYDINLATMANIN VERIMINI ETKILEYEN FAKTORLER

Aydinlatma verimi kapali bir yerdeki bir 1s1k reticinin, ¢calisma diizlemine disen 1s1k
akisinin, 1s1k Ureticiden ¢ikan toplam 11k akisi oraning, o yerdeki “aydinlatma verimi”

denir. Calisma diizlemi yerden 80 cm yiikseklik olarak kabul edilir.

2.5.1. Aydinlatma Armaturindn Segimi ve Yerlestirilmesi

Aydinlatma, amacina uygun olarak secilen aydinlatma araglar: ile 1s1k Ureticiden ¢ikan
151K 1s1nlari, ¢alisma duzlemine dogrudan dogruya veya yansiyarak gider. Dogru giden
isinlar direkt arttikga aydinlatma verimi artar. Yansiyarak gelenler muhtelif etkilerle
yutuldugundan aydinlatma alanina isinlarin bir kismi ancak gelir. Secilen aydinlatma

sekli, aydinlatmanin verimini blyik 6lcude etkiler.

Aydinlatma araglarinin yerlestirilmesinde, 1sik Greticilerin duvar ve tavanlarda agikta ya
da gizli yerlerde olmasi, aydinlatma araglar: yerinin uygun secilmesi ve ik Greticilerin
aydinlatma alanina uzakhk ve yakinhigi da aydinlatma verimini etkiler. Mekanda
olusturulan aydinlatma diizeyinden, homojen, diizglin bir aydinlatma verimi alabilmek
icin farkl aydinlatma sekillerine uygun olarak belirlenmis olan 6lctlerde, armatirlerin

tavana yerlestirilmesi gereklidir.

Dilzgin bir aydinlatma yapilirken mekénin aydinlatilacak boliminin en, boy ve
yuksekligi, mekénda yapilacak aydinlama tasariminda istenen atmosferi olusturabilmek
icin 6nemlidir. Mekéandaki yeterli aydinhik dizeyini saglayabilmek icin aydinlatma

hesaplar: yapilirken mekanin hacim esas alinir.

Aydinlatma aracinin verimi aydinlatma diizeyinin saglanmasindaki en énemli etkendir.
En iyi aydinlatma aracinin verimi %80 - %85 olarak kabul edilir. Aydinlatma aracini
sekli, yapildig1 gerecin cinsi, gegirgenligi dagitmasi, yutmas: ve isig1 dagitma rengi

aydinlatma aracinin verimini etkileyen faktorlerdir.
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Bu sebeple armatiir secilirken nerede kullanilacagi, verecegi 1s1k karakteri, 151k niteligi

dustnulerek bir se¢im yapilmalidir. Boylelikle yapilan aydinlatma tasarim: daha dogru

ve ekonomik olur.

AYDINLATMA SEKILLERI ILE TAVAN VE DUVAR RENKLERININ
% OLARAK AYDINLATMALARIN VERIMINE ETKILERI
TAVAN RENGI
DUVAR RENGI ACIK ORTA KOYU
Direkt ve yar direkt aydinlatmada
ACIK 50 45 40
ORTA 45 40 35
KOYU 40 35 30
Homojen veya karma daginik
aydinlatmada
ACIK 42 35 27
ORTA 37 30 23
KOYU 32 25 17
Endirekt ve yari endirekt
aydinlatmada
ACIK 35 25 15
ORTA 30 20 10
KOYU 25 15 5

Tablo 2.5. .Aydinlatma Sekilleri lle Tavan Ve Duvar Renklerinin
% Olarak Aydinlatmalarin Verimine Etkileri

2.5.2. Yuzeylerin Yutma Yansitma ve Dagitma EtKisi

Yuzeylerin yutma, yansitma ve dagitma etkisi duvar tavan ve ddsemelerin renkleri ve

gereclerin cinsleri yapilacak olan aydinlatmay: etkiler. Aydinlatilacak alanin duvar,

tavan ve ddsemenin yizey dokularinin parlak ya da mat olmasi, ylzey renklerinin

acikligi, koyulugu 1s1g1n yutulmasmnin az veya yansimanin ve dagilmanin ¢ok olmasimi

etkiler.

Isigin yutulma miktarlari malzemenin gesitligine gore degismektedir. Isigin kuvvetinden

kaynaklanan bir tayf tamamen yutulamaz veya tamamen gecirgen halde olamaz. Bu
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sekilde algilamamizin sebebi kullanilan malzemenin gegirgenlik ve yutma katsayilarina
baghdir. Ylzey zerine dusen 1sik, ylzeyin dokusuna gore kirthp yansiyarak, ylzeyin
oldugundan farkli renkte gdériinmesine sebep olabilir. Bu yiizeyi olusturan maddenin
fiziksel ve kimyasal yapisina baglhidir. Dokunun yarattig1 etkileri anlayabilmek icin,
yuzey Uzerine diisen 1s1gin yansimasi, yutulmas: ve ge¢cmesi kavramlarinin anlagilmasi

gerekir.

Isigin yansimas: Uzerine 1sik disen yizeyin purizleri 1s18in dalga boyundan daha
kiiclkse dizgin yansima olayr meydana gelir. Yizey Uzerine gelen 1s1n ile yansiyan
151N, normalle ayni aciy1 yaparlar. Boyle yizeylerden yansiyarak goze elen isin, o
yuzeyin degil baska goruntilerin algilanmasina sebep olur. Ayna gibi yiizeyler diizgiin

yansimamn goruldigi ytzeylerdir.

“Bir igmimin, Ug tursel bilesenlerinin frekans: degismeksizin, bir yizey ya da bir ortam
tarafindan geri yollanmas: olayina “yansima” denir. Turleri ise ¢oklu yansima, diizgin
yansima, izotrop yaymik yansima, karigik yansima, puslu yansima, yayinik yansimadir.
Bir ortama disen 1sinimin bir bolimu, bir ortamin yiizeyinden yansir. Buna ‘ylizeyde
yansima’ denir. Oteki bolimi, ortamin icinde geri yayindirilabilir. Buna ‘hacimde
yansima’ denir. Tanimda verildigi gibi, olay: bildiren terim ‘yansima’dir. Bu olaya

neden olan yiizey ya da ortamin yaptig: is ise yansitmadar™'®.

SIS SIS S S LS
Sekil 2.6. Dlizglin Yansima

Y8 SIREL, S.,1997. Aydinlatma Sozliigii, YEM, sf:161.
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Sekil 2.7. Yaymik Yansima Sekil 2.8. Tam Yayinik Yansima

“Bir hacimde yapilan eylemlerle ilgili ¢calisma dizleminde uygun gérme kosullarinin
saglanmas: yaninda, mekan: sinirlayan i¢ yizeylerin, aydinlatma aygitlarmin (kimi
zaman lambalarin) ve mobilyalarin ylizey 6zellikleri, buna bagh olarak gorunirltkleri
(1sikliliklarr) ve ylzeylerin birbirleri ile ilgili 1s1klilik ve renk Kkarsitliklar ile de ilgilidir.
Clnkd, insanlar bulunduklar: ortamlarda ne tir eylemlerde olursa olsunlar degisik bakis
acilarina gére bu yiizeyler gérme alanlar igine girecektir. ic mekandaki yiizeylerin agik
ya da koyu olmasi yani (zerine gelen 15181 az ya da ¢ok yansitmasi (yansimanin
niceligi); ylzeylerin parlak-donuk gibi doku Ozellikleri yani yansimanin diizgin ya da
yaymik olmasi (yansimanin niteligi); yizeylerde renk kullanilmasi, yani yansimada
secicilik olmasi, ylzeylerin gorme alani icinde birbirini etkileme durumlari gorsel
konfor olusumunda oldugu kadar i¢ mimari bigimlenis yoninden de ¢ok 6nemlidir.
Dolayistyla bu agidan uygun kosullar olusturulmadigi zaman basarili i¢c mimari diizenler
getirilemez denilebilir. Ornegin, ayna gibi parlak yiizeylerin 15131 yansitmasiyla ilgili
fizik o6zellikler iyi bilinmedigi zaman i¢ mimaride yanlis kullanimlar olabilir. Oysa,
dogrultulu yansima yapan bu tur parlak (renkli ya da renksiz) yuzeylerin kendilerinin
aydinlatitlamadigmin, gortnurluklerinin ise, yansittiklart yuzeylerle ilgili oldugunun ve
bunun bakis dogrultusuna gore de degistiginin bilinmesi, bu tir yuzeylerin

kullanilmasinda mimaride yararlanilacak durumlar getirir™'®.

19 SEREFHANOGLU, M., 2003. Aydinlatma Tasariminda Mimarin ve Elektrik Mihendisinin Roli,
Il.Aydinlatma Sempozyumu, Diyarbakir
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2.6. AYDINLATMA TASARIMINDA ISIK URETICILERI

2.6.1. Akkor Telli Lambalar

“Akkor telli lamba 1854 yilinda H. Goebel tarafindan bulunmus ve 1879°da T. A.
Edison tarafindan ikinci defa icat edilerek gelistirilmistir. Isinimin 11k haline gegcmesiyle
meydana gelen bir 1sik Greticisidir. Isik Ureticinin sicaklik derecesi arttikca meydana
getirdigi 151k akis1 da artar. Bir madeni tel elektrik akimi ile akkor haline gelinceye kadar

sitilirsa “isik Greticisi” olur.

Tellin etrafinda hava bulunursa tek havadaki oksijenin etkisi ile hemen tahrip
olacagindan, tel havasi bosaltilmis ya da “asal gaz” (%10 azot-%90 argon gazi)
doldurulmus bir balon icinde akkor hale getirilerek 6mrii uzatilir. Bu teller ergime
sicakligr yuksek olan kdmur, osmiyum, tantel, volfram maddelerinden yapilir. VVolfram
telinin meydana getirdigi 1s1g1n rengi sicak renktir. Kdmurden yapilmis teller, 2000
dereceye kadar, volframdan yapilmis teller 2500 dereceye kadar ekonomik omrini
muhafaza edilerek wsitilip akkor haline getirilir. Akkor telli lambalarin 1s1k yayan

tellerine flaman ad: verilir ve bu lambalar Flamanlarin tirlerine gére ikiye ayrililar.”**.

Akkor Telli Lambalar

Kiamir Telli Tungsten Telli

— MNormal Akkaor Telli

— Kripton

L_| Tungsten halojen

Tablo 2.6. Akkor Telli Lambalarin Flamanlarina Gére Cesitleri'™*

B0 JLKER, C., Aydinlatma Ders notlari, Yeditepe Universitesi
1 hitp://www.elektrikce.com/


http://www.elektrikce.com/

73

Resim 2.8. Akkor Telli Lambalar®?

2.6.2. Ark Lambalar (Desarj Lambalar)

“ki elektrot arasindaki desarj sirasinda 1sinan elektrotlar akkor hale gelerek 1s1k veren
bu lambalara ”ark lambalar” denir. Ark lambalarinin 6zelligi, pinltilarinin ¢ok biyuk
olmas: ve noktasal bir 151k kaynag: olarak kullanilmasidir. Bu sebeple ark lambalar

projeksiyon ve projektor tekniginde siklikla kullanir.

Ark lambalar ti¢ sinifa ayrilir;
e Isinim ile Olan Ark Lambalar
e ikinci Siif Ark Lambalar

e Uclincti Sinif Ark Lambalar™

Dogru Akim

Akarn Tdrlne Gore H:
| Alternatif Akam

Kémir Elektrotiu

[ Saf Kamarli
|{| Aktif Komirli

—AprrE=Fr AP

Elektrot TOrlne Gore H

fvaden Elektrotiu ‘

Tablo 2.7. Ark Lambalarin Siniflandirilmasi*>*

52 www.orsam.com.r )
53 ULKER, C., Aydinlatma Ders notlar1, Yeditepe Universitesi
4 http:/www.elektrikce.com/


http://www.orsam.com.tr
http://www.elektrikce.com/
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e “lsimm ile Olan Ark Lambalar: Isinimin elektrik desarji ile akkor haline gelen
elektrotlar tarafindan 11k dretilir. Isik tretimi akkor telli lambalarda oldugu gibi
isinimin kanunlarina gore olur. Saf komurli elektrotlu ark lambalari, volfram
elektrotlu ark lambalar: bu siniftadur.

e Ikinci Simif Ark Lambalar: Yalmz akkor haline gelmis elektronlar Gretilmez,
elektronlar arasinda iyonize olmus ortamda bulunan maden gazlar ve buhar: da
151K Uretimine katilirlar.

e Uclinci Simf Ark Lambalar: Daha cok elektronlar arasi iyonize olmus
ortamdaki maden buharlari ve gazlar tarafindan dretilir. Ark lambalan
kullandiklart akim cinsine gore dogru akim ve degisik akim ark lambalari olarak
ikiye ayrilirlar. Elektrot cinsine gore de komir elektrotlu ve maden elektrotlu

155

diye de ikiye ayrilirlar”=>,

2.6.3. Gaz ve Madensel Buharh Desarj Lambalar

“Gazlar genel olarak yalitkandirlar. Fakat enerji verilip serbest elektronlar uretilirse,
iletken olurlar. Gazin iletkenligi verilen giicin blyiklugiine, gazin cinsine, basincina,
kabin ve elektrotlarin geometrik boyutlarina baghdir. Elektrik alanin etkisi altinda
serbest elektronlar anoda dogru hizla hareket ederler ve bu sirada gaz atomlariyla
carpisirlar. Bunun neticesinde 1s1ma, 1is1ma ve kopma olur. Desarj yardimiyla 11k tretimi

Geissler tiipii prensibi esasina dayanir”**°,

2.6.3.1. Gece Lambalar (Isildar Lamba)

“Gece lambalar1 negatif 1sinla calisir. Elektrotlar demir veya aliminyumdandir. Lamba
akkor telli l1ambaya benzer. I¢ ice sarilmis helis seklindeki elektrotlu 220 volt gece
lambalar1 2-3 watt giictiinde verdikleri 151k 1 Lm’dir. Bu lambalar aydinlatma igin degil

daha cok kap1 tokmaklar, diigmelerde kullanilmaktadir”*’.




75

2.6.3.2. Soguk Elektrotlu Modern Desarj Lambalar

“Pozitif 151k bolgesi prensibine gore ¢alisirlar. Yuksek gerilimde de calisirlar ve soguk
elektrotludur. Aydinlatma teknigi bakimindan isik tipleri kullanilan gazin cinsine gore
iki gruba ayrilirlar. Azot veya karbondioksit gazi kullanan 11k tupleridir. Bunlar ig

aydinlatmadan ziyade reklam aydinlatmasinda kullanilan 1sik treticileridir*%.

Nngq%if pazadif
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FaradaY kafanlik  boloesi
Sekil 2.9. Geisler Tiipiiniin Cahsma Prensibi ve Bélimleri™®

Resim 2.9. Soguk-Katot Uygulamas:, Odillii Restoran Uygulamas, Beyrut'®°

BBA. g.e.
B9A. g.e.
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e “Azot veya Karbondioksit Gaz1 Kullanan Isik Tupleri: Azot gazi kullanildig:
zaman kirmizimsi sari, karbondioksit gazi ile gun 15181 renginde 151k elde edilir.
110 veya 220 voltluk sebeke gerilimi transformator ile yikseltilerek, metre tip
uzunluguna 500 volt saglanmahdir. Toplam gerileme 20.000 voltluk tesisatlara
kadar musaade edilir. Tesisat bir yada ug¢ fazli olabilir. Etkinlik faktori 1-3 Im/w
dir. Bu sistemde elektrotla ve cam malzemesi tarafindan azot ve karbondioksit
gaz: siratle yutulur, tiplerin daima bu gazlarla takviyesi gerekir. Bu takviye
sitemini ilk MOORE buldugu icin bu sisteme MOORE 151k tesisati denir™'®".

o “Asal Gaz Kullanan Isik Tupleri: Isik tlplerinde asal gaz kullanilirsa
elektrotlarin dolgu gazmi yutmalar: 6nlenir ve tesisat daha basitlesir. Asal gaz
olarak neon ve helyum kullanilir. Bundan dolay: bu tip tesisatina neon tesisati
denir.

0 Neon gazi: Koyu portakal kirmizisi renk,

Helyum: Ac¢ik pembe renk,

Neon ve civa buhar1 karisimi: Mavi renk,

Sari cam i¢inde (helyum gazi): Canli sar1 renk,

©O O O O

Neon ve civa buhari: San ya da kahverengi tiip de kuvvetli yesil renk 151k

yayarlar.

Yuksek gerilimli g1k tipleri 3m.-17m. gibi ¢esitli uzunluklarda imal edilir. Boru
caplart 10 — 25 mm arasinda degisir. Birim boru uzunluguna diisen gerilim 300 — 600
— 1000 volt olarak boru gapina gore degisir. Elde edilen 1s1k akisi kullanilan gazin
cinsine gore 50 — 100 Lm’dir. Etkinlik faktérii Lm/watt™%,

10 http:/Avww.iald.org/awards_call_for_entries.php
81 JLKER, C., Aydinlatma Ders notlari, Yeditepe Universitesi
1827 g.e.


http://www.iald.org/awards_call_for_entries.php
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2.6.3.3. Kizgin Elektrotlu Desarj Lambalar

“Desarj lambalarinda buyik gelisme, normal sebeke gerilimlerinde kullaniimaya
baslanilmasindan sonra olmustur. Katot gerilim disiminin azaltilmas: ve katottan
elektron ¢ikmasmin Kkolaylastirmas: gerekir. Bunun igin soguk demir elektrot yerine
elektron bakimindan zengin aktif baryum oksitli kizgin elektrot (wehnelt elektrodu)

kullanilir™2®,

2.6.3.3.1. Sodyum Buharh Lambalar

“Sodyum Buharli Lambalar, kizgin katotlu algak gerilimli ve algak basingh desarj
lambalardir. Tlp oda sicakhiginda kati halde bulunan sodyum madenini icerir. TUpin
sicakligi 250 — 300 dereceye ¢iktigi zaman sodyum madeni buharlasir. Desarj dnce
yardimct bir gaz neon veya argon yardimi ile saglanir. Bu bakimdan tupun iginde az
miktarda asal gaz bulunur. 220 voltluk sebeke gerilimi de tutusturmaya yetmez, bunun
icin tupin elektrotlarimi birbirine yaklastinp tutusturmaya baslatan (T) teli konmustur.
Bu sayede tipl gerilim uygulandiktan sonra ana dolgu gazinda (neon veya argon) kiguk
1s1ltil desarj meydana gelir. Boylece 6n desarj baslar. Tyonizasyon yardimi ile 6n desarj
ana desarj1 baglatir. Dolayisiyla tip 1sinir, sodyum buharlasir ve 1sikli plazma dolgu

gazindan sodyum buharina intikal eder™*.

“Tlpun tutusma gerilimi 220 volt kararli ¢alisma gerilimi 50 — 60 volt civarindadir.
Gerilim fark: balast tarafindan alinir balast hem akimi smirlayict olarak is gorir hem de
kararl galismay: saglar. Tup uclarin da kararli calisma gerilimi 50 — 60 volta indigi
zaman 220 voltluk primer gerilimi i¢in koyulan isitma transformatérii pratik olarak
devre dis1 kalir. Lamba tutustuktan sonra ana desarj elektrotlar: da isitma gorevini devir

alir. Yeni tip sodyum buharlarinda harici 1sitmadan vazgegilmistir™®.
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Sekil 2.10."°° Resim 2.10."" Sodyum Buharli Lamba

“Ana desarjin baslamasi icin dolgu gazinin 6n desarj yardimi 1sitilmas: yeter. TUpun 1st
kaybini azaltmak amaciyla esas desarj lambasi ikinci bir tip igine alinmustir. Her iki tip
arasinda vakumlu bir 1s1 kotuma kilifi bulunur. Harici 1sitmasiz tipler iki akim iletkenine
ihtiyac gosterdiklerinden (U) seklinde bukdlerek akkor lambalardaki gibi basit bit duyla

imal edilirler™.

2.6.3.3.2. YUksek Basingh Civa Buharh Lambalar

“Is1g1, dolayl ya da dolaysiz olarak en ¢ok civa buharinin iginimi ile olusmus olan
yanma durumundaki kismi buhar basinci 100.000 paskal tzerinde bulunan lamba turi
yiksek basingh civa buharli lambalar olarak tanimlanir. Yiksek basingh civa buharl
lambalarda gaz basincinin 100.000 paskal degerinden ytiksek olmasi ve 1000 gri yuksek
bir sicakliga ulasmas: nedeniyle desarj tupt kuvars camdan yapilir. Kuvars cam mor
Otesi ve gorundr isinlarin bir kismint yutan bir yapiya sahiptir. Desarj tipl ylksek
sicakliklarda esnekligini koruyan yay tertibatiyla desteklenmistir. Ayrica tupin her iki
ucunda da yardimci ve ana elektrotlari besleyen istya dayanikli molibdenden yapilmis
mevcuttur. Desarj tlpunun icinde damitilmis civa ve az miktarda asal gaz bulunur.
Ayrica ampulln iginde ise olusabilecek parlamalar: ve oksitlenmeyi dnlemek icin argon

ya da argon- azot karisimi bulunur*®®,

1%6 hitp://elektroteknoloji.com

97 A g. €.

188 JLKER, C., Aydinlatma Ders notlari, Yeditepe Universitesi
199 hitp://www.unienerji.com/2009/06/05/


http://elektroteknoloji.com
http://www.unienerji.com/2009/06/05/
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“Yuksek basingli civa buharli lambalarda ana ve yardimci elektrot olmak tzere 2
elektrot yapis1 vardir. Yardimci elektrot ateslemeyi baslatirken ana elektrot da desarjin
devamhiligin1 saglar. Lambamn calistinlmasiyla birlikte ana ve yardimci elektrotlar
arasinda kalan bolgedeki gaz iyonize olmaya baslar ve desarj tlpunun igerisindeki gazin
direncinin diismesiyle desarj baslar. Atesleme icin gerekli olan minimum sebeke gerilimi

ortam sicakhigina bagh olarak degisiklik gésterir”'™.

“Lambanin dis ceperini olusturan koruyucu dis ampul soda, kire¢ ya da bor silikat
camdan imal edilir. Ayrica yuksek basingli civa buharl lambanin 151k tayfi belli dalga
boylarinda yogunlagmis (sart yesil mavi mor) ve kirmizi isigin Uretilmedigi bir
yapidadir. Bu yilizden lambanin renksel geriverimini diistirmek icin dis ampuliin i¢ kismi
fosfor tabaksiyla kaplanir. Yuksek basingli civa buharli lambalarin 6murleri yaklasik
20000 saat. Gugleri 50-1000Wtir. Isik akis1 1800-58500 Im’dir. Renk sicakliklari 2900-
4200 K araligindadir. Kirsal kesim ve sehir alanlarinin aydinlatmasinda, maden ocaklar
ve tas ocaklarmin aydinlatilmasinda, trafik isaretleri dekoratif maksatli projektor

uygulamalarinda kullanima uygun yapidadir™"™.

2.6.3.3.3. Karma Isik Lambalar

“Madeni buharli lambalarin isiklarindaki renk noksanhklarini akkor telli lambalarla
kombine ederek tamamlamak mimkindur. Boylece daha guzel bir 1sik rengi elde edilir.
Akkor telli lamba civa buharl lambalarin balast vazifesini de gérmektedir. Bu karisim
hem civa bubarli hem de sodyum buharli lambalarda mimkinddr. Bu lambanin
Ozellikleri; baglantisinin kolay olmasi, akkor telli ampullerin duylarina uymas: ve 2000
— 3000 saat omdrleri gibi 6zellikleri vardir. Fakat sondukten sonra tekrar tam olarak
yanmast icin biraz beklemek gerekir ve bazi renkleri iyi gostermez. Bu lambalar biytk

atolye, depo gibi rengin cok énemli olmadig: yerlerde kullanilmalidir’*",

1A g.e.
LA g e.
12 JLKER, C., Aydinlatma Ders notlar1, Yeditepe Universitesi
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2.6.3.3.4. Flioresan Lambalar

“Esas olarak algak basin¢li civa buharli lamba sinifina giren flioresan lambalar
gunimdiizde akkor lambalarin 3-5 misli 1siksal verimleriyle ve gelismis renk
secenekleriyle en populer g1k kaynaklarindandir. Fliioresan lambalar beraberinde bir
balast ve starter devresiyle ¢alistirilabildigi gibi bazi modelleri starter devresine ihtiyag

duymadan da c¢ahsabilir.

Kompakt flioresan olarak bilinen modeller ise calismas: icin gerekli olan yardimci
elemanlar1 bulnyesinde barindirdigindan sebekeye dogrudan baglanabilir. Fluoresan
lambanin icindeki civa buhar: tek basina gérinir bolgede 1s1k Gretemedigi icin lambanin
i¢ yuzu fliorisil tozlarla kaplanir. Bu tozun tird; lambanin verimini, rengini ve renksel
geriverimini etkileyen en temel bilesendir. Lambanin elektrotlarindan yayilan
elektronlar, tip igerisinde hareket ederken kendileriyle ayn: ortam iginde bulunan civa
atomlarmin elektronlaryla carpisir, civa atomlarmin elektronlarn bu c¢arpismanin
etkisiyle yoringelerinden c¢ikar ve tekrar yoringelerine donerken UV ismimlar,
flioresan lambanin i¢ yuzeyindeki fosfor kristalleri (fliorisil) tarafindan gorindr ve

1s15a dontstirilir™,

“Flioresan lambalarin verimleri (1siksal etkinligi) lamba guctyle dogru orantili olarak
artis gosterir. Bunun nedeni buyik giclu lambalarda elektrotlart optimum sicaklikta
tutmak icin gereken gulcin kiglk gicteki lambalara oranla daha dustik olmasidir. Artan

lamba akimi etkinlik faktorindin diismesine sebep olur.

Elektrotlarin ana gorevi desarj icin gerekli olan serbest elektron olusumunu saglamaktur.
Elektrotlar 6n isitmal (starter yapili) olabilecegi gibi startere ihtiya¢ duymayan devre
yapisinda da olabilir. Fliioresan lambalarda civa buhari tek basina desarjin devamu igin
yeterli olamamasi nedeniyle belli oranlarda argon ve kripton gazi icerir. Bu gazlar asal

gazlardir. Lamba icindeki gazlarin basing degerleri lamba dmru ve verimi agisindan

173 hitp://www.unienerji.com/2009/06/05/
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dogrudan etkilidir. Isiksal verim agisindan en ideal degerler; civa buhan igin 0.8 Pa,

yardimci gazlar i¢cin 2500 Pa dir.

Fllioresan lambalarda 1si1l kayiplar ¢cok azdir ve lambalarin verimleri 45-200 Im/W
degerlerindedir. Flioresan lambalarda, normal calisma degerlerinin Uzerindeki ve
altindaki sicaklik degerlerinde 151k akisinda azalma gozlenebilir. Flioresan lambalarin
omdrlerini etkileyen en 6nemli faktor, agma kapama sikligidir. Lambanin atesleme
suresince flamanlar tzerinden gegen yol alma akimi ciddi bir yipranmaya neden olur.
Fliioresan lambalarin dmidrleri hesaplanirken 3 saatlik kullanim siiresi baz alinir. Lamba
icin belirtilen 7500 saatlik kullanim siresi 2500 agma kapama icin gecerlidir. Yakma
periyodunun daha da uzatilmasi lambanin émrint ciddi oranda artirir.

o 1 saatlik yakma periyodu -%35

e 10 saatlik yakma periyodu +%40

e Sirekli yanma +%150

Yiksek frekansh balast kullanimi ve atesleme yapisi lamba omrind artiran pozitif
etmenlerdir. Flioresan lambalar, yapilarina ve fosfor tuzlarina bagl olarak sicak beyaz,
beyaz, soguk beyaz, gunisigi, soguk gunisigi gibi genis bir renk yelpazesinde

uretilirler”*™,

Resim 2.11. Farkl: Renklerdeki Fliioresanlar

74 g e.
17 hitp://www.sadanlar.com.tr
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“Flioresan lambalarin olumlu 6zellikleri; genis renk secenegi, sebeke gerilimindeki
dalgalanmalarin lamba 0mru Gzerine etkisinin oldukga distik olmasi, ¢izgisel lamba
montajinda iyi bir alternatif olmasi, calisirken 1s1 yaymamasi, isiksal verimlerinin
yuksek olmasi, uzun Omirlt olmalari olumlu 6zellikleri arasinda sayilabilirken; g1k
akisinin ortam sicakligindan etkilenmesi, ilk tesis masraflarinin yiksek olmasi, sik acgilip
kapanmaya elverigli olmamasi, balastlar tizerinde enerji kaybinin olmasi, ¢alhismasi icgin

yardimci elemana ihtiyag duymasi olumsuz 6zellikleri arasindadir*™.

178 hitp://www.unienerji.com/2009/06/05/
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3.BOLUM
EGLENCE MEKANLARINDA GELISEN AYDINLATMA
TEKNOLOJILERININ KULLANIMI VE TASARIMA KATKILARI

3.1.GELISEN AYDINLATMA TEKNOLOJISINDE KULLANILAN SISTEMLER

Teknolojinin sirekli gelismesinden, aydinlatma sektorli de etkilenmis ve mekanin
tasarimina uyacak yeni sistemler arastirilarak daha az enerji harcayan, kullanimi daha
uzun, renksel geriverimi yiksek, mekan tasarima katkist olan aydinlatma teknolojileri
uretilmektedir. Bu urtinler ilk baslarda, sadece sinyalizasyon sistemleri gibi yerlerde
kullanilmaktaydi. Giniimizde ise artik ortak kullanim alanlarinda hatta evlerimizde

birer aydinlatma eleman olarak yerini aldi.
3.1.1. Fiber Optik Aydinlatma Sistemleri
Fiber optik aydinlatma teknolojisi, diger aydinlatma teknolojilerinden oldukga farkl: ve

uygulama alani yénunden sinirsiz sayilabilecek bir teknolojidir. Fiber optik aydinlatma

sistemleri ile tasarim kisinin hayal guictiyle sinirlidur.

Y7 hitp://www.redtree.com.my
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3.1.1.1. Fiber Optik Aydinlatma Sistemlerinin Tarihcesi

“Fiber optik kablonun calismas: basit 151k teorisiyle agiklanabilir. Isik fiziksel acidan
elektromanyetik dalga veya foton olarak gorilebilir. Isik tim elektromanyetik dalga
yayilhminin kiiglik bir parcasidir. Elektromanyetik dalga spektrumundaki degisik yapilar
dalga boylarinin, foton enerjilerinin ve elektromanyetik alan frekanslarinin
farkliliklarindan dolay: olusur. Ancak 151k kullanilarak uzak mesafelere bilgi iletimi ilk
kez 200 yil kadar once ele alinmistir. Ornegin; 1790 yillarinda Fransa'da Claude Choppe
tarafindan bir optik telgraf sistemi kurulmustur. Sistem bir dizi hareket edebilir isaret
kollart olan kuleyi kapsamaktadir. S6z konusu sistem ile bilgi 200 km uzakliga 15
dakika igerisinde nakledebiliyordu. Bu sistem elektrikli telgrafin icadina kadar énemini

korumustur™*’,

“Alexander Graham Bell’in 1880'de gelistirdigi ses sinyallerini 1sik aracilig: ile ileten
foton cihazi, pratik olarak uygulama alanm bulamadi. Clnki hava ve gorinurlik,
iletisimin kalitesi Gzerinde cok olumsuz bir etkiye sahipti. 1880 yilinda Alexander
Graham Bell kendi fotonunu icat etti. Bu kendisine gore en blyuk icadiyds, hatta fiber

optik teknolojisinin bir iletisim araci olarak kullaniimast icin ilk ciddi dneriydi™*"”.

“Gunumizde kullanilan fiber’ler en az ¢ bolgeden olusmaktadir. Bunlar

Core (Cekirdek), Clad (Kabuk) ve Coating (Kaplama).

o Core (Cekirdek): Core merkez bolgedir ve 1s1g1n yolculuk ettigi bdlge burasidir. Su
borusunun igindeki hareket eden suya benzetebiliriz.

e Clad (Kabuk): Clad ise 1s1gin yalniz hareket etmesini ve dig ortama sizmamasini
saglar. Kisacasi yolculuk eden 15181 cevresel etkenlerden korur veya yalitimini
saglar. 1kinci gorevi ise fiber'in boyutunu arttinr ve bdylelikle fiber'in
dayanikliligini ve kullanim kolayhgini arttirir.

e Coating( Kaplama): Coating veya bir diger adiyla buffer coating en dis ylzeydir ve

Kimyasal ve mekanik zararlardan koruyan en dis tabakadir.

Y8 HECHT, J., 1999 City Of Light: The Story Of Fiber Optics, Oxford University Press, NewYork, sf: 50.
¥ TOMASI, W., 2002. Elektronik iletisim Teknikleri, MEB, sf:863.
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“Fiber optik aydinlatma, bir 11k Ureticisinde Uretilen 1s18in istenen bolgeye fiber optik
kablolar araciligi ile tasinmasidir. Isik kaynag: isik Greteci, fiber optik kablo 11k
tasiyicist gorevini Ustlenir. Fiber optik aydinlatma teknolojisini diger aydinlatma
teknolojilerinden farkli kilan en temel 6zellik Ozgurlik ve esnekliktir. Fiber optik
aydinlatma sistemlerinde kullanilan 151k kaynag: istenilen herhangi bir noktaya
yerlestirilebilir. Bu, tasarim agisindan 6zgurliik saglar. Fiber optik aydinlatma sistemi

2 ana bolimden olusur:

o Isik kaynag:
e Fiber Optik kablo demeti”*®
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Sekil 3.1. Fiber Optik*®

“Fiber Optik kablolar hazirlanan projeye, mimari tasarima ya da gereksinime uygun
ebatlarda kesilerek bir demet haline getirilir. Bu demetler 151k kaynagina (isigin ¢ikis
noktasina), sonlandirict muf ile yerlestirilir. Boylece 151k kaynaginin drettigi 1s1k, fiber

optik demet icinde tasinarak, armatiire veya direkt ¢iplak fiber optik uca iletilir.

Fiber optik kablo demeti ayn1 veya farkl: ¢aplarda ve uzunluklarda tamamen ihtiyaca
gore belirlenen fiber optik kablolardan olusur. Fiber optik aydinlatma sistemi, armatr
ile 151k kaynaginin fiber optik kablolar araciligi ile birbirinden ayrilmas: sayesinde
mimari tasanmlarda hayal glcunu zorlayabilecek, olaganistii diyebilecegimiz bir
aydinlatma harikasi ortaya koymaktadir. Kullanilacak armatirler, mekéanlarin
mimarisine gore cok sayida cesitlilik icerir (kristal uc¢, sonlandirict ug, lens

armatiirler)”%,

180 http:/vww. fiberli.com/
BLA g. e,
B2 g.e.
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Resim 3.3. Alman Steffen Bauer Tarafindan Tasarlanan Spagetti Lambalar ***

B3 g 6.
184 hitp://www.teknobilge.com/
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Lens Armatur Kullamim Amaglan
0 Estetik bir gériiniim elde edilmesi,
o0 Dahayogun bir 11k elde edilmesi,
0 Noktasal (spot) aydinlatma istenildigi durumlar,
o]

Yayvan (Flood) aydinlatma istenildigi durumlarda.

“Ayrica, armatirler ahisilagelmis aydinlatma elemanlarina gore daha kiiglik boyutlarda

olabilmesi sebebiyle ve ayni zamanda optik lenslerle donatilabilirlik 6zelligine sahip

olmalanyla da aynicaliklidirlar. Isik yogunlugunu arttirmak igin amaca uygun segilmis

armatirlerle, 1s181in ¢ikis acgist 120° den 1° ye kadar dustrilebilmektedir. Boylece

istenilen efekt net olarak elde edilmektedir

1185

3.1.1.2. Fiber Optik Aydinlatma Sistemi Ozellikleri

“Fiber optik kablo sadece 1s1k tasiyicidir, elektrik akimi tasimaz.

Nemli ve soguk ortamlarda, aydinlatmanin elektrik riski tasimas: istenmeyen
yerlerde given icerisinde kullanilabilir.

Isik kaynaginda tretilen ve fiber optik kablolar ile tasinan 1sik soguk oldugu icin
yakinindaki canlilara ve malzemelere zarar vermez. Dolayisiyla, dig ortamlarda,
insanlarin ve diger canlilarin oldugu yerlerde giivenle kullanilabilir.

Isik kaynagindan c¢ikan g1k, ihtiyaca gore bir ya da birden fazla noktaya dagitilabilir.
Isik hijyendir. Kaynak 1sikli alanda bulunmadig: icin manyetik alan olusturmaz.
Boylece toz vb. partikiller harekete gecmez. Bu sayede gida vitrinlerinin
aydinlatiimasinda ve bakiminda hijyen saglanir.

Istya duyarli ve hassas, patlama riski olan ya da bakmmi zor / imkéansiz olan
noktalarda diger aydinlatma sistemlerine gore tek ¢ozimdur.

Isik kaynagimin igine yerlestirilen 6zel efekt diskleri ile renk degisimi, piriltili 1s1ma
ya da loslastirma saglanir. DMX iletisim sistemi ile dijital aydinlatma teknolojisine

uygun sistemler uretilebilmektedir.

185 hitp://www.fiberli.com/
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e Siddete maruz kalinmas: ihtimalinin ylksek oldugu vyerlerde guvenlik amagh
aydinlatma saglanir.

o Secilecek uygun armatirlerle, ¢ok kiglk ve etkileyici gorlntiye sahip isikh fiber
optik uclar ile estetik bir gorinim kazanilir.

o Optik lensler kullanilarak, 1s1g1n yogunlugu istenilen duizeyde yonlendirilebilir.

o Isik kaynagi, 1s181n kullanildig: yerden tamamen ayri bir noktaya yerlestirildigi igin
bakimi kolaydir.

e Fiber optik aydinlatma sisteminin, isletme acisindan bakim ve diger giderleri yok
denecek kadar azdir.

e Uygulama sirasinda akla gelebilecek yeni fikirlerin yapilabilmesine olanak tanir.

e Kuvrimlanin etkilesimi degistirmedigi, fiber optik kablolar sayesinde 15181 kullanmak
istediginiz noktaya kadar tasir ve istenilen mekan: ya da objeyi aydinlatarak en iyi

kontrast olusturulabilir” 6.

TUm bunlarin yan: sira fiber optik aydinlatma sistemiyle ortaya ¢ikan basarili gorsel

sonuclar, fiber optik sistemlerin hizla yayginlagsmasini saglamaktadir.

~ i (¥ T L
Resim 3.4. Fiber Optikten Hamak®’

85 g 6.
187 hitp://1.bp blogspot.com
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Resim 3.5. Fiber optik kumas (Luminex®), renkli 15181 tim ylizeye yayabiliyor ve bdylece ¢ok hos bir
aydinlik ortaya gikararak, karanhkta sasirtict bir atmosfer yaratiyor.'®

3.12.LED

“LED, ingilizcede Light Emitting Diodes kelimelerinin kisaltilarak, bu trinin jenerik
ad1 haline gelmis soylenisidir. Bir LED yongas: yapi itibart ile N ve P tipi yarn iletken
katmanlar arasina sandvi¢ edilmis aktif katman tabakasindan ve bunlarn elektriksel
baglantilarindan olusan opto elektronik bir elemandir. LED’ ten dogru yonde bir akim
gecirildiginde elektronlar aktif katmani1 uyarir ve aktif katmanda 151k Uretilir. Uretilen

151k dogrudan veya reflektérden yansima ile pencere katmanindan yayilir”*%°,

" Yayilan 151k
1sinlan

/ ' " LED gipi
*— Plastik kihf

Baglantl uglan

Sekil 3.2. LED’in Yapist™®

188 http:/vww.teknobilge.com/
189 hitp://www.eksenaydinlatma.com/led.html
190 www.biltek.tubitak.gov.tr
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“LED'ler aktif katmanin materyal yapisina bagl olarak gorilebilir 1s1k tayfinin belirli bir
bolimiinde 1s1k yayarlar. Baska bir deyisle tek renk 1sik dretilir ve aktif katmanda
kullanilan materyal LED 1siginin rengini belirler. Yuksek seviyede isik veren renkli
LED'lerde aktif katman olarak farkli materyaller kullanilir (GaAs, Gap, GaN, AllInGaP
ve InGaN). LED'lerle beyaz 151k tUretmek iki yontemle mimkiindir. Bunlardan birincisi;
kirmizi, yesil ve mavi U¢ adet LED yongasmi bir kilif icersinde kullanarak beyaz 1181
elde etmektir. ikinci yontem ise mavi LED yongasinda dretilen 1s1gin bir fosfor
tabakasini1 uyararak beyaz 1sik Uretilmesidir. Sekil olarak cesitli ebatlarda, radyal bigim
basta olmak (zere ¢ok cesitli yapilarda kiliflandirilirlar. Normal baski devreler icin pin
ayakli Gretildikleri gibi, SMT (ylzey montaj teknolojisi) ve dogrudan baski devre
Uzerine montajli  (on board) bigimlerde Gretimleri ticari olarak piyasaya

strilmektedir®:,

Resim 3.6. LEDlerin Kullanimi*®

3.1.2.1. LED'lerin Gelisimi

e “1962 ilk ticari LED uretildi, ilk Gretilen kirmiz1 LED'ler sinyal ve gostergelerde
kullanild:.

e 1972  Siemens  Semiconductor  Division tarafindan  (Bugin  Osram
Optosemiconductor olarak faaliyetini surdirtyor) ilk radyal kilif LED Uretildi.

e 80’lerin sonu 90’lanin basinda iki biylik asama kaydedildi. Kirmizi1 LED'e ilave

olarak sar, yesil, mavi ve beyaz LED'ler gelistirildi. Isik verimlilikleri arttirilda.

1 hitp://www.eksenaydinlatma.com/led.html
192 amp 83 LED Aydinlatma Sistemleri Katalogu
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1994°te once kirmiz1 ve sar1 ardindan yesil renkler trafik 1siklarinda kullaniimaya

basland:.

Resim 3.7. LED®

Yeni milenyum ile birlikte titresimlerden etkilenmeme 6zelliginden dolay: arag
tasarimcilart gosterge aydinlatmasi, stop lambasi, fren lambalari, sinyal lambalar

olarak LED dizinlerini kullandilar. Bazi firmalar far lambas: prototipleri gelistirdi.

Bugtin LED'ler asagidaki uygulamalarda sik¢a kullanilmakta.

Bir otomobilde 300°den fazla LED kullanilmakta (konsol, radyo, CD calar,
navigasyon sistemi, gostergeler ve butonlar icinde).

Cep telefonlarinda gosterge ve tus aydinlatmas: icin 12 adet LED kullanilmakta
(fotograf ceken modellerde flas olarak).

100.000 LED'den fazlas: bilyiik olcekli gostergelerde kullaniimaktadir. Ornegin
futbol sahalari, dis mekan gorintu cihazlari, blydk trafik bilgilendirme
gostergeleri”®*,

Gunumuizde plazma ve LCD’den sonra LED teknolojisi ile uretilen televizyonlar da

bulunmaktadir.

193 hitp://www.cetintaslarreklam.com/resimler/led/ledsistemleri.html
19 hitp://www.ossoelektronik.com.tr/led_aydin2.html
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Resim 3.8. LED Tv**®

o LED teknolojisi sadece mekanlarda degil banyo bataryalari, araba farlar: hatta kol

saatleri gibi farkl: yerlerde de kullaniimaktadir.

Resim 3.9. Hironao Tsuboi Tasarimi Ledli Kol Saati®

-

8.
Resim 3.10. Mazda’nin Konsept Otomobili™”’

1% www.samsung.com
19 hitp://www.jimonlight.com/2009/04/22/led-wristwatch-like-none-youve-seen/
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|_ .'l
Resim 3.11. LED Aydinlatmal: Bataryalar™

3.1.2.2. LED'lerin Ozellikleri ve Sagladig Faydalar

o “Tek renk 151k kaynag: (dar bantli): Isik istenilen dalga boyunda oldugu icin renk
filtresi, prizma gibi renk aynstiricilara ihtiyag yoktur. Omegin kirmizi trafik
lambasinda 617 nm dalga boyunda kirmizi LED’lerde dretilen 1s1gin tamami
kullanilir. Oysa akkor lambalarda dretilen 15181n mavi ve yesil bilesenleri bastirilarak
sadece kirmizi bileseni kullanidir. 75 W akkor lamba yerine 8-10W LED dizini
kullanilarak %80 enerji tasarrufu saglanir.

e Cok kicuk 11k kaynag: (birkag mm?): Kuguk ebatli armatirler gelistirilir, 151k
kolayca yonlendirilebilir.

e Tasarimcilara genis ve kolay kullanim imkéani saglar.

e Hizhdir, 200 ns iginde 151k vermeye baslar.

e Uzun Omiir: Kullanima bagh olarak 100.000 saate kadar.

o Yiksek 11k verimliligi (verimlilik giderek artmakta, 6rnegin laboratuar ortaminda

kirmizi renkte 108 limen/Watt'a ulasilmis durumdadir).

Y7 Umit Ustas Arsivi.
198 \\pww.hansa.com
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o Dustk 1s1 uretimi: Akkor lambalarda flaman 1s1s1 2700° C, halojen lambalarda 3100°
C, desarjli lambalarda tiip 1s1s1 800-1100° C ye ulasirken LED'lerde yonga 1sis1 110°
C'yi gecmez.

Resim 3.12. LED*®

e Tammlanmis 1s1k acilari.

o Gorulebilir renk tayfindaki hemen hemen biittin renkler elde edilebilir.

Resim 3.13. Mekanda Farkl: Renklerde Ledlerin Kullanimi?®

199 http:/vww. flickr.com/photos/mourner/3425084330/
20 BOB Dergisi, Say:: 2.
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e Dimerlenebilir (0 — 100 %).
o Sok ve titresimlere dayanikli: Cam, flaman gibi kirilgan elemanlar ihtiva etmez.
e Beyaz LED icin farkl renk sicakliklari: 3200, 4700, 5400,6500 Kelvin.

e Cevrecidir; yapisinda civa gibi agir metaller ve halojen gazlari yoktur.

Resim 2.14. LED Sistemleri ile Conrad Treasury Casino’nun Cephe Aydinlatmas: **

Teorik olarak yapilan hesaplamalar ve deneyler LED'lerden 100.000 saat Uzerinde bir
siire istifade edebilecegimizi ortaya ¢ikarmaktadir. Elektriksel, isi1l kondisyon (sogutma),
cevresel etkiler, kullanilan cevre elemanlari, kilifin materyal yapist vb. etkenler g6z

oniine alindiginda 50.000 saat ve tizeri hizmet émrii oldugu kabul edilebilir™?®,

20 http://www.ourbrisbane.com/photos/1846843.conrad-treasury-casino-light
202 http://www.ossoelektronik.com.tr/led_aydin2.html
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3.2. EGLENCE MEKANLARINDA ISIGIN GUCU VE TASARIMA KATKILARI

3.2.1. D1s Mekanlar
3.2.1.1. Sehirler

Eglence mekanlari deyince hemen akla sinema, tiyatro, restoran, gece kuliibl gibi yerler
gelir. Bol 1s1kli mekanlart hayal diinyasinin sinirlarini zorlayan tasarimlariyla kisileri hep
etkilemistir. Fakat bunlar iginde barindiran bunlar sayesinde de adindan soz ettiren

sehirler vardir.

Resim 3.15. Sidney 2009 Yilbas: Kutlamalari®®

e LasVegas

Kuskusuz “eglence” denince ilk akla 1s1k gosterileriyle tnli Las Vegas gelir. Son
teknoloji Grund aydinlatma sistemleri buralarda kullanilmaktadir. Hava kararinca asil
sehir gorinmeye baslar. Isil 1511 olan caddeleri bu sehri ¢ok bulytk bir agikhava eglence

merkezine donustirerek burada yasamin hi¢ durmadigini kanitlar.

203 htp://newyearseveguide.com/sydney-to-spend-5-million-on-new-years-eve/


http://newyearseveguide.com/sydney-to-spend-5-million-on-new-years-eve/
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e l"'"bi' ey = St
Resim 3.17. Las Vegas

204 http://vacationorholiday.blogspot.com/2009/03/las-vegas.html
205 hitp://www.happyhourinternational.com/las_vegas.htm


http://vacationorholiday.blogspot.com/2009/03/las-vegas.html
http://www.happyhourinternational.com/las_vegas.htm
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e New York

Bir baska 1s1k sehri olan New York; yeni yil kutlamalarinda, Times Meydanin glnduzi
andiran aydinhgiyla g6z kamastiryor. Ilan panolarinin hemen hepsi gelismis aydinlatma
teknolojisi olan LED’lerden olusuyor. Meydan, tek boyutlu reklam panolarinin

monotonlugundan siyrilarak bir nevi, kisa filmlerin oynatildig: sahnelere donusuyor.

Resim 3.19. Times Meydani®”’

206 hitp://www.dail ywireless.org/2008/12/30/new-years-eve-earthcams/
27 http://latimesblogs. latimes.com/jacketcopy/2008/09/


http://www.dailywireless.org/2008/12/30/new-years-eve-earthcams/
http://latimesblogs.latimes.com/jacketcopy/2008/09/
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3.2.1.2. Meydanlar

e Finsbury Meydani, Londra

Ilgi cekici bir meydan érnegi, Broadgate' de is merkezlerinin ortasinda yer almaktadr.
Bu genis meydanin yeniden diizenlenmesinin sebebi, farkli bir kimlik gergevesinde
cekici ve sosyal bir alana donusttrtlme istegidir. Tahminlerinde Otesinde basarili bir
sonu¢ elde edilmistir. Finsbury, diinyanin en inlu ve ilgi cekici meydanlarindan biri
haline gelmis, genis acikligin sert zemininde olusturulan grid sistemi, kimi yerlerde
buzlu bant seklindeki elemanlarin igine, cogu yerde ise zemine yerlestirilen LED isiklar
ile desteklenmis. Bu destege, alandaki oturma birimleri ile de kuvvetlilik
kazandirilmistir. Baktiginizda, LED 1siklarin buzlu bantlara veya banklara donustigtnd
gorebiliyorsunuz. Meydanda ki, LED'ler renk degistirerek surekli dinamizmi

simgelemektedir.

Resim 3.20. Finsbury Meydani, Londra “*

208 http://nazardemir blogspot.com/


http://nazardemir.blogspot.com/

Resim 3.21. Finsbury Meydani, Londra®®®

e Berlin Isik Festivali’09

Isik, yapilarin ici kadar dis kabugun aydinlatiimasinda da onemli bir gerectir. Ozellikle
bir kentteki 6nemli yapilarin aydinlatilmasi, uyandiracag: gorsel etkilerle kente ayr: bir
deger katar. Ayn: Berlin Isik Festivali’nde oldugu gibi; gecenin karanligini buyik bir
salon varsayip, Berlin Katedrali gibi 6nemli yapilar: 1s1gin giiciyle sahneye cikartiyor.
Kentin misafirlerine ise bu gorsel s6leni yasamak kaliyor.

A g.e.
219 yap1 Dergisi, 327, Subat 2009, Karanlikta Aydinlanan Sehir: Berlin, sf: 81.
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Résim3.24. Berlin Isik Festivali’09 — Berlin Katedrali-Detay :

AL A g.e. sf: 80.
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Resim 3.26. Opera Evi?* Resim 3.27. Gendarmenmarkt*®

A2 g.e. sf: 81.
A, g.e. sf: 80.
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e Tiyatral Aydinlatma

Jﬁiﬁuu mw

i i

Resim 3.28. Tiyatral Aydinlatma™

--------------------
---------------------

llﬂ'.l'**’ ’ﬂ“‘fhhnm
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Resim 3.29. Tiyatral Aydinlatma

Martin Gangnon ve Ambiances, Quebec’in 400.yil dénumint kutlamak icin yapilan
dunyanin en buytk acik mekan multi-medya platformu. 81 adet tahil ambarinin kavisli
duvarlar Gizerinde 600 m. uzunlugunda, 30 m. yuksekliginde bir ekran olusturularak 40
dakikalik gorsel bir s6lenle hikaye anlatiliyor. Yansitilan 11k, 3000’in Uzerinde RGB
LED ve 200 oynar baslikli LED spotla yapiliyor. Ambarlara yansitilan farkl sekiller ile
gunduzleri soguk gorinen bu duvarlar geceleri 1sikla kimlik kazaniyor. Golun

etrafindaki bu ambarlardan yansiyan 51k, ayna etkisiyle gorsel s6leni ikiye katlyor.

24N g.e. sf: 82.
A g.e. sf: 82,
218 Tasarim Dergisi, 187. Tiyatral Aydinlatma, , sf: 68.
ATA, g.e. sf: 68.
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e Marcus Merkezi Sahne Sanatlar icin Midwest énde gelen tiyatro tesisleri arasinda
yer almaktadir. Renk ve desen bu isik vardiyasi, bina Uzerinde kinetik sanatin bir
calismasidir. Bu gigli yapt mimar Harry Weiss ve yerel sanatgi O'Keefe tarafindan
tasarlanmis, 151k ve boya, binanin tasarimlarinin esin kaynagi olmustur. Isik sanat

yaraticiligi olarak binanin disina yansimaktadir.

28 A g.e. sf: 68.
219 hitp:/www.jsonline.com/


http://www.jsonline.com/
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3.2.1.3. Acik Hava Gosterileri

Resim 3.32. A¢ik Hava Gosterileri

Sahne sanatlart 1s1k ile var olurlar. Seyirciyi sadece 1sik ile etkilemek muimkindir.
Sahne, 151810 glictiyle daha buytk ve ihtisamli gorinuyor. Arka tarafta kullanilan LED
aydinlatma paneli orkestrayr 6ne ¢ikararak ve muzigin ritmi ile degisen figdrlerin 151k
oyunlanyla destekliyor. Ortamdaki olusan atmosfer seyirciyi etkisi altina alarak hava
sokuyor ve daha tutkulu bir sekilde grubu dinlemesine olanak saglayarak, muzik
grubundan daha ¢ok etkilenmesine araci oluyor.

3.2.1.4. Eglence Parklar:

Eglence parklar: insani kag yasinda olursa olsun onu ¢ocukluguna goturdr. Orada gergek

yoktur. Her sey en guzel ve en eglenceli sekildedir. Bu hayal diinyas: gbz kamastiric

sekilde olmahdir. Ayn1 1s181n g6z kamastiriciligi ve cezp ediciligi ile...

220 htp://www.jimonlight.com/categories/leds/


http://www.jimonlight.com/categories/leds/
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AW RALLC 0. COM

Resim 3.34. Tokyo Disneyland

221 hitp://lyonslove.blogspot.com/2007_12_01_archive.html


http://lyonslove.blogspot.com/2007_12_01_archive.html
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3.2.2.i¢c Mekanlar
3.2.2.1. Sinemalar

Sinema deyince ilk akla gelen, biiyuk bir perde ve iyi bir ses sistemidir. Ama artik iyi bir
sinema icin bunlar yeterli degil. Sinema, daha dis cephesinden sizi etkilemeli ve igeri
davet etmelidir. Hayal dinyanizi sonuna kadar zorlamaniza, filmi seyrederken

dikkatinizin daha ¢ok odaklanmasina yardimci olmahdar.

Isveg’in Jonkoping kentinde bulunan bir sinemanin dis cephesinin 4 farkl: renkte duvar

yikayici ledlerle aydinlatilarak ¢ok uzaklardan dahi ilgi cekmektedir (Resim 3.14).

222 hitp://big5.wallcoo.com/human/Tokyo_Disney Land_2005-Tokyo_DisneyLand
223 http://www.jonasforsman.se/index.php/2007/wallwasher-led-for-jlt


http://big5.wallcoo.com/human/Tokyo_Disney_Land_2005-Tokyo_DisneyLand
http://www.jonasforsman.se/index.php/2007/wallwasher-led-for-jlt
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Resim 3.36. inema Salonlarinda Led’in Kullanimi®*

Sinema salonunun mekan tasariminda ledlerin kullanilmas: ve film sirasinda fona uygun

olarak renklerin degismesi, filmi iki kat etkileyici kilar. Buna 250.000 dolarlik bir drnek.
(Resim 3.15)

3.2.2.2. Tiyatrolar

Isik sahnenin ruhudur... Turk Tiyatrosu’nun kurulusuna katkist olan Andre ANTOINE
sahne isiklandirmas: ile ilgili soyle diyor; “lsik tiyatronun canidir, dekorun iyilik
perisidir, sahnenin ruhudur. Sadece 11k, ustaca kullanildig: takdirde dekora atmosfer,
renk, derinlik ve perspektif verir. Dramatik bir eserin derin anlamina yaptig: sihirli
vurgulama ve olaganustu eslik, kazandirdigi 6nem dolayisiyla, seyirci Uzerinde de
dogrudan dogruya etki eder. Isiktan en iyi sonucu almak icin, onu cesaretle

kullanmaktan ve yaymaktan cekinmeyiniz”?®.

Tiyatro 0Ozel durumlar haricinde insan gozine hitap eden bir 11k dizeni

gerektirmektedir. Insan1 hayal diinyalar: yaratarak o diinyanin igine sokmak ister bu

224 hitp://elitechoice.org/category/theater/page/2/
22 hitp://www.isikder.org.tr/


http://elitechoice.org/category/theater/page/2/
http://www.isikder.org.tr/
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biytk o6lgide 151k ve dekorla mimkindur. Sahnenin 1s1gin1 degistirerek dekorun da

farkl1 algilanmasi saglanabilir.

!
!
' §[I P
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esim 3.37. Sahne Aydinlatmasi™
e Orpheus Tiyatrosu diger salonlardan farkini hemen belli ediyor. Klasik salonlarda
aydinlatma sistemleri akkor telli ya da halojen lambalarla yapilirken, Orpheus
Tiyatrosu’ndaki mavi led aydinlatmalar salona girdiginizde baska bir diinyaya adim

attiginiz1 size hissettiriyor.

Resim 3.38. Orpheus Tiyatrosu I, Apeldoorn, NL

228 htp://www.jimonlight.com/categories/digital-light/


http://www.jimonlight.com/categories/digital-light/
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e Londra’daki Apollo Victoria Tiyatrosu’nda siz oyunun baslamasmni beklerken,
hayal diinyaniz kendisini boyle bir mekanda oyunun atmosferine hazirliyor. Tavanda ve
duvarlarda kullanilmig olan aydinlatma sistemlerinin degisen renkleriyle mekén

bambaska bir kimlik kazanmaktadir.

. Al i

Resim 3.39. Ap

Resim 3.40. Apollo Victoria Tiyatrosu-Londra®”

227 http://www.triolight.nl/EN/referentie_03.html
228 http://www.oshino-led.co.uk/news.html


http://www.triolight.nl/EN/referentie_03.html
http://www.oshino-led.co.uk/news.html
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3.2.2.4. Restoranlar
e LIV -Fontainebleau

QESE———————

A - -~ ——

22 http://www.oshino-led.co.uk/gallery_apollo.html
20 g e.
21 hitp://focuslighting.com/


http://www.oshino-led.co.uk/gallery_apollo.html
http://focuslighting.com/
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Fontaineblueau miami sahilinde bulunan LIV geceklibiindeki temel isiklandirma
dizayn1 1954 yilinda morris lapidus tarafindan orijinal olarak dizayn edilen tarihi

bolgeye yeni bir nefes yeni bir yasam tarzi getirmistir.

Resim 3.43. . LIV — Fontainebleau %2

Klasik avizeler ve arkadan aydinlatmali VIP kare sicak bir gorsel etki olusturarak

modern alanla bir zarif kontrastla birlikte mekanin tamamliyor.

Mekanin kubbe tasarimi Kisileri etkileyerek daha ihtisamli algilanmasina sebep oluyor.
Kubbedeki LED aydinlatmalar ve kubbenin konstriiksiyonundaki 1sik efektleri mekanin
bambaska bir dinyaya cevrilmesine yardimci: oluyor. LIV’de bulunan mimari

aydinlatma tasarimi1 Miami Clubbing sahnenin enerjik gece hayati deneyimi olusturur.

22 g.e.
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e Naos Nova — Seul

Resim 3.44. Naos Nova’nin Restoran Balimg®®

Binanin konsepti dort farkli fikirden olusmaktadir. Restoran kismi mdsterilere
Disneyland’1 hayal ettirecek sekilde, 151k oyunlartyla tasarlanmigtir. Tavandaki moving

headler ve lazerlerle mekan gece kuliibline donismektedir.

%3 BOB Dergisi. Say:: 3, sf:5
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e AER Lounge

Resim 3.45. AER Lounge®*

Gerceklik ve yanilsama AER restoranda bir arada. Mekanda riilya alani olusturmak igin
son derece yansitici malzeme ile gorsel efektler vermek icin bir dizi kullanilmistir. VIP
salonunun kiclk bir orman: andiran gorintusu ile mekan farkl bir atmosfer kazaniyor.
Tavandaki parlak siyah yansitici ylzeyler mekanda yansimalar yaparak derinlik
kazandirmaktadir. Farkli renklerde aydinlatilmis mekanlar sayesinde restoran godziin
algilamasinda boltmlere ayrilmistir. Zeminde kullanilan LED aydinlatmalar ile mekan

daha romantik bir hava kazanmistir.

24 http://focuslighting.com/


http://focuslighting.com/
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Resim 3.46. AER Lounge

WIET TR SR
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Resim 3.47. AER I:ounge >

25 A g.e.
26 A g.e.
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3.2.2.5. Barlar

Bar konsepti ilk olarak Amerika'da kurulmaya baslamis olup barlarin agilmas:
17.ylzyila rastlamaktadir. Bar kelimesi ise engel, sed, tezgéh anlamina gelen "Barriere"
den gelmektedir. Devamli Amerikan Bar'larindan s6z edilmesinin tek nedeni barlarin ilk

once Amerika’da baslayip battin diinyaya buradan yayilmis olmasidir.

Resim 3.48. Bar®’

27 hitp:/www.dublinwest.crowneplaza.com/sanctuary-bar.htm


http://www.dublinwest.crowneplaza.com/sanctuary-bar.htm
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e The Flame Central Bar — Kuzey Amerika

Resim 3.49. The Flame Central Bar®®

The Flame central bar, 6zellikle birbiriyle baglantili daireler ile yukselen ve boylece
unlu Calgary Flames logosunu isiklandiran, programlanabilir led aydinlatmasiyla ve
ultra modem i¢ tasarimiyla essiz bir bardir. Tasarimci bart daha sanatsal géstermek icin
girdap desenini dekoratif bir eleman olarak kullanmistir. Los aydinlatma efekti romantik
bir atmosfer yaratmaktadir. 1tane 36 ft capinda ve 4 tane 16ft capinda aydinlatma metal
ve kumastan olusmaktadir. Barin Gzerindeki kumasin dinamik olarak cergevelenmis

kurdele formu enerji ve odaklanmay: saglamaktadir.

238 http://www.momoy.com/2008/08/18/the-flame-central-bar-modern-bar-interior-from-eventscape/


http://www.momoy.com/2008/08/18/the-flame-central-bar-modern-bar-interior-from-eventscape/

Resim 3.51. The Flame Central Bar*’

A g.e.
20 g.e.
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e LeCab-Paris

Resim 3.52. Le Cab — Paris - Mekandan Gelen Goriintii?

Le Cab kulibuniin dans zeminin tasarimi ¢ok basit ve diiz olsa da, 1s1gin tekrarlanan
kullanimu ile birlikte yar: gecirgen panellerin ve iki yollu aynalarin etkisi, dans alaninin
her iki yanina yerlestirilmis aynalarla arttirllmaktadir. Ayna ve 1sik arasindaki etkilesim
barda da gorulmektedir. Musterilerin bara girmelerinden itibaren sira dig1 gegis alan:
gelen misafirleri etkiler. Oturma yerlerindeki kullanilan LED aydinlatmalar sirekli

degisen renkleriyle mekanda dinamizmi simgelemektedir.

Resim 3.53. Le Cab — Paris — Oturma Boliimleri

21 BOB Dergisi. Say:: 7, sf:158.
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e Gilgamesh Restoran Bar

Resim 3.54. Gilgamesh Restoran Barin Goruinisi “°

Mekandaki aydinlatma genel olarak ledlerle yapilmistir. ickilerin durdugu arka tezgah
ve bar bankosu degisken renklerle aydinlatilarak misafirlere eglencenin hi¢ durmadigini

anlatmaya yardimci olmaktadir.

Resim 3.55. Gilgamesh Restoran Barin Detay Goérintimi “*

#2 BOB Dergisi. Sayt:7, sf:162.

3 hitp://www.luxury-insider.com/Current_Affairs/post/2008/07/Gilgamesh-Restaurant-Bar-and-Lounge-
Camden.aspx

24 5 g.e.


http://www.luxury-insider.com/Current_Affairs/post/2008/07/Gilgamesh-Restaurant-Bar-and-Lounge-
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3.2.2.6. Gece Kulupleri

"Resim 3.56. ReinaGece Kulibi*
Gunumuzdeki diskotek/gece kuluplerinin gegmisi 16.ylizyilda kurulmaya baslayan balo

salonlarina dayanir. Bu ylzyilda Paris'te 200’e yakin balo salonlari bulunmaktadir.
Baloya gitmenin populer oldugu bu zamanlarda Avrupa’daki hemen hemen bditiin bylk
sehirlerde mutlaka bir balo salonu bulunur. Bu salonlarda orkestra muzigi esliginde
insanlar vals yaparlardi. Glnimizde artik son teknoloji Uriini 151k ve ses sistemleri

kullanilmakta ve poptler sarkilar calinmaktadir.

———— =

Resim 3.57. Sahne Isiklandirmas: “*°

3 hitp://www.daveti.com/
8 htp://www.avolites.org.uk/


http://www.daveti.com/
http://www.avolites.org.uk/
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Resim 3.58. LED Sistemlerinin Mekanda eitli Sekillerde Kullanilmasi

Mekanin tavaninda 50x50 cm ebatlarinda LED aydinlatma sistemleri kullaniimis. Isik
oyunlarmin gosterebilmesine olanak veren LED 15181 ve LED ekrani sira dis1 uygulama
alanlarinda kullanilabilir. Bu paneler goruntilerin, hareketli yazilarin, grafik ve

animasyonlarin ve video gosterilmesine olanak vermektedir.

T e 7

sz R

" Resim 3.59. Farkh LED Paneller’™®

7 Lamp 83, LED Aydinlatma Sistemleri Katalogu
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e Dome Club - Seul

Bu 6zel mekanin popdler konseptini yansitmak icin 6zel odalar, merkeze yerlestirilmis
kubbe icerisinde bulunmaktadir. Yapilan aydinlatmanin derinligini arttirmasmin yaninda
diflizyonun en ust seviyeye ¢ikmasinda da etkili olan zarif bir yansitic1 bir ylizey gorevi
de Ustlenen kabuk cesitli kalinlikta metal levhalarin kullaniimasiyla imal edilmistir.
Metalik kabuk ve kubbenin i¢ kismi renkli degisebilen ledler ile aydinlatilmastir.

Projenin tasariminda dijital teknolojiden en st seviyede yararlanilmstir.

y

JA"A“V‘\‘\‘\*\:\’
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Resim 3.60. Dome Club — Seul %

8 g.e.
29 BOB Dergisi. Sayt: 12, sf: 108.
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BN g.e. sf: 113,
BLA g.e. sf: 111,
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e Barcode - Londra

Barcode Londra, Vauxhallda bakim kolayhgmni Ust seviyelere tasiyan bir bardir.
Uluslararas: bir mimarlik sirketi olan Woods Bagot'un mudird Rob Steul tarafindan,
Barcode'un sahibi Troy Wears icin tasarlandi. Klup, 1. derece olarak se¢ilmis, eskiden
Railtrack'in sahip oldugu Vauxhall Arches bdlgesinde bulunmaktadir. Bundan dolayi,
Rob'un gorevi etraftaki eski yapilarin etrafina yapilabilecek birinci sinif bir kliip vizyonu
olusturmakti. Birgok Klip siklar tarafindan verilen sicakligi dengelemek icin klimaya
ihtiya¢c duyar, ama Bar Code hi¢ 1s1 yaymayan LED'leri kullaniyor. Klubiin en sicak
temmuz geceleri disinda dogal rizgan kullanmas:i yapiyr cevre dostu haline

getirmektedir.

Resim 3.63. Barcode — Londra — Giris

52 http://www.yossawat.com/2007/07 barcode-bar-design-by-woods-bagot/


http://www.yossawat.com/2007/07/barcode-bar-design-by-woods-bagot/

B3N g.e.
24N g.e.

Resim 3.65. Barcode =
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¢ Rena Bruja Club - Madrid - ispanya

Tomas Alia tarafindan Madrid'in en hareketli caddelerinden biri olan Jacometrezo'da
acilan gece kullbinun 6zelligi 1siklandirilmasinda yatiyor. Mekanlar 1sikla kombine
edilerek olusturulmus, degisen renkli LED aydinlatmalar sayesinde mekan surekli farkl:
algilanarak sinirlari olmayan bir hacim ortaya ¢ikariyor. Kullanilan LED teknolojisi
sayesinde kullp 16bin farkli renkle aydinlatilabiliyor. Boylece Reina Bruja'nin her
karesi misafirlerine bambaska bir yerdeymis hissi uyandmiyor. Ornegin kuliipte
verilecek partide hangi renk 1s1ginin agirlikta kullanilmasini isteniyorsa o renk segiliyor

ve istenilen her yer o renge burlnuyor.

'":'-’l'l'll'!‘ LEE X '||._‘

-

Resim 3.66. Reina Bruja — Madrid - Ispanya

25 hitp://www.plazabri.com/light-inspiration-for-the-night-club/



http://www.plazabri.com/light-inspiration-for-the-night-club/

Resim 3.67. Reina Bruja — Madrid - Ispanya™®

Resim 3.68. Reina Bruja — Madrid - Ispanya

%A g.e.
5A g e.
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e Dans Pistleri
Eglence mekanlarindaki aydinlatma sistemleri sadece tavandaki LEDlerle yetinilmiyor.
Dans pistinin kendisi mekana bir farklilik kazandirmasi igin LEDlIerle aydinlatiliyor ve

bu LEDIer enerjisini musterilerin eglencesinden aliyor.

(AARNL)
(RN L) s assess

.............

......

------

Resim 3.69. Piezoelektrik Kristallerle Tasarlanmis Bir Dans Pisti

AN

V0 -

Sekil 3.3. Surdiriilebiler Enerjinin LED Dans Pistindeki Calisma Prensibi®®

]
il

Gece kuliiblin de ziplayan yaylardan yapilmis ve bir gug¢ Ureten bir platformla
dosenmistir. Kristalden yapilmis olan bu bloklar dans edenler hareket etiklerin de
sikistirildiklarin gl¢ Ureterek olusan akimi elektrige ceviriyor. Bu sisteme piezoelektrik
deniyor. Bu sayede LEDlIerin pilleri besliyor. Piller devamli platformun hareketiyle

kendi kendini dolduruyor ve bu gorsellik gece kuliibinun giicu olarak kullaniliyor.

28 http://www.geeksugar.com/
29 hitp://www.jimonlight.com/


http://www.geeksugar.com/
http://www.jimonlight.com/
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L L 1] 1l ]

Sekil 3.4. Surduriilebiler Enerjinin LED Dans Pistindeki Calisma Prensibi*®

261

Resim 3.70. Piezoelektrik Kristallerle Tasarlanmis Bir Dans Pisti

“Piezoelektrik, kristal yapidaki cisimlerin kendilerine disardan uygulanan basing miktar
ile orantil1 olarak elektrik tiretme 6zelligine denir. iki ucundan basing uygulanan kristal
yapmin yine bu iki ucu arasinda potansiyel fark: (\Voltaj) 6lgllebilir. Ayni sekilde, bu
islemin tersi de gegerlidir. Yani disardan voltaj verildiginde kristal yapinin sekli az da
olsa degisir. Bu 6zellik, basing 6lglim aletlerine, ses kayit ve tretme aletlerinde ve ¢ok

ince ayar gerektiren optik odaklama cihazlarinda kullanilir’®.

20N g e.
21 hitp://www.lime.com/blog/e_b_boyd/2008/12/17/power_footstep
%2 hitp://tr wikipedia.org/wiki/Piezoelektrik


http://www.lime.com/blog/e_b_boyd/2008/12/17/power_footstep
http://tr.wikipedia.org/wiki/Piezoelektrik
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PIEZOELEKTRIK KRISTALLERININ
CALISMA PRENSIBI
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Sekil 3.5. Piezoelektrik Kristalleri tizerindeki baskiy: elektrige ceviriyor®®,
Bu basing + - ylkleri karsilikli getirerek akim olusturuyor. Sistem pille ¢ahsan riinlerdeki gibi isliyor.

Sekil 3.71 Piezoelektrik Kristallerle Tasarlanmis Bir Dans Pisti %

%3 htp://mrsec.wisc.edu/Edetc/SlideShowislides/contents/piezoelectricity.html
%4 http://www.jimonlight.com/


http://mrsec.wisc.edu/Edetc/SlideShow/slides/contents/piezoelectricity.html
http://www.jimonlight.com/
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SONUC

Eglence mekanlarinda aydinlatma sistemlerinin tasarima katkilarn konusu, gelisen
teknolojinin bu mekanlarda kullanilmasiyla 6nem kazanmaktadir. Eglence mekanlan
daha cok geceleri acik oldugundan, onlar: géruntr kilan 6ge isiktir. Isigin dogru ve sira
dis1 kullanimiyla mekanlar karakter ve 6zgunlik kazanip, gelen misafirlerini etkileyerek
onlarin ilgilerini ¢ekerler. Bu sebeple eglence mekanlarinda 1s18in, dolayisiyla
aydinlatma tasariminin 6énemi yadsinamayacak kadar ¢oktur. Bu mekanlar, aydinlatma

sayesinde var olur da diyebiliriz.

Eglence mekénlarina insanlar, monoton yasamin yorgunluklarindan siyrilip, ortamda
sunulan hizmetlerle kendilerini degerli hissederek iyi vakit gecirmek icin giderler.
Kisinin mekani1 benimsemesi icin oray: kendine yakin hissetmesi, mekana isinmast,
sevmesi gerekir. Bu sayede bulundugu yerden zevk alir boylelikle mutlu olur. Bu
nedenle mekanin tasarm Kisiyi etkilemeli, hayal diinyasina sokmali ve diger yerlerden
farkl kilmalidir. Aslinda burada mekan - insan iligkisi, soyut bir kavramdir. Bu soyut
kavramlar diger bir degisle duygular, bir fikir dogrultusunda olusturulmus mekén
tasarirminda kullanilan somut malzemelerin butinliglyle insana hissettirdikleridir.
Mekanin tasanmi, aydinlatmasi, duvar rengi ya da kullanilan diger elemanlarla bir
atmosfer yaratarak Kisileri havaya sokar, kendilerini mutlu hissederek iyi vakit

gecirmelerini saglar.

Mekan farkl: olmalidir ki, misteriler oray: tercih etsin, kendilerini farkli, 6zel hissetsin.
Iste bu farkhlik mekanin tasarrmi ve onu gosterecek olan aydinlatma tasarmmi ile
mimkdndur. Isik goze hitap eder. Algilama, buna bagh olarak da segimlerin sebebi,
diger duyulara oranla daha yiiksek olan gérme duyusuna baglidir. Bu yiizden mekanin
dis1 da en az igerisi kadar 6nemlidir. Musteri mekanin iginde eglenecektir; ama 6nemli
olan onu iceriye ¢ekebilmektir. Bu sebeple mekanda aydinlatma tasarimi yapilirken
binanin dig cephesinin aydinlatmas: da mekan tasarimindaki fikrin bir butind olarak

dusuntlmeli ve yapilan tasarim, Kisiyi cezbederek iceri davet etmelidir.
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Aydinlatmanin insan psikolojisi ustlinde dnemli bir etkiye sahip oldugu bilinmektedir.
Bu alaninda yapilan calismalar 1s181n degisik etkileriyle insanlarin farkl: duygular icine
girdigini kanitlamistir.  Ozellikle giinisig1 Kisileri olumlu yoénde etkilemektedir.
Gunumuizde de Uretilen g1k Greticilerinin renksel geriverimi (RA) glimisigina yakin
renklerde 151k Uretmesi saglanmaktadir. Ayn1 mekan 1s18in dogrultusu, yogunlugu ve
renk sicakhgina baglh olarak farkli algilanabilir. Bu da mekandaki 1s1gin nicelik ve
nitelik dzelliklerinden kaynaklanir. Aydinlik duizeyi diger bir degisle nicelik degeri ayni
olan bir mekanda aydinlatma ara¢larinin yerlerini, dogrultusal isik yonlerini, dolayisiyla
aydinlatmanin niteligini  degistirerek, mekanda farkli atmosferler yaratabiliriz.
Aydinlatma ile mekanda verilmek istenen etkiye farkl: aydinlatma sekilleri (direkt ya da

endirekt) kullanilarak ulasilabilir.

Eglence mekanlar 151k oyunlartyla var oldugundan, bu mekanlarda tasarlanacak olan
aydinlatma sekillerinde 1s1gin kullanimi ve tasarimiyla misafirleri olumlu etkileyerek
tekrar gelmelerini saglamahdir. insan strekli degisiklige ve yenilige agik oldugundan
teknolojinin yeniliklerinden yararlanarak mekanlar tasarlanmahdir. Gelisen teknoloji ve
yeni nesil aydinlatma sistemleri sayesinde mekanlar farklilik kazanarak ilgi cekmektedir.
Bu sayede bu sistemler daha cok kisi tarafindan kullaniimakta, yeni teknolojilerin

uretilmesine 6n ayak olmaktadir.

Eglence mekanlarinda gelismis aydinlatma sistemleri olarak LED ve fiber optik
sistemler sikca kullanilmaktadir. Bu sistemler daha az enerji harcadiklarindan ve dogaya
daha az 1s1 kazanimi sagladigindan, gorsel konforlari, kullanim sureleri ve tasarima
katkilar1 sebebiyle eglence mekanlarinda daha ¢ok tercih edilmektedir. Strekli gelisen
teknolojiyle yenilikleri kullanicilarina sunmaktadir. Mekanda farkli bir atmosfer

yaratarak 1s1k oyunlariyla gece hayatina renk katmaktadir.

LED kurulus maliyeti hem de dusik enerji sarfiyatiyla Fiber Optige gore daha ¢ok tercih
edilmektedir. Eskiden sadece 11kl ilan panolarinda gordigimiz LED sistemler artik kol
saatinden araba farlarina kadar ginlik kullanimimiza girmistir. LED aydinlatma genis

renk secenegiyle tasarimcilara gesitli imkanlar ve Ozgurlukler tanimakta, farkli mekan
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atmosferleri olusturmalarina yardimci olmaktadir. Bir eglence merkezinin cephesi,
duvar yikayicit LEDIlerle aydinlatilip, sinema salonu veya tiyatro sahnesi gibi 1s181in ¢ok
onemli oldugu yerlerde bitiin aydinlatmalar LED sistemlerle sorunsuzca kullanilabilir.
Bunlara gorsel efekt olarak fiber optik aydinlatmalar eklenebilir. Gece kullplerinde bar
bolumiunin aydinlatmasindan, dans pistinin sese duyarli olan aydinlatma cihazlarina
kadar cok genis bir yelpazede LEDIeri kullanmak mimkindar. Uzun émurli, renksel
151K veriminin yuksek ve dimerlenebilir olma 6zellikleri eglence mekanlar: gibi 1sikla var
olan yerlerde LEDIerin kullanimini vazgegilmez kilmaktadir. Bu sistemler gelisen
teknolojiye 6n ayak olup, gelecekte daha az enerji tiiketen ve daha sira dis1 Urlinlerin

uretilmesine yardimci olacaktir.

Sonug olarak; bu caligmada mekan kavrami tanimlanarak yapay aydinlatmanin mekanin
olusumundaki ©6nemi saptanmigtir. Eglence mekanlarinin tasarimlarinda mekanin
karakterinin olusmast i¢in aydinlatma tasariminin 6nemli bir yeri oldugu, 1s181n mekanda
stradan bir eleman olarak gortilmemesi gerektigidir. Mekanda yapilan tasarimlarin 11k
sayesinde iyi ya da kotu gorulebilecegi, kisiler tarafindan mekanin guzel ve etkileyici
olarak algilanmasinin 1s1gin dogru kullaniimas: sayesinde olacag: verilen 6rneklerle de
desteklenerek anlatiimaya calisilmistir. Aydinlatma tasarimi gun gegtikce ulkemizde de
Oonem kazanmakta, projelerdeki agirhigini arttirmaktadir. Aydinlatmanin  mekan
kimliginin olusmasinda Onemli bir rol oynamakta oldugu bilinmektedir. Eskiden
projelerdeki aydinlatma sorunlart o projeyi tasarlayan mimarlar tarafindan, deneme
yanilma yoluyla yapilirken, gliniimiizde bu sorunlar konunun uzmanlar: olan aydinlatma
tasarimcilart  tarafindan ¢ozulmektedir. Mimarinin  bir ekip c¢alismas: oldugu
unutulmamalidir. Mimari, farkl disiplinlerin bir araya gelip, herkesin uzman oldugu
konularda bilgisini aktararak bir bitiini olusturmasidir. i¢ ve dis mekan tasarimindaki

her detayin distnulup ¢ozilmesiyle gercek bir mimari eser olusur.



135

KAYNAKLAR

AGIROGLU 0., 2006. Fiber Optik Aydinlatma Sistemleri, Gazi Universitesi,
Yuksek Lisans Tezi.

AKKUL, M:A., 1998 Mekandaki Fiziksel Kosullarin insanin Psikolojik Yapisina
Olan Etkileri, MSU, Y .Lisans, sf:117

ALTAN, A,, 1978. Kiiltir Mekan Ilisk'ileri ve Kiltur Degisimleri Agisindan Mekan
Uygunlastirmasina Bir Yaklasim, MSU. Doktora Tezi, sf: 20.

ALTUNCU D., 2006. Restoran Bar Islevi Kazandirilmis Tarihi Mekanlarda Yapay
Aydinlatmayla Atmosfer Yaratma, MSU, Yiiksek Lisans Tezi.

AYDINLI, S., 1986. Mekansal Degerlendirmede Algisal Yargilara Dayah Bir
Model, ITU, sf:40.

AYVERDI, A, 1972. Japonya Mimarlig1 ve Mekan, iTU, sf: 9.

Bilim ve Teknik Dergisi, CMY-RGB iliskisi, Say1: 467, Ekim 2006 sf: 72

BILGI A., 2007. insan-Mekan-Isik Etkilesimi ve Isigin Mekandaki Psikolojik
Etkileri, YTU, Yiiksek Lisans Tezi.

BOB Dergisi, Say1: 2.

BROWNLEE, D.B., LONG, D.G., 1997, Kahn, Thames and Hudson, sf:203
CHING, Frank., 2003. Mimarhk Bicim, Mekan ve Diizen, YEM, istanbul, sf:25.
CAGLARCA, S., 1993. Renk Kurallar1 ve Armoni, inkilap Yayinlar:

QELEBI Z.,2007. Aydinlatma Tasariminda Kullanilan Bilgisayar Programlar
Uzerine Bir Inceleme, YTU, Yiksek Lisans Tezi.

CITOGLU S., 2008. 1945 Y1l Sonrasi Afislerdeki Renklerin Psikolojik Boyutlar,
Gazi Universitesi, Yilksek Lisans Tezi.

DALKILIC E., 2007. Eglence Parklarinin Tarihsel Gelisimi ve Planlama Kriterleri,
Ankara Universitesi, Yiiksek Lisans Tezi.

DOGANCA M., 2002. i¢ Mekan Tasariminda Gorsel Etkilesimler, Y .Lisans Tezi.
EFE E., 2007. Aydinlatmada Golge Niteliginin irdelenmesi, YTU, Y.Lisans Tezi.
ERGUVEN, H., 2003. Konut i¢ Mekaninda Kullanilan Malzemelerin Y(izey
Dokular: ve Gorsel Etkisi, MSU, Y.Lisans Tezi sf: 40

ERIC, M., Yapi Fizigi ve Malzemesi, Literatiir Yayincilik.

ERKMAN, U., 1973. Mimaride Etki ve Gorsel idrak iliskileri, ITU, Dogentlik Tezi,
sf:40.

EROL B. H,. 2006. ic Mekanda Malzeme Kullaniminda Akustik Performans
Kriterleri, MSU, Yiiksek Lisans Tezi.

ERSOY YASA H., Akustik Ders Notlari, Yeditepe Universitesi.

ESEN, A., 2000. Aydinlatma Ders Notlar;, MSU.

ESIN, T., 1998. Yap: Malzemelerinin Rasyonel Secim ve Uygulamalarinin Yap1 ve
Insan Sagligina Etkisi, Gebze ileri Teknoloji Enstitiisii Arastirma Fonu, Kocaeli.
FiTOZ, i, Aydinlatma Ders Notlar, MSU.

FITOZ, 1., 2002. Mekan Tasariminda Belirleyici Bir Etken Olarak Yapay Isik icin
Aydinlatma Tasarimi1 Modeli, MSU, Doktora Tezi

GOKER, K.M., 2006. Mimari Yapilarda Saydamlik ve Mekan Tasariminda Isik
Kontrolii, MSU, Sanatta Yeterlik Tezi, sf: 106-108



136

HASOL, D., 2002. Ansiklopedik Mimarlik Sozliigii, YEM Yayinlar, Istanbul, sf:
313.

HECHT, J., 1999 City Of Light: The Story Of Fiber Optics, Oxford University
Press, NewYork, sf: 50.

HUXLEY, A., 1942. The Art of Seeing, Londra.

Judd, Deane B.; Wyszecki, Giinter (1975). Color in Business, Science and Industry,
3. baski, s. 388, New York: Wiley-Interscience (Wiley Series in Pure and Applie
KATZ, D., Gestalt Psychology: Its Nature and Significance, Methuen and Co. Ltd.
Londra. Lamp 83, Isik Hayattir, Temel Aydinlatma Katalogu sf. 8.

LAMP 83, Isik Hayattir, Temel Aydinlatma Katalogu

MIMARLIK UZERINE ON KITAP, 1998, Sevki Vanl: Mimarlik Vakfi, sf:10.
NIESEWAND, N., 1999. Lighting, Octopus Publishing Group LTD., sf.18.
NUHOGLU R., 2006. Rengin Tuketici Satin Alma Davraniglarina Etkisi, Marmara
Universitesi, Yiiksek Lisans Tezi.

OZDENIiz, M.B., 1996, II. Ulusal Aydinlatma Kongresi Bildiriler, Istanbul, s.40
OZKAYA, M., 2000. Aydinlatma Teknigi, Birsen Yayinevi, sf:206.

OZTURK C., 2006. Gelismis Dogal Aydinlatma Sistemleri ve Uygulama Ornekleri,
Gazi Universitesi, Yilksek Lisans Tezi.

PEHLIVANOGLU K., 2008. istanbul’daki iki Restoranin Aydinlatma Agisindan
incelenmesi, YTU, Yiiksek Lisans Tezi.

SAKARYA, 1. Teknik ve Estetik Y6nden Aydinlatmanin Alisveris Merkezlerindeki
Mekan Tasarimina Etkileri, MSU, Y .Lisans Tezi, s:7.

SEMA T., 2006. Mimarlik ve Renk Kavrami, MSU, Yiiksek Lisans Tezi.

SIREL, O., 2004. Fotometrik Olgmeler, TEKNOLUKS Semineri.

SIREL, S., 1996. Aydinhgin Niteligi, Kitapcik no: 4, sf: 8, Yap1 Fizigi Uzmanhk
Enstitlsu.

SIREL, S., 1996. Aydinlatma Tasariminda Temel Kurallar, Kitapgik no:7, sf:5-6-7,
Yap1 Fizigi Uzmanlik Enstitusu.

SIREL, S., 1996. Miizelerde Ve Biirolarda Aydinlatma, Kitapcik no:8, Yapi Fizigi
Uzmanlik Enstitisi

SIREL, S., 1997. Aydinlatma S6zIiigl, YEM, sf: 126.

SIREL, S., 1997. Aydinlatma ve Mimarlik, Tasarim, say:: 110, sf: 102

SAHIN, P., 2006. Aydinlatma Tasarimi ve Magaza Kimligine Katkisi, MSU, Sanatta
Yeterlik Tezi,. sf:12

SEREFHANOGLU M. 1972. Konutlarda Aydinlatma, Karaca Basimevi, istanbul
TASARIM Dergisi, 187. Tiyatral Aydinlatma, , sf: 68.

TEZEL D., 2007. Mekan Tasariminda Dogal Isigin Etkileri, iTU, Yiiksek Lisans
Tezi

TOMASI, W., 2002. Elektronik Iletisim Teknikleri, MEB, sf:863.

ULKER C., Aydinlatma Ders Notlari, Yeditepe Universitesi

UNVER, R. 1985. Yapilarin icinde Isik Renk liskisi, YTU, Doktora Tezi, sf: 21
UNVER, R., 1998. Renk Algilamada Boyut Etkisi, 2. Aydinlatma Komitesi
Bildirileri, sf: 27.

UNVER, R., 2001. i¢c Mekanlarda Gélgelerin Diizenlenmesi, Tasarim, say1:110, sf.
112.



WATSON, W., 1993. The Architect of Meaning, London

WRIGHT, 1941. On Architecture, Grosset and Dunlop

YAPI DERGISI, 327, Subat 2009, Karanlikta Aydinlanan Sehir: Berlin, sf: 81.
YENER, N, 2000. Profesorliitk Calismas1 Ozelikten Bigime, MSU, Istanbul, sf: 4
ZEVI, B., 1957. Architecture As Space, sf:14

137



138

INTERNET KAYNAKLARI

http://1.bp.blogspot.com
http://big5.wallcoo.com/human/Tokyo_Disney Land 2005-Tokyo_DisneyLand
http://blog.livedesignonline.com/briefingroom/wp-content/uploads/2009/01/tulalip-
press-release-photo.jpg
http://centralmidiams.com.br/2009/03/03/magenta-a-cor-que-non-ecziste/
http://derman.science.ankara.edu.tr/kitap/theme/sekil4.1.jpg
http://elitechoice.org/category/theater/page/2/
http://eskizdefteri.net/yuz-ve-vazo-t4174 .html
http://nelp.adobe.com/tr_TR/Photoshop
http://latimesblogs.latimes.com/jacketcopy/2008/09/
http://lyonslove.blogspot.com/2007_12_01_archive.html
http://mrsec.wisc.edu/Edetc/SlideShow/slides/contents/piezoelectricity.htmi
http://nazardemir.blogspot.com/
http://newyearseveguide.com/sydney-to-spend-5-million-on-new-years-eve/
http://raf.arkitera.com/urun_1064_zumtobel-sconfine-sfera.html
http://tdkterim.gov.tr/?kelime=mekan&Kkategori=terim&hng=tm
http://tr.wikipedia.org
http://vacationorholiday.blogspot.com/2009/03/las-vegas.html
http://www.avolites.org.uk/

http://www.aydinlatma.name.tr/

http://www.beyazkartal.com.tr/bilgi.php

http://www .biltek.tubitak.gov.tr
http://www.campobaeza.com/index_en.html
http://www.cetintaslarreklam.com/resimler/led/ledsistemleri.html
http://www.dailywireless.org/2008/12/30/new-years-eve-earthcams/
http://www.daltonselectrical.com.au/projects.php
http://www.damla-led.com/

http://www.daveti.com/

http://www.dileksan.com/renkdetay.html
http://www.dublinwest.crowneplaza.com/sanctuary-bar.htm
http://www.elektrikce.com/

http://www.elektroteknoloji.com
http://www.eksenaydinlatma.com/led.html

http://www.fiberli.com/
http://www.flickr.com/photos/mourner/3425084330/

http://www.flos.com
http://www.focusdergisi.com.tr/bilim_insanlari/1000_yilin_dahileri/00220/
http://www.focuslighting.com/

http://www.geeksugar.com/

http://www.hansa.com
http://www.happyhourinternational.com/las_vegas.htm


http://1.bp.blogspot.com
http://big5.wallcoo.com/human/Tokyo_Disney_Land_2005-Tokyo_DisneyLand
http://blog.livedesignonline.com/briefingroom/wp-content/uploads/2009/01/tulalip-
http://centralmidiams.com.br/2009/03/03/magenta-a-cor-que-non-ecziste/
http://derman.science.ankara.edu.tr/kitap/theme/sekil4.1.jpg
http://elitechoice.org/category/theater/page/2/
http://eskizdefteri.net/yuz-ve-vazo-t4174.html
http://help.adobe.com/tr_TR/Photoshop
http://latimesblogs.latimes.com/jacketcopy/2008/09/
http://lyonslove.blogspot.com/2007_12_01_archive.html
http://mrsec.wisc.edu/Edetc/SlideShow/slides/contents/piezoelectricity.html
http://nazardemir.blogspot.com/
http://newyearseveguide.com/sydney-to-spend-5-million-on-new-years-eve/
http://raf.arkitera.com/urun_1064_zumtobel-sconfine-sfera.html
http://tdkterim.gov.tr/?kelime=mekan&kategori=terim&hng=tm
http://tr.wikipedia.org
http://vacationorholiday.blogspot.com/2009/03/las-vegas.html
http://www.avolites.org.uk/
http://www.aydinlatma.name.tr/
http://www.beyazkartal.com.tr/bilgi.php
http://www.biltek.tubitak.gov.tr
http://www.campobaeza.com/index_en.html
http://www.cetintaslarreklam.com/resimler/led/ledsistemleri.html
http://www.dailywireless.org/2008/12/30/new-years-eve-earthcams/
http://www.daltonselectrical.com.au/projects.php
http://www.damla-led.com/
http://www.daveti.com/
http://www.dileksan.com/renkdetay.html
http://www.dublinwest.crowneplaza.com/sanctuary-bar.htm
http://www.elektrikce.com/
http://www.elektroteknoloji.com
http://www.eksenaydinlatma.com/led.html
http://www.fiberli.com/
http://www.flickr.com/photos/mourner/3425084330/
http://www.flos.com
http://www.focusdergisi.com.tr/bilim_insanlari/1000_yilin_dahileri/00220/
http://www.focuslighting.com/
http://www.geeksugar.com/
http://www.hansa.com
http://www.happyhourinternational.com/las_vegas.htm

139

http://www.iald.org/awards_call_for_entries.php
http://www.isikder.org.tr/
http://www.jimonlight.com/2009/04/22/led-wristwatch-like-none-youve-seen/
http://www.jonasforsman.se/index.php/2007 /wallwasher-led-for-jIt
http://www.jsonline.com/
http://www.kineticlighting.com/event_lighting.php
http://mww.lime.com/blog/e_b_boyd/2008/12/17/power_footstep
http://www.luxury-insider.com/Current_Affairs/post/2008/07/Gilgamesh-
Restaurant-Bar-and-Lounge-Camden.aspx
http://www.momoy.com/2008/08/18/the-flame-central-bar-modem-bar-interior-
from-eventscape/

http://www.orsam.com.tr

http://www.oshino-led.co.uk/news.html
http://www.ossoelektronik.com.tr/led_aydin2.html
http://www.ourbrisbane.com/photos/1846843.conrad-treasury-casino-light
http://www.planlux.net/akaret.ntml
http://www.plazabri.com/light-inspiration-for-the-night-club/
http://www.pldturkiye.com/

http://www.redtree.com.my

http://www.sadanlar.com.tr

http://www.samsung.com

http://www.teknobilge.com/

http://www.triolight.nl/EN/referentie_03.html

http://www turkcebilgi.net/bilim/fizik/renk-7275.html
http://www.unienerji.com/2009/06/05/
http://www.unstudio.com/projects/year/2004-2001/1/123#text
http://www.yossawat.com/2007/07/barcode-bar-design-by-woods-bagot/


http://www.iald.org/awards_call_for_entries.php
http://www.isikder.org.tr/
http://www.jimonlight.com/2009/04/22/led-wristwatch-like-none-youve-seen/
http://www.jonasforsman.se/index.php/2007/wallwasher-led-for-jlt
http://www.jsonline.com/
http://www.kineticlighting.com/event_lighting.php
http://www.lime.com/blog/e_b_boyd/2008/12/17/power_footstep
http://www.luxury-insider.com/Current_Affairs/post/2008/07/Gilgamesh-
http://www.momoy.com/2008/08/18/the-flame-central-bar-modern-bar-interior-
http://www.orsam.com.tr
http://www.oshino-led.co.uk/news.html
http://www.ossoelektronik.com.tr/led_aydin2.html
http://www.ourbrisbane.com/photos/1846843.conrad-treasury-casino-light
http://www.planlux.net/akaret.html
http://www.plazabri.com/light-inspiration-for-the-night-club/
http://www.pldturkiye.com/
http://www.redtree.com.my
http://www.sadanlar.com.tr
http://www.samsung.com
http://www.teknobilge.com/
http://www.triolight.nl/EN/referentie_03.html
http://www.turkcebilgi.net/bilim/fizik/renk-7275.html
http://www.unienerji.com/2009/06/05/
http://www.unstudio.com/projects/year/2004-2001/1/123#text
http://www.yossawat.com/2007/07/barcode-bar-design-by-woods-bagot/

140

OZGECMIs

Umit USTAS, 1982 yilinda Istanbul’da dogdu. Ozel Yildiz Koleji’nde ortaokul ve lise
egitimini aldi. 2000 yihnda Yeditepe Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi
Ic Mimarlik Bolumiine girdi. Burada bir sene ingilizce dil egitimi aldi. i Mimarlik
Egitimi suresince meslegiyle ilgili farkli firmalarla stajlar yapti. 2006 yilinda ayn
bolumden mezun oldu. 2006 — 2008 yillari arasinda i¢ mimar olarak cesitli sirketlerde
calisti. Calismalar1 sirasinda proje ve santiye alanlarinda aktif gorev alarak mesleki
bilgisini arttird1. 2007 yilinda Hali¢ Universitesi’nin Fen Bilimleri Enstitiisiine bagh

olarak ic Mimarlik Anabilim dalinda yiiksek lisansa baslad.





