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VEK
IMK
UMK
HTML
XHTML

KISALTMALAR

: Model View Controller (model, goriiniim, denetleyici)
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: Is Mantign Katmani

: Uygulama Mantig1 Katmani

: Hyper Text Markup Language (zengin metin isaret dili)

: Extensible HyperText Markup Language (genisletilebilir zengin

metin igaret dili)

TOG
URL
VB
TKT
SEO
1S
BVYS
LINQ
SSL
CSS

- Test Odakl1 Gelistirme

: Uniform Resource Locator (tekdiizen kaynak bulucu)

: Visual Basic

: Temsili Konum Transferi

: Search Engine Optimization (arama motoru uyumlulugu)
. Internet Information Services (Internet bilgi servisleri)

: Baglantisal Veritaban1 Yonetim Sistemi

: Language Integrity Query (dil biitiinliik sorgusu)

: Secure Socket Layer (giivenli yuva katmant)
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OZET

Giliniimiizde, WEB ortaminda bilginin paylasilmasi ¢ok yaygin hale gelmistir.
Arastirma yapmak isteyen kullanicilar, kiitiiphanelere gitmek yerine oncelikle
internet ortaminda arastirma yapmakta, bilgisini paylagsmak isteyen insanlar yine
internetten faydalanmay: tercih etmektedirler.

Bu tezde, kullanicilarin ihtiyaglar1 goz oniinde bulundurularak, kullanicilarin
ortak bir platformda bulustugu, teknolojik olarak arama motorlari tarafindan igerigi
indekslenebilen, site i¢i arama motoru bulunan, gerektiginde arama terimleriyle ilgili
kullanicisina Oneriler sunabilen web tabanli bilgi paylasim platformu gelistirilmistir.
Bu aragtirma siirecinde, mevcut web gelistirme teknolojileri ve mimarileri
incelenmistir. Tam metin arama algoritmalar1 incelenmis ve c¢alismaya dahil
edilmistir. Ayrica site icerisinde arama Yyapan kullanicilarin, bilgiye daha hizh
ulagmalarini saglayacak Fonetik algoritmasi da uygulamaya entegre edilmistir.
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WEB BASED INFORMATION SHARING PLATFORM

ABSTRACT

Nowadays, sharing information via the internet has become very common. Users that
would like to do a research prefer as a first choice to surf on the web instead of
going to the library and also users that share their knowledge and findings over the

web also perpetuate the same way

In this thesis, based on the user requirements, a web based information sharing
platform has been developed with an active search engine where the content can
indexed and suggestions are also offered to the users about their search criteria.
During the development stage, instead of classical web forms, web development
methods, Full Text Search algorithms and Phonetic algorithms that provides the user

a faster response during their research were also integrated.

Keywords:  Phonetics, MVC Design Pattern, Full-Text Search
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1. GIRIS

Web ortaminda paylasilan bilgi ve bu bilgileri kullanan insan sayis1 her gecen
giin artmaktadir. Oyle ki insanlar kendi isleriyle ilgili karsilastiklar1 teknik
problemleri forumlara yazmakta ve destek almaya c¢alismaktadirlar. Cok farkli
konularda forum ve makale yayinlanmasina olanak saglayan siteler bulunmakta ve
sayilar1 her gegen giin artmaktadir. Mevcut siteler incelendiginde teknolojileri,
mimari ve teknik alt yapilari, kullanici araytizleri, giivenlik yapilandirmalari, arama
motorlar1 tarafindan ulasilabilme basarilari, site i¢i arama metodlari, gorsel
tasarimlar1 ve performanslari biiyiik 6l¢iide farklilik gostermektedir.

Bu tez siirecinde, web tabanli bilgi paylasim platformu uygulamasi agisindan
gereksinimler incelenmistir. Baslica hedef, web ortaminda gelistirilmesi muhtemel
bu tiir uygulamalar i¢in mimari bir kilavuz olusturmaktir. Bu hedef dogrultusunda,
mevcut uygulamalar ve teknolojileri arastirilmis, web tabanli uygulama gelistirme
mimarileri incelenmistir. Gelistirilen TeknoDestek projesi igin, model-view-
controller mimari yapisi ile klasik web formlar kiyaslanmis ve bir tercih yapilmistir.
Veritabani yonetimi i¢in ayrica nesneye yonelimli bir yap1 tercih edilmistir. Kullanici
araytiizleri tizerine ¢alisma yapilmis ve kullanicilar tizerindeki etkileri de g6z oniinde
bulundurularak kullanic1 dostu bir arayiiz tasarlanmistir. Arama motorlari tarafindan
icerigi indekslenebilir html formlar1 olusturulmus ve tam metin arama algoritmalari
kullanilarak site i¢i arama motoru uygulamaya entegre edilmistir. Fonetik
algoritmalar {izerinde arastirma yapildiktan sonra, kullanicilara Onerilerde

bulunabilen fonksiyonlar eklenmis ve arama segenekleri genisletilmistir.



2. PROJENIN TASARIMI VE MIMARI YAPISI

2.1.Projeye Genel Bakis

Bu Tez, okuyucalara web uygulamasi alaninda giliniimiiz teknolojilisinde

ihtiyag duyacaklar1 bir ¢cok metod ve yontem igeren Asp.NET MVC [2] kullanilarak

gelistirilmis Bilgi Paylasim Platformunun yazilim insasini anlatmaktadir. icerdigi

modiiller ve genel ozellikler asagida siralanmistir;

Kullanic1 Hesap yonetimi

Makaleler

Anketler

Haberler

Forum

Tam metin arama ve Fonetik algoritmalara gore arama metodlari.

Yonetim paneli (Uygulama igerisinde bulunan tiim verilerin yoOnetimini

saglamak amaciyla gelistirilmis yonetici paneli)

Yukarida bildirilen modiiller gelistirilirken asagidaki teknolojiler kullanilmistir;

Model konsepti ve yapisi

Gorlinim (View)

View MasterPage, ViewPage ve goriiniim denetleyici

View Data, Temp Data‘nin denetleyiciden goriiniim elementine taginmasi
HTML ve Ajax metodlari

JQuery ve MVC entegrasyonu

Denetleyici (Controller)

Denetleyici Aksiyonlar (Controller Action)

Uygulamay1 gii¢lendirmek igin Aksiyon Filtreler, Aksiyon Sonuglar, ve

Aksiyon Segicilerin kullanima.



e Tam metin arama teknikleri

e Fonetik Algoritmalar

Ayrica;

e LINQ, LINQtoSQL

e Dahili metodlar (Extension Methods)

e Anonim metodlar (Anonymous)

e Uyelik Yonetimi nesnesi (Membership Management) ve Profil (Profile)

nesnesi kullanilmustir.

Uygulama gelistirmeye baslamak i¢in yiiklenmesi gereken programlar;

e Visual Web Developer 2010
http://www.microsoft.com/express/download/

e Sqgl Server 2008
http://www.microsoft.com/express/sql/download/

e Microsoft .NET Framework 4.0
http://www.microsoft.com/net/

e Sql Server 2008 Management Studio Express(SSMSE)
http://www.microsoft.com/express/sgl/download/

e Microsoft ASP.NET MVVC

http://www.asp.net/mvc/

2.2.Site Tasarim

Yeni bir web sitesi olustururken yapilmasi gereken ilk is, sitenin gorsel ve
islevsel tasarimini olusturmaktir [3]. Meniilerin yerlesecegi bolim, igerigin
goriintlilenecegi boliim, alt meniiler ve diger navigasyonlarin yetlestirilecegi
boliimler 6nceden tasarlanmali ve site tasarimi bu diizene gore yapilmalidir. Eger bu
islemler 6nceden yapilmazsa, uygulama gelistirme esnasinda sitenin gorsel yapisi
onceden planlanmadig1 i¢in sonradan degisiklik yapmak ve mevcut icerigi, sonradan
olusturulacak bir yapiya uydurmak ¢ok daha zorlu olacaktir. Ustelik yazilimci
acisindan  stirekli  olarak  gorsel yapida  degisiklik yapma  gerekliligi
olusturabileceginden aynu isleri tekrar tekrar yapmak biiyiik sikint1 yaratacaktir.


http://www.microsoft.com/express/download/
http://www.microsoft.com/express/sql/download/
http://www.microsoft.com/net/
http://www.microsoft.com/express/sql/download/
http://www.asp.net/mvc/

Aslinda bir web sitesinin gérniimiinii tasarlamak ¢ok kolay bir is gibi goriinse
de, oldukga zor ve dnem gerektiren bir istir. Icerigin fazla karmasik goriinmemesi,
butonlarin dikkat ¢ekici biryerde olmasi ve ¢abuk ulasilmasi, i¢erigin temiz olmasi,
kullanicinin uygulamadan hem azami verim almasini saglar hem de site igerisinde
gezinirken kullanim sorunlar1 nedeniyle siteden sikilmasini engelleyecektir. Aksi bir
durumun s6z konusu olmasi, kullanicinin siteden kotii izlenimlerle ayrilmasina ve
siteye tekrar girmek istememesine neden olacaktir. Ustelik uygulama, teknolojik
acidan nekadar basarili olursa olsun kullanicinin gitmesine engel olamayacaktir.
Ciinkii kullanicilar kaynak kodlarin nekadar temiz ve iyi diizenlenmis oldugunu
goremezler, ¢ok iyi tasarlanmis bir is mantik katmanini1 (IMK) géremezler veya son
derece normalizasyon kurallarina uyulmus bir veritabanin1 géremezler bu nedenle
oncelikli olarak gormeleri gereken sey, temiz goriinimlii ve kullanish bir arayliz
olmalidir. Bu 6zellikler kullanicinin siteye olan giivenini artiracaktir. Sitenin gorsel
tasarim1 tamamlandiktan sonra bir diger Onemli nokta da, web sitesinin farkli
tarayicilarda ayn sekilde ¢alisabilmesidir.

ASP.NET, web sunucu tizerinde ¢alisir ve .NET iskelet sisteminin sagladigi
fonksiyonelliklerden faydalanir. ASP.NET kullanicinin bilgisayarinda c¢alismak
yerine, dinamik olarak elementleri kullanarak tarayicinin kullanabilecegi bir sayfa
olusturur. Bu elementler sunucu tarafindan tarayiciya gonderilir. Elementler, Html,
resimler, JavaScript, Jquery [8] ve gegcisli stil sayfalarindan (Cascading Style Sheets,
CSS) olsur [15]. CSS’ler HTML doékiiman ve nesneleri igin renkleri, boyutlari,
nesnelerin yerlesecegi yerleri belirleyen tasarim dosyalaridir.

HTML bir ¢ok farkli yolla diizenlenebilir. Asp.NET igerisinde bulunan gorsel
form tasarlayicisi kullanilalarak siiriikle birak yonetimi gibi gorsel yontemlerle
diizenlenebilir. Ancak bu yontem ASP.NET MVC’de tavsiye edilmemektedir g¢iinkii
ASP.NET MVC, HTML fiizerinde daha fazla kontrole sahiptir. CSS kullanilarak
HTML kodlariyla olusturmak ¢ok daha profesyonel bir arayiiz tasarimi i¢in €n uygun
yol olacaktir.

ASP.NET MVC’de kod arkast (code-behind) bolimi kaldirilmis ve
Denetleyici nesnesine taginmigtir. Bu ayrim goriiniim ekranlarinin  yonetimini
kolaylastirmis ve kopyala yapistir yontemiyle ¢ogaltilmasini kolay hale getirmistir.

Unutulmamalidir ki; sitenin dig goriiniisii ¢ok 6nemlidir. CSS kullanim1 ve
grafik tasarimi basli basia bir egitim ve calisma gerektirir. Bu bilgiler elbette bir

maliyet demektir. Internet iizerinde bir ¢ok sitede tasarimlar satilmakta veya iicretsiz
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olarak dagitilmaktadir. Maliyetten kacinmak adina hazir tasarim satin almak iyi bir
¢oziim olabilir. Free CSS Templates(www.freecsstemplates.org) adresinden CSS
tabanli  profesyonel ve sk tasarimlar indirilebilir. Template Monster
(www.templatemonster.com) adresi araciliiyla da CSS tasarimlar1 indirilip,

kullanilabilir.

2.2.1. Stil Tasariminda CSS Kullanim

Bu tezde CSS kullanim1 hakkinda ¢ok detayli bilgi verilmeyecek olmasina
karsin genel kavrami ve temel bazi kullanim 6zellikleri anlatilacaktir [15]. Ayrintili
bilgi i¢cin CSS hakkinda daha detayli kaynak taramasi yapilmasi tavsiye edilir.
HTML etiketleri iginde kullanilan nesnelerin font biyiikligi, renkleri gibi
Ozelliklerini her nesne igin ayr1 ayrt HTML etiketleri igerisinde belirleyebilme
imkani olsa da bu o6zellikleri nesnelerin sinif isimlerine veya ID isimlerine gore
belirleyip farkli bir dosyada saklanabilmektedir. Bazen bu nesnelerin asagida

gosterilen ornekte ki gibi HTML sayfasi i¢inde diizenlendigi goriillmektedir.

<div style="align: justify;
color: red;
background-color:
yellow;

font-size:12px;”> icerik bilgi </div>

Bu kullanim sekli tavsiye edilmemektedir. Ciinkii tiim site igerisinde bu
sekilde kullanildig1 varsayilirsa, site tasariminda herhangi bir degisiklik yapilmak
istendiginde tiim web sayfalarinda bulunan nesneler icin ayr1 ayr1 diizenleme
yapilmas1 gerekecektir. Bunu engellemek i¢in stil ayarlarini web sayfasi
dosyalarindan ayrilmig css uzantili stil dosyalarinda saklamak en dogru yontemdir.
Daha sonra bu css dosyalar1 i¢in her web sayfasinin en basina yazilacak kodla dahil
edilmesi yeterlidir. Stil dosyasi kullanildiginda, ayni 6zellige(renk, yazi stili, font
ismi) sahip olmasi istenilen html nesnelerine ayni sinif ismi verilir ve bu sinif ismine
sahip nesneler i¢in stil dosyasinda ozellikler belirlenir. Stil dosyasinda ilgili sinifla
ilgili yapilan tiim degisiklik, sitede bulunan ve ayni smif ismini kullanan tiim

nesnelerin 6zelliklerini de degistirmis olacaktir. Bu kullanim sekli yazilimciya ¢ok


http://www.freecsstemplates.org/

biiyilk zaman kazandirdigr gibi yalnizca stil dosyasini degistirerek tiim sitenin
goriiniimiinii de degistirmeyi miimkiin kilar.
Asagidaki 6rnekte div nesnesi i¢in CSS kullanim sekli gosterilmektedir. Stiller.css

adinda bir dosya olusturulur ve igerisine asagidaki kod eklenir;

.benimstilim

{

align: justify;

color: red;
background-color: yellow;
font-size: 12px;

}

Daha sonra asagidaki satir, .aspx veya .html dosyasinin en basina eklenmelidir. Bu
kod stiller.css dosyasinin, kodun eklendigi .aspx veya .html dosyasina dahil

edilmesini saglayacaktir.

<head>

<link href="/Content/stiller.css” text="text/css”
rel="style sheet” />

</head>

Son olarak div nesnesinin adini, css dosyasinin igerisinde belirlenen sinif
dosyasinin adin1 yazmak yeterli olacaktir. Artik ilgili div, stiller.css igerisinde

belirlenen 6zellikleri kazanmis olacak.
<div class=" benimstilim”> icerik vyazisi </div>

Eger stil, “.” Ile bashyorsa simif adimi ifade eder ve tarayici bu adi tasiyan
tim nesnelere ilgili stil ayarlarin1 uygular. Eger tiirlerine gére tiim HTML nesneleri
icin bir stil tanimlanmak istenirse <p>, <body> gibi etiket adin1 yazmak yeterlidir.
Ornegin asagidaki stil, smif ismi veya id ismi gbzetmeksizin tiim body ve p

nesnelerine uygulanir.

Body {

margin: 0Opx;



font-family: Verdana;

font-size: 12px; }

p {
align: justify;
text-size: 10px;

}

Stil “#” ile baglarsa HTML nesnesinin ID ismine gére uygulanir.

#baslik {

padding: Opx;

margin: Opx;

width: 100%;

height: 184px;

background-image: url (resimler/baslik.gif);

}

Html sayfasina id ismi “baslik” olan bir div eklenirse stil 6zelligi yukarda belirtildigi

gibi olacaktir. Asagidaki 6rnekte goriilmektedir.

<div id="baslik”>icerik yazisi</div>

2.3.Mimari Tasarim

Bu tezde gelistirilmis olan uygulama igerisinde, anket, makaleler, haberler ve
forum gibi bir ¢ok uygulama bulunmaktadir. Bir web uygulamasinda bukadar ¢ok
uygulama bulunmasi, tasarim agisindan 6nemli sorunlari da beraberinde getirir.
Mimari tasarim gii¢lii olmadig1 taktirde uygulamanin test siireci, bakimi ve hata
ayiklama stireci zorlu gececektir [1].

Klasik Web Form yapisinda tiim uygulamayi, is mantig1 katmani, kullanici
arayliz ve veriye erisim katmaninlarina tamamiyle ayirmak miimkiin olmamaktadir.
Ciinkii ASP.NET, siirtikle birak yontemiyle kullanilabilen bir ¢ok sunucu tarafli
kontrolii barindirir. Bu kontrollerden drnek olarak GridView nesnesine ekstra metod

yazabilmek i¢in ig mantig1 katmanina yazilmasi gereken kodlar, kullanici arayiiz



kismma yazilmaktadir. Ornegin GridView igin siralama yapmak veya filtre
uygulatmak i¢in bir butonun tiklanma olayma kod yazmak gerekir. MVC sisteminin
gelistirilmesiyle birlikte tiim bu yap1 degistirilmistir. Kullanici arayiiz ve is mantigi
katmani tamamen ayrilarak, kullanici araylizii i¢inde bulunan kod arkasi (code-
behind) tamamen kaldirilmistir. Bu sayede artik ¢ok katmanli (n-tier,multi-tier) web

uygulamalar1 gelistirebilmek de miimkiin olmaktadir.

Teknodestek web uygulamasinda;

e Veriye Erisim Katmani (Data acces layer), is mantigi katmani1 ve kullanici
arayliiz katmani kodlar1 biribirlerinden ayrilmis durumdadir. Bu yapi,
uygulamanin teknik bakiminin, iyilestirme ve hata ayiklama islemlerinin ¢ok
daha rahat yapilabilmesine olanak saglamaktadir. Bu yapiya kisaca ¢ok
katmanli tasarim denmektedir.

e Veriye erisim mimarisi uygulamadan tamamen ayrilmistir. Bu 6zellik farklh
veritabanlarinin kullanilabilmesine olanak saglar. Uygulamada SQL Server
2008 kullanilmigken, is mantig1 katmaninda degisiklige gidilmeden Oracle
gibi farkli bir veritabani sistemine gegilebilir. Bu yapiya, kademelerin ayrimi
(decoupling the tiers) ad1 verilmektedir.

e Is Mantign Katmani (IMK) datalari, Veriye Erisim Katmani (VEK) tarafindan
nesneye yonelimli bicimde getirilmektedir. Bu yapi, iliskisel veri haritalama
stireci (process of mapping relational data) adiyla anilmaktadir.

e MK, 6n bellekleme metoduyla desteklenmistir. Bu islem, siirekli kullanilan
verileri ve gereksiz veritabani baglantisi yaratan islemlerde kullanilan verileri
Onbellekte saklamaya yarar. Bu sayede islemci kullanimi, veritabani
kaynaklar1 ve ag trafigi azalir boylece ¢ok daha basarili genel bir performans

saglar.

2.4.Uygulama Katmanlarinin Tasarim ve Cok Katmanh Yapi (N-Tier)

Ozellikle son yillarda gelistirilen projelerde duyulan ¢ok katmanli (multi-tier,
n-tier ) [1] yazilm tasarim sozctgii bir ka¢ kelimeyle agiklanacak olursa,
uygulamanin katmanlara gore tasarlanmasini ifade etmektedir. Uygulama tasarimlari

genellikle 4 veya 5 katmana ayrilirlar;



e Veri saklama: Verilerin ait oldugu yeri ifade eder. Bu iliskisel bir veritaban:
olabilir, XML olabilir, bir .txt dosyas1 veya verilerin sakalanabilecegi farkli
bir veritabani yapis1 olabilir.

e Veriye Erisim Katmam (VEK): Verilerin, veri saklama katmanindan
getirilmesi ve manipule edilme islemlerinin yiiriitildigii katmandir. Ayrica
veri saklama katmanindaki veriyi, “veri saklama semasi” gibi ¢ok kiiclik
detaylarla uygulamanin kullanimina sunar, gerekirse dogrulama bilgilerini
hazirlar ve is mantik katmaninin kullanimina hazirlar.

e Is Mantik Katmam (IMK): Bu katmandaki kodlar, is kurallarinin ve bilgi
alani nesnelerinin olusturulmasindan sorumludur.

¢ Uygulama Mantig1 Katmam (UMK): Kullanici arayiiz katmaniyla is mantik
katmani arasindaki etkilesimi saglayan kodlart igerir. Bu tiir kodlara 6rnek
olarak klasik web form’larda bulunan kod arkasi gosterilebilir. Kod arkast,
butonlara tiklama, post back gibi islemleri idare eder.

e Kullanici1 Arayiiz Katmani: Kullaniciya sunulmast gereken ekran
goriirniimiiniin  ve kodlarin tanimlandigi katmandir. Kullanic1 arayiiz ve

kullanici deneyimleri, meniiler ve diger site navigasyonlarini da igerir.

Asp.NET MVC iskelet sisteminde, ¢ok katmanli bir uygulama su sekilde katmanlara
ayirilabilir;

Is mantigi katmam ve veri erisim katmam Model igerisine, uygulama mantig
katmani Denetleyici (controller) igerisine, kullanici arayiiz katmani da Goriiniim

(view) icerisine yerlestirilerek tasarlanabilir.

4l | lL:
Model < Denetleyici Goriinim

. i$ Mantigt Katmam * Uygulama Mantig: « Kullanici Araytiz
« Veriye Erisim Katmani  Katmam Katmani (Sunum)

Sekil 2-1 Cok katmanli yap1

Bu tez ¢alismasinda yukarida belirtilen tasarim temel alinarak TeknoDestek
adinda web uygulamasi gelistirilmistir. Temel alinan tasarim sekli, web platformu
uygulamasimin gereksinimleri goz oniinde bulundurularak tercih edilmistir. Farkli

projeler igin daha farkli uygulama katmanlari tasarlanabilir. Ornegin ¢ok daha giris



seviyesinde ve basit bir uygulama i¢in uygulama mantigi katmani ve i mantig
katman birlestirilebilir.

Arastirmanin ilerleyen boliimlerinde Web Form ve MVC ¢ok katmanl
uygulama arasindaki katman ve tasarim farkliliklariyla ilgili 6rnekler ve c¢alismalar
anlatilacaktir. Konu daha ayrintili ele alinarak iki iskelet yapi arasindaki farklar
acikca anlasilabilir olarak orneklerle ifade edilecektir. Asp.NET MVC iskelet
sisteminin 6nemli farklarindan birisi de uygulama igerisinde yapilan kii¢iik
degisikliklerden sonra tiim uygulamanin tekrar derlenmesine gerek kalmadan
yalnizca degisiklik yapilan modiil derlenerek c¢aligabilmesidir. Bu islem, tim
uygulamanin gereksiz yere siirekli olarak derlenmesinin Oniine gecerek zaman

acisindan onemli avantaj kazandirir.

2.5.Veri Saklama Yerinin Se¢imi (Veritabam Secimi)

TeknoDestek web uygulamasinda, veriye erisim katmani gelistirilirken
esneklige biiyilkk 6nem verilmistir. Farkli veritabani se¢imine olanak saglanmasi
hedeflenmistir. Bu sayede farkli veritabanlar1 secilebilir veya uygulamada, veriye
erisim katmani hari¢, hi¢ bir katmanda degisiklige gerek olmadan fark: tipte
veritabanina gegilebilir. Elbette birden fazla veritabanmi destegi saglamak yine de
ciddi bir ¢caligma gerektiren alt yap1 ve zaman gerektirir [1].

Hangi veritaban1 en iyisidir? Aslinda en iyisi sorusuna cevap aramak yerine,
gelistirilecek olan projeye en uygun veritabani hangisidir sorusu {izerinde durmak
daha 6nemlidir. Eger icerisindeki veriler sabit olan ve g¢ok nadiren degisen bir
uygulama gelistirilecekse XML secilebilir. Acces Database’i daha ¢ok masaiistii
uygulamalarinda, ¢ok fazla kullanicis1 olmayan uygulamalar ve daha az yer kaplayan
veritabani gereksinimlerinde tercih edilebilir. Eger ihtiyaci biraz daha yukari tagimak
gerekirse ozaman, modern baglantisal veritabani1 yonetim sistemleri (BVYS) tercih
edilebilir. SQL Server, Oracle, DB2, MySQL, PostgreSQL v.b. uygulamalar iyi
tercihler arasinda sayilabilirler. Bu tezde yalnizca birtanesi ilizerinde c¢alisilmistir.
Veritabani olarak SQL Server 2008 tercih edilmistir.

Gergek hayatta, miisteriler ve kullanicilar, uygulamayr gelistiren
yazilimcilarin tercihi yerine kendi tercih ettikleri farkli bir veritabani1 kullanilmasini
isteyebilirler. Bu durum tamamlanmis bir uygulama i¢in veritabanin1 degistirmek

anlamia gelir. Aslinda ¢ok karsilagilan bir durum oldugunu séylemek yanlis olmaz.
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Ellerinde mevcut kullandiklar1 lisansli bir veritabani olabilir. Dogal olarak yeni bir
veritabani satin almak istemeyebilirler.

Bir ¢ok .NET platformunda uygulama gelistiren yazilimci, bir ¢cok nedenden
dolayt BVYS olarak SQL Server‘1 tercih ediyor. Sebepler arasinda, Visual
Studio.NET ile SQL Server arasindaki entegrasyon kolaylig1 baglica nedenler
arasinda yer aliyor. Windows server ile SQL Server uyumu ve tiim uygulamalarin
lisanslarini tek firmadan tedarik etmenin getirdigi maliyet avantajlar1 da bu nedenler
arasinda sayilabilir. Ayrica SQL Server’in LinqToSQL‘i ve Entity Framework’u
desteklemesi de bu avantajlar arasindaki 6nemli bir gérevi tistleniyor.

Bu tezde gelistirilen uygulamada Microsoft SQL Server 2008 (Express Edition veya
Enterprise, Standart) BVYS olarak tercih edilmistir. SQL Server 2008
versiyonlarmin timii Visual Studio 2010 ile tam entegrasyon saglamaktadir.
Baglantisal veritaban1 diyagramlari, tetikleyici (trigger), sakli yordam (stored
procedure), tam metin arama (Full Text Search) gibi bir ¢ok 6zelligi de beraberinde

tasimaktadir.

2.6.Veriye Erisim Katmaninin Tasarlanmasi

Veriye erisim katmani [1], veritabani sorgularini yiiriitiip verileri getirerek bir
alt katmana ileten, ayrica veritabaninda silme, ekleme, giincelleme ve kaydetme
islemlerinin yapildig1 kodlari iceren katmandir. Veritabanma en yakin katmandir.
Veritabaniyla ilgili tablo semalari, alan isimleri, sakli yordamlar ve goriintimler
(view) tamamiyle bu katman tarafindan bilinirler ve kullanilabilirler. Veritabanin
dogrudan ilgilendiren kodlar, asagidaki nedenlerden dolay1 site sayfalarindaki
kodlardan tamamen ayrilmalidirlar ve dogrudan bu katmana yazilmalidirlar.
Nedenleri kisaca 6zetlenirse;

e Kullanici arayliz kodlarini gelistiren yazilimer ile veriye erisim katmaninin
kodlarin1 gelistiren yazilimcilar farkli olabilirler. Aslinda orta olgekli ve
bliyiik projelerde her katmani tamamen farkli yazilimcilar kodlarlar. Arayiiz
tasarlayan yazilimcilarin asli gérevi ve uzmanlik alani arayiizle ilgili oldugu
i¢in, veritabanini ilgilendiren bir ¢ok isi gdz ard1 edebilirler. Ayrica tablolarin
tim ayrintilart nesne haline ¢evrilmis oldugu ve veritaban1 katmanin

ilgilendirdigi i¢in bu durum olduk¢a da muhtemeldir.
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Bazen veriye erisim katmani tarafindan olusturulan bir sorgu farkli sayfalar
tarafindan kullaniliyor olabilir. Eger kullanici arayliz sayfasina dogrudan bir
kod yazilirsa ve sonradan sorguda bir degisiklik olursa, 6rnegin bir tablo alan
ismi degisirse veya siralama kurallar1 degisirse, yazilimecinin her sayfayr tek
tek gozden gecirip yazdigr her kodu test etmesi ve degistirmesi gerekir.
Bunun yerine tiim islemler veriye erisim katmaninda tamamlanir ve sayfadan
cagirilirsa, yalnizca veriye erisim katmaninda degisiklik yapmak yeterli

olacaktir. Arayiiz sayfalarina dokunmaya gerek kalmaz.

Kullanici arayiiz katmanina dogrudan kod yazmak, yeni versiyon BVYS’ler
tarafindan desteklenmeyecegi i¢in ¢ok giictiir ve birden fazla BVYS

kullanilmasi gereken durumlarda neredeyse tamamen angaryadirlar.

MVC sisteminde veritabanin1 ilgilendiren veriye erisim katmani kodlarinin

tiim{i model katmanui igerisinde kullanilmaktadirlar.

@ Kullanici Arayiz
IMKNesne I s Mantik Katmani

Veriye Erigim Katman

VeriNesne

—— s
e —
e .
e B

o I

ISay'faIar.aspxI |5ay'fa|ar.aspx| ISa]'faIar.aspxI |5a],r1'alar.aspx I

L L

Veri Saklama Yeri

Sekil 2-2 Ugulama mimarisi

2.6.1. LINQ’nun veriye erisim katmanina etkisi

ASP.NET 3.5. Framework versiyonuyla birlikte tanitilan, dil biitiinliik

sorgusu (Language Integrity Query, LINQ) 6zelligiyle .NET yazilimcilar1 tanigsmis
oldular [2]. LINQ teknolojisi, diziler, sozliikler (Dictionary), XML ve veritabani gibi

neredeyse tim kolleksiyon tipindeki sorgularin tek bir yap1 araciligyla
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uygulanabilirligine olanak saglamak amaciyla gelistirildi. LINQ, ayrica yazilimcilara

NET kodlart igerisinde dogrudan SQL tipinde kod yazma olanagi da saglar.

SQL

Select * from makaleler as c

LINQ

var makaleler = from ¢ 1n datacontext.Makalelers

Select c;

Yukaridaki orneklerde hem SQL’de hem de LINQ’da nasil “select” islemi
yapilacag gosterilmistir. Iki sorgu da ayni anlamdadir ve makaleler tablosunu
listelemektedir. Ancak LINQ kullaniminda dénen sorgu &zel bir kolleksiyon olan
Iqueryable<Makaleler> tipinde cagrilirmis olur ve igerisinde standart foreach ile
doniilebilir. Tk bakista “var” tipi heniiz belirlenmemis bir degisken gibi goriinse de
C# derleyicisi derleme aninda degisken tipini kendiliginden belirleyecektir ve dogru
tipe doniistlirecektir. Bu tiir kullanimda, SQL saglayic1 tarzi bir kullanima gerek
olmamasi, LINQ’nun pratiklik O6zelliklerinden birisidir. LINQ‘nun en oOnemli
avantajlarindan birisi ise giivenli ve zengin sorgu olanaklaridir.

LINQ kullaniminda sorguda meydana gelen problem, derleyici tarafindan
hata kodu firlatilarak bildirilir ve hatali olan kod pargasinin yeri gosterilir. Sakli
yordamda oldugu gibi tiim sorgu hatalarinda, tiim kodu bastan asagi taramaya gerek
kalmaz. Bu 6zellik yazilimcr agisindan biiyiik kolaylik anlamina gelmektedir. LINQ
ayrica daha fazla tstlinliikk saglamak i¢in veritabani sorgularinda tablo bilgisini

detaylartyla birlikte getirir. Asagida kisa bir 6rnek verilmistir.

Var makale = (from s in datacontext.Makalelers
Where s.makalelD==

Select s) .FirstOrDefault();

Foreach (var makalegrupBilgisi in makale.MakaleGruplari)

makalegrupBilgisi.kayitTarihi = DateTime.Now;
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dataContext.SubmitChanges () ;

Yukaridaki kod 6rneginde ilk 6nce ID numarasi 2 olan makale kaydi segildi.
Sondaki FirsOrDefault() oldukga 6nemlidir ¢iinkii, donen degerin yalnizca tek kayit
veya “null” deger olacagm belirtir. LINQ, veritabanindaki iliski degerlerini goz
onlinde bulundurarak makaleGruplari bilgisini de bu kayitla birlikte getirir. Bu
ornekte  MakaleGruplari  tablosundaki  kayittarihi  degeri  degistirilmistir.
DataContext.SubmitChanges(); kodu da degisikliklerin kaydedilecegini belirtir.
Ciinkii LINQ, transaction islemini otomatik olarak yiiriittiigi i¢in, submitChanges()

yapilmadigi taktirde degisiklikler veritabanina yazilmayacaktir.

2.6.2. LINQ-to-SQL

Model katmaninda LINQ’yu kullanabilmek i¢in  Visual Studio 2010
tarafindan saglanan, LINQ-t0-SQL tasarlayici kullanilabilir [2]. Bu tasarlayict SQL
sunucusuna dogrudan baglanarak tiim tablolari, iliskileri, sakli yordam ve view’leri
siiriikle birak yontemiyle projeye tasinabilmesini miimkiin kilar. Bu gorsel
tasarlayici, tiim veri erisim katmanini yalnizca bir ka¢ dakikada olusturabilmeyi
miimkiin kilar. Ustelik tek satir bile kod yazilmasima ihtiya¢c duymaz. SQL Server
disinda Oracle, DB2, MySQL veya farkli veritabani tiplerini Ling-to-SQL
desteklememektedir. Ayrica Ling-to-SQL veritabanindaki semalarda meydana gelen
degisiklikleri otomatik olarak gilincellememektedir. Bu tlir durumda gorsel
tasarlayiciyr agip, tiim nesneleri kaldirip tekrar eklemek gerekmektedir. Yukarida
belirtilen iki durum, dezavantaj veya gelistirilmesi gereken &zellikler olarak
sayilabilir.
Not: LINQ-to-SQL Microsoft firmasinin yazilim ekibi tarafindan gelistirilmis bir
isim uzayidir (namespace). Ayrica Microsft ADO.NET ekibi tarafindan gelistirilmis

olan versiyonuna da Entity Framework denmektedir.

2.6.3. Veriye Erisim Katmanimin Giivenligi

Onceden, uygulama igerisinde kullanici arayiiz katmaninda dogrudan SQL
kodu kullanilan durumlarda SQL enjeksiyon saldiris1 sik¢a rastlanan bir durumdu
[16]. Ornegin web isteklerinde sorgu sicimi (quesryString) kullanimi veya postback
igindeki metin kutular1 problem teskil edebiliyordu. Standart bir web istegi su sekilde
gorundr;
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http://www.orneksite.com/makaleler/goster.aspx?1D=22

Daha sonra sorgu siciminden bu ID numarast aliir ve dogrudan veritabanina su

sekilde gonderilir;

C#

String sqglText = “Select * from Makaleler”;
+="Where ID=" + QueryString[“ID” ]+ ™ %;
+="and KayitDurum=1";

//Sgl text’i calistir

Kod calistirildiginda veritabanina asagidaki gibi bir kod gonderilir ;

SQL

Select * from makaleler where ID=22 and kayitDurum=1

SQL‘e dogrudan gonderilen metin iizerinde inceleme yapildiginda eger sorgu
siciminden donen deger 22 olarak gonderilirse geriye 22 ID numarali makale kaydi
donecektir. Boyle bir durumda herhangi bir sorun goriinmiiyor. Aslinda bu tiir kod
yapist temel uygulamalar igerisinde en ¢ok kullanilan metod olarak ta bilinmektedir.
Ancak bu metod, ¢ok ciddi bir probleme davet gondermek gibidir. URL, su sekilde

diizenlenip kod tekrar gézden gecirilirse, tehlikenin boyutu da anlasilabilir.

URL
http://www.orneksite.com/makaleler/goster.aspx?ID=32;+drop+table+makalele

r;--

C#

String sqglText = “Select * from Makaleler”;
+="Where ID=" + QueryString[“ID” ]+ ™ %;
+="and KayitDurum=1";

//Sql text’i calistir
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http://www.orneksite.com/makaleler/goster.aspx?ID=22
http://www.orneksite.com/makaleler/göster.aspx?ID=32;+drop+table+makaleler;--
http://www.orneksite.com/makaleler/göster.aspx?ID=32;+drop+table+makaleler;--

SQL
Select * from makaleler where ID=32; drop table

Makaleler;-- and kayitDurum=1

Yukaridaki sorgu sicimiyle (query string) gonderilen degerlerle birlikte SQL
ciimlecigi calistirildiginda enteresan bir problem de beraberinde geliyor. Kod
calistiginda, gonderilen ID degerine gore ilgili makale kaydi geliyor ve hemen
ardindaki kod satirinda makaleler tablosu artitk hi¢c bir veri igermeksizin

(13 (13

veritabanindan siliniyor. “and kayitDurum=1" kism1 da ile agiklama haline
getirildigi i¢in hi¢ bir ise yaramiyor. Arti tek ¢are SQL server yedeklerinden eski
kayitlara geri donmek.

LINQ, donen sorguyu otomatik olarak kontrol eder ve bu tiir saldirilara karsi
kodlar1 inceleyerek tehlikeli kodlar1 elimine eder [13]. Diger biiyiik bir sorun da
baglant1 dizesi (connectionstring) bilgisine erisimin engellenememesidir. Bir ¢ok
sunucu sorgu sicimi degerinin, web config dosyasinda giivenligini saglasa da en
garanti yontem giivenilir baglanti1 (trusted connections) islemidir. Bu islemin en
biliyiilk avantaji baglanti ciimlesi igerisindeki sifre degerinin metin bi¢iminde

yazilmamasidir. Web config dosyasina hacker’lar tarafindan erisilse de, veritabani

ele gecirilemeyecektir.

2.7.Uygulama Mantigi Katmaninin Gelistirilmesi

Uygulamadaki veriye erisim katmaninin, LINQ-to-SQL aracaligiyla
olusturulan siniflardan meydana geldigi anlatilmisti [1]. Bu smniflar araciligiyla
veriler, veritabanindan &zel veri kolleksiyonu olarak getiriliyor veya tablo bilgileriyle
birlikte getiriliyordu. Ancak doénen veri hala ham durumdadir. Veriler ¢ok diizenli
kolleksiyonlara doniistiiriilmiis olsa da heniliz uygulamaya 6zel hi¢ bir veritabani
islemi kodu yazilmamistir. Uygulama mantig1 katmani bu verileri isleyerek kullanic
arayiiz katmanina iletilmesi i¢in yorumlar ve bu katmanla aradaki etkilesim gorevini
iistlenir.  Ayrica onaylama (validation) tanimlamalar1 bu katmanda yapilir. Kismi
siif (Partial class) metodlar1 araciligiyla veri ekleme, giincelleme, kayit ve silme
islemleri i¢in ekstra metodlar ingsa eder ve veriye erisim katmani tarafindan
olusturulan siniflarin son halini almas1 saglanir. Burdaki islemler tamamlandiginda

veritabani artik tamamen nesneye yonelimli olarak hazirlanmis olur.
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2.7.1. Denetleyici (Controller)

Yeni bir MVC projesi gelistirmeye baslarken klasorlere goz atildiginda,
“controllers” isminde bir klasoér gorilmektedir. Bu klasor igerisinde denetleyici
tipindeki siniflar olusturulur [1]. Bu siniflar, modelden gelen veri kolleksiyonlarini
islemek ve ilgili goriinime (View) yonlendirerek kullanici arayiiziiyle model
arasindaki koordinasyonu saglamakla yiikiimliidiir. Denetleyici siniflari sayesinde,
klasik web formlarda kullanilan kod arkasi (code-behind) tamamen kaldirilmistir.
Onceden kod arkas1 tarafindan yiiriitiilen tiim uygulama mantig1 katmani islemleri
artik denetleyici igerisinde yonetilmektedir. Denetleyicilerin avantajlar1 kisaca

Ozetlenecek olursa;

e Uygulama birim testleri ¢ok daha kolay yapilabilmektedir. Bunun baslica
nedenleri, i mantigi katmaninin tamamen arayiizden ayrilmis olarak
denetleyici igerisinde veya model igerisinde bulunmasidir. Sunucu
kontrollerinin tamamen kaldirilmasi da biiyiik katki saglar.

e QGivenlik kontrollerini uygulamak ¢ok daha kolaydir ¢iinkii tim islemler
denetleyici ve model igerisinde yiiriitiilmektedir. Kullanici arayiizii uygulama
manti1g1 kodlarindan arindirilmstir.

e Birden fazla goriinim (view) icin tek bir kontrol denetleyici smifi
kullanilabilir. JSON [8] kullanilabilir.

2.7.2. Giivenlik
MVC kalibinda giivenlik ve yetki tanimlamalari igin ilgili aksiyonun basina
rol tanimlamasi yapmak yeterlidir. Boylece ilgili aksiyonu gergeklestirmeye yetkili

olan kullanici rolii belirtilmis olur [2].

[Authorize (Roles = “Admin”) ]
public ActionResult IcerikDuzenle (int id, ...)

{

return View () ;

}
Yukaridaki 6rnek kodda, ilgili aksiyonu tetiklemeye yetkili olarak yalnizca
“Admin” tanimlanmistir. Dogrudan bir aspx sayfasina navigasyon oOzelligi de

kaldirildi. Ciinkii yonlendirme motoru tiim url isteklerini devralir ve uygun
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denetleyiciye kendisi yonlendirir. Bir kullanici, denetleyici katmani iizerinden
geemeden dogrudan bir goériiniime (view) ulasamaz. Bu ¢ok dnemli bir 6zelliktir.
Ciinkii o6nceden o6zel bilgiler iceren web sayfalarina URL hacking teknikleri
araciligiyla disaridan erisilebilmesi miimkiin olabiliyordu. Bu durum yazilim
gelistiriciler ve web sitesi sahipleri agisindan biiyiik risk teskil ediyordu. Giivenlik
icin ayrica Onlemler almak ve Ozel teknikler kullanmak gerekiyordu. Sayfanin
bulundugu klasére web.config tanimlamasi yaparak rol isimlerine gore erisim
yetkileri tanimlamak veya sayfa icerisine yetki kontrolleri yazmak gerekiyordu.
Omegin IcerikGoster.aspx sayfasini gezen bir ziyaretci IcerikDuzenle.aspx adinda
bir sayfa olabilecegini tahmin edip sayfaya ulasmaya calisabilir, yeterli teknik bilgiye
sahipse bu durumda igerik bilgilerine ulasip diizenlemesi de muhtemeldir. URL

yonlendirme ile bu durum da ¢6ziilmiis kabul edilmektedir.

2.7.3. Daha lyi Performans Icin Veriyi Onbellekleme (Caching Data)

Bir ¢ok web sitesinde bazi veriler ¢cok sik degismemesine karsin kullanicilar
tarafindan ¢ok siklikla goriintiilenirler. Ornegin makale Kkategorileri, iiriin
kategorileri, tilke isimleri gibi. Bu tiir kullanimlarda, sitenin performansini artirmak
icin en basarili ¢dziim yolu, veriyi onbellekleme yonetimi kullanarak sunmaktir [2].
Kullanicidan bir istek geldiginde veri bir kez veritabanindan baglant1 olusturularak
istenir, donen veri on bellege yazilir. Eger aymi istek herhangi bir kullanici
tarafindan tekrar gerceklestirilirse bu defa veritabanina yeni bir baglanti
olusturulmaksizin, bilgi dogrudan onbellekten okunur ve kullaniciya iletilir. Bu
islem, islemci kullanimini azaltir, ag trafigini disiirlir ve kullaniciya verinin daha
hizli iletilmesini saglar. Bu sayede kullanicilar, uygulama igerisinde herhangi bir
islem yaparken ¢ok daha az zaman harcarlar. Onbellekleme, aym zamanda
sistemdeki yiikii de azaltacagi i¢in hem kullanict agisindan hem de sistem
kaynaklarmin verimli kullanilmasi agisindan 6nem arz etmektedir. Yine de
onbellekleme yapilabilecek islemler dikkatle segilmeli ve kullanilmahidir. Ornegin,
cok sik degisen bir tablodan raporlanacak veriler ig¢in Onbellekleme yapilmasi,
raporlarin saglikli veri iletmesini engelleyebilir.

MVC, 6nbellek yonetiminin denetleyici seviyesinde yapilabilmesine imkan tanir;

[OutputCache (Duration = 60) ]

public ActionResult HerhangiDenetleyiciMetod ()
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{
// kod yazilacak...

}

Yukaridaki ornekte 60 saniyelik periyodla verinin 6n bellekte saklanacagi
bildirilmistir. On bellek ydnetimi ile ilgili parametreye bagl veri saklamak gerekirse

kullanimi su sekildedir;

[OutputCache (Duration = 60, VaryByParam = “id”) ]
public ActionResult HerhangiDenetleyiciMetod (int id)
{

// kod yazilacak...

}

2.7.4. Swradis1 Durum, Hata Yo6netimi

Bazen uygulama esnasinda hersey dogru gitmez. Kod gelistirme asamasinda
hatali gelistirilen kodlar veya beklenmeyen baglanti problemleri kullaniciya hata
mesajt firlatilmasina neden olabilir [2]. Bu hatalarin kullaniciya tarayicinin koti
goriintimlii hata mesaj sayfasinda dogrudan gosterilmesi yerine, meydana gelen hata
yakalanabilir, hangi bi¢gimde ve hangi ekranda kullaniciya iletileceginin se¢ilebilmesi
saglanabilir veya dogrudan mail yoluyla sisteme hata bildirimi bile yapilabilir.

Asagida basit sekilde yazilmis hata yonetim kodu gosterilmistir;

[HandleError]

public ActionResult HerhangiDenetleyiciMetod()
{

// kod yazilacak...

}

Asagidaki kod blogunda, yalnizca giivenlik tipindeki hata mesajlarim
yakalamak i¢in yeni bir hata yOnetimi tanimlanmistir. Ayrica kod, kullanictyr bir
goriiniime yonlendiriyor. Goriiniim, muhtemelen kullanicinin yetkisi olmadig: i¢in

ilgili web istegini gerceklestiremeyecegini bildiren yazilar iceriyor olacak.
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[HandleError (ExceptionType = typeof (SecurityException),
View = “UnauthorizedView”]

public ActionResult HerhangiDenetleyiciMetod ()

{

// kod yazilacak...

}

2.8.Kullanic1 Arayiiz Katmani

Bu katman, kullanicinin dogrudan gordiigii ve uygulamayla etkilesim
sagladig1 katmandir [1]. Diger taraftan en 6nemli katmandir ¢linkii uygulamanin tinii
ve basarist kullanicilar tarafindan bu katmanin verimliligi ve pratikligiyle dogru
orantili olarak belirlenir. Web kullanicilar1 genelde siteye girdikten yalnizca birkag
dakika sonra site hakkindaki kararlarin1 verirler. Bu ilk izlenimle ya siteyi
kullanmaya devam ederler, begenirler ya da ayrilirlar ve birdaha kullanmazlar. Web
sitesinin renklerindeki uyum, tasarimin netligi ve acik olusu, site igerigine ulasimin
yeteri kadar kolay olusu ve meniilerin yeteri kadar anlasilir olmas1 gibi fonksiyonlar,
ilk izlenimi olusturan baglica parametrelerdendir.

Bu durum kisaca soyle agiklanabilir, yeni birisiyle tanisan herhangi bir birey,
yalnizca bir ka¢ dakika igerisinde heniiz tamistigi kisi hakkinda net yorumlar
yapabilir durumda olur. Sag rengi, kiyafetlerinin uyumu ve temizligi, konusmasi, géz

rengi ve fiziki yapisi hizlica insan beyninde degerlendirilip ilk izlenimleri olusturur.

2.8.1. Goriiniim Katmam I¢in Miihendislikte Kullanilan En Basarih

Yontemler

e Otomatik acilan pencerelerden(Po-up) kaginilmalidir. Otomatik agilan
pencereler web sitesinin goriiniimiinii engellerler ve kullaniciyr sikarlar.
Biiyiik olasilikla pop-up pencere, tarayicidaki engelleyiciler tarafindan
engellenecegi icin kullaniciya ayrica rahatsizik verirler ve zaten
acilamayacaklari i¢in hedeflerine ulasamazlar [3].

e Web sitesi yayinlanmadan dnce miimkiin oldugunca tim farkli tarayicilar
tarafindan test edilmelidir.

e Web tasariminda genel yerlesim i¢in tablo kullanimindan kesinlikle

kagimilmalidir. Bu yontem eskiden en ¢ok kullanilan yontemdi ancak son

20



donemde tiim tarayicilar tablolar1 farkli sekillerde goriintiiliiyorlar. Tablo

kullanmak yerine genel yerlesim i¢in “div” kullanilmalidir.

Tiim sayfanin post edilmesi gereken durumlarda Java Script kullanilmalidir.
Yalnizca kullanicimin farkli bir sayfaya gittigi durumlarda tam post back
yapilmalidir. Segilen acilir kutular, dogrulamalar kaybolmamali ve kullanici

bu bilgileri tekrar tekrar girmek zorunda kalmamalidir.

Site tasariminda kullanilacak renkler c¢ok dikkatli secilmeli ve Onceden
tasarlanmalidir. Ornegin kirmizi renk tehlikeyi ifade eder. Mavi ve tonlar ise
giivenlik ve rahatlik duygusunu tetikler. Tiim renklerin insan algilar1 tizerinde
farkli etkileri oldugu bilinmektedir. Ancak renk korliigl, yesil ve kirmizi
arasindaki farkin algilanmasini engellemektedir. Renk korliigli olan insanlar
ancak aradaki renklerin zithgm farkederler. Bu tiir kullanicilar i¢in 6rnegin

beyaz arka plan rengi lizerine siyah yazilar uygun bir se¢im olabilir.

Icerigi mantiksal ve onem derecesine dikkat ederek yerlestirmek dnemlidir.
Ornegin ¢ok onemli olan igerik, sayfanin tam ortasma yerlestirilmeli ve
navigasyon gibi daha az oOnemli bilgiler dis g¢erceveye yakin bolgelere
yerlestirilmelidir. Farkli anlamlara sahip igerikler muhakkak gozle goriiliir
bicimde ayrilmalidirlar. Bu islem i¢in div kenarlik renkleri kullanilabilir. En
onemli bilgiler muhakkak ana sayfaya eklenmelidirler. Ciinkii bir ¢ok
kullanic1 ilk 30 saniye igerisinde sitede faydali bilgi bulamadig1 taktirde

ayrilir.

Boliim basliklart muhakkak kullanilmali, kalin fontlarla ve belirgin renklerle
yazilmalidir. Bu basliklar sayesinde kullanicilar, ilgili boliim icerisinde ne
oldugunu ilk bakista anlayacak ve tlimiinii okumak i¢in zaman kaybetmek

yerine tiim uygulamay1 kavramasina katki saglayacaktir.

Kullaniciya 6n bilgi vermeden uzun siiren islemlerden ka¢imilmalidir. Uzun

stirecek olan islemlerde, ilerleme hakkinda bilgi gosteren ilerleme ¢ubugunu
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veya islem adim sayisini kullanicilara bildirmek gerekir. Cok yavas ve tepki

gostermeyen sayfalar da kullaniciy1 yorar ve uzaklastirir.

2.8.2. Goriiniimler (Views)

Goriiniim ekrani, model katmaninin kullaniciya sunuldugu kisimdir [2].
Aslinda HTML kodlarinin tarayici i¢in doniistiiriilmiis halidir. Klasik web formla
neredeyse ayni durumdadir ancak klasik web formlarda oldugu gibi kod arkasi
dosyasi yoktur. Bunun yerine tiim kod, denetleyici smifi igerisindedir. Peki su
sorulart sormak muhtemel midir? Su ana kadar bir siirii farkli firma tarafindan da
gelistirilmis olan gridview, detailsview gibi onlarca sunucu kontroliine ne olacak?
Bu sorunun aslinda bir iyi bir de kétii cevabi var. Kotli kismi artik kullanilamaz
olacaklar. lIyi kismi ise gerek de kalmayacak. Burda en &nemli nokta, HTML

igeriginin ¢ok daha temiz ve daha verimli olusturuluyor olmasidir.

<label for="etiket”>Baslik</label><br />

<%= Html.TextBox (“Baslik”) %>

Bu kod, bir HTML TextBox nesnesinin olusturulusunu gostermektedir.
Textbox nesnesinin ismi ViewData sozliiglinii isaret etmektedir. Bu isim, denetleyici
katmaninda karsilik bulur ve veriyi goriiniim icerisinde gosterir. Ayrica bir model
nesnesi, goriiniim sayfasinin yazilan model (typed model) ozelligi kullanilarak

dogrudan sayfaya aktarilabilir. Asagida kullanim sekli gosterilmistir.

<label for="title”>Baslik</label><br />

<%= Html.TextBox (“Baslik”, ViewData.Model.Baslik) %>

Yukarida gosterilen iki kodun da sonucu aynidir. Aradaki tek fark birinde
veri, denetleyici nesnesine baglanarak gosterilir, digerinde ise dogrudan modelden
sayfa igerisine bir nesne c¢agirilarak gosterilir. HTML kaynak kodlarma bakilirsa,

tiretilen HTML kodunun iki kullanim sekli i¢in de ayn1 oldugu gortilebilir.

<label for="baslik”>Baslik</label><br />
<input id="Baslik” name="Baslik” type="text” value="Bir

Makale Adyr” />
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Visual Studio .NET’in klasik web formlardan, MVC’ye geri doniis nedeni
kisaca su sekilde agiklanabilir. Oncelikle yazilimcilar HTML nesneleri iizerinde daha
fazla kontrol sahibi olmak istediler. Bir sunucu kontrolii kullanildiginda HTML
nesnesi gereksiz yere biiyiir ve ¢ok yer kaplayan Java Script kodlari igerir. Ustelik bir
de web formlarinin, windows form gibi calisabilmelerini saglayabilmek i¢in ekstra
Java Script kodlar1 eklenir. Klasik web form olarak olusturulmus bir sayfanin HTML
kaynak kodlar1 goriintiilenir ise durumun vehameti ¢ok daha iyi anlasilabilir.
Karmagik kodlarin fazlaligi bir ¢ok agidan dezavantaj saglar. Bu karmasa, arama
motoru optimizasyon sorununa, gekesiz yere biiyiik hat genisligi kullanimina ve

performans sorunlarina mal olur.

2.8.3. Arama Motoru Optimizasyonu

Bazi web uygulamalar1 gergekten inanilmaz goriinseler ve islevleri de bir
okadar basarili olsa da, ziyaret¢i sayilarina bakildiginda vasatin ¢cok daha altinda
kaldiklar1 gézlemlenmistir [6]. Bir miktar ziyaretgileri olsa da robot ziyaret¢i sayilar
neredeyse yoktur. Bu tiir sitelere en biiylik 6rnek tamamen flash animasyon olarak
gelistirilmis sitelerdir.

Bir Flash uygulamasinda, essiz grafikler ve c¢ok iyi bir yonetim paneli
gelistirilebilir. Flash siteleri ¢ok zarif tasarlanmis ve kullanimlari da ¢ok pratik
olsalar da arama motorlari tarafindan igerikleri tanimlanamaz ve indekslenemezler.

Bir ¢ok yazilimci, eski arama motoru kurallarini kullanmaya devam ediyor.
Arama motorlari, dnceden oldugu gibi yalnizca meta-tag, tanimlama bilgisi ve
anahtar kelime bilgilerine gére indekslemiyorlar. Bu tanimlamalar giiniimiiz arama
motorlar1 acisindan yalnizca herhangi bir sayfada bulunan basit bir paragraflik

yazidan farkli bir anlam tagimazlar [7].

<meta name="description” content="Bu web sitesi SEO
hakkindadir” />
<meta name="keywords” content=”"SEO, Arama Motoru

Optimizasyonu” />

Dikkat edilmesi gereken baslica konulardan birtanesi url, title, hl ve h2

etiketlerine girilen degerlerin ilgili igeriklerle ilgili net ve okunakli bilgi icermesidir.
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Her sayfa yalnizca bir tane H1 ve en fazla ¢ tane H2 etiketi igermelidir. Arama
motorlar1 bu HTML etiketlerini sayfanin igerigiyle ilgili iliski kurmak igin
degerlendirirler.

Bir diger siklikla kullanilan strateji ise arama motoru robotlar1 igin site
haritas1 dosyasi olusturmaktir. Site haritalar1 [14], web yoneticilerinin arama
motorlarini sitelerindeki taranabilir sayfalar hakkinda bilgilendirmeleri i¢in kolay bir
yoldur. En basit bigimiyle, bir site haritasi, arama motorlarinin siteyi daha akillica
tarayabilmeleri i¢in, her bir URL'yle ilgili ek verilerle (son gilincellenme zamani,
genellikle ne siklikta degistigi ve sitedeki diger URL'lere gore ne kadar onemli
oldugu) birlikte, bir siteye iliskin URL'leri listeleyen bir XML dosyasidir.

Web tarayicilari, sayfalart ¢ogunlukla site icerisindeki veya baska sitelerdeki
baglantilardan kesfeder. Site haritalari, site haritasini destekleyen tarayicilarin site
haritas1 listesinde bulunan tim URL'leri toplamasina ve iliskili meta verilerini
kullanarak bu URL'ler hakkinda bilgi edinmesine olanak tanir.

Yukarida anlatilan metodlar 6zenle uygulansa bile optimizasyonla ilgili basar1
saglanamayabilir. Web sitesinin arama motorlar1 tarafindan kolayca taranabilecek
yapida olmasi1 gerekmektedir. Eger site igerisinde gereksiz kodlar veya igerigi
kirleten veriler mevcutsa arama motorlari igerik hakkinda saglikli veri toplayamaz ve
siteyi indeksleyemezler. Asp.NET web formlarda bulunan sessionState bilgileri veya
sunucu kontroller i¢in eklenen java Script kodlar1 6rnek olarak gdsterilebilir.

Teknodestek web uygulamasi igin, html igeriginin temiz olmasi ve arama
motoru optimizasyonunun basarili olabilmesi i¢in ayr1 bir 6zen gosterilmis ve ¢aba

sarfedilmistir.
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3. SISTEM MODELLERI

3.1.Genel Bakis

Gelistirilen proje, biribiriyle iligkili doért ana modiilden olusmaktadir. Bu dort

modiil Uyelik ydnetimi, Forum(Soru/Cevap) uygulamasi, Anket yonetimi ve Makale

yonetiminden meydana gelmektedir. Genel yap1 i¢in VisualStudio.NET 2010

platformu tercih edilmistir. Asp.Net MVC mimarisi kullanilmistir.

Uygulama web sitesi seklinde sunulacak ve hizmet verecektir. Bu nedenle

internet tarayict programi ile goriintiilenecek ve kullanilacaktir. Uygulama

icerisindeki roller ve islevler kisaca asagida belirtilmistir;

1) Kayitsiz Kullanicilarin

a.
b.
C.
d.

2) Kayith Tiim Kullanicilarin (Kayitsiz kullanici yeteneklerine ek olarak)

a.

=

® o o

Sistemde bulunan makaleleri takip edebildigi
Sorulmus sorular1 ve cevaplarini takip edebildigi
Duyurular1 gorebildigi

Anketleri gorebildigi

Makale ekleyebildigi

Makale takip edebildigi

Soru sorabildigi

Cevap verebildigi

Sorulmus sorulara ve cevaplara oy verebildigi

Yorumlar ekleyebildigi

3) Editorlerin ( Kayith ve kayitsiz kullanicilara ek olarak)

a.
b.

C.

Eklenen makaleleri yayma sunabildigi

Gerek duydugunda makale, soru veya cevaplari silebildigi
Duyuru ekleyebildigi

Anket ekleyebildigi

Diger tiim kullanicilarla irtibata gegebildigi
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4) Yoneticilerin

a. Tum kullanici yetkilerini ve rollerini belirleyebildigi

3.2.Fonksiyonel Gerekler
Fonksiyonel gerekler;

Genel fonksiyon gerekleri

e Pratik ve fonksiyonel kullanict web arayiiziiniin olusturulmasi. (Renkleri ve
islevleriyle kullanimi ve goriintiisii profesyonel olmali. )
e Uye kaydi, iiye girisi, kullanici yetkileri, kullanici rolleri ve ydnetimi

formlarinin olusturulmasi.

Forum Boliimii

e Forum veri yonetimi
o Forum igerigi i¢in kategori yonetimi formunun olusturulmast
o Yeni soru kaydi ekraninin olusturulmasi
o Sorulmus sorulara cevap kaydi ekraninin olusturulmasi
o Sorular1 puanlama ekraninin olusturulmasi

o Cevaplar1 puanlama ekraninin olugturulmasi

e Forum veri izleme/okuma
o Site i¢i arama ekraninin olusturulmasi
o Site igerisindeki tiim bilgilerin(soru/cevap/makale) iiye olan veya

olmayan kullanicilarin izleyebilecegi ekranin olusturulmasi

Makale Yonetimi
e Makale veri yonetimi
o Yeni makale kaydi ekraninin olusturulmasi

o Makalelere yorum kaydi ekraninin olusturulmasi
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o Makaleleri puanlama ekraninin olusturulmasi

e Makale izleme/okuma
o Site i¢i arama ekraninin olusturulmast
o Site igerisindeki tiim bilgilerin(soru/cevap/makale) iiye olan veya

olmayan kullanicilarin izleyebilecegi ekranin olusturulmasi

e istatistik Yonetimi

o Forumlarin, okunma izlenme ve oylanma sayilarinin tutulmasi.

o Makalelerin, okunma izlenme ve oylanma sayilarinin tutulmasi.

3.3.Fonksiyonel Olmayan Gerekler

3.3.1. Kullanilabilirlik

Uygulama igerisindeki verilerden, internet baglantis1 ve web tarayicist olan
herkes faydalanabilir. Veri okumak i¢in herhangi bir iiyelik gerekmemektedir.
Yalnizca icerige katki saglamak isteyen kullanicilar i¢in ek olarak tiyelik kaydi talebi

yapilacaktir.

3.3.2. Givenlik

Web server internet ¢ikisina yapilandirilmis Firewall, disaridan erisime
tamamen kapatilmis SQL Server ve SSL sertifika sayesinde tiim uygulamanin

giivenilirligi saglanmistir.

3.3.3. Performans

Sistemi barindirmak i¢in Blade sunucu kullanilacak olmasi ve uygulama
igerisinde profil nesneleri kullanilmasi sayesinde tek web sunucu iizerinden 8 farkli

islemci ¢ekirdegiyle isletilebilecektir.

3.3.4. Donanim Gerekleri

Uygulama i¢in yalnizca Windows 2008 Server {izerine inga edilmis IIS 7.0 yeterlidir.
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3.3.5. Sinirlamalar

Hedef platform, Microsoft Web Server tizerine insa edilecek ve uygulama gelistirme
dili olarak Microsoft Visual Studio .NET MVC - C# kullanilacaktir.

3.4 Kullanici Durumu (Use Case) Modeli
Bu boliimde sirasiyla, Kullanicti ve Rol Yonetimi, Makale, Forum ve Anket

modiillerinin kullanic1 durumu diyagramlar1 bulunmaktadir [11].

Kullanici ve Rol Yonetimi

Bloke Et / Kaldir

wextgnds»

Rol Tamimla

wextgnds»

Admin nds»

Sekil 3-1 Kullanici yonetimi ve rol yonetimi kullanici durumu modeli
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Makale

Ziyaretci

Admin

Sisteme Kayit Ol
Makale Oku

wextends»
Makale Yonet

Makale Diizenle

«extends» Makale Ekle

Makaley

User

Editor

Sekil 3-2 Makale kullanict durumu modeli

wextends»

Soruyu Kapat

Ziyaretgi

Admin

Sisteme Kayit Ol

Forum Qku

wextends»

User

Editor

Sekil 3-3 Forum kullanict durumu modeli
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Anket
Q «extends»
Ankete Oy Ver k| Sonuclar Gor
Ziyaretgi User
Admi Editor
min
Sekil 3-4 Anket kullanict durumu modeli
3.5.Kullanic1 Arayiizii

Sisteme ilk giriste, Sekil 3-5°de gosterilmis olan anasayfa ekrani
acilmaktadir. Ana sayfa ekraninda kullanici  girisi  baglantt  butonu,
meniiler(makaleler, bilgilendirme, anketler, forum), arama boliimii baglanti butonu
goriilmektedir. Sisteme ilk giriste misafir kullanicinin, igeriklerde arama yapmak ve
okumak disinda, soru sormak, sorulara cevap vermek, oylama islemleri gibi temel
fonksiyonlar1 yerine getirebilmek i¢in sisteme kayith kullanici olarak giris yapmasi
gerekmektedir. Sekil 3-6’da sisteme kullanic1 girisi i¢in “Giris” baglantis1 da
gorilmektedir.

Kullanicilarin, uygulamanin amacint ve igerigini ilk bakista anlamalarim
saglamak i¢in, sisteme ilk giriste, sitede bulunan makaleler listelenmistir.
llerleyen arayiiz cizimlerinde uygulamanin sirasiyla ekran c¢iktilar1 ve islevleri

anlatilmistir.

30



TeknoDestek

Bilgi Paylasim Platformu

Tiim Makaleler Hesaplar

Guncel Makalelerin Listesi

Makale Gruplan

Giincel Anket

Sekil 3-5 Sisteme ilk giris, ana sayfa ekran goriiniimii

Giris

Kullamer Ady
Parola

O Beni hatila?

Sifremi Unuttum | Sisteme Kayit O

Sekil 3-6 Kullanici girisi ekran gériiniimi

Sekil 3-7‘de sisteme yeni kayit ekrani goriilmektedir. Sisteme yeni kayit
islemini miimkiin oldugunca kisa tutmak amaciyla yalnizca kullanict giris bilgileriyle
ilgili gerekli alanlar zorunludur. Kullanici, kayit islemini tamamladiktan sonra
sisteme girig yaparak, diledigi taktirde profil bilgileri meniisiinii kullanarak profil
bilgilerini  giincelleyebilmektedir. ~ Profil  bilgileri, istege baglhi  olarak
giincellenmektedir.
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Yeni Kayit

Kullamer Ady
Parola

Parola Tekrar
Email

Gizli Soru

Gizli Cevap

Kaydet

Sekil 3-7 Sisteme yeni kayit ekran goriinimi

Sekil 3-8‘de arama ekrani goriilmektedir. Bu arama ekrani tam metin arama,

otomatik tamamlama ve Fonetik algoritmalar kullanilarak genisletilmistir.

Makalelerde Ara
MVC fleri Duzey Arama Kullan

Makale i ava

Bashg e

... amaciyla bir form'a iletir. Bu form, kullamieidan gelen istekler dogrultusunda data “ya veri igler
veya yine bir istek dogrultusunda view's veri cagirr.

MVC Nedir ? Controller ise view nesnesinden gelen inputlan degerlendirir ve model ‘le iletisimi

saglar. Controller, kullameilar tarafindan view nesnesiyle girilen veriler dogrultusunda model'...

Sekil 3-8 Makale arama ekrani
Sekil 3-9°da makale goriintiileme sayfasinin ekran ¢iktisi verilmistir. Bu sayfa

araciligiyla kullanicilar makaleleri okuyabilir, yorum yapabilir veya oylayabilirler.

Boylece istatistiki olarak en ¢ok oy alan makaleler goriintiilenebilmektedirler.
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MVC Nedir ?

Rating: 3 kullaniex tarafindan oyvland: ey
Ekleyven: okan

Okunma: bu makale 26 kez okundu

Lokasyon: Antalya, -, TR

Model View Controller(MVC) yazilim mithendisliginde kullamlan bir mimari paterndir. ]

farkh béliime ayinr.

Model, bilgivi vonetmek ve veritabaminda vapilacak islemleri yiiriitere]

kordinasyon saglama gdrevini iistlenir. Model, data acces layer degildir. Data acces laye

farkh bir katmandir. Model, bu katmanla controller arasindaki islevleri wiiriitiir. Gerekt]

Sekil 3-9 Makale goriintiileme ekran goriniimi

Bu makaleve oy vermek ister misiniz?

0 Yildiz[* ]

Yorumlar

Adv
E-Mail

fgerik

Yorum Ekle

Sekil 3-10 Makale yorum ekleme ekran goriiniimii

Sekil 3-11’de makale yonetimi mentisii gosterilmektedir. Bu menii
araciligtyla Admin yetkisi olan kullanicilar makale grubu ekleyebilir, yeni makale
yazabilir, silebilir, degistirebilir veya makale yorumlarin1 silebilirler. Editor

seviyesinde yetkisi olan kullanicilar ise yalnizca makale ekleyip silebilmektedirler.
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Makaleler

Makale Gruplarim Gériintiile

Yeni Makale Grubu Ekle

Makaleleri Gériintiile

Yeni Makale Ekle

Makale Yorumlar

Sekil 3-11 Admin — makale yonetim ekrani

Makale Olustur
Makale
Makale Grup
MVC2 Nedir? [=]
Bashk
Ozet
icerik

B 7 U # E = = E | styles ~ Forrmat -

= éE 'E,g| | b B j (@ WrmL

— 2| x|

Sekil 3-12 Makale olusturma ekrani

Sekil 3-13‘de Anket goriintiileme ve oy verme ekrani verilmistir. Bu boliime,

Anketler baglantisina tiklanarak ulasilabilmektedir. Arsivdeki anketler ve giincel
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anketler istege gore goriintiilenebilir. Kullanici bir kez oy verdikten sonra, ilgili anket
icin o ana kadar verilen oylarin toplam orani goriintiilenmektedir. Bu sayede oy
veren kullanici anlik olarak anket sonuglarini goriintiileyebilmektedir.

Anket yonetimi islemleri, yonetici panelinden yapilmaktadir. Yonetici paneli
araciligiyla yeni anket eklenebilir, mevcut anketler silinebilir, yine ayni sekilde anket

secenekleri silinebilir veya eklenebilir.

Anketler

Genel | Arsivmi
Test uygulamas bitirilsinmi

@ Evet
@ Hayir

'_) En Kisa Zamanda

Site Tasarimini Begendiniz mi?

Evet
|
87% (20 oy)

Hayir

13% (3 o)

Toplam 23 kez oy verildi.

Sekil 3-13 Anket goriintiileme ve oy verme ekrani

Anket Yonetimi

Test uygulamas bitirilsinmi Altif Vap | Arsiv | Duzenle | Sil

Evet

Hayr

En Kisa Zamanda

- o P - Arsiv | Duzenle | Sil
Site Tasarimini Begendiniz mi? | Buzenie |51
Evet

Hayir

Sekil 3-14 Anket yonetimi ekrani
Sekil 3-15°de Mevcut forumlarin goriintiilendigi ekran ¢iktis1 verilmistir. Bu

sayfadan, sorularin listesi, kag¢ kez oy verildigi, kac kez cevaplandig1 veya okundugu

gibi istatistik bilgileri de goriintiilenmektedir. Yonetici yetkisi olan kullanicilar,
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mevcut forumlart silebilirler veya “Kapali” baglantisina tiklayarak ilgili foruma

daha fazla cevap verilmesini engelleyebilirler.

Visual Studio .NET MVC ile ilgili problemler Soru

Bu soru igin bir cevap vaz

Global.asax Route'lar: calismivor?

1 1 27
oy cevap ||okundu
1 o 6
oy cevap ||okundu

En son 20.05.2010, 16:45 tarihinde eevaplandi. Cevaplayan: li okan

Objeve ulasamivorum?

En son 20.05.2010, 16:45 tarihinde cevaplands. Cevaplayan: ol olcan

Sekil 3-15 Forum goériintiileme ekrani

Herhangi bir forum konusunun basliginda bulunan baglantiya tiklandiginda,

Sekil 3-16’da ekran ¢iktis1 verilen forum igerigi goriintiilenir. Forum igeriginde,

sorulan soru ve altinda verilen cevaplar bir liste halinde goriintiilenmektedir.

Kullanicilar, bu menii yardimiyla sorulan soru ve tiim cevaplarin takip edebilirler.

Sisteme kayitli olan kullanicilar, “giizel” veya “koétii” ismindeki butonlara tiklayarak

ilgili soruyu degerlendirebilirler. Bu degerlendirmeler en begenilen sorularin listesini

goriintillemek i¢in kullanilabildigi gibi ekrani ilk kez acan kullanicilarin da soru

hakkinda on fikir sahibi olmalarin1 saglayacaktir. Ayrica ayni ekran igerisinden

sorunun soruldugu tarihi ve her cevap i¢in ayr1 ayr1 cevaplanma tarihlerini gérmek

mumkindiir.
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Global.asax Route'lar1 calismiyor?

giizel  Global.asax Route'lar cahsmmyor? Bu konuda érnek génderebilirmisiniz?

1

ki d
25.05.2010 11:20:27 tarihinde eklendi ekleyen: okan

Cevaplar

Cevap veren kullamer: " okan 25.05.2010 11:21:06 tarthinde eklendi

http://www.asp.net/ routes linkinde ihtivacimz olan &rnekleri bulabilirsiniz.

[Yambma Yazimz

E | Styles * Format -
=E LS @m

— 2% x |2

Sekil 3-16 Cevap verme ekrani
Son olarak Sekil 3-17°de genel yonetici ekraninin ¢iktisi verilmistir. Bu ekran
araciligiyla Admin yetkisi olan kullanici, meniide listelenmis olan tiim modilleri
yonetebilmektedir. Yonetici paneli yardimiyla yetkisi olan kullanicilar, sinirsiz
olarak kullanict rolii tanimlayabilirler ve bu rolleri 1ilgili kullanicilara
paylastirabilirler. Rol yonetimi sayesinde yonetici meniisii sadece Admin seviyesinde
olan kullanicilar i¢in goriintiilenmektedir. Yetkisi olmayan kullanicilar, yalnizca giris
seviyesindeki meniileri(igerik goriintiileme) ve baglantilar1 gorebilirler.
Bu menii yardimiyla yapilabilecek diger islemler asagida kisaca liste halinde
verilmistir;
e Kullanici yetkilendirme, kullanici silme islemleri
¢ Rol olusturma, degistirme ve silme islemleri
e Makale ve makale yorumlarini silme, ekleme ve diizenleme islemleri
e Bilgilendirme ve haberleri, silme ve ekleme islemleri
¢ Yeni anket ekleme, ve silme islemleri
e Forum kategorisi olusturma, sorulan sorulart ve cevaplarmi silme ve

degistirme islemleri
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b Kullamea Yénetimi

» Rol Yénetimi
b Makaleler

» Bilgilendirme
b Anketler

+ Forum

b Yerel Avarlar

Sekil 3-17 Admin ekrani
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4. MVC

Model — Goriintim - Denetleyici, (Model View Controller, MVC) yazilim

miihendisliginde kullanilan bir mimari kaliptir (pattern). MV C kalib1, uygulamay ii¢

farkli boliime ayirir [2].

Model, veri nesnelerini yonetir ve veritabaninda yapilacak islemleri yiirtiterek
denetleyici boliimiiyle koordinasyonu saglar. Model, veriye erisim Katmani
(VEK) degildir. VEK, modelin altinda bulunan farkli bir katmandir. Model,
bu katmanla denetleyici arasindaki islevleri yiiriitiir. Gerektiginde
denetleyiciden gelen istekleri veritabanina uygular veya veritabanindaki

verileri isleyerek denetleyiciden gelen talebe gore iletir.

Goriiniim, modeli yorumlar ve kullaniciyla etkilesim saglamak amaciyla bir
forma iletir. Bu form, kullanicidan gelen istekler dogrultusunda denetleyiciye
istek gonderir veya yine bir istek dogrultusunda denetleyici araciligyla veri

cagirir.

Denetleyici ise goriiniim katmanindan gelen girdileri(input) degerlendirir ve
modelle iletisimi saglar. Denetleyici, kullanicilar tarafindan goriiniim nesnesi
araciligiyla girilen veriler dogrultusunda modele talimatlar génderir ve bu

girdiler dogrultusunda aksiyonlarin (Action) uygulanmasini saglar.
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Pl

GUNCELLER MANIPULE EDER
GORONUM DENETLEYICI
\ /S
GORUR KULLANIR
“ Py
KULLANICI

Sekil 4-1Model, Gortiniim, Denetleyici (Model-View-Controller) islemleri

MVC tasarim kalibi, genellikle web tabanli uygulamalar gelistirmek amaciyla
kullanilir. Goriiniim kismi HTML veya XHTML formlardan olusur. Denetleyici
genellikle GET, POST metodlar araciligiyla kullanicilardan gelen istekleri yorumlar
ve bu isteklerle ne yapilacagina karar vererek model katmanindaki kodlar isletir.
Ornegin kullanicinin yeni iiye kayd: talebini alarak, veritabaninda yeni kullanict
olusturulmasi i¢in talebi modele iletir. Olusturulan yeni kaydi modelden isteyerek,
bilgileri teyit etmesi i¢in kullaniciya geri gonderir.

Bu tez calismasinda Visual Studio.NET MVC tasarim kalib1 kullanilmistir.
ASP.NET MVC, ASP.NET Web uygulama iskelet sisteminin bir pargasidir. Bu
sistem iki farkli programlama modelini igerir. Birtanesi, ASP.NET web
uygulamalari, digeri ise ASP.NET Web formlaridir. MVC uygulamasi, asagidaki

semada gosterildigi gibi 3 farkli 6zellik kullanilarak tasarlanir ve uygulanir.

Sekil 4-2 Model, Goriiniim, Denetleyici (Model-View-Controller) mimarisi
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4.1.Model

Model, veritabani islemlerinin yapilabilmesi i¢in gerekli olan tablo, sakli
yordam ve fonksiyon gibi islevleri nesne olarak tanimlayip daha sonrasinda
denetleyici katmaninda gerekli islemleri yaparak kullanilabilmesine olanak taniyan
katmandir [2]. Model, bir uygulama igin veriyle ilgili ¢ekirdek bilgileri igermektedir.
Veri dogrulama kurallart ve ayrica veriye erisim ile veriyi bir araya toplama

mantigin1 barindirir. Model, asagidaki paketleri igerir.

Etki odakli tasarim (Domain Driven Design, DDD)
Test odakl gelistirme (TOG)

Depo kalip (Repository Pattern)

Servis kalip (Service Pattern)

Sartname kalip (Specification Pattern)
LINQ-To-SQL

ADO.NET Entity Framework

NHiberante

Veri Tablolar1

© ®© N o g b~ w D

10. Ozel is katmani mantik kodlari

4.2.Goriiniim (View)

Goriintim, uygulamanin kullaniciya sunuldugu arayiizleri igerir. GoOriinlim
katmani igerisinde, Asp.NET HTML formlar1 kullanilmaktadir. ASP.NET MVC
icerisinde varsayilan olarak gelen motor WebForm goriiniim motorudur. Bu motor,
klasor hiyerarsisinin olusturulmasi gdrevini ve aspx ile ascx dosyalarinin tarayiciya
gonderilirken HTML ‘e doniistiiriilme gorevini listlenir. WebForm goriinlim motoru,
Framework 1.0°‘dan bu giine, standart goriinim motoru olarak kullanilmaktadir.
Ancak bu motor, gelistirilerek yalnizca kontrol tabanli(control-based) doniistiirme
yapabiliyorken, dahili kod tarafli(inline-codebased) doniistiirme yetenekleri de
eklenmistir. Sekil 4-3’de varsayilan goriiniim motoru icin olusturulmus klasor
hiyerarsisi goriilmektedir. Tlerleyen béliimlerde, asagidaki ekran ¢iktisinda gosterilen
klasorlerdeki dosyalarin, denetleyici katmaniyla nasil eslestirildigi ve denetleyici

tarafindan nasil tarandig1 da anlatilacaktir.
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metodlart uygular. Bu nedenle aspx ve ascx dosyalari ayni metodla dogrudan
HTML ye cevrilebilirler. Fakat denetleyici tarafindan g¢evrilecek dosyalarin aspx’mi
yoksa ascx’mi oldugunu anlayabilmesi i¢in bazi gereksinimler vardir. Standart
ASP.NET MVC goriinim motoru hangi dosyay1 ¢evirecegine karar verebilmek i¢in

asagida gosterilen sekilde bir listeyi en alttan baglayarak en iiste kadar tarar.

» [ Resources
4 [ Views
4 [Z AnaSayfa
[E] Hakkinda.aspx
(=] Index.aspx
4 [ Anket
=] AnketEkle.aspx
=] AnketSil.aspx
=] AnketYonetaspx
[E] Index.aspx
4 = Bilgilendirme
[E BilgilendirmeEkle.aspx
= BilgilendirmeYonet.aspx
[E] Index.aspx
4 [ Forum
[E] CevapEkle.aspx
[E] CevapGoruntule.aspx
=l CevapYonetaspx

Sekil 4-3 Klasor hiyerarsisi

Goriinlim motoru, aspx ve ascx dosyalarini ¢evirmek i¢in neredeyse ayni

~/Views/{controller}/{action}.aspx
~/Views/{controller}/{action}.ascx
~/Views/Shared/{action}.aspx

~/Views/Shared/{action}.ascx

Bu listenin anlam1 kisaca sOyle 6zetlenebilir;

Denetleyici oncelikle normal klasorleri tek tek kontrol eder. (Shared
klasorleri sona birakir)
Aspx ve sayfa (page) dosyalar1 ascx dosyalarindan dnce kontrol edilir

Gozatma listesi, view sayfalarinda segilmis olan ana sablon (master template)
dosyalarini’da igler. Fakat ana sablonlarin ¢evrilme islemleri View sayfasi ve
denetleyiciye gore biraz daha farklidir. Asagida ana sayfalarin (master page)

kontrol edilme siras1 goriilmektedir.

~/Views/{controller}/{master_name}.master




° ~/Views/Shared/{master_name}.master

4.2.1. ViewMasterPage, ViewPage ve ViewUserControl
ASP.NET MVC de kullanilmakta olan ve yukaridaki baslikta bildirilen iig¢
nesne, Asp.NET web form metodlarindan da bilinmektedir [2].

e ViewMasterPage ve MasterPage, Page nesnesine sablon tanimlamak igin
kullanilan nesnelerdir.

e ViewPage goriintiilenmesi istenen ana igerigi barindiran nesnedir.

e ViewUserControl, UserControl, modiiler tasarim, alt igerikler, diger sayfalar

tarafindan ortak kullanilabilen nesneleri barindirir.

MVC’deki bu nesneler aslinda web form karsitlarindan miras
edilmisler(inheritance) yani tiiretilmislerdir, ¢linkii onlarin derleyici tarafindan insa
edilmesi aninda caligtirilmasina dayanirlar ki bu ASP.NET ¢ekirdegi tarafindan,
Internet Informatin Server (11S) gibi sunucularda igerik(content) iletmek igin
kullanilan yollardan biridir.

Bu nesnelerin tiimiinde gérmeye alisik oldugumuz araytizler (User, Context,
Request, Response, IsPostBack v.b.) hala MVC’nin Page, User Control ve

Masterpage nesnelerinde mevcuttur.

4.2.2. ViewData ve Model
ViewData o6zelligi, veriyi saklamak, model ve denetleyiciden goriiniim
nesnesine aktarmak igin kullanilir. Bu 6zellik, sozliik(Dictionary) nesnesi olarak da

kullanilabilir;

<%= ViewData[“text”] %>

Veya bir model nesnesi olarak da kullanilabilir;

<%= ViewData.Model.MusteriID %>

Bu sekilde kullanim ancak genelleyici(generic) metodlar kullanilarak herhangi bir

nesneden tiiretildiginde (inheritance) uygulunabilir;
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Ornegin, Musteri tipindeki ViewPage kullanim1 su sekilde drneklenebilir;

public partial class MusteriDuzenle : ViewPage<Musteri>

veya,

<%@ Page Inherits="System.Web.Mvc.ViewUser<Musteri>" %>

Bu ¢ok yonlii bir kolleksiyondur ve hem gorinimde hemde denetleyicide
kullanilabilir. Her nesne, bu ControllerContext’den tiiretilerek ViewContext’e

gonderilebilir.

4.2.3. TempData

TempData o6zelligi, ViewData Ozelligine benzese de her tirlii veriyi ek
istekler i¢in oturumda tasiyabilen bir 6zelliktir [17]. TempData nesnesi ilk bakista
Onemsiz gibi gorlinse de bu 6zellik sayesinde, uygulama igindeki veriler ASP.NET
web formda bulunan ViewState kullanimi gibi farkli istekler i¢in saklanabilir. Bir
baska dikkat cekici 6zelligi ise yonlendirme islemleri i¢in kullanilabilmesidir.

Soyle bir senaryo 6rnek olarak gosterilebilir;

Sisteme kullanict girisi yapmamis bir kullanicinin ziyaret¢i olarak giris
yaptig1 varsayilsin. Sistem bu kullanicty1, kullanicr girisi yapmasini saglamak igin
giris sayfasina yonlendirsin Ve sistem, kullaniciya igerigi gormeden Once sisteme
giris yapmasi gerektigi uyarisini gostersin fakat bu mesaj yalnizca kullanic1 dogrudan
girig sayfasina gitmedigi durumlarda gegerli olsun.

Oncelikle bu tip bir senaryoyu gergeklestirebilmek igin; kullanicinin giris
sayfasina farkli bir sayfadan yonlendirilip yonlendirilmedigini tespit etmek
gerekiyor, bu tespit islemi i¢in bir yonlendirici sayfa adinda degisken bir degerin
varligimi kontrol etmek ¢6ziim olabilir fakat bu durum kontrol edilse bile kullanici
sisteme giris yaptiktan sonra hangi sayfaya yonlendirilecegini bulmak birhayli
zordur. TempData iste bu durum i¢in hazir bulunmaktadir. Asagidaki kod satirlar

bu durum i¢in ihtiya¢ duyulan mesaj tastyabilir;
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<% if (TempData[“Mesaj”] !'= null) { %>
<div class="mesaj”><%= TempData[“Mesa]j”] %></div>

<%}

o°
o°

>

Bu kod ayrica ana sablon dosyasina yazilabilir ve kullaniciya tiim sayfalar igin

yalnizca ¢ satir kodla ayn1 mesaj iletilebilir.

4.2.4. HTML ve AJAX Metodlar:

HTML ve Ajax metodlart Link ve Textbox gibi nesneler olusturmak icin
kullanilirlar. ASP.NET MVC’de HTML yapis1 tamamen degismistir [17]. Ornegin,
MusteriAdi adinda bir TextBox olusturmak igin asagidaki kodu yazmak yeterlidir.

<%= Html.TextBox (“MusteriAdi”) %>

Bu kod, asagidaki html kodunu iiretecektir;

<input type="text” name="MusteriAdi” id="MusteriAdi”

value="" />

Bu nesneye denetleyiciden veri géndermek i¢in su kodu yazmak yeterlidir;

ViewData[“MusteriAdi”]

HTML formlarinda mevcut olan tim girdilerin ASP.NET MVC iginde
karsiliklari bulunmaktadir. Ek olarak Ajax uyulamasi gibi bazi eklentiler de MVC
icinde mevcuttur.

Bu o6zellikleri kullanmak igin tek yapilmasi gereken MVC iskelet sistemi
icinde web sayfasi olusturmaktir. Yazilimcir kendi metodlarini olusturmak veya

mevcut metodlar: gelistirmek isterse asagidaki satir1 yazmasi yeterlidir;

public static string MyCustomControl (this HtmlHelper

html, string name)
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This kelimesi, eklenecek olan custom metodun, HtmlHelper’ina eklenecegini ifade

eder. HtmlIHelper, viewPage’lerde Html olarak temsil edilir.

4.3.Denetleyici (Controller)

Denetleyici, kontrol akis mantigimi i¢ermektedir [1]. Model ve goriinim
katmani ile koordinasyonu ve verinin bu iki katman arasindaki akisini saglayarak,
uygulamanin yiiriitiilme gorevini dstlenir. Uygulama mantigi agisindan, model
katmanini manipiile eder, kullanici etkilesimlerini yonetir ve tarayicida gosterilecek
olan goriiniim nesnesini  secer ve gorevlendirir. System.Web.Mvc.lIcontroller
arayliziinden (interface) tiiretilen bir siniftir.

Bu 3 farkli katman(MVC), uygulamanin insast esnasinda ceviklik, hiz,
esneklik ve kolay bakim(debug) ozellikleri saglar. Ornegin, goriiniim katmanini
ayirarak ¢ekirdek IMK hic bir degisiklik yapilmasima gerek kalmadan uygulamanin
kullanict arayiiziinde degisiklik yapilabilmesini miimkiin kilar. Ayrica bu ayrim,
uygulama gelistiren yazilimcilarin farkli rollerde ¢aligabilmesine de imkan tanir.
Omegin bir yazilimei1, goriiniim katmani kisminda calisirken digeri, denetleyici
katmanin1 gelistirebilir.

ASP.NET MVC, klasik web form metoduna ek olarak asagidaki yetenekleri
saglamaktadir;
e HTML iizerinde tam kontrol ve hakimiyet saglar
e Zengin AJAX ve Jquery entegrasyonu igerir
e Uygulamaya, Arama motoru uyumlu (SEO-friendly) URL yetenekleri
kazandirir

e TOG ozelligi igerir.

4.3.1. URL Rotalar1 (URL Routes)

Denetleyicinin ~ 6nemli  bir pargast da URL’lerin  tanimlandig
rotalardir(Routes). Rotalar, denetleyici listesine, hangi denetleyicinin tetiklenecegini
ve denetleyiciler icindeki hangi aksiyonun calistirilacagini soylerler. Varsayilan

rotaya bir goz atilacak olursa;

routes.MapRoute (

“Default”,
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“{controller}/{action}/{id}"”,

ALY }

new { controller = “Home”, action = “Index”, id =

) ;

Bu rota taniminda, URL asagidaki gibi olusturulabilir;

{controller}/{action}/{id}

Asagida; Rota tanitminin URL’leri nasil ayirdigini gosteren tablo verilmistir;

Tablo 4-1 URL rota metodlarmin aldigi parametreler

URL Denetleyici Aksiyon ID
/ Home Index

/Home Home Index

/Home/About Home About

/Account Account Index

/Account/User/1 Account User 1

Tablo 4-1’de goriildiigii gibi bazi bolimlerde URL’lerin tanimlanmadigi,
hatta ilk satirda hi¢ bir parametrenin tanimlanmadigi goriilmektedir. Bu durum,
URL’nin her boliimii i¢in bir varsayilan deger tanimlamas1 yapildig: i¢indir. Eger
degerlerden herhangi birisi eksik girilirse varsayilan rota degerleri isletilir.

Varsayilan rota, dnceki 6rnekte gosterildigi gibi, su kodla tanimlanir;

new { controller = “Home”, action = “Index”, id = “% }

Asp.NET MVC’de, her rota tanimu1 i¢in en az 2 boliim degeri gereklidir. Bu
degerler “Controller” yani denetleyici ve “Action” yani aksiyondur. Ciinkii bu
degerler denetleyici listesinin dogru denetleyici nesnesini ve denetleyici i¢indeki
dogru aksiyonu bulabilmesi i¢in kullanilirlar. Diger tiim boliimler istege bagl olarak

aksiyon metodlar i¢in adreslenebilir veya kullanilabilirler.
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4.3.2. Denetleyici Fabrikasi1 (Controller Factory)
ASP.NET MVC iskelet sisteminde “DefaultControllerFactory” adindaki

denetleyici fabrikasi kullanilir. Asagida bildirilen kriterler varsayilan olarak mevcut

denetleyicilerin aranilmasinda kullanilirlar;

e Web Assembly’nin isim uzayr ile Controller sona eklenirler.
Teknodestek.Web.Controllers

e Isim wuzaymm icindeki nesnenin bi¢imi su sekilde olmalidir
{controller_adi}Controller(that is, AnaController, HesapController)

e Nesneler Icontroller arayiizeyinden tiiretilmelidir.

Sekil 4-4’de denetleyicilerin ekran ¢iktis1 verilmistir.

4 [ Controllers
» [ ActionFilters
] AnaSayfaController.cs
#] AnketController.cs
#] AutoCompleteController.cs
#] BaseController.cs
] BilgilendirmeController.cs

Sekil 4-4 Denetleyici klasorii

Tim bu kriterler yeni bir denetleyici eklemenin zor olacakmis gibi algilanmasina
neden olabilir ama aslinda tek yapilmasi gereken Controller klasoriine yeni bir kod
dosyast eklemektir ve kod dosyasinin denetleyici nesnesinin

System.Web.Mvcnamespace’den tiiretildigine emin olmaktir.

4.3.3. Aksiyonlar (Actions)

Aksiyonlar onceki konularda bahsedildigi gibi, goriintiilenecek olan goriiniim
dosyasinin URL’sine neyin baglanacagini belirlemek i¢in kullanilirlar. Anlasilmasi
oldukga kolaydir. Asagidaki kodda, genel yapiyr anlayabilmek i¢in aksiyon metodda
kullanilabilen farkli kisimlarin bir araya getirilmis hali gosterilmistir. Diger

kisimlarin (Section) gorevi anlatilacaktir.

[AcceptVerbs (HttpVerbs.Post) ]
[OutputCache (Duration = 600) ]
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public ActionResult MusteriGetir (string adi, string
email)

{

// MusteriGetir aksiyonunu calistirmak ic¢in yazilan kod
return View ()

}

4.3.4. Metodlar (Methods)

Bir aksiyon metodunun [17] diger standart .NET metodlarindan hi¢ bir farki
yoktur. Aksiyon metodlar da parametre alirlar ve bir deger dondiiriirler. Tek farki
denetleyici simifinin iginde olmalaridir. Yukarida verilmis olan O6rnek kod
incelendiginde metod yapisinin, diger standart .NET metodlartyla ayn1 oldugu

goriilmektedir.

4.3.5. Sonuglar (Results)

Sonucun diger adi, standart metoddaki “Return” koduyla donen degerdir.
Burdaki sonucun tek farki ise ActionResult [2] tipinde tiiretilmesi yani miras
edilmesidir. Onceki kodda sonug tipi ActionResult’tir fakat aslinda dénen nesne
ViewResult diye adlandirilan  ActionResult’tan tiiretilmistir.  ResultView,
denetleyicideki View() diye adlandirilan bir korunmus metoddan (Protected Method)

tiretilir.

4.3.6. Filtreler (Filters)

Filtreler [2], aksiyon metodlara nitelik kazandirmak amaciyla kullanilirlar.
Biri aksiyonlar digeri de sonuglar igin kullanilan toplam iki adet filtre ¢esidi
mevcuttur. Aksiyon filtreler, aksiyon metodlarla ilgilidir ve 2 tane olaylar1 vardir.
Bir tanesi aksiyon, calismadan hemen oOnce, digeri de aksiyon caligtiktan sonra
tetiklenir. Sonug fitreler ise HTTP yanitlara aittir ve ayni sekilde 2 olaylari vardir.
Biri, yanit tarayiciya gonderilmeden dnce, digeri de tarayiciya gonderildikten sonra
calisir. Bu tezde filtrelerden daha fazla bahsedilmeyecektir fakat uygulama iginde
yetki(Authorization), onbellekleme(Caching) ve RESTFUL servis sonuglar igin
filtreler kullanilmistir. Yukarida verilen 6rnek kodda; Cikis 6nbellek (OutputCache)

i¢in filtre kullanilmastir.
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4.3.7. Seciciler (Selectors)

Seciciler [2] aksiyon metoda nitelik veya nitelikler belirlemek igin
kullanilirlar. Hem filtreler hem de seciciler nitelik eklerler. Siklikla bu ikisi
arasindaki farki anlamak zor gibi goriinse de aralarinda ¢ok 6nemli bir fark vardir.
Segiciler denetleyici fabrikasinin, hangi aksiyon metodunun cagrilacagini belirlerken
cagrilirlar. Yani aksiyon metodun galisma asamasiyla herhangi bir ilgileri yoktur.

Yukarida verilen 6rnek kod, AcceptVerbs niteligini belirlemek i¢in kullanilmistir.

4.4.MVC’mi, Klasik Web Form mu ?

Microsoft forumlarinda bu giinlerde, Asp.net web form ve Asp.net MVC
hakkinda bir tartisma konusu mevcut [15]. Bir ¢ok insan MVC’nin klasik web
formlarin yerini alacagini diistintiyor. Digerleri de MVC’nin klasik web formlarinin
yerini almayacagini idda ediyor.

Bu gercekten olacak mu bilinmez ama MVC nin gelistirilme amaci, web
formlarin1 kaldirmak yerine alternatif bir uygulama gelistirme metodu insa etmektir.
Bu durumda iki yaklasimin da devam edecegini sdylemek yanlis olmaz. Farkl
metodlar diger platformlar igin de gegerlidir. Ozellikle Java platformu bu duruma
ornek gosterilebilir. Bu arastirmada islenen konulardan birtanesi de, yillardir yalnizca
web form metodunu destekleyen Microsoft, neden MVC kalibini gelistirme geregi
duydugudur. Bu iki yaklagim i¢in Visual Studio.NET platformunun avantajlari ve
dezavantajlar1 nelerdir?

Visual Studio .NET web form un problemleri su sekilde siralanabilir,

Microsoft, Windows form model tasariminin aynisint web ortaminda da
gerceklestirilebilmesini miimkiin  kilan bir uygulama gelistirme platformu
tasarlamaya c¢alistt. Bu nedenle .NET platformu bir ¢ok Windows form
gelistiricisinin ilgisini ¢ekmeyi basardi. Ozellikle Visual Basic 6.0 (VB 6.0)
gelistiricileri bu kitlenin ¢ogunlugunu olusturuyorlardi. Oyle ki, VB 6.0 da uygulama
gelistiren bir ¢ok programci, hi¢ bir HTTP veya WEB bilgisine bile gerek duymadan
mevcut uygulamalarii ASP.NET ortamina tasiyabildiler. Windows form gelistirme
metodunu taklit edebilmek icin web form yapisina olay-yoneticisi(event-driven)
yaklagimi, ViewState ve Postback 06zellikleri eklendi. Bu metodlar yazilim
gelistiricilere tanitildi. ASP.NET’in web form metodolijisi, dogal web teknolojisinde
bazi kirihimlar ortaya ¢ikardi. Ozellikle ViewState ve Postback, web ortaminda

gelistirilen uygulamalar i¢in bir ¢ok problemi ve karmasay1 da beraberinde getirdi.
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Bir ¢ok web sayfasinin yiizlerce kilobyte’lik ViewState verisi icermesi, web
sayfalariin ve uygulamalarinin performansini énemli 6lciide etkiliyordu. Uygulama
gelistiriciler, sunucu tarafindan tiretilen HTML formlar1 ve standart etiketler (tag)
igermeyen sunucu kontrolleri tizerinde yeteri kadar kontrol sahibi olamiyorlardi.
Web formlarla ilgili bir diger Onemli sorunlardan birisi de javaScript
entegrasyonuydu. HTML formlarindaki nesnelerin isimlerinin doniistiiriillme islemi
esnasinda degismesi, JavaScript kodlar tarafindan kullanilmasinda énemli sorunlar
olusturuyordu. Web form yasam dongiisiinde gelistirilmis bir sayfa hem c¢ok
karmagikti, hem veri girisi hemde verinin sunulmasi gorevi i¢in tek bir smf
kullaniliyordu. Birim testi (Unit testing) islemi ise neredeyse imkansiz bir isti. Oysa
giinlimiizde, birim testi islemi, modern bir uygulama teknolojisi ig¢in son derece
onemlidir. Ozellikle “Agile Software Development” metodolojileri agisindan
bakildiginda vazgeg¢ilmezdir demek yanlis olmayacaktir.

Web teknolojisi herhangi bir iilkeye ait olmadig: igin olaylar, PostBack ve
ViewState iyi bir yontem degildir. Bu nedenler yiiziinden ¢cogu ASP.NET Web form
gelistiricisi, Web tarayici uyumsuzlugu gibi bir ¢ok farkli problemle yiizlesmek
durumunda kaliyor.

Ornegin, objectDataSource nesnesi kullanildiginda Web formda bulunan hig
bir Grid nesnesi kiiltiir (culture) 6zelligi kullanamaz. Varsayilan olarak tarih bigimini

“Eng” standartinda tarih bigimi olarak kabul eder ve bu deger degistirilemez.

4.5.ASP.NET MVC Yontemi

ASP.NET MVC, ASP.NET platformunun igerdigi hi¢ bir giic ve esneklikten
odiin vermeden Web Formlarinin igerdigi mevcut karmasanin ve problemlerin yok
edilmesini veya en aza indirilmesini amaglamistir [15]. MVC tasarim kalibinda Web
form olaylar1 yerine, Denetleyici Aksiyon (Controller Action) getirilmistir. MVC
kalibinin baslica avantajlarindan birtanesi, her katmanin kendi alanlarina goére
ayrilmis olmasidir. Birim testi kolayligi eklenmistir ve URL, HTML iizerinde ¢ok
daha fazla kontrol olanagi eklenmistir. MVC kalibi, Viewstate, Postback, sunucu
kontrolleri ve sunucu tarafli formlar kullanmaz. MVC model, dosya adi uzantili
dosyalar (web formlarda kullanilan) yerine Temsili Konum Transferi (TKT) tabanl
URL’ler kullanir. Bu yap1, arama motorlar: tarafindan indekslenebilir bir yap1 saglar.

Arama motoru uyumlulugu (Search engine optimization, SEO) yetenegi denen bu
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yontem web uygulamalar1 i¢in vazgecilmez bir yetenektir. Mevcut MVC yapist,

NET Framework 3.5 tarafindan desteklenmektedir.

45.1.

© 0o N o g b~ w D
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o

45.2.

45.3.

MVC Tasarim Kalibinin Avantajlari

Ilgili katmanlar, kendi alanlarina gére tamamen ayrilir .

Yorumlanmis HTML {izerinde tam kontrol saglar.

TOG miimkiin kilar

SEO ve TKT uyumlu URL saglar

JavaScript iskelet sistemiyle tam entegrasyon saglar.

NVelocity, Brail, Nhaml gibi {i¢iincii parti goriiniim motorlarini destekler
ViewState ve PostBack olay kullanmaz.

“Stateless Nature of Web” kurallarina uyar

Genisletilebilir ve agik kodlu bir sistemdir.

. Web 2.0 uygulamalari i¢in ideal platformdur.

Web Form Model Avantajlar

Hizli uygulama gelistirme saglar.

Sirket hedefinde yapilacak olan gelistirmeler (Line of Business) i¢in kolay
gelistirme olanaklar saglar.

Zengin kontrol nesneleri sunar.

Windows form gelistirme metodolojisine ¢ok yakin bir metodddur.

En Iyi Yaklasim Hangisi
Bu se¢im her yazilimciya gore farklilik gosterebilir [15]. Eger HTML

tizerinde daha fazla hakimiyet, test odakli gelistirme isteniyorsa, web standartlarina

baglilik, erisilebilirlik veya SEO tabanli URL ler isteniyorsa, ozaman MVC kalip

daha dogru bir se¢im olacaktir. Eger ¢ok daha zengin kontrol galerisi ve durum

tabanli olay-yonetimli web gelistirme araci isteniyorsa 0zaman Web Form model

secilebilir.
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5. TAM METIN ARAMA

Bu boliimde tam metin arama metodlar1 [9] ve Fonetik algoritmalar [10]
hakkinda inceleme yapildiktan sonra Sql Server tam metin arama [5] metodlarina yer

verilecek ve uygulamali olarak anlatilacaktir.

5.1.Tam Metin Arama Tanim

Son yillarda kisisel bilgisayar kullanim1 giderek artmakta ve her gegen giin
artmaya da devam etmektedir. E-posta gibi elektronik dokiimanlarin kullanimi da
ayni oranda artmaktadir [9]. Netice olarak bir ¢ok insan bir ¢ok elektronik dokiimani
farkli amaglar icin aragtirmakta ve toplamaktadirlar. Glinimiiz teknolojisi geregi
diinya genelinde dokiimanlar artik bilgisayar ortaminda yazilmakta ve
saklanmaktadir. Bu teknolojiye dayali bilgi ortami, devasa ¢cogunlukta birikmis olan
dokiimanlarin verimli olarak yonetilmesi konusunda c¢alisma yapmayi gerekli
kilmigtir. Tam metin arama(Full Text Search), elektronik ortamda yazilmis sayisiz
dokiimanlar igerisinde, miimkiin olan en kisa silirede bilgi aramak i¢in gelistirilmis
bir arama teknigidir. Gliniimiizde tam metin arama, 6zellikle internet ortaminda ¢ok
farkli servislerce kullanilmakadir. Her gecen giin artan dokiiman sayist ve bu
dokiimanlart kullanan insanlarin artmasi, bu arama tekniginin daha hizli ve daha

verimli olma gerekliligini de tetiklemektedir.

5.1.1. Cevrilmis Dosya Kullanilarak Gelistirilmis Statik Tam Metin Arama
Diinya tizerinde en c¢ok kullanilan metod c¢evrilmis dosya kullanilarak
olusturulan statik tam metin arama metodu olarak bilinmektedir [9]. Statik tam metin
arama metodunun indeksleme teknigi bu bdoliimde anlatilacaktir. Elektronik ortamda
bulunan bir dizi dékiiman oldugu varsayilsin. Her dokiiman, kendi i¢erisinde bulunan
anahtar kelimeler ve niteliklerine gore olusturulmus bir liste tarafindan tayin

edilmektedir.
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5.1.2. Indeksleme Algoritmasi
Indeksleme algoritmasi su sekildedir;

Adim 1: Karakterin, metin icerisindeki konumu belirlenir.

Tablo 5-1 Karakterler ve dokiiman igerisindeki konumlar1

Karakter | Dékiiman I¢indeki Yeri
v 1
e 2
r 3
i 4
y 5
i 6
C 7
e 8
v 9
i 10
r 11
g 12
e 13
r 14
i 15
g 16
e 17
t 18
i 19
r 20

Tablo 5-2 Birlestirilmis karakterler ve dokiiman igerisindeki konum bilgileri.

Karakter | Dokiiman i¢indeki Yeri
v 1,9
e 2,8,13,17
r 3,11,14,20
i 4,6,10,15,19
y 5
o} 7
g 12,16
t 18

Tablo 5-3 Karakterlere ve dokiiman igerisindeki es konum bilgilerine gére siralanmig hali

Karakter | Dokiiman icindeki Yeri
7
2,8,13,17
12,16
4,6,10,15,19
3,11,14,20
18
1,9
5
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Adim 2: Ayni karakterler birlestirilir ve dokiiman igerisindeki konumlar1 yan yana
yazilir.

Adim 3: Karakterlerin yerlerini bildiren liste indeks dosyasi olarak kaydedilir.
Genellikle tam metin arama, genis Olgekli dokiimanlarda arama yapmak igin
kullanildigindan olusan indeks dosyasi da biiyiikk olacaktir. Bu nedenle, verilerin
karakter konum bilgisi data grubunu igeren liste istenildiginde hizlica karsilagtirma
islemi yapilabilmesi i¢in artan tipinde siralanir.

Ornek 1: “veriyi gevir geri getir” adinda bir dokiiman oldugu varsayilsmn. 5-1 ve 5-3

Tablolart adim 1, adim 2 ve adim 3 i¢in daha agiklayict anlagilmasini saglayacaktir.

5.1.3. Bulup Getirme Algoritmasi

Tablo 5-4 Cevrilmis dosya igerisindeki konum bilgisi

Indeks Karakter Dékiiman Icindeki Yeri
1 g 12,16
2 e 2,8,13,17
3 r 3,11,14,20
4 i 4,6,10,15,19

Tablo 5-5 Cevrilmis dosya igerisindeki konum bilgisi

Indeks Karakter Dékiiman Icindeki Yeri
1 g 12,16
2 e 2,8,13,17
3 r 3,11,14,20
4 i 4,6,10,15,19

Tablo5- 5. Girilen anahtar degerin sirasiyla dokiiman igerisindeki konum bilgisi

Cevrilmis dosya i¢indeki bulup getirme algoritmasi asagida gosterilmistir;

Adim 1: Girilen anahtar deger, karakterlere ayrilir. Geri kelimesi g, e, r, i olarak
ayrilmistir.

Adim 2: Karakterlerin ¢evrilmis dosya icerisindeki yerleri Tablo 5-4 ‘de gosterildigi
gibi bulunur.

Adim 3: Girilen anahtar degerin her karakteri, cevrilmis dosya igerisindeki
cokluklarina gore Tablo 5-5’deki gibi siralanir ve tekrar indekslenir.

Adim 4: Anahtar kelimenin karakter sirasina dayali olarak pozisyonlarin sirasini

getirir. Tablo 5-6’da gosterilmistir.
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Tablo 5-6 Anahtar kelimenin karakterlerinin sirali listesi

Indeks Karakter Dékiiman icindeki Yeri

1 g 12,16

2 e 2,8,/13,17
3 r 3,11,[14],20
4 i 4,6,10,/15,19

Adim 5: “geri” olarak girilmis olan anahtar kelimesinin * veriyi ¢evir geri getir”
cevrilmis dosyasmin igerisindeki pozisyonu, g karakterinden itibaren hesaplanir.

Sonug olarak “geri” anahtar degerinin pozisyonu 12 ‘den, pozisyon 15’e kadardir.

5.2.Tam Metin Arama Uygulama Ornegi

Gelistirilen uygulamada SQL Server 2008 tam metin arama metodlar
kullanilmistir [5]. SQL Server, tam metin arama islemleri igin g¢evrilmis indeks
dosyast kullanmaktadir. Bu metod 6zetle veritabani igerisindeki aranabilir kelimeleri

ayirarak konum bilgileriyle birlikte farkli bir dosyada indeksler.

Tablo 5-7 Ornek bir ciimlenin ¢evrilmis indeksi

Kelime Dékiiman 1D Pozisyonu
Now 1 1
is 1 2
the 1 3
time 1 4
for 1 5
all 1 i
good 1 7
man 1 B

Dosyanin igerisinde, indekslenmis kelimelere gore 2 tane alan bulunmaktadir.
Document ID alaninda kelimenin rastlandigi dékiimanin ID numarasi, Pozisyonu
alaninda ise kelimenin dokiiman igerisindeki pozisyonu bulunmaktadir. SQL Server,
indeksleme islemi esnasinda Oncelikle “stopwords” olarak tanimlanmis olan
kelimeleri elemektedir ve indeks dosyasina dahil etmemektedir. Ornegin ingilizce

igerikli dokiimanlar i¢in the, and, of gibi karakterler elenir. Bu liste diizenlenebilir bir
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listedir ve her dile uyarlanabilir durumdadir. Istenirse projeye oOzel liste

olusturulabilmektedir. Asagidaki tabloda ayni climlenin stopwords filtreleme iglemi

uygulanmis hali bulunmaktadir.

Tablo 5-8 Ornek ciimle igin giiriiltii kelimeler silindikten sonraki indeks

party

{End Of File}

1 17

Sekil 5-1’de Sql Server tam metin arama mimarisi gosterilmistir.

|| Istemci
| Uygulama

-

{Yeom

(D saL server Sorgu islemcisi

Q lvl SOL Server islemleri

1) Tam Metin Sorgu
i Motoru

S0L Sorgu Derleme ve
Yiritme

Tam Melin Sorgu Derleme

v Yiritme

a indeksleyici

= SOL Veritaban E‘

Giriltn Kel.
Listesi

I“

Ny

g
Anlamlilar

Sekil 5-1 Tam metin arama mimarisi

Sekil 5-1 de gosterilen bilesenler su sekildedirler;

e Istemci uygulama : Tam metin arama sorgularinin olusumundan ve bu

sorgularin, SQL Server sorgu islemcisine gonderilmesinden sorumludur.

Sorgu dizilimi kontrolii ve dogrulamasi bu etapta yapilmaktadir.
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SQL Server islemleri: Bu modiil, SQL sorgularim1 derleyen ve calistiran
sorgu islemcisini ve tam metin sorgularini ¢alistiran tam metin motorunu

icermektedir.

SQL Server sorgu islemcisi: SQL Server sorgu islemcisi, SQL sorgularinin
dogrulamasimni yapan, sorgular1 derleyen, sorgu planlarim1 olusturan

elemanlar1 barindiran islemcilerden olusur.

Tam metin sorgu motoru: Herhangi bir SQL Server tam metin arama talebi
geldiginde bu talep dogrudan tam metin sorgu motoruna iletilir. Bu motor,
gelen sorgu istegini inceler dogrulamasini yapar, sorguyu gergeklestirmek
icin tam metin indeks dosyasina damisir ve aldigi cevaba gore istemciye

sonucu dondurir.

Indeksleyici: Bu modiil, dkiimanlar1 inceleyerek indeks dosyasini olusturur.

Tam metin indeks: Veritabaninda bulunan dokiimanlarin, indeksleyici
modiilii tarafindan olusturulmus indeks dosyalarini igermektedir. Tam metin

motoru, bu listeye gelen istekler dogrultusunda danisir.

Giiriiltii Kelime Listesi: Sorgularda aranmasina gerek olmayan kelimeleri
iceren dosyalar1 barindirir. Bu dosyalarda bulunan kelimeler, giiriiltii olarak
kabul edilir ve indeksleyici tarafindan degerlendirilerek indeksleme islemi

esnasinda goz ardi edilirler.

Es anlamhlar: Bu bolim es anlamli kelimeler sozligiinii igeren XML
dosyalarim1  barindirir.  Sorgu istegi esnasinda, kullanicilarin  aradigi
kelimelerle bu sozliik eslestirilir ve eslesen kelime bulunmasi durumunda bu
kelimeler de sorgulanirlar. Ornegin, kullanici “kirilmak” kelimesini
arattiginda bu listeye tanimlanmasi durumunda kirilmak kelimesiyle es

2

anlaml olan, “parcalanmak” ve “parcalara ayrilmak” olarak da ayni anda

sorgulanmasi saglanabilir.
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5.2.1. SQL Server Tam Metin Arama Metodlar1
SQL Server 2008, temel olarak CONTAINS ve FREETEXT olmak tiizere iki tiirli

arama fonksiyonu igermektedir [5].

e (CONTAINS arama tiirii ciimle arama, yakinlik arama, tam arama ve ileri
diizey arama yeteneklerini igermektedir.
e FREETEXT ise, bulanik arama metodlar1 ve temel arama metodlarina

sahiptir.

FREETEXT ve FREETEXTTABLE

Arama metodlar1 igeren uygulamalar gelistiren veritabani yoneticilerinin
yaptiklar1 hatalarin basinda, yetersiz arama metodlar1 gelistirmeleri gelmektedir.
Arama sonuglarinda alakasiz verilen gelme olasiliginin yiiksek olmasi da bu durumla
baglantilidir. Bunun en biiyilkk nedenlerinden birisi igerigin dogru olarak
indekslenmemesi veya sorgularin basarisiz ve itinasiz olusturulmasindan
kaynaklanmaktadir.

Genellikle sorgular ¢ok kati eslesme yapmaya calistigi igin kullanicilarin
arama sonuglarmin bos donme olasiifi cok yiiksektir. Ornegin araba sozciigii
aranirken, arag, otomobil, arabam gibi kelimeler de eszamanli olarak sistemde
aranmalidirlar. Hatta ingilizce aramalarda fiillerin zamanlara gore, isimlerin ¢ogul
veya tekil olma durumlarina gére arama yapilabilmelidir.

FREETEXT sorgularinin bir diger ozelligi de, es anlamlilar sozliigiini
otomatik olarak uygulamasi ve sorgu igerigini genisletmesidir. Kelimeleri tekil veya
cogul, cinsiyet farkliligi, durum, fiil formlarma goére arayabilmektedir. Ornegin,

inligizce aramalar i¢in jog kelimesi agsagidaki formlariyla birlikte aranir;

e Jog
e Jogging
e Jogged

Yine ingilizce aramalar i¢in, book kelimesi asagidaki formlariyla arastirilir;
Hem isim hemde fiil halleri dahil edilecektir.

e Books

e Booked
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e Booking
e Book

FREETEXT sorgularina ayrica es anlamlilar sozliigii uygulanarak 6zel olarak
sorgularin genisletilmesi saglanir. Yukaridaki 6rneklerden devam edecek olunursa

Jog kelimesi i¢in ayrica “run” ve “sprint” kelimelerinin de aranmasi saglanabilir.

5.2.2. Tam Metin Arama Uygulamas i¢in SQL Kodu
Bu tez kapsaminda gelistirilen web uygulamasinda makale icerigi arama
fonksiyonu i¢in vurgulu tam metin arama metodu kullanilmistir. Asagida sakli

yordam kodlar1 gosterilmektedir.

FREETEXT sakli yordam kodu;
ALTER PROCEDURE [dbo].[sp MakaleAra]
@AranacakText nvarchar (100),
@Style nvarchar (200)
AS
BEGIN
CREATE TABLE #uyusan dokumanlar
(
dok_id bigint NOT NULL PRIMARY KEY
) ;

INSERT INTO #uyusan dokumanlar
(

dok id
)
SELECT DISTINCT

makaleID
FROM TeknoDestek.Makaleler
WHERE FREETEXT
(

(Icerik,Baslik),
@AranacakText ,

LANGUAGE N'Turkish'
) ;

DECLARE @db_id int = DB ID(),
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@table id int = OBJECT ID(N'teknodestek.Makaleler'),
@column id int =
(
SELECT
column id
FROM sys.columns
WHERE object id = OBJECT ID(N'teknodestek.Makaleler')

AND name = N'Icerik'

) 7

SELECT
s.makalelD,
c.Baslik,
MIN
(
N'...' + SUBSTRING
(
REPLACE
(
c.Icerik,
s.Display Term,
N'<span style="' + @Style + '">' + s.Display Term +
'</span>"'
)
s.Pos - 512,
s.Length + 1024
) + N'...'
) AS Icerik
FROM
(
SELECT DISTINCT
c.makalelD,
w.Display Term,
PATINDEX
(
N'$[%a-z]' + w.Display Term + N'["a-z]%',
c.Icerik
) AS Pos,
LEN (w.Display Term) AS Length
FROM sys.dm fts index keywords by document
(
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@db id,
@table id
) W
INNER JOIN TeknoDestek.Makaleler c
ON w.document id = c.makalelID
WHERE w.column id = @column_ id
AND EXISTS
(
SELECT 1
FROM #uyusan dokumanlar m

WHERE m.dok id = w.document id

AND EXISTS

SELECT 1
FROM sys.dm fts parser
(
N'FORMSOF (FREETEXT, "' + QAranacakText + N'")',
1055,
0,
1

) P
WHERE p.Display Term = w.Display Term

) s
INNER JOIN TeknoDestek.Makaleler c
ON s.MakaleID = c.MakaleID
GROUP BY
s.MakaleID,c.Baslik

DROP TABLE #uyusan dokumanlar;

END;

ise bulunan kelimenin belirtilecegi HTML stilidir. Asagidaki kodda “yazilim’

Bu prosediir, iki adet parametre almaktadir. Birtanesi aranacak deger digeri

b

kelimesi birinci parametre olarak gonderilmis hali verilmistir.

EXECUTE sp MakaleAra N'yazilim',

N'background-color:yellow; font-weight:bold';
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1 Results |_Ij Messages

Baslik Icerik
MVC Nedir 7 ...<p>Model View Controller(MVC) <span style="background-color:yellow; font-weight:bold">yazilim</span= ...

Sekil 5-2 sp_MakaleAra sorgusunun sonucu

Yukarida, FREETEXT sakli yordam kodu olarak gosterilmis olan kod, makaleler
tablosunun baslik ve icerik alanlarina tam metin arama metodunu uygulamaktadir.

Eslesen makalelerin sonuglari ID bilgileri ile gegici bir tabloda listelenmektedir.

CREATE TABLE #uyusan dokumanlar
(
dok id bigint NOT NULL PRIMARY KEY

)7

INSERT INTO #uyusan dokumanlar
(
dok id
)
SELECT DISTINCT
makaleID
FROM TeknoDestek.Makaleler
WHERE FREETEXT
(
(Icerik,Baslik),
@AranacakText ,
LANGUAGE N'Turkish'
) ;

Prosediir daha sonra yiiriirliikte olan veritabaninin ID bilgisini, makaleler tablosunun
ID bilgisini ve igerik kolonunun ID bilgisini getirir. Tim bu bilgiler daha sonra

“dm_fts_index_keywords_by document” fonksiyonu tarafindan kullanilacaktir.

DECLARE @db_id int = DB ID(),
@table id int = OBJECT ID(N'teknodestek.Makaleler'),
@column id int =
(

SELECT
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column id
FROM sys.columns
WHERE object id = OBJECT ID(N'teknodestek.Makaleler')

AND name = N'Icerik'

Sorgunun son pargasi ise uyusan kayitlari ve igerikten uyusan kismin 1KB ik
parcasini getirmektedir. SELECT cilimlesi uyusan kayitlarin baslik bilgisini, satir ID
numarasini ve vurgulu olarak igerik bilgisinin 1KB’lik uyusan bolimiini getirir.

Uyusan kelime <span style="....”> HTML etiketi arasinda belirtilmistir.

SELECT
s.makalelD,
c.Baslik,
MIN
(
N'...' + SUBSTRING
(
REPLACE
(
c.Icerik,
s.Display Term,
N'<span style="' + @Style + '">' + s.Display Term +
'</span>"'
)
s.Pos - 512,
s.Length + 1024
) + N'.LLT

) AS Icerik

FROM ciimlesi sys.dm_fts_index_keywords_by document fonksiyonunu
kullanarak uyusan kelimelerin tam metin indeksten dogrudan getirilmesini saglar.
Eslesen kelimenin, etkilenen kelimeler ve es anlamlilar sozligiine istinaden bulunup
bulunmadigini kontrol etmek i¢in Sys.dm_fts parser fonksiyonu kullanilir.
PATINDEX fonksiyonu, igerik kolonunda ki metin i¢in “inflectional” aramasina
gore eslesen kelimenin yerini belirler. Son olarak makalenin basligini ve igerigini

goriintiileyebilmek i¢in gerekli join iglemleri uygulanir.
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FROM

SELECT DISTINCT
c.makalelD,
w.Display Term,
PATINDEX
(
N'$[%a-z]' + w.Display Term + N'(["a-z]%',
c.Icerik
) AS Pos,
LEN (w.Display Term) AS Length
FROM sys.dm fts index keywords by document
(
@db_id,
@table id
) W
INNER JOIN TeknoDestek.Makaleler c
ON w.document id = c.makalelD
WHERE w.column id = Qcolumn id
AND EXISTS
(
SELECT 1
FROM #uyusan dokumanlar m

WHERE m.dok id = w.document id

AND EXISTS

SELECT 1
FROM sys.dm fts parser
(
N'FORMSOF (FREETEXT, "' + @AranacakText + N'")',
1055,
0,
1
) P
WHERE p.Display Term = w.Display Term

) s
INNER JOIN TeknoDestek.Makaleler c
ON s.MakaleID = c.MakaleID

GROUP BY
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s.MakaleID,c.Baslik

Prosediirii cagiran C# kodu ve ekran ¢iktis1 asagida gosterilmistir.

public ActionResult MakaleAra (string aranacakText)
{

aranacakText = aranacakText ?2? "?";

var ViewData

MakaleSorgulari.GetirMakaleAramaSonuc (aranacakText.Replace ("\"
ll, llll));
return View (ViewData);

}

Makalelerde Ara
yazim
Makale i aue
Baghg e
Model View Controller(MVC) yazalim miihendisliginde kullamlan bir mimari paterndir.
MVC paterni, uygulamayi fi¢ farkh bélime ayirr.
MVC Nedir? 11 © paterni uygulamay i :
Model, bilgiyi yénetmek ve veritabaninda yapilacak islemleri yiiriiterek
Controller béliimiiyle kordin...

Sekil 5-3 Arama sonucunun ekran ¢iktisi

5.2.3. Otomatik Tamamlama (Auto Complete)
Kullanicilara aramalar1 hakkinda kolaylik saglamak adina makale kayitlar
basliklarin1  gruplandirarak listeleyen bir otomatik tamamlama uygulamasi

eklenmistir [2]. Uygulamanin sorgusu ve ekran ¢iktisi asagida verilmistir

public static string[] MakaleAutoComplete (string makaleBaslik)
{

myTeknoDestekDataContext dc = new myTeknoDestekDataContext () ;
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var myMakale = from p in dc.Makalelers
where SglMethods.Like(p.Baslik, "%" +

makaleBaslik + "%")

group p by p.Baslik into c
select c;
List<string> sList = new List<string>();
foreach (var m in myMakale)

{

sList.Add (m.Select (p=>p.Baslik) .FirstOrDefault())

return sList.ToArray();

Malkalelerde Ara
MWVC Nedir 7

L[akale i . lrm
Bashg e

Model View Controller(mave) yazhm
miihendisliginde kullamlan bir mimari

MV paterndir. mve paterni, uygulamay ii¢ farkh

béliime ayirr.

Model, bilgivi vonetmek ve

veritabaminda vapilacak...

Sekil 5-4 Otomatik tamamlama ekran ¢iktist

Sekil 5-4’de gosterilen 6rnekte, kullanict MVC yazdiginda ¢alisan SQL sorgusu

sonucu goriinen otomatik tamamlama penceresi goriilmektedir.
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5.3.Fonetik Algoritmalar

Web ortaminda yapilan aramalarin biiylik ¢ogunlugu varliklarin veya bir
nesnenin ismini yazarak yapilmaktadir [10]. Veritabani yoneticileri sistem
gelistirirken isim aramalari iizerine yogunlasmali ve kullanicilarin isimleri yanlis
yazabilme olasiliklarim1 g6z  Oniinde bulundurarak  kullaniciya  Oneriler
sunabilmelidirler.

Fonetik algoritma, bu Onerileri sunmak amaciyla kullanilabilen, kelimeleri
telafuzlarina gére indeksleyen algoritmalara verilen isimdir. R. C. Russell tarafindan
ilk kez 1890 yilinda Soundex adi verilen ilk algoritma tasarlanmistir. Soundex,
giniimiizde yaygin olarak kullanilan c¢ogu Fonetik algoritmanin temelini
olusturmaktadir. Bu algoritma egitim ve arama gibi alanlarda sayisiz varyasyonlarda

kullanilmistir ve halen kullanilmaktadir.

5.3.1. SOUNDEX Algoritmasi
Soundex algoritmast, bir ismi ilki bir harf, diger ii¢ii ise rakamlardan olusan
dort karakterli olacak sekilde kodlar; harf olarak kelimenin ilk harfi, say1 olarak da
geri kalan harflerin belirli bir kurala gére numaralandirilmasiyla ortaya ¢ikan sonug
alinir [12]. Benzer telaffuzlu sozciikler ise aynit numaralarla kodlanir; 6rnegin, benzer
telaffuzlu B, F, P ve V harfleri 1 ile kodlanir. Sesli harfler kodlama islemini etkiler,
ancak bu sesli harf kelimenin baginda bulunmuyorsa ortaya ¢ikan sonucu asla
dogrudan etkilemez.
Tam algoritma asagidaki gibidir:
1. Karakter katarinn ilk harfi yakalanir.
2. Eger ilk harf "a, e, h, 1, 0, u, w, y" harflerinden herhangi biri degilse, bu
harfler metinden silinir.

3. Sirastyla tiim harflere agagidaki numaralandirma yapilir;

o b,fpv=1

o C0J,k0,8Xx2=2
o d,t=3

o 1=4

o mn=5

o =6
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4. Eger numaralandirmada ayni numarayi almis iki ya da daha fazla harf yan
yanaysa (ilk islemden 6nce) ya da bu harflerin arasinda h veya w harfi varsa
(sadece Amerikan sayiminda gegerli) ayni olanlar atlanir.

5. Ilk dért karakter sonug¢ olarak dondiiriiliir. Eger sonuc dort karakterden az
cikiyorsa, dort karakter tamamlanmasi i¢in sonuna sifirlar eklenir.

SQL Server 2008 igerisinde Soundex algoritma fonksiyonunu barindirmaktadir.

Bu algoritma “Distance” parametresiyle birlikte kullanilabilmektedir. Bu parametre
O(en kotii eslesme) ile 4(en iyi eslesme) arasinda degerler alabilir. Asagida
DIFFERENCE ve SOUNDEX fonksiyonlari, dbo.soyadlar tablosundan “Soundex
koduna gore SARIY AKA soyadina yakin soyadlar listesini getirmistir.

SELECT

id,

Soyad,

SOUNDEX (soyad) AS Soyad Soundex,

DIFFERENCE (soyad, N'SARIYAKA') AS SoundeX_Difference
FROM dbo.soyadlar

WHERE DIFFERENCE (soyad, N'SARIYAKA') >= 3;

& Results |}y Messages

id  Soyad Soyad Soundex  Soundex Difference
15 | SARKAYA 5620 4
' SARIYAKA 5620 4
17 LARIYAKA  L620 3
18 SARKALA 5624 3

oL =

Sekil 5-5 Soundex isim karsilagtirma tablosu

Bu tez kapsaminda gelistirilmis olan projede Soundex algoritmasi kullanilarak,

kullanicilara makale bagliklari i¢in 6neriler sunulmaktadir.
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6. SONUC

Gelistirilmis olan web uygulamasi sayesinde yazilim, sistem uzmanlarinin
veya benzerlik gosteren farkli alanlarda c¢alisan teknik insanlarin bilgilerini,
tecriibelerini ve kendi pratik ¢oziimlerini diger meslektaglariyla paylagmalarina ve
ayrica Dbirbirlerinin problemlerini ¢6zmelerine ortam saglayacak bir platform
olusturulmustur.

Uygulama gelistirme siirecinde dikkat edilen en Onemli husus, mevcut
teknolojiler icerisinde gilinlimiiz ihtiyaglar1 ve teknolojileri i¢inde mimari bir kilavuz
olusturulmaya calisilmis olmasidir. Sadelik ve igerik temizligi oncelikli olarak
hedeflenmistir. Sistem giivenligi, bakimi ve gelistirilebilir olmasina dikkat edilmis bu
nedenle uygulama katmanlara ayrilmistir.

Gelistirilen uygulama, kullanicilardan gelecek olan talep ve ihtiyaclar
dogrultusunda gelistirilebilir ve daha esnek hale getirilebilir. Iyilestirme acisindan

oneriler sunlardir;

e Forum boliimii i¢in hiyerarsik sinirsiz kategori olusturulabilir.

e Arma boliimiine forum i¢in kullanicilara farkli kategorilerde arama yapma
olanagi saglanabilir.

e Video paylasimi i¢in modifikasyon yapilabilir.

e Igerigin farkli dillerde olusturulmasma olanak saglamp uluslararasi bir

platform haline doniistiiriilebilir.
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