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OZET

AILELERE YONELIK BiR SOSYAL BiLiSiM AGININ OLUSTURULMASI
VE GELISTIRILMESI

Tez konusu, kisaca aileyi temel alan ve yine ailelere yonelik olarak
kullanilacak bir sosyal ag olusturmaktir. Bu sosyal agda kullanicilarin tiim verilerinin
saklanmasi, bu verilerin istenilen Olciide ve gilivenli olarak paylagilmasi
hedeflenmektedir.

Aileler arasi etkilesimin de saglanacagi bu agda, aile tanimlama bilgileri, aile
bireylerinin bilgileri saklanmasi, alblimlerin olusturulmasi ve paylasilmas: disinda
ortak etkinliklerin olusturularak aileler arasi etkilesimin artirilmasi da amaglanmustir.

Ayrica sitenin kolay anlasilir ve kullamlabilir olmasi hedeflenmis, islemler
arasi gecisler kolay ve ¢abuk olacak sekilde tasarlanmistir. Kullamimi kolay ve temel
sosyal gereksinim fonksiyonlarini i¢eren bir site hedeflenmistir.

Diger sosyal aglardan temel fark: aile odakli olmasi1 ve aileler arasi iligkileri
temel almasidir. Bu tez kapsaminda mevcut sosyal aglar incelenmis, aileler arasi
paylasim temelleri lizerine arastirmalar yapilmistir. Bu inceleme ve arastirma
sonucunda en temek fonksiyonlar1 igeren bir sosyal ag olusturulmustur. Gelistirmeye
acik bir sosyal agdir.

Burada toplanilacak verilecek ayrica aileler arasi iliskilerin incelenmesi ve
toplumsal paylasim ve aligkanliklar hakkinda arastirma yapilmasina veri destegi
saglayacak niteliktedir.

Kullanilan teknolojilerin giincel olmasina dikkat edilmis, genisleyebilir bir
yapt olusturulmustur. Bu sebeple gelistirme araci olarak Visual Studio 2013,
gelistirme dili olarak c# ve veri taban1 yonetim araci olarak ta MSSQL Server 2012
kullanilmustir.

Anahtar Kelimeler: Aile, Sosyal ag, Etkilesim, Veri toplama
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ABSTRACT

GENERATING AND IMPROVING A FAMILY ORIENTED SOCIAL IT
NETWORK

The subject of the thesis is establishing a social network which is briefly based
on family and will be used focusing on to families. At this social network, it is targeted
to store all the data and share these data at requested volume safely.

While interaction between families is to be established by this network;
increasing interaction between families through forming common activities is aimed
other than storing family members' data, creating and sharing albums.

Additionally, it is targeted to make the site easily understood and used while
transitions between processes are designed to be easy and fast. A site that is easy to
use and includes basic social requirements functions is targeted.

The main difference of the other social networks is being based on families and
relations between families. The present social networks are examined and research
based on sharing basics between families within the concept of this thesis are
performed. As a result of this examine and research, a social network consisting the
most basic functions is established. It is a social network open to development.

All the data to be stored here is also qualified to supply data for reseaches about
relations between families, societal sharing and habits.

Paid attention to choose current technologies to use and thus formed an
expandable structure. With this purpose, Visual Studio 2013 as improvement tool, c#
as improvement language and MSSQL Server 2012 as database management tool have
been used.

Key Words: Family, Social network, Interaction, Data collection
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1.GIRIS

Giliniimiiziin 6nemli kullanim egilimlerinden bir tanesi de sosyal aglardir.
Insanlar yaptiklarim giinliik hayata dair bilgilerini, diisiincelerini kendilerinin kontrol
edebildikleri sanal aglar iizerinden paylagmaktadirlar. Paylagimlarda genel yaklagim
ve igerik yonetimi hizmeti veren kurumlarin odak noktasinda kisisel paylasimlar yer
almaktadir. Bu tezde amag ise aileyi merkez kabul eden, paylasim ve kullanilan
araglar1 bu amagla tliretilmis bir sosyal ag olusturmak ve olusturulan agin gelistirilmesi
icin alt yapiy1 hazirlamaktir.

Bu sosyal agin kullanicilari, kendi ailelerin hakkinda bilgiler girebilecekler,
paylagimlarda  bulunabilecekler ve bu paylagimlart istedikleri seviyede
yetkilendirebileceklerdir. Bu sekilde bagka ailelerle iletisime gecebilecekler ve bilgi
paylagiminmin yaninda etkilesimde de bulunabileceklerdir.

Tez konusu se¢im asamasinda Ulusal tez merkezindeki kabul edilmis
Bilgisayar Miihendisligi ana bilim dali ve Ydnetim Bilisim Sistemleri programinda
hazirlanan tezler, sosyal paylasim siteleri, Facebook(2014), Twitter(2014),
Linkedin(2014), MyFamily(2014), Efamily(2014) incelenmistir. Ayrica Sosyal
Aglarin Yapis1 ve Icerikleri ile Sosyal Ag Analizi isimli kitaplar arastirmaya dahil
edilmistir. Daha sonra hazirlanacak sosyal ag icin yazilim gelistirme siirecinin nasil
olmasi gerektigi anlatilmigtir. Gelistirme siirecinin her adimi i¢in ¢alisma yapilmustir.
Kullanilacak gelistirme ortami ve araglar belirlenmistir.

Tezde oncelikler yazilim gelistirme siirecinde kullanilacak araglar yazilim
gelistirme teknolojileri ve modelleme dili bagliklart altinda detayli olarak anlatilmistir.
Yazilim gelistirme teknolojileri, kullanilacak programlama dili ve gelistirme araci ile
veri tabani yonetim sistemi detaylandirilmistir.

Sistemin modelleme siirecinde kullanilacak olarak modelleme dili ve bu
modelleme dilinin tezin yaziminda kullamlan diyagramlar1 detayli bir sekilde tim
ozellikleri tek tek irdelenerek anlatilmistir.

Yazilim gelistirme siirecinde kullanilan analiz, tasarim, gelistirme ve test
basliklarindan olusan genel gelistirme adimlarindan bahsedilmistir. Her adim ayri

basliklar altinda detayli olarak anlatilmistir.
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Tezin konusu olan Ailelere Yonelik Sosyal Ag Gelistirme siireci boliimiinde
ise ama¢ ve kapsam belirtilmis, gereksinim listesi olusturulmus, sistemdeki
kullanicilar belirlenmis, kullanicilara ait islevler olay listeleri olusturularak anlatilmus,
olay listeleri iizerinde kullanim senaryolar1 olusturulmus, veri yapilar1 belirlenmis ve
tablolar olusturulmustur. Son olarak kullanic1 ara yiizleri lizerinden ekranlarin
kullanim sekli ve detaylart agiklamali olarak anlatilmistir.

Gelistirme teknolojilerinin se¢iminde hali hazirda yaygin olarak kullamlan
gelistirme teknolojileri incelenmis web sitesi ve benzeri ¢cevrimigi servis veren yazilim
gelistiren firmalarin ne tiir teknolojiler kullanildigina aragtirilmistir.

Hem ulagilabilir kaynak desteginin fazla olmasi, hem giincel teknolojileri
icinde barindirmasi ( Bulut destegi, mobil gelistirme destegi, Developer team server
vs) ve gelistirme siirecine sagladig1 faydalar sebebi ile gelistirme araci olarak Visual
C# programlama dili ve ASP.NET MVC 4 Web Application ayrica veri tabani olarak

ise MS SQL Server 2012 siiriimiiniin kullanimina karar verilmistir



2. YAZILIMIN GELISTIRILMESINDE KULLANILACAK GERECLER

2.1. Kullanilacak Teknolojiler

2.1.1. Programlama Dili ASP.NET MVC Framework

ASP.NET MVC Microsoft tarafindan gelistirilen ve hali hazirda gelistirilmeye
devam eden, en son siirlimii 5.0 olan, temel yaklagimi gelistirme siirecinin alt pargalara
bolerek gelistirme siirecinin kolay ve disiplinli olmasimi saglamak amaci ile
olusturulan bir programlama dilidir. ASP.NET MVC farkli bir programlama dili
degildir, sadece yap1 olarak klasik ASP.NET’ten farkli ve daha az
karmasiktir.(Microsoft. 2014)

1979 ‘da Trygve Reenskaug tarafindan ortaya g¢ikarildiktan sonra Xerox
Parc’ta gelistirilmis ve yazilim miihendisli§inde kullanilan bir mimari desendir. Ilk
tanimlamas1  Thing-Model-View-Controller olarak yapilmistir, ilk kullanim
kilavuzu Applications Programming in Smalltalk-80: How to use Model-View-
Controller olarak bilinir(vikipedia, 2014).

MVC nin a¢ilimi Model View Controller seklindedir. Ug ana bdliimden olusur
ve katmanli bir yapiya sahiptir. Bu katmanli yapi, yapilacak olan gelistirmeleri
birbirinden ayirarak, cok daha kolay ve hizl bir gelistirme ortami1 saglar. Bu boltimler;
Model katmam, View katmani ve Controller katmanlaridir. Bu ti¢ boliimii su sekilde
acabiliriz;

Model; ASP.NET MVC i¢in model nesneyi ifade eder. Bu nesne veri tabanini
ve 1s kurallarim temsil eder. Bunlar ise uygulamanin iizerinde g¢alisacagi yapiyi
olusturur. Genel olarak bu bir veri tabanidir. Veri modelleri ve veri nesneleri burada
tanimlanir ve gelistirilir.

Controller; Model tizerindeki verilerin yonlendirilmesi, islenmesi ve
diizenlenmesi bu katmada yapilir. Is kurallar1 burada belirlenir ve Model katmam ile
View katmani arasindaki iletisim burada kurulur ve kontrol edilir.

View; sonug verilerinin goriintiiledigi verilerin girildigi hem giris hem de ¢ikis

katmamidir. Verilerin goriintiileme araglar ile birlestirilerek, html ¢iktt dosyalarinin
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hazirlandig1 ve sunuldugu boliimdiir. Bunun disinda sitenin tasarimina ait verilerde bu

katmanda yer alir.

ASP.NET MVC Framework, "interface"ler araciligryla yukarida bahsedilen ti¢

rolii destekler. View kismi1 Web Formlarini destekler. Ama istenirse baska goriiniim

motorlarin da uyarlanmast miimkiindiir. Sayfalar etkilesiminde URL Routing yapisi
kullanir. Boylece REST uyumlu URL'ler tanimlanabilir. ASP.NET MVC Framework

bu URL'lerin ilgili Controller metotlartyla eslenmesi ve bu URL'lerin olusturulmasi

icin hazir bir altyap1 sunar.

Sekil 2.1°’de MVC katmanlar1 arasinda iliskisel yap1 goriilmektedir.

\'%

=== =========|  Controller

Model

'
i
A v

- View

Sekil 2.1. MVC Katmanlar aras1 mimari

MVC mimarisinin avantajlart

Kod okunabilirliginin ytliksek olmasi, anlasilir bir yap1 olusturmasi
Eski mimari yapilara gére daha hizli proje gelistirme imkan1 saglamasi
Daha hizli ve performansli gelistirme i¢in altyap1 saglamasi

Web projesi seklinde kullanilmasini saglamasi

UrlRouting ile seo dostu Url'ler olusturmayi daha kolaylastirmasi.
MVC'nin Ajax kiitliphanesi (System.Web.Mvc.Ajax)
sayesinde json kullanimi1 ¢ok kolay hale getirmesi.

Takim c¢alismasina uygun altyapi saglamasi.

Geligmis hata ayiklama ve test imkant saglamasi.



e /controllerName/functionName seklinde sayfalara ulagma imkam

saglamasi.

2.1.2.Microsoft SQL Server

Verilerin saklamasi, iglenebilmesi ve yonetimi i¢in kullanilan Microsoft
tarafindan gelistirilmis bir DBMS aracidir. SQL dilini destekleyen bir veri yonetim
aracidir. Islemleri tamami SQL konutlar1 veya grafik ara yiiz kullanilarak yapilabilir.
Kullanildigr igletim sisteminin APl (Application Programming Interface)
fonksiyonlarini, programcimin yardimina ihtiya¢ olmaksizin kullanir ve veri yonetim
stireci kolay ve performansli olarak yonetmenizi saglar.

En yaygm kullanilan veri tabani yonetim sistemleri:

. Microsoft SQL Server

. Oracle

. My-Sql

. Microsoft Access
. Informix

Bir¢ok programlama dilinde oldugu gibi, SQL de standart hale getirilmistir.
ANSI tarafindan belirlenen standartlar biitiiniine ANSI SQL denir, DBMS
¢cozlimlerinin ¢ogu tarafindan desteklenir. Ayrica gelistiriciler tarafindan da kendi
uygulamalarina 6zel fonksiyonlarda ilave edilmektedir.

Giiniimiizde veri tabani (database), kullanimi son derece yaygindir. Internet
iizerinden yapilan her tiirlii arama, arastirma, veri girisleri ve benzeri uygulamalar veri
tabani islemleri sayesinde yapilabilmektedir. Gelistirilen tiim sosyal aglar, arama
motorlar1 ve benzeri biiyiik veri isleyen yapilar ¢ok giiclii veri tabam isleme ¢oztimleri
sayesinde miimkiin olmaktadir.

Veri tabani, islenmek istenen verilerin sakladigi erisim sekline gore
hazirlandig1 ve yonetildigi bir veri depolama ve yonetim programidir.

Veriler veri tabanminda bilgileri tablo adi verilen alt birimlerde saklarlar. Bir
DBMS aracinda birden fazla veri tabani ve her veri tabaninda ytizlerce tablo olabilir.
Ancak bunlarin belirli bir sekilde ayrilmasi gerekir. Veri taban1 ve tablolarin yapilar
tasarim asamasinda belirlenir. Tasarim sirasinda sadece verilerin saklanmasi degil

onlara ulasmak icin en uygun yapida g6z Oniinde bulundurularak islemler
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gerceklestirilir. Veriler farkli tablolarda tutulsa dahi birbiri ile iliskilendirilebilirler. Bir
veri tabaninda ayni1 isimde iki tablo bulunamaz. Tabi ki farkli veri tabanlarinda aym
isimde tablolar bulunabilir. Veri tabanina ait tablolarin 6zelliklerini ve yerlesim
sekillerini iceren bilgiye sema (schema) denir.

Kolonlar ve Veri Tiirleri (Columns and Datatypes):Veri tabaninin tablolardan
olusur. Tablolar da kolonlardan olusur. Kolonlar, her birinde ayni tiirden veri saklayan
birimlerdir. Ornegin kisi bilgilerinin verilerini saklandig1 bir tabloda, bir kolon tc
kimlik numarasini, bir kolon adim ve diger bir kolon da soyadini tutar. Yani her bir
farkli bilgi, bir kolonda saklanur.

Verileri ayr1 ayr1 kolonlarda tutulmasi verimli bir yap1 i¢in ¢ok 6nemlidir.
Ornegin aym isime sahip kisilere ulasmak istendiginde, eger isim ve soy isim bilgisi
ayni kolonda tutulmussa islem karmasiklasacaktir ve performans daha diisiik olacaktir.
Ancak isim ve soy isim ayr1 ayr1 kolonlarda tutulmussa, islem oldukga kolay ve hizli
olacaktir.

Kolonlarda saklanacak verilerin 6zellikleri farklilik gosterir, bu farkliliklar
saklanacak verinin veri tiirti bilgisi ile belirlenir. Bu veri tiirii sayesinde o kolonda
saklanacak bilgi sinirlanir. Ornegin sayisal ifadelerin yer alacagi bir kolona karakter
girilmesinin yasaklanmasi gibi.

Veri tabanlarinda saklanacak bilgilerin tiirlerini belirten veri tiirleri, farkli veri
taban1 yonetim sistemlerinde farkli isimlere sahip olabilirler. iste bu farklilik, veri
tabani uyumu konusunda uyumsuzluk olusturan en temel konudur. Aslinda temel veri
tiirleri aym isimle kullamlsa da, dzel veri tiirleri oldukga farklidir. Ozellikle biiyiik
verilerin saklanmasi ile ilgili farkl {reticiler farkli ¢oziimler liretmekte bu sebepler
veri tiplerinde farkliliklar olugsmaktadir.

Satirlar (Rows):Bir tablodaki bilgiler satirlarda saklanir. Her bir kayit kendi
sirasinda tutulur. Bir satir, bir kayit (record) demektir.

Tekil Anahtarlar (Primary Keys):Her bir tabloda, tablonun 6zelligini tasiyan
ozel bir veya birden fazla kolon bulundurmalidir. Ornegin dgrenci tablosunda, 6grenci
numarasint tutan kolon bu tablodaki tekil bilgiyi tutar. O zaman tasarim sirasinda
ogrenci numarasini tutan kolon, tekil anahtar olarak belirtilmelidir. Tekil anahtar
kullanarak aym kolonda farkli satirlarda ayn1 bilginin girilmesi engellenmis olur. Ve
bu kolona veri girilmemesi gibi bir durum s6z konusu olamaz. (NULL deger kabul

edilmez.) Tekil anahtar olarak belirlenen kolonlarin degistirilmemesi gerekir.



Farklhi DBMS araclarinda kullamilan Ozellestirilmis SQL dili ¢oziimleri
bulunmaktadir. Microsoft tarafindan gelistirilen MSSQL aracinda T-SQL, Oracle
firmasi tarafinda gelistirilen aragta ise PL/SQL olarak adlandirilmakta ve gelistiricilere
ait 6zel fonksiyonlar1 ve yazilim terminolojisini desteklemektedirler. Bu araglarda ayni
zamanda ANSI SQL’de desteklenir.

Sekil 2.2°de veri tabani programlarinda kullanilan tablolarin grafik goriintiisii

ve tablolar arasi iligkilerin 6rnek bir semas1 gosterilmektedir.

KULLANICI YETKI TAHAKD TAHKANAL
PK | KulKad PK,FK1 |YetKscl PK.FK1 | TTahKd PK |TahKd
PK | KulKscl p| PK >

FK2,FK3 | YetTahKd TahAd
KulKdur FK3 YetTahAKd TTahAKAc TahDr
KulKtar FK2 YetlsITipi TBagHes TahKnTar
KulKysc YetYtkDrm y y TahScl
Kulsifre YetSonTrh TahSonTar
KulsonTar |
K ]
ISLEMLOG
PK LolsiZam
h 4 PK,FK1,FK3 | LolsITahkd
ISLEMTIPI PK,FK3 LolslAltKd
PK.FK1 LolsITipi
PK | IslTipi -2
FK2 Lolslscl
Islack Lolsi Tckno
IsITahkd LolsiTes
A A LolsiDno
LolsiCno
LolsiKd
LoSonKd
TAHSILAT TS SUnSom
PK Gls|Tar
PK.FK5 Thislemtipi | PK |lisidrm
FIK1,FK2,FKA.FKS | ThisiKKd b PEReE Lol i
FK4 ThisIAltKd \Aciklama Ei1 aiLrtind
ThislZam el
FK2 Thislsnckd L op sy
FK3 Thislscl g;""”““'
ThisiTckno oplsay
ThisiTes GTopladeTut
SONUCKCOU GToplpSay
ThisiDno
ThislCno PK |SncKd g;fc;g;:‘lut
Thisiitar B raromoe GI:n %
ThisliScl SnTahKd GDrm
ThMultTar SncKdAck
FK1 ThisiDr

Sekil 2.2. Ornek Veri Tabami iliskileri Semast

2.2 Kullamilacak Modelleme Dili

2.2.1 UML Modelleme Dili

UML nesneye dayali programlama dilleri i¢in uygun bir modelleme dilidir.
Problemi parcalara ayirir ve bu parcalar arasinda iligki kurmak i¢cin UML kullanir.

UML ile hazirlanmis bir yazilim hem daha az maliyetli hem daha etkili ve uzun
omiirli olur. UML ile dokiimantasyonu yapilmigs bir programin sonradan

diizenlenmesi daha kolay olur.



UML in faydalart:

e Programi kodlamaya baglamadan 6nce genis bir analiz ve tasarim yapilmis
olacagindan kodlama islemi daha kolay olur. Ciinkii programdan ne
bekledigimizi ve programlama ile neler yapacagimizi UML kullanarak
profesyonel bir sekilde belirleriz.

e Kullanilan tekrar kod sayis1 ayirt edilebilir bu sayede verim saglanir.

e Mantiksal hatalarin minimum seviyeye diisiiriilmesini saglar. Biitiin sistem
tasarlandigi i¢in olusabilecek hatalarin diizeltilmesi de daha kolaydir.

e Gelistirme maliyetinin diigmesini saglar.

e UML diyagramlan ile yazilim tamamim gorebilecegimiz i¢in verimli bellek
kullanimi saglanabilir.

e Karmagik sistemlerde degisiklik yapmayi kolaylastirir.

e UML ile dokiimantasyonu yapilmis kodlari diizenlemek daha az zaman
alacaktir.

e UML diyagramlarin1 kullanan yazilimcilar ayni dili konusacaklarindan kolay
iletisim saglanir. Ayrica miisteriler ve teknik sorumlular diyagramlar iizerinden

kolaylikla iletisim kurabilirler.

2.2.2 UML Diyagramlari

Unified Modelling Language (UML) yazilim mimarisinin olusturma siirecinin
en onemli safhalarindan biridir. Kurgulan sistemin tanimlanmasi, gorsel yapinin
olusturulmasi ve bunlarin dokiimantasyonunu yapilabilmesi igin olusturulmus bir
standartlar dilidir. UML, biiyiik o0lgekli ve karmasik sistemlerin modellerinin
olusturulmasinda basarisi ispatlanmis deneyimler biitiiniinden olusmustur. OO yazilim
gelistirme siirecinin 6nemli ve temel bir parcasidir. UML’de diyagramlar yapisal ve
davramssal olmak {izere iki gruba ayrilir. Yapisal diyagramlar sistemin
organizasyonunu yani genel yapisini vurgulanir, davramssal diyagramlar ise sistemin

isleyis dinamigine vurgu yapar. 9 temel eleman kullanilir. Bunlar:

e Use Case Diyagramlari

e Class (Smif) Diyagramlari

e Activity (Etkinlik) Diyagramlar1
e Sequence (Dizge) Diyagramlari

e State (Durum) Diyagramlari



e Object (Nesne) Diyagramlari
e Collaboration ( Isbirligi) Diyagramlar
e Component Diyagramlari

e Deployment Diyagramlar
Siklikla kullanilan 3 diyagramin detay1 agagida verilmistir.

2.2.2.1. Use Case Diyagramlari

Sistemi kullanacak olan bilesenlerin sistemle iliskili durumlarin1 gdsteren
diyagram tiirleridir. Kullanic1 diyagramlarinda, 6zellik ve islevleri aktor ile ifade
edilen nesneler kullanir. Aktorler insan, arag, web servis veya baska bir yazilim veya
yazilim bir pargasi olabilir. Aktor olarak kurgulanan sistem veya bir sistemin alt
herhangi bir pargast konumlandirilamaz. Use case diyagramlari, kurgulana sistem
tizerinde aktoriin yapilmak istenen isin sonucuna hangi yontem veya yontemlerle
ulagabilecegini aciklar. Buradaki en Onemli nokta aktdriin istegine uygun
gerceklestirecegi adimlarin ve bu adimlara sistemin verecegi yamtlarin agik bir sekilde
ve eksiksiz olarak diyagramda bulunmasidir. UML, bu akisi olusturabilmeniz igin
gereken bir dizi hazir sema saglar. Aktor nesnesi ¢op adam seklinde ¢izilmistir.
Y apilacak olan islemler ise baloncuklar igerisinde eylem adlartyla gosterilir. Aktor ile

islev arasindaki bag aktdrden baloncuga dogru uzanan bir dogru ile gosterilir.

2.2.2.2. Class (Simif) Diyagramlari

Simf diyagramlarinda sisteme dahil olan nesne tiplerini ve bu nesnelerin
birbirleri ile olan iliskileri tanimlamak i¢in olusturulur. Bu diyagramlar, sinif yapisini
ve igerigini siniflar, paketler ve nesneler kullanarak modeller ve bir sistemi 3 farkli
acidan; kavramsal, tanimsal ve yasamsal agidan ele alir. Siifii¢ bileseni vardir: bir
isim, nitelikler (property) ve islemler (method). Simif diyagramlari ayni zamanda
icerme, kalitim, iliski ve diger baglantilar1 ifade eder. Iliski baglantilar1 bir sinif
diyagramindaki en genel baglantidir. iliski siifin 6rnek (instance)’leri arasindaki
baglantilar1 gosterir.

Simf diyagramlarinda sik kullanilan bir diger iliski ise genellestirmedir.
Genellestirme iki sinifin birbirine benzer olup da sadece kiigiik farklarla ayrildig:
durumlarda kullanilir. Smif diyagramlar1 zor ¢izilir diyagramlardir. Detayli ve

kullanigh bir diyagram ¢izebilmek uzun siireli bir UML ve OO bilgisi gerektirir.



Smuf diyagrami ¢izmeden Once, ¢izilecek diyagramin sistemi her ii¢ agidan da
(kavramsal, tanimsal ve yasamsal) gostermesi gerekir. Diyagram tek bir agiya
yogunlasmamali, tamaminin bir arada nasil ¢aligabilecegini gostermelidir.

Bir sinifi tasarlarken ne tiir 6zellikleri igermesi gerektigi ve ne tiir islemlere
sahip olmasi gerektigini goéz Oniinde bulundurmak gerekir. Bu smiftan tiiretilen
orneklerin birbirleri ile nasil etkilesecegi daha sonradan diistiniilmelidir. Bunlar her ne
kadar bir sinif diyagram ¢izmenin ilk adimlar1 olsa da bu temel ¢izim ile bile sistemin

genel yapis1 ortaya konulabilir.

2.2.2.3. Activity (Etkinlik) Diyagramlar:
Sistemin dinamik goriiniimiiniin modellenmesi etkinlik diyagramlari ile

yapilir. Aktiviteler arast gecisler temelde islem akis1 diyagramlarina benzerler.
Aktivite sistemin isleyisini aciklamaktadir. Islemler; ardisik, dallanma ya da es
zamanli akiga sahip olabilir. Aktivite diyagramlari tiim kontrol akigini ele alir.
Temelde sistem isleyisinin bir alt pargasidir. Aktivite diyagramlari sistemin
dinamik yapisimt gostermek disinda, c¢alistirilabilir sistemin diizenlenmesinde de
kullamlabilirler. Bu diyagramlarda mesajlasma yoktur yani bir aktiviteden diger

aktivite akigina herhangi mesaj gosterilmez.
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3. YAZILIM GELIiSTiRME SURECI

Yapilacak olan yazilim ig¢in temel yazilim gelistirme siireci adimlar

1zlenecektir. Bu adimlar sirasi ile;

e Gereksinimlerin toplanmasi (Planlama)
e Analiz
e Tasarim
e Gelistirme
e Test
Planlama, analiz ve tasarim siirecinde sablon olarak kullanilmasi amaci ile bir
is analizi dokiimanm olusturulabilir. Bu dokiiman ayrica test siirecinde test

senaryolarinin olusturulmasinda da temel teskil edecektir.

3.1. Analiz

Analizde amag, yazilimin neyi nasil yapacagmi ve bunlarin kapsaminmin
netlestirilmesi yani ihtiyacin veya problemin net olarak ifade edilmesini saglamaktir.

Genel bagliklar1 sunlar1 igermelidir.

e Amag
e Kapsam
o Beklentiler veya hedefler
e Fonksiyonel gereksinimler
e Fonksiyonel olmayan gereksinimler
e Sistem modeli
o Aktorler
o Olaylar
o Senaryolar
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Dokiimandaki detaylar amag ve ihtiyaca bagl olarak ¢ogaltilabilir. Ancak temelde

yukaridaki basliklari igermelidir.

3.2. Tasarmm

Yapilan analiz sonucunda belirlenen gereksinimleri karsilayacak olan
yazilimin temelinin olusturulmasina tasarim denir. Yazilimin bilesenleri belirlenir,
bilesenler arasi iliskiler belirlenir, ara yiizler, mimar1 tasarim, veri tasarimi, son
kullanict ara yiiz tasarimlari, yazilim giivenligi ve performans kistaslar1 belirlenir.
Bunlara bagli olarak tasarim hazirlanir. Tasarimin igerisinde kullanilacak veri yapilari
(Tablo ve siniflar) hazirlanir. Fonksiyonlar giris ve ¢ikis degerleri ile birlikte belirlenir.
Ara yiiz sablonlar1 olusturulur. Katmanlar arasi veri akigimn ve veri

manipiilasyonlarinin detay dokiimanlar1 hazirlanir.

3.2.1 Tasarmm Araglari

Nesne yonelimli analiz ve modellemenin en 6nemli standartlarindan biri olan
UML i¢in piyasada bircok modelleme araci bulunmaktadir. Fiyat ve performans
acisindan uygun bir secenek olan Sparx Systems tarafindan gelistirilen Sekil 3.1.°de
kullanic1 ara yiizii goriintiilenen Enterprise Architect v9.3. aracim bu siiregte

kullanacaktir.

3.3. Gelistirme

Hazirlanan tasarim dokiimani tizerinden bilgisayar ortaminda gelistirme ve veri
isleme araclar1 kullanilarak modellemenin gerceklemesi saglamir. Bu sebeple hangi
programlama dilinin kullamlacag1 hangi veri yonetim aracinin kullanilacagi ve hangi
yazilim gelistirme araglarimin kullanilacagi bu asamada belirlenir. Sonrasinda

kodlama(gelistirme) yapilir.
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Sekil 3.1. Enterprise Architect v9.3. Kullanici Ara ylizi

3.4. Test

Gelistirme siirecinin ardinda gergeklestirilen bu siirecte dogrulama ve kontrol
islemleri yapilir. Gelistirilen uygulama gereksinimleri ne derece karsiliyor, yapilan

kodlama ne kadar diizgiin ¢alistyor tespitleri yapilir. Test siirecleri yazilima, platforma

ve gereksinimlere bagh olarak farklilik gosterebilir.

Bu siire¢ kodlamaya baglandiktan sonra baslar ve kodlama ile i¢ ice devam

eder. Kullanilacak test yontemi siire¢ icerisinde belirlenir. Belli bagl test yontemleri

sunlardir;
e Birim testi
e Tilmleyim testi
e Regresyon testi
e Performans testi
e Kullanim kabul testi
e Beyaz kutu testi

e Kara kutu testi
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4. AILELERE YONELIK SOSYAL AG GELISTIRME SURECI (FSN)

4.1. Amacg

Aile, aile i¢i iliskiler ve aileler aras1 komsuluk iliskilerini temel alan sosyal
bir iletisim agimi tasarlamak ve olusturmak.

4.2. Kapsam

Aileye ait genel tamimin yapilabilecegi, aile bireylerinin bilgilerinin oldugu,
farkli kullanicilarin ve ailelerin yazili ve gorsel olarak iletisime gecebilecegi,
etkinliklerin diizenlenebilecegi, aile resimlerinin saklanip paylasilabilecegi bir ag

olusturmak.

4.3. Gereksinimler

Gereksinimler analiz sirasinda sosyal agdan beklenen islevler temel almarak
olusturulmustur.

e Kullanici ad1 veya mail adresi ile kayit olabilecekler

e Kullanici bilgilerine istedikleri zaman detay bilgi ve resim ekleyebilecekler,
giincelleyebilecekler.

e Aile olusturabilecekler, resim ve isim ekleyip giincelleyebilecekler.

e Parolalarimi giincelleyebilecekler.

e Aile ye birey ekleyebilecekler, silebilecekler ve giincelleyebilecekler.

e Alblim olusturabilecekler, paylasabilecek ve giincelleyebilecekler.

e Etkinlik olusturabilecekler, giincelleyebilecekler.

e Bagka ailelere komsu veya akraba olarak istek gonderebilecekler.

e Birey olarak aileye istek gonderebilecekler.

e Aile agaci olusturabilecekler.

e Mesgj olusturabilecek ve yonetebilecekler.
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e Kigiler, aileler ve komsular1 arasinda arama yapabilecekler ve detaylarim
goriintiileyebilecekler.
e Bildirim ekranlarindan kendilerine gelen talepleri yonetebilecekler
o Komsuluk talebi
o Aile bireyi talebi
o Etkinlikler
e Komsularin listeleyip, yonetip, detaylarina bakabilecekler.

e Yaklasan dogum giinlerini gorebilecekler

4. 4. Kullanicilar

Kullanicilar sosyal agi kullanacak olan kullanic1 gruplarini ve bu kullanici
gruplarinin islem yetkilerini belirlemek amaci ile olusturulmustur. Bu sosyal ag i¢in

sadece tek bir kullanici belirlemistir.
- Standart Kullanict

Standart kullanic1 hem kullanic1 hem de aile i¢in yonetici hesaplardir. Ailelere
katilabilirler ve aile iginde yetkilendirmeye bagli olarak mevcut fonksiyonlari
kullanabilirler. Kendilerine aile olusturabilirler. Kullanicinin sahip oldugu islevler

ve bunlari diger islevler ile iliskileri Sekil 4.1°deki gibidir.
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Aile/Kigi Detay
Gariintiileme

Alag Goriintiileme

Arama Yapma Aileye Bireysel Bagwuru

Aktivite

————— Clusturmal 5ilme/Giincelleme/Kabul

Mesaj Génderme Silme

Albiim
Clugturmal Silme/Paylagma

Aileye Kisi
EklemeiGikarmalKabul

Komsgu Talep
Clugturma

Sekil 4.1. Kullanic1 Islevleri Diyagrami

4.5. Olaylar

Olay listesi sistem i¢in belirlenmis olan kullacilarin gerceklestirebilecekleri

islemleri ifade eder. Her kullanict yetkisi déhilinde bu iglemleri sistem iizerinde

gerceklestirebilir.
Olay Listesi

e Kayit Olma

o Qiris

e Kullanici bilgisi giincelleme
e Aile olusturma

e Aile bilgisi gilincelleme

o Komsu talebi olugturma

e Birey talebi olusturma

e Bagmmsiz birey ekleme

e Bagimsiz birey bilgi gilincelleme
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e Bagimsiz birey silme

e Komsu talebi kabul etme
e Komsu silme

e Birey talebi kabul etme
e Birey silme

e Albiim olusturma

e Albiim silme

e Etkinlik olusturma

e Etkinlik silme

e Etkinlik kabul etme

e Aile agaci olusturma

e Arama yapma

4.6. Senaryolar

Senaryolarda kullanicilar tarafinda gergeklestirilecek olaylar(islemler) adim
adim anlatilmistir. Gelistirilecek olan sosyal agda en ¢ok kullanilacak olan islevlerin

senaryolar1 olusturuldu.

Web sitesine giris isleminin senaryo adimlari Tablo 4.1°deki gibi

olusturulmustur.

Tablo 4.1. Web Sitesi Giris Senaryosu

Senaryo adi : Giris Yap
Kullanici : Standart Kullanici
Islem Adimlari

- Email ve Parola gir

- Giris butonuna bas

- Bilgileri kontrol et

- Hata varsa Hata Mesaj1 basa don

- Girisi tamamla
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Web sitesine giris senaryosunun aktivite diyagrami Sekil 4.2°deki gibidir.

Email ve Parola gir

Bilgi Kontrol
Hata Mesaji

Hata Mesaji

Girig Yap

Bitir

Sekil 4.2. Kullanici Giris Aktivite Diyagrami

Web sitesine yeni kayit olacak kullanicilarin kayit islemi senaryo adimlari

Tablo 4.2°de gibi olusturulmustur.

Tablo 4.2. Kullanici Kayit Senaryosu

Senaryo adi : Kayit Yap
Kullanict : Standart Kullanici
Islem Adimlari
- Kayit ol linkine tikla

- Kullanici ad1 gir
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- Parola gir

- Tekrar parola gir

- Kayit butonuna bas.

Web sitesi kayit senaryosunun aktivite diyagrami Sekil 4.3’deki gibi
olusturulmustur.

Sekil 4.3. Kayit Aktivite Diyagrami

Kullanicilarin bilgilerini giincellemesi icin izleyecekleri senaryo adimlar

Tablo 4.3’deki gibi olacaktir.
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Tablo 4.3. Kullanic1 Kayit Giincelleme Senaryosu

Senaryo adi : Kayit Giincelle
Kullanict : Standart Kullanici
Islem Adimlar

Her bir kullanic1 islevi igin senaryo adimlari belirlenir ve senaryo adimlarina

Girisi linkine tikla

Kullanici ad1 gir

Parola gir

Kayit giincelleme butonuna bas.

Isim gir

Soy isim gir

Eposta adresi gir

Dogum tarihi gir

Cinsiyet gir

Resim seg

Giincelleme butonuna bas

uygun olarak aktivite diyagramlar1 olusturulur.

4.7. Veri Yapisi

Sosyal agin tanimi ve tanima bagli yapilan analiz ile olusturulan gereksinimleri
karsilanmasi, kullanicilar i¢in belirlenen iglemlerinin gergeklestirilebilmesi i¢in veri

tabani yapisi olusturulmustur.

Tablo Ad1 : Kullanic1Profili

Tablo Ac¢iklama : Kullanict kayit ve bilgi gilincelleme islemlerinde olusan veriler

Sekil 4.4°de ki tablo yapisinda tutulmaktadir.
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4 Update  Script File:  dbo.UserProfile.sql v

Name Data Type Allow Nulls  Default 4 Keys (1)
w0 Userld int ] PK_dbo.UserProfile (Primary Key, Clustered: Userld)

UserName nvarchar(MAX) Check Constraints (0)
Indexes (0)

Adi nvarchar(MAX) .
Foreign Keys (0)

Sayadi nvarchar(MAX) Triggers (0)

Email nvarchar(MAX)

DogumTarihi datetime

Type nvarchar(MAX)

PicPath nvarchar(MAX)

Sekil 4.4. KullaniciProfili (UserProfile) Tablosu

Tablo Adi : VebSayfasi_Uyeleri
Tablo Agiklama : Kayith kullanicilarinda kayit bilgileri onaylama ve parola
degisiklikleri islem bilgilerinin tutuldugu tablo yapisi Sekil 4.5’deki gibidir.

‘?Update Script File:  dbo.webpages_Membership.sgl -

Name Data Type Allow Nulls Default 4 Keys (1)
w0 Userld int <unnamed> (Primary Key, Clustered: Userld)
CreateDate datetime ChedGonstraint=}(0)
p— —— S Indexes (0)
t
onfirmationToken nvarchar(128) Foreign Keys (0)
IsConfirmed bit ((0)) Triggers (0)
LastPasswordFailureDate  datetime
PasswordFailuresSincelasts int [(())]

Password nvarchar(128)
PasswordChangedDate datetime

PasswordSalt nvarchar(128)
PasswordVerificationToken nvarchar(128)

PasswordVerificationToken datetime

e 08 O0~FRRRO

Sekil 4.5. VebSayfasiUyeleri (webpages_Membership) tablosu

Tablo Adi : AUyeler

Tablo Agiklama ‘Aileye liye olan dis kullanicilarin ve yonetici hesap tarafindan

eklenmis aile iiyelerinin verilerinin tutuldugu tablo yapist Sekil 4.6’daki gibidir.
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? Update  Script File: dbo.FMember.sqgl -
Name Data Type Allow Nulls Default 4 Keys (1)
=0 FMid int ] - PK_dbo.FMember (Primary Key, Clustered: FMid)
D int & Check Constraints (0)
UserID . B Indexes (0)
>er nt Foreign Keys (0)
Userld int [ Triggers (0)
FamilyM bit B
FOK bit )
FOkUserld int ]
FokDate datetime (&
FMemberld int (]
Name nvarchar(MAX) ]
LastName nvarchar(MAX) ]
Type nvarchar(MAX)
Bdate datetime ]
PicPath nvarchar(MAX)
Sekil 4.6. AUyeler (FMember) Tablsu
Tablo Adi : AileDetaydb
Tablo Agiklama ‘Aileye ait tammlama verilerinin tutuldugu tablo yapist Sekil
4.7°deki gibidir.
‘g‘ Update  Script File: | dbo.FamilyDetaildb.sgl -
Name Data Type Allow Nulls  Default 4 Keys (1)
=8 FDtld int (] PK_dbo.FamilyDetaildb (Primary Key, Clustered: FDtId)
Userld i o Check Constraints (0)
. B Indexes (0)
FamilyName nvarchar(100) Foreign Keys (0)
CDate datetime ] Triggers (0)
PicPath nvarchar(MAX)
Sekil 4.7. AileDetaydb (FamilyDetailDb) Tablosu
Tablo Ad1 . AileRoldb
Tablo Agiklama : Aile liyelerinin aile i¢indeki rol tiplerine ait verilerin tutuldugu

tablo yapis1 Sekil 4.8”deki gibidir.

# Update  Script File:
Name

=0 [Rid
RoleName

Treeld

dbo.FamilyRoledb.sql -

Data Type Allow Nulls  Default
int [
nvarchar(MAX)
int (]

[
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4 Keys (1)
PK_dbo.FamilyRoledb (Primary Key, Clustered: FRid)
Check Constraints (0)
Indexes (0)
Foreign Keys (0)
Triggers (0)



Sekil 4.8. AileRoldb (FamilyRoledb) Tablosu

Tablo Adi - Alliskidb
Tablo Agiklamast  : Aileler arasi etkilesim diizeyine ait verilerin tutuldugu tablo
yapist Sekil 4.9°daki gibidir.

?Update Script File:  dbo.FInteractiondb.sql

Name Data Type  Allow Mulls  Default 4 Keys (1)
w0 FIID int PK_dbo Finteractiondb (Primary Key, Clustered: FIID}

MEid - Check Constraints (0)
: ) Indexes (0)

SFid nt Foreign Keys (0)

ADate datetime Triggers (0)

MuUserld int

FUserld int

Intlev int

level int

BDate datetime

Sekil 4.9. Alliskidb (FInteractiondb) Tablosu

Tablo Adi : AkisLog
Tablo Acgiklamas1  : Kullanicilarin yaptig1 islemlere ait verilerin ve ana sayfada

goriintiilenecek olan olay akislarinin tutuldugu tablo yapisi Sekil 4.10’daki gibidir.

Tablo Adi : Albumler
Tablo Agiklamasi  : Kullamci1 resimlerinin saklandigi albiimlere ait verilerin

tutuldugu tablo yapisi Sekil 4.11°deki gibidir.
Tablo Adi : AlbumDetay

Tablo Agiklamasi : Alblimlerin igerisindeki resimlerin her birine ait saklama ve

alblim iliskisi verilerinin tutuldugu tablo yapisi Sekil 4.12°deki gibidir.
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% Update  ScriptFile: dbo.AkisLlogDb.sgl v
MName Data Type Allow Nulls  Default 4 Keys (1)
w0 AkislogDbid int 0 PK_dbo.AkisLogDb (Primary Key, Clustered: AkisLogDbid)
FDHd - & Check Constraints (0)
. 4 Indexes (1)
HId int (]
IX_FDtld (FDild)
HDate datetime 0 4 Foreign Keys (1)
HMid int O FK_dbo.AkisLogDb_dbo.FamilyDetaildb_FDtd (FDtld)
Ack nvarchar(MAX) Triggers (0)
HMIdt int ]
Sekil 4.10. AkisLog Tablosu
‘% Update | Script File:  dbo.Albums.sgl -
Name Data Type Allow Nulls Default 4 Keys (1)
e ID int | PK_dbo.Albums (Primary Key, Clustered: ID)
AUserlD int o Check Constraints (0)
AFID . 0 Indexes (0)
int
Foreign Keys (0)
AType int O Triggers (0)
Seclev int ]
Name nvarchar(MAX)
Cdate datetime |
Sekil 4.11. Albumler (Albums) Tablosu
‘g‘ Update  Script File:  dbo.AlbumDties.sql -
Name Data Type Allow Nulls Default 4 Keys (1)
w0 Id int 0 PK_dbo.AlbumDties (Primary Key, Clustered: Id)
Picpath nvarchar(MAX) Check Constraints (0)
4 Indexes (1)
Albumld int [
DX_AlbumId (Albumld)
O

4 Foreign Keys (1)
FK_dbo.AlbumDties_dbo.Albums_AlbumlId (ID)
Triggers (0)

Sekil 4.12. AlbumDetay (AlbumDties) Tablosu
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Tablo Adi : Etkinlikler
Tablo Agiklamast : Kullanicilar tarafindan olusturulan etkinliklere ait verilerin

tutuldugu tablo yapisi Sekil 4.13deki gibidir.

4 Update  ScriptFile: dbo.Events.sgl -

Name Data Type Allow Nulls  Default 4 Keys (1)
vo ID int = PK_dbo.Events (Primary Key, Clustered: ID)
EName nvarchar(MAX) Check Constraints (0)
EAck nvarchar(MAX) [nde?(es ©
Foreign Keys (0)
Seclev int ] Triggers (0)
ESTime datetime |
EETime datetime |
Status int E
EFID int El
EUID int O
PicPath nvarchar(MAX)

Sekil 4.13. Etkinlikler (Events) Tablosu

Tablo Adi . EtkinlikUyeleri
Tablo Agiklamast : Diizenlenen etkinliklere katilacak olan kullanicilara ait

verilerin tutuldugu tablo yapisi Sekil 4.14°deki gibidir.

4 Update ScriptFile:  dbo.EventMembers.sql -

Name Data Type Allow Nulls Default 4 Keys (1)
w ID int | PK_dbo.EventMembers (Primary Key, Clustered: ID)
EMFID int 0 Check Constraints (0)
4 Indexes (1)
EventlD int |
IX_EventlD (EventID)
status bit O 4 Foreign Keys (1)
E FK_dbo.EventMembers_dbo.Events_EventID (ID)

Triggers (0)

Sekil 4.14. EtkinlikUyeleri (EventMembers) Tablosu

Tablo Adi : Mesajlar
Tablo Agiklamast  : Kullanicilar arasi mesajlasma verilerinin tutuldugu tablo yapisi
Sekil 4.15’deki gibidir.
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# Update  ScriptFile:  dboMessagessql -

Name Data Type Allow Nulls Default 4 Keys (1)
w0 ID int ] PK_dbo.Messages (Primary Key, Clustered: ID)

<D int & Check Constraints (0)
Indexes (0)

A2 int O Foreign Keys (0)

MessageT nvarchar(MAX) Triggers (0)

MDate datetime |

Status bit E ()]

RDate datetime

Sstatus bit (SR (V)

RStatus bit [ ((on

GUID nvarchar(MAX)

Sekil 4.15. Mesajlar (Messages) Tablosu

Veri tabanindaki tablolar arasi iligkilerin genel goriiniimii Sekil 4.16°daki gibidir.
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4.8. Kullanic1 Ara yiizleri

Kullanicilarin islem yapabilecekleri ekranlara ait ekran goriintiileri ve detayl
aciklamalar1 bu kisimda yer almaktadir. Anlatim sirast ilk kayit ve sonrasinda
yapilacak islemler goz oniine alinarak olusturulmustur.

Web sitesi kullanict karsilama ekrami Sekil 4.17°deki gibidir, bu sayfa site
hakkinda genel bilgileri barindirir. Aym zamanda kullanicilar burada verilen “Kayit”
linkine tiklayarak isterlerse siteye kayit olabilir, “Giris” linkine tiklayarak ta 6nceden
kayit olmus kullanicilar ise kendileri igin Ozellestirilmis ana sayfalarina girig
yapabilirler.

Ayrica “Nedir” ve “letisim” linklerine tiklayarak siteye ait diger bilgilere
ulasabilirler.

Kayit Girig

Ailenize ozel bilgileri sakladiginiz, istediginiz kadarini paylastiginiz size 6zel bir hem bir blog hem de sevdiklerinizle ve komsulannizia istediginiz
kadarini paylastiginiz bir sosyal ag. lyi Eglenceler ;)

Neler yapabilirsiniz :
o Baslarken

Cok kisa adimlaria kolayca kendiniz ve aileniz igin bir hesap olugturun.
o Istediginiz Herseyi Ekleyin

Size ait istediginiz kadar resim ekleyin, yorumlar yapin, aile i¢i zaman gizelgeleri olugturun. Evdekilere gérevier atayin, onlarla kargilikli iletisime gegin.
Hatirlaticilar ekleyin. Eglenin.

o Istediklerinizi Paylagin
Sevdiklerinizle ve istediklerinizle size ait olanlarn sizin istediginiz kadarini paylagin. Eglenceye onlanida katin.

© 2014 - FSN Alle Sosyal Ad|

Sekil 4.17. Web sitesi ana ekrani

Kullanicilar daha 6nceden kayitli ise Sekil 4.18’deki Kullanict Giris Ekranini
kullanarak sisteme girig yapacaklardir.

Bu ekranda kullanic1 daha 6nceden kayit islemi tamamlanmis olan hesabina
Kullanici Adi ve Parola bilgilerini girip, “Giris” butonuna basarak giris islemini
tamamlayabilir. Ayrica Beni Hatirla se¢enegini kullamp daha sonraki giriglerinde

browserlarin otomatik doldurma 6zelligini kullanarak daha kolay bir giris yapabilir.
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Kayit Girig

Giris.

Kullanicinizla giris yapabilirsiniz.

Kullanici Adi

Parola

[J Beni Hatirla?

Kayit Eger bir hesabiniz yoksa buradan kayit yapabilirsiniz.

Sekil 4.18. Kullanici giris ekrani

Siteye yeni kayit olmak isteyen kullanicilar kayit islemini Sekil 4.19°daki
Kullanic1 Kayit Ekran tizerinden yapacaklardir.

Bu ekranda kullanici siteye kayit i¢in gerekli olan alanlart doldurur. Kullanici
Adini doldurduktan sonra dogrulama i¢in iki kez parola bilgisi istenir. Kayit butonuna
basilir, hatali girisin 6niine gegmek i¢in parolalar karsilastirma islemi yapilarak kontrol
edilir. Kullanict ad1 yine sistemde daha 6nceden kayitli m1 diye kontrol edilir. Her iki

kontrolde hata alinmaz ise kayit islemi tamamlanur.

Kayt  Ginig

Kayit. Yeni bir kullanici olusturun.

Kullanici Adi
Parola

Tekrar Parola

Kayit

© 2014 - FSN Aile Sosyal Agi

Sekil 4.19. Kullanict kayit ekrani
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Kullanici karsilama ana ekrani Sekil 4.20°deki gibidir.

Bu ekranda kullanici i¢in gerekli tim bilgilendirmeler yer alir. Kullanic
yonetim linkleri, kullanic1 bilgisi, kullanici aile bilgisi, komsular listesi, istekler bilgi
ekrani, etkinlik ve dogum giinleri hatirlatma ekrani, diger kullanicilarin islem
bilgilendirme ekram ve mesaj ekranina ulasim linkleri bu ekrandadir.

Ayrica ekranin sag iist kosesinde karsilama mesaji ve giris yapmis kullanici
bilgisi yer alir. istenildiginde ¢ikis yapilabilmesi igin “Cikis” linki de bu boliimdedir.

Ana islemler aras1 hizli gecis yapmak ve kolay kullamm i¢in yatay islemler
meniisii de tim ekranlarda oldugu gibi bu ekranda da yer alir. Kullanici islem yapmak
istedigi linke tiklayarak istedigi boliime kolayca gegebilir.

Site ile ilgili islemlerin tamamina bu ekran iizerinden ulasabilir. Sayfanin

kaynak kodu ekler boliimiinde detayli olarak verilmistir.(EK 1)

Merhaba, hk!  Gikig

FSN

Gelismeler

Hasan Kaya

=
Kaya LR Yeni bir albom 16-10- .
Kaya Ailesi(5) Ailesi L eklendi 2014
;i
Kaya oY Yeni bir komgusu 02-11- .
Ailesi M var:) 2014 Kekten Allesi
Kaya ve) Yeni bir tye 20-11-
Ailesi = '@ eklendi ) 2014 Salih Kaya
Komsular(1)
istekler Kaya 19 h_@ Yeni bir Gye 20-11- Ibrahim Hasan
Ailesi =ad eklendi:) 2014 Kaya
Aile=>0
Kigi=> 0
Etkinlik=> 0 Kaya vt g Yeni bir dye 20-11-
= Kiz T K
Allesi = "@ eklendi ) 2014 = forun Raya
Dogum Giinleri
Kaya O Yeni bir Giye 20-11-
Kayit yok - Allesi | i% eklendi ) 2014 Kenan Kaya
Etkinlikler
Kaya ) Yeni bir Gye 21-11- .
Kina 3511 3014 Ailesi = '@ eklendi ) 2014 Betll Kaya
Gecesi 20:00 Detay
Mesajlar (0

© 2014 - FSN Aile Sosyal Ag

Sekil 4.20. Kullanict karsilama ana ekrant
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Kullanici hesap yonetim ekrani Sekil 4.21°daki gibidir.

Bu ekranda kullanic1 hesab ile ilgili olarak parola degistirme, aile bilgileri
goriintiileme ve diizenleme ile kullanict bilgileri goriintiileme ve diizenleme
ekranlarina ulasabilir. Kullanici igslemlerine kolayca ulasilmasi i¢in kullanict kontrol

linkleri tek bir ekran {izerinde tasarlanmstir.

Merhaba, hk!  Cikig

FSN

-

Parola Diizenle -> P.Diizenle

Aile Bilgileri ->
Kullanici Bilgileri ->

© 2014 - FSN Alle Sosyal Ag;

Sekil 4.21. Kullanici hesap yonetim ekrani

Kullanici parola degistirme ekram Sekil 4.22°deki gibidir.
Bu ekranda kullanict parolasini istedigi zamanda eski parola bilgisini girerek

kontrollii bir sekilde degistirebilir.

Merhaba, hk!  Cilag

FSN

Hesap Yonetimi.

Mevcut Kullanici hk.
Parola Degistir
Mevcut Parola

Yeni Parola

Yeni Parola Tekrar

Parola degigtir

Ana Sayfa | Hesap

© 2014 - FSN Aile Sosyal Ag

Sekil 4.22. Kullanict parola degistirme ekrani
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Kullanici aile detay ekran1 Sekil 4.23’deki gibidir.

Kullanic1 burada daha oncede tanimi yapmis oldugu aile bilgilerini ve ne

zaman islem yaptig1 bilgisine ulasabilir ve isterse “Diizenle” linkine basarak

giincelleme ekranina yonelebilir.

FSN

Detay

Merhaba, hk!

Gikig

Aile Adi Kaya Ailesi
Olugturma Zaman 16-10-2014

| Diizenle | Ana Sayfa | Hesap |

© 2014 - FSM Aile Sosyal Ag

Kullanici aile detay diizenleme ekrani Sekil 4.24°deki gibidir.

Sekil 4.23. Kullanic aile detay ekrani

Kullanici aile detay diizenleme ekraninda kullanict aile adini ve resmini

degistirebilir, eger ilk kez girmis ise tanimlama yapip bilgileri kaydedebilir.
Kullanici detay goriintiileme ekram Sekil 4.25°deki gibidir.

Bu ekranda kullanic1 kendine ait dnceden girilmis bilgileri goriintiileyebilir.

Isterse “Diizenle” linkine tiklayarak degisiklik ekranina yénelebilir.
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Merhaba, hk!  Cikig

FSN

Diizenle

Aile Adi
Kaya Ailesi

Resim Ekle

| Gozat...

| Ana Sayfa |

2 2014 - FSN Aile Sosyal Ag

Sekil 4.24. Kullanici aile detay diizenleme ekrani

Merhaba, hk!  Gikig

FSN

Kullanic1 Detay

Kullamcr Adi hk
Kimlik Adi Hasan

Kimlik Soyad: Kaya

Email Adresi hasan.kaya@hotmail.com.tr
Dogum Tarihi 24-10-1974

Cinsiyet Erkek

Ana Sayfa | Diizenle | Hesap |

€ 2014 - FSN Aile Sosyal Ag

Sekil 4.25. Kullanici detay goriintiileme ekran

Kullanici bilgileri detay diizenleme ekrani Sekil 4.26°deki gibidir.
Bu ekranda kullanici kendine ait bilgileri giincelleyebilir, resim ekleyebilir. ilk

kez girdi ise bilgileri girip kayit islemi yapabilir.
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Merhaba, hk!  Cilag

FSN

Diizenle
Kullanici Adi

hk

Kimlik Adi

Hasan

Kimlik Soyadi

Kaya

Email Adresi
hasan.kaya@hotmail.com.tr
Dogum Tarihi

24-10-1974

Cinsiyet

Resim Ekle

|

Ana Sayfa

© 2014 - FSN Aile Sosyal AQ

Sekil 4.26. Kullanici detay diizenleme ekrani

Kullanict aile iglemleri ekrani Sekil 4.27°deki gibidir.

Kullanici bu ekranda aile bireylerinin listesini detaylar ile birlikte listeli olarak
gorintiileyebilir, “Ekle” linki ile yeni liye ekleme ekranina yonlenebilir, mevcut iiye
tizerinde degisiklik yapmak i¢in “Diizenle” linki ile islem ekranina gidebilir veya “Sil”
linkine tiklayarak silebilir. Bu iglemlerin sonucunda aile agaci goriintiisii dinamik
olarak olusturulur ve goriintiilenir. Ekrana ait kaynak kodu ekler boliimiinde detayl
olarak verilmistir.(EK 2)

Aileye yeni iiye ekleme ekram Sekil 4.28°deki gibidir.

Bu ekranda kullanici aileye yeni bir iiye ekleyebilir, gerekli bilgileri doldurup

kullaniciya 6zel resim ekleyerek kayit islemi yapabilir.
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Merhaba, hk!  Cikig

Aile Uyeleri

Adi | Soyadi | Dogum Tarihi | Cinsiyet |Yakinhk

Betul Kaya 23-12-2002 Kadin Kiz Evlat Duzenle Sil

Salih Kaya 23-07-1997 Erkek Erkek Evlat Diizenle Sil

Kenan Kaya 01-01-1968 Erkek Amca Diizenle Sil

Ibrahim Hasan Kaya 01-01-1930 Erkek Buyik Baba Duzenle Sil

Kiz Torun Kaya 01-01-2010 Kadin Torun Duzenle Sil

| Ekle| Ana Sayfa |

Aile Agaci
Ibrahim Hasan
Kenan Hasan
Betul Salih
Kiz Torun
& 2014 - FSM Aile Sosyal Ag
Sekil 4.27. Aile igslemleri ekrani
Merhaba, hk!  Cikig

FSN

Yeni iiye ekle

Adi

Soyadi

Dogum Tarihi

Cinsiyet
Yakinlk

Resim Ekle

€ 2014 - FSN Afle Sosyal Ag

Gdozat...

Sekil 4.28. Yeni iiye ekleme ekrant
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Aileye tiye diizenleme ekran1 Sekil 4.29°deki gibidir.
Bu ekranda kullanic1 daha 6nceden kendisi tarafindan kayit islemi yapilmais aile
iiyesine ait bilgileri giincelleyip kayit islemi yapabilir.
Merhaba, hk!  Gikis

FSN

Diizenle

Adi
Betul
Soyadi
Kaya
Dogum Tarihi
23-12-2002

Cinsiyet

Yakinlik

Kiz Eviat v

Resim Ekle

| Gozat...

| Aile Uye Listesi |

© 2014 - FSN Aile Sosyal A§

Sekil 4.29. Uye giincelleme ekrani

Arama ve baglanti ekram Sekil 4.30°daki gibidir.

Bu ekrandan kullanicilar ag tizerindeki kisileri, aileleri ve kendi komsulari
icindeki aileler arasinda arama islemi yapabilirler, listelenen ailelere bireysel veya aile
olarak etkilesim talebinde bulunabilirler ve ailelere ait bilgilerin detaylarini
goriintiileyebilirler. Bu ekranda eger kisi ve aileler sizinle etkilesim iginde ise
“Durum” alaninda bu bilgi goriintiilenir. Ekrana ait detayli kaynak kodlari ekler
boliimiinde verilmistir.(EK 3)
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Merhaba, mk!  Qikig

FSN

Arama ve Baglanti

Isim: ka

Kigi ' Aile '® Komsular

Kullamici AdiAdi Soyadi Aile Adi Seviye Durum

hk Hasan Kaya Kaya Ailesi [+] Aile [+] Birey Detay

Mot : Sadece ailelerle baglanti kurabilirsiniz,

Page lof 1

| Ana Sayfa |

© 2014 - FSN Alle Sosyal A§

Sekil 4.30. Arama ve baglanti ekram

Aile detay ekram Sekil 4.31°deki gibidir.

Bu ekranda kullanicilar arama sonuglarinda ¢ikan ailenin detaylarim
goriintiilemek icin “Detay” linkine tikladiklarinda aileye ve ailenin yoOnetici hesabi
olan kullaniciya ait bilgileri goriintiileyebilirler.

Albiim yonetim ekram Sekil 4.32’deki gibidir.

Bu ekranda kullanicilar kendilerine ait albiimlerin listesini, olusturma zamani,
alblim ismi gibi detaylar1 da igerir sekilde gorebilirler, albiim i¢inde resimleri gérmek
icin goster linkine tiklayarak aymi ekranda detaylarina ulasabilirler, isterlerse albiimiin
tamamin1 veya istedikleri herhangi bir resmi silebilirler. Yeni bir albiim olusturmak

istediklerinde “Alblim Ekle” linkine tiklayarak olusturma ekranina yonlenebilirler.
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FSN

Kullamiai

Merhaba, hk!

Gikig

Kullanici Adi mk
Kimlik Adi Mustafa
Kimlik Soyad: Kékten

Email Adresi mk@mk.com
Dodum Tarihi 12-12-1970
Cinsiyet Erkek

Aile

Aile Adi Kdkten Ailesi
Olugturma Zamani 21-10-2014
Aile Uye Sayisi 0

Aile Komgu Sayisi 1

| Ana Sayfa | Arama |

© 2014 - FSN Aile Sosyal Ag

FSN

=
&

Albumler

Sekil 4.31. Aile ekrani

Merhaba, hk!

Gikig

|Album Adi|Tarih |
Album 1 16.10.2014 00:42:32 Goster
| Ana Sayfa | Album Ekle |

© 2014 - FSN Aile Sosyal Ag:

2

Sekil 4.32. Albiim yonetim ekrani
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Albiim olusturma ekrani1 Sekil 4.33’deki gibidir.
Bu ekranda kullanicilar yeni albiimlerini paylagim seviyesini belirleyerek hem
aileleri i¢in hem de kisisel alblimlerini olusturabilirler. Ayn1 anda birden ¢ok resmi

secerek tek seferde bircok resim ekleyebilirler.

Merhaba, hk!  Cikig

FSN

Yeni Album

Albim Adi

Albiim Turii

Albiim Gizlilik

[ Gozat..

| Albumler | Ana Sayfa |

© 2014 - FSN Alle Sosyal Ag,

Sekil 4.33. Albiim olusturma ekrani

Etkinlik yonetim ekram Sekil 4.34°deki gibidir.

Bu ekranda kullanicilar daha 6nceden olusturduklart etkinlikleri listelenmis bir
sekilde goriintiileyebilir, silebilir veya diizenle linki ile degisiklik ekranina gidebilir.
Yeni etkinlik linki ile etkinlik olusturabilirler.

Merhaba, hk!  Gikig

LIl
Q

Etkinlik Listesiniz

|Resim  |Etkinlik Adi [Agiklama |Davetliler|Baslangig |Bitis |

aAly
A Sannet Stnnet zamamimiz geldi. : ) bekleriz Herkes 20-10-2014 18:00 20-10-2014 23.00 Dizenle | [
A Kina Gecesi Gecemizde sizi da yamimizda gormek isteriz. Herkes 25-11-2014 20:00  25-11-2014 23:00 Duzenle | [

| Ana Sayfa | Yeni Etkinlik |

& 2014 - FSN Aile Sosyal Ad
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Sekil 4.34. Etkinlik yonetim ekrant

Etkinlik giincelleme ekran1 Sekil 4.35deki gibidir.

Bu ekranda kullanicilar daha Onceden olusturduklar etkinlikleri ismini,

aciklamasini, davet detayin1 ve tarih bilgilerini giincelleyebilirler.

Merhaba, hk!  Gikig

FSN

Etkinlik Diizenle

Etkinlik Ach

Sunnet
Aciklama

Stnnet zamanimiz geldi. : ) bekleriz

Davetliler

Baslangic

20-10-2014 18:00
Bitis
20-10-2014 23:00

Aktiviteler

© 2014 - FSN Aile Sosyal Ag:

Sekil 4.35. Etkinlik gilincelleme ekrani
Etkinlik olusturma ekran1 Sekil 4.36°deki gibidir.

Bu ekranda kullamcilar yeni diizenleyecegi etkinliklerini diger kullanicilara

duyurmak igin girislerini yapabilirler ve davetli grubunu secerek islemleri
gerceklestirebilirler.

Etkinlik talep ekram Sekil 4.37’deki gibidir.
Bu ekranda kullanicilar davet edildikleri etkinlikleri listeleyebilir ve kabul veya

ret islemleri yapabilirler.
Etkinlik detay ekran1 Sekil 4.38deki gibidir.

Bu ekranda kullanicilar ana sayfada goriintiilenen ve yaklasan etkinliklerin

detaylarin1 goriintiileyebilirler.
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Merhaba, hk!  Giki

FSN Ana Sayfa Hesap Aile Arama Album  Etkinlik

Yeni Aktivite

Etkinlik Adi

Acgiklama

Davetliler
Baslangic

Bitis

Etkinlikler

© 2014 - FSN Aile Sosyal Ag

Sekil 4.36. Etkinlik olusturma ekrani

Merhaba, mk! Gikis

FSN AnaSayfa Hesap Aile Arama Album Etkinlik
Etkinlik Talepleri
| Etkinlik Adi]| Agiklama | Baslangig | Bitis | Kisi | Aile |
Q| Yeni Yeni bir etkinlik denemesi 26-11-2014 20.00 26-11-2014 23:00 Hasan Kaya Kaya Ailesi [+ 1
| Ana Sayfa |

@ 2014 - FSN Aile Sosyal Al

Sekil 4.37. Etkinlik talep ekrani

Merhaba, hk!  Cikig
FSN AnaSayfa Hesap Aile Arama Album Etkinlik

Etkinlik Detay

Etkinlik Adi => Kina Gecesi

Agiklama => Gecemizde sizi da yanimizda gérmek isteriz.
Baslangig => 25-11-2014 20:00

Bitig => 25-11-2014 23:00

Aile => Kaya Ailesi

Kigi => Hasan Kaya

| Ana Sayfa |

© 2014 - FSM Aile Sosyal Ag

Sekil 4.38. Etkinlik detay ekrani
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Mesaj yonetim ekram Sekil 4.39’daki gibidir.

Bu ekranda kullanicilar mesajlarini yonetebilirler, gelen mesajlar1 okumak igin
listedeki “Oku” linkine tiklayarak ayn1 sayfada mesajlasma detaylarini
goriintiileyebilirler, cevap vermek igin giris yapip gonderebilirler veya “Sil” linkini
kullanarak eski mesajlarini silebilirler. Karsi tarafinda mesajlart okunma durumunu ise
“Oku” linkinin durumundan anlayabilirler eger mesajlar karsi taraftan okunmus ile
link normal fontla okunmamus ise kalin fontla goriintiilenecektir. Mesaj listesinde
olmayan bir kullaniciya mesaj gondermek i¢in “Yeni Mesaj” linkine tiklayarak islem
gerceklestirebilirler.

Mesaj gonderim arama ekrani Sekil 4.40°daki gibidir.

Kullanicilar bu ekranda mesaj gondermek istedikleri diger kullamicilar
arayabilirler, kullanici listesi alt ekranda goriinlir ve mesaj gondermek istedikleri

kullanici secerek yeni bir mesajlasma ekrani acabilirler.

Merhaba, hid  Gikig

FSN

.

Mesajlar

| G6nderen Kisi | Tarih

L o Mustafa Kékten 23.11.2014 13:35:58

o
=
=

&)

Mesaj Detay

Kisi : Mustafa Kokten ne olsun devam igte 23.11.2014 13:35:58

Cevap

| Ana Sayfa | Yeni Mesaj |

& 2014 - FSM Aile Sosyal Ag:

Sekil 4.39. Mesaj yonetim ekrani
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Merhaba, hkl Gk

FSN

Mesaj Gonderilecek Kisi

Isim :

Page 0 of 0

| Ana Sayfa | Mesajlar |

© 2014 - FSN Aile Sosyal Ag:

Sekil 4.40. Mesaj gdonderim arama ekrant

Istek goriintiileme ve onay ekranlar1 Sekil 4.41 ve Sekil 4.42°deki gibidir.
Bu ekranlar ana sayfadaki istekler alaninda aile ve kisi talepleri linki tizerinden
cagrilir, gelen talepler burada ekranlar iizerinden goriintiilenir ve onay islemleri

gerceklestirilir.

Merhaba, hk!  Qilig

FSN

istekler Aile

Kullanic1 AdiAdi Soyadi Aile Adi Onay Red
mk Mustafa Kakten Kakten Ailesi +]Akraba | [+]1Komsu -Red
| Ana Savfa |

© 2014 - FSN Aile Sosyal Ag

Sekil 4.41. Aile istek goriintileme ve onay ekrant

Merhaba, hk!  Gikig

FSN

Istekler Kisi

Kullanmicr AdiAdh Soyadi Aile Adi Onay Red
mk Mustafa Kokten Kokten Ailesi [+ [-1
| Ana Sayfa |

© 2014 - FSN Aile Sosyal Ag

Sekil 4.42. Kisi istek goriintiileme ve onay ekrani

43



5. SONUC

Hali hazirda kullanilmakta olan ve kaynaklar boliimiinde listesi verilmis kisisel
veya aileye yonelik sosyal ag siteleri incelenmistir. Ailelere yonelik sosyal ag
sitelerinde genel yaklagimin veri depolama alani satig1 i¢in ortam olusturmak ve
buradan gelir elde etmeye yonelik oldugu goézlenmistir. Bu sebeple de kisith
fonksiyonlarin bulundugu, tam olarak bir paylasim ve etkilesim ortaminin
bulunmadig: tespit edilmistir. Aile icin bireylerin resim, goriintii ve anlik diisiince
paylasimlar1 disinda, aile i¢i etkinlik, aileler arasi etkilesim, aile i¢i bireyler arasi
gorevlendirme, ¢ocuk gelisimi gibi siireglere yonelik fonksiyonlara rastlanmamustir.
Bu sebeple aile icin etkilesimi giin icinde de sanal ortamda devam ettirecek, diger
ailelerle giivenli ve kontrollii bir sekilde fikir ve veri paylasimi yapabilecekleri, tam

bir paylasim ve etkilesim ortami1 olusturma amaglanmaktadir.

44



KAYNAKLAR

Kitaplar

Dr. Ayfer ALPER(2012). Sosyal Aglar. Pelikan Tip Teknik Yayincilik,
Ankara )
Necmi GURSAKAL(2009). Sosyal Ag Analizi. Dora Basim Yayin, Bursa

internet

Utku Ozan Cankaya(2009). UML Class Diyagramlart Erisim Tarihi:
15.08.2014, http://lumlInedir.blogspot.com/

UML ile modelleme. Erisim Tarihi: 12.01.2014, http://univera-
g.blogspot.com/2010/04/uml-ve-modelleme-bolum-9activity.html

UML. Erisim Tarihi: 13.08.2014, http://tr.wikipedia.org/wiki/Model-View-
Controller

ASP.NET ve MSSQL. Erisim Tarihi: 20.08.2014, http://www.microsoft.com/

TTB(2012), Yazilim test siire¢leri Erigim Tarihi: 21.08.2014,
http://www.turkishtestingboard.org/

Keytorc(2014). Yazilim test siire¢leri Erisim Tarihi: 21.08.2014,
http://www.keytorc.com/

BA-Works(2014). Is analizi ve analiz siiregleri Erisim Tarihi: 21.08.2014,
http://www.ba-works.com/

Tezler Erisim Tarihi: 24.08.2014, http://tez.yok.gov.tr/

Microsoft (2014). MVC Erisim Tarihi: 24.02.2014,
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff649643.aspx

Rick Anderson (2012). ASP.NET MVC 4, Erigim Tarihi: 24.03.2014,
http://www.asp.net/mvc/overview/older-versions/getting-started-with-aspnet-
mvcé/intro-to-aspnet-mvc-4

Facebook(2014). Kisisel sosyal ag. Erisim Tarihi: 26.11.2014,
www.facebook.com

Twitter(2014). Mikro blog sitesi. Erisim Tarihi: 26.11.2014, www.twitter.com

Linkedin(2014). Is amach profesyonel sosyal ag. Erisim Tarihi: 26.11.2014,
www. linkedin.com

MyFamily(2014). Aile sosyal ag. Erisim Tarihi: 26.11.2014,
www.myfamily.com

EFamily(2014). Aile sosyal ag Erisim Tarihi: 26.11.2014, https://efamily.com

Tezler

Yaylagiil O. (2010). Web tabanl bilgi paylasim platformu, Yiiksek Lisans
Tezi. Hali¢ Universitesi. Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

45


http://umlnedir.blogspot.com/
http://www.microsoft.com/
http://www.turkishtestingboard.org/
http://www.keytorc.com/
http://www.ba-works.com/
http://tez.yok.gov.tr/
http://www.facebook.com/
http://www.twitter.com/
http://www.myfamily.com/
https://efamily.com/

Onder O. (2010). Mimarlara yonelik bir sosyal ag sitesinin tasarimi ve
gelistirilmesi. Yiiksek Lisans Tezi. Hali¢ Universitesi. Fen Bilimleri Enstitiisii,
Istanbul.

Sar1 E. (2007). C# ile alisverig-ticari portal tasarimi. Yiksek Lisans Tezi.
Halic Universitesi. Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Ince Tiirker G. (2009). E-ticaret amagh bir web sitesinin tasarlanmast ( Ornek
bir uygulama). Yiiksek Lisans Tezi. Afyon Kocatepe Universitesi. Fen Bilimleri
Enstitiisii, Afyon.

Cimeliler A. (2008). Bilgi ve erisim amagh bir tekstil web sitesinin tasarimi
ve uygulamasi. Yiksek Lisans Tezi. Cukurova Universitesi. Fen Bilimleri Enstitiisii,
Adana.

46



EKLER

EK 1: Kullanic1 Karsilama Ana Ekrami Kaynak Kodlari
MainController.cs

using System;

using System.Web.Mvc;

using FSNApp.Models;

using FSNApp.GenF;

using FSNApp.Controllers;

using WebMatrix.WebData;

using System.Ling;

using System.Collections.Generic;
using FSNApp.Models.DBSet;

using FSNApp.Models.Classes;

namespace FSNApp.Controllers

[Authorize]
public class MainController : Controller

private MainModel mm = new MainModel();

private AkisLogContext ak = new AkisLogContext();
private FMemberContext fm = new FMemberContext();
private FInteractionContext fi = new FInteractionContext();
private ResDb Al = new ResDb();

private EventDbContext EvDb = new EventDbContext();
private MessageDb Mdb = new MessageDb();

Kimlik HMidKimliki;

string OFtIdNamel;

string FDtIdNamel;

public ActionResult Index()

{

mm.PicPath = GenFunc.GetUsrPic(WebSecurity.GetUserId(User.Identity.Name) , 1);

mm.FPicPath = GenFunc.GetUsrPic(GenFunc.GetFmId(User.Identity.Name), 2);

if (GenFunc.GetUserName(User.Identity.Name, ©).adi != null)

{

mm.Adi = GenFunc.GetUserName(User.Identity.Name, ©).adi + ' ' + GenFunc.GetUserName(User.Identity.Name,

0).soyadi;

else

mm.Adi = null;
if (GenFunc.GetFmNm(1, User.Identity.Name, @) != null)

{
mm.AileAdi = GenFunc.GetFmNm(1, User.Identity.Name, @) + '(' +
GenFunc.GetFmCount (GenFunc.GetFmId(WebSecurity.CurrentUserName), 4) + ')';

else
mm.AileAdi = null;
mm.Talep = GenFunc.GetFmCount(WebSecurity.GetUserId(User.Identity.Name) , 1);
mm.Komsu = GenFunc.GetFmCount (WebSecurity.GetUserId(User.Identity.Name), 2);
mm.KTalep = GenFunc.GetFmCount(WebSecurity.GetUserId(User.Identity.Name), 3);
int fmid = GenFunc.GetFmId(User.Identity.Name);
int uid = WebSecurity.CurrentUserId;
mm.Mesajs = (from tmp in Mdb.Messages
where tmp.RID == uid && tmp.Status == false
select tmp).Count();
#region iliskiliaileler
List<int> fiaile = new List<int>();
var aileler = (from tmp in fi.FInteractiondbs
where (tmp.MFid == fmid || tmp.SFid == fmid) && tmp.level == 2
select tmp).TolList();
var ailelerl = (from tmp in fm.FMembers
where tmp.UserId == WebSecurity.CurrentUserId
select tmp).ToList();
if (aileler.Count > @ && fmid>@) /*Aile nosu olan kullanici i¢in iliskili aileler*/

foreach (var item in aileler)

{
if (item.MFid == fmid)
fiaile.Add(item.SFid);
else
fiaile.Add(item.MFid);
}

}
if (fiaile.Count == @ && fmid == @) /*Aile nosu olmayan kullanici ig¢in iliskili aileler*/
foreach (var item in ailelerl)

fiaile.Add(item.FID);
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if (aileler.Count==0 && ailelerl.Count==0)
fiaile.Add(0);
#endregion
#region Loglar
var AkisLogTemp = (from temp in ak.AkisLogDbs
where (temp.FDtId == fmid || fiaile.Contains(temp.FDtId)) || (temp.HMIdt == 3 && (temp.HMid
== fmid || fiaile.Contains(temp.HMid)))
select temp).Take(10);
var LogV = new List<lLogViewModel>();
if (AkisLogTemp.Count() > @)

foreach (var item in AkisLogTemp)

{
if (item.HId == 5)/*Albim izin kontroli*/
{

var kont = (from temp in Al.Albums

where temp.ID == item.HId
select temp).ToList();

if (kont.Count>@)

if ((kont[@].SecLev == 1) && (kont[@].AUserID != WebSecurity.CurrentUserId))

{

continue;
}
}
if (item.HMIdt == 1)
{

FMember fmb = fm.FMembers.Find(item.HMid);

if (fmb != null)

OFtIdNamel = fmb.Name + ' ' + fmb.LastName;
}
else

OFtIdNamel = null;
if (item.HMIdt == 2)

HMidKimlikl = GenFunc.GetUserName(null, item.HMid);

OFtIdNamel = HMidKimlikl.adi + ' ' + HMidKimlik1l.soyadi;

HMidKimlik1l = null;

}
if (item.HMIdt == 3)

OFtIdNamel = GenFunc.GetFmNm(2, null, item.HMid);
FDtIdNamel = GenFunc.GetFmNm(2, null, item.FDtId);
LogV.Add(new LogViewModel

FDtId = item.FDtId,

FDtIdName = FDtIdNamel,

Ack = item.Ack,

HDate = item.HDate,

HId = item.HId,

HMid = item.HMid,

HMIdt = item.HMIdt,

OFtIdName = OFtIdNamel,

HMidKimlik = HMidKimlik1
s

}
}
else

{
LogV.Add(new LogViewModel

{

FDtId = 0,

FDtIdName = "Simdilik temiz bir sayfa ;)",
Ack = "",

HId = o,

HMid = o,

HMIdt = o,

OFtIdName = "",

HMidKimlik = null

1

ViewData[ "LogKayit"] = LogV;

#endregion

#region DogumGunleri

var LogD = new List<DogumGModel>();

var DogumGl = (from tmp in fm.FMembers
where tmp.FID== fmid
select tmp).ToList();

if (DogumGl.Count > @)

foreach (var item in DogumGl)
if (DateTime.Now.Month == item.Bdate.Month)
if ((DateTime.Now.Day - item.Bdate.Day) >= -5)
if ((DateTime.Now.Day - item.Bdate.Day) <= @)
LogD.Add(new DogumGModel
{
adi = item.Name,
Soyadi = item.LastName,
tarih = item.Bdate
IO
}
if (LogD.Count==0)
{

LogD.Add (new DogumGModel
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adi = "Kayit yok",
Soyadi = null
1)
}

ViewData[ "DGKayit"] = LogD;
#endregion
#region Event
mm.Etkinlik = @;
/*Etkinlikler listesi*/
var EvtTmp = (from temp in EvDb.Events
where fiaile.Contains(temp.EFID) && temp.Status == 1 && temp.EETime > DateTime.Now && temp.SecLev
>= 2
select temp).ToList();

var EvtTmpB = (from temp in EvDb.Events
where temp.EFID == fmid && temp.Status == 1 && temp.EETime > DateTime.Now && temp.SeclLev >= 2
select temp).ToList();

/*Katilim kontrolu*/

var LogEv = new List<Event>();

var LogEvn = new List<Event>();

foreach (var item in EvtTmp)

if ((from tm in EvDb.EventMembers
where tm.EventID == item.ID &% tm.EMFID == fmid
select tm).Count() > 0)

LogEv.Add(new Event

EAck = item.EAck,
EETime = item.EETime,
EFID = item.EFID,
EName = item.EName,
ESTime = item.ESTime,
EUID = item.EUID,
EventMembers = null,
ID = item.ID,

PicPath = null,
SeclLev item.Seclev,
Status item.Status

b

else

{
LogEvn.Add(new Event

EAck = item.EAck,
EETime = item.EETime,
EFID = item.EFID,
EName = item.EName,
ESTime = item.ESTime,
EUID = item.EUID,
EventMembers = null,
ID = item.ID,
PicPath = null,
SecLev = item.Seclev,
Status = item.Status
s
}
15
#region Benim aile etkinliklerim

foreach (var item in EvtTmpB)

LogEv.Add(new Event

{
EAck = item.EAck,
EETime = item.EETime,
EFID = item.EFID,
EName = item.EName,
ESTime = item.ESTime,
EUID = item.EUID,
EventMembers = null,
ID = item.ID,
PicPath = null,
SecLev = item.Seclev,
Status = item.Status
1)
}
#endregion

mm.Etkinlik = LogEvn.Count();
if (LogEv.Count == @)

LogEv.Add(new Event

EAck = null,
EETime = System.DateTime.Now,
EFID = O,

EName = "Kayit yok",
ESTime = System.DateTime.Now,
EUID = O,
EventMembers = null,
=0,
PicPath = null,
SeclLev = 0,
Status = @
1)

ViewData[ "EVKayit"] = LogEv;
#endregion
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return View(mm);

}
public ActionResult ERequest()
{
int fmid = GenFunc.GetFmId(User.Identity.Name);
List<int> fiaile = new List<int>();
var aileler = (from tmp in fi.FInteractiondbs
where (tmp.MFid == fmid || tmp.SFid == fmid) && tmp.level ==
select tmp).TolList();
if (aileler.Count > @)

foreach (var item in aileler)

if (item.MFid == fmid)
fiaile.Add(item.SFid);

else
fiaile.Add(item.MFid);

}
else
fiaile.Add(@);
var EvtTmp = (from temp in EvDb.Events
where fiaile.Contains(temp.EFID) && temp.Status == 1 && temp.EETime > DateTime.Now && temp.SecLev

select temp).TolList();

/*Katilim kontroli*/

var LogEv = new List<EventV>();

var LogEvn = new List<EventV>();

Event Evnn = new Event();

Kimlik Kmj

#region Baska ailelerin etkinlikleri

foreach (var item in EvtTmp)

{
Evnn.EAck = item.EAck;
Evnn.EETime = item.EETime;
Evnn.EFID = item.EFID;
Evnn.EName = item.EName;
Evnn.ESTime = item.ESTime;
Evnn.EUID = item.EUID;
Evnn.EventMembers = null;
Evnn.ID = item.ID;
Evnn.PicPath = null;
Evnn.SecLev = item.SeclLev;
Evnn.Status = item.Status;

if ((from tm in EvDb.EventMembers
where tm.EventID == item.ID & tm.EMFID == fmid
select tm).Count() > 0)

Km = GenF.GenFunc.GetUserName(null, item.EUID);
LogEv.Add(new EventV

Ev = Evnn,
Aile = GenF.GenFunc.GetFmNm(2,null,item.EFID),
Kisi = Km.adi + ' ' + Km.soyadi

s
else

Km = GenF.GenFunc.GetUserName(null,item.EUID);
LogEvn.Add(new EventV
{
Ev = Evnn,
Aile = GenF.GenFunc.GetFmNm(2,null,item.EFID),
Kisi = Km.adi+' '+Km.soyadi
1)
}
15
#endregion
return View(LogEvn);

}
public ActionResult EAccept(int Id, bool Dr)

EventMember Evn = new EventMember();

Evn.status = Dr;

Evn.EventID = Id;

Evn.EMFID = GenFunc.GetFmId(WebSecurity.CurrentUserName);
EvDb.EventMembers.Add(Evn);

EvDb.SaveChanges();

return RedirectToAction("ERequest");

}
public ActionResult EDetail(int Id)
{

EventV Evnv = new EventV();
Kimlik Km = new Kimlik();
Evnv.Ev = EvDb.Events.Find(Id);

if (Evnv != null)

{
Km = GenFunc.GetUserName(null, Evnv.Ev.EUID);

Evnv.Kisi = Km.adi + " " + Km.soyadi;
Evnv.Aile = GenFunc.GetFmNm(2, null, Evnv.Ev.EFID);
return View(Evnv);
return View(Evnv);
public ActionResult AView(int? Id)

ResDb _db = new ResDb();
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if (Id.Hasvalue)

{
return View((from temp in _db.AlbumDtys
where temp.AlbumId == Id.Value
select temp).ToList());
}
else

return View();

public ActionResult HesapYon(string Duzenle , FormCollection Fc)

{

if (Duzenle == "Parola")
return RedirectToAction("Manage", "Account");

else if (Duzenle == "Aile")

{

return RedirectToAction("Details", "FamilyD");

else if (Duzenle == "Kullanici")

{

return RedirectToAction("UserDetail", "Account");

return View();

}

protected override void Dispose(bool disposing)

if (ak != null)
ak.Dispose();
if (fm != null)
fm.Dispose();
if (fi != null)
fi.Dispose();
if (Al != null)
Al.Dispose();
if (Mdb !'= null)
Mdb.Dispose();
if (EvDb != null)
EvDb.Dispose();

}
Index.cshtml

@model FSNApp.Models.MainModel

IEnumerable<FSNApp.Models.LogViewModel> sidebarlLog = ViewData["LogKayit"] as IEnumerable<FSNApp.Models.LogViewModel>;
IEnumerable<FSNApp.Models.DogumGModel> sidebardg = ViewData[ "DGKayit"] as IEnumerable<FSNApp.Models.DogumGModel>;
IEnumerable<FSNApp.Models.Event> sidebarEv = ViewData["EVKayit"] as IEnumerable<FSNApp.Models.Event>;

ViewBag.Title = "Kullanici Ana Sayfasi";
Layout = "~/Views/Shared/BaselLayout.cshtml";

@Styles.Render ("~/Content/css")
@Scripts.Render("~/bundles/modernizr")

<table >
<tr>
<td >
<table >
<tr>
<td style="text-align:left" bgcolor="#FFFFFF">
@if (Model.PicPath != null && Model.PicPath != "")
<div>
<img src="/Pictures/MemberPics/@Model.PicPath” width="100" height="120" />
</div>
}

<div class="display-field">
@if (Model.Adi == null)

{
<b>Sayfa sahibi detayi yok.</b>
} else

{
<text>@Html.DisplayFor(model => model.Adi) </text>

}
</div>
<hr />
<div>
@if (Model.AileAdi == null)

{
<b>Aile Bilgisi detayi yok.</b>
}

else

{
<text>@Html.DisplayFor(model =>model.AileAdi)</text>

}
</div>
@if (Model.FPicPath != null && Model.FPicPath != "")
{
<div>
<img src="/Pictures/FamilyPics/@Model.FPicPath" width="100" height="120" />
</div>
}
<hr />

<div class="display-field">
@if (Model.Komsu > @)
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{<b>@Html.ActionLink("Komsular(" + @Html.DisplayFor(model => model.Komsu) + ")", "NIndex", "FSearch")</b>}
else
{<text>Komsular(0)</text>}
</div>
<hr />
<b>istekler</b>
<hr />
<div class="display-field">
@if (Model.Talep > @)
{@Html.ActionLink("Aile => (" + @Html.DisplayFor(model => model.Talep) + ")", "Index", "Request")}
else
{<div>Aile=> 0</div>}
</div>
<div class="display-field">
@if (Model.KTalep > @)
{@Html.ActionLink("Kisi => (" + @Html.DisplayFor(model => model.KTalep) + ")", "Index", "KRequest")}
else
{<div>Kisi=> @</div>}
</div>
<div class="display-field">
@if (Model.Etkinlik > @)
{@Html.ActionLink("Etkinlik => (" + @Html.DisplayFor(model => model.Etkinlik) + ")", "ERequest")}
else
{<div>Etkinlik=> @</div>}
</div>
<div>
@Html.Partial( "DogumGPartial", sidebardg)
</div>
<div>
@Html.Partial("EventPartial”, sidebarEv)
</div>
<div>
<hr />
@if(Model.Mesajs==0)
{@Html.ActionLink("Mesajlar (" + @Model.Mesajs + ")", "Index","Messages" )}

else
{<b>@Html.ActionLink("Mesajlar (" + @Model.Mesajs + ")", "Index" , "Messages" )</b> }
<hr />
</div>
</tr>
</table>
</td>
<td>
<table >
<tr >
<td bgcolor="#FFFFFF">
@Html.Partial("AkisPartial”, sidebarLog)
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
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EK 2: Aile islemleri Ekram Kaynak Kodlar
FMemberController.cs

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;

System.Web;

System.Web.Mvc;
FSNApp.Models;
WebMatrix.WebData;
FSNApp.GenF;

System.Data;
System.Data.Entity;

namespace FSNApp.Controllers

{

[Authorize]
public class FMemberController : Controller

{

private FMemberContext fmdb = new FMemberContext();
private FMemberContext fmdbl = new FMemberContext();
private FamilyDetailsContext fdb = new FamilyDetailsContext();
private FamilyRoleModel frdb = new FamilyRoleModel();
private FInteractionContext Fidb = new FInteractionContext();
private AkisLogContext AklDb = new AkislLogContext();
private int UID = new int();
private int FID = new int();
private int FMk = new int();
int fmid = GenFunc.GetFmId(WebSecurity.CurrentUserName);
// GET: /FMember/
public ActionResult Index()
{
var model = fmdb.FMembers.ToList();
var fddb = fdb.FamilyDetaildbs.ToList();
ViewBag.FFMID = fmid;
UID = WebSecurity.CurrentUserId;
fddb = (from tempid in fdb.FamilyDetaildbs
where tempid.UserId == UID
select tempid).ToList();
if (fddb.Count>0)
FID = fddb[@].FDtId;
model = (from temp in fmdb.FMembers
where temp.FID == FID
orderby temp.FMemberId
select temp).ToList();
List<FTreeModel> FTM = new List<FTreeModel>();
if (model.Count>@)
{
ViewBag.Kon = true;
foreach (var item in model)

FTM.Add (new FTreeModel
{

FMemberId=@item.FMemberId,

Name=@item.Name,

LastName=@item.LastName,

Type = @item.Type,

FMemberLv =(from temp in frdb.FamilyRoledbs
where temp.FRid==@item.FMemberId
select temp.TreeId).FirstOrDefault()

s
¥

Kimlik Km = GenF.GenFunc.GetUserName(null, UID);
if (Km.cins == "E")
FMk = 1;
else
FMk = 2;
FTM.Add(new FTreeModel

FMemberId = FMk,
Name = Km.adi,
LastName = Km.soyadi,
Type = Km.cins,
FMemberLv = 1

1)

ViewData["AileKayit"] = FTM.OrderBy(x => x.FMemberLv).ToList();

return View(model);
}
ViewBag.Kon = false;
return View();

// POST: /FMember/Create
[HttpPost]
[validateAntiForgeryToken]

public ActionResult Create(FMember fmemberdb, string Cins, int Yakinlik)

if (ModelState.Isvalid)

fmemberdb.FID = GenFunc.GetFmId(User.Identity.Name);
fmemberdb.UserFID = 0;

fmemberdb.FamilyM = false;

fmemberdb.FOk = true;

fmemberdb.FOkUserId = WebSecurity.CurrentUserId;
fmemberdb.FokDate = DateTime.Now;
fmemberdb.FMemberId = 0;

fmemberdb.UserId = 0;
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fmemberdb.Type = Cins;
fmemberdb.FMemberId = Yakinlik;
#region Resim Ekleme

if (Request.Files.Count > @)

{
string DosyaAdl = Guid.NewGuid().ToString().Replace("-", ""
string uzanti System I0.Path.GetExtension(Request.Files[0]. FlleName),
string TamYolYeri = "~/Pictures/FamilyPics/" + DosyaAdi + uzanti;
Request.Files[@].SaveAs (Server.MapPath(TamYolYeri));
if (uzanti != "")
fmemberdb.PicPath = DosyaAdi + uzanti;
}
#endregion

fmdb . FMembers. Add (fmemberdb) ;

fmdb .SaveChanges();
BatchF.LogKayit(fmemberdb ,null, 1 , null);
return RedirectToAction("Index");

return View();

}
// GET: /FMember/Edit/5
public ActionResult Edit(int id)
{
FMember fmemberdb = fmdb.FMembers.Find(id);
if (fmemberdb == null)
{

return RedirectToAction("Index");
return View(fmemberdb);

}
// GET: /FMember/Edit/5
public ActionResult Create()

{

return View();

}
// POST: /FMember/Edit/5
[HttpPost]
public ActionResult Edit(FMember fmemberdb, string Cins, int Yakinlik)
{
fmemberdb.Type = Cins;
fmemberdb .FMemberId = Yakinlik;
#region Resim Ekleme
if (Request.Files.Count > 0)

{
string DosyaAdi = Guid.NewGuid().ToString().Replace("-", "");
string uzanti = System I0.Path.GetExtension(Request. Flles[a] FileName);
string TamYolYeri = "~/Pictures/FamilyPics/" + DosyaAdi + uzanti;
Request.Files[@].SaveAs(Server.MapPath(TamYolYeri));
if (uzanti = ""
fmemberdb.PicPath = DosyaAdi + uzanti;
}
#endregion
try
if (ModelState.Isvalid)
fmdb .Entry(fmemberdb) .State = EntityState.Modified;
fmdb .SaveChanges();
return RedirectToAction("Index");
}
catch
return View();
}
public ActionResult Delete(int id)
{
FMember fmemberdb = fmdb.FMembers.Find(id);
int Usr = WebSecurity.CurrentUserId;
if (fmemberdb != null)
{
var rrno = (from s in Fidb.FInteractiondbs
where s.MUserId == WebSecurity.CurrentUserId && s.FUserId == fmemberdb.UserId
&% s.level == 2 && s.Intlev == 3
select s.FIID).TolList();
if (rrno.Count > @)
{
FInteractiondb fd = Fidb.FInteractiondbs.Find(rrno[@]);
Fidb.Entry(fd).State = EntityState.Deleted;
Fidb.SaveChanges();
BatchF.LogKayit (fmemberdb, null, 2,null);
fmdb. Entry(fmemberdb) .State = EntityState.Deleted;
fmdb. SaveChanges() ;
return RedirectToAction("Index");
}

protected override void Dispose(bool disposing)

if (fmdb != null)
fmdb.Dispose();
if (fmdbl != null)
fmdbl.Dispose();
if (fdb != null)
fdb.Dispose();
if (frdb != null)
frdb.Dispose();
if (Fidb != null)
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Fidb.Dispose();
if (Ak1Db != null)
Ak1Db.Dispose();
base.Dispose(disposing);

}
Index.cshtml

@model IEnumerable<FSNApp.Models.FMember>

@{
IEnumerable<FSNApp.Models.FTreeModel> Treebar = ViewData["AileKayit"] as IEnumerable<FSNApp.Models.FTreeModel>;
X
@{
ViewBag.Title = "Aile Listesi";
Layout = "~/Views/Shared/BaselLayout.cshtml";
3

<img src="/Pictures/icons/home.png" width="60" height="60" />
<h3>Aile Uyeleri</h3><hr />
@if (viewBag.Kon)

<table class="table">
<tr>
<th>
@Html.DisplayNameFor(model => model.Name) |
</th>
<th>
@Html.DisplayNameFor(model => model.LastName) |
</th>
<th>
@Html.DisplayNameFor(model => model.Bdate) |
</th>
<th>
@Html.DisplayNameFor(model => model.Type) |
</th>
<th>
@Html.DisplayNameFor(model => model.FMemberId)
</th>
</tr>
@foreach (var item in Model)

<tr>
<td>
@Html.DisplayFor(model => item.Name)
</td>
<td>
@Html.DisplayFor (model => item.LastName)
</td>
<td>
@Html.DisplayFor(model => item.Bdate)
</td>
<td>
@if (item.Type=="E")
{<text>Erkek</text>}
@if (item.Type=="K"
{<text>Kadin</text>}
</td>
<td>
@switch (item.FMemberId)

case 1 : <text>Baba</text>

break;

case 2: <text>Anne</text>
break;

case 3: <text>Kiz Evlat</text>
break;

case 4: <text>Erkek Evlat</text>
break;

case 5: <text>Amca</text>
break;

case 6: <text>Dayi</text>
break;

case 7: <text>Teyze</text>
break;

case 8: <text>Hala</text>
break;

case 9: <text>Kuzen</text>
break;

case 10: <text>Biylik Anne</text>
break;

case 11: <text>Biiylik Baba</text>
break;

case 12: <text>Dede</text>
break;

case 13: <text>Nine</text>
break;

case 14: <text>Torun</text>
break;

}

</td>

<td>

@if (item.PicPath != null && item.PicPath!="")

{

<img src="/Pictures/FamilyPics/@item.PicPath" width="50" height="60" />

}

</td>

<td>

@if (item.UserId == 0 )
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{
@Html.ActionLink("Diizenle", "Edit", new { id = @item.FMid })

}
</td>
<td>
@Html.ActionLink("Sil", "Delete", new { id = @item.FMid })
</td>
</tr>

}
</table>
}

else

{
<b>Aile Uye Bilgisi yok.</b>

}
<br />
<div>
|
@if(ViewBag.FFMID>0)
{@Html.ActionLink("Ekle", "Create", "FMember") }|
@Html.ActionLink("Ana Sayfa", "Index", "Main") |
</div>
<center>
@if (ViewBag.Kon)
{
<h2>Aile Agaci</h2>
<div>
@Html.Partial("FamilyTree",Treebar)
</div>
}
</center>
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EK 3: Arama ve Baglanti Ekram1 Kaynak Kodlari
FSearchController.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Data;

using System.Data.Entity;

using System.Ling;

using System.Web.Mvc;

using PagedList;

using FSNApp.Models;

using FSNApp.GenF;

using WebMatrix.WebData;

namespace FSNApp.Controllers
{
[Authorize]
public class FSearchController : Controller
{
// GET: /FSearch/
private FamilyDetailsContext fddb = new FamilyDetailsContext();
private UsersContext usrdb = new UsersContext();
private FInteractionContext fidb = new FInteractionContext();
private Kimlik km = new Kimlik();
private FSCard Fsc = new FSCard();
public ActionResult Index(string currentFilter, string searchString,
string Secim ,int? page, int? isl, int? fid ,int? uid ,int? did )
{
ViewBag.Secim = Secim;
if (isl.Hasvalue)

{

if (isl.value == 1) /*Aile iliski talebi*/
interaction(fid,uid, null);

if (isl.value == 2) /* iliski Red/Silme*/
intDel(did, 1);

if (isl.value == 3) /*Aile iliski talebi*/
interaction(fid, uid, 3);

var FSearhFs = new List<FSearchF>();

int pageSize = 10;

int pageNumber = (page ?? 1);

int Susr = GenFunc.GetFmId(User.Identity.Name);

if ((searchString != null) || (Secim =="Komsular"))

{
page = 1;
else
{
searchString = currentFilter;
}

ViewBag.CurrentFilter = searchString;
#region Aile
if (Secim == "Aile")
{
if (!String.IsNullOrEmpty(searchString))

var Familys = (from s in fddb.FamilyDetaildbs
where s.FamilyName.ToUpper().Contains(searchString.ToUpper())
select s).TolList();
for (int i = @; i <= Familys.Count()-1; i++)
{
int gusr = Familys[i].UserId;
int FDt = Familys[i].FDtId;
int ILevel;
int Rno;
int IIntLev;
if (gusr != WebSecurity.CurrentUserId)

var gelen = (from d in usrdb.UserProfiles
where d.UserId == gusr
select new { d.Adi, d.Soyadi, d.UserName }).ToList();
// Aileler arasi Onceden girilmis bir iliski var m1?
var Ailekon = (from f in fidb.FInteractiondbs
where (f.SFid == Susr & f.MFid == FDt) ||
(f.SFid == FDt && f.MFid == Susr)
select f).TolList();
if (Ailekon.Count > @)
{
ILevel = 0;
if (Ailekon[@].IntLev == 3) /*Kisisel*/

switch (Ailekon[@].level)

{
case 1:
ILevel = 3;
break;
case 2:
ILevel = 4;
break;
}
}
if (Ailekon[@].level == 1 && Ailekon[@].IntLev == @) /*Teklif*/
ILevel = 1;
if (Ailekon[@].level == 2 && (Ailekon[@].IntLev == 1 || Ailekon[@].IntLev == 2)) /*Teklif*/
ILevel = 2;

Rno = Ailekon[@].FIID;

57



IIntLev = Ailekon[@].IntLev;

}

else

{
ILevel = 0;
Rno = 0;
IIntLev = 0;

}
if (gelen.Count > @)

FSearhFs.Add(new FSearchF

{
Tid = Rno,
Adi = gelen[0].Adi,
FamilyName = Familys[i].FamilyName,
FDtId = Familys[i].FDtId,
Soyadi = gelen[@].Soyadi,
UserId = gusr,
UserName = gelen[@].UserName,
IntLev = IIntlLev,
akkon = ILevel

s

e

}

return View(FSearhFs.ToPagedList(pageNumber, pageSize));

#endregion
#region kisi
if (Secim == "Kisi")

if (!String.IsNullOrEmpty(searchString))

var Users = (from s in usrdb.UserProfiles
where (s.Adi+" "+s.Soyadi).ToUpper().Contains(searchString.ToUpper())
select s).ToList();

for (int i = @; i <= Users.Count()-1; i++)

int uss = Users[i].UserId;

var gelen = (from a in fddb.FamilyDetaildbs

where a.UserId == uss

select new {a.FDtId,a.FamilyName}).ToList();
if (gelen.Count > 0)

{
int gell = gelen[0@].FDtId;
int ILevel;
int Rno;
int IIntLev;
// Aileler arasi onceden girilmis bir iliski var m1?
var Ailekon = (from f in fidb.FInteractiondbs
where (f.SFid == Susr & f.MFid == gell) ||
(f.SFid == gell && f.MFid == Susr)
select f).ToList();
if (Ailekon.Count > @)
{
ILevel = ©;
if (Ailekon[@].IntLev == 3)
switch (Ailekon[@].level)
case 1:
IlLevel = 3;
break;
case 2:
IlLevel = 4;
break;
}
}
if (Ailekon[@].level == 1 && Ailekon[@].IntLev == @) /*Teklif*/
ILevel = 1;
if (Ailekon[@].level == 2 && (Ailekon[@].IntLev == 1 || Ailekon[@].IntLev == 2)) /*Teklif*/
ILevel = 2;
Rno = Ailekon[@].FIID;
IIntLev = Ailekon[@].IntLev;
}
else
ILevel = 0;
Rno = 0;
IIntlLev = 0;
}
FSearhFs.Add(new FSearchF
Tid = Rno,
Adi = Users[i].Adi,
FamilyName = gelen[@].FamilyName,
FDtId = gelen[0@].FDtId,
Soyadi = Users[i].Soyadi,
UserId = Users[i].UserId,
UserName = Users[i].UserName,
IntLev = IIntlLev,
akkon = ILevel
s
}
else
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FSearhFs.Add(new FSearchF

{ Adi = Users[i].Adi,
FamilyName = null,
FDtId = o,
Soyadi = Users[i].Soyadi,
UserId = Users[i].UserId,
UserName = Users[i].UserName,

IntLev=0,
akkon =-1
s
}
}
return View(FSearhFs.ToPagedList(pageNumber, pageSize));
}
#endregion
#region Komsular
if (Secim == "Komsular")
{
var komsum = (from k in fidb.FInteractiondbs
where ((k.MFid == Susr) || (k.SFid == Susr)) && k.IntLev!=3
select k).ToList();
if (komsum.Count > @)
{
for (int i = @; i <= komsum.Count - 1; i++)
bool konkon;
konkon = false;
if (searchString != null)
konkon = GenFunc.GetFmNm(2, null, komsum[i].MFid).ToUpper().Contains(searchString.ToUpper());
else
konkon = true;
if (konkon)
if (komsum[i].SFid == Susr )
km = GenFunc.GetUserName(null,komsum[i].MUserId);
FSearhFs.Add(new FSearchF
{
Tid = komsum[i].FIID,
Adi = km.adi,
Soyadi = km.soyadi,
FamilyName = GenFunc.GetFmNm(2, null, komsum[i].MFid) ,
FDtId = komsum[i].MFid,
UserId = komsum[i].MUserId,
UserName = GenFunc.GetNcName(komsum[i].MUserId),
IntLev = komsum[i].IntLev,
akkon = komsum[i].level
s
}
else
{
km = GenFunc.GetUserName(null, komsum[i].FUserId);
FSearhFs.Add(new FSearchF
{
Tid = komsum[i].FIID,
Adi = km.adi,
Soyadi = km.soyadi,
FamilyName = GenFunc.GetFmNm(2, null, komsum[i].SFid),
FDtId = komsum[i].SFid,
UserId = komsum[i].FUserId,
UserName = GenFunc.GetNcName(komsum[i].FUserId),
IntLev = komsum[i].IntLev,
akkon = komsum[i].level
s
}
}
return View(FSearhFs.ToPagedList(pageNumber, pageSize));
}
#endregion

return View(FSearhFs.ToPagedList(pageNumber, pageSize));
public ActionResult interaction(int? fid , int? uid , int? IntLev)

FInteractiondb FI = new FInteractiondb();
if (fid > @)
{
FI.MFid = Convert.ToInt32(fid.Value);
FI.ADate = DateTime.Now;
FI.MUserId = Convert.ToInt32(uid.Value);
FI.FUserId = WebSecurity.GetUserId(User.Identity.Name);
FI.SFid = GenFunc.GetFmId(User.Identity.Name);
if (IntLev.HasValue)

FI.IntLev = IntLev.Value;
else
FI.IntLev = 0;
}
FI.level = 1;
FI.BDate = new DateTime(1900,01,01,00,00,01);
if (ModelState.Isvalid)

fidb.FInteractiondbs.Add(FI);
fidb.SaveChanges();
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return RedirectToAction("FSearch");

public ActionResult intDel(int? id , int gelen)
{
FInteractiondb Fidbn = fidb.FInteractiondbs.Find(Convert.ToInt32(id));
if (Fidbn != null)
{
fidb.Entry(Fidbn).State = EntityState.Deleted;
fidb.SaveChanges();
GenF.BatchF.LogKayit(null, Fidbn, 2, null);

if (gelen == 2)
return RedirectToAction("NIndex");
return RedirectToAction("FSearch");

public ActionResult NIndex(int? page=1)
{
var FSearhFs = new List<FSearchF>();
int pageSize = 10;
int pageNumber = (page ?? 1);
int Susr = WebSecurity.CurrentUserId;
var komsum = (from k in fidb.FInteractiondbs
where ((k.MUserId == Susr) || (k.FUserId == Susr)) && k.level == 2 & k.IntlLev != 3
select k).ToList();
if (komsum.Count > 0)
{
for (int i = @; i <= komsum.Count - 1; i++)
{
if (komsum[i].MUserId != Susr )

km = GenFunc.GetUserName(null,komsum[i].MUserId);
FSearhFs.Add(new FSearchF

Tid = komsum[i].FIID,
Adi = km.adi,
Soyadi = km.soyadi,
FamilyName = GenFunc.GetFmNm(2, null, komsum[i].MFid) ,
FDtId = komsum[i].MFid,
UserId = komsum[i].MUserId,
UserName = GenFunc.GetNcName(komsum[i].MUserId),
IntLev = komsum[i].IntLev,
akkon = komsum[i].level
s
}

else

{
km = GenFunc.GetUserName(null, komsum[i].FUserId);
FSearhFs.Add(new FSearchF

Tid = komsum[i].FIID,
Adi = km.adi,
Soyadi = km.soyadi,
FamilyName = GenFunc.GetFmNm(2, null, komsum[i].SFid),
FDtId = komsum[i].SFid,
UserId = komsum[i].FUserId,
UserName = GenFunc.GetNcName(komsum[i].FUserId),
IntLev = komsum[i].IntLev,
akkon = komsum[i].level

s

}
}
return View(FSearhFs.ToPagedList(pageNumber, pageSize));
public ActionResult Details(int? uuid, int? ffid)

if (uuid.HasValue)
{
UserProfile Usr = usrdb.UserProfiles.Find(uuid.Value);
if (Usr != null)
Fsc.UserProfiles = Usr;

}
if (ffid.HasValue)

{
FamilyDetaildb Fd = fddb.FamilyDetaildbs.Find(ffid.Value);
if (Fd != null)
Fsc.FamilyDetaildbs = Fd;
Fsc.Fmc = GenFunc.GetFmCount (ffid.Value, 4);
Fsc.Fkc = GenFunc.GetFmCount (uuid.value, 2);

return View(Fsc);
protected override void Dispose(bool disposing)
if (disposing)
fddb.Dispose();
usrdb.Dispose();

fidb.Dispose();
}

base.Dispose(disposing);

}

Index.cshtml
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@model PagedList.IPagedlList<FSNApp.Models.FSearchF>
@using PagedList.Mvc;

ViewBag.Title = "Arama";
Layout = "~/Views/Shared/BaselLayout.cshtml";

<img src="/Pictures/icons/Search.png" width="60" height="60" />

<h3>Arama ve Baglanti</h3>

<hr />

@using (Html.BeginForm("Index" , "FSearch", FormMethod.Post, new { id = "submitfm" }))

<fieldset>
<div>
<p>
Isim : @Html.TextBox("SearchString", ViewBag.CurrentFilter as string)
<input type="submit" value="Arama" />
</p>
</div>
<div>
<p>
Kisi <input type="radio" id="Seciml" name="Secim" value="Kisi" @if(ViewBag.Secim=="Kisi")
{<text>checked="checked"</text>} />
Aile <input type="radio" id="Secim2" name="Secim" value="Aile" @if(ViewBag.Secim=="Aile")
{<text>checked="checked"</text>} />
Komsular <input type="radio" id="Secim3" name="Secim" value="Komsular" @if(ViewBag.Secim=="Komsular")
{<text>checked="checked"</text>}/>
</p>
</div>
@if (Model.Count>@)

<table class="table">
<tr>
<th>
Kullanici Adi
</th>
<th>
Ad1
</th>
<th>
Soyadi
</th>
<th>
Aile Adi
</th>
<th>
Seviye
</th>
<th>
Durum
</th>
</tr>
@foreach (var item in Model)
{
<tr>
<td>
@Html.DisplayFor(modelItem => item.UserName)
</td>
<td>
@Html.DisplayFor(modelItem => item.Adi)
</td>
<td>
@Html.DisplayFor(modelItem => item.Soyadi)
</td>
<td>
@Html.DisplayFor(modelItem => item.FamilyName)
</td>
<td>
@if ((item.UserId != WebSecurity.CurrentUserId) &% item.FDtId > @ && item.akkon ==0)
{
@Html.ActionLink("[+] Aile ", "Index",
new { fid = item.FDtId, uid = item.UserId, searchString = ViewBag.CurrentFilter as string, isl = 1 , Secim
ViewBag.Secim as string} )

@Html.ActionLink("[+] Birey", "Index",
new { fid = item.FDtId, uid = item.UserId, searchString = ViewBag.CurrentFilter as string, isl = 3 , Secim
ViewBag.Secim as string} )

@switch (item.akkon)

{
case 1:
<p> Aile Talep var </p>
break;
case 2:
<p> Aile Baglanti var</p>
break;
case 3:
<p> Birey Talep Var</p>
break;
case 4:
<p> Birey Aile Uyesi</p>
break;

}

@if (item.akkon<®)

{

<p>Aile yok.</p>
}
</td>

<td>
@switch (item.IntLev)
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case 1:

<p> Akraba </p>
break;

case 2:

<p> Komsu</p>
break;

}
</td>
<td>
@if (item.akkon == 1 || item.akkon == 3)
{
@Html.ActionLink("[-]", "Index",
new { did = item.Tid , searchString = ViewBag.CurrentFilter as string, isl = 2 , Secim =
ViewBag.Secim as string})

</td>
<td>
@Html.ActionLink("Detay", "Details", new { uuid = item.UserId, ffid = item.FDtId })
</td>
<td>

@Html.HiddenFor(modelItem => item.Tid)

@Html.HiddenFor (modelItem => item.FDtId)

@Html.HiddenFor (modelItem => item.UserId)

</td>
</tr>

</tagle>
</fieldset>
Zp>Not : Sadece ailelerle baglanti kurabilirsiniz.</p>
<br />
Page @(Model.PageCount < Model.PageNumber ? © : Model.PageNumber) of @Model.PageCount

@Html.PagedListPager(Model, page => Url.Action("Index",
new { page, sortOrder = ViewBag.CurrentSort, currentFilter = ViewBag.CurrentFilter }))

<div>| @Html.ActionLink("Ana Sayfa", "Index", "Main") |</div>
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