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OZET

OYUN TEMELLI ETKINLIKLERIN ORTAOKUL 6. SINIF
OGRENCILERININ AKADEMIK BASARILARINA, FEN
OGRENMEYE YONELIK MOTIVASYONLARINA VE
TUTUMLARINA ETKiSI: ISIK VE SES UNITESI ORNEGI

YAZICIOGLU, Selin
Giresun Universitesi
Fen Bilimleri Enstitilsii
Fen Bilgisi Egitimi Ana Bilim Dali, Yiksek Lisans Tezi
Damisman: Yrd. Dog. Dr. Seda CAVUS GUNGOREN
Haziran 2017, 119 sayfa

Bu aragtrmamin amaci, ortackul 6.simmif fen bilimleri dersi 151k ve ses
tinitesinde kullamlan oyun temelli etkinliklerin ogrencilerin akademik baganliar,
motivasyonlan ve tutumlan iizerine etkisini incelemektir. Yan deneysel desene gbre
tasarlanan bu arastirma, Giresun ili merkezinde bulunan bir ortaokulun iki farkh 6.
simf gubesinde gergeklestirilmistir. Bu iki sube deney ve kontrol grubu olarak
seckisiz atama yOntemiyle belirlenmistir. Arastirmada kullamlan 6n test-son test
kontrol gruplu yan deneysel desen ag¢ik uglu sorulardan olusan nitel verilerle de
desteklenmistir. Bu arastirmada veri toplama araci olarak; arastirmac: tarafindan
pelistirilen 6. sumf Isik ve Ses initesine yonelik akademik bagan testi, Tuan, Chin ve
Shieh’in (2005) tarafindan hazirlanan ve Tiirkgeye Yilmaz ve Huyugiizel Cavas
(2007) tarafindan gevrilen fen 6grenimine yénelik motivasyon oigegi ve Baykul

(1990) tarafindan geligtirilen tutum &lgegi kullamlmigtir. Araghrmanin genel amac
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cercevesinde cevaplart aranan alt problemlere yonelik akademik basan testi, fen
dfrenimine yonelik motivasyon ve tutum olgegi ile toplanan verilerin istatistiksel
¢ziimleri igin SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) paket programi
kullamlmistir, Uygulama hakkinda agik uglu sorularla elde edilen 6grenci goriigleri
icerik analizi ile analiz edilmistir. Nicel ifadelerle ilgili veriler tablolar haline
getirilip bagimsiz degiskenler arasinda anlamb bir farkhiik olup olmadig ¢ testiyle
analiz edilmistir. Aragtrmamn sonucuna gbre deney grubundaki 63rencilerin
akademik basanlan, fen 8grenimine ydnelik motivasyonlan ve derse kargi tutumlari
kontrol grubu &grencilerinin puanlanna gdre daha yilksek oldugu, cinsiyetin bagan
ve motivasyona etkisi olmadif ancak derse kargi tutumlannin kiz dgrenciler lehine

olumlu tutum gelistirdigi goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Oyun Temelli Ogrenme, Fen Basansi, Motivasyon, Tutum, Isik

ve Ses Unitesi



ABSTRACT

THE EFFECT OF GAME BASED ACTIVITIES ON ACADEMIC
ACHIEVEMENTS, MOTIVATIONS AND ATTITUDES OF 6TH GRADE
MIDDLE SCHOOL STUDENTS: SAMPLE OF LIGHT AND SOUND UNIT

YAZICIOGLU, Selin
Giresun University
Institute of Sciences
Science Education Department, Master Thesis
Supervisor: Asst. Prof. Dr. Seda CAVUS GUNGOREN
June 2017, 119 pages.

The purpose of this research is to examine the effects of game-based
activities, which are used in light and science units in middle school 6th grade level,
on the academic achievements, motivations and attitudes of students. This research
was design as quasi-experimental model and it was conducted in two different
classrooms in the center of Giresun. These two classrooms were identified by means
of an unselected assignment as an experimental and control group. Quasi-
experimental design with pretest-posttest control group from experimental research
model was supported with qualitative data which is composed from open-ended
questions. As a data collection tool in this research; The academic achievement test
for the 6th grade Light and Sound unit developed by the researcher, the motivation
scale for science learning which was prepared by Tuan, Chin and Shieh (20035) and it
was translated to Turkish by Yilmaz and Huyugiizel Cavas (2007), and attitude scale
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which was developed by Baykul (1990) was used. SPSS (Statistical Package for the
Social Sciences) package program was used for the academic achievement test for
the sub-problems that were searched for in the general purpose of the research, the
statistical solutions of the data collected by motivation and attitude scale for science
learning. Content analysis was used for the analysis of open-ended questions which
have reflect students’ views about implementation. Quantitative statements were
made into the tables, analyzed by t test whether there was a significant difference
between the independent variables. According to the results of the research, it was
seen that the students in the experimental group had higher academic achievement,
motivation towards science learning and attitudes towards the lesson compared to the
scores of the students in the control group. Gender had no effect on success and

motivation but their attitudes towards the lesson improved positive attitudes in favor
of the female students.

Key Words: Game-Based Activity, Science Education, Motivation, Attitude,

Academic Achievement

Vil



TESEKKUR
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iinitesinde kullanilan oyun temelli etkinliklerin Ggrencilerin akademik bagarilan,

motivasyonlan ve tutumlan fizerine etkisini incelemektir.

Yapmis oldugum aragirmamn  olusturulmasindan  sunumuna kadar
goriiglerinden, Onerilerinden ve tecriibelerinden her zaman yararlandifim, destegini

hichir zaman benden esirgemeyen kiymetli hocam Yrd.Dog.Dr. Seda CAVUS
GUNGOREN’e,

Yiiksek Lisans grenimim boyunca hi¢ bir destegini esirgemeyen Fen Bilgisi
Egitimi Ana Bilim Dali Baskani Dog.Dr.Mustafa UZOGLU"na,

Etkinliklerin uygulanmas: ve verilerin toplanmasi siirecinde yardimlarim
eksik etmeyen Fen Bilimleri Ogretmeni Sn. Halil [brahim ALICIya,

Bu zorlu siireci benimle paylagan sevgili arkadasim Selvihan SARI ve
Abdussamet KAYA’ya,

Egitim &gretim hayatim boyunca higbir sekilde maddi ve manevi destegini
eksik etmeyen, aldigim her kararda her zaman yammda olan Camim aileme sonsuz

tesekkiirlerimi sunanm.

Selin YAZICIOGLU

Haziran, 2017

VIII



ICINDEKILER

OZET AV
ABSTRACT VI
TESEKKUR vill
iCINDEKILER IX
TABLOLAR DiZiNi XII
SEKILLER DiZINI XIv
KISALTMALAR VE SIMGELER XV
EKLER DIZINi XVI
1. GIRIS..coivvieenennnene 1
1.1.Problem Durumu 1
1.2.Arastirmanin Amaci 2
1.3.Aragtrmanin Onemi 2
1.4.Problem Cilmlesi 6
1.5.Alt Problemler 6
1.6.Aragtirmanin Sayitilan 7
1.7.Aragtirmanin Sumrhliklart 7
1.8. Kavramsal Cerceve 8
1.8.1. Fen Egitimi 8
1.8.2. Fen Egitiminde Oyun 9
1.9, ilgili Literatiir Taramasi 12
2. MATERYAL VE METOT 14
2.1.Aragtirmanin Modeli e 14
2.3.0rneklem ........ .15




2.4.Veri Toplama Araglan 16

2.4.1. Akademik Basan Testi 17
2.4.2.Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi v 21
2.4.3.Fen Orenmeye Yonelik Tutum Olgegi 23
2.4.4. Aqk Uglu Sorular 23
2.5. Uygulama Siireci 24
2.5.1.0yunlann Pilot Uygulamasi 24
2.5.2. Uygulama 24
2.5.3. Oyun Temelli Etkinlikler 27
2.6.Verilerin Analizi 33
2.6.1. Bagar Testinin Analizi 33
2.6.2. Fen Oprenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi Analizi 34
2.6.3. Fen Ogrenmeye Yonelik Tutum Olgeginin Analizi 35
2.6.4. Agik Uclu Sorularin Analizi 36
3. ARASTIRMA BULGULARI 37

3.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubu ve kontrol grubu

dgrencilerinin n test, son test basar puaniari arasinda anlami bir farkhlik var

madar? 38

3.2. Ikinci Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubu ve kontrol grubu
dgrencilerinin 6n test ve son test motivasyon puanlar arasinda anlamh bir fark

var midir? 39

3.3. Uciincii Alt Probleme Ait bulgular: Deney grubu ve kontrol grubu

égrencilerinin n test ve son test tutum puaniari arasinda anlamh bir fark var

midir? 40

3.4. Dérdiincii Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubu égrencilerinin
uygulama siireci hakkindaki goriisleri nelerdir? wocmiesicscsssesersssnsssesscsnnss 42

X



3.5. Besinci Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubu grencilerinin
basari,motivasyon ve tutum on test son test puanlarimn cinsiyet ile arasinda bir

iligki var mdir? 48

3.6. Deney grubu dgrencilerinin 6n test ve son test akademik bagar

puanlarimn cinsiyet ile arasinda bir iligki var mdir? 48
4. TARTISMA VE SONUC 53
4.1. Birinci Alt Probleme Ait Sonug ve Tartisma 53
4.2. ikinci Alt Probleme Ait Sonuc ve Tartigma 55
4.3. Ugiincii Alt Problem Ait Sonug ve Tartiyma 56
4.4. Dordiincii Alt Probleme Ait Sonug ve Tartisma 57
4.5. Besinci Alt Problem Ait Sonug ve Tartigma 59
5. ONERILER 60
6. KAYNAKLAR . 62
7. EKLER 75
S.0ZGECMIS.....ccvtnrmmirimimiiimeinicicissenceneee tereeserssiesasneeeetnneensnnnes ...103

XI



TABLOLAR DIZINi

TABLO

Tablo 2.1: Orneklem grubunun SzelliKIeri..........cccccouericrvureeereieseessenseeseeeseesssansnnens 15
Tablo 2.2:Arastirmada Kullanilan Veri Toplama Araglan ... 16
Table 2.3:Akademik Basan Testi sorulanmn konu ve kazamm dogrultusunda
JABIUINIATL oot sresresnsnerrrssssnssesanssnsrssssresssssasrassesassnsssnsnsrnsssarassns 17
Tablo 2.4: Pilot Akademik Basan Testinin Madde Analizi.........ccoccocevvcorreecccvencnene 18
Tablo 2.5: Akademik Bagan Testinin madde analizi..........cccceveveeeevverrceneecnsencnennen 20
Tablo 2.7: Deney grubu oyun etkinlikleri uygulanma zamam ve kazamim iligkisi... 26
Tablo 2.8:Ara bul oyununa ait drnek sorular .......cccocevcreveecenireireececeeeeeeee 30
Tablo 2.9:Fen Ogrenmeye Yénelik Motivasyon Olgeginin Puanlamast................... 34

Tablo 2.10:Fen Ogrenmeye Yénelik Tutum Olgeginin Puanlamasi
Table 3.11: Deney ve kontrol grubu d&grencilerinin 6n test akademik basan
puanlarimin normal dagilim testi sonuglan .......oocvviiiiniiiiiiii 37
Tabloe 3.12: Deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin akademik bagan testi 6n
test puanlan arasindaki farka ait iligkisiz gruplar t- testi sonuglart............coveereeenen. 38
Tablo 3.13: Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin akademik basan testi son
test puanlan arasindaki farka ait iligkisiz gruplar t- testi sonuglan.......ccccocceveruenene. 39
Tablo 3.14: Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon dlgegi testi 6n
test puanlan arasindaki farka ait iligkisiz gruplar t- testi sonuglar........oovveecereeeivenes 39
Tabloe 3.15: Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon 6lgegi testi son
test puanlan arasindaki farka ait iligkisiz gruplar t- testi sonuglart............covueeeueene. 40
Tablo 3.16: Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin én test tutum puanian

arasindaki farka ait iligkisiz gruplar t- testi SONUGIAM ........cooevevevenrinvnie e 41

XII



Tablo 3.17: Deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin son test tutum puanlan

arasindaki farka ait iligkisiz gruplar t- testi sonuglart .......cccoeeevvevrvnvervenninnnee. S |

Tablo 3.18: 6. Sinif Fen Bilimleri 6grencilerinin goriilerine goére ders siiresince
hoslarna giden uygulamalar igin kullandiklar konwkavram dagilim:
Tablo 3.19: 6. Sinif Fen Bilimleri 8grencilerinin uygulamada zorlayici ve sevmedigi
Yerlerin daBIliml ...ttt sstesss st bbb eren e seenessn e 43
Tablo 3.20: 6. Siuf Fen Bilimleri 6grencilerinin uygulamada eglenceli ve 6gretici
bulduklar1 yerlerin dagilimil ....ciieecccennreecrnnce e eeseee s 4
Tablo 3.21: 6. Sumf Fen Bilimleri ogrencilerinin uygulamada 6grendikleri
kavramlarnn dagiliml.....c..occiiii et saes s b san e 45
Tablo 3.22: 6. Sumf Fen Bilimleri 6grencilerinin uygulamaya devam etmesini
saglayan etkenlerin daBilm .....ccoviiiiieceriecmereennetenesce s ren ettt seeeeesseneenes 46
Tablo 3.23: 6. Simf Fen Bilimleri 6grencilerinin uygulama siiresince iletisimlerine
yonelik goril§lerinin GABIIML ....c.cvvereeeecee ettt nan 47
Tablo 3.24: Deney grubu 6grencilerinin akademik basan testi &n test puanlan ve
cinsiyete ait t- teSt SONUGIAT.....ccc.coveereirreecncieres it sese s sssonsesesssenss 49
Tablo 3.25: Deney grubu &grencilerinin akademik bagan testi son test puanlan ve

cinsiyete ait iligkili gruplar t- testi sonuglari....................

Tabloe 3.26: Deney grubu dgrencilerinin motivasyon &lgegi testi 6n test puanlan ve

cinsiyet arasindaki farka ait t- testi SONUGIAM..........coverurrerirecerereerisiseenrenea, .. 50

Tablo 3.27: Deney grubu &grencilerinin motivasyon &lgegi testi son test puanian ve
cinsiyet arasindaki farka ait iligkili gruplar t- testi SONUGIAI .......cccueeecercnveeirirerernrnnes 51
Tablo 3.29: Deney grubu &grencilerinin tutum &lgegi testi son test puanlart ve

cinsiyet arasindaki farka ait iligkili gruplar t- testi SONUGIATT wuevevveerervereeeeeceeeeenan, 52

XIII



SEKILLER DiZiNi

SEKIL

Sekil 2.1:0mek SOMU KABIAL ...vovvvriereeecesiiscectisceeessasesssssssssssssssssssssssossessessssssesonss 28
Sekil 2.2: Ornek dart OYUNU........c.c.ocvrreerenrrneceeersnneseesensssessssssseesssssesssssessssssossesees 28
Sekil 2.3: Ornek pisti kagd
Sekil 2.4:0mek ara bul oyunu
Sekil 2.5:0mek saatini okul $eklini Giz OYUNU ........cveveevvevreeesneieereeirenseresereaeeesnans 31
Sekil 2.6: Omek diiiin Kazan OYURL ..........ooocevecereeeereeeeemsceessseemesssesnsseecmeceoressennenns 32
Sekil 2.7:0mek iStaSYON OYUNU.......v.ceeceireerroreveonecarensssossocssenssseessssssomsssensssnasssessens 33

XIV



KISALTMALAR VE SIMGELER

SPSS: Statistical Package for the Social Sciences

£ Frekans
X: Ortalama

FATIH: Firsatlan Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi

BIT: Bilgi Ve lletisim Teknolojilerine

XV



EKLER DIizZiNt

Ek-1: izin Belgesi

Ek-2: Fen Ogrenmeye Yénelik Motivasyon Olgegi
Ek-3: Fen Bilimlerine Yonelik Tutum Olgegi
Ek-4: Akademik Basan Testi

Ek-5: Omek Ders Plan1

Ek-6: Omek Ders Plami

Ek-7: Omek Ders Plam

Ek-8: Dart Oyun Sorular

XVI



1. GIRIS

Bu bélim arastirmanmin problem durumunu, amacim, 6nemini, problem

ciimlesini, alt problemleri, sayiltilar1 ve sinirhlhiklan igermektedir.

1.1.Problem Durumu

Fen ve teknoloji dersinin dgrenciler tarafindan zorlanilan derslerden oldugu
bilinmektedir. Bu ylizden &grenci basanian fen derslerinde genellikle diisiiktiir. Fen
ve teknoloji dersinin daha etkili ve verimli bir hal almasi igin ydntem ve
uygulamanin iyi secilmesi gerekmektedir (Semerci, 2001). Bu sebeple fen ve
teknoloji dersinde dgrenme diizeyinin arttinlmasi igin 6grencilerin fen ve teknoloji
dersini sevmesi ve derse karg1 giidiilenmesi gerekmektedir. Ogrencilerin giidillenerek
daha oOnceden olusan olumsuz tutumlarin olumlu tutumlara doniistiirillmesi ve

dgrenme diizeyinin arthirilmasi saglamaktadir (Celik & Kahyaoglu, 2007)

Yeni efiitim ogretim programinda eski §gretim programindan farkli olarak
cagin gerekliligi olan bireyin nasil diisiindtiii ve 6grendigi {izerinde durulmaktadir.
Ozellikle gogalan bilginin analizini yapma, sorunlan ¢dzebilme ve bunlan giinlik
yasama transfer edebilme siirecinde etkin olmalan igin, bireyin nasil diisiindiigii,
bilgiye nasil ulaghf ve ogrenmeyi nasil gergeklestirdigi konulan temel alinmustir
(Giiven & Kiiriim, 2006). Ogrenciler, bilgiye dogrudan ulasmak yerine gevresinde
gozlemler yaparak, deneme yamilma yoluyla &grendiklerini hayatinda uygulayarak
Ofrenme gergeklestirir (Kaptan & Korkmaz, 2001). Bunun igin derslerde sadece

kitaplara bagli kalinmamas), Ggrencinin distinmeye tegvik edilecegi ve beceri



gelisimine katk: saglayacag aktivitelerin olmasi gerekmektedir. Egitimde yapilan
aktivitelerin eglenceli oldugu, 6Zrencilerin daha kalici 6grenmeler saglayabildigi ve
bu siirecin beceri gelisimine, tutum degisimine yarar sagladif goriilmiistiir (Lakin,
2006).

Oprenme etkinlikleri igerisine oyun etkinliklerinin dahil edilmesi, anlatilan
konuyu siradanliktan ¢ikarip daha eglenceli boyuta getirir (Pekbay, 2017). Bu da
ogrencilerin daha aktif olmasim saglamaktadir (Onen, Demir & Sahin, 2012).
Egitimde oyunlar &fretim stirecinde ofrenciyi dgrenmeye tesvik etme, beceri
kazandirma, hedef belirleme ve degerlendirme amagh kullanilabilecegi gibi bir plan
dahilinde oldupunda &grenmeyi eglenceli ve kolaylagtiric: hale getirerek 6grencilerin

gelisimlerine fayda saglamaktadir (Bayat, Kiligaslan & $entiirk, 2014).

Bu calisma birgok alana etki eden oyun temelli etkinliklerin fen ve teknoloji
dersinde ortaokul 6. simif grencilerinin 11k ve ses iinitesi kapsamindaki akademik

basanlarina, motivasyonlarina ve tutumlarina etkisini tespit etmek igin yapilmistir.

1.2.Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanmin amaci, ortackul 6.simf fen bilimleri dersi 151k ve ses
iinitesinde kullamlan oyun temelli etkinliklerin &grencilerin akademik basanlan, fen

ogrenmeye ydnelik motivasyonlar ve tutumlan iizerine etkisini incelemektir.

1.3.Arastirmann Onemi

insan strekli 6grenen ve ogrendiklerini uygulayan bir varliktir. Ogrenme,
okul ortamiyla sinirh kalmayip aile ortaminda, arkadag gevresinde, yagsadigi ortamda,

gezerek ve bazi materyallerden (televizyon, gazete, dergi, kitap... vb.) hayat boyunca



saglanabilir (Tirkmen, 2010). Ogrencilerin bilgiyi anlamlandirmasi bulundugu

kiiltiire, ¢evreyle etkilesimine ve deneyimlerine baglidir (Nakiboglu, 1999).

Ulkemizde egitim alaninda yaganan geligmelere bakildiginda ilkgretimden
baslayarak ortaGgretim siiresi boyunca yapilandirmaci yaklasimin uygulanmasimn
esas alindipy goriilmektedir (Onen ve dig., 2011). Ortaokulda bulunan &grenciler,
somut diigiinmeye daha yatkin olup, soyut kavramlan net bir sekilde
dgrenememektedir (Akdeniz, Yildiz & Yigit, 2011). [lkégretimin ikinci kademesinde
genelde diiz anlatm kullanilmaktadir (Sengiil & Oz, 2008). Fakat ortackul
kademesinde bulunan &grencilerin, kendilerinin de aktif olarak katildig etkinliklerde

daha iyi 6grenme sagladiklan gorillmektedir (Cepni, Ayas, Johnson & Turgut, 1997).

Fen ve teknoloji ogretim programlan, Ogrencilerin elestirel ve analitik
dilsiinebilmelerini, 6frendiklerini uygulayabilmeyi ve 6grenme siireci iginde aktif
olmalanni benimsemistir (Golgeli & Saragoglu, 2010). Fen bilimleri dersi, difer
derslere gore daha fazla soyut kavram igerdigi ve diger derslerle baglantili oldugu
igin kavram 6gretimi zordur (Yagbasan & Gillgigek, 2003). Senel Coruhlu, Er Nas &
Keles (2016) yapmis olduklan ¢aligmada 151k ve ses ilnitesinin 6grenciler tarafindan
algilanmasinda sorun yagadiklanm ve bu dniteye ait kavramlarla ilgili kavram
yanilgisina sahip olduklanm ifade etmislerdir. Bu durum &grencilerin kavramlan
farkhi yorumlamalarina neden olmaktadir (Ozsevgeg, 2006). Ogrenciler, isik ve ses
{initesinde problem ¢dzme, elestirel diisiinme ve agiklayabilme becerilerinde zorluk
yasamaktadir (Bakirct & Cepni, 2016). Fizik konulannda soyut kavramlarin
bulunmas: &grencilerde kavram yanilgilan olusmasinda etkili olmugtur, Ozellikle
ogrenciler 151k ve ses iinitesinde yer alan kavramlarda zorluk ¢ekerek yanhis kavram
ogrenimi ortaya ¢ikmaktadir (Oztiirk Geren & Dokme, 2015). Ogrencilerin yeni
Ogrendikleriyle 6nceden Ogrendikleri bilgileri karsilagtirarak yanlis bilgisinden

vazgecmesi saglanmahdir (Yurt & Olgun, 2008).



Bastiirk (2005), yapmis oldugu arastirmasinda iilkemizde okutulan ortackul
fen bilgisi ders kitaplarim1 incelemis ve oyunlara pek yer veriimedigini gérmiigtilr.
[lkokul seviyesindeki &grencilerin ¢ofu zamamm: oyun oynayarak gegirdigi
distiniildiigiinde fen kavramlanmn ogretilmesinde egitsel oyunlann kullamminn,
ogrencilerin derse daha zevkli ve isteyerek katilmasina dolayisiyla $grenmesine
saglayabilir (Kaya & Elgiin, 2015). Bundan dolay: fen bilimleri dersi, kazanimlara
uygun bir sekilde gelistirilen oyunlarla daha eglenceli hale getirilebilir.

Okullarda verilen egitimin daha etkili olmas1 igin bir¢ok projeler hayata
gecirilmektedir. Bu projelerin basinda Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme
Hareketi isimli ve kisaca FATIH olarak bilinen projedir (Meb, 2012). Bu projenin
olumlu sonuglar vermesi icin bilgi ve iletisim teknolojilerine (BIT) verilen dnemin
artmas1 gerekmektedir. Devlet okullarinda teknolojinin etkin kullanim iyi degildir.
Bu siirecin etkili olmasi igin Ofretmenlerin {izerine dilsen oldukga fazladir
(Seferoglu, 2015). Ulkemizde yayginlasan FATIH projesi kapsaminda yer alan
egitimde Ogretmenlerin pedagojik olarak yetersiz olduklan ve buna baglh olarak
olumsuz dilgiincelere sahip olduklan belirlenmistir (Bayrak & Hirga, 2016). Ancak
FATIH projesi ile égretmenlerin kaynak ulasimi ve zaman tasarrufu yoniinden
olumlu duygulara sahip oldugu goriilmiistir (Keles & Turan, 2015). Bu olumlu
duygular 6gretmenlerin &grencilerinin de teknolojiyle daha hizli biitiinlesmesi igin

dnemli bir adimdr.

Bilgisayar etkinlikleri, 6zellikle de oyunlar &grenciler {izerinde birgok etkiye
sahiptir, Ogrencinin 6nceden var olan durumia oyun siirecinde olusan durum
hakkinda karsilaghrma yapmasi, rekabet ortam olustugunda hedefe ulasmak igin
izlenen adimlarla, Ggrencinin oyun siirecinde etkin kisinin sadece kendisi olmadigim
fark etmesi bilissel ve duyussal alana etki etmektedir (Pala & Erdem, 2011).
Giinlimiizde hizla gelismekte olan dijital oyunlar ogretimde de yer almaya
baslamistir. Ogrencilerin problem ¢dzme ve diisiinme becerilerinin gelismesini
saglayan yaziliml bilgisayar oyunlanmn kullammu artmaktadir (Bayirtepe & Tiizin,

2008). Ancak dijital oyunlann grenciler iizerinde verim diigiikliigii ve basansizlik
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yagathgl ortaya ¢ikmugtir (Giircan, Ozhan & Uslu, 2008). Sik sik dijital oyun
oynayan &grencilerin derslerine ayirdiklan zaman azalmakta ve buna bagh olarak
akademik basanlan diigmektedir (Cankaya & Karamete, 2008). Oyunlann
oprencilere hedefler sunmasi ve uygun doniitler saglamasi gerekmektedir. Aksi
takdirde oyunlar sikici olarak &grencilerin dersteki motivasyonlan azalmaktadir
(Akgiin, Nuhoglu, Tiiziin, Kaya & Cinar, 2011).

QOyunlarm bireysel 6frenmede de etkili olup Ofrencide olusan kaygi ve
endiseyi en aza indirgeyip Ofrenmeyi daha eglenceli hale getirdigi goriilmiigtiir
(Sahin, 2015). Fiziksel oyunlarn diger oyun tiirlerine gére 6grencilerde bagar hissi
yasamasina daha gok etkili oldugu, problem ¢ozme yetisinin gelismesinde ve el gbz
koordinasyon gelisimine daha ¢ok katk: sagladig1 goriilmilgtilr (Tiiziin, 2006). Ciinkil
gocuklar oyun sirasinda fiziksel ve zihinsel olarak aktif hale gegerler. Ogrencilerin
psikomotor gelisimine katk: saglayan oyunlar, dikkat, koordinasyon ve pratik
diigiinme gelisimini dogrudan etkilemektedir. Ayrica fiziksel oyunlar &grencilerin
renk, sekil, agirlik, hacim.. vb. kavramlann &gretiminde de etkilidir (MEB, 2007).
Oyunlarin, 6grencilerin gelisiminde, kimlik kazanmasinda ve gevresiyle iletigim
halinde olmasinda ¢ok bityitk etkisi vardir (Celik & Sahin, 2013). Oyunlann bu
kazammlan g6z oniine alindiginda, benzer etkileri yeni geligtirilen Ogretim
programlan kapsaminda da degerlendirilmesinin dnemi ortaya ¢itkmakiadir. Fen
bilgisi ders programinda soyut ve giinlilkk hayata transfer edilebilecek kavramlarda,
etkinlik- kavram arasinda iliski kurmanin zor oldugu belirtilmistir (Gomleksiz &
Bulut, 2007). Ogretime uygun olan her oyun egitsel oyun olarak nitelendirilmektedir
(Tural, 2005). Oyunlarn, 6grencilerin beceri gelisimine katki sagladigi ve bir plan
dahilinde uygulandifinda &grenmeyi daha pratik ve eglenceli hale getirdiBi
gorilimektedir (Bayat, Kiligaslan & $entiirk, 2014). Fen bilimlerinde oyunun asil
amact kavram ogretimini saplayarak fen ilgisi ve farkindalig1 yiiksek bireyler
yetistirmektir (Saracaloglu & Kandemir, 2009). Ayrica dgrenciler, oyunlarla farkh
goriislere énem vermeyi ve arkadaslanyla fikir ahgverisinde bulunmayi grenirler

(Kaya, 2013). Oyunlar 6grencilerin aktif katihm sagladig, is birligi i¢inde bulundugu



ve etkilesim i¢inde olduklan ortamlar saglayarak daha iyi 63renmelerine katk:
saglamaktadir (Catak, 2009).

Oprenciler ogrendikleri kavramlari hayatiyla bagdastirabilen, arastirma,
problem ¢dzme yetisini geligtirebilen ve igbirlik¢i 6grenmeyi ele alan yeni program
dgrenciyi merkeze almaktacir (MEB, 2005). Ge¢misten giiniimiize gelistirilen fen
bilimleri Ofretim programlarinda deney, g6zlem ve arastirma simirlh boyutta
tutulmustur (Unal, Costu & Karatag, 2004). Oprenciler, ders siirecinde zamanin
gofunu Ofretmenin sdylediklerini yazarak gegirip, ders kitaplarimin geleneksel
yontemlerle anlatildify ve ders i¢inde uygulama yapilmadig belirtilmistir (Tekbiyik
& Akdeniz, 2008). Ozellikle 2013 fen bilimleri 6gretim programm kapsaminda
yaptlan aragtirmalann simrh olmasi, 151k ve ses iinitesi kavramlarimn Ggrenilmesinin
zor olmasi (Senel Coruhlu, Er Nas & Keles, 2016) gibi nedenlerle bu aragtirmanin,
oyun temelli etkinliklerin bu iinite kavramlannin 8grenimine, fen 8grenmeye ydnelik

motivasyonlanna ve tutumlarina olan etkisini aragtirarak alana katki saglayacagi
diistinitlmektedir.

1.4.Problem Ciimlesi

“Ortaokul 6.s1f fen bilimleri dersi 151k ve ses iinitesinde kullanilan oyun
temelli etkinliklerin &grencilerin akademik basanlan, fen Ogrenmeye ydnelik

motivasyonlan ve tutwmlan iizerine etkisi var mudir?” olarak belirlenmistir.

1.5.Alt Problemler

Bu genel problem kapsaminda asagidaki sorulara yamt aranacaktir,

1. Deney grubu ve kontrol grubu $grencilerinin 6n test, son test basan puanlar

arasinda anlaml bir farklihik var midir?
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Deney grubu ve kontrol grubu égrencilerinin 6n test ve son test motivasyon

puanlan arasinda anlamli bir fark var midir?

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin én test ve son test tutum

puanlan arasinda anlamh bir fark var midir?

4. Deney grubu dgrencilerinin uygulama siireci hakkindaki goritslert nelerdir?

5. Deney grubu 4grencilerinin basan, motivasyon ve tutum &n test son test

puanlannin cinsiyet ile arasinda bir iligki var midir?

1.6.Arasirmamn Sayittilar

Bu aragtirmanin dayandigi1 sayiltilar sunlardar:

Arastirmada kullamlan Akademik Bagan Testi, Fen Ogrenmeye Yonelik
Motivasyon ve Tutum Olge§i Ogrenciler tarafindan samimi bir sekilde
doldurulmustur,

Orneklemi olugturan égrenci gruplanmn kendi iglerinde homojendir.

Testler cevaplanirken &grenciler higbir sekilde yonlendirilmemigtir.

4. Arastirma siirecine dahil edilen yontem ve teknikler karma yonteme uygun

bir sekilde kullanilmgtir.

Ogrenciler birbirinden etkilenmemistir.

1.7.Arastirmanmin Simirhhklar

Bu arastirma;

>

»
>
>

2016-2017 egitim dgretim yil1 ile ssarhdir.

Giresun il merkezinde 6grenim goéren 52 6.sif 6grencisi ile simrhdir.

Fen bilimleri dersi 151k ve ses iinitesi kapsamindaki konular ile simirlidir.
Ogrencilere uygulanmas: planlanan kahcihk testi okulun tatil olmas:

nedeniyle uygulanamamasi bu aragtirmanin bir diger simrhihiidir.



1.8. Kavramsal Cerceve

1.8.1. Fen Egitimi

Ogrenme, bireyin disandan alglamis oldugu uyancilarla beraber kendisinde
bulunan uyaricilan harmanlayp, sentezleyerek yeni bir bilgiyi olusturmasidir.
Bilgiyi olusturma siirecinde, yontem ve teknikler uygulanarak &grenciler farkli
sekillerde anlamli 8grenme gerceklestirebilir. Yapilan ¢aligmalarda Ggrencilerin
birbirinden farkh gekillerde &8renme gergeklestirdigi goriilmiistiir. Kolb’a gore

bireyler igin 4 dgrenme modeli bulunmaktadir. Bunlar;

1. Somut yasanti

2. Yansithici gézlem

3. Soyut kavramsallagtirma
4. Aktif yasantidir.

Her 6grenme yolu birbirinden farkli olup somut yasantiy1 hissederek, yansitici
gozlemi izleyerek, soyut kavramsallaghirmay: dilgiinerek ve aktif yasantiyr yaparak
ogrenme seklinde ele alinmaktadir. Bireylerin bu &grenme bi¢imlerinden hangisine
uygun oldufu belirlenir ve 8grenme bigimleri yerlestiren, 6ziimseyen, degistiren,
ayrigtiran olmak iizere 4’e aynlir (Askar & Akkoyunlu, 1993). Yontem ve tekniklerin
cesitli olmasi farkli 6prenen, farkh algilayan dgrencilerin dgrenmede gesitliligini
saglamaktadir (Kurt, Giimiiy & Temelli, 2010). Fen bilimleri dersinde 6grenme
gerceklesirken ogrencinin daha Once kendisinde olusan olumsuz tutum ve
davramiglart Ogrenme diizeyini distirmektedir. Fen egitiminde, arastuma ve
sorgulamaya dayali, bilgiyi ezberlemek yerine bilgiye ulasabilmeyi ve
paylagabilmeyi, is birlik¢i ¢ahsmaya elverisli kisiler yetistirmek hedeflenmektedir
(Kaptan & Kusake, 2002).

Fen ve Teknoloji 6gretim programina gére (MEB, 2005), derslerin planlanmas:
ve uygulanmasinda 63renci merkeze alinp argiimantasyon, probleme dayah 6grenme

ve isbirlik¢i 68renme ortamlan esas alinarak Ggrenci aktif konuma getirilmistir. Fen
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bilimleri dersinin asil amac1 ogrencilerin bilgiye nasil ulasabilecegini gostermektir.
Bagka bir ifadeyle bilgiyi ezberlemekten ¢ok mantifim kavramay, karsilastifn
problemlere cevaplar iiretmeyi saglamaktir. Ogrenciler, kendilerine karmasik gelen
ortam: yorumlamaya ve kendilerine gére diizen olugturmaya caligirlar. Fen bilimleri
dersi bu baglamda &grencilerin, yaparak yasayarak dgrenmesinde etkili olarak bilgiyi
sorgulamasini, gozlem yapmasim ve sonuca ulagmasini saglar (Kaptan & Korkmaz,
1999). Bu siiregte ogrencinin bilgiye ulasmasinda Ogretmen rehber gorevi
iistlenmistir. Ogrencinin bilgiyi anlamlandirmasi ve kalici 8§renmesinin saglamasi
icin simif igi ve okul disi 6Frenme ortamlan aragtirma ve sorgulamaya dayal olarak

hazirlanarak informal 6grenme ortamlanndan yararlanilmigtir (MEB, 2013).

1.8.2. Fen Egitiminde Oyun

Oyun, 6grencilerin yaparak yasayarak §grenmelerini saglayarak grenmenin
etkililigini artinr. Oyun silrecinde aktif olan 6grenciler oyunun  kontroliinii
saglayarak yapilan yanlislarda tekrar hamle gergeklestirip arastirma yaparak dogruyu
buluriar (Yagiz, 2017). Gelisim siregleri boyunca birgok aktivite i¢inde olmaya
¢alisan ¢ocuklar bunlan ¢ofu zaman oyunlarla saglar. Kendi kendilerine oyun
tiretebilmeleri 6z giiven gelisimine ¢ok bilyiik katk: saglamaktadir (Pehlivan, 2012).
Oyun, dgrencilerde birlikte calismay, bireysel sorumluluk almayr ve kiginin {istiine
diigen gorevi basanyla yerine getirmesini amaglamaktadir. Cyunlarda sadece olumlu
duygular gelismekten ziyade goérevlerini yerine getiremeyen dgrencilerde kiigiik ¢aph
kaygilarda olusabilir (Hanger, Sensoy & Yildirim, 2003). Bu kaygilar normal
kargilanirken Ggrencinin endiseye kapilmamasi igin dikkat edilmelidir (Karatas,
2014). Ogrencinin karsilastig bu tarz olumsuz durumlarda sorular iiretmesi ve
cevaplara giden yollann oyunlarla bulunmas: Ogrencinin yaratict giiciiniin

gelismesine fayda saglayacaktir (Coban & Nacar, 2006).



Cocuklar oyunlarla birlikte gevresiyle iletisim kurmakta ve kendini en iyi
sekilde ifade edebilmektedir. Bununla birlikte kendi duygu ve diisiincelerini kars1
tarafa aktarabilmeyi ve sorunlara ¢bziim yolu bulabilme imkémi saglamaktadir.
Cocugun en dnemli 6grenme araci oyundur. Cocuklar oyun oynarken birbirleriyle
iletisim kurma, ortama uyum saglama, yaparak yagayarak dgrenme, beceri geligtirme
gibi degerleri pekistirmektedir (Kaytez & Durualp, 2014). Kullanilan oyunlar derse
kars: ilgisiz davranan ve sikilan dgrencilerde derse katilimim, eglenceli bir ortam

olusturularak dgrenilenlerin daha iyi anlagilmasim saglar (Demirel, 2002).

Ogrencilerin daha iyi 6grenme gergeklestirebilmeleri icin ele alinan konulanin
etkili 6grenme yéntemleriyle desteklenmesi gerekmektedir. Bu sekilde anlagilmasi
zor olan konulanin daha iyi anlagilmas: ve somut olan konularin ezber olmadan daha

iyi 6grenilmesi saglanmalidir (Genger & Karamustafaoglu, 2014).

Oyun, kurallar dahilinde ya da haricinde 6grencinin kendi istegiyle katlim
gosterdigi, belirli bir amag dogrultusunda veya belirli bir amag¢ gbzetmeksizin
Sgrencinin tiim gelisim alanlarna hitap eden bir aragtir (Kogyigit ve dig., 2007).
Prensky’e gbre (2001), oyunlanin ilgi ¢ekici olmasindaki neden sikic1 olmamalan,
belirli bir hedefi olmasi, hedefe ulagma siirecinde kisilerin oyuna ilgi diizeylerinin
yiikselmesi, bireylerin oyun oynarken birbirleriyle iletisim halinde olmasi, bireyler
arasinda yans ortaminin olugmasi ve silre¢ i¢inde geri bildirimler alarak 6grenmenin
gergeklesmesidir. Prensky’e gére (2001), oyunlarda bulunmas: gereken ozellikler
vardir. Bu ozellikler agagidaki gibidir;

v

Kural
Amag
Geri Bildirim
Yarns

Ogrenciler arasindaki iligki

Vv V.V ¥V Y

Ogrendiklerini aktarmadar.



Oyunlar sadece 6grenmede etkili olmayip gocuklann gevrelerini tammalanm,
etrafindaki insanlari tammayr ve kendilerini kesfedebilmelerine, kendilerinin
farkinda olabilmelerine ve hayatlann yonlendirmelerinde yardimer olurlar (Camhiyer
& Cambiyer, 2011). Oyun, gocuklar i¢in sadece ders amagh degil onlarin fiziksel ve
ruhsal gelisimi iginde bilyilk 6neme sahiptir (Aral, 2010). Ogrenciler oyunlarla
cevrelerinde var olanlann farkina varir ve bunlan yorumlar, yeteneklerini kesfeder ve
tim gelisim alanlanna etki ederek Ofrenme gergeklestirir (Yorikoglu, 2002).
Cocuklarm etkilesim iginde olmalarim, gizlenmis yeteneklerini agifa ¢ikarmay,
toplumda var olan rollerini 6grenmelerini ve kendilerine olan giiveni {ist seviyeye
cikarmalaninda oyunlann etkisi gok biiyiktir (Bal, 2005). Oyunlarla beraber
gocuklardaki var olan his daha gok belirginlesir, etrafindaki olaylan goézlemler ve

gbzlemleri sonucunda 6grendiklerini deneme firsati bulurlar.

Ulkemizde fen bilimleri ders kitabina bakildifinda oyunlarin olmadif
goriilmektedir (Bastiirk, 2005). Cocuklar bu yaslarda ¢offu zamanim oyun oynayarak
gecirdigi icin ders kitaplarinda da kazamimlara uygun olarak oyunlara yer verilmesi
gerekmektedir (Kaya & Elgiin, 2014). Fen bilimleri dersinde oyunlann kullamilmasi
soyut olan fen kavramlanmn anlagiimasinda daha etkilidir. Boylece ¢ocuklar soyut
olan kavramlan zihinlerinde belirli bir sema olugturup somutlagtirarak daha kalica
sgrenmeler saglar. Ogrenciler, oyunlarla soyut olan kavramlan ve ilkeleri genelleyip
somutlastirarak, bir problemle kargilastiginda gozlem yaparak ve oyun iginde ¢6ziim

yollan gelistirerek dgrenme gerceklestirirler (Karal ve dig., 2010).

Ogrenme, oyunla gergeklestirildiginde dikkat edilmesi gereken unsurlar vardir.
Oyun igin kurallar belirlendigi takdirde bu kurailann 6grenciler icin agik ve net
olmasi gerekmektedir. Oyun oynatilacak alan 6grenciler icin sorun gikarmamahdir
(Coskun, Akarsu & Kariper, 2012). Kullamilan oyunlarin belirli bir plan gergevesinde
yapilmas: dahilinde dgrenme ortamlart daha zevkli bir hal alarak Ogrencide derse
kars1 olusan olumsuz tutumlar olumlu tutuma donigiir. Cocuklann ¢ogu zamammn
oyunlarla gecirdigi ele alindifinda, egitim ogretimde de oyunlann daha ¢ok
kullamimas: gerekmektedir. Boylece dgrencilere sikict gelen ve anlasilmasi zor olan

dersler oyunlar sayesinde daha zevkli hale gelir (Demir, 2012),
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1.9. flgili Literatiir Taramas

Arastirmanin bu kisminda, konu ile iligkili olarak Tilrkiye’deki aragtumacilar

tarafindan yapilan bazi ¢aligmalara yer verilmigtir.

Oyun temelli 6grenmenin akademik bagari, motivasyon ve tutuma yonelik
yapilan galismalarda, fen bilimleri dersinde oyunlar kullamldiginda siireg iginde
rekabet ortams olustugu ve buna bagh olarak grencilerin dikkat ve alg seviyelerinin
yiikseldigi ortaya ¢ikmigtir ($ahin, 2015). Yapilan etkinlikler ile dgrencilerin yaparak
ve yasayarak oprendigi, onlarda merak uyandirdiffi, olugan rekabet ortamiyla
kazanma duygusunu yagamak istedikleri ortaya ¢ikmugtir ancak bunlarnmn olugmasi
icin etkinliklerin dgrenci seviyesine uygun olmasi gerekmekiedir (Boyraz & Serin,
2015). Genel olarak oyunlann &grencilerin derse kars: ilgisini ve motivasyonlanm
artirdifn  ortaya ¢ikmaktadir (Genger & Karamustafaoglu, 2014). Oyunlarnn,
Sgrenciler lizerinde sadece motivasyon degisimlerine yonelik ¢cahgmalar yapilmamasi
perekmektedir, Oyunlar kullamlarak Ggrencilerin derse karsi ilgisi ve dikkati
arttinlabilir (Karatag, 2014).

Oyunlar, ogrencilerin  birgok gelisim alanlanina  hitap  etmektedir.
Karstlaghklan problemlere goziim yollan bulma ver kendilerine olan giivenierinin
yiikselmesinde etkilidir (Bayat ve dig., 2014). Ogrenciler derse kargt hazir hale gelip,
oyunlarla birlikte aktifleserek birgok duyu orgamm kullanmaktadir (Kaya & Elgiin,
2014). Oprenciler derste aktif oldugu siirece ders eglenceli gegmektedir. Ogrencilerin
oyunlarda aktif olmalan, kurallara uyma, etrafim izleme ve birbirleri ile etkilesim
icinde olma gibi davramis sergiledikleri ortaya gikmistir (Karamustafaoglu & Kaya,
2013). Oprencilerin derste eflenerek ogrenmesi derse kargt motivasyonlanm ve
basarlanm olumlu yonde etkilemektedir (Demir, 2012). Oyunlarla kazandirlan
kavramlar &grenciler tarafindan daha iyi 6grenilmektedir. Cilnkii oyunla beraber
ogrenciler, 6nceden ogrendikleri bilgileri denetleyerek, yeni ogrendikleri bilgiler
arasinda bag kurup bilgileri daha kalici hale getirmektedir (Aslan, 2014). Oyunla
desteklenen dgrenmelerde kazanimlar dogrultusunda dgrencilerin basanlan artmaktadir

(Bozoglu, 2013). Oyun etkinlikleri ile islenilen dersler &grenciler tarafindan daha ilgi
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gekici bulunmaktadir. Derse karsi ilgisiz olan dgrencilerin derse kars1 ilgilerinin ve
basartlarimin arttify belirlenmigtir (Ozgeng, 2010). Ayrica dgrencilere ddev veya
proje ddevi olarak oyunlar tasarlatihp hayal giiglerinin geligimine katki saglanarak
bagarilarinin artmas: da saglanmaktadir (Ulkidiir, 2016).

Oyunlarla beraber dgrenciler ¢ok genis diisiinebilmektedir (Coskun ve dig.,
2012). Oyunlann giinliik hayata aktanlmasi, 63rencilerin farkl: diistinmesine ve derse
kars1 daha istekli olmalanna etki etmistir (Cavus ve dig., 2011). Egitimde kullamilan
geleneksel yontemlerin aksine oyunlarla ders islendiginde Ofrenci basansi
artmaktadir (Aydin, 2007).

Ogrencilerin fen dersine kargi motivasyon diizeyleri cinsiyete gore farkhilik
gostermezken, fen dersini ¢aligma silreleri ve yazihlardan alinan notlara gére farkhlik
gostermektedir (Yenice, Saydam & Telli, 2012). Oyunlar, Ogrencilerin ders
silrecindeki performans: arttirmakla birlikte birbirleriyle etkilegim icinde olmalann

saglayarak &grencilerin derse karg: motivasyonlanni artirmaktadir (Uzun & Keles,
2012).
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2. MATERYAL VE METOT

Bu bélimde arasirmanin modeli, Srneklemi, veri toplama araglan,

arastirmamin uygulama sireci ve verilerin analizinden bahsedilecektir.

2.1.Aragtirmamn Modeli

Bu aragtirmada oyun temelli etkinliklerin, ortaokul 6. sinf 8grencilerinin Isik
ve Ses initesi kavramlarma yonelik akademik baganlarina, motivasyon ve

tutumlarina etkisinin incelenmesi amaglanmisgtir.

Arastirma deneysel arastirma modelinden §n test-son test kontrol gruplu yan
deneysel desen kullamlmigtir. Aragtirmadan elde edilen nicel veriler nitel verilerle
yorumlanarak aragtirmamn problemine uygun daha anlamli sonuglar ¢ikarmaktadir.

Bu yontem ile elde edilen sonuglar daha anlamli ve gitvenilirdir (Korkusuz, 2012).

Arastirmada bu desenin kullamlmasinin nedeni gruplar {izerindeki degisimin
birbirleri tizerindeki farklannin daha detayll gorillmesidir (Bilyikoztirk ve dig.,
2008). Siirece gore rastgele atama ile olusturulan gruplar deney ve kontrol grubu
seklinde belirlenir. Cepni’ye (2010} gore bu siirecin planlanmasinda asagidaki

adimlar izlenir:

< Uygulamaya baglamadan énce her iki gruba on test uygulamr.
% Deney grubu caligmaya katilip etkinliklerie Ggrenme gergeklestirirken,

kontrol grubunun siirecince higbir degisiklik olmaz.
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Arastirma aynica agik uglu sorulardan olugan nitel veriler de desteklenmistir.
Nitel aragtirmalarda, siire¢ par¢a parca ele alinmaz ve bilgilere genel bir sonuca
baglanarak ulasibr (Ozdemir, 2010). Olaylart kendi ortaminda incelenerek bir
sonuca baplanir. Siire¢ iginde gelisen olaylar aragtirmaci tarafindan tekrar
yorumlanarak yeni desenlerin olugmasina olanak saglamr (Karatas, 2015). Nitel
arastirmalar, bilgi tretmek igin bir siire¢ olmadifim, bilginin uygun ydntemler
segilerek var olan durum icinde ilerleme kaydettigini belirtmektedir (Coklul, Yilmaz
& Opuz, 2011). Bat1, (2004) Nitel arastirmanin dzetlikleri;

» Dogal ortama uygunluk
Arastirmact katilimi

>

» Biitiinsel yaklasma

> Arastirma deseninde esneklik
>

Tek tek olgulardan genel 6nermelere analiz yapma olarak tanimlarmstir.

2.3.0rneklem

Bu aragtirma Giresun ili merkezinde bulunan bir ortaokulun iki farkli 6. simf
subesinde gergeklestirilmistir. Bu iki sube deney ve kontrol grubu olarak seckisiz
atama yontemiyle belirlenmigtir. Kontrol grubunda dersler miifredata uygun bir
sekilde islenirken; deney grubunda dersler mevcut miifredata ek olarak oyun temelli
etkinliklerle birlikte iglenmistir. Calismaya toplam 52 6grenci katilmistir. Orneklem
grubuna ait 6zellikler Tablo 2.1°de yer almaktadr.

Tablo 2.1: Omeklem grubunun 6zellikleri

Grup Simf 6grcnci Kiz ve erkek drenci Uygulama
sayisl dagihim
Kontrol 6 25 11 Kiz Meveut 6. simuf fen
Grubu bilimleri program
14 Erkek
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Tablo devanu
Deney 6 27 14 Kiz Meveut 6. smf fen
Grubu bilimleri programu + o

13 Erkek progs el

etkinlikleri

2.4.Veri Toplama Araclan

Bu arastirmada veri toplama araci olarak; 6. simf Isik ve Ses tinitesine yonelik
akademik bagan testi, fen Opgrenimine y&nelik motivasyon ve tutum o&lgegi
kullanilmistir. Veri toplama araglanina ydnelik bilgiler ve uygulama zamam Tablo
2.2’ de belirtilmistir.

Tablo 2.2: Arastirmada Kullanilan Veri Toplama Araglan

Gruplar Yintem On Test Son Test
Deney Mevcut 6. simf fen Akademik basar testi Akademik basan testi
Grubu bilimleri program + )

o Fen 6@renmeye yonelik  Fen dgrenmeye ybnelik
oyun etkinlikleri .

Motivasyon dlgegi Motivasyon blgegi

Fen dgrenmeye yonelik  Fen 6grenmeye yonelik

Tutum dlgegi Tutum Slgegi

Agik uglu sorular

Kontrol Mevcut 6. siuf fen Akademik bagart testi Akademik bagan testi
Grubu bilimleri programu )

Fen Ggrenmeye yonelik  Fen 8grenmeye yonelik

Motivasyon Ol¢egi Maotivasyon Olgegi

Fen 8grenmeye yonelik  Fen §3renmeye yonelik

Tutum 6lcegi Tutum dlcegi
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2.4.1. Akademik Basar: Testi

Aragirmada kullamlan akademik basan testi aragtirmacit tarafindan
gelistirilmistir. Bu dogrultuda éncelikle Isik ve Ses ilnitesi kavramlan kapsaminda 80
sorudan olusan bir soru havuzu hazirlanmigtir. Daha sonra bu sorulann 2013 Fen
Bilimleri ¢gretim programinda yer alan kazamimlarla olan iligkisi, aragtirmaci ve fen
egitimi alamnda uzman iki kigi tarafindan incelenmistir. Bu inceleme sonucunda soru
sayist 42’ye indirilmis ve pilot uygulama igin hazirlanmgtir. Pilot uygulama
sirasinda  Ogrencilerin soru sayisim  fazla buldufu ve verilen siirede
cevaplayamadiklan gtz 6niinde bulundurularak soru sayis1 30’a dilsilriilmiigtiir.
Akademik Basan Testi sorulanmin konu ve kazamim iliskisi Tablo 2.3’ de

belirtilmisgtir.

Tablo 2.3:Akademik Basan Testi sorulannin konu ve kazamim dogrultusunda

dagilimlar
Konu Sorular Kazamm
Isik 1,2,3,4,5,6,7,8, 64.1.1. Isngn dizgin ve pirzld yizeylerdeki

9, 10, 11, 12, 13, yansimalanm gdzlemler ve 1sinlar gizerek gdsterir.
14, 15, 16, 17, 18,

. 6.4.1.2. Isigin yansimasinda gelen 151n, yansiyan 15in ve

yilzeyin normali arasindaki iligkiyi agiklar

Ses 19, 21, 22, 23, 24, 6.4.2.1. Sesin madde ile ctkilesimi sonucunda
25, 26, 27, 28, 29, olusabilecek durumian kavrar,

30
6422, Sesin yayilmasim Gnlemeye yonelik

tahminlerde bulunur ve tahminlerini test eder.

6.4.2.3. Ses yahtimmn dnemini agiklar ve ses yalitim
icin gelistirilen teknolojik ve mimari uygulamalara

drmekler verir.
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Hazirlanan akademik basan testinin pilot uygulamasi aym okuldaki 7. simf
ogrencilerine uygulanmmgtir. Bu uygulama sonucunda gegerlik ve giivenirlik igin
madde analizi (Tablo 2.4) ve giivenirlik cahsmalan yapilmighr. Bu calisma

sonucunda testin giivenirlik katsayis: 0,83 bulunmugtur

Tablo 2.4: Pilot Akademik Basar: Testinin Madde Analizi

Soru Numarasi Medyan Standartsapma  Cronbach alpha

1 ,82 ,388 ,833
2 ,83 ,379 ,832
3 ,33 474 ,8336
4 .83 379 ,831
5 38 489 ,334
6 .90 ,303 ,833
7 ,79 411 ,831
8 37 486 ,838
9 25 437 ,339
10 ,92 274 ,836
11 ,86 ,350 ,832
12 435 ,500 ,831
13 ,64 483 ,840
14 87 ,339 832
15 ,82 ,388 ,832
16 ,03 486 334
17 58 497 332
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Tablo devam

Soru Numarast  Medyan  Standart sapma Cronbach alpha
18 57 498 ,832
19 ,67 474 ,833
20 39 491 ,832
21 .76 431 832
22 37 486 ,835
23 ,68 470 ,834
24 12 453 ,834
25 ,60 493 ,836
26 ,18 418 ,833
27 ,53 ,502 ,830
28 ,535 500 ,832
30 A7 ,502 ,834
31 ,68 470 ,833
12 ,34 ,370 ,834
33 33 302 ,338
34 Sl ,503 831
35 64 483 ,836
k13 44 499 ,834
37 ,26 442 ,837
38 63 486 ,831
39 47 ,502 ,348
40 ,56 499 ,835
41 54 ,301 ,833
42 ,56 499 ,842
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30 soruluk bagan testinin uygulanmasi sonucunda testin giivenirlik katsayisi
0,84 bulunmustur., Akademik Bagan Testinin madde analizi Tablo 2.5°de
belirtiimistir.

Tablo 2.5:Akademik Basan Testinin madde analizi

Soru Numarasi Medyan  Standartsapma Cronbach alpha
1 ,80 401 ,832
2 ,30 401 ,836
3 ,29 ,454 ,831
4 79 411 834
5 36 ,482 ,333
6 ,80 ,401 ,838
7 11 457 339
8 25 ,433 ,836
9 87 334 ,832
10 .18 416 ,831
11 »99 494 ,340
12 ,81 391 ,832
13 13 444 ,834
14 ,94 ,500 ,832
15 33 ,501 ,833
16 ,15 ,362 ,832
17 ,17 ,380 ,832
18 25 436 ,835
19 ,04 482 ,834




Tablo devami

Soru Numarasi Medyan Standart sapma Cronbach alpha
20 ,09 ,292 .334
21 ,08 272 ,836
22 21 411 .833
23 19 ,391 ,830
24 15 362 ,832
25 61 489 ,834
26 17 424 ,8338
27 24 429 8335
28 43 ,496 836
29 53 ,501 834
30 A5 499 ,836

2.4.2.Fen Ofrenmeye Yonelik Motivasyon Olcegi

Motivasyon, kisilerin ihtiyaglanm saglamak i¢in yapilmasi gereken davranig
biitiiniidilr (Sabuncuoglu & Tiiz, 1998). Ogrencilerin baganh olmalaninda énemli bir
etken olarak kabul edilen motivasyon, davramlanin olugsmasinda ve devam

etmesinde etkin rol oynamaktadir (Ertem, 2006).
Fen 6gretiminde motivasyonu etkileyen faktorler;

» Fen dersine kars: ilgi
» Ogrencilerin aldiklan notlar
» Sorumluluk algilan

» Fen dersine bakis agilan ve yonelimleri
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» Bagan ve basansizliklan olarak nitelendirmisierdir (Akt. Demir ve dig.,

2012)

Tuan, Chin & Shieh (2005) yaptiklan ¢alismada ortaokul &grencilerinin fen

ogrenmedeki motivasyonlanm kesfetmek igin mevcut bir olgek olmadigim

gormiislerdir. Bu eksikligi gidermek adina ¢aligmalannda gecerlik ve givenirlik

iliskisine bakarak “Fen Opretimine Yonelik Motivasyon Olgegi"ni gelistirmislerdir.

Bu olgegi gelistirmenin bir differ amaci da gelistirilen diger motivasyon

dlceklerindeki sorularin fen §gretimine hitap etmemesidir.

Gelistirilen motivasyon &l¢egi 6 faktorden meydana gelmektedir. Tuan, Chin &
Shieh (2005) bu faktérleri su sekilde tanimlamistir.

1.

Ozyeterlik: Ogrencilerin fenle ilgili durumlarda biligsel ve duyugsal alanda
metabilisel yeterlilikleriyle ilgili farkindahiklandr.

Aktif Oprenme Stratejileri: Ogrencilerin gegmis bilgileriyle yeni
ogrendikleri bilgiler arasinda bag kurmak igin farkhi ydntemler kullanarak

aktif olmasidir.

Fen Ogrenmenin Degeri: Orencilerin bilgiye ulagmak igin gesitli stratejiler
geligtirerek  ogrendikleri  bilgileri  yagamlarna aktarmalan  ve

iligkilendirmeleridir.

Performans Amaci: Ogprencilerin  6grenme siirecinde  birbirleri ve

dgretmenle etkilesim iginde olmasidir.

Basan Amaci: Siireg igerisinde Ogrencilerin basariya ulastikga hazza

ulagmasidr.

Ogrenme Ortamindaki Ozendiricilik: Ogretmenierin kullandi: yontem ve

teknikler, dgrenci iliskilerinin 6grenme motivasyonunu etkilemektedir.
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Tuan, Chin ve Shieh’in (2005) hazirladigi bu 6lgek 5'1i likert tipinde olup 35
maddeden olugmaktadir. Bu maddelerin 26 tanesi pozitif, 9 tanesi negatiftir. Bu
arastrmada Yilmaz, Huyugiizel Cavas (2007) tarafindan gevrilen Tiirkce versiyonu
kullantlmustir. ' Yilmaz, Huyugiize! Cavas Olcegin Tiirkceye uyarlanmasi icin
yaptiklar1 analiz sonucunda testteki 2 maddeyi gikararak33 maddeye diigiirmiislerdir.

Olgegin son halinde 25 olumlu, 8 olumsuz madde bulunmaktadir.

2.4.3.Fen Ogrenmeye Yonelik Tutum Olgegi

Arastirmada Sgrencilerin fen bilimlerine karsi olan tutumlanm Sigmek icin
Baykul (1990) tarafindan gelistirilen 5°li likert tipindeki tutum &lgegi kullamlmigtar.
Bu 6lgek 30 maddeden olugmaktadir. Ayrica dlgek maddelerinin 157 olumlu, 1571

olumsuz madde icermektedir.

2.4.4. Acik Uglu Sorular

Arastirmann nitel boyutunda deney grubu grencilerinden uygulama siirecine ait
goriislerini belirlemek igin agik uclu sorular yoneltilmistir. Bu kapsamda toplam ait1

acik uglu soru sorulmugtur, Yapilan caligma kapsaminda agagidaki sorulara cevaplar

aranmigtir;

|. Isik ve ses iinitesi kapsaminda yapilan uygulamalarda hosuna giden seyler
nelerdir?

2. Uygulamada sikici, zorlayicl buldugun sevmedigin yerler nerelerdir?

3. Yapilan etkinliklerin eglenceli ve Ggretici buldugun noktalan nerelerdir?
Ornek vererek agiklayin.

4. Yapilan etkinlikler hangi kavramlan 6grenmende etkili oldu?

5. Uygulama siiresince senin gbrevlere devam etmendeki etken neydi?

6. Ders icerisinde diger arkadaslarin ile iletisimin sence nasild1?



2.5. Uygulama Siireci

2.5.1.0yunlarn Pilot Uygulamas

Arastirmada kullanilacak oyunlann oynanmasi esnasinda ya da oyunlarnn
isleyisinde bir aksilik olmamas igin 6zel bir egitim kurumunda 20 kisilik bir 6grenci
grubu fizerinde pilot uygulamas: yapilmistir. Yapilan uygulamada oyunlann nasil
oynanacagl once Ogrencilere anlatilmis daha sonra ogrenciler gruplara aynlarak
oyunlar oynanmugtir. Oyunlar oynanirken meydana gelen aksakhklar, anlagilmayan
yerler not edilip oyunlar iizerinde iyilestirmeler yapilmigtir. Bu dogrultuda ii¢ oyunda
kiigitk degisiklikler yapilmistr. Omegin, Pisti oyununda, kartlar kanstinlip 4’erli
olarak &grencilere dagtilmigtir. Kartlann resimli yiizi 6grencilere dénik olacak
sekilde ellerinde tutulmugtur. Ofrenciler sirasiyla yere kart atmistir. Diger 6grenci
atilan karta gore yere kart atip puan kazanmigtir. Ancak oyun bu sekilde
oynandiginda ilk karh atan 6grencinin elinde kart daha 6nce bitmistir. Oyunun yeni
halinde kartlar 6grencilere sirastyla dagitilmigtir. Kartlann resimli yiizii kapal olacak
sekilde ellerinde tutulup, sirayla iistten kart secip yere atilmagtir.

Ara bul oyununda ise oprencilere ilk basta 1 dakika verilmigtir. Ancak
dgrenciler bu siire iginde kendilerine verilen gorevi yetigtirememigtir. Bu nedenle siire
2 dakikaya cikanilmistr. Bu siire verildiginde ogrenciler tekrar siire sikintisi

yasamamslardir,

Istasyon oyunu oynamrken ise Ogrencilere gorevleri dagitildiktan sonra
gorevlerini tamamlamalan icin 1 dakika verilmistir. Ofrenciler verilen bu siire i¢inde
kendilerine verilen gérevleri ve yanm birakilan etkinlikleri yetigtirememiglerdir. Bu

nedenle dgrencilere verilen siire 2 dakikaya gikanlarak bu aksaklik giderilmigtir.

2.5.2. Uygulama

Uygulama siireci, deney ve kontrol grubundaki &grenciler ile dersler haftada 2

ders saati (40 dakika) olmak iizere 4 hafta siirmiigtiir. Ayrica uygulama siirecine
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baglamadan 6nceki hafta veri toplama araglan 6n test olarak, uygulama sfirecinin
tamamlanmasim takip eden haftada da son test olarak uygulanmigtir. Aragtrma
toplam 6 haftada tamamlanmistir. Kontrol grubunda bulunan 6grenciler ile dersler
mevcut 6. sinif fen bilimleri program ile islenmis olup programda yer alan etkinlikler
ile tamamlanmistir. Deney grubuna verilen Gdevler kontrol grubuna verilmemistir.
Deney grubu 6grencileri ile dersler mevcut 6. sumf fen bilimleri programina ek olarak
oyun temelli etkinlikler eklenerek iglenmigtir. Yapilan etkinlikler 6. sumf 151k ve ses

iinitesi kazanimlar1 dogrultusunda hazirlanmstir (Tablo 2.6).

Tablo 2.6: Unite kazanmimlar

KAZANIMLAR

6.4.1. Is1fin Yansumas ile ilgili olarak &grenciler;

6.4.1.1. Isigin dilzgiin ve piirizlil yilzeylerdeki yansimalanm gézlemler ve isinlar
cizerek gdsterir.

6.4.1.2. Isifin yansimasinda gelen 15in, yansiyan 15m ve yiizeyin normali

arasindaki iliskiyi agikiar.
6.4.2. Sesin madde ile etkilegimi ile ilgili olarak &grenciler;
6.4.2.1. Sesin madde ile etkilesimi sonucunda olugabilecek durumlan kavrar.

6.4.2.2. Sesin yayillmasin dnlemeye ydnelik tahminlerde bulunur ve tahminlerini
test eder.

6.4.2.3. Ses yaltumimin dnemini agiklar ve ses yaliimi igin gelistirilen teknolojik

ve mimari uygulamalara Srnekler verir.




Ogrenciler bu iinite kapsamnda ilk olarak 1sigin diizgiin ve piiriiziil
yiizeylerde nasil yansidiklanm gézlemlemis, 151210 yansimastyla ilgili etkinlikler
yapip ve oyunlar oynayarak yansima kanunlann hakkinda bilgi edinmislerdir.
Sonrasinda ise ses linitesi ile ilgili oyunlarda sesin etkilesimi sonucu olusabilecek
durumlan, ses yalihmim onlemeye yonelik neler yapilabilecegini ve bu konudaki

teknolojik uygulamalar hakkinda fikir sahibi olmuglardir.

Uygulamaya baslanmadan o&nce Ggrencilere dersin nasil islenecefi,
oynanacak oyunlar ve belirlenen kuraliar hakkinda bilgiler verilip 6grencilerin
akillarina takilan sorulara cevap verilmigtir. Daha sonra &grencilerden siireg icinde
oynanacak oyunlann ahgtirmalanmn yapilmasi istenmistir. Uygulamamn ilk
haftasinda Sprencilere dart oyunu ve pisti oyunlan; ikinei haftasinda saatini oku
seklini ¢iz; tigilncli haftasinda diigiin kazan ve dordiincii haftasinda istasyon ve kart
oyunu oynatilmistir. Oynanan oyunlann bazilarinda rekabet ortami olugmustur.
Uygulanan oyunlar haricinde 6grencilere periskop yapimi ve yalitim evi 6dev olarak
verilip diger uygulama dersine getirmeleri istenmigtir. Oyunlarin uygulanma zamani

ve kazamimlarla olan iliskisi Tablo 2.7 “da verilmigtir.

Tablo 2.7: Deney grubu oyun etkinlikleri uygulanma zamam ve kazanim iligkisi

Uygulanan hafta Oyun etkinlikleri Kazamm iliskisi
1 Dart 6.4.1.1
6.4.1.2
Pisti 6.4.1.2
L Saatini oku seklini ¢iz 6.4.1.1
6.4.1.2
Periskop yapim (6dev) 6.4.1.1
6.4.1.2




Tablo devam

Uygulanan hafta Oyun etkinlikleri Kazamm iligkisi

3 Dagiin kazan 6.4.12

4 Istasyon 6.4.1.1

6.4.1.2
6.4.2.1
6.4.2.2
6.4.2.3

Ara bul 6.4.1.1

6.4.1.2
6.4.2.1
6.4.2.2
6.4.2.3

Yalitirm evi (Gdev) 6422

6.4.2.3

2.5.3. Oyun Temelli Etkinlikier

Bu béliimde deney grubunda oynana oyun temelli etkinliklerin nasil uygulandif
hakkinda bilgi verilmistir.



> Dart

Oprenciler iki gruba aynlir. Her gruba soru kagitlan verilmistir. Soru kigitlaninda
dilzgiin yansima, daguuk yansima, gelen ve yansiyan igmlarla ilgili sorular

bulunmaktadir. {slem gerektiren gelen 1in ve yansiyan 15in problemlerinin cevaplari
tahtada ¢oziilmiigtiir (Sekil 2.1).

oTe s B s e T P

Sekil 2.1:0mek soru kagid:

Ogrenciler sirastyla her soru igin darta atis yapmustir (Sekil 2.2.). Her 6grenci
yaptifa atiglarla sorularin puanlann: belirlemigtir. Ogrenciler éncelikle kendi gruplan
iginde birinci olmak igin yansmiglardir. Daha sonra gruplar arasinda birinci olan

dgrenciler kendi aralarinda yangmgtir.

Sekil 2.2: Ornek dart oyunu
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» Pisti

Ogprenciler ikigerli gruplara aynlmigtir. Her bir gruba kart desteleri verilmistir.
Kart desteleri oyun kdgidi boyutunda kesilmis olup fon kagitlarindan yapilmugtir.
Kagitlarin {izerlerine dilzgiin ve dagimk yansimaya ait resimler yapistinlmistir (§ekil
2.3). Ogrenciler, kartlan resimli yiizii kapah olacak sekilde ellerinde tutar ve {istten
kart gekip sirayla yere koyar. Yere konulan kartlarda bulunan drneklerin aym grupta
olup olmadigim &grenciler sdyler. Yerde tek basina duran kartin Srneginin aynisim
atan S puan kazanacaktir. Yere atlan kartlarda aym omekler dst iste gelmezse de
diizgtin yansima Omegi atan kisi 5 puan kazanacaktir. Her gruptan kazanan

oprenciler birbirleriyle tekrar oynayip birinci segilmistir.

Sekil 2.3: Omek pisti kagid

> Ara Bul

Sinifta bulunan biitiin 6grencilerin gruplara aynimadan, tahta dniinde bir araya
gelmeleri istenmistir. Oprencilere, Tablo2.8’da bulunan sorulann yazili oldugu
kartlar dagitilarak 2 dakika igerisinde bu sorulan sumf igerisindeki arkadaglanna
sorarak cevaplandirmalan istenmistir ($ekil 2.4). Stire bittifinde 6grencilerden

kagitlar toplanarak simfta okunmugtur.



Tablo 2.8:Ara bul oyununa ait dmek sorular

Aradigim Ozellikler

Notlarim

Evinde kristal avize bulunan bir arkadagim bul ve adim

yaz.

Odasinda dilzgiin yansima yapan bir nesnesi olan

arkadasim bul. Arkadasimin ve nesnenin adiu yaz.

Sesin yayilmasiyla ilgili cihaz goren arkadaslarim bul.

Arkadasimin adim ve cihazin adim not et.

Okulunuzda dagimik yansuma yapan bir nesne gdren

arkadasini bul. Arkadaginin ve nesnenin adim yaz.

Son bir yilda stadyuma giden bir arkadagim bul
Arkadasinm adini ve sesin nasil yansidifim sorarak not

et.

Banyoda sarki séyleyen bir arkadasini bul, Arkadasinin

adim ve sesin nasil yansidifim sorarak not et.

Sekil 2.4:0rnek ara bul oyunu
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» Saatini Oku Seklini Ciz

Ogrenciler 2 kisilik 4 gruba aynlir. Her bir gruba iki farkli zamanda olan saat
gorseli ve lizerinde bir sekil ¢izili olan kagit verilir. {lk énce hazirlanan dilzenekte
saat gorseli bulunan kafidin aynaya yansiyan goriintiisine gore dogru okumalan
istenir. Bu diizenekte Ggrenci sadece aynadaki goriintiiyii gormektedir. Yansitilan
kagidh birebir gérememektedir. Sirasiyla iki saati de dogru okuyan Ggrenci ikinci
bdliim olan aynada yansiyan sekli ¢izmeye hak kazamr, Saat okumalarinda oldugu
gibi sekil gizili kagit aynaya yansitilir ve dgrencinin kagit izerindeki sekli aynadaki
yansimasindan gordiigi kadartyla (Ogrenci elini sadece aynadaki yansimasindan
gormektedir.) sumrlan tagirmadan gizmesi istenir (Sekil 2.5). Tagirmadan gizebilen
grup birincileri kendi aralannda yeni sekiller {izerinde yangir ve tim oyunlarda

birinci olan oyunu kazanir.

Sekil 2.5:Omek saatini okul seklini ¢iz oyunu

¥ Diigiin Kazan

Ogrenciler halka sekilde siralanmigtir. Opretmen oyun sirasinda tekrarlanan bir
ritim gosterir (6rnek ritim: ellerini iki kere dizlerine vur, iki kere ellerini ¢irp, iki
kerede parmaklanm siklat. Parmaklarini siklatirken kavramy/6megi sdyle.) Biitiin
Ogrenciler ritmi dgreninceye kadar tekrar eder. Ritim tiim Ogrenciler tarafindan
ogrenildikten sonra bir 6grenci baglangi¢ noktasi olarak belirlenir. {lk 6grenci 151k ya

da ses konusuyla ilgili bir kavram séyler. ikinci 6grenci birinci 6grencinin soyledigi
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kavrama iligkin bir 6mek soyler. Uglincii 8grenci yine bir kavram, dordiincti 6grenci
{iglincii 6grencinin kavramina iligkin 6rnek olacak sekilde, bir kavram ve bu kavrama
iliskin ornegi sirasiyla sdylemesi seklinde oyun devam eder (§ekil 2.6). Oyun akisi
sirasinda 8fretmenin komutuyla 6mek ftiirleri degigir ve Ogrenciler bu tire gore

ormekler verir. Omek bulamayan &grenci elenir.

Sekil 2.6: Omek diisiin kazan oyunu

> [stasyon

Smuf icerisinde 6 kdse belirlenir. Her bir kégeye bir tane A4 kagidi birakilir. Her

bir kgede yapilacak gorevier kigitlann tizerine yazilir.
1. Kose: Isik konusuyla ilgili 6grendiklerini kisaca agikla.
2. Kdse: Ses konusuyla ilgili 6grendiklerini kisaca agikla.
3. Kose: Sesin letimiyle ilgili hikaye yaz.
4, Kose: Isipin yayilmasiyla ilgili hikaye yaz.
5. Kdse: Ses ve 151k konusuyla ilgili resim ya da karikatiir ¢iz.

6. Kose: ses ve 151k konusuyla ilgili sark: s6zil yaz.
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Tiim &grenciler 6 gruba ayrilir. Her bir grup bir kdseye yerlesir. Gruplara iki
dakika siire verilir. Belirlenen siire igcinde dgrencilerden kendilerine verilen gorevleri
yapmalan istenir (Sekil 2.7). Siire bitiminde saat yoniinde gruplar yer degistirerek
yine iki dakika siire igerisinde o koseye ait gorevi bir dnceki grubun biraktifi yerden
devam ederek tamamlamaya ¢aligir. Tiim gruplar baglangig koselerine gelinceye
kadar islemler devam eder. Her grup basladiklan isin en son ne durumda oldugunu

sirasiyla diger gruplara tanitir.

Sekil 2.7:0mek istasyon oyunu

2.6.Verilerin Analizi

2.6.1. Basar Testinin Analizi

Arastrmada kullamlan akademik bagan testinin puanlandinlmasi; dogru
cevap | puan, yanl§ cevap ve bos birakilan soru 0 puan olarak yapilmistir. Bu
dogrultuda akademik basari testinden alinacak maksimum puan 30 dur.
Degerlendirme yapilirken sorularda yanlis dogruyu gotiirmemistir. Daha sonra
veriler SPSS 17 istatistik programinda analiz edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin
gruplar aras1 6n ve son test puanlan karsilagtinrken parametrik testlerden iligkisiz

(bagimsiz) orneklemler i¢in uygulanan t-testi kullanilmugtir. Arastirmada 6érmeklem
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sayisimn az olmasina ragmen bagimsiz t-testi kullamlmasinin nedeni gruplann

normal dagihim gdstermesi ve homojen olmasidir.

2.6.2. Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi Analizi

Fen Ogrenmeye Yénelik Motivasyon 6lgegi 33 olumlu ve olumsuz maddeden
olugmaktadir. Ogrencilerin fen bilimlerine kargt motivasyonlanmn puanlanmasinda
olumlu maddeler “Tamamen katihyorum” (5), “Katlliyorum”(4), “Kararsizim” (3),
“Katilmiyorum” (2),“Hi¢ katilmiyorum™ (1) seklinde degerlendirilmigtir. Olumsuz
maddelerde ise “Hi¢ katlmiyorum” (5), “Katilmiyorum” (4), “Kararsizim” (3),
“Katihyorum” (2), “Tamamen katiliyorum™(1) seklinde puanlanmghr (Tablo
2.9).Deney ve kontro! gruplarimin gruplar arasi 6n ve son test puanlan karsilashnirken
parametrik testlerden iliskisiz (bafimsiz) Orneklemler ig¢in uygulanan t-testi
kullanilmigtir. Gruplarin kendi igindeki 6n ve son test puanlarm karsilagtirmak igin

ise tekrarh Slgiimler i¢in {(bagimh) t-testi kullamlarak istatistiksel analizi yapilmagtir.

Tablo 2.9:Fen Ofrenmeye Yonelik Motivasyon Olgeginin Puanlamasi

Olumlu madde Olumsuz madde
Tamamen katiiyorum 5 |
Katihyorum 4 2
Kararsizim 3 3
Katilmiyorum 2 4
Hi¢ katifmiyorum 1 5
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2.6.3. Fen Orenmeye Yonelik Tutum Olceginin Analizi

Baykul (1999) tarafindan gelistirilen Fen QOgrenmeye Yénelik Tutum &lgegi
¢aligma grubuna 6n test ve son test geklinde uygulanmigtir. Bu dlgek 51 likert tipe
sahip olup olumlu ve olumsuz maddelerden olugmaktadir. Ogrencilerin fen
bilimlerine kars1 verdikleri tutumlar olumlu maddelerde “Tamamen katiliyorum” (5},
“Katilhyorum”(4), “Kararsizim” (3), “Katlmyorum™ (2),“Hi¢ katilmiyorum™ (1)
olarak  puanlanmistr. Olumsuz maddeler igin “Hig  katilmyorum”
(5),“Katilmiyorum™ (4), “Kararsizim” (3), “Katihyorum” (2), “Tamamen
katihyorum”(1) seklinde Puanlanmigtir (Tablo 2.10).Deney ve kontrol gruplarimin
gruplar arasi 6n ve son test puanlan kargilagtinrken parametrik testlerden iliskisiz
(bagimsiz) Omeklemler igin uygulanan t-testi kullamimugtir,  Gruplann kendi
igindeki On ve son test puanlanm kargilastirmak igin ise tekrarli olgilmler igin

(bagiml) t-testi kullamlarak istatistiksel analizi yapilmigtir.

Tablo 2.10:Fen Ogrenmeye Yénelik Tutum Olgeginin Puanlamasi

Olumiu madde Olumsuz madde
Tamamen katiliyorum 5 |
Katiliyorum 4 2
Kararsizzim 3 3
Katilmiyorum 2 4
Hig¢ kattlmiyorum 1 5
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2.6.4. Acik Uclu Serularn Analizi

Yazih ve sozel verilerin sistemli bir sekilde incelenmesi igerik analizi olarak
tammlamr (Tavsancil & Aslan, 2001), Igerik analizi dért asamadan olugmaktadir.
Bunlar; verileri kodlama, temalan olusturma, kod ve temayr diizenleme ve
yorumlamadir (Yildinm & Simsek, s. 259-273).  icerik analizinde elde edilen
verilerin derin olarak incelenmesi esas alinmaktadir (Giilbahar & Alper, 2009).
Benzer olan veriler ortak tema altinda birlegerek biitiin olarak ele alimir (Yildinm &
Simgek, s. 259-273).

Aragtirmanin genel amac gergevesinde cevaplan aranan alt probleme yonelik
¢oziimil i¢in igerik analizinden yararlamlmigtir. Bu kapsamda 6gretmenlerden elde
edilen veriler aragtirmac: tarafindan kodlanmis ve ortak yonleri gbz Oniinde
bulundurularak temalar olusturulmustur, Olusturulan temalann anlagilir hale gelmesi
icin tablolar olugturulmug ve frekans dagilimlan verilmistir. Tablolann altinda ise
higbir degisiklie gidilmeksizin Ggrencilerin diigiincelerinin belirtildigi ifadeler

aynen verilmistir.
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3. ARASTIRMA BULGULARI

Arastrmada kullamiiacak olan akademik basan testi uygulanmasinda

oncelikle normal dagilun analizi uygulanarak gruplann normal dagihm gosterip

gostermedigine bakilmigtir ( Tablo 3.11).

Tablo 3.11: Deney ve kontrol grubu grencilerinin dn test akademik basan

puanlannin normal dagilim testi sonuglan

Kolmogorov-Smirnov*

Shapire-Wilk

Statistic  df Sig.

Statistic  df Sig.

Deney on .168 27 106

Kontrol én 142 25 .200

948 27 224

.905 25 A27

Aragtirmada farkhi gruplarda yer alan 6grencilerden, deney grubunda yer alan

27 Ogrencinin 6n test akademik basan puan dagilim (.224>.05), kontrol grubunda

yer alan 25 6grencinin on test akademik bagart puan dagihio (.127>,05) %95 giiven

araliginda ve %5 anlamhilik diizeyinde normal dagilim gdstermektedir.

Arastirmanin  problemlerine ait yapilan analizler sonucunda asagidaki

bulgular tespit edilmistir.
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3.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubu ve kontrol grubu

dgrencilerinin dn test, son test basar1 puanlart arasinda anlam bir farklihk var

mudar?

Aragtirmaya katilan &grencilerin deney ve kontrol grubu akademik basan testi
on test basan puanlan ortalamalan arasinda anlamli bir farkhilik olup olmadigm
belirlemek icin yapilan iligkisiz t- testi sonucunda (p>.05) gruplar arasinda

istatistiksel anlamda bir farkhlik olmadif belirlenmigtir (Tablo 3.12).

Tablo 3.12: Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik bagan testi 6n

test puanlar arasindaki farka ait iliskisiz gruplar t- testi sonuglan

Grup N X SS t F p

Deney 27 16.48 3.49

.68 1.32 25

Kontrol 25 15.76 4.09

Arastirmaya katilan grencilerin deney ve kontrol grubu akademik bagan testi
son test basari puanlart ortalamalan arasinda anlamh bir farklihk olup olmadigim

belirlemek i¢in yapilan iligkisiz t- testi sonucunda, gruplar arasindaki fark istatistiksel
anlamda anlamh bulunmustur{(p< .05). Deney grubunun basan puanlan (X=19.62),

kontrol grubu puanlarina (X= 17.00) gore daha yiiksek oldugu gozlenmistir (Tablo
3.13).
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Tablo 3.13: Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin akademik basan testi son
test puanlan arasindaki farka ait iliskisiz gruplar t- testi sonuglan

Grup N X SS t F p

Deney 27 1962 441 2.20

27 .032

Kontrol 25 17,00 4.16 2.21

3.2. ikinci Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubu ve kontrol grubu

dgrencilerinin dn test ve son test motivasyon puanlari arasinda anlaml: bir fark

var mudir?

Aragtirmaya katilan dgrencilerin deney ve kontrol grubu fen &grenmeye
yonelik motivasyon 6lgegi 6n test puan ortalamalan arasinda anlamh bir farklihk
olup olmadifim belirlemek igin yapilan iliskisiz t-testi sonucunda{p>.05) gruplar
arasinda istatistiksel anlamda bir fark bulunamamistir (Tablo 3.14).

Tablo 3.14: Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin motivasyon dlgegi testi 6n

test puanlan arasindaki farka ait iliskisiz gruplar t- testi sonuglar

Grup N X SS t F p
Deney 27 101.85 16.33 19

36 548
Kontrol 25 10084  20.74 .19
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Arastirmaya katilan 6grencilerin deney ve kontrol grubu motivasyon olgegi
son test puan ortalamalan arasinda anlaml bir farkhilik olup olmadigim belirlemek
icin yapilan iligkisiz t- testi sonucunda gruplar arasindaki fark istatistiksel olarak
anlamh bulunmustur(p< .05). Deney grubunun fen 6grenmeye yonelik motivasyon
genel puanlan (X=107.74), kontrol grubunun fen &grenmeye yonelik motivasyon
genel puanlarindan (X=101,20) daha yitksek oldugu belirlenmistir (Tablo 3.15).

Tablo 3.15: Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin motivasyon dlgegi testi son
test puanlan arasindaki farka ait iliskisiz gruplar t- testi sonuglan

Grup N X SS ¢ F

Deney 27 107.74 7.74 2.05

8.00 007

Kontrol 25 101.20 14.47 2.00

3.3. Ugiinct Alt Probleme Ait bulgular: Deney grubu ve kontrol grubu

dgrencilerinin dn test ve son test tutum puanlar arasinda anlamh bir fark var

midar?

Aragtirmaya katilan 6grencilerin deney ve kontrol grubu tutum dlgegi 6n test
puanian arasinda anlamli bir farklilk olup olmadigim belirlemek igin yapilan

iliskisiz t- testi sonucunda {p>.05) gruplar arasinda istatistiksel anlamda bir farkliik
bulunamamustir (Tablo 3.16).
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Tablo 3.16: Deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin 6n test tutum puanlan

arasindaki farka ait iligkisiz gruplar t- testi sonuglar

Grup N X S§ F p

Deney son test 27 113.66 1793 1.12

92 34

Kontrolsontest 25 108.60 1425 1.13

Tablo 3.17 incelendiginde arastirmaya katilan Sgrencilerin deney ve kontrol
grubu tutum 6l¢edi son test puanlan arasinda anlaml bir olup olmadiim belirlemek
icin yapilan iligkisiz t- testi sonucunda gruplar arasinda istatistiksel anlamda bir fark
bulunamamagtir (p> .05). Deney grubunun tutum puam ortalamasi (X=135.48),

kontrol grubu tutum puam ortalamasina (X= 114.20) gore daha yiksek oldugu
belirlenmistir.

Tablo 3.17: Deney grubu ve kontrol grubu &grencilerinin son test tutum puanlan
arasindaki farka ait iligkisiz gruplar t- testi sonuglan

Grup N X S8 t F p

Deney son test 27 13548 8.62 6.98

1.35 .25

Kontrol son test 25 11420 13.04 6.88
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3.4. Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubu &grencilerinin

uygulama siireci hakkindaki gériisleri nelerdir?

Bu boliimde deney grubu &grencilerinin uygulama siireci hakkindaki

goriiglerini 6grenmek amaciyla yoneltilen agik uglu sorulara ait bulgulara yer

verilmistir.

Soru 1. “Isik ve Ses iinitesi kapsaminda yapilan uygulamalarda hosuna giden seyler

nelerdir?” sorusuna dgrencilerin verdikleri cevaplar analiz edilmis ve Tablo 3.18'de

sunulmustur.

Tablo 3.18: 6. Simf Fen Bilimleri égrencilerinin gériislerine gére ders siiresince

hoslanna giden uygulamalar igin kullandiklan konwkavram dagilim

Tema Kod f
Oyun Dart 11
Kart 10

Diisiin kazan 8

Deney Isik ve Ses 9
Toplam 38

Tablo 3.18 incelendiginde Ggrencilerin siire¢ icinde en ¢ok dart oyununu
(£=11), sonrasinda kart oyunu (f=10) ve diisiin kazan oyununu (f=8) oynamaktan
hoslandiklanim  belirttikleri goriilmektedir. Bunun yam sira Ggrencilerin derste

yaptiklan deneylerden (f=9) hoslandiklar belirlenmistir.
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Ogrencilerin 1. soruya verdikleri rnek cevaplar asagidaki gibidir.

L. Isik ve ses itnitesi knpsamimda yaptlan uygulamalarda hosune giden ;cylernclmlk! : s ; -i;'-_"a ¥
Dar'»l oYU 4 lzq.--l-

ayunu, c)n.\gcmL ve. ,)5 _
s < gpiasa

1. Isik ve ses dnitesi kapsaminda yapilan uygulamatarda hoguna giden seylernelcrd:ﬂ e A L Ry
Dag b w Joa =N3 1 fa g b c‘-ymlt J.nsuw .\q.. "l-snh
S.m(‘ LJ ;AI& diz wa .l.’mJ. d“"m auunu. hogure 5‘“1. ,J.

o ittt e

Soru 2. * Uygulamada sikici, zorlayict buldufun sevmedigin yerler nerelerdir?”
sorusuna Ogrencilerin verdikleri cevaplar analiz edilmis ve Tablo 3.19'da

sunulmustur.

Table 3.19: 6. Simf Fen Bilimleri grencilerinin uygulamada zorlayici ve sevmedigi

yerlerin dagihmi

Tema Kod f
Etkinlik Yansima gesitleri 4
Acl hesaplama 2

Test ¢ézmek 1

Diger (yok) 19
Toplam 26

Tablo 3.19 incelendiginde “Uygulamada sikici, zorlayici buldugun
sevmedigin yerler nerelerdir?” sorusuna bazi Ogrencilerin yok (f=19) cevabim
verdikleri tespit edilmistir. Uygulamada zorlandif: yerleri ise yansima gesitleri (£=4),

ag1 hesaplama (f=2) ve test gozmek (f=1) olarak belirtmislerdir.
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Ogrencilerin 2. soruya verdikleri 6mek cevaplar agagidaki gibidir.

2. Uygolamada klcl zotlayel buldugun se cligin wlerrcte!erdlﬂ

Byioys ba p hediin kengn q.r“&némﬂ gegma__,_;-;:.

. = = gy T ey

2. Uygulamada sikicy, zorlayres buldugun sevmedigin verler nerelendich - ; '-ﬂ oo

Y )P\'BIM \Lu\nu\o md.\qn)q se4y Mg) """#m \’\}g\Jn‘F"ﬁpr‘

Soru 3. “Yapilan etkinliklerin eglenceli ve gretici buldugun noktalar1 nerelerdir?
Omek vererek agiklayin.” sorusuna 6grencilerin verdikleri cevaplar analiz edilmig ve
Tablo 3.20’de sunulmustur.

Tablo 3.20: 6. Simf Fen Bilimleri dgrencilerinin uygulamada eglenceli ve &gretici
bulduklar: yerlerin dagilim

Tema Kod f
Oyun Daginik ve diizgiin yansima 14
Ses 3

Diger Soru sorulmasi 5
Toplam 27

Tablo 20 incelendiginde 8grencilerin daginik ve diizgiin yansima (f=14) ve
ses (f=8) ile ilgili oyunlan daha &gretici bulduklan tespit edilmigtir. Ayrica

ogrencilere yoneltilen sorulaninda (f=5) dgretici bulundugu belirlenmistir.
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Ogrencilerin 3. soruya verdikleri drnek cevaplar asagida yer almaktadr.

R R o M ot e Lo g v

3. Yapilan etkinlikicrin eglenceli ve 8gretici buldugun noktalar nereferdir? Gne %
Vafink dessrw e aliaghn  mnSing Lo it
v ‘%‘r-eL‘.cEa \nng.\\-s:‘:.JM. : ..'_Li'::\‘_'ﬂ ,,;',. Ry e
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3. Yapilan etkintiklerin eplenceli ve Bafesli?:)buldugun noktatan nerelerdic? Omek vererek nwkﬁi "’.?.\FP"':”;

Mes\a Dal e aiackan et ez A i ‘I*"\““'\Zl"r
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moo dahe cole Gl sanaii LR

¥

Soru 4. “Yapilan etkinlikler hangi kavramlan &grenmende etkili oldu? sorusuna

ogrencilerin verdikleri cevaplar analiz edilmis ve Tablo 3.21°de sunulmustur.

Tablo 3.21: 6. Smuf Fen Bilimleri 6grencilerinin uygulamada ogrendikleri

kavramlann dagilim
Tema Kod £
I51k ve Ses Diizgiin ve dagimk yansima 15
Isik 9
Ses 7
Ogrenme Yaparak yasayarak 7
Toplam 38

Tablo 3.21 incelendiginde grencilerin uygulamada 6grendikleri kavramlar
en ¢ok diizgiin ve dagimk yansima (f=15) ile ilgili olduklan tespit edilmistir.

Sonrasinda bu kavramlan ik (£=9), ses (£=7) ile ilgili kavramlar gelmektedir.
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Uygulama sirasinda kavramlann égreniminde yaparak yagayarak (£=7) 6grendiklerini

belirtmiglerdir.

Ogrencilerin 4. soruya verdikleri 6rnek cevaplar agagida yer almaktadur.

4 Yapilan etkinlikler hangi kavramlary grenménde-etkili olﬂu-x T ._ﬁ. ;
oy thle, a/agmfg YISt J‘-—"E&dﬁy

4, Yap:lnn etkinlikler hangi kavramlar Sgrenmende etkili olcfu"

LN %W\Q‘M&\Ved_w%tqﬂg ubp
L@.%h\}— Msnasond Ve SeS lrbmqs:,“dﬂ i

Soru 5. “Uygulama siiresince senin gérevlere devam etmendeki etken neydi?”

sorusuna Ogrencilerin verdikleri cevaplar analiz edilmis ve Tablo 3.22'de

sunulmusgtur.

Table 3.22: 6. Simf Fen Bilimleri §grencilerinin uygulamaya devam etmesini

saglayan etkenlerin dagilirm

Tema Kod f
Biligsel Ogrenme 3
Psikomotor Oyun 5
Deney 2
Duyussal Eglence 10
Diger Sorunun anlasilmamas 10
Toplam 30
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Tablo 3.22 incelendifinde &grencilerin uygulamaya devam etmesinde
ogrenme gerceklestirdikleri (£=3), oyun (£=5) ve deneyler (£=2) ile uygulamalann
eglenceli (F=10) oldugu belirlenmigtir. Aynica bazi 6grencilerin (f~10) bu soruyu

anlamadiklar igin cevap veremedikleri belirlenmistir.

Ogrencilerin 5. soruya verdikleri 6rek cevaplar agagida yer almaktadur.
; R e L e T R R T M e
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Soru 6. “Ders igerisinde diger arkadaslann ile iletisimin sence nasild1?” sorusuna

ogrencilerin verdikleri cevaplar analiz edilmis ve Tablo 3.23'de sunulmugtur.

Tablo 3.23: 6. Sumf Fen Bilimleri grencilerinin uygulama siiresince iletigimlerine

yonelik goriiglerinin dagilim

Tema Kod f
Olumiu Cok iyi 17
Iyi 8

Eglenceli 8

Olumsuz Koti 3
Toplam 36
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Tablo 3.23 incelendifinde dgrencilerin uygulama siiresince iletisimlerini gok
iyi (£=17), iyi (£=8) ve eglenceli (£=8) oldugu yoniinde goriisler belirlenmistir. Baz1
grenciler uygulama siiresince iletigimlerinin kotii(£=3) oldugunu belirtmigtir.

Ogrencilerin 6. Soruya vermis olduklan drnek cevaplar asagida yer almaktadir.

6. Ders wensmde difier arkadaglarn ile iletisimin sence nasﬂdt?

3.5. Besinci Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubu dgrencilerinin basar,
motivasyon ve tutum on test son test puanlarimn cinsiyet ile arasinda bir iligki

var mdir?

Bu bolimde deney grubu 6grencilerinin sirasiyla bagari, motivasyon ve
tutumlarina ait on test ve son test puanlan ile cinsiyetleri arasindaki iligkiye ait

bulgulara yer verilmistir.
3.5.1. Deney grubu ogrencilerinin on test ve son test akademik basan
puanlarinn cinsiyet ile arasinda bir iliski var mdur?

Aragtirmaya katilan dgrencilerin deney grubu akademik basan testi on test
puanlanmn cinsiyet ile arasinda iligki olup olmadigini bakmak i¢in yapilan t testi

sonucunda (p> .05 )istatistiksel olarak iliski olmadi: belirlenmistir (Tablo 3.24).
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Tablo 3.24: Deney grubu &grencilerinin akademik bagan testi 6n test puanlan ve

cinsiyete ait t- testi sonuglar

Cinsiyet N X S8 t F P
Kiz 14 15.56 4.11
-1.05 4.23 29
Erkek 13 16.66 341

Arastirmaya katilan 6grencilerin deney grubu akademik basan testi son test
puanlannin cinsiyet ile arasinda iligki olup olmadiin1 bakmak igin yapilan t testi

sonucunda (p>.05 )istatistiksel olarak iligki olmadig belirlenmistir (Tablo 3.25).

Tablo 3.25: Deney grubu 6grencilerinin akademik bagari testi son test puanlan ve
cinsiyete ait iligkili gruplar t- testi sonuglan

Cinsiyet N X SS t F p

Kiz 14 18.64  4.59

42 .08 .67

Erkek 13 18.11 4.39
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3.5.2. Deney grubu dgrencilerinin n test ve son test motivasyon puanlarintn

cinsiyet ile arasinda bir iligki var mdir?

Aragtirmaya katilan 6grencilerin 6n test motivasyon puanlarinin cinsiyet ile arasinda
iliski olup olmadipim bakmak igin yapilan t testi sonucunda (p>.05 )istatistiksel
olarak iligki olmadif belirlenmistir. Deney grubu kiz 6grencilerinin fen &grenmeye
yonelik 6n test motivasyon genel puanlan (X=102.12),erkek ofrenci on test

motivasyon genel puanlarindan (X=100.66),) daha yitksek oldugu belirlenmistir
(Tablo 3.26).

Tablo 3.26: Deney grubu Sgrencilerinin motivasyon olgegi testi On test puanlan ve

cinsiyet arasindaki farka ait t- testi sonuglan

Cinsiyet N X SS t F P

Kiz 14 102,12 2245

282 3.35 78

Erkek 13 100.66  14.07

Aragtirmaya katilan 6grencilerin son test motivasyon puanlarimin cinsiyet ile
arasinda iligki olup olmadifim bakmak igin yapilan t testi sonucunda (p>.05
Yistatistiksel olarak iligki olmadig belirlenmigtir. Deney grubu kiz 6grencilerinin fen

dgrenmeye yonelik son test motivasyon genel puanlan (X=106.32),erkek dgrenci son

test motivasyon genel puaniarindan (X=103.00) daha yiiksek oldugu belirlenmistir
(Tablo 3.27).
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Tablo 3.27: Deney grubu dgrencilerinin motivasyon dlgegi testi son test puanlan ve

cinsiyet arasindaki farka ait iligkili gruplar t- testi sonuglan

Cinsiyet N X SS t F p

Kiz 14 106.32 7.96

1,01 7.30 31

Erkek 13 103.00 14.51

3.5.3. Deney grubu dgrencilerinin on test ve son test tutum puanlarimn cinsiyet

ile arasinda bir iliski var mudir?

Arastirmaya katilan dgrencilerin deney grubu tutum Slgegi 6n test puanlannin
cinsiyet ile arasinda iligki olup olmadifim bakmak igin yapilan t testi sonucunda
gruplar arasinda istatistiksel anlamda bir fark bulunamamugtir (p> .05). Deney grubu
kiz 6grencilerinin son test tutum genel puanlan (X=116.84), erkek dgrenci 6n test

tutum genel puanlanndan (X=112.85) daha yiiksek oldugu belirlenmistir (Tablo
3.28).

Tablo 3.28: Deney grubu 6grencilerinin tutum 6lgedi testi 6n test puanlan ve

cinsiyet arasindaki farka ait iligkili gruplar t- testi sonuglan

Cinsiyet N X SS t F p

Kiz 14 11684 19.39

.83 1.58 41

Erkek 13 112.85 14.73
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Aragtirmaya katilan 6grencilerin deney grubu tutum &lgegi 6n test puantarimin
cinsiyet ile arasinda iliski olup olmadifint bakmak i¢in yapilan t testi sonucunda

gruplar arasinda istatistiksel anlamda bir fark bulunmugtur (p< .05)(Tablo 3.29).

Tablo 3.29: Deney grubu &grencilerinin tutum o&lgegi testi son test puanlan ve

cinsiyet arasindaki farka ait iligkili gruplar t- testi sonuglan

Cinsiyet N X SS t F p

Kiz Kiz 14 131.40 8.10

2.22 3.53

Erkek Erkek 13 124.44 13.57

Deney grubu kiz 6grencilerinin son test tutum genel puanlan (X=131.40), ,

erkek &grenci on test tutum genel puanlanndan, (X=124.44)daha yiiksek oldugu

belirlenmigtir.



4. TARTISMA VE SONUC

Bu aragtirmada oyun temelli etkinliklerin ortackul 6.simf dgrencilerinin 151tk
ve ses initesi kapsamindaki akademik bagarilanina, motivasyonlarina ve tutumlarina
etkisi incelenmektedir. Bu yiizden deney grubunda mevcut fen bilimleri programi ve
oyunlarla ders islenirken kontrol grubunda sadece mevcut ders programn ile ders
islenmigtir. Aragtrma sonunda, deney ve kontrol grubunun akademik bagan,

motivasyon ve tutumlarina iliskin sonuglar bu bliimde tartigilmstir.

4.1. Birinci Alt Probleme Ait Sonu¢ ve Tartisma

Birinci alt problem “Deney grubu ve kontrol grubu égrencilerinin &n test, son
test basar puanlan arasinda anlamm bir farklilk var midu?” sorusu olup, bu alt
probleme ait bulgular incelendiginde deney ve kontrol grubu arasinda akademik
basan testi on test puanlari arasinda anlamh bir fark olmadigt griilmilstir. Elde
edilen sonug deney ve kontrol grubunun arastirma dncesinde aralannda herhangi bir

farkhiik olmadigim yani denk oldugunu géstermektedir.

Aragtirma sonucunda 6. simf 151k ve ses iinitesinde uygulanan basan testi 6n
test son test sonuglan incelendiginde, kontrol ve deney gruplanmin her ikisinin de
baganlannimn arttif: belirlenmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda oyunlann deney
grubu dgrencilerinin akademik baganlarma etkisi pozitif yonde oldugu sonucuna
vanlmigtir. Heniiz ergenlige gegis ile cocukluk arasinda kalan ortackul 6grencilerinin
hala oyun iligkili olmasi ve fiziksel olarak da oyuna ihtiyag duymalan fen dgrenmeyi

olumlu etkiledigi dilgiintilmektedir. igili literatiir tarandiginda, bu arastirmadan farkli
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olarak Sahin (2015), oyunlagtinlmis oyun temelli §grenmenin Ggrenci basarilarina
etkisini incelemek igin yapmis oldugu yiiksek lisans aragtirmasinda deney grubu ve
kontrol grubu Ggrencileri 6n test son test puanlann arasinda istatistiksel anlamda bir

farkhilik olmadif: sonucuna varmigtir.

Sahin (2015) arastirma sonucuna gére MEB yapilandirilmig 8gretim program
ve oyun temelli 6grenmenin 6grenci akademik bagansim arttirdif gézlenmis fakat bu
artigin istatistiksel olarak anlamli olmadifim ifade etmigtir. Bayat, Kiligaslan ve
Sentiirk (2014) ise bu aragtirma ile benzer sonuglar eide etmis ve egitsel oyunlann
yedinci simf akademik basanlanna etkisini incelemek icin yaptiklan aragtirma
sonucunda oyunlarin, deney grubu Ogrencilerinin akademik basarilanmn kontrol
grubu dgrencilerine gére olumlu yénde arttif1 sonucuna vanlmistir. Demir’in (2012)
aragtirmasinda da oyun uygulanan grubun akademik basanlanmin daha yiiksek
oldugunu belirtmigtir. Cogkun, Akarsu ve Kariper (2012) yaptiklan arastirmada
egitsel oyunlarn fen ve teknoloji dersindeki &grencilerin, akademik basanlarmin
deney grubu 6grencileri lehine anlamli bir farkhhik oldugunu tespit etmistir, Kaya ve
Elgiin (2015) “Egitse! Oyunlar fle Desteklenmis Fen Ogretiminin flkokul
Oprencilerinin Akademik Basansina Etkisi” isimli araghrmalarinda deney ve kontrol
gruplan arasinda bir fark olmadigim, deney grubunun son test sonug¢lannin kontrol

grubu son test sonuglarina gore daha yiiksek oldugu sonucunu ortaya koymustur.

Farkl 6gretim yontemlerinin kullamldig1 ¢aligmalar ile ilgili yapilan literatiir
aragtirmalarinda, Tagdemir ve Tay (2007), "Fen Bilgisi Ogretiminde Ogrencilerin
Ofrenme  Stratejilerini  Kullanmalannin Akademik Basanya Etkisi” isimli
aragtirmalarinda sonucunda gruplarin akademik basann On test son test puanlan
arasinda farkiilik oldugunu gorillmistiir. Gruplarin akademik basan son test puanlan
arasindaki iliskiye bakildiginda deney grubundaki &grencilerin son test puanlannin
kontrol gurubundaki &grencilerin son test puanlanndan yiiksek oldugu goriillmiistiir.
Unal ve Ergin, (2006 ) “Tiirk Fen Egitimi Bulus Yoluyla Fen Ogretiminin
Ogrencilerin  Akademik Basanlanna, Ogrenme Yaklasimlarna ve Tutumlanna
Etkisi” isimli aragtirmalarinda deney ve kontrol grubu &grencilerinin akademik basarn

puanlanm incelediklerinde, deney grubu &grencilerinin kontrol grubu &grencilerine
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gore daha basanli oldugunu séylemistir. Sonug olarak, bu aragtirma literatiirdeki pek
¢ok aragtirma ile paralellik gdstermis ve oyun temelli etkinliklerin uygulandii deney

grubu dgrencilerinin akademik basarilarinin uygulama sonucunda daha fazla arthif

belirlenmistir.

4.2. Ikinci Alt Probleme Ait Sonu¢ ve Tartisma

Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin 6n test ve son test motivasyon
puanlan arasinda anlamli bir farkin olup olmadif: degerlendirilen ikinci alt probleme
ait bulgular incelendiginde, fen 6frenmeye yonelik motivasyon on test puanlan
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadifn gérillmiistir. Bu sonug
aragtirma Oncesinde deney ve kontrol grubunda yer alan §rencilerin fen 6grenmeye
yonelik motivasyonlan arasinda bir farklilik olmadif1 yéniinde yorumlanabilir.
Ancak deney ve kontrol grubu arasinda fen 6grenmeye y6nelik motivasyon son test
puanlan arasindaki fark incelendifinde istatistiksel olarak anlamli bulunmustur.
Aynica deney grubunun son test motivasyon puami, kontrol grubu motivasyon
puanindan yilksek bulunmustur. Arastirma sonucunda 6. siuf 151k ve ses iinitesinde
uygulanan motivasyon testi dn test son test sonuglar incelendiginde, kontrol ve deney
gruplannin her ikisinin de motivasyonlannin arttig1 belirlenmistir. Bu sonug deney

grubu Ogrencilerinin fen 6Zrenmeye yodnelik motivasyonlannin daha fazla arthf

yoniinde yorumlanmstir.

Igili caligmalar tarandifinda Genger ve Karamustafaoglu (2014), durgun
elektrik konusunun egitsel oyunlaria &gretimini incelemek i¢in yapmus olduklan
aragtirmada &grencilerin bitiin etkinliklere katildiklan, bu arastirmada oldugu gibi
derse karsi ilgilerinin yiikseldigi sonucuna varmistir, Karamustafaoglu ve Kaya'nin
(2013) egitsel oyunlarla yansima ve aynalar konusunun &gretimi igin yapmis
olduklan araghrma sonucunda ise oyunlara biitiin 6grencilerin katildiklan, ders
siiresince aktif olduklar1 ve &grencilerin dersi eglenerek isledikleri sonucuna
varmislardir. Cavug, Kulak, Berk ve Kaplan (2011), oyunlarla desteklenen fen ve
teknoloji derslerinin, dgrencilerin derse yonelik motivasyonlarna olumiu katkisi
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oidugu sonucuna varmislardir. Benzer sekilde Moralar (2012) fen egitiminde
probleme dayal: dgrenme yaklagiminin akademik bagan, tutum ve motivasyona
etkisini incelemek igin yapmus oldugu yiiksek lisans ¢aligmasinda gruplarn
motivasyon puanlarinda artig oldugu fakat deney grubu motivasyon puamnin kontrol

grubu motivasyon puanina gore daha yilksek oldugunu belirtmistir.

4.3. Uclincii Alt Problem Ait Sonu¢ ve Tartigma

Deney grubu ve kontrol grubu égrencilerinin 6n test ve son test tutum puanlan
arasindaki farkin incelendigi tigiincii alt problemde, deney ve kontrol grubu, tutum &n
test puanlan arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig1 belirlenmistir.
Ancak deney ve kontrol grubu arasinda fen 6grenmeye yonelik tutum son test
puanlan arasindaki fark istatistiksel olarak anlamh bulunmustur. Bu sonug¢ deney
grubunun son test tutum puaninin, kontrol grubu tutum puanindan daha yiiksek
oldugunu da géstermistir. Bu sonu¢ uygulamamn deney grubu 6grencilerinin fen

Sgrenmeye yonelik tutumlarim arttirdid: y6niinde yorumlanmstir.

Arastirma sonucunda 6. simf 151k ve ses {initesinde uygulanan tutum testi 6n
test son test sonuglan incelendiginde, kontrol ve deney gruplarinin her ikisinin de
tutumlanimin artt1 belirlenmistir. Ancak artisin deney grubunda daha fazia oldugu
gozlenmigtir. Bu sonucun uygulanan etkinliklerin igerikleriyle iligkili oldugu yoniinde
yorumlanmmgtir. Ciinkdl uygulanan etkinlikler &grencilerin seviyesine uygun oldugu
gibi iletisimlerini ve oyunu siirdiirme istegini arttirmigtir. Ornegin, istasyon oyununda
ogrencilerin grup igerisine birbirleri ile etkilesimi, birbirlerine olan giiven duygulan
ve bir gorevi beraber tamamlayabilmenin farkindaligi kazanildig diisiiniiimektedir.
Aynca gruplar arasinda olusan bu kiiglik rekabet ortami &grencilerin birbiri ile

etkilesim iginde bulunmasim ve derse karsi daha ilgili olmalarint saglamugtir.

Boyraz ve Serin (2015), oyun temelli fiziksel etkinlikler yoluyla kuvvet ve

hareket kavramlanmin 6retimi igin yaptiklan c¢alismada 6grencilerin oyunlarla
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birlikte ogrencilerin derse karyi tutumlanmn olumlu yoénde geligtii sonucuna

vanlmstir.

Cavus ve arkadaslan (2011), fen ve teknoloji 6retiminde oyun etkinlikleri ve
giinlilk hayattaki oyunlann derse uyarlanmasi igin yaptiklan c¢aliymada oyunlarla

birlikte &grencilerin derse karst tutumlarinin olumlu yonde gelistigi sonucuna

varilmistir

Farkli 6gretim yontemlerinin kullamldif: ¢aligmalar ile ilgili yapilan literatiir
arastirmalaninda mevcut programun diginda yapilan ders ig¢i uygulamalarn
oprencilerin derse yonelik tutumlanm artirdift  gesitli  arastirmacilarca da
belirlenmistir. Omegin, Cavus’un (2016) probleme dayali 6grenme 151k ve ses
iinitesine yonelik yapmms oldugu yiiksek lisans tezinde deney grubu dgrencilerinin
tutum puanlan, kontrol grubu égrencilerinin tutum puanlanna gére daha fazla oldugu
sonucuna ulasmgtir. Bilgin ve Karaduman (2005) ise arastirmalannda is birlikgi
dgrenme ile Ogrencilerin derse kar;t tutumlarimn olumln yonde olustugunu
séylemiglerdir. Doymusg, $imsek ve Bayrakgeken (2004) isbirlikgi 6grenme ydntemi
ile 6grencilerin fen dersine karsi tutumlarim incelemek igin yaptiklan aragtirmada
dgrencilerin birbirleri ile etkilesim iginde olduklanm, birbirlerine karsi giiven

duyduklarnn: ve derse karsi tutumlannin olumlu yonde degistigini belirtmigtir,

4.4. Dordiincii Alt Probleme Ait Sonu¢ ve Tartiyma

Deney grubu 6grencilerinin uygulama siireci hakkindaki gbériislerinin
degerlendirildigi dérdiincii alt problemde, deney grubu &grencileri fen bilimleri
dersinde oyunlarla ve deneylerle daha iyi Ogrendiklerini, yaparak yasayarak
dgrendiklerini ve oyunlarla beraber konulan daha iyi anladiklanm ifade etmislerdir.
Uygulama siirecinde tasarlanan dart, kart ve diigiin kazan oyunlan &grenciler
tarafindan en ¢ok begenilen oyunlar olmuglardir. Oyunlarin 6grencilerin biligsel,
duyugsal ve psikomotor geligimlerine katki sagladigi da belirlenmistir. Ozellikle
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uygulamaya devam etmelerini saglayan etkenler konusunda dgrencilerin bilyiik bir
gogunlugu olumlu goriigler belirtmislerdir. Omegin, uygulama siirecine katilimi
saglayan en énemli faktor siirecin eglenceli olmasi yoniinde goriiler belirtmiglerdir.
Ayrica oyun ve deneyin yaminda igerigin Ogretici olmasi da &grenciler tarafindan
belirtilen etkenlerden olmustur, Bazi grenciler ise soruyu anlayamadiklan igin cevap

veremedikleri belirlenmigtir.

Ogrencilere  siire¢  icerisinde  arkadaslanyla  olan  iletisimlerini
degeriendirmelerine y6nelik bir soru da yéneltilmigtir. Buna gore 6grencilerin biiyitk
bir ¢ogunlugu iletisimlerinin gok iyi oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin
oyunlara aktif olarak katildiklan, oyun siiresince rekabet hissine kapilmadiklan ve
dersleri eglenceli bulduklar: tespit edilmistir. Aragtirma sonucuna gore fen bilimlen
dersinde kullamlan oyunlann &grencilerin birbirleriyle is birligi i¢cinde olmalarina ve
yardimlagmalanna, bir birlerine kargi saygili olma, kurallara uyma gibi davraniglanm
olumlu ydnde gelistirdigi ifade edilebilir. Benzer bir sekilde Karamustafaoglu ve
Kaya (2013), arastirmalan sonucunda oyunlarin $grencileri derslere aktif katilimim
sagladifimi, Sgrencilerin birbirleri ile etkilesiminin iyi oldugunu ve birbirleriyle

yardimlagma iginde olduklianm ifade etmiglerdir.

Slussareff ve Bohackova, (2016) yaptiklan arastirmada egitsel oyunlarla
stireci aktif isleyen Oprencilerin, pasif olan &grencilere daha iyi Ggrenme
gerceklestirdigi sonucuna varmstir. Boyraz ve Serin, 2015, oyun temelli fiziksel
etkinlikler yoluyla kuvvet ve hareket kavramlanmn 6gretimi i¢in yaptiklan ¢aligmada
ogrencilerin fen kavramlanm daha iyi 6grendikleri ve dersi daha iyi anladiklan
sonucuna varmustir. Nordby, @ygardslia, Sverdrup ve Sverdrup, (2016) yaptiklan
arastirmada  oyunlarla  islenilen derslerde &grencilerin  yaparak 6grenme
gerceklestirerek daha kapsamli bilgiye sahip olduklan, geleneksel yonteme gore
derslerin daha eglenceli oldugu sonucuna varmistir. Piu, Fregola ve Santoro (2016)
yaptiklan aragtirmada 6grencilere agi kavrarmm tamitmak igin similasyon oyunlar

kullanmis ve kavram tamtiminda oyunlann siireci kolaylastiracagim séylemistir
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4.5. Besinci Alt Problem Ait Sonug ve Tartiyma

Deney grubu Ogrencilerinin bagan, motivasyon ve tutum puanlan ile
cinsiyetleri arasindaki iligkinin degerlendirildigi beginci alt problemde istatistiksel
olarak anlaml bir fark olmadi belirlenmistir. Deney grubu 6grencilerinin akademik
bagan testi ve tutum son test puanlarinin cinsiyet ile arasinda istatistiksel olarak
anlamh bir fark olmadifi goriilmiistiir. Fakat tutum son test puanlannin kiz
ogrenciler lehine anlamlh Sl¢iide farkhlik gosterdigi gorillmiigtir. Erigilen literatiir
tarandifinda oyunlann cinsiyete gore basari, motivasyon ve tutuma etkisi olan
aragtirmalara ulasilamamistir. Konu dis1 literatiir tarandiginda Aydin’in (2007)
yapmis oldufu aragtirmada da &grencilerin fen bilgisi dersindeki motivasyonlan ile
cinsiyet arasinda bir iligki olmadif1 sonucuna ulasmistir, Yaman ve Dede (2007) is
birlik¢i ¢aliyma agisindan kiz Ggrencilerin fen ve matematik derslerine kars:
motivasyonlarinin arthf sonucuna ulagsmugtir. Bilgi ve Geban, (2004) is birlikgi
Gfrenme yontemi ve cinsiyetin dfrenci basar ve tutumlarina etkisini incelemek iin
yapmis olduklan arastirmada kontrol grubu dgrencilerinin basarilarina cinsiyetin bir
rolit olmadifim ancak 6grencilerin derse kars: tutumlanm olumlu yénde gelistirdigi
sonucuna varmigtir. Bilgin ve Karaduman, (2005) isbirlikli grenmenin 8. simf
ogrencilerinin fen dersine karst tutumlanna etkisinin incelenmesi igin yapmig
olduklan aragtirmada, fen bilimleri dersinde kontrol grubu ogrencileri son test
puanlan ile cinsiyet arasinda anlamli bir farkhlik olmadigimi belirlemistir. Deney

grubu 6grencileri son test puanlan ile cinsiyet arasinda kizlar lehine anlamh farklihk

oldugu sonucuna ulasmstir,
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5. ONERILER

Arastirmacilar i¢in dneriler

Ortaokul ¢aginda olan &grencilerin oyun temelli etkinliklerle desteklenen
Ofrenme ortam 151k ve ses ilnitesine yonelik fen 6grenimini destekledigi bu
aragtirma ile belirlenmistir. Buna gore fen programu igerisinde yer alan diger
iinitelerde de benzer oyun etkinliklerinin gelistirilerek etkililiginin
Ogretmenler ve aragtirmacilarca degerlendirilmesi dnerilmektedir.
Aragtirmacilann gelistirecekleri farkh iinitelere yonelik oyun etkinlikieriyle
yapilacak &gretimlerin, boylamsal arastirmalarla degerlendirilmesi de alana ya
da gelistirilecek yeni 6gretim programlarina tnemli katkilar saglayacagi
diisiiniilmektedir.

Bu arastirmada geligtirilen oyun etkinlikleri fiziksel katilim gerektiren
oyunlar olmustur. Ancak teknoloji destekli hazirlanacak dijital oyunlar ile bu
oyunlann etkilerinin degerlendirildigi ya da karsilasgtinldig: arastirmalann da
aragtirmacilar tarafindan degerlendirilmesi &nerilmektedir.

Bu arastirmamn benzeri farkli seviyedeki simiflara ve farkli G6@renme

alanlarina yapilarak arastirmanin genelligi arttinlabilir.

Uygulaywellar i¢in dneri

Bu aragtirma swasinda Ggrencilerin akademik basanlanna yonelik kahcihk

testi uygulanmamustir. Alanda benzer caliyma yapacak aragtirmacilara

kalicilik testinin uygulanmasi da 6nerilmektedir.
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Araghrmanin  sonuglarina gére oyun etkinliklerinin 6frenci baganlanm
arttirdi: goriilmektedir. Bundan dolayr 6gretmeler ders siirecinde egitsel
oyunlara daha fazla 6nem vermeleri énerilmektedir.

- Diger derslerin Ogretiminde de oyun temelli etkinliklerin kullaniimasi
dnerilmektedir.

Bu caligma simirhliklardan dolay 52 6grenci ile yilrittiilmiigtir. Yapilacak

¢alismalar daha biiyiik gruplar tizerinde yapilarak oyun etkinliklerinin etkisine
bakilabilir.
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toplama araglarty kullanemk, tim saliymalann oleul yBuetiminin
sorumbulufiunda/gdzetiminde  yOrOtimesi, yopilacsk c=hymalznn efitim  dgretim
faaliyetlerini alsatmadan okul y8actiminin planlayscaft caliyma takvimine gore yapalmasi,
salipmolars kalmn gooallolok esasina dayalt olamk saglanman, uygulama ile topianacak
verilerin sadece bu arastirma dahilinde hullaniinias ve arzytirma sonucunun Mudiriagimis
AR-OE Birimine bamb veys elektronik dokfiman olarak teslim edilmest kogullan ile
gergekleytirilmesinde  herhangl  bir salincacm  olmadily  Modarlogimizee  uygun
deferlendiritmektedi,

Makamlanmzca da uygun gonlidtga takdinde, olurlznnuze arz ederim.
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Ek-2: Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi

"ADI SOYADL: : SINIFL:
FEN OCRENMEYE YONELIK MOTIVASYON OLCEGI

katimyorum

Kaulmyorum

Katibyorum

Keslulikle
katihyoruts

1. Fen konular ister 2or, lster kolay olsun bu konulan anlayabilecefimden
eminim

2. Zor olan fen kavramlanni anlayabilecegimden ¢ok emin degilim.

3. Fen sinavianinda baganh olacagimdan emlnim.

4. Ne kadar cabalarsam cabalayayym, fen konulanm &grenemiyonim,

5. Fenle ilgili etidndilder gol zor oldufunda bunlan yapmaktan vazgegerim veya
sadece kolay lasimlanm m.

. Fenle 'glli etkinkilder] yaparieen cevaplan kendim bulmaya cahgmalkaansa
baskalanna sormay tarcih ederim.

7. Fen dersinin konular: bana ror geldiginde, bu konulan afrenmek i¢in
calismam.

| 8. Yeni fen kavramlann Sfrenirken, bunlan anlamak lcin caba gasteririm.

9, Yeni fen kavramlann: dgrenlricen, bunasla daha dncekiler arasinda baflann
kuanm.

10. Bir fen kavramim anlamadiunda hana yardima olacak uygun kaynaklar
bulurum.

11. Bir fen kavramint anlamadigimda bu kavrams antayablimek igin
 0fretmenimle ya da diger 8grenciterle taroginm.

12. Ggrenme stred] boyunca &tendigim kavrambr arasinda baglantlar
lurmaya galiprm,

13, Bir haea yapnmda nigin hata yaptighot bulmaya cabisinm.

14. Anlamadiyfim fen kavramlanyla karplastifimda, yine de bunlan arlamal igin
gaba géateririm.

15. Giinlitk hayanmda kullanablleceim Icin fen 6Frenntenin snemi olduffunu
disiinGyorum.

16, Fen beni disdnmeye ydnelitifl icin, fonin Snemli oldufunu distniyorum.

17. Fende problem gizmeyi firenmenin dnemll oldufunu ditsdntyontm.

18. Fende aragurmaya ydnelik ethintikiere kablmanm nemit olduguny
disfndyorum.

19. Fen konulanm dgrenirken meralam giderscek firsatann olmas Snemlidir,

20. Fen derslerine diger d&rencilerden daha iyl clmak Icin Jabhm gésteririm.

21 Fen derslerinde derse katlada buluomamw amact diger dgrencilerin zekl
olduumu disdnmelerini saglamaktr.

22. Fent derslerine biiretmentmin dikdeatini cekeblimek lein lahhim gastedrim.

23, Fen dersinde bir sinavdan iyi bir not aldithmda kendimi bagan hissederim.

24. Fen dersinin konulannda kendime givendidimde kandimi lyi hissederim.

25. Fen dersinde zor bir problemi ¢zebildiimde kendimi baganh hissederim,

26. Fen dersinde éiretmen fikirlerimi kabul ettiginde kendimi iyi hissederim.

27. Fen dersinde dier 0grenciler Akirlerimi kabul ertifinde kendiml jyi
hissederlm.

28, Fen dersinin konulart heyecan vericl ve cegiti konulardan olustugu igin fen

dersine katilmaya istehdivimdir,
29, tmentm farkh éretim yontemler lullanduyl icin fea detine kabulmaya

jsteldiyimdic.

30, Ofremenim Gzerimde ok fazla bash olusturntadigh icin fen dersing

katimaya isteldivimdir,
31 Ofretmen bana ilgl gosterdid icin fen dersine lkabimaya Istekliyimdiz,

32 Fen dersi beni di30nimeye zorlachh iin fen dersine katilmaya istekllyimdir.
33. Ogrendler konulan tarmgabiidiklert icin fen dersine kanlmaya {steldiyimdir,
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Ek-3: Fen Bilimlerine Y&nelik Tutum Olgegi

ADILSOYADI: SINIFI:
Fen (Bilimleri)’ne Yiinelik Tutum Olgegi

Tamuamen
katiiyorum

Katliyorum

Kararsuim

Katllmiyorum

Hig
Katillmiyorum

1.llcrde, fen ile ilgili bir meslek segmek isterim.

2.Fen derslerine, isteyerck ¢alisinm.

3.Okullardaki fen dersleri azaltilsa sevinirim,

4.Fen ile ilgill deneyler yapmaktan zevk alinm.

5.Fen kitoplanm okurken gok sikihnm,

6. Fen derslerini savmem.

7.Fen derslerine, mechur oldufum igin ¢alisiyorum; mechbur olmasam
caliymam.

8.Gazete ve dergilerdeki fen ilgili haberler ilgimi gekmez,

9.Fen derslen benim igin eflendinicidir,

10.Fen derslerine, sadece simif gegmek igin caligtyorum.

11.Ders digtnda, kendi kendime [cn deneyleri yapimakian hoglaminm.

12 Fenle Ngill kitaplar igimi goker.

13.Fen, ilgi duydugum bir konu degitdir.

14.Fen derslerine, sialmadan, zevkle ¢alisinm.

15.Fen derslerinden korkanm,

16.Bos zamanlanmda, fen konulanyla u@rosmakian hoglamnm.

17.Fenden hoglarunam.

18.Fen derslerinde kendimi mhat hissederim.

19. Yetki verseler, okullardan biltQin fen derslering katdyrinm.

20.Fenle ilgili bir soruyu cevaplamak veyn bir problemi gizmek bana zevk
verir,

21.Yetki verseler, fen derslerinin konulanm en aza indiririm.

22 Bos zamanlanmda, fenle ilgili hig bir yey yapmak icimden gelmez.

23.Bence fen dersleri, en gekici derslerdir,

24.Fen, 6pemli gbrd@gim konulann en sonunda yer alir.

25.Fenle ilgili gdzlem ve deney yapmaktan hoglanutim,

26.Fen alamodaki bilgimi armicmak igin, arkadaglanm ve 83retmenlerimle
tarigmalar yapmak isterim.

27.Fen, cn gok ilgi duydugum 05 konudan biridir,

28.Miimk({n olsa, fen dersierinin yerine baska dersler seperdim.

29,Fen konulanmn hayatt Snemli oldufuna inansuyorum.

30.Fen ile ilgili her seye ilgi duyanm.

TF




Ek-4: Akademik Bagari Testi

AD| SOYADI: SINIFE:

TARIH:

Sevgill Ggrenciler bu test lginde 13tk ve ses nitesine ait sorular bulunmakiadir. Her soruyu
dikkatle okuditkten sonra size gdre en uygun olan (bir tane) secenedi {yarctleyiniz.

1) Asafuda verilenlerden hapgileri dafnmk
yansuna gergeklestivir?

1. Cam ylizey

2. Piirliz1 levha

3. Burusuk alitminyom folyo

4, Dalgah deniz, yiizeyi
Aylve2 By2vel
Cy3ved D)2,3ved

2) Ayapndaki bilgilerden dogru olamn basina
“D", yanhy olamn bayina “Y" yazdacaktir.

[ Saydam maddelengr.gm lumamng -
yalooins geeler. © -
Porilzliy: yﬁzcyleule daglmkyannma
‘gerceklesis.

Inin yiizeye qarpip- sddlstmma
geri dnmesine yansima denir. = -4

Buna gire tablonun dofru sckilde doidurulmuy
bali asudidukilerden hangisidic?

A)DYD

ByDDY

QDDD

DYYD

Yukarida verilen olayla ilgili hangi secenekteki
ifade yankstr?
A) Gelme agis1 yansuna agisina egittir,
B) Gelen ipinlac kendi zerlerinden geri
yansimishr.
) Daifiuk yansumadir,
D} Gelen tsin ve yansiyan 1n aym
dilzlemdedir.

4) Ayseldenizdeki goriintUstiniin bazen bulanik,
bazen ise net oldugunu fark ediyor.

Buna gire, Aysel'n gorilntiisiindeki degighnin
scbebi ayapdakilerden hangisi olabilir?

A) Suyun iyi bir yansitict olmamasi

B) Suyun, Aysel'in porintisind havadan
nlmasz

C) Ipin, farklh  dorumiarda farkh agiyla
gelmesi

D) Isign su dalgabiyken daginik, durpunken
diizgiin yansuma yopmast

5) Asafhdaki bilgiler dogra ise #D”, yanhg ise
“Y* yiinitnde llerlenirse bangl gikiya ulagilir?

A@gmqnmn@;@@nﬁl;ﬁn ylzaylerdi.

A) A Y ) 0 * D) '
6) \_\
_-\\;S\’\
Sekil 1 Sekil 2
Yukanda  verilen  gekillerle  ilgili

ayaprdakilerden hangisi dogrudur?

A) $ekil 2 deki olay dilzgiin yansimadar.

B) Sekil 1 deki olaydn bulamk gbritntll olugur,

C) Heriki olayda gelen 151m ile yansiyan iin
oym dilzlemdedir.

D) Sekil | deki olay daginik yansunadsr,



Yukanidaki fotofiraf bir gergeveye konulacaknur,

Buna glire fotofirafm {izerine gelecek malzeme
hangi Bzellikte olmahdir?

A) Saydam ve plictizits

B) Opak ve plrllzsiiz

C) Yan saydam ve pliriizsiiz
D) Saydam ve pilrilzsitz

8) Sekil 1,2 ve 3'1e dizglin yilzeylere gelen tinlar
gosterilmigtir.

LN

Dilzgtin yiizey sekil |

Dilzgiin ytzeyy sekil 2

Dizgiin yUzey gekil 3

Bu tyinlann yansuma aqlonmn  kilgiikten
biiyiige dofiru sralanmasi ayadakilerden
hangisidir?

A)2<i<3 B) 1<2< 3

Cilc3e2 D) 3<2<1

9) Ayagidaki bilgilerden hangiter] dogrudur?

I Normal dzerinden yilzeye gelen i§tmun
gelme agisi 90° dir.
L. Nomal GOzerinden yllzeye gelen i,
normal ilzerinden geri yansir.
I Yizeye 90° lik a5 ile gelen 15, 90°kk

yansuma sgistyla ylizeyden yansir,
A) Tvell By velll
C) L Ove I D) Yulmz I

10) Seckilde unne panda borunun igine bakarak
agaf digen yavrusuna grmek istiyor.

10@

-yl

Anne pandamn yavrusunu grebilmesi igin
horunun igine em az kag tane ayna
yerlestirilmelidir?

Ayl By2 C)3 D)4

Yukandaki gtrselde bir ytizeyde mcydana gelen
yansima glsterilmektedir.

Buna gbre K, L ve M lle gisterilen yerlere
zjafrdakilerden hangilert yamlmafidsr?

K L M
A) Yanstyan igin Normal Gelen 15tn
B) Normal Gelenigin Yanniyan rpn
C) Geleaimn Nogmal Yansiyan 1in
D) Geleagin Yanstyanuin ~ Normal



12)

X N IS“C-

1 Tpilr duzgtin: yﬂuyl&dm« : 2

21 Biragmn: gehm:nqm:.h i
f y‘ausnma.amsnhubmnec:mu. D 1
__3 Bir'cismin. ghnilebilmesi". Fq:

i clsimdengﬁzeum .,
gegnh;elidu sv| o

. -l'-

-Birmgm’e i dtizleme -;mp;p
dugmlnl_dcg)sum:sme
i denizs 3

Yukaridaki defru - yanhs tablosunda ink
konusu fle ilgili verilen bilgilerden hangisi
yanhy isaretlenmiglir?

Al B2 O3 D)4

1)

§ [-;ngmdllzgi‘inﬁ,ryﬂzeydei:{,. Pk

{ yansmih

Yukaridaki bilgiler dogru ise “D”, yanly ise
“y™ yiniinde ilerlenirse hangi gikzya ulaghr?

a)l B2 C3i Dp

14)
N Sckle gire
i ' ayaprdakl
oo ifadclerden
hangisi dogrn
Yanastc) ylzey depildir?

A) i, gelme agisidar,

B) Gelen tgin ve yansiyan 15in fackh
diiziemdedir.

C) 1 ogisi, T agisina egittir,

D) r, yansima agisudir.

(fretmen, tahtaya dilzgin yilzeye gelen 1mimn
yansumasint jekildeki  gibi gizmigtir. Tahtadaki
gizimle ilgili Yfirencilerin yapufh  yorumiar
agaitidaki gibidir.

aElif : ave b agtlanmin toplamu 90°dir.
@ Efe: cved agilan kesinlikle birbirine eittir.
%Cansu : ¢ ag1s yansima agisidir.

@Cem : bagisi gelme ecisicir.

Buny giire hangi §grencinin yorumu yanhytu?

A) Elif B) Efe C)Cansu D)Cem

16) N
[ ]
:
1

P le: SR LA L AP Ay

Ingin dilzgln yltzeylerde yonsumasini aragtiran
Kaan, gekildeki aynanin Gzerindeki bir noktaya iki
farkh 151n gbnderiyor.

Buna giire,

1. Aynamn bulundugu konum sabit tutulan
defigkendir.
2. Gelme agist bagimsiz defigkendir.
3. Yansuma agist hagimh deBiskendis.
ifadelerinden hangileri dogrudur?
A)lve2 Bilve 3

C)2vel Dyl,2ve3



in

o owinr Db aerod o 1

Yukanda dizgin yansima  medclinde
numaralarla gisterilen lanmlardan hangisi
yansiia yiizeydir?

A)a B)b Ce D)d
18)
1 T 2 [ 314|535

A :

B

C | 1
| 1 |

Bulmacaya, asafidaki ciimlelerde A, B ve C ile

gusterilen kelimeler yazilacaktir,

> Yansiicr yitzeye 90° lik a1 yapacak sekilde
cizilen hayali dogruya .....A...denir,

¥» Yansiuct yizeye gnderilen ina ....B. i5in
denir,

» Yansiha ylzeye qarpuktan sonra geldifi
ortama geri dénen 15mna ....C..... 1510 denir.

Buna gire dogru kelimeler bulmacaya
yerlegtirildidinde 5. slilunda hangl hacfler
bulunur?

A)JALI B)YED CANI D)RLA

19) Agapnda ban meddelerin sofunna miktatiary
gosterilmistir,

Buna giire, L maddesi agafndakilerden hangisl
oloblilir?

A)Cam  B)Tahta  C)Kafut D) Pamuk
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20) Agagpda imun  aynadan
garpmasy isteniyor,

yansiyip elmaya

Buna gére,
L Ism aym gelme agsiyla A noktasina
gbnderilmelidir.
IL Ismn  doha kiglk gelme agisiyla
gWnderilmelidir.
M. Ayna I numarah ok yOnGnde bir miktar
dondaelimelidir.

tfadelerinden hanglleri dogrudur?

A) Yalmz il B) Yalmz II
C) Llve IO D)ylvell
2n

Ebru, &fretmenin  sesini sckildeki durumda
Giizin'den daha iyl duymaktadr.

Bu durumun sebebi, asagrdakilerden henglsiyle
agiklanabilic?

A) Sesin yayllmas: igin maddesel ortam
gerekmektedir,

B) Ses kaynagindan uzaklagtkea sesin yiddeti
azalmaktadir.

C) Simf duvarlanna yatium yapiidifs icin ses,
diger siniflara iletilmemektedir.

D} Sinifta akustik dizenleme yaptimigtar.



22) lzmir'de Efes Antik Tiyatoso gok eski
tarihlerde inga edilmly ve gUnUmilze kadar
ulasmugtie, Ozelligi soyesinde tiyatronun sahne
bdlmiinde yapilan bir fisilt, gevrede gok gilritltd
yoksa {ist basamakiaki kisiler tarafindan duyulur,

Buna gire, Efes Antik Tiyalrosu'nun hangl
dzelliginden dolayr sahnede oluyan ses cn iist
basamaklarda duyulabilmektedir?

A) Akustik dzellipin iyi olmasy

B)Kullamilen  malzemenin  ses  yahitimm
saflamasy

C) Basamak sayisima fazla tasarlanmast

D) Gbrselliin iyi tasarlanmast

23) Findik Holding'in ybneticilerinden Burcu
Hanim, boldingde 200 kisilik bir toplanh saloau
yaptumaya karar verir. Ancak toplant: salonunda
konusulanlarn diganidan duytlmamasing
istemektedir,

Buna gire Burcu Hanum, salonun duvarlarim
asagidakilerden hangisl ile kaplamahdir?

A) Tahta levha B) Aliiminyem levha

C) Kum torbalan D) Ktpk levha

24) Giresun'da bir tekstil fabrikasiun gikardsgn
sesten gevredekiler rmhatsiz  olmugr. Bu
rahatsizhihin ortadan kaldmnlmas: igin birkag kisi
fabrika midiinl ile konugmaya giderler ve fabrika
miidilriine ¢iyziim Ynerilerinde bulunorlar,

Buna gire, (abrika miidUriine verilen
ayafidaki coziim  Onerilerinden  hangisi
problemin ¢iziimil igln uygun depildir?

A)Duvarlara strafor ya da kapilk ile dekore etmek

B)Fabrikanin  tabanlanm  parlak  metal ile
kaplamak

C)Fabrikamin her yillzeyini teksti] Uriinli kumnag
pargalanyla dekore etmek

D)Fabrika duvar ve tavanlanm yeniden girintilt
gilentily sivamak

25) Nehir, okula gitmedigi bir gin mizik setini
banyoya gttliclip sesini belirli bir dilzeye getirir.
Sesin dilzeyini hig defigtirmeden mizik setini
odesina gOtirlir. Ancak odasina gdilirdifiinde
sesin banyodaki kadar yilksek olmadifim fark
eder.

Buna giire, milzik sctinden ¢ikan sesin banyoda
ve odasinda forkls hissedflinesinin sebeb]
ayafrdakilerden hangisidir?

A) Omuma odastnda sesin daha gok yanstmasy

B)Banyoda milzifin sesinin daba siddedi
gikmast

C) Omrma odasinda sesin daha gok sogurulmasy

D) Banyoda sesin daha ¢ok sofurulmast

26) “Glinegte bityilk patlamalar clmuktadir.”

Bu patlamalarn sesini duyamamaminn nedent
asagidakilerden hangisidir?

A) Insan kulaginn bazs sesleri duymamas:
B) Sesin boglukta yayiimamas:

C) Gliney'in Dlinya'ya ok vzak olmasi

D) Sesin atmosferden gecememesi

iy Sekildeki binada
'J Ceren ve Dila
7 komsudur,
%) Dila’nmn yen
J‘-}l dogan bebegi
M sok sik
= aglamakiadir,
i Ceren ise
smaviaa hmrlnnmnkm ve bebegin sesinden gok
rohatsiz olmaktadir.

Yukanidaki sorunun gizitlmesi igin;

1) Bebegin odasim, Ceren’in  odasindan daha
uzukia bujunan bagka bir odayn tagimak

2) Bebegin odasi ile Ceren'in odasiun amsinda
bulunan duvan strafor ils kaplamak

) Bebegin odasindaki bazi egyalan gikararale,
odads daha az egya bulunmasiu saflamak

Uygulamalarindan hangiler] yapilabilir?
A)lvel B)2ved C)12ve3 D)Yalmzi



28) Asajpdakilerden hangisi ses yabtimmda
kullamimaz?

A) Cam yllnl

B) Strafor

C) Aralanndaki levha bosalulang ¢ift cam
D) Demir Jevha

29)

Bazi bhoyvanlar avima yerini
! | tespit etmede sesin yansima
tzellitinden faydalamr,

Puriizl ylzeylerden yansiyan
2 | ses doha siddetli duyulur.
Tanecikleri arasindaki bosluk
3 | daba faz!a olan maddeler sesi

daba iyi yabitir.

Ofretmeni Bilge’den tabloda yer alan climlelert
okuyarak, dogru ise “D" yanls ise *Y" sitununu
¢ " ile isaretlendirmesini istemistir.

Buna gire, Billge'nin Iyaretlendirmeleri
asafdakilerden hangisi olmalhdir?

A) B)

D)

|-
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Ses en tuzh katitarda yayilie.

Yuokandaki bilgiler dofru Ise “D”, yanhy ise

“Y” yonlinde ilertendiginde hangi qkya
ulaghr?
A} “ B) B
N
o @ p) &



Ek-5: Ornek Ders Plam

Dersin Adi: | Fen Bilimlerd

6.5muf

Unite No-Ads: | 3.Unite: [5ik ve Ses

Konu: | [si9in Yansimast

 Omerilen Ders Saati: | 4 Saat

Oprend Knzammlor/Hedef ve
Davranslar:

64.1.1. Infin dizgiln ve pilrlizlt yllzeylerdeki yansimalanne
gizlemler ve 15inlar gizerck phsterir.

64.1.2. Igfin yansimasinda gelen 15m, yansiyen tgin ve ylizeyin
notimali amsindakd iliskiyi agiklar,

Unite Kavramlar: ve Sembolleri:

513 yansimas
Dilzgiin yansima
Dagink yansyma
Gelen 151
Yansiyan 1510
Yizeyin normali

Uygulunacak Yéntem ve
Teknikiet:

Anlatim, Soru Cevap, Efitsel oyun, Grup Calismes:

Eullanilacak Arag - Geregier:

Gelen ve yansiyan 13inlan gizelim ctlinligi igin;
* Diizlem ayna

* Ayna igin destek

* Kirntiz1 191k yayan basit bir lazer ya da ince bir 151k demeti
olugturabilecek bir 151k kaynags

* Agiblger

» Renkii kelemler

* Cetvel

Ditzgitn mil yoksa dagink mu? etkinlii igin;

* Aliminyum folyo

« El feneri

dart

Agiklamalar;

== 1.1 Inifin madds ile etkilesmesiyle meydana gelebilecek
olaylardan sadece 1510 yansimasi, by Unitenin konusudur, Isigin
kirtlmasy, im@n sogurulmas ve cisimlerin renkli gérinmesi
konulan ise 7. siufta ayninah olark ele alinacakur,

277 1.3 Ban 6@renciler, 159@in gbzden gikip cisimlere ¢arptifin ve
biylece grme olayinin gerceklestigini diistinebilir,

{11 Ogrenciler, oyuncak lazerin kesinlikle giize wtulmamast
konusunda uyariimalsdar,

[!) 1.4-1.5 T31k kaynagindan dizglin bir 151k demetinin veya paralel
15tk demetlerinin nasil elde edilecefii Ygrencilere gtsterilmelidir,
[!] Yansiyan 151k demetlerinin daha kolay ghzlenebilmesi igin bu
biilgede tebesirle veya unia teztu bir ortam olusturlabitic.

Yapilacak Ethinlikler:

Gelen ve yanstyan gintzn Gizelim
Dilzglin mil yoksa dagimik m?

Ofretmen, dgrencilere selam verdikten sonm giinlerinin nasid gegtigini sorar. Ogretmen
Glriy dizgtin ve dagtmk yansima ile Smekler vererek derse giriy yapar.Ders etkinliklerine
baglamadan &dnce dgreaciler groplara aynir.
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Kegletme

| Diizgiln mit yoksa daBinuk mu?

Gelen ve yanstyan 1ginlan gizelim

ETKINLIK 1

ISLEM BASAMAKLARI:
1. Ogrenciler, bir el fenerinin veya bir mik kaynaginun Sntine izerine paralel kesikler

agiimug bir karton veya saydam olmayan bir tarak yerlestirerek birbirine paralel

| 13tk demetleri elde ederler.

2. Panlel 151k demetlerini dilz, efri, pilritzlil ve piirilzstiz ylzeyli gesit cisimlerin
(aliminyum folyo, metal kagik, dizlem ayna, saman kA8, kuse kigie, tahi,
durgun su ylizeyi vb.) ylizeylerine witarak yansiyan gk demederint incelerler,

ETKINLIK 2

i {SLEM BASAMAKLARI
t. El feneri veya bir itk knynafimindan sabit bir nzaklik tespit ediniz. i

2. El fenerini yakumz. |

3. Cam, folyo ve folyo gibi maddeleri el fenerinin dnfine tutunvz,

SONUG - TARTISMA:

1 Ogn:ucilcr bu cisimlerin 191%1 yansitma durumlano bgretmen rehberliginde tartigicfar.
2. Opretmen diizglin ve dagamk yansima olarak ndlandinlan durumlar hakknda hilgi
verir.

3. Oprenciter hangi yllzeylerin ditzglin, hangi yuzeylerin daginik yansimaya neden
oldugunu tartigir.

IK

I

| Simf tahtasina ditzlem aynamuz sekildeki gibi tutalim.

i Dilzlem aynamizin normalini gizelim. |

 Norrmal ile aynamuzin kesigme nokiasing lazer iifiiny tahtayn pamlel olacak sekilde '
gdnderelim. !

Lazet iigamn gelen 15 ve yansiyan igin bilitmlerini tahta kalemi ils gizelim. |

Gelen 1510 ve yansiyan 1§in olaak yaup belirtelim,

Gelme ve yansima agisiuan egit ofdugunu cizimimiz lizerinde gbzlemleyetim,

Aynamuz1 hareket cttirerek geler ve yansiyan (ginin nasil degistiging gtzlemleyelim,

Agtklama

Istfin Yansimag

Ik isinlan maddeler ile kargilasuginda madde; 1t pegirebilir ve geldifi ortama ged
yanstabilir, Bu btt{imde yansima olayiun aynnlanna deginilecektir, Iyifin yansiuct bir
ylzeye garparak ytin degiglinmesi ve geldigi ortama geri ddnmesine yansima denir,
Yansima olayt sonucunda 1518 ydnd ve dograltusu(bazi durumlar harig) degigicken
151in rengi ve stiratinde bir degisiklik olmaz.
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Yansune olay belirli kurallar dogrultusunda gergekesir. Istk kaynagindan qikip, yansitict |
ylizeye ulasan 15ina gelen i, yansitict yilzeye arptikton sonra ydn degigtirerek, geldigi
ortama geri ddnen 15100 yansiyan isin denir, ink anjann yansitier yilzeye degdigi
noktadan, ylizeye dik olacak sekilde hayali bir dofru gizilir. Cizilen bu dogruya ylizeyin
| novmall ad: verilir ve “N” harfi ile gbsterilir. Y0zeyin normali genellikle kesikli gizgi ile
gizilir, Bu dogru gergekie yokmr. Yiizeyin normalinin gizilmesindeki amag; gelme ve
yansima aguann Slgmektir. Gelen isuun yilzeyin normali ile yapui agiyt

gelme aqisi deniv. Aym gekilde yanstyan 1$imn ylizeyin normali ile yapuf: agiya

ise yansima ags: deair,

Gelen aun Yoansiyan isimn

~
1
1
1
]
]

r

Selrme ag

Gelen Isin — Yansiyan Isin — Nocmal
Yaonsima olayinda gerceklesen durmlar, Yansima Kanunlar ile ifade edilmektedir.
Yansima kanunlarna gtire;

«  Gelen 1in, yansiyan 1y ve yilzeyin normali aym dizlemdedir.

= Yiizeye normal dogrultusunda(normal dzerinden) gelen 15, kendi Gzerinden geri

yansic.

«  Gelme 55151 yansuma agisina egitlir,

Diizgiin Yansuna ve Dagamk Yansima

| Durguh denkt ylzeyinda ysnnma Haf daigat deniz ylzeyinde yanuma

Ditzgtin Yansima ve Dafimk Yansima

Ik iginlan kargdagtiklart maddelerin piriizlll ya da plic(izstz olmasina gbee farkl
sekillerde yansima yapar. Buna gdre iki gegit yansiuna vardir. Ingin karsilagns maddenin
ylizeyi diz, pliriizsilz vo eilalanmny (pariak) ise, birbirine paralel olarak gelen 1ginlar
ylizeyden yine birbirine parale) olacak sekilde yansir. Isigin, maddeletin ybzeyinden bu
sekilde yansimasima diizglin yansuma denir,

I Dilzgiin yanstyan rjmlana olusturdufiu gdrintl nettir. Mecmer, ayna, granit, durgun su,

| alyminyumn folyo gibi diz ve parlok ytizeylenle dilzgitn yansima gergeldesir. Bu nedenle
bu yiizeylerde olusan gSrlintii pettir,

Eger maddelerin ydzeyi pliritelll ise yitzeye pelen spnlar yiizeyden fackh yonlere
yansirar, [§1gn maddelerin ylizeyinden bu sekilde yanstmasina dagunk

yansuna denir, Dilzglin ve dafamik yansimaya gevremizden birgok imek verebiliriz.
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Lagimk Yansima Olan Yitzey Ornekleri
Pidriizlil bir ylizey cok sayida farklt ydnlerdeki yilzeylerden olugur. Gelen 1gmlar paralel
olsa da bu farkls ybalerdeki ylizey pargnlanndan her biri, gelen tsiga farkls y6nlerde

| yansiur. Bu durumlarda cisimlerin bulanik bir gbriintiisti elde edilir, Dalgali su ytizeyi ve
burugturulmug altiminyum folyo gibi yilzeylerde dafimk yansima gdzlenir,

Dizgln yanums Oafuuk yansima
Dilzglle Yansima ve Dagmik Yansima Cizimi
Yukandaki sekillerde dilzgiin ve daginik yansima gizimleri gosterilmigtis, Bicinci sekil
diizgiin yansimay) gstermekiedir, Yilzeye paralel gelen igtntann (im, ylizeyden
| yansudiktan sonra diizgiin ve birbirite paralel olarak yansir,
Daganik yansimada ise, ylzeye paralel gelen wsinlar ylizeyden yansidikian sonea farkh
yOnlerde yansir.
Yansima kanunlan her ikj yansima ttirlinde de gegerlidir. Dizgiln bir ylizeyde, ytizeyin
her noktas: aym yansite yOzey gibi daveanmur. Yani bu ylizeylerin her nokiasinda
normaller aymder, Dagimk yansimada ise, ylizeyin her bir noktast ayn bir yansio yilzey
i gibi davranir. Dolayistyla bu ylizeylerin normalleri birbirlerinden farklidic,
Giéirme ve Yensima 1tiskisi / Uzay Neden Karanhik?
Gidrme olay, 1k kaynafimdon ¢ikan iginlann cisimlere garparak yansumast ve bu
iginlann gbztmize ulasmas: ile gergeklesir. Omamlan aydinkk ghrmemiz ggin maddeye
carpip ghizilmitze gelmesi ile gergeklesir,

Gorme ve Yansima Hiskisi - Uzoy Neden Karanhk
Uzayda maddese! ortamdan yoksun olan bilge gok fazla olduundan uzayin bilylik

| bolm karachidir. Gezegen, kuyruklu yildiz ve asteroit gibi maddesel ortamlardan 151210
| yansumast soaucu aydinlanma olur,

|

Derinlegticme 1

Oprencilere elde ettikleri knzammlan daba iyi anlamalars igin etkinlik yaptinir.

Dart Oyunu

Ofrenciler iki gruba aynlacakr.

¢ Her gruba soru kagilan verilip cevaptanm dart
lizerine yapmalan istenilecektir,

* Soru kautlaninda dizgiln yansina, dagmk
yanstma, gelen ve yansiyan igintarla ilgili sorular
olacakur,

e Dart tzerine dizgiln yansima ve dafinik yanstma
ile ilgili Smekler yazalacakur.

& Gelen i5in ve yansiyan t§in ile ilgili problemlerin
cevaplan dart fizerine yazilacaktir,

« (prenciler Ikiscrli ya da dortlil gruplara aynlacaklardir,
= Her bir gruba kart desteleri verilecektir.
o Kart desteleri fon kafitlanma oyun kaidi boyutunda kesilerek, Uzerlecine
ditrgiin ve dafinik yansimaya ait resimler yapigtilarak olugmnulur,
* Kartlann fizerinde dafinik yansima ve diizglin yansima ile ilgili $mekler resimler
bulunmakiadir (farkl drnekler olacak dgrenciler Seneklerin aym grupta olup
olmadiiu kendileri syleyecek)
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¢ Kartlarn resimli kitrmy yere bakscak qddld?éld: tutulank dseten kart aliparnk,
ayuacular tarafindan suoyla yere konulacakur,

& Yerde tek baging duran kartin Smeginin aynision atan puan kazanacakur,

* Yerc oulan kartlarda ayni dmekler Ust dste gelmezse de dilzgiln yansima denegi
atan kigl puan knzanacaktar.

*  Her gruptan kazanan Sgrenciler birbirleryle wckear oynayip birincel segilecekilr.

Bogluk dolduralim
Olgme ve Ak uglu
Deporlendirm | Dogru-yanlty
| o Goktan seemeli
1
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Ek-6: Omek Ders Plam

Dersia Ads: | Fen Bilimlesi |
Supaf | 6.5l
Unite No-Adu | 4.Unite: Istk ve Ses
Kopu: | Isifiin Yansymas: / Sesin Muoddeyle Eudm
Onerilen Ders | 4 Saat
Saati:

Ofrend | 6.4.1.2. Inin yansimasinda gelen 1gin, yansiyan iin ve ylizeyin normali arasindaki
Kazammiarviiede | iligkiyi agiklar.
I ve Davramylar: | 6.4.2.1. Sesin madds ile etidlesimi sonucunda olugabilecek durumlan kavrar,
Gelen 151n
Yansiyan 5
Sesin yansimasy
Scsin soprlmas
Uygulanacak | Anlatim, Soru Cevap Egitsel Oyun, Grup Caligmast
Yiintem ve
Teknikler:

Gelen ve yansiyan tpnlan glzelim etinlifi igin;

*» [Mizlem ayna

* Ayma igin destek

« Kirmuz 151k yayan basit bic lazer ya da ince bir ik demeti olugturabilecek bir 1gik
kaynag

* Aqutilger

Kullanilacuk Arag * Renki] kalemier

¢ Cetvel
= Gereclerz | 5 in yansimast ve sofuruimass etkinligi igin;

* E! dyosu ya da mizik galar
Renkli karton

Mukavva

Yamstine:

Sant

v==4 L1 Inifhn madde ile etkileymesiyle meydana gelebitecek olaylardan sadece
i yansimast, bu Gnitenin konusedur. Isgin kantmasy, igifin sofunilmas: ve
cisimierin renkli pictinmesi konulan ise 7. siufta aynatils olamk ele ahnacakur,
22?7 1.3 Ban Brenciler, 1513in giizden gikip cisimlere garpufiny ve bijylece gorme
olayin gergeklegtiging digiiachilir,
(1) Ogrenciler, oyuncak lazerin kesinlikle g8ze wulmaman konusunda
uyanimahdir.
(1} 1.4-L.5 Isik kaynafhindan dilzgUn bir sk demetinin veya parale] igik demetlerinin
Aqiklamal nasi] clde edilecefi dgrencilere ghsterilmelidir.

* 1 1) Yansiyan 1gik demetlerinin daha kolay gbzlenebilmesi igin bu bblgede tebegirle
veya unla tozlu bir ortam olusterulabilir,
[!] 3.1 St dalgalanm gbrebitdigimiz hilde ses dalgalanm giremedifimiz ancak ses
dalgalannin varlifim ctidler ile anlayabildigimiz vurgulanr,
72?7 3.3 Baz: dgrenciler yankinig her dorumda olugacaging dstnebilir,
[} 33 Yanks olayirun havads algilanabilmesi igin ses kaynag ile engel arasinda en
az 17 metre uzaklk almas: gerekigi ve bundan daha kiigUk mesafeterde engelden
yansyyan sesin igitilemeyecegi vurgulamir

Yopilacak | Gelen ve yansiyan isinlan gizelim
EtkInlikler: | Sesin yansunas ve sogurimas
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Glrdg

Ofiretmen, Sgreacilere selam verdikten sonra gilnlerinin nasil gegtigini sorar.
Ofretmen gelen 1310 ve yansiyan win ile ilgili 8mekler vererek derse girig yapar,
Ders etkinlikierine baglamadan Snce 8@reaciler gruplara aynhe.

Kesfetme

Agiklama

Yansima kanunlar: deneyi

» Once beynz bir kartonun ortasidan bir dik dofiru gizerek kartoou bir tahtamn
Qzerine yapistirmiz,

» Daha sonra bir diiz aynay: yatay olarak bir zemin fizerine yerlegtiriniz bu
aynanin (izerine tzhiny dik olark yerlegtiriniz.

& Ortasine kiigiik bir delik sgilmug siyzh kartonu ik kaynagunin camina
yapighinmz,

*  Sonma agafiidaki gekilde girillen dilzenegi hazirlaywnrz.

¢ Ik kaynagindan gelen tinlann karton levhaya teget degip 'O ** nokiasina
pelmesini saglayarak aynaya ginderilen 1510 ile nynadan yanstyan igiu
gdzlemieyiniz.

& Aym deneyi farklt agilasda birkag kez tekrarlayimz.

Iafin Yansimasi

Isik i5mlan maddeler ile kargtlagnfnda madde; it gegirebilir, sogurabilir(tutabilir)
ve geldigi ortama geri yansitabilir. Bu bslimde yansima olayimn aynatianna
deginilecektic. Iyidin yansiucs bir yllzeye carparak yiin degistirmesi ve geldigi ortama
geri ddnmesine yansima denir. Yanstma olayi sonucunda ssifan ybnll ve
dogrultusu(bazi durumlar harig) degisirken 151fin rengi ve stiratinde bir degisiklik
olmaz,

Yansuna olayt belirli kurollar dogruttnsunda gergeldesir. Isik kaynagindan giap,
yansitic1 ylizeye ulagan tjina gelen wyn, yansitic: yiizeye qarptiktan sonra yn
degistirerck, geldifi ortamna geri dinen i51na yansiyan ipn denir, Ink 1pinlanun
yansitict yilzeye defdigi nokeadan, yllzeye dik olacak sekilde hayali bir dogru gizilir.
Cizilen bu dogiruya ytizeyin normal ad: verilir ve “N™ harfi ile gsterilir. Y0zeyin
normali genellikle kesikli gizgi ile gizilir. Bu dofiru gergekte yoktur. Ydzeyin
normalinin gizilmesindeki amag; gelme ve yansima agitanint Slgmektir. Gelen 15inin
yizeyin normali ile yaptigt agiya gelme agisi denir. Aynu sekilde yansiyan 15tmn
yllzeyin normali ile yaptifh aqiva ise yansima a1 denir,
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Gelen in

Yansiyan i5in

Gelen Isin - Yanstyan I5in = Normal
‘Yansima olayinda gerceklesen durumlar, Yansima Kenunlas ile ifade edilmekiedir,
Yansima kanunlanna gtire;
= Gelen 110, yansiyan 1510 ve yiizeyin normali aym ditzlemdedir.
*  Yozeye nonnal dofrultusunda(normel Uzerinden) gelen 1gin, kendi (zerinden
geri yansir.
*  Gelme ag1s) yansima agisina egittir,

Ses Madde Hle Kargilasirsa Ne Olur?
Ses bir enetji trdir. Opera sanatquanmn sesleri ile karylarinda duran bir bandsgiy

kirabilmeleri ve ugak gegerken evletin camlanmn titremesi sesin bir enerji oldugu
| gsterr,
| 2

insan sesi, akcifierlerden gelen havamn, gmlngm iki yaunde bulunm ses tellering

titrestirmesi ile olugur.

Ses, her ybinde ve dalgalar halinde gavreye yayilir. Su dalgalan, tagin suya degdigt

noktadan baglayan, ii ige gegmiy daireler seklinde yaylhr. Tasin suya degdigi

{ nokiadakd dalga en belirginken, digerleri giderek sntklesir, Bu ydniiyle sesin |

| Yayrimes: su dalgalanina benzer ve kaynakian uzaklagtikea ses daha az duyulur, !

| Ancak su dalgatan sadece su yilzcyinde yaylken, ses dalgalan bir balonua |
I,

| gigirilmesi gibi her dodrultuda
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[ Ses boglukta yayilmaz, Sesin yayiimas: bir yonilyle de isifin yayilmasena benzer. Ses
| de ik 1gmlan gibi her dogrultuda yayilir, Ancak 51k ismnlan boglukia yayilabilirken,
| sesin yayilmas: igin mutlaka maddesel bir ortam gereklidir, Giines i bosluktan
{ geqip Dtinya’miza ulagurken, Gilnes'teki padamalar sonuct olugan seslerin bize
| ulagmamas sesin boglukta yayilmadigm gosterir,
| Sesin yayilma siirti ortamin yogunivgu arttikga anar, Ses, kat ortamiarda en izh,
| gaz ortamlarda ise en yavag yayilir. Ses havada seniyede ortalamn 340 metre yol alr,
| Katulorin tanecikleri birbirine deha yakan oldugundan tanecikler arasindaki uzaklik
azaldikga taneciklerin birbirleri ile etkilegimleri antar, Sonug olarak ses bu durmda
daha iyi ilexilir,
Bir kaynalaan gikan ses dalgalan herhangi bir madde ile kagglagufinda, ig farkh |
durum ortaya gikabilir: |
»  Ses engell agabilir,
> Ses engele carpip geri yansiyabilir.
# Ses engel tarafindan sofunabilir(tutulabilis),

Sesin karplagtigs moddenin bzelligtine gbre bu olaylann bazs durumlarda tamarm,
baz) durumlarda ise bir kisme gerpeklesir,

Uzay maddesel olmayan artam(bogluk) oldugu igin ses yayilmaz, Bu nedenle; {
Astronotlar uzayda Dlinya*daki kontrol merkazi ile mikrofon ve kulaklik yardimuyla |
Hletgim kurarlar. Astronotlann sesleri radyo dalgalan hilinde Dunya'ya iletilir ve [
sese gevrillr. Kendi aralarinda da yine aym sekilde ¥onusurlar,

Sesin Yansumasi

Ses kaynagindan qikan ses dalgalanmun, bir engele carpuiktan sonra (akrar geldigi
onama geri déinmesine sestn yansaimas denir, Yeni aldigimiz veya kirdadiganuz
evin odalan bogken konustugumuzda sesleri daha yiddetli duyanz. Eve tasindskian
sonra ise egyalar sesin bir lasmuns sofurscagindan duvarlardan yansiyarak gelen ses
azalr ve dahn az giddetli duyulur,

Sesin yansimas: ses dalgalanmin garptigs yiizeye bagl olurak degisir. Ornegin
banyodaki koausmalanmzdaki ses siddeti her zaman salondaki konusmalanmizdan
doha fazladwr. Banyolarda dnha az egya vardsr, Aynca banyolann duvarlart genellikle
fayansla kaph oldugundan, yitzeyi diger odalartnkinden daha pilriizsiizdiir. Bu durem
sesin yansimasindz yllzeyin tnemini gbstermekiedir.
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Sesin Yansimasimn Bir Sonncu: Yank:

Bazen bog bir odads, knyalik bir yerde, yiiksek apartmanlinn arasinda ya da bir amfi
tiyatroda bagirdigumzda, birkag saniye sonra kendi sesimizi tekrar duyanz,
Kulofimiza gelen bt ses, ajzimuzdan gikarak duvara garpan ve ondan yansiyip gelen

sestir. Carptifs ortamn gbre sesimizde kilgilk defigikler olobilic. Kulafumza gelen by
SES¢ yansiyan Sey denir.

3 | Ry

Yankinn olugabilmesi igin ses kaynagindan gikan ses ile yansiyan sesin birbirinden

ayut edilebilmesi gerekir. Bunun igin de kaynak ile engel arasindaen az 17 m

mesafe ofmalidir, Aksi takdirde sesimizi duyanz ama ne s8yledigimizt anlayamayrz.

Sesin Yansumasimin Teknolojik Uygulamalar

Sesin yansimas) olayindan defada cegithi canlilar yararlanirlar. Goeme duyular gok

geligmemis olun yarasalar ydnlerini ve avlannin yerini bulmak icin sesin yansimasim

{ kullamrlar, Yarasa ses gikararak olusan sesin yansimasim dinler ve bu gekilde

| nfindeki nesneler hakkinda bilgi edinlr. Benzer sekilde yunuslar da tkardiklan bir

| sesi avlanmakia kullanirlar, Yunustann qikardikian ses balik sticilerine garpar ve
anstyarak tekrar yunusa gehir, Boylece avianacaf balik stirtistnlin yerini bulur,

Yarasa ve yunuslardan esinlenerek sonar cithazi Uretilmigtir. Bu cihaz, ses
dalgalanmn yansimasi ile engellerin yerlerinin tespit edilmesinde kullanibr,
Baltkeilann bahk sGritlerinin yerini ve miktannt tespit etmesinde, okyanus, deniz,
g6l ve botaklik gibi yerlerin derinliklerinin ve yiizey gekitlerinin tespitinde by
cihazlar kullailir. Yeraltinda maden ararken de yine sesin yaosumasindan

yararlanshir. Aym zamanda fay hotlannin tespitinde de ses dalgalannin yanuimas)

prensibi kullanil
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Aynca trafik polislerimn kullandikian radariar ile kargidan gelen araein stisati
hesaplanabilir. Radarlardan gikan ses dafgalars karsidaki aragtan yansir ve sesin bu
mesafeyi kat etme sden aracin siiratt hesaplarur.

o s

Sies dalgatanmn yensimast upta da kullamimaktadir, Bu prensiple galisan ultrason
cihazlan insan vilcuduna ses daigalan génderir. Butlann ig organlardan yansimas)
bilgisayar ekraninda gbirtintye gevhlir,

: L 4w '1. ) oy

: Sesin yansimast, olumiu ya da olemsuz dzellikler ile plinlitk yagamda sik olarak
kargimuza qkmaktadir. Evde, igyerlerinde veya sakin ortamlarda sesin yansimast
bazen istenen bir 0zeltik oimayabilir. Bu yuzder bi ortamlar sesin yansimasing
azaltacak bicimde tasarlamr. Buna kargin stadyum, konser salonu ve camj gibi
ortamlarda sesin ditzglin bir ekilde yansimalar yapmasi istenilen bir dzellikiir,

Sesin yayilmas, sngurulmasi, madde ile etkilesimi ve canlijar Bizerindeki etkileri ile
ilgilenen bilim dalina ses billrol (nkustik) denir.

Sesin Sofrulmas:

Verleyen ses dalgasinn ortamda yansimasim engelleyebilirsek ilerlemesini de
engellemis aluruz, Ses dalgas: qarptis ortamda enegjisini kaybeder ve ilerleyemez
ise bu olaya sesin sogrulmas: denir, Scsin garptifs ortamda sogrulmas igin
kullantlan malzemenin iyi segilmesi gerekir, Gliriitilt galisan araglarda sesin
sogrulmast ¢ok dnemlidir, Omepin araba egzozianadaki tnsanim sayesinde motosdan
tkan yiiksek sesin tnemii bir kismu egzozda sofirulue, Eger egzozlarda sesin tnemli
bir kismt sofruimasayds tagnt giirliftitstlyle yerlegim yerleri yaganmaz olabilirdi,
Bunun disinde yilksek glriilcilil otamiarda sesin sofrulmast igin birgok teknolojik
Uriin kullamiimaktady, Plirkzld, mot ve yumusok yiizeyler sesi deha fazla sogururiar, |
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Derinlegticme

ETEKINLIK: SAATINI OKU SEKLINE ¢iZ

SAATINI OKU SEKLiN ¢iz,

o Oprenciler 4 gruba aynilir ve hazirianan dizenckte aynaya yansiyan santi
dogm okumaya galigiular,

o Iki kere santi dogru okuyan aynada yansiyan yekli gizmeye caligir.

*  Aynadald sekli gizerken dgrencinin belintilen simrlan tagirmadan gizmesi
beklenmektadir,

* Tagprmadan gizebilen grup birincileri kendi aralannda yeni sekiller tizerinde
yangur. Tikn oyuniarda birinci olan oyunu kazantr.

PERISKOP YAPALIM

Periskop Yapa

5 Oftrenciler
gruplara
ayrilacakur,
Simif Iginde

4 veya dinda
=8 bir hedef
belirlenecektir
Belizlenea
: hedel

wa dogrultusunda
A periskoplanm

o Mukavva lzerine dikdtirtgenler prizmasinin agik halini gizin,

¢ Kenarlar maket bigagtyla hafif bir iz yapin ve kiving, prizmantn bir tarafinin
(genig olan) alt lasnuna, karge tarafin tist kismuna birer pencere agin.

s Mukavvann igini siyah fon kagadiyla kaplayn i1k yansimalarim azaltacak).

* Aynalan 45 derecelik agiyla yerlegtitin, Bu yerlestirme sirasinda alt
penceredet baktifumzda ilst taraftan bakonin goziinfl gbrmeniz gerektigini
unutmayia,

¢ Aynalara dogr pozisyonn belirleyin ve i kisma yamstinn.

*  Mukavvanm sgik olan kenarlanm yapigunn ve istcdiginiz sekilde kaplaymn ya
da boyayin,

Olgme ve
Degerlendirme:

Agafadaki ifadeler dogra ise “D”, yanly Ise °Y" yazmiz.

1 | Ay bir1gik kaynad oldugu icin pérebiliriz,

2 | Dz aynadan gelen 131, dilzlem aynadan yansiyen 19in ve
yiizeyin normali ayn dilzlemdedir.

3 | Plirlizsliz ylzeyler wuds daghnsk yansinr

4 | Net bir gbriintll olusabilmesi icin 19ifhn plirizsilz ylizeylerden
yansimasi gerckir.

3 | Ultrason ve radar sesin yansimasi 8zelliginden yamrlandarak
yapilnugur.

6 | Ses, her yinde dadgalar halinde yayihir.

7 | Ses, madde ile karpilashifinda gegme, yansima ve sogriima
olaylan birlikte gercekiesebilir

8 1 Tiyatro, konser salonu gibi kapali mekantarda sesin
yonkslanngsim dnlemek igin duvarlar hali ile kaplanabilir,
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ARA BUL OYUNU

Aradigam Ozellikler Notlanm

Evinde kristal avize bulunan bir
arkadasing bul ve aduns yaz.

Arkadaginin ve nesnenin adin yaz.

Odasinda dilzgiin yansims yapan bir
nesnesi olan arkadagim bul.

Sesin yaytlmasiyla ilgili cihaz gren
arkadaglarim bul. Arkadeginn adyns
ve cihazun adim not et.

Okulunuzda dagimk yansima yapan
bir nesne giren arkadagin: bul.
Arkadosinin ve pesnenin adin yaz,

Son bir yilda stadyuma giden bir
arkadaginy bul. Arkadaginin ading ve
sesin nasy yansidigiu sorarak oot et

Banyoda gark: syleyen bir arkadagm
bul. Arkadaginin adin ve sesin nasil
yansidifuns sorrak not et

istasyon Etkinliat

Simfa 4 kige belirlenir.

Her bir kiigeye bir tane A4 knfit birakilir, Her bir kiisede yapilacak géirevier
kaguttann Uzerine yazilir.

1. Kitge: Ink konusuyla ilgili tgrendiklerini kisaca agtkia

2. Kige: Ses konusuyla ilgili 6grendiklerini kysaca agkla

3. Kiige: sesin fletimiyle ilgili hikaye yaz

4. Kisge: ipgm yayilmasiyla ilgili hikaye yaz,

5. Kifge: Ses ve ik konusuyla ilgili resim ya da karikatlr ciz,

6. Kige: ses ve 155k konusuyla ilgili gark: szl yaz

Ogrenciler 6 gruba aynlir.

Her bir grup bir kitseye yerlesir.

Gruplara | dakika slire verilir.

Belirlencn stire igiade dfrenciler kiiselerde kendilerine verilen grevleri
yaparlar,

Sire bitiminde saat ytnlUnde gruplar yer dedigtirerek yine 1 dakika stre
igerisinde o kiyeye nit grevi bir dnceki grubun bicaku@ yerden devam
ederek temamlamaya gahgilar.

Gruplar geldikieri kiigede ber seyin yapildigini iddia ederlerse yaztlanlan
girsellestivmeleni stylenebilir.

Titm gruplar baglanmg kielerine gelinceye kadar islemler devam eder.

Her grup bagladiklan igin en son ne durumda oldugunu sirasiyla gruplara
tantiarlar,

000000
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Ek-7: Omek Ders Plan

Dersin Ads:

Fen Bilimleri |

Sunf:

6.5mf

Unite No-Adx:

4.Unite: Tsik ve Ses

Konus

Sesin Maddeyle Etkilesmesi

Onerilen Ders
_Saatl;

4 Spat

Ogrenct
KazammiaryHedef
ve Davramslar:

64,22, Sesin yaypimasiu Snlemeye yonelik tabminlerde bulunur ve
tahminlerini test eder.

6.4.23. Ses yaltummn Onemind apiklar ve ses yalum igin geligtirilen
teknolofik ve mimari uygulamalara $mekler verir.

Unite Kavramian
ve Sembolleri:

Sesin yahumu

Uygulanacak
Yontem ve
Tekniklers

Anlanm, Soru Cevap, Eitsel Oyun, Grup Caligmas

Kullamlacak Arag—
Geregler:

Sesin yahtumi etkinligi igin;

¢ QCalar saat
{Karton) kutu
Kitgtik kit parcalan
Strafor (ktipitk) pasgalan
Pamuk

Acqtklamalar:

Yapilacak
Etkinfikler:

Sesin yalitiou ev yapma

Girly

Ofretmen, tijrencilers selam verdikten sonra g@nlerinin nasil geqUgini sorar.
Ofreimen dfizgiin ve dagumk yansima ile mekler vererck derse giriy
yapar.Ders etkinliklerine baglamadan Snce Sgrenciler gruplara aynlr.

Kegfetme

Etkinlik
¢ Metal para ile siramiza vurunuz.

¢ Kulafiuzi siranin ucuna yapisunniz. Arkadagituzdan siramin dier
ucuna yavagea metal para ile vurmasing isteyiniz.

Apklama

Sesin Yahtemm

Kapals bir ortamdaki sesin, ortamdan digariya ya da disandaki bir sesin igeriye
gesisini engellemek igin yapilan uygulamalara ses yalitinn denir, Ses yalium
igin yurnugak ve g8izenekli yani igerisinde hava boglnklan olan;

Strafor (kispik),

Pamuk,

Slinger,

Yiin,

Hal,

Kege ve cam yinl gibi malzemeler kullanlir,

YVYVVYVY

Ses yalium igin igerisinde hava bosluklan bulunan malzemeler secilmesinin
nedeni: sesin boglukta yaylmamasidir. Ses boglukta yayilamadids icin
igerisinde bogluk olan malzemeleri de gegemeyecektir,

Ses yalium dzelikle sinema, konser ve tiyatro salonlannda veya
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konservatuariann bm:ysel caliyma odnlanna uygulanr. Ses yaliumnm iyi ]
yapiimamasy, glinlik yagamimizda ve teknolofide ea bliyllk sorundann baginda |
gelmektedir, Ses yahbinw, istenen seslerin duynimast istenmeyenierin ise
duyulmamas: igin 8nemlidir. fyi bit ses yalitum igin hem sesin yansimasinm
kontrolli hem de sesin sofulmas) saglanmalidir,

Otobanlann ve tren yollannin kenarlannda bulunan evlerin agin giriltiiden
cikilenmesing dnlemek igin yol keparlan ya agaclandinlic ya da yol kenanna

| duvarlar yapilir. Afaglar ve duvar hem sesin bir fasmum yansitarak hem de bir
kismint sofurarak ses yalibmi saglar.

Gliniimilzde hyzla gelisen teknoloji, sanayilesme ve niifus artgi giicliltiyd de
beraberinde getirmigtir. Duymakian hoglanmadiimiz, varhigy istenmeyen ve
saghfimuzy tehdit edebilen seslere glirtiltil ads verilir. Gilrillttt sadece insonlar
Istemedigi ictn engellenmez. Belli bir diizeylndelki sesler insaniang rub ve
beden saghih tzerinde bazs olumsuztuklara yol agmaktadir, Ornegin bag aprist,
bag ddnnesi, kulak ginlamast, stres, yliksek kan basinct ve kaliet igitme

| kayiplan buntardan banjandir. Aynica gtirliltl insanlarin dikicatini dagitr ve

| bit da cnlann ig performansim dil§tirir. Ders qalisirken odaniza, diganda
oynayan arkadaslanmzin sesi geliyorsa caligmanz zorlasir, Yukanda
bahsedilen bu duramlardan kurtaimak igin ses yaitum vygulomasy yapilic,

Ses ynlmm: sayesinde;
> Ses yalitimu sayesinde ev, hastane, okul ve kiltiphane gibi omamiarda
istenmeyen sesferden kurulunuz,
# Sinema, tiyatro, televizyon ve ses kayit stildyosu gibi mekéinlarda |
uygun kullanim kosullan olugturabiliriz. |
i > Bbylece elde edilen ses dig seslerden arnmug olup net bir sekilde |
| duyulabilir,
| % Konser salony, ejlence mekinlan, dogiia salonlan gibi giriitilntin gok
oldufu yerlerde gevreye yayilan glivilltityl) azaltabiliriz.

Yeni yapilann gogunda ses yahtumna y6nelik kaplarnn malzemesi teknolojik
boya, kalin ve yansimals camtar kuifamimaktadir. Bu gekilde yasem alentan
istenmeyen seslerden koranmuy olur. Glirtiltitaiin tirtine ve bilytikligiine gbre
ses yahinm malzemelerinin dzellikler ve kullamg bigimleri deflisebilmekisdir,

'; Ev yapma
|

: Once karton kutunun altna strafor kpik koyuauz.

| Kpligitn ilstline pamuk dBgeyiniz.

Derinlestirme | Pamugun Ustline yumuna kolilerini yerlegtiriniz ve calar saati igine koyunuz.

! Simdl de kutuda hig bog yer kalmayacak sekilde saatin Ustlinil ve yanlanm da
pamulda Orterek kapaf kapatintz.

Kutunun kapaghn kapatarak saatin sesini duymaya caipimz.

!
|
|

e
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DUSON KAZAN

|+ Ofrenciler halka sekilde siralantriar.,

o Ofmwtmen oyun sirasinda tekearlanan bir ritim gtisterir. (Smek ritim:
ellerini iki kere dizlerine vur, iki kere ellerini qup, iXi kerede
parmaklann gikiat, Parmaklanm giklatirkea kavramy/dmegi style,

¢ Biltn t@renciler ritmi Sgreninceye kadar tekrar edilir,
e Ritim tilm 8renciler tacafimdan 8grenildikien sonra bir S@renci

Oteme ve baglangg noktas olarak belirlenir.
Dege:I:‘n dime | ° 1lic 6renci 191k ya da ses konusuyla ilgili bir kavram styler.
| ® 2. Oprenci birinci 8grencinin sOyledigi kavrama iliskin bir Smek
styler.

¢ 3. Ogrenci yine bir kavram, 4. Ogrenci 3. Oprencinin kavramuna iligkin
Grnek olacak gekilde, bir kavram ve bu kavrama liskin Smefi sirasiyla
stiylemesi geklinde oyun devam eder.

s  Ormnek bulamayan dgrenct elenir,
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Ek-8: Dart Oyun Sorulan

Yiizeylerin hangisinde diizgiin, hangisinde dagimk

1) Endam aynas: (Boy aynasi)
2} Pencere cam

3) Burusuk aliminyum folyo
4) Beton duvar

5) Durgun su yiizeyi

6) Abajur

7) Dalgali su yiizeyi

8) Diiz aliiminyum folyo

9) Ayna

10) Celik tencere yiizeyi
11)Hali

12) Durgun su yiizeyi

13) Hal1 yiizeyi

14) Boynasina bakan gocuk

15) Magaza vitrininde kendine bakan gocuk
16) Spor arabanin camindan kendine bakan adam
17)Cam

18) Islak asfalt zemin

19) Parke zemin

20) Mermer zemin

21) Buzlu cam

22) Kristal cam

23)Kadife kumas

24) ipek kumas

25) Cilal: tahta

26) Metal ylizey
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27)Kese kagid

Agagidaki ifadelerin dogru olup olmadifim séyleyiniz.

28) Gelme agist yansima agisina her zaman esittir.

29) Cisimlerin ylizeylerine gelen 1sinlar her zaman aym sekilde yansur.

30) Diizgiin yiizeylerde olugan goriintil, piiriizlii yiizeylerde olusan olusan
goriintiltye gére daha nettir.

31) Isik piiriizlii yiizeylerde diizgiin yansir.

32) Gelen 1510, yansiyan 1§1n ve yiizeyin normali ayn: diizlemdedir.

33) Yansitica yiizeye dik gelen 151n, kendi ilzerinden geri yansir.

34) Piiriizlii ylizeyler ashnda ¢ok sayida yansitici yiizeylerden olusur.

35) Parlak yiizeyli cisimler daima diizgiin yansimaya sebep olmayabilir.

36) Isik her zaman dilzgiin yansir.

37) Isik her zaman dagimk yansir.

38) Vesikalik gektirirken arkamizda bulunan semsiye 15181n dagimk yansimasim
saglar.

39) Yiizey normali, yilzeye paralel olacak sekilde ¢izilir.

40) Isigin yansitic1 yiizeyden geldigi ortama geri donmesine yayilma denir.

41) Isik yansitic: yiizeylerden yayilma kanunlarina gére yansir.

42) Maddeler 151k karsisindaki davraniglarina gore saydam, yan saydam ve
saydam olmayan maddeler olmak iizere iige ayrilir.

43) Is1fin en iyi yansidig yiizeylere iki 8mek ver.

44) Isigin daginik yansidigi yiizeylere iki rmek ver.
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Sorulan tahtaya cevaplandinniz.
45) Is1gin gelme yansima agisi nedir ?
N
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46) Sekildeki 15101n gelme agisi ve yansima agisi toplami nedir?

47) Isifin gelme yansima agisi nedir ?
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