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ON SOz

Bireyin bebeklikten ¢ocukluga geg¢is siirecinde genetik ozelliklerinden baska
cevreden gelen uyaricilar ve gegirmis oldugu yasantilar da dnemlidir. Giin boyunca
cocuklarin televizyon karsisinda c¢izgi film izleyerek gecirdikleri siire diisiiniilecek
olursa neredeyse algisal gelisimlerinin ve sosyal becerilere ait deneyimlerinin biiyiik

bir kismini ¢ocuk ¢izgi filmler araciliiyla elde eder.

Cizgi filmler de gordiiklerini anlama, yorumlama, 6grenme asamalarinda ve
cocuklarin izlediklerinden nasil etkilendigini 6grenmede cocuklarin ¢izdikleri
resimlerden yola ¢ikarak bir sonuca varilmigtir. Alan ile ilgili birgok arastirmaci ve
kuramcinin yapmis oldugu calismalar bu arastirmaya ornek teskil eder. Yapilan
arastirmalar sonucunda g¢ocuk resimleri bize cocugun c¢izgi film kahramanlarim
algilamasi ve yasamsal siire¢lerine yansitmasi resimlerinde ¢izdikleriyle agiklayici bir

yol gosterir.

Sosyal gelisim ¢ocuklarin i¢inde bulunduklar1 toplumda ¢evresinde maruz
kaldig1 cesitli uyaranlar ile 6grendikleri ve etkilendikleridir. Bu gelisimsel siirecte
cizgi filmlerde kullanilan gorsel unsurlarin, g¢ocuklarin algisal gelismeleri ve
resimlerindeki c¢izgisel gelisim evrelerine gore nasil yer aldigi, g¢ocugun ¢izdigi

resimler araciligiyla arastirilmistir.

Tezi yazma siirecimin asamalarinda bana yardimci olan danismanim Prof. Dr.
Osman ALTINTAS’a, calisma esnasinda desteklerini benden esirgemeyen esime ve
tez konumda yer alan 3-6 yas arasi ¢ocuklarla yaptigim uygulama ¢aligmalarinda bize
destek veren Miige SANLI’ ya ve Miige SANLI Kres ve Anaokulu ¢alisanlarina

sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Giilsah AKTAS
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OZET

Cocugun resimlerindeki simgelerin olusumu ve gelisiminde en onemli

faktorlerden biride gorsel uyaricilardr” (Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.35).

Arnheim’e gore “Cocuk resimlerindeki gelisme bir algisal olgudur. Cocuk
resimleri gercek bir yaratmadir. Cocuk gordiigii nesnenin yapisal bir esdegerini

resimlerinde yaratir. Cocuk bildigini degil gordiigiini ¢izer” (Kirisoglu, 2002, s.75).

Cocuklar yasadiklar1 ve tecriibe ettiklerini 3-6 yas doneminde resimleri
araciligiyla ortaya koyarlar, deneyimlerini resimleri araciligiyla aktarirlar.
Resimlerinde bir insan ¢izerken ne bildiklerini izleyiciye yansitirlar. Bu onlarin biligsel

gelisimlerinin bir ifadesidir (Buyurgan, 2003, s.4).

Giinlimiizde anne - babalar her gegen giin ¢ocuklarin gelisimlerinde biiyiik rol
oynayan ¢izgi film ve oyuncaklarimin, egitim materyallerinin, gorsel algilama test ve
envanterlerinin 6neminin farkina varmaktadirlar. Bu nedenle 6zellikle ¢ocuklarin
giinlerinin biiylik ¢ogunlugunu gecirdikleri televizyonlarda izledikleri ¢izgi filmler
onemli ve dikkat edilmesi gereken bir husustur. Cocuklarin algisal gelisimi ve sosyal
becerilerinin gelistirilmesinde ¢izgi filmler, kullanilan gorsel 6geleri, karakterleri, olay
orglisii ve vermis olduklar1 mesajlar agisindan ¢ocuklarin algilarini biiyiik Olciide
sekillendirir. Bu arastirmada da Niloya ¢izgi filmindeki nesneler, olaylar, sosyal

beceriler, verilen mesajlar, kahramanlar agisindan ¢ocugun gorsel algis1 ve sosyal



becerisi incelenmistir. Bu gorsel unsurlarin etkisini belirlemek i¢in yaptirilan resimler

ile ¢ocuklarin ¢gizdikleri anlagilmig ve yorumlanmastir.

Tez galismasinin giris boliimiinde; ana problem durumu, ciimlesi, alt problem
durumlari, arastirmanin yapilma amaci, arastirmanin 6nemi ve sinirliliklar

aciklanmistir.

Birinci boliimde ise; ¢ocugun gelisimsel donemleri, algisal gelisimi, gorsel algi
ve 3-6 yas donemi ¢ocuklarin ¢izgisel gelisim 6zelliklerine ait bilgiler yapilan literatiir
taramasi ile elde edilmis ve detayl bir sekilde aciklanmistir. Yine arastirmanin temel
amacina kaynaklik edecek olan ¢ocugun ¢izgisel gelisim siireci, evreleri 6rneklerle

aciklanmustir.

Aragtirmanin ikinci boliimiinde ¢izgi film tanima, yapisi, cocuk gelisiminde Ki
rolii ve 6rnek olarak secilen TRT ¢izgi filmi Niloya’nin tanimi, tarihgesi, karakterleri
aciklanmistir.  Arastirmanin  {iglincli  boliimiinde  arastirmanin  yonteminden
bahsedilmistir. Arastirmanin ydntem kisminda izlenen bilimsel yaklasima gore

arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, verilerin toplanmasi ve analizi yer almaktadir.

Dordiincii boliimde ise bulgular ve yorumlara yer verilmistir. Verilerin
analizinde cocuklarin cizdikleri resimlerden yola ¢ikarak daha once bu konuda
yapilmis arastirmalarin sonug, ydntem ve verilerinden yararlanilmistir. Ayrica
cocugun ¢izmis olduklar1 resimlerde ¢izgisel gelisim donemlerine gore neyi yapip
yapamadiklari agisindan somut veriler elde edilmeye ¢alisilmistir. Bu veriler ve Niloya
cizgi filminin igeriginde yer alan gorsel unsurlar, kahramanlar ¢ocugun algisal
gelisimini, cizgisel gelisimini ve sosyal gelisimini nasil etkiledigini ortaya koymay1

amagclamistir.

Cizgi filmlerde kullanilan gorsellerin ¢ocugun gorsel algisi ve sosyal agidan
etkisi gocuklara ¢izdirilen resimler yardimiyla incelenmistir. TRT ¢izgi filmi “Niloya”
Ornegi iizerinden g¢ocuklara sorulan sorular ile yonlendirmeler yontem kisminda

aciklanmustir.

ANAHTAR KELIMELER: Gelisim Ozellikleri, Cocugun Cizgisel Gelisim
Ozellikleri, Gérsel Alg, Cizgi Film, Cocuk Resimleri
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ABSTRACT

“Visual stimuli are one of the most important factors in the formation and

development of icons in children's paintings” (Buyurgan & Buyurgan, 2012, p.35).

According to Arnheim, “development in children's paintings is a perceptual
phenomenon. Children's pictures are a real creation. The child creates a structural
equivalent of the object he sees in his paintings. The child draws what he sees rather
than what he knows” (Kirisoglu, 2002, p.75).

Children reveal their experiences and experiences through their pictures at the
age of 3-6. When drawing a human in his paintings he conveys to the viewer what he

knows. This is an expression of their cognitive development (Buyurgan, 2003, p.4).

TODAY, Parents are becoming aware of the importance of cartoons and toys,
educational materials, visual perception tests and inventories that play a major role in
children's development. For this reason, especially the cartoons that children watch on
television where they spend the majority of their days are important and must be paid
attention. In the development of children's perceptual development and social skills,
cartoons greatly shape children's perceptions in terms of the visual elements used,
characters, plot of events and the messages they give. In this research, objects, events,
social skills, messages, visual perception and social skills of the child in terms of
protagonists were examined. To determine the effect of these visual elements, the

drawings and drawings of children were understood and interpreted.
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The main problem situation, sentence, sub-problem situations, the purpose of
the research, the importance and limitations of the research are explained in the
introduction section of the thesis study.

In the first part, the information about the developmental periods of the child,
perceptual development, visual perception and linear development characteristics of
children in the period of 3-6 years has been obtained and explained in detail by the
literature survey. The linear development process and stages of the child, which will

be the source of the main purpose of the research, are explained with examples.

In the second part of the research, the definition of cartoons, their structure,
their role in Child Development and the definition, history and characters of the TRT
cartoon Niloya selected as an example are explained. In the third part of the study, the
method of the research is mentioned. In the method part of the research, the model of
the research, the Working Group, the collection and analysis of the data are included
according to the scientific approach followed.

In the fourth section, findings and comments are given. The results, methods
and data of previous research on this subject were used based on the pictures drawn by
children in the analysis of the data. In addition, it was tried to obtain concrete data in
terms of what the child could and could not do according to their linear development
period. These data, and the visual elements contained in the content of the Niloya
cartoon, were intended to reveal how the protagonists influenced the child's perceptual

development, linear development and social development.

The visual perception and social impact of the images used in cartoons were
examined with the help of the pictures drawn to the children. TRT cartoon "Niloya"
example of the children asked questions and referrals are explained in the method

section.

KEYWORDS: Development Characteristics, Children's Linear Development
Characteristics, Visual Perception, Cartoons, Children's Pictures
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GIRIS

Okul 6ncesi ¢ocuklart meraklarin1 gidermek i¢in ¢esitli deneme, inceleme,
kesfetme egilimlerin de sik¢a bulunurlar ve bu amagla duyularina bagvururlar. Nesneyi
gormek, sesini duymak, hissetmek, tadina bakmak, koklamak vb. o nesne hakkinda
bilgi edinmek i¢in kullandiklar1 en temel davramiglardir. Algilama sirasinda beyin
biitiin duyularimizdan gelmekte olan farkli uyaricilari, toplumsal ayni zamanda
kiiltiirel nedenleri de bir araya getirerek degerlendirebilir. Gelen uyaricilari segmek,
bir kismini ihmal etmek, bir kismini giiglendirme, aralardaki eksiklikleri tamamlama
ve beklentilere yonelik anlamlandirma bu siiregte yapilabilir. Algilama, ge¢misteki
yasantilar ve yasanmisliklardan biiyiik olglide etkilemekte olan karisik bir siiregten

meydana gelir (S6kmen, 1994, s.25).

Sosyal gelisim ¢ocugun i¢inde bulundugu topluluk ve yasadig: kiiltiirde diger
bireylerle kurdugu iletisim, onlardan o6grendikleri ve etkilendikleridir. Cocuklar
bebeklikten itibaren gec¢irmis olduklar1 yasantilar ile kendilerini tanimay1 ve kabul
etmeyi O0grenirler. Bu 6grenme siirecinde ¢evresinden etkilenen ¢ocuklarin, ¢evresiyle
olumlu iliskiler kurabilmesi ve aktif, katilime1, yaratici bir kisilik yapisi kazanmasi
icin sosyal gelisimi agisindan dogru planlanmis etkinliklere ve gorsellere ihtiyag
vardir. Isin tam da bu kisminda ¢ocuklar giin iginde vakitlerinin cogunu gegirmis

olduklar1 televizyon ve izledikleri ¢izgi filmler 6nem kazanr.

Cocuklarin  gelisimsel siireglerde  gosterdikleri bireysel farkliliklara
bakildiginda, resim ¢izmenin tiim g¢ocuklarin kendini izleyiciye ifade etme araci
oldugu bilinmektedir. 3-6 yas donemindeki ¢cocuklar1 degerlendirmek, hakkinda bilgi
sahibi olabilmek i¢in gerekli olan resim, gocuklarin zihinlerinin, duygularinin ve
diistincelerinin {iriinii oldugu kabul edilir. Ayrica resim yapmak, ¢ocuklarin biligsel
durumlar1, duygusal ve motor becerileri yoniinden, gelisim donemine uyar, onun
kendisini ifade etmesine yardimci olur. Ve yine gocuk resimlerindeki ¢izgi, doku, renk,
leke ve teknik uygulamalardaki degisiklikler ¢ocugun duygularini ifade etme sekilleri
hakkinda bize biiyiik 6l¢iide ipucu vermektedir (Basgiil, Risvanli, Basar, Topgu, 2014,
s.19).



2

Okul 6ncesi (3-6 yas) araligindaki ¢ocuklarin insan figiirii ¢izmeleri biiyiik bir
oneme sahiptir. Belirtilen donem igerisindeki ¢ocuk kendini, annesinin, babasinin
resmini, kardesini ya da kendine yakin olan sevdigi diger kisilerin resimlerini
cizdiklerine yansitir. Cocugun resimlerinde olan kisiler arasinda kurdugu iliskiler,

kendine bakis agisini izleyiciye aktarir (Yalgintas, Taranci, Darica, 1999, s.1).

Okul 6ncesi ¢ocuklarinin yapmis olduklar1 resimleri degerlendirirken yorum
ve yargilarimizda onun bedensel, zihinsel ve sosyal gelisimlerini iyi bilmek gerekir.
Ayrica gocugun ¢izgisel gelisim donemlerini de iyi bilinmeli ve her donemde nasil bir

cizgisel gelisim gostermesi gerektigi iyi 6ztimsenmelidir.

Bu tez arastirmasinda, ¢izgi film kahramanlarinin 3-6 yas doénemindeki
cocuklarin resimlerindeki varligt ve Onemi arastirillmistir. Cocuklar bebeklik
doneminden itibaren masallar ve Oykiilerle biiyiitiiliirler. Glintimiizde ise 6zellikle
siirekli hayatimizin iginde olmasi ve gorsel etkileyiciliginden dolay1 televizyonlardaki
cizgi filmleri siklikla izlerler. Cizgi filmlerdeki devinim, sik degisen sahneler, parlak
renkler ve yliksek sesler ¢ocuklari televizyon karsisina daha cok hapseder. Cocuk
siirekli izledigi bu c¢izgi filmlerdeki kahramanlarla 6zdeslesir, onlarla yasantisi

arasinda bag kurar.

Cesitli kaynaklarda canlandirma sanati, animasyon olarak ifade edilen ¢izgi
film televizyon, tablet, telefon vb. kitle iletisim araglarindan siklikla izlenen ve
olusturdugu kahramanlarin her yas grubundaki bireyin ilgiyle izledigi bir sanat dalidir.
Tirkge de “hayat vermek” anlamina gelmektedir. Cocuklart etkileyen hayali
kahramanlar ¢ocugun davranigsal ve duyussal gelisiminde 6nemli rol oynar. Cizgi
filmlerde yer alan karakterler, olaylar, nesneler vb. ¢ocugu olumlu ya da olumsuz

etkiler.

Cizgi filmlerde yer alan wunsurlarin cocuk resimlerindeki rolii c¢esitli
aragtirmalar ve kuramcilar tarafindan ortaya koyulmustur. Ornegi; Andrew Wales
isimli bir dgretmen isledigi derste 6grencilerine konu olarak ‘“kahramanlar” adli
resimler yaptirmistir. Cocuklardan 6zendikleri ve olmak istedikleri birini kahraman

olarak secip resimlemelerini istemistir. Sonu¢ olarak 6grenciler hayatin i¢inden
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siradan insanlar1 kahramanlastirarak resimlemislerdir (Wales, 2001 Akt. Buyurgan,
2003, s.2).

Yine benzer bir calisma 1999 yilinda Geeta Harvey adindaki bir sanat
dgretmeni cocuklara prens ve prenseslerle ilgili bir resim yaptirmistir. Ogretmen bu
calismaya baglamadan Once Rahibe Teresa ve Prenses Diana’nin o6zelliklerini,
yaptiklarini igeren bir konusma yapmistir. Cocuklar bu konusma sonucu her iki kadini
da kahraman olarak gormislerdir. Prenses kavramini kahraman kavramiyla
bagdastirarak yaptiklar1 resimlerinde de insanlara ve hayvanlara yardim eden kendi

prens ve prenseslerini ¢izmiglerdir (Harvey, 1999 Akt. Buyurgan, 2003, s.2).

Bu ve benzeri arastirmalarin kaynaklik ettigi bu tez ¢alismasin da 6rnek olarak
Niloya ¢izgi film ve kahramanlar1 secilmistir. Cocuklara Niloya Cizgi filmini izleyip
izlemedikleri sorulmustur. Niloya ¢izgi filminde sevdikleri kahramanin hangisi oldugu
ve kahramanlari ni¢in sevdiklerini anlatmalart istenmistir. Cocuklara higbir
yonlendirme yapilmamistir. Kendi duygu ve diislincelerini istedikleri gibi anlatmalari
saglanmistir. Daha sonra bu ¢izgi film deki kahramanlarla ilgili resim yapmalari

istenmistir. Ogretmenlerden de ¢cocuklarin dzellikleri ile ilgili bilgi alinmistir.

Bu uygulama sonucunda izledikleri ¢izgi filmlerdeki kahramanlarin ¢ocuklarin
davraniglarina, duygusal ve sosyal gelisimlerine ve gorsel algilarina etkisinin olup
olmadigi arastirilmigtir. Cizgi film ve kahramaninin ¢ocuklar {izerindeki olumlu

olumsuz etkileri belirlenmek istenmistir.
Problem Durumu

Cocuklar gordiikleri, bildikleri, dokunduklari, diistindiikleri, ilgi duyduklar
konularda resimler yaparlar. Ozellikle okuléncesi dénemi gocuklarin resimlerinde
masal ve ¢izgi film kahramanlar1 bolca yer alir. Cocuklar bu kahramanlarla eglenir,

onlarla uyurlar (Buyurgan, 2003, s.1).

Bu arastirma kapsaminda 3-6 yas okul Oncesi donemi cocuklarin ¢izmis
olduklar1 resimlerden yola ¢ikarak cizgi filmlerdeki gorsel unsurlardan nasil
etkilendikleri problemi arastirilmistir. Ayni zamanda 6rnek olarak se¢ilen Niloya ¢izgi

filminde yer alan kahramanlar, olaylar, nesneler, mekanlarin ¢ocugun goéziiyle nasil
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algilandigin1 6grenme amaglanmistir. Bu amagla ¢ocuk cizimlerinden yararlanilarak
¢ocugun sosyal ve algisal gelisimi hakkinda bilgi edinilmis ve sonuglar tablo haline

getirilmistir.

Ciinkii ¢izgi filmde kullanilan gorsel unsurlar, ¢ocugun gelisim donemleri,
cocugun resimlerindeki cizgisel gelisim Ozellikleri, gecirmis oldugu yasantilar ve

zihinsel siire¢ olan gorsel algi gelisimlerini anlayip yorumlamakla ilintilidir.

Gorsellerle dustinmek, ¢ocuklarin kafalarinda tasarladiklar1 sanata dair
konular1 sekillendirmelerine yardim eder. Cocugun gorsel algisinda amag, bir
kavramin veya dogada var olan nesnelerin 6zelliklerine odaklanmalarini saglamaktir.
Algis1 gelismekte olan ¢ocuk bu sayede neyi, nasil ve hangi 6zelliklerine gére gérmesi
gerektigini kavrar (Artut, 2006, 5.168).

Gilinlimiizde yetisen ¢ocuklar c¢ok kiiciik yaslardan baslayarak televizyon,
bilgisayar, tablet vb. kitle iletisim araglar1 aracihigiyla, izledikleri gorsel 6gelerle
oldukca fazla i¢li dighdirlar. Gelisim siireclerinin kritik doneminde bu bir neslin
diinyamiz1 anlama ve algilama bigimini sekillendirecegi gergegi herkesi endiselendirir.

Bu kayginin korkulacak bir¢ok farkli yonii vardir. En 6nemlisi de igerikle ilgilidir.

Cevremizde oOgrendiklerimiz gordiiklerimizle alakalidir. Baktigimizi dogru
gorebilmek bizi goriinen o sey hakkinda bilgilendirir, tatmin eder. Gordiiklerimizi
daha iyi yerlere ulagtirarak yasantimizi zenginlestirir. Gorsel diinya ve bunu
anlamamiz bizim nasil diistindiigiimiiziin, nasil davrandigimizin ve duygusal olarak

nasil hissettigimizin 6nemini olusturur (Meager, 1993 Akt. Artut, 2006, s.168).

Cocukluk doneminde ¢arpict gorsel ogelerle fazla etkilesim de olmaktan
kaynaklanan yetiskin kaygilarinin bir diger yonii, televizyon ve internetin gocugun
yaraticiligi lizerine yapacagi olumsuz etkilerdir. Cizgi filmlerden izledikleri gorsel
uyaranlar tamamen edilgendir, Bunun yani sira internetten alinan ¢ogu uyaranda ayni
sekilde pasiftir. Ornegin Robin Hood veya Harry Potter okuyan bir ¢ocuk kendi
kendine imgelemeyi bulur ve hayal etmeyi 6grenir. Ancak ¢ocuk bu imgelemi, eger
okumaktan kaynakli elde etmisse edilgen olmaktan gok aktif olacaktir. Cocuklar ¢izgi

filmde izledikten sonra, bu giiclii gorsel 6ge biiyiik ihtimalle kendi yarattiklarinin
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yerini alacaktir. Bu nedenle ¢ocuklarin zihinlerinde yarattigi birgok ¢izgi kahramani
yerine, artik kendilerinin yaratmak yerine pasif olarak kabul edecekleri tek bir “¢izgi
kahraman1” vardir (Andreasen, 2009 Akt. Kartal, Ozkilig¢, Caglar Ozteke, 2012,

5.4219). Bu baglamda ¢ocuk resimlerinin teknolojiden etkilenmesi kaginilmazdir.

Tiim bu goriisler ve kaygilar arastirmanin problemine isaret eder. Arastirmanin

ana problem durumu;

TRT ¢izgi filmlerin de kullanilan goérsel unsurlardan 3-6 yas donemindeki

cocuklar gorsel alg1 ve sosyal agidan nasil etkilenir? Sorusuna cevap aramistir.
Tez arastirmasi ile ilgili diger alt problemler ise su sekilde siralanmistir.

- Cizgi filmlerdeki gorsel unsurlarin ¢izgisel gelisim donemlerine gore

¢ocuklarin resimlerindeki rolii ve 6nemi nedir?

- Cizgi filmde kullanilan gorseller ¢cocuk i¢cin olumlu mu olumsuz mu 6rnek

teskil eder.

- Cizgi filmdeki gorseller, kahramanlar g¢ocuklarin giinliik yasamlarina

yansitacak ve ornek alacak nitelikte mi?

- Cocuklarin ¢izgi film kahramanlarin1 6rnek alma agisindan Niloya karakteri

dogru bir model mi?
- Kullanilan gorseller ve kahramanlar cocugun yaraticiligina katki sagliyor mu?

- Cizgi filmdeki gorseller ve igerik cocugun sosyal gelisimi agisindan yetiskin

kaygilarini engeller nitelikte mi?
Arastirmanin Amaci

Cocuklar ¢ok kiiglik yaslardan itibaren anlatilan masallar ve hikayelerle
biiytitiilirler. Cocuklarin dikkatini ¢ekme agisindan ve gorsel etkisinin yiiksek
olmasindan dolay1 televizyondaki ¢izgi filmler daha fazla ve severek izlenir. Cizgi film

sahnelerindeki hareketlilik, sik sik degisen sahneler, canli ve parlak renkler ve ses
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efektleri ¢ocuklart ¢ok daha uzun televizyonun basinda mahsur birakir (Buyurgan,
2003, s.1).

Bu sebeplerden otiirii ¢izgi filmlerde izledikleri gorsellerin onlar1 algisal,
gelisimsel ve sosyal acidan nasil etkiledigi ¢ocuklar ve aileler agisindan 6nemlidir. 3-
6 yas donemindeki g¢ocuklar resimlerinde c¢ogunlukla dinledikleri masallar ve
izledikleri c¢izgi filmlerdeki kahramanlar1 ¢izerler. Bu nedenle c¢ocuklarin ¢izgi
filmlerde izlediklerinden nasil etkilendiklerini en gegerli sekilde belirlemek amaciyla

cocuk resimlerine bagvurulmustur.

Tez calismasinda genel amag; ¢izgi filmlerde kullanilan gorsellerin 3-6 yas
donemi c¢ocuklarin gorsel algi ve sosyal agidan gelisimlerini nasil etkiledigidir.
Aragtirma bu amagla segilen ¢izgi film 6rneginden yola ¢ikarak ¢ocuklara ¢izdirilen
resimler ile elde edilen bulgular1 kapsamaktadir. Cocugun gorsel algisinin nasil
oldugu, cizgisel gelisim 6zelliklerinin resimlerine nasil yansidigi ve ¢izgi filmlerden

etkilenme durumlari tespit edilmistir.

Ayrica ¢cocugun gorsel algisini Slgerken ¢izgi filmlerde yer alan kahramanlari

nasil 6rnek aldigi tespit edilmistir.
Gorseller cocuk iizerinde olumlu ya da olumsuz ne gibi etkiler yapmis?
Cizgi film ¢ocugun yaraticiligina bir katki saglamis m1?

Cocugun yasamlarina ve yakin cevresine algisini destekler nitelikte mi gibi

sorulara da arastirmanin amacina bagli olarak cevap aranmustir.

Cilinkii ¢ocuklarin resimleri onlarin yasamlarini ortaya koyma bi¢imidir. Bir
insan figiiriinii gizerken gocuklar genellikle ne bildiklerini anlatirlar. insan figiirii
cizimleri genellikle biligsel gelisimin ifadesi olarak tanimlanir (Ornegin: Goodenough
1926- Harris 1963 testi) (Buyurgan, 2003, s.4).



Arastirmanin Onemi

Cocugun cizgisel gelisim siireci incelenirken gorsel algisini ve sosyal gelisim
stirecini agiklamayi saglayan en etkili ve objektif bilgileri ¢ocuklarin resimlerinde

yaptiklarindan elde etmek amaglanmistir.

“Cocugun resimlerindeki simgelerin olusumu ve gelisiminde en onemli

faktorlerden biride gorsel uyaricilardr” (Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.35).

Glinlimiizde maalesef c¢ocuklarin giin igerisinde siklikla televizyondan
izledikleri ¢izgi filmler onlarin algisal ve sosyal gelisimlerini etkiler. Bu
etkilenmelerin ne oldugu, ¢ocugu olumlu mu olumsuz mu etkiledigi, ebeveynler,

egitimciler, psikologlar ve sanat kuramcilar tarafindan merak edilen bir konudur.

Arastirmamizin kapsamin da bu kuram ve arastirma sonuglarindan yola ¢ikarak
popiiler olan ve sik izlenen Niloya ¢izgi filmi incelenmistir. Niloya ¢izgi filmindeki
kahramanlarin ¢ocuk goziiyle nasil algilandig1 ve onu sosyal agidan nasil etkiledigi
belirlenmek istenmistir. Bunu yapabilmek i¢in de gocuk resimlerine basvurularak
cocugun cizgisel gelisimi iizerinden O6rnek makale, kitap ve tezler incelenmis

yorumlamalar ve sonuglara gidilmistir.

Bu arastirma kapsaminda ¢ocuk resimlerinin 6nemini su ciimlelerle ifade
edebiliriz; “Cocugun gérdiigii ya da algiladigi bir olgu ya da olay, kara kalemle
vapilms, eksiklikleri, yanlisliklar: bulunan sisli bir tablo gibidir. Normal bir yetiskin
ise aymi goriiniimiin (manzaranin) yagli boya ile yapimig bir bicimini goriir”

(Binbasioglu, 1987 Akt. Artut, 2006, s.168).

Bu sebeple ¢ocuklarin izledikleri hakkinda kesin ve tarafsiz bilgiler elde etmek
amaciyla c¢ocugun yaptigi resimler, gorsel algisini, zihinsel gelisimini, duygu
diinyasini, gordiigiinii algilama bigimini dgrenmemiz agisindan 6nemlidir. Niloya
cizgi filminde kullanilan gorsel 6gelerin ¢ocukta nasil bir algi olusturdugunu
belirlemek ve verdigi mesajlarla, kullanilan gorsellerin ¢ocukta kurdugu hayal

diinyasini olumlu ya da olumsuz nasil etkiledigi gériilmek istenmistir.
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Cocuk resimlerin de ilk sembol 4 yas doneminde goriiliir ve bu ilk sembol
genellikle insan ¢izimidir. Bu figiir gocugun kendi ilgi alani i¢inde dogrudan baglanti
kurdugu kisidir. Sembol yaratma siirecinde ¢cocuk ilk 6nce araci tanir; ¢izgi ¢izmesini
boyamasini saglayan, farkli sekillere girebilen aragla denemeler yapar. Bu asamada
zevk almanin yaninda, araci sinirliliklarinin ve imkanlarinin denenmesi onemlidir.
Boylece kendi yapabileceklerini ve smirliliklarint da smar. Tiim bu durumlarin
Ogrenilmesi icin islemin defalarca yapilmasi gerekir. Bu siireglerde cocuk kalemin
kagitta biraktig isaretlerin sonsuzlugunu ve ilk kez kagitta ¢izdigi seklin gordiigii
nesnelerden herhangi birinin gorevini {istlendigini kesfeder (Kirigioglu, 2002, s.78-

80).

Giinliik yagamlarinda uzun siire esir olduklar: televizyon da izledikleri, onun
yasaminda biiyiik bir éneme sahip olup biligsel siireglerini ve algisini etkiler. Bu
etkilenmelerin olumlu sonu¢ vermesi, egitici olmasi sunulan icerigin 6zelligi ile
alakalidir. Bu arastirma 6rneklem olarak alinan Niloya Cizgi filmindeki kahramanlar
ve gorseller agisindan dogru mudur? Sorusuna egitimciler ve aileler adina ¢ocuk
resimleri ile onlarin bize anlattiklarini1 daha Once yapilmig bilimsel verilere

dayandirilarak agiklamasi bakimindan 6nemlidir.
Arastirmamin Simirhliklar
Bu arastirma,;

1. 3-6 yas grubundaki okul Oncesi egitimi alan, arastirmacinin ulasabildigi 61
cocuk tarafindan yapilan resimlerle sinirhdir.

2. Caligmada yer alan grup okuma yazma bilmedigi i¢in anket teknigi
kullanilamamustir. S6zel olarak sorulan sorulara verilen cevaplarla sinirhdir.

3. Resmin konusu Niloya ¢izgi filmi ile sinirlandirilmistir.
Varsayimlar

Arastirma kapsaminda secilen Niloya ¢izgi filmi ve kahramanlarina ¢ocuklarin
vermis olduklar1 cevaplarda ¢cocuklarin gergekci ve dogru diisiincelerini beyan ettikleri

varsayilmistir.
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Secilen Niloya ¢izgi film 6rnegi, diger tiim TRT cizgi filmlerinde kullanilan
kahramanlar ve gorseller agisindan cocugun gorsel algi ve sosyal gelisimini

belirlemeye kaynaklik edecek seviyede oldugu varsayilmaistir.

Cocuklarin ¢izmis olduklart resimlerde yer alan tiim unsurlarin arastirmanin
icerigine ve amacina hizmet edecek ve ¢aligmanin igerigini asmayacak diizeyde oldugu

varsayilmistir.



BIiRINCi BOLUM
KAVRAMSAL CERCEVE
1.1. 3-6 YAS COCUKLARIN GELIiSIM OZELLIKLERI

Gelisim  ¢ocuklarin;  6grenebilmesi, yasadiklarim1  anlamlandirmasi,
duyabilmesi, konusabilmesi ve kendi benligi ile iliskileri kurabilmesi, motor kas
becerilerini kesfetmesi, oynadig1 oyunlar1 anlamasi gibi 6zellikleri kapsamaktadir.
Dogumdan itibaren baslar ve 6mriin sonuna kadar devam eder. Gelisim olay1 zihinsel,
sosyal, bedensel, duygusal, dil gelisim, algisal gelisim vb. alanlardan olusmaktadir
diyebiliriz. Bu alanlarin birinde yasanan olumlu veya olumsuz etkiler diger gelisim

alanlarimi da etki eder (Url 1: www.okankoleji.com).
1.1.1. Bedensel Gelisim

3-6 yas gelisim donemi ¢ocuklar i¢in en verimli zamandir. Bu zaman diliminde
geligimleri, tiim yasam siireci boyunca en hizli olan dénemdir. Cocuk bu dénemde
verilen tiim uyaricilara aciktir ve en hizli sekilde alir, istenildigi gibi islenebilir. Ug
yasindaki ¢ocuk Yyiiriimeyle alakali biitiin hareketleri rahatlikla basararak,
etrafindakilerle sozli iletisim Kurabilen, kisa zamanda ayni yastakilerle oynayan

gelismis bir kisidir.

4 yas ¢ocugu aktiftir ve enerjik olan tirmanma, ziplama, bisikleti hizli kullanma
ve takla atma gibi biitiin fiziksel etkinliklerden hoslanir. Parmaklarin1 ¢ok daha iyi
kullanarak kalemler, firga ve buna benzer kiigiik aletleri tutarak kullanabilir. Biiyiik
boyuttaki resim kagitlarina kalemler ve fir¢a yardimiyla gorseller olusturmay: sever
(Aydin, Aydin, 1999, s.13).

Gelisim bir siire¢ ve siral1 bir sekilde ilerler bu sebeple yas donemlerine gore

gelisim Ozellikleri her yasta lizerine yeni 6grenmeler ekleyerek devam etmektedir.

Artik temel becerilerini yerine getirmeyi 6grenen 5 yas bireyi, daha bilgili ve
olgun bir birey goriiniimiine ulasir. Etrafina kars1 daha yakin davranir ve yeni iletisim

yaklasimlarinda bulunur.
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5 yas bireyi ¢evre destegine daha az ihtiya¢ duymaya baglar. Kaslarini daha i1yi
kontrol edebilmeye baslar. Diizenli ciimleler kurabilir ve insanlarla yasamis oldugu
kisisel ozelliklede sosyal iletisiminde artis gozlenir. Siirekli konusma istegi duyar.
Yetiskinlere benzer uzun yapida ciimleler kurmak igin ¢abalar. Cevresindeki

gerceklesen olaylari, masallari sirasina dikkat ederek anlatabilir.

Oyunlarda genelde yetiskinlerin rollerini ve davranislarini konu alir. El islerine
ilgili duyar ve tamamlayacagi gorevler tercih edilmeli, bu sayede sorumluluk bilinci
gelistirmesi desteklenebilir. Grup seklinde oynanan oyunlarda birliktelik ¢ok daha
uzun olur, grup igerisinde tiyeler kurallarini kendileri koymay1 6grenir. Cogunlukla
canli, mutlu ve hareketli bir tavir i¢erisindedir. 5-6 yas bireyinin motor becerisinin,
diistincesinin, bireysel ve toplumsal birlikteliklerinin o6zellikle evde, okulda ayni
zamanda toplum igerisinde uyumun g¢ok daha belirgin oldugu gozlenir (Megep, 2009,
5.19-20).

1.1.2. Zihinsel Gelisim

3-6 yas araliginda ¢ocugun zihnin giicii ve bellek biiyiik 6l¢tide gelisir. Dikkat
mekanizmasini uzun siireli olarak benzer konular iistiinde yogunlastirir. Cocuklarda 3-
6 yas arasinda somut sekilde diisiinme becerisi yaygindir, soyut diigiincenin heniiz
daha gelismedigi goriiliir. Cocuklar, duyular: araciligiyla disiiniirler; yalnizca yapmis
oldugu gozlemleme araciligiyla bazi hiikiimlere ulasirlar. Bilimsel gerceklige uygun

smiflandirilmis konulari algilayamazlar (Url 2: www.tavsiyeediyorum.com).

Piaget temel bilissel gelisime dair kuraminda, ¢gocuklarin okul ¢aginda zihinsel
gelisim 6zelliklerinin “somut igslemler” oldugunu ifade eder. Bu donemin kendinden
onceki gelisim basamagi olan islem 6ncesinden ¢ok biyiik farkliliklar gésterdigini
sOylemektedir. Cocukta somut diisiinme bigimi islem Oncesine ait donemdeki

diistinme becerilerine gore farklilik arz etmektedir (Ar1, 2006 Akt. Giirbiiz, 2019, s.8).

Bu yas araligindaki ¢ocuklar hayal giiciine dayali oyunlar1 daha fazla oynarlar.
Hayali oyun, ¢ocuklarin insanlar, hayvanlar ve ¢evresindekiler hakkinda bildiklerini
aciklamada kullandiklar1 bir yontemdir. Okul oncesi ¢ocuklar hayal giicline dayali

tecriibelerden ¢ok hoslanirlar. Kendilerini farkli yetigkin rollerinde hayal ederler.
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Oyunlarinda dansg1, 6gretmen, siiper kahramanlar vb. farkli yetiskin rollerine
biirliniirler. Kendi zihinlerinde canlandirdiklar1 hayali arkadaglarla konusurlar. Farkli
duygu ve davranislar1 6grenirler. Hayal ile ger¢ek yasantiyr zaman zaman karistirirlar.
Cogu zaman gegek ve hayal arasindaki farki ayirt edemezler. Hayali oyunlar bu
yaslardaki ¢ocuklarin yasadiklar1 ¢evreyi anlamalarina yardim eder. Cocuk kurdugu
hayali oyunda bir bagkas1 gibi davranir; esyalar1 ve objeleri birbiri yerine kullanir veya
bir nesneyi kendi hayal giiciinde canlandirdigi hareketler, sesler ve kelimeleri

kullanarak tanimlarlar (Url 3: www.acevokuloncesi.org).
1.1.3. Dil Gelisimi

Dil gocugun bir seyler 6grenebilmesinde ilk unsur olup bireyin yasantisinda
cok onemli bir yer tutar. Cocuk diinyaya gozlerinin actig1 andan itibaren ¢ikarmaya

basladig1 ilk seslerden olgunlasma donemine kadar gelisimsel bir siire¢ izler.

6 yasinda ¢ocuklar artik yetiskinlerinkine benzeyen bir dil yapist olusturmaya
baslar. Anne babasi, arkadaslari ve yeni tanistigi insanlarla olumlu iletisim kurar.
Cocuk cevreden bilgi alisverisi yaparak konusmay1 uygun sekilde yonlendirir. Ozne-

fiil uyumunda ve zaman eklerinde hatalar yapabilir (Senemoglu, 2000, s.135).

Cocuklar bu donemde birden fazla uyariciya maruz birakilarak kelime
haznelerini giliglendirecek ortamlar olusturulmali televizyon Oniinde tek basina bir
uyarictya maruz birakilmamalidir. Aksine bol bol konusarak nesneler ve olaylar

hakkinda bilgi verilmeli yeni kelimeler kazandirilmalidir.
1.1.4. Duygusal Gelisim

Cocukta duygusal gelisim gevresi ile saglikli iliski kurmasi, baskalarinin duygu

ve diisiincelerini tanimlamasi ve anlamasi agisindan 6nemli bir etkendir.

Hayat boyu gelismenin devam etmesine ragmen, okul dncesinde biiyiik 6lgiide
bigimlenen sosyal gelisim ve duygusal, ruhsal gelisimin iizerinde ebeveynlerin etkisi
yadsinamayacak kadar biiytiktiir. Okul 6ncesi 3-6 yas doneminde, ¢ocuk biiyiik bir
hizla gelistigi bir donemdedir. Bu konuda yapilan arastirmalar, bu yas araliginda

¢ocugun kazandig1 yeni davranislarin biiyiik bir kisminin, yetiskin bir bireyin kisilik
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Ozelliklerini, hal, tavir, sik yaptiklart davramiglarini  ve deger yargilarimi
sekillendirdigini ifade etmektedir. Bu gelisim doneminde verilen egitim, ¢ocugun
duygusal ve psikolojik gelisimini, algisal diizeyini arttirmakta, sosyal ¢evresine uyumu

ve davranis becerilerinin gelistirmesine destek olmaktadir (Kandir, Alpan, 2010, s.34).

Ug-dort yas araligindaki cocuklarda merak, cesaret ayni zamanda rekabet
duygular artar. Fakat, etrafindakiler tarafindan kabul edilemeyecegini diisiindiigii
diirtiilerini, hislerini kontrol etmeye ¢alisirlar. Bu donemdeki ¢ocuk toplumsal deger
yargilarin1 ve kavramlar1 6grenir, utanma duygusu gelisir. Bes yasina gelen ¢ocuk,
duygusal a¢idan dengeli goriinse de bazen kaybolmaktan, yalmizliktan ya da
karanliktan korkabilir. Arkadaslari ile uyumlu oyunlar oynayabilen 5 yasindaki ¢ocuk
yetiskinlerle kurmus oldugu iliskilerinde ise basarili ayni zamanda mutlu olurlar
(Aydin ve Aydin, 1999, s.16).

1.1.5. Sosyal Gelisim

3-6 yas araligindaki ¢cocuklarin en biiyiik duygusal eksikligi sevilmek ve deger
gormek olarak belirtilir. Ebeveynleri ve ¢evrelerindeki diger yetigkinler tarafindan
gordiikleri ilgi ve sefkat ne kadar ¢ok ise, duygusal gelisimleri o kadar saglikli olur.
Cocukta, iyi ve kotii kavrami Oncelikler anne babanin begenip begenmedigi durumlar
ile sekillenmeye baglar. Deger yargilarindan habersiz dogan ¢ocuk dogru yanlis
diisiinme becerilerini ancak yasayarak ve deneyimleyerek zihninde olusturabilir. Okul
oncesi donemde cocuk davranisi yapar, anne babasi veya cevresindeki diger
yetiskinlerin verdikleri tepkiye gére dogru ve yanlig kavramlarini zihninde oturtur. Bu
asamadan sonraki hayatinda da benzer davranislart tekrar ettiginde ne tiir tepkiler

gorecegini de 6grenmis olur (Url 4: www.tavsiyeediyorum.com).

Ebeveynler, 6gretmenler ve arkadaslarin 6neminin igsellestirilmesi, bunun
cocugun davranislarina yansimasi ¢ocukta var olan degerler ve ahlaki yargilarinin
olusmasi ve gelismesi i¢in oldukga 6nemli bir basamaktir. Karsidakini diisiinme, onun
haklarin1 gdézetme, toplumsal kurallara uyma vb. degerleri ¢cocuk okul ortaminda
kazanir ve benimser. Ogretmenler ¢ocuklar1 sosyal bir toplulugun iiyesi yaparak

¢ocugu grubunun yarar1 igin g¢alisabilecek sekilde yonlendirme agisindan bilingli


http://www.tavsiyeediyorum.com/
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olmal1 ve ¢ocuklarin bu konu hakkinda her anini degerlendirebilmelidir (Kiligg1, 1992
Akt. Giirbiiz, 2019, s.8).

Bu yastaki ¢cocuk sosyal yonden olduk¢a mutlu bir donemdedir. Cocuk evde
ebeveynlerine yardim etmekten hoslanir, oyunlar1 beraber oynadiklari arkadas ve
kiiglik kardeslerini korumaya calisirlar. Oyun arkadaglar {istiinde pozitif bir etki
uyandirmaya c¢alismasina ragmen, neye mal olursa olsun inat¢ilik etmez. Sosyal
anlamda bagkalar tistiinde pozitif etkiler birakabilmeyi ister davraniglar1 azda olsa
yetigkinlere benzer. Bes yasindaki ¢ocuk diger insanlara olan giiveni ile beraber
benligine karsi bilesik bir giiven barmdirir. Sosyal uyum konusunda olduk¢a
basarilidir (Sandstrom, 1982 Akt. Kisa, 2009, s.22).

Bes yas donemindeki ¢ocuk daima uyumlu rahat, sakin davranislar ve tepkiler
sergiler. Alt1 yasina gelince daha hareketli ve uyumsuz bir tavir ve davranislarda
bulunur. Bu yastaki ¢ocuklar farkli tecriibeler kazanmaya istekli olmalarina karsin
yetiskinin bu deneyimler esnasinda Yyanlarinda olmalarini isterler. Cocuklar
kendilerine belirlenen kurallar hakkinda siipheci bir tavir sergiler. Sosyal agidan aile
bireylerine bagli olmak isterken bu donemde okul Oncesi egitimin de etkisi ile
ogretmenleri ve arkadaglarinin degeri her gegen giin ¢ogalir. Oyun arkadaslar
cogalmistir ve yetiskin kontroliindeki oyunlarda verilen rolleri uygun bir sekilde

yerine getirebilir (Oktay, 1999, 5.122-123).
1.1.6. Algisal Gelisim

3 yasindaki bir ¢ocuk oyun zamanimnin biiyiik bir kismii hayali oyunlarla
gecirir. Hayali oyunlar isbirlik¢i davranmayr gerektirir. Cocuk sirayla oynamayzi,
paylasmayi, arkadaslariyla birlikte yeni oyunlar kurmay1 6grendik¢e onemli sosyal
beceriler gelistirmeye baglar. Hayali oyunlar cocugun farkli yetiskin rolleri almasini

gerektirdiginden ¢ocuk yeni ve yaratici sosyal fikirleri kesfeder.

Dogru, anlasilir ve vyeterli diizeyde duyumsamayi bilingli ve anlamh
algilamaya ¢eviren ¢ocuk, i¢inde bulundugu gelisim doneminde en ileri seviyede olan
bireyler olma imkanini bulacaklardir. Bu amagla ¢ocugun algisal motor becerileri onun

egitimi adina olduk¢a Snemlidir. Algisal motor becerilerindeki gelisim, ¢ocugun
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gordiigiinii duyu organlar1 araciligiyla farkli uyaricilar1 almasi ve algilamasi, onun
algilamalarina paralel olarak bazi davraniglar géstermeye baslamasi olarak agiklanir

(Ozer ve Ozer 1998 Akt. Tiifekcioglu, Ayga, 2008, s.3).

Piaget’e gore islem oncesi donemde dil ve kavram gelisiminin kaynagi
simgesel islevdir. Simgesel islev, simgeleri algilama ve kullanabilme yetisini
barindirir, ayn1 zamanda dil, jestler, diigsel ve simgesel oyunlar ve resim yapma igin

temel olusturur (Gander ve Gardiner, 2007 Akt. Demirci, 2010, s.11).

Algilama asamasinda sema, imgeler ve semboller ¢ok Onemlidir. Sema
insanlarin zihninde, ¢evresine uyabilmeye yardimei olan davranig ve diisiince tarzi
kaliplarmin cevreyle zihin arasindaki etkilesim sonunda meydana gelir. iImge duyu
organlarimizla alinan duyularin, insan beyninde birakmis oldugu izler oldugu kabul
edilir. Algilama asamasindaki gorsel imgeler iki yasin sonuna dogru gelisme gosterir.
Semboller, esyalar ve olaylarin yerine temsilleri oldugu ifade edilmektedir. Ornek
olarak; bir iletisim simgesi olan kelimeler, yazili bir sekilde veya sozlii olarak
kullanilirken, bir miizigin pargasi, seslerle ya da bir enstriimanla ifade edilmektedir.

Bir olay; herhangi bir resimle, siir veya jest ve mimiklerle aktarilir (Meb, 2014, s.5).

Iki-dort yas arasinda gocuklar, gozleriyle gormedikleri nesne, olay, kisi, varlik
i¢in temsili semboller gelistirir. Ornegin, bir gubugu at gibi kullanabilir. Nesneleri
sadece tek bir Ozellige, renklerine ya da bi¢imlerine gore siniflandirir. Mantiklar
degisken ve yiizeyseldir, mantikli diisiinme tam olarak gelismemistir. Imgelerle ve
sembollerle diigiiniir. Cocuk nesnelerin sadece dikkat ¢eken goriiniisiiyle ilgilenir,
mantik yiiriitemez. Ornegin, canliy1 cansizdan, rityay1 gercekten ayiramayabilir. Sebep
sonug iliskisi kuramaz Korunum, bir nesne veya nesne konumunun sekli ya da mekana
gore bulundugu yer degistiginde nesnenin, nicelik, hacim, say1 ve diger niteliklerinin

ayn1 kalacagi ilkesidir (Senemoglu, 2002 Akt. Demirci, 2010, s.11).

Insanin dogdugu andan itibaren, hayati boyunca gérme, isitme, tat alma,
koklama ve hissetme gibi duyusal o6zelliklerini kullanarak etrafindaki bilgileri bir
araya getirme, algilama, yorumlama ve karsilastigi yeni durumlara alisma siirecine algi
denmektedir. Algilamaya yardimci olan, duyu organlarinin; gozlerin, kulaklarimn,

agzin, burnun ve derinin saglikli olmasi uyaranlara anlam vererek yorumlanabilmesi
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icin &nemli bir yer tutar. Ornek olarak; yolda bir arkadasimizla karsilastigimizda, onun
dis goriintiisii gozlimiize, bizim dig goriintiimiiz iSe onun gozii, yani retinasina
yansimaktadir. Biyolojik yapisi i¢cinde géz bu gorlintiileri beyne ulastirir. Beyinse
burada yer alan duyusal bilginin alinmasiyla anlama, se¢ilme ve ayni zamanda
yorumlama asamalarini meydana getirir. Hizli bir sekilde gelisen bu siiregler
sonucunda arkadasimizin bizi fark etmesi ve selamlamasi gerekir. Algilama
asamasinda olgunlagma, 6grenme, deneyim, gecmis yasantilar ve beklentilerin 6nemi

oldukea biiyiiktiir (Meb, 2014, s.5).

Piaget’e gore, okuldoncesi donemdeki ¢ocuklar problemler hakkinda daha
biiyiik cocuklara gore belirgin sekilde farkli bicimde diisiinme egilimindedirler. islem

oncesi donemdeki ¢ocuklarin 6nemli diigsiince bi¢imleri asagida verilmistir.

1.2. 3-6 YAS COCUKLARDA GORSEL ALGI

Alg1 bireyin gilinliik yasantisi esnasinda kazandigi duyussal edinimlerin beyin
tarafindan anlasilip, diizenlenip, yorumlanmas: ya da anlamlandirilmasidir. Insan
yasami boyunca her zaman farkli birgok nesnelerle etkilesim igerisinde olur. Bu
etkilenmeler biligsel, duyussal veya gorsel olabilecegi gibi, dokunarak anlama,
diisiinme ya da olaylar gibi bircok karmasik uyaricilar da olabilmektedir. Insan beyni
biitiin bu verileri, ¢evreden gelen uyarilar1 birlestirerek birbirleri ile sentezleyerek
tamimlar, agiklar, smiflandirir, bi¢cimlendirir ve anlamli hale getirir (Artut, 2006.
5.166).

Gorsel algilama kiginin  gordiigiinii anlama becerisi  oldugu seklinde
tanimlanabilir. Bireyin bir seyi nasil gorecegi ve algilayabilecegi, hangi goriintiileri
secip hangilerini segemeyecegi, duyusal sekilde algilamis oldugu goériintiilere ne tarz
anlamlar yiiklemis oldugu, kisinin bilgi birikimleri ve tecriibeleriyle alakalidir. Gorsel
algilamanin olusmasi i¢in kisinin ruhsal agidan bakma ve gérme becerilerine hazir
olmasi1 gerekmektedir. Bu asamada bireyin, baktiginda ne gdérmeyi amagladigy,
cevresini saran gorintii cesitliligi icinden ne algilamaya gerek oldugu gorsel
algilamanin saglanmasi siirecinde ¢ok biiyiik bir dneme sahiptir (Inceoglu, 2004 Akt.
Tiirk6z Sarp, 2013, s.15).
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Gorsel algi kavramini agiklayabilmek i¢in ¢ocugun hangi yaslarda neyi once
algiladigim1 bilmek gerekir. Kullanilan uyaricinin rengini, boyutunu, big¢imini,

dokusunu, yoniinii vb. 6zellikleri 6nemlidir.

Diinyay1 algilamak biitiin duyularin etkilesimiyle birlikte gergeklesir. Fakat
gorselleri algilama biitiin algisal siireclerin i¢inde en etkileyici ve en giigliistidiir.
Gorselleri algilamada kisi, gérme yetisi ile algilamis oldugu bilgiyi anlamak amaciyla
gorsel uyaranlar1 anlamli bir sekilde bir araya getirmekte, siniflandirmakta ve
genelleyebilmektedir. Tiim bu siiregler géorme yetimiz sayesinde beyne aktarilarak
hizli bir sekilde olusmaktadir. Gorsel algilama yalnizca iyi gérme becerisi degildir.
Gorsel uyaricinin  yorumlanmasi sonucu beyinde meydana gelmektedir. Topu
gorebilmek duyusal bir siiregtir, fakat nesnenin top oldugunun algilanmasi bir

diistinme seklidir ve bir¢ok zihinsel islem sonucu olusur (Tiirkdz Sarp, 2013, s.15).

Bir seklin algilanmasi igin farkli sekiller ve zeminden degisik renkte, boyutta,
nitelikte olmasi gerekir. 2-3 yas araligindaki ¢ocuklar, benzer yapilari birlestirebilirler.
Dort yasina dogru ise renkler ve sekil agisindan benzer olan cisimleri, benzerliklerine
gore bir araya getirebilir; kolay olan sekilleri ayirir, baska birinin yardimiyla bi¢imleri
bir araya getirerek sekil olustururlar. Bes yasindan sonra ¢ocuklar nesneleri, fakli
sekilleri yonlerine ve genel hatlarina gore ayristirmaya baslar. Bu yaslarda ¢ocuk,
sembolik olan yildiz vh. bigimlerini, daha iist diizey geometrik bigimleri: Ornegin;
eskenar dikdortgen, yamuk ve elips gibi ayirabilecek bir yetenege ulagsmaktadir
(Cukur, Delice, 2011, s.29).

Nesnelere, sembollere, kisilere ve olaylara verilen ifadeler ve bunlarin 6nem
dereceleri insanlarin gegirdikleri zengin yasantilar ile olusur. Bu anlamlar1 disaridan
gelen uyaricinin bizzat kendisiyle degil, ¢evreden algiladigimiz 0 uyaricinin bireyin
yasant1 ve deneyimleri ile olan iligkisi ile agiklariz (Ciiceloglu, 1998 Akt. Artut, 2006,
5.166).

Cocugun gelisim donemleri ile baglantili gelisen gorsel alg1 6zellikle gocugun
cogu zamanint gecirdigi televizyonda izledigi ¢izgi filmler ile iligkilendirilebilir.
Cinkii ¢ocugun c¢izgi filmlerde izledikleri ile gercek yasamdan ¢ikarimlarda

bulunmasi ya da gercek yasamda algiladiklarini izledigi ¢izgi filmlerden secebilir.
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1.3.3-6 YAS COCUKLARDA CiZGISEL GELISIM OZELLIKLERI
1.3.1. Cocuk Resimleri Kuramlari

Cocuklarin gorselleri nasil algiladiklarini belirleme ve anlama yontemlerinde
biride c¢ocuklar1 ¢izmis olduklar1 resimleri incelemek ve aciklamaktir. Cocuk
resimlerin de yer alan seylerin agiklanmasi ve anlamlandirilmast bu goriisii savunan

bir¢ok bilim adami tarafindan desteklenmistir.

Arnheim’e gore; cocuklar resimlerinde nesne yerine gecen geligigiizel simgeler
sekiller ¢izerler. Yaptiklar1 resimler genellikle nesnelerin gergek¢i 6rnekleri degil,
yapisal olarak benzerleridir. Kiigiik yaslardaki ¢ocuklar kagitlar tizerine ¢izdikleri
gorsel bir nesnenin dogada var oldugundan farkli olabildiginin gercegini kendiliginden
kavrar ve kesfederler. Ornek olarak dért bacakl bir top resmi ¢izmek, kdpek, koyun
ya da at ¢izmekle ayni olabilir. Bir sonraki asamada bu hayvanlar1 daha
belirginlestirecek yeni eklemeler yapmayi dgrenirler (Hurtwitz ve Day, 1991 Akt.
Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.24).

Okul oncesi (3-6) yas donemindeki ¢ocuk genellikle gordiigii bir seyi aynen
cizmeye baslamaz. Ornek verecek olunursa; okul bahgesi olarak verilen bir konu
hakkinda resim gizerken yaptigi bireyleri eger hizli kosuyorsa bunu gostermek igin
uzun bacakli, eger yavas kosuyorsa o kisiyi ise kisa bacakli ¢izer. Onun resimlerinde
cevre hicbir 6nem tagimamaktadir. Cogu zaman c¢evrenin farkinda bile degildir

(Kehnemuyi, 2006, s.17).

Cocuk diisiinme ve algilama eyleminde dnce nesnelerden edindigi gelisigiizel
izlenimlerinden yola c¢ikarak farkli farkli 6gelerden olusan bir imge birlestirme
egilimindedir. Cocuklar yaslar ilerledikce bildikleri bilgilere gordiiklerini, gordiikleri
nesnelere bilip oOgrendiklerini eklemeye devam ederek gelisim gosterirler.
Karsilastiklar1 nesneler ve olaylardan ¢ikardiklar1 anlamlar zamanla daha ¢ok
zenginlesir ve ge¢mis yasantilarinin da bu gelisimde rol oynadigi goriiliir. Bir cismin
ne oldugunu ve neye yaradigimi her yeni tecriibe ile iizerine ekledikleri ge¢mis

deneyimleriyle her gegen giin biraz daha ustalasirlar. Her seferinde de daha ¢ok 6n
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bilgi ve ip ucuna ihtiya¢ duyarlar (Kirisoglu, 2002 Akt. Buyurgan & Buyurgan, 2012,
5.24-25).

Cocuk yatig1 resimden son derece emindir ve giiven duyar. Ne anlatmak
istedigini, kafasinda tasarladigini kagidina sorunsuzca aktarabilir. O yas donemindeki
cocuklar konu agiklanir agiklanmaz: ne gizecegimi biliyorum ne yapmak istedigimden
eminim diyen ifadelerle insana bakar ve hi¢ beklemeden isine koyulur. Sonu¢ ¢ocuk
icin pek fazla 6nem arz etmez; onun i¢in 6énemli olan kendi sanatini yaptigr zaman
dilimidir. Cocuk resim yaparken kendini Gyle derin i¢ diinyasina kapatir Ki, ¢ogu
zaman heveslerini ve coskularini sese doniistliriip degisik sesler ¢ikarir ya da farkli

davraniglar yapmaya baslar (Kehnemuyi, 2006, s.17).

Cocuklar bu 6grenmelerinde bir siire sonra sadece somut nesnelerle alakali
degil, soyut tarzdaki kavramlar1 da 6grenebilir. Ancak ¢ocuklar 6grendigi en soyut
kavramlar1 bile gorselleri yaptigi resimlerde somut hale getirerek resmeder. Bu
diisiinme bic¢imi ile ¢ocuk gorsel olarak geregler lizerinden diisiinmeyi, gereclerin
kendine ait kisitliliklar1 ve imkénlar1 dahilinde degerlerle diisiiniir ve sorun ¢ozer

(Kirigoglu, 2003 Akt. Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.26).

Dolayistyla ¢ocuk resimlerinde goriilen ¢izimler bir soyutlama degildir.
Onlarin gevrelerini algilayis bi¢imlerinin imgelerine bagli olarak genellemeleridir.
Cocuk bedensel gelisim, ruhsal gelisim, zihinsel ve toplumsal gelisimi ile es deger
olarak ¢izgisel olarak da gelisir. Cocuklarin 6grendikleri, deneyimleri arttikca ve
algilar1 gelistik¢e resimlerindeki farkliliklarda gozle goriiliir bi¢cimde hissedilir

diyebiliriz.
1.3.2. Cocuk Resimlerine Gelisimsel ve Ruhsal A¢idan Bakis

Cocuk resimlerinin agiklanmasina ve analizine bir¢ok arastirmaci ve bilimsel
kurameci ilgi duymustur. Bu alan ile ilgili yapilan aragtirmalarin ilki Freud ve Jung adli
ruh bilimcilerin yaptiklar1 arastirmalar ile ortaya ¢ikmistir. Cocuk resimleri ile akil
hastalarmin yapmis olduklar1 resimleri anlama ve yorumlamaya duyulan merak

giderek artmaktadir.
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Cocuk resimleri ile onlarin sanatsal gelisim donemlerini ve ¢ocuk egitiminde
bu yorumlamalarin 6nemi {izerine bir makale yazan Cooke ‘un 1985 tarihli ilk
calismasinin konusunu olusturmaktadir. Yine Ricci adli ruhbilimei de 1887 yilinda

Italyan ¢ocuklarmin resimleri iizerine gozlem ve arastirmalarini  yayinlamistir

(Malchiodi, 2005 ve Haris, 1963 Akt. Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.25).

Cocuklarin diinyasinda resim ¢izmek diger sanatsal faaliyetlerden daha farkli
bir oneme sahiptir. Cocuklarin bu sanatsal edinimden duyduklar1 hazzi ¢ocuk
resimleriyle alakali birgok kuramci farkli sekillerde agiklamustir. Ornegin gelisimsel
yaklasim ¢ocugun neden resim yaptigini oyunu agiklayan kuramlardan yola ¢ikarak
cevap vermistir. Bu kuramlardan bazilari fazla enerji kurami; aktif ve siirekli hareketin
insanin dogasinda oldugunu ve oyun oynamanin bireyin yiiksek enerjisini disa

vurmanin sonucu olustugunu ileri siirer.

Aligtirma  Oncesi kuram ise; Sanatsal faaliyetlerin cocugun gelecek
donemlerdeki yetenek ve becerilerini ortaya ¢ikarmasini ve gelistirmesini saglayan

etkinlikleri kasar.

Bir digeri ise yineleme kuramidir; oyunun geleneklerimiz agisindan énemli

olan igglidiisel davraniglarin provasi oldugunu varsayar (Yavuzer, 1998, s.24).

Britsch (1926) ilk kez ¢ocuk resimlerinin bir gelisim siireci icerdigine vurgu
yapar. Bu gelisimin ¢ocugun &grenmesi ile ilgisinin olmadigin1 savunur. Siire¢
organizmanin dogal bir sonucudur ve ¢ocuk biiyiiyiip gelisirken kendiliginden ortaya
cikar. Bu sebepten otiirii ¢ocuk resimleri yaptirilirken her tiirlii dis etkilerden uzak
olmast onu daha degerli kilacaktir. Bu goriise bagli olarak g¢ocuk resimlerinin
gelistirilmesine yonelik yapilmak istenen her 6gretim eylemi reddedilir. Ciinkii cocuga
yonelik yapilacak her tiirlii 6gretimin cocugun dogal gelisimini aksatacagi diisiiniiliir

(Kirisoglu, 2002 Akt. Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.26).

Son donemlerde sanat egitimi adina biiyiik degisimler yasanmaya baslamistir.
Onceden sanat bir gocuga verilen bir ders niteligindeyken, simdilerde ¢ocugun
diistincelerini ve duygularini disa vurdugu bir arag¢ haline gelmistir. Eski zamanlarda

ogretmen Ogrencilere nasil resim ¢izmeleri gerektigini gosterirken simdilerde ise bu
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davranigin ne denli yanlis oldugu anlasilmaya baslamistir. Artik giinlimiizde sanat
egitimcileri cocuga resim yapmanin nasil oldugunu, bir seyin nasil ¢izildigini degil de
daha heyecan verici, costurucu nitelikteki konular ile cocugu dogru ve eglenceli bir

yola sokarak ¢ocugun istekli resim yapmasini saglamaktadir (Kehnemuyi, 2006, s.18).

Piaget’in c¢ocugun resimsel ve biligsel gelisimiyle ilgili gorligiine gore;
cocuklukta zihinsel gelisim daha ¢ok biyolojik olgunluga ve yasina paralel bir sekilde
siral1 stireglerden gegerek ortaya c¢ikar. Piaget’in onerdigi bir diger resim kuramina
gore ise; resim ¢ocuklarin yasamis olduklari diinyayr gelisen ve degisen bir sekilde
zihninde canlandirdigini kuraminda kanit saymistir. Piaget ¢cocuk ¢izimlerini sembolik
oyunlarla ve zihinsel imgelerle agiklamaya galismistir. Piaget’e gore ¢izimler zihinsel
imgelerin kagida yansimasidir fakat mekansal kavramlara dair zihinsel imgenin

olusamamas1 durumunda dogru bir ¢izim yapilamamaktadir (Yavuzer, 1998, s.24).

Yine ayni sekilde Constance Bond isimli psikolog da 3 yasinda olan Cinli bir
cocuk tizerinde son derce basarili maymun resimleri iizerinde bu arastirmay1 yapar. Bu
arastirmalar sonucunda ileri asamalara hizli ve rahat ulasanlar ile erken yasta gelisim
ozelligi gosteren cocuklarin tikel yeteneklerinin ilerleyen zamanda daha c¢ok
gelisebilecegini veya ayni kalma diisiincesini gérmis olurlar. Bu olay1 6rneklerle
aciklayan kuramcilar; Nadia adli bu cocugun konusma yetenegini gelistirmeye
caligirlar. Ancak bunu yaparken sozel yeteneginin gelistirildiginde ¢ocugun resim
yeteneginin gelisme gostermedigini goriirler. Cocugun resim yetenegi yasitlariyla ayni
seviyeye ulasarak ortalama bir diizeyde kalir. Sonug olarak psikologlar bu kat1 ve kesin
diisiincelerinden vazgecerek degistirmis olurlar (Kirisioglu, Stokrocki, 1997, 5.27-28
Akt. Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.28).

1.3.3. Cocuk Resimlerine Sanatsal A¢idan Bakis

20. yiizyilin baslarin itibaren gorsel unsurlarin sanatin igine dahil edilmeye
baslandi1g1 ve sanatsal yaratimda yeni kaynaklar arandig1 zamanlar ile baslar. Cocuk

resimlerinin kesfedilmesi de bu doneme denk gelir.

Sanat tarih¢isi ve ayn1 zamanda elestirmeni olan Herbert Read bu konu

hakkinda uzun siire ¢alismis olup, arastirmalari hakkinda yazilar yazmistir. 1930’lu
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tarihlerde ¢ocuk resimleri tizerinden yapilmis bir sergiyi gezerek gozlemlerini su
sekilde ifade etmektedir: “Sergideki resimlerin ¢ogunlugu okullarimizdaki sanat
derslerinin ne denli estetik kurallari veya ¢ocuk ruh bilimiyle iliskisiz oldugunu agik¢a
ortaya koymaktadw”. Bu konu hakkinda yazdigi yazilarin da sanatin ¢ocuk
egitimindeki 6nemi ve roliiniin oldukga fazla oldugunu savunarak bu alan ile ilgili
okullarda ¢aligmalar yapilmasinin 6niinii agmustir. Herbert Read’in siklikla uyguladig
ve kullandig1 “sanat yolu ile egitim” ifadesi ise biitiin diinyada sanat egitimcileri ve

kuramcilar tarafindan kabul gérmiis ve benimsenmistir (Kehnemuyi, 2006, s.18).

Estetik deger sanat alaninda yaraticiliga ayni zamanda ilkel ve gergek
anlatimlara yoneldigi zaman ¢ocuklarin resimleri ise kendine 6zgii estetik kurallara
gore degerlendirilmeye baglar. Cocuk resimlerinde yer alan deger nedir? Sorusuna
cevap aranir. Almman cevap estetik agidan sanatin en ilk, kendine 6zgii ve sade
bigimidir. Cocuk resimler ve sanatc1 resimleri arasinda kiyas yapilir. Isvicreli egitimci
ve sanat¢1 olan R.Topffer: “Heniiz karalamalar yapan ¢ocuk Michelangelo ile oliimsiiz
sanat¢t Michelangelo arasindaki fark, Michelangelo ile ¢iragi arasindaki farktan ¢ok
daha azdir” (Kirigoglu, 2002 Akt. Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.29).

Bu goriis giderek yayginlasmaya basladiginda ¢ocuk resimleri sanatin en saf
ve yalin eserleri olarak goriiliirken, bir baska bakis a¢isinda ¢ocuk ve yetiskinlerin
yaptiklar1 resimlerin birbirinden ayr1 degerlendirilmesi gerektigi diigiincesi ortaya

cikar.

D. O. Hebb, ¢ocuklarin olusturmus olduklari sekillerin pargalarna dair bir
aciklama yapmamasima karsin, biitiinlin seklin tamamina dair algiyr yansittigini
savunmaktadir. Parca ve biitliniin degisik zihinsel asamalar tarafindan algilandigini
ortaya koymaktadir. Biitiinii gorebilme yetisi dogustan geldigi bilinen bir yetidir.
Parcgalarin degerlendirilebilmesiyse goz ile beynin beraber etkinlikleriyle agiklanabilir.
Cocuklar oval, liggen vb. sekillerin dis hatlarini ¢izim 6ncesinde alan igerisinde basit

karalamalardan meydana gelen gesitli ¢izgilere yer vermektedir (Yavuzer, 1998, s.28).

Read de, Klee’nin yapti§i bazi resimler ile ¢ocuk resimlerinin kolayca
karistirilabilecegini soyler. Ciinkii sade, ince ve hassas duygulu ¢izgiler, bir parcanin

anlaml1 ancak farkli gosterimi ve giizel hayalleri agisindan ¢ocuk resimlerine benzetir.
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Ancak aralarindaki fark Klee’nin resimleri daha niiktelidir, zeki izleyici
kitlesine hitap eder, onlara mesajlar verir. Cocuk resimleri ise, ¢ocuk bir resim
cizdiginde bu resmi sadece kendisi i¢in yapar. Resimlerinde yer alan giizellik ve farkli
bakis agis1 bizi sagirtabilir, ancak ¢gocugun kendi yaptigi resimlerinin dogal ve normal

oldugunu bilir (Read, Akt. Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.29).

Cocuk resimlerine sanatsal agidan bir bakis a¢is1 olusturmaya 11K tutan tiim bu
diisiinceler ¢ocuk resimlerinin ne kadar masum ve yalin oldugunu temel alir. Aym
zamanda cocuk resimleri kendine 6zgl bir alandir ve yetigkinler ya da sanatsal
yeterlilige ulagsmis bireylerin eserleriyle karsilastiriilmamalidir. Cocuk resimleri kendi

gelisim siirecinde tiim dis etkenlerden uzak gelisir.
1.3.4. Cocuk Resimlerindeki Gorselleri Belirleyici Siniflandirmalar

Cocuk resimlerinde yer alan ¢izimler cocuklarin kendi istekleri dogrultusunda
onun ¢evresinde edindigi gorsel algiya gore ¢izilir ve boyanir. Cocuk bunu yaparken
sanatsal kaygi tasimaz ancak bunlar rastlantisal da degildir. Cocuk resimlerinde yer
alan figiirler, sekiller, simge ve semboller yapilan arastirmalar ve kuramcilarin

yorumlarindan yapilan ¢ikarimlara dayandirilarak agiklanabilir (Resim 1).

EFoq

Q@

Resim 1: 4 Yas Cocuk Resim Ornegi
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Simge, ¢ocugun nesneler diinyasina ait tamidigi, bildigi seylerin yapisal
esdegeridir; ¢ocugun cizgileri araciligiyla kendini ifade edis bi¢imidir. Cocugun
alglar1 giiclendik¢e, yasam tecriibeleri arttikca resimlerindeki simgelerde gelisir ve
resimlerinde detaylar artmaya baslar. Cocugun algilar1 araciligiyla edindigi simgeler
yasamsal tecriibelerinin imgesidir. Cocuk resimlerindeki simgenin olusum siireci ve

gelisim agamalar ¢esitli faktorlere baglidir.
Bu faktorler:
- Cocugun yas (fiziksel, algisal, psikolojik ve sosyal)
- Gorsel uyaricilar
- Aile, okul ve ¢evresi, toplumsal ¢evre

Cocukluk doneminin ilk yillarinda gorsel algilar ile paralel gelisen simgeleri
daha yalindir. Kii¢iilk motor becerileri heniliz gelismemistir. Bir yuvarlak ve bu
yuvarlagin ¢evresinden ¢ikan kollar ve bacaklar olarak ¢izilen kisimlar bir insani

olusturabilir (Resim 2) (Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.34).

Resim 2: 3 Yas Cocuk Resmi
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Cyril Burt bu yastaki cocugun cizgisel gelisim Ozelliklerini su sekilde
aciklamistir: Bu dénemde ¢ocugun gorsel kontrolii gelismistir. Ornegin; bir insan
¢izimi yaparken c¢ocuk ayaklari kalin bir ¢izgi, gozleri ise biiylik yuvarlak noktalar
seklinde cizer. Elleri, kulaklari, saglari, agzi ve disleri oldukga belirgin bir tarzda
resimler. Figiirlerinde bas ¢izerken yuvarlak formu artik onun favori sekli olmustur.
Cocuk kendi yaptig1 ¢izimine ¢ok daha gergekei bir hal verebilmek icin ara sira bir
bagka yuvarlak ya da kareyi govde i¢in kullanabilir ve hatta birden fazla cift ¢izgiyi de
bacaklar ve kollar i¢in kullanabilmektedir (Resim 3) (Steveni, 1968 Akt. Artut, 2006,
5.221-222).

Resim 3: 5 Yas Cocuk Resmi

Cocuk resimlerindeki en belirleyici ¢izimler ve sembollerin olusumu ve
gelisiminde etkili faktdrlerden biride gorsel uyaricilardir. Ozellikle teknolojik
gelismeler sonucu ¢ocuklarin giinliik yasamlarinda ¢ok fazla goérsel uyarana maruz

kalir (Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.35).

Dolayisiyla ¢ocuklarin giin boyu ve siklikla izledikleri seylerin resimlerindeki
yansimalar1 bize c¢ocugun gorsel uyaricilardan nasil etkilendigini agiklar. Bu

cocuklarin resimlerin de gorsel uyaranlardaki detaylandirmalar oldukga fazladir.



26

Bir bagka ¢ocuk resmindeki unsurlar etkileyen 6ge ise ¢ocuga okutulan

hikayeler ya da dinletilen masallardir.

Cocuklarin  resimlerinde izledikleri ¢izgi filmlerdeki ve dinledikleri
masallardaki kahramanlara siklikla rastlanir. 4-7 yas sema Oncesi doneme denk gelen
cocuklarin resimlerinde bu ¢izgi film ya da masallardaki hayali kahramanlarin
cizimleri oldukga sik yer alir. Buyurgan’in yaptig1 bir arastirmada hayali karamanlarin
4-5 ve 6 yas grubundaki ¢ocuklarin resimlerindeki rolii ve dnemi anlatilir. Cocuklarin
resimlerinde hangi kahramani ve neden ¢izdikleri konusarak ve resim yaptirilarak
belirlenir. Arastirma da ¢ocuklarin cinsiyetleri, algilar1 zihinsel fiziksel gelisimleri ve
psikolojik ozelliklerine gore cocugun ¢izdigi karamanlari simgelestirir. Birtakim

kisisel 6zelliklerinde resimlerde oldugu goriiliir.

Cocuk icinde dogup biiylidiigii toplumsal ve kiiltiirel degerlere gore sekillenir.
Her ne kadar ¢evresinden ya da kitle iletisim araglarindan izlediklerinden etkilense de
ailesindeki gelenek goreneklere gore biyiitiilir. Resimlerinde ne kadar hayali

kahramanlara yer verse de kendi kiiltiirliniin izlerini de tasir.
1.3.5. Cocugun Cizgisel Gelisiminde Algi

Cocuklar 6grenmelerinde bilme, nesnelere dokunma ve onlar1 deneyimleme
gibi duyular araciligiyla algilarmi gelistirirler. Cocuklarin duyumlarinin kullanma

yontemleri birbirinden farklidir.

Okul o6ncesi doneminde g¢ocuk resmi, onun i¢ diinyasindan ortaya ¢ikan
gereksinimlerinin temeline inmemizi saglayacak kesin ve en 6nemli kaynak, iletisim
araci olarak bilinmektedir. Cocuk i¢in kullanilan kagidin biiytikligl, cocugun kagitta
figiirleri gizme sekli ve yerlestirmeleri, kalemi tutus durumu sert veya silik kullanmasi
ayni zamanda boyama yaparken kullanmis oldugu renkler ¢ocugun ruhsal durumunu
gosterebilmektedir. Resim egitimi ¢ocugun, diger tiim sanat dallarindaki egitim gibi
bireyin duyarliliklarinin egitimidir. Ayni zamanda, toplu olarak grupla gergeklestirilen
sanat faaliyetleri gocugun algisi, becerisi ve yine yaraticiliginin da bir gostergesi olarak
kabul edilmektedir (Ozoénder Aydin, 2017, 2226-2227).
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Cocuklarin duyussal olarak algiladiklar1 resimlerinde yaptiklar ile Ortiisiir.
Yaptiklari resimler de gordiiklerinin yapisal dzelliklerinin birebir es degerini ¢izmeye

calisarak 6grenir. Cocuklarin ¢izgisel gelisiminde algi iki basliga gore incelenir:

1. Cocuk resimlerinde olan nesneler ve figiirlerde biiyiik ve kiigiik kavrami:
Cocuklar 3-4 yas araliginda biiylik kiiciik kavramlarini fark etmeye baglarlar.5-6
yasina gelmis bir ¢cocuk, ¢izdigi resimlerde babasi olarak yaptig figiirii en biiyiik
kendisini ¢izdigi figiirii ise en kiiglik ¢izer. Ancak baska nesneleri gizerken ayni durum

s6z konusu olmayabilir.

2. Cocuk resimlerinde mekan- konum algisi: Cocuk resimlerinde mekan
kavramindan ilk olarak 5 yas civarinda bahsedilebilir. Mekan c¢izilen nesne ve
figiirlerin altina ve resim diizlemine paralel olarak yatay ¢izilen bir ¢izgi seklinde ya
da boyama olarak yapilir. Cocuklar yapacaklarini yan yana bu mekan tizerine dizerler.
5-6 ve 7 yas aralig1 ¢ocuklarin resimlerinde de hala nesneler figiirler goriiliir. Ciinki

cocukta derinlik algis1 gelismemistir (Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.39).

Sanat Egitimi veren insanlar ve psikologlar belirlenmis olan yas aralig1 i¢inde

yer alan ¢ocuklarin sanatsal faaliyetlerini gézlemleyerek 3 tip tespit etmislerdir.

1- Goriicti Tipler: Biitlinsel tarzda bir bakis agisina sahiplerdir. Konular
tamamiyla goriip lekeci bir tarzda yorumlarlar. Yaptigi ¢izimlerde ise
figiirlerin kontur ¢izgilerinin dncesinden belirlemektedirler.

2- Yapici Tipler: Figilir-nesneleri parca parca bir sekilde hayal ederek, ayri
ayr1 tamamlar ve bir biitiin meydana getirirler. Ornek olarak, bir insan figiir
cizerken oncelikle basini, govdesini sonrasinda ise kollarini ve bacaklarini
bir araya getirerek figiirii meydana getirirler.

3- Karigik Tipler: Bu gruptaki ¢ocuklar ise yukarida bahsedilen iki 6zelligi
birden barindirirlar. Cogunlukla lekeci, i¢ boyuta sahip, bigimsel-figiiratif
eserlerde basarili olurlar (Artut, 2006, s.238-239).

Lowenfeld ve Miinz’iin yapmis oldugu calismalarin da ¢ocugun c¢izdigi
resimler iki algilama bi¢iminin sonucu olarak ifade edilir. Gorsel algi tipine sahip bir

cocuk ilk nce kendi yasantisin1 gorme duyusu ile smirlar, genel hatlartyla gizer. Ikinci
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asamada yasaminin biraktig1 izlenimlerinden olan boliimleri ¢izer. Son asamada ise bu
parcalar1 bir araya getirerek yeni bir sekilde diizenler. Lowenfeld bu tiir ¢cocuklarda
ayrintilarin  soyut olarak algilanmasinin s6z konusu olmadigimi sdyler. Gorsel
nitelikteki ¢ocuk icin asamada ki detaylarin ayriminda olmak ve bu detaylardaki
degisiklikleri gorebilmek onemlidir. Ciinkii detaylar kendisini saran dis gerceklikte
olan etkilerin sonucudur (San, 1977, Lowenfeld, Creative and Mental Growth, Akt.
Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.40).

1.3.6. Cocugun Cizgisel Gelisim Evreleri

Cocuk resimlerinin gelisim siirecine dair ilk aragtirma yapan Gustaf Britsch,
cocuk resimlerinin kendine has kaideleri iginde kolaydan zora dogru natiirel bir sekilde
gelisim gosterir. Arnheim gore; ¢ocuk resimlerindeki gelisimsel siire¢ algisal bir
olgudur ve gercek bir yaratmadir der. Cocuk gordiigiiniin yapisal olarak birebir
benzerini resimlerinde yaratir. Yani ¢ocuk bildigi degil gordiiglinii ¢izer. Arnheim ile

Britsch ¢ocugun bildigi degil gordiigiinii ¢izdigi konusunda ayn1 goriistedir.

Lowenfeld’in ¢izgisel gelisim evresine yaklagimi dogallik konusunda Gestalt
kuramecilart ile aynidir. Ona gore de bu cizgisel gelisim evreleri ¢ocugun gelisimin
dogal ve sirali sonucudur. Bu kuramcilardan ayrildigi nokta ise ¢cocugun algilamasini
ve yaraticilik siirecini etkileyecek tiim etkilerden kagimilmasi ve sanatin toplumsal
amacia agirlik vermesidir. Cocuk resimleri onun toplumsal, biligsel, fiziksel, ruhsal
ve cizgisel yaratict olan tiim siireclerinin gostergesidir ve disaridan yapilacak bir

miidahale onun gelisim siirecinin igleyisini engeller.
Lowenfeld kuraminin evreleri sunlardir.

1. Karalama Evresi (2 - 4 yas )

2. Sema Oncesi Evre (4 - 7 yas )

3. Sematik Evre (7 - 9 yas)

4. Ergenlik Oncesi Evre (9 - 11 yas )

5. Mantik Cagi (11 - 13)

6. Ergenlik Krizi ( 13 yas ve sonrasi ) (Kirisoglu, Lowenfeld, 1965 Akt.
Buyurgan & Buyurgan, 2012, s.43).
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Arastirma kapsaminda sadece 3- 6 yas araligi alindig1 i¢in karalama ve sema

oncesi donemler detayl bir sekilde agiklanir.
1.3.6.1. Karalama Evresi (2-4 Yas)

Cocugun ilk gizgileri olarak bilinen bu evre ilk aglama gibidir. Cocuk
dogumdan sonra aglama eylemini bilmeden tekrarlar. Ciinkii bu beceriyi yetenek

haline getirme ihtiyact duyar.

Karalama evresi, ¢ocuklarin resim etkinliklerinin ilk boliimiidiir. 2-4 yas arasi
cocuklarin bu evrede olusturduklari g¢izgiler, kollarin ve viicudunun dinamik
devinimlerinin neticesidir. Ozellikle bu evrede ¢ocuklar ncesinden edinmis olduklari
algisal ve gorsel diisiince tarzinin ifadesi olarak resimlerini olustururlar. Ornek olarak,
bir “Anne” resmi ¢izerken katiyen annesinin karsisina oturup onu model olacak sekilde
kullanmadigir gortliir. Clinkii ¢ocuklar, annelerinin anlik goriintiileriyle degil,
hatirlamis olduklar1 veya diistindiikleri gibi ¢izmeye dikkat ederler. Cocuk i¢in 6nemli
olan “Anne” karakterinin kendi kafasinda olusturmus oldugu sembollerin disa
yansimasidir. Yetiskinlere sorarsaniz bu tarz anlasilmaz ¢izimler, gocugun 6ncesinde

yapmis olduklar karigik ¢izimlerden gokta farkli degildirler (Artut, 2004, s.230).

Cocuk ilk olarak eline kalem aldig1 zaman yiizey tizerinde ilk ¢izgisini ¢izer ve
bundan biiyiik bir zevk alir. Bu asamadan sonra aglama eyleminde oldugu gibi
basarilmis olan karalama eylemi de devam etme egilimi gosterir. Genel olarak
aragtirmacilar ¢ocuklarin bu ilk karalama elemlerinin pek bir sey ifade etmedigini
savunurlar. Arnheim’e gore bu ilk karalamalar” temsiller” degil aksine ¢ocukta “motor

itkilerin” agirlikta oldugu sunuslardir.

Rhoda Kellog, Cocuklarin Sanatin1 Céziimleme isimli kitabinda olduk¢a ¢ok
sayida cocuk resimlerini inceledikten sonra, ¢ocugun yaptigi noktadan egri biigrii
daireye kadar 20 farkli karalama sekli belirler (Resim 4) (Buyurgan & Buyurgan, 2012,
s.44).
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1. Karalama Nokta vuruglar

2. Karalama Tek dikey gizg1

3. Karalama Tek yatay qizgi

4. Karalama Tek saga sola yatay gizg:
5. Karalama Tek kavish qizg:

6. Karalama Cok sayida dikey gizgn

7. Karalama Cok sayida yatay gizgiler
8. karalama Cok sayida qapraz qizgiler
9. Karalama Cok sayida egn gizgiler

10 Karalama Yanm egn quzg:

11 Karalama Egn, bikik kapal: gizgi
12 Kanalama Zig zag veya dalgals gizg:
13 Karalama Tek ilauk gizgi
14 Karalama Cok sayida slmuk q1zg:
15 Karalama Spirnal gizgi
16 Kanalama Ust iste binmig dolgu gember gizgiler
17 Karalama Ust tiste binmug gember gizgiler
18 Karalama Aynk dairesel gizgiler

19 Karalama Tek kesilmij gember

coflo@ofriy AN -

20 Karalama Hatal: gember

Resim 4: Kellogg’un Cocuk Resimleri Karalamalari

Kellog’a gore bu karalamalar da birlesen sekiller arasindaki en ¢ok anlami olan
yuvarlagin igerisine ¢izilmis ¢apraz veya karsilikli iki ¢izgiden olusturulan “mandala”
seklinin ¢izimidir. Mandala olarak adlandirilan bu sekil cocuk resimlerinde daha sonra
bagka sekilde doniisebilecek ana sekildir (Resim 5) (Kellog, 1970 Akt. Buyurgan &
Buyurgan, 2012, s.44).

Resim 5: Kellogg Cocuk Mandala Sekli
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Cocugun ilk olarak karalama evresine gegisi, kaslarinin gelisim diizeyine, zeka,
genel olarak saglik durumuna ve resim ¢izmeye ayirdigi zamana paralel olarak farkli
zamanlarda erken ya da gec gergeklesebilir. Genellikle normal gelisim gdsteren tiim
cocuklarin iggiidiisel bir sekilde gergeklestirmis oldugu ilk aktiviteler rasgele,
bilingsizce yapilan, kontrol dis1 karalamalardir. Cocugun yaptigi karalamalar sinirlilik-
mekan olgusu olmaksizin resim yiizeyinin tamamini rastgele kaplamaktadir. Yasanan
olaylarla, konularla alakali dikkat siireleri ¢ok kisa ve birbirinden farklidir. Cevresine
duymus oldugu merak, ilgisi ve 6grenme arzusu heyecanli ve siireklidir. Ancak
cevresinde yer alan nesnelerin ne ise yaradigimi 1,5 yasindan 6nce algilayamaz. 1,5
yasindan sonra ¢ocuk nesneleri algilar, boya kalemlerinin ¢izmeye yaradigini ayirt
eder, kitaplarda yer alan resimler ilgisini ¢eker, boya ve fir¢a verildiginde ise tirkek bir
tarzda renkleri bir arada veya iist liste boyama yapabilir. Kas gelisimiyle dogru orantilt
olarak vyerleri, duvarlari, kapilar ve masalarin istiine eline gegirmis oldugu boya

kalemleriyle amagsizca ¢izimler yapar (Artut, 2004, s.225).

Karalama evresinde olan ¢ocuklarin resimlerinde c¢evresinde dogrudan iliski
kurdugu annesi, babasi, kardesi gibi kisileri daha ¢ok ¢izer. Cizdigi figtirlerde kollar
ve bacaklarin govdeden ciktigl, yiiz de goz, kas, kirpik gibi ayrintilarin yapildigi ve
yine yiiz de burun, dudak, basta saclar ¢izildigi goriiliir. Ancak eksik ya da ¢ok el ve
ayak parmaklarinin oldugu da goriiliir. Bu yas dénemindeki ¢ocuklar siklikla resim
yaptiklarinda ¢izgileri gelisir, ayrintilar1 daha ¢ok ekler. Basarinin saglanmasi i¢in
cocuga verilen malzeme, hazirlanan ortam ve ¢evrenin tutumu 6nemlidir (Buyurgan

& Buyurgan, 2012, s.47).

Cocuk ¢izmeye ¢ogunlukla bircok egitim aragtirmacisinin “karalama” olarak
adlandirdiklar1 bir tarzla bagladiklar1 gorilmiistiir. Belirtilen bu donemde heniiz gozler
ve ellerin koordinasyonu tam olarak saglanmadigi, olusturmus olduklari ¢izimlerin
herhangi bir nesneye veya fikre yonelim gostermedigi, ¢izimin ¢ocuklar tarafindan
adlandirilmadig1 bir donem oldugu séylenebilir. Bu donemde kassal esgilidiimiin
gelismis oldugu ve cocuklarin el-goz koordinasyonunu saglamaya calistigi bir siirectir
(Collado, 1999 Akt. Ozonder Aydin, 2017, 5.2218).
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1.3.6.2. Sema Oncesi Evre (4 -7 Yas)

Bu ¢izgisel gelisim evresinde ¢ocuklar dis diinyasinda kurmus oldugu
deneyimlerini giderek gii¢lendirir. Bu yas grubundaki ¢ocuklarin yapmis oldugu
resimler, yalnizca kendisi i¢i degil algisal gelisimlerini tespit etmek agisindan
ebeveynleri ve egitimcileri i¢in olduk¢a 6nemlidir. Bu ¢izgisel gelisim doneminde
cocuklarin goriigleri  genellikle Ozneldir. Duygu diisiince ve hayallerinin

yansimalaridir.

Figiirlerde viicut oranlar1 Olglisliz, perspektif kaygisi olmayan, kendi
begenisine gore renklerle resimler yaparlar. Bu donemde ¢ocuk genellikle yaptiklari
resimleri gostermek ve agiklamak ister. En ¢ok da kendisinde iz birakan olaylari
anlatmaya ¢abalar. Cocugun bu davraniglarini takip eden, resimlerini inceleyen ve onu
sabirla dinleyen cocugun 6grendikleri, algiladiklari, begenileri ve hayal diinyasi ile

ilgili ¢ok sey 6grenebilir (Buyurgan, 1998, s.49).

Belirtilen bu evre islem o6ncesi olarak adlandirilan donemin bir pargasidir.
Cocuklarda artik sembolik bir sekilde diisiince, baglantilar1 gorebilme, siniflandirma
yapabilme ve sayilar1 algilama yetenegi olusmaya baslamaktadir. Bu doénemde
cocuklar artik kendilerini gevresinin bir pargasi olarak goriirler ve cevrelerindeki
nesnelerle ve insanlarla uyum saglamaya baglarlar. Lowenfeld’e gore ise bu donem
cocuklar resim yapmak, diisiinmek ve gergekler arasinda yer alan iligkileri kesfetmeye
baslarlar (Malchiodi, 1998 Akt. Ozénder Aydin, 2017, 5.2222).

Sema Oncesi evrede 6zellikle 5,6 ve 7 yas araliginda ¢ocuklar resimlerinde iki
boyutlu ylizeyde tiglincii boyutu gosterme ¢abasinda olup kendince ¢oziimler bulurlar.

Bu ¢6ziimlerden en sik kullanilanlar;

1. Cocuk bu dénemde saydam resimler yapar. Bir evin ya darabanin i¢ini ayni1 anda

cizer. Verworn (1914) bu cizimlere “es zamanli anlatim” adin1 verir.

2. Bu donemde genel olarak 5 yasindaki cocuklar ara sira bir ¢izgi ile ara sira da bir
leke ile mekan olustururlar. Cogunlukla nesnelerin boslukta durmamasi igin

resimlerde birden ¢ok mekan kullanir.
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3. Cocuklar ¢izimlerini resim kagidina paralel yatik ¢izerler. Buna sanatsal egitimde
diizleme adi verilir. Bu yontemde nesneler tek bakis agis1 disinda birden fazla bakis
acisindan bakiliyormus gibi ¢izilir. Cocuk bunu yaparken kagidi resim yaptiklart yone

dogru ¢evirir veya kendisi kagidin etrafinda doner.

4. Cocuk resimlerinde bazi parcalart digerlerine gore daha biiylik ¢izer. Boylece o

¢izdigi seyi vurgulamak ister (Buyurgan, 1998, s.173-174).

Bu evrede c¢ocuklar dis diinyalartyla kurmus olduklar iligkilerini
zenginlestirmeye baslarlar. Viicut hareketlerine gore olusan diiz ¢izgilerden olusan
karalamalar insan kollar1, bacaklar1 ve govdesi, yuvarlak yapidaki gizgiler ise basi
veya yiizii olusturmaktadir. Bigimi bilingli bir sekilde ortaya c¢ikarabilme olanagina
sahip olan ¢ocuk bu sayede farkli bir resim anlatim tarzina girmis olur. Bunu elde
edebilmek igin siirekli olarak bigim simgelerini tespit etmeye calisarak bir giin ¢izdigi

adam resmini diger giin farkli olarak resmetmektedir (Kehnemuyi, 2006, s.18).

Tim bu anlatilanlar bize g¢ocugu tanimamizda yardimci olur, ¢ocugun
resimlerindeki kavramlarin gelisimi onun dilistinme siiregleri hakkinda bilgi
edinmemizi saglar. Cocuklar bu donemde ¢ok hevesli, korkmadan, yapamama kaygisi

tasimadan resim yapar. Birine danisma geregi duymazIlar.



IKINCi BOLUM

2.1. CiZGI FILM NEDIR?
2.1.1. Cizgi Filmin Tanimi

Canlandirma sanati, animasyon olarak adlandirilan ¢izgi film kavrami, uzun
stireli filmlerden, dizilere, reklam alanlarindan web sayfalarina kadar, kitap ve diger
giinliik nesnelere kadar karsimiza ¢ikmis olan ve olusturdugu karakterlerin farkli yas

gruplarindan her kesimin merakla izledigi bir sanat dalidir.

TDK’nin kabul etmis oldugu terimse “canlandirma” ifadesidir. Sinemayla
alakali olarak kabul edilen ifadelerin disindaki izleyiciler arasinda siklikla
kullanilmakta olan kavramsa “cizgi film” olarak adlandirilmaktadir. Bu kavramin
farkli kullanimlarindaysa TV’de yayinlanmakta olan ¢izgi diziler birer ¢izgi film,
sinemada gosterilmekte olan filmlerse animasyon ya da canlandirma olarak
bilinmektedir. Cizgi filmlerin izleyicileri konularinin igeriginin yani sira sunulus
bigimleriyle de etkiledigi bilinmektedir. Bu sebeple, ¢izgi filmi meydana getiren

nesneler arasinda oykii ¢ok 6zel bir yer tutar.

Cizgi film igerisinde yer alan karakterleri, kisileri, hayvanlar, insanlar ve diigsel
kisiler olarak gruplamaya Giiler (1989) ise, ¢izgi filmler de siklikla hayvan karakterleri
kullanilmasinin tesadiif olmadig1 ayn1 zamanda hayvansal 6zelliklerin ¢izgi filmdeki
karakterlere bir saflik kazandirmasi bunun yaninda dogada yer alan karisik toplumsal

etkilesimleri tamamiyla kaplayip belirledigi soylenebilir (Ergen, Kilei, 2009, s.39).

Biiyiik kiiciik her kesimden bireyin ilgi ile izledigi ¢izgi filmler de izleyiciyi
ilk ¢ceken unsur konusudur. Yetiskinlerinde ilgilenecegi konulardan segilince hedef
kitlesini arttiran ¢izgi filmler verdigi mesajlarla ve kullanilan 6gelerle 6nem kazanir

hedef kitlesini ¢ogaltir.

Kokeni Cin’de bulunan eski golge oyunlarinda yer alan sihirli fenerin 17. ve
18. yy’lerde gelisebilmesine kadar uzamis olan ¢izgi filmler, gorsel ve isitsel

medyadaki araglarin teknolojisinin ilerlemesine paralel bir sekilde ilerleyisini
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stirdirmiis ve gliniimiiz yasantisindaysa gerek toplum igerisinde gerekse ekonomik
taraflariyla 6nemli bir gli¢ konumuna geldigi goriilmiistiir. Cizgi filmin tarihi gelisimi
incelendiginde, bu alandaki ilk ¢aligmalarin sinema tarihini de yakindan ilgilendirdigi

acik¢a goriilmektedir (Imik, 2011, s.1).

1923 yilinda ilk film stiidyosunu agan Walt DISNEY, 1928 yilinda ilk sesli
yapim Mickey Mause filmlerini ve ardindan “Donald DUCK” ve “Sley Symphang”
¢izgi film serilerinin yapimini gergeklestirmistir. Bunlar1 daha uzun metrajl filmler

izlemistir (Inang, 1981 Akt. imik, 2011, s.3).

Daha sonra birgok sayida ¢izgi film yapim sirketi kurulmus ve énemli say1 da
nitelikli ¢izgi film 6rnekleri olusturulmustur. Gliniimiizde hayal giictiniin iiriinlerini ve
diisiinceleri gorsel ve isitsel boyuta tasiyan ¢izgi filmler toplumsal ve ekonomik agidan

popiiler kiiltiirii etkileyen en 6nemli unsurdur.
2.1.2. Cizgi Filmlerin Yapisi

Cizgi filmlerin icerigine bakacak olursak iki adet dramatik unsura dayandigi
bilinir. Birincisi, bozulmus olan bir seyi, bir yanlis1 diizeltmeyi, arastirmalar1 ve
gezmeyi; ikincisine bakacak olursak, simgelerden olusan ve soyut amaglari kapsayan
toplumsal bir durumla alakali amaglar1 kapsar. Kisa metrajli yayinlanmakta olan
birinci 6zellikteki ¢izgi filmlerde amag sadece eglenmektir. Ikinci kismindaki ¢izgi
filmlerdeyse olaylar siirekli birlikte yapilmakta, yapilmasi gerekenler bireylere degil

grubun tamamina ait oldugu bilinir (Giiler, 1989, 5.172).
2.1.3. Cizgi Filmin Temel Ogeleri

Tek kare ¢ekim yapabilen bir alic1 ile ¢izgi film karakterlerinin hareketlerinin
¢ozlimlenmis pozlarinin ¢izimleri veya durgun nesnelerin, gostericide hareketli oldugu
duygusunu aktaracak sekilde tekrardan olusturulmasina “Animasyon”, bu uygulama
ile olusturulmus filmlereyse “Animasyon filmi” adi verilir. Cizilen karakterler ve
sahne diizenlemelerinin her karesinde tekrar tekrar c¢izilmesiyle olusturulan
filmlereyse “Cizgi film” ad1 verilir. Bu tanimlardan yola ¢ikarak ¢izgi filmin, ¢izimle

yapilan filmleri kapsadigi s6ylenebilir.
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Cizgi film sanat1 gorsel ve isitsel olmak tlizere iki temel 6geden olusur. Kisilerin
izlediklerini gorsel agidan nasil algiladiklart ve bunun yaninda her ¢izgi filmde
verilmek istenen sosyal mesaj da ¢izgi filmi olusturan unsurlarin i¢indedir. Gorsel olan
her zaman daha 6nce algilanan ve bilinenken sosyal ve algisal mesaj da bazen dncelik

kazanabilir. Dolaysiyla bazen gorsel bazen de sosyal igerik birbirinin dniine gegebilir.

Cizgi filmler yalmizca ¢izimle olusturulmus olan Kkarakterlerin
hareketlendirilmesinden olusmazlar. Cizgi film sanati giinlimiize gelene kadar olan
seriiveninde, sanatgilarin  yaraticiliklartyla  birden fazla farkli  konumda
olusturulmustur.

Bu tanimlamalar 1s18inda ¢izgi filmlere, resim ve yazin alaninin kaynasarak bir
sanat dali haline geldigi sOylenebilir. Senaryo metinlerinde kullanilmakta olan dilde
normal sartlarda simge olarak adlandirilir. Simge kisilerin diisiinceleri, duygulari,
istekleri, buyruklar1 ve eylemleriyle etraflarinda gérmiis olduklarini anlatabilmek
amaciyla kullanmis olduklar sesler, resimler, dogal ve yapay nesneler, insan, hayvan,
bitki veya bunlarla alakali iiriin ve organlardan olusmakta olan geleneksel bir diizen

olarak adlandirilmaktadir (Url 5: www.frmtr.com).

Miizik: Sanatin birgok alaniyla iliskili olan miizik ¢izgi filmlerde kullanilan
0ge olan goriintli ve icerik kadar olduk¢a onemli bir unsurdur. Yapimcilari, miizigi
¢izgi filmin unsurlar iginde gii¢lii bir ifade araci olarak gérmiistiir. Cizgi filmin
izleyici Kitlesi tizerindeki etkisi, film miizigi ve icerigi sayesinde artar ve senaryo

miizikle ve ritimle gergek kimligine kavugmaktadir (Konuralp, 2004, s.17).

Hareket: Animasyon sanati olan ¢izgi filmin en 6nemli isleyisini hareket
olusturmaktadir. Her hareket sanatsal seklin temel yapisini olusturan bagslayisa ve
bitise sahip olmalidir. Hareketsiz ve durgun goriintiilerle hareket ediyor izlenimi
vermek ¢izgi filmin temel icerigini olusturur. Hareket ise kendi gergekliginin yapisini
olusturan ve bize ifadelerini sozlii sekilde yansitandir. Izleyici ile bulusan insan ve
hayvan ifadelerini ise sozli ifadelerden daha c¢ok hareketlerle belirlemektedirler.
Eylemleri ya da duygulari, hareketlerle ortaya koyup tepki alirlar ve hareket etmekte

olan diger nesnelere ise tepki gosterirler (Url 6: www.frmtr.com).


http://www.frmtr.com/
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Karakter: Sadece insan ya da sadece hayvanin dogada sahip oldugu bi¢iminin
azictk deformasyona ugratilarak karikatiirlestirilmesi ile canlandirma ortamindaki

yeridir (Gokgearslan, 2007, 5.198).

Fon miizigi: Filmde olusturulmaya ¢alisilan atmosfere ve ritme gore besteciler

tarafindan olusturulur.

Animasyon: Yapim asamasinda ¢izgi filmlerde ki hareketli sahneler animator
ad1 verilen sanatgilar tarafindan olusturulur. Bir saniyeden olusan bir ¢izgi film elde
etmek icin 24 kare resim olusturmak gerekir. Gozlerimizin gérme ozelliginden

yararlanarak daha az gorselle ¢ok hareket ve eylem aktarilabilir.

Gorintiileme: Cizgi filmi ortaya ¢ikaran kisiler ve olaylarin gegcecegi mekanlar,
¢ekim planina uygun tek kare ¢ekim yapabilecek bir kamera sayesinde 8 mm -16 mm-

35 mm ya da video seklinde goriintillenmektedir.

Kurgu: Goriintii, ses, giiriiltii, miizik, Storyboard’a gore yerlerine konmaktadir

(Url 7: www.turkcebilgi.com).
2.1.4. Cizgi Filmlerin Cocuk Gelisimindeki Rolii

Gelecegimizin giivencesi olan c¢ocuklarimizin yetismesinde ¢ocuklarimizin
gelismesi ve sosyallesmesi igin aile, okul, arkadas gevresiyle birlikte iletisim
elemanlarinin da etkisi ¢oktur. Cocugun ilk tanistig: iletisim araci televizyondur.
Dolayisiyla televizyonun o6zelliklede ¢izgi filmlerin oyun c¢agindaki g¢ocuklarin

yasamindaki etkisi biiytiktiir.

Cocuklara uygun olarak hazirlanmis olan programlar, animasyonlar, ¢izgi
filmler ve reklamlar ¢ocuklari sadece ekrana bagili hale getirmenin disinda ayni
zamanda gocugu tiikketim toplumunun pargasi haline getiriyorlar. Cocuklarin izlemis
oldugu programlardaki insanlarin veya daha yogun bir sekilde filmlerde yer alan
karakterlerin yerine kendisini koymasi sebebiyle 6zgiin kimligine etki etmektedir.
Cogunlukla hayran olduklart kahramanlar ya da karakterler, biiyiidiigiinde olmak
istedigi kisiliktir. Bu sayede c¢ocuklar kendi kisisel bilinci, g¢alismalart veya

yetenekleriyle degil, tamamiyla degisik etkilenmelerle olgunlasinca "O" (0 her neyse)
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olmay: istemektedirler. Bazilar1 bir yarisma da yer alan programin sunucusu ya da
filmde yer alan kotii karakterleri doven erkek kahraman, bazen de giizelligiyle zengin
ve yakigikli olan bir erkekle evlenmis olan bir kadin karakterde olabilir. Bunlar ayni
sekilde ¢ocuklarin okumasinda, yorumlamasinda ve yargilama yetilerinin
ilerlememesinde de sebep olabilir (Earged, 2008 Akt. Yagli, 2013, s.709).

Her evde yeri olan televizyon bireylere toplumsal degerleri tanitma ve tasimada
onlarin bilgi diizeylerine katki saglamada ve yasamlar1 digina agilmalarinda gorsel bir

araci olarak yer edinmektedir.

Her gecen giin artan teknolojik ilerlemeler beraberinde artik her evde
televizyon olmasi bir yana her evde birden fazla televizyon bulunmaktadir. Cogu
zaman evlerde ayri ayri bulunan televizyonlarin basinda g¢ocuklar ebeveynleri
tarafindan yalniz birakilmaktadir. Bu nedenle cocugun izledigi programlar ve

bunlardan aldiklar1 mesajlar cocugun gelisimini etkileyecektir.

2.2. Niloya Cizgi Filmin Tanimi-Gelisimi- Tarihgesi

Resim 6: Niloya Cizgi Filmi
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Nehrin kenarinda, mutlu kuslarin sarkilar séyledigi sirin bir kdyde diinyaya
gelen Niloya, ismini mutluluktan almaktadir. Annesi kizinin adinin Nil olmasini,
babasi Oya olmasini isterken, Nil mi? Oya m1? Derken Niloya’nin dedesi tarafindan
ad1 Niloya olarak koyulmustur. Cizgi filmde Niloya’nin, sehir hayatindan uzak ama
modern diinyadan da kopuk olmayan bir kasabada genis ve sicak ailesi ile yasadigi
giinliik olaylar anlatilmaktadir. Cizgi filmin karakterleri Niloya, en yakin dostu Tospik
(kaplumbaga), arkadagi Mete, abisi Murat, annesi, babasi, babaannesi ve dedesidir

(Resim 6) (Url 8: www.trtcocuk.net.tr).

Niloya Cizgi film diinyasina 2008 yilinda ilk olarak girmistir. Su anda da hala
yayinda olan TRT Cocuk kanalinda yaymnlanmaktadir. Niloya, tamamen Tiirk
stiidyolar: tarafindan hazirlanmakta olan ve 3-6 yas grubunu hedefleyen bir yapimdir
(Yagan Giider, Ay, Saray, Kilig, 2017).

Cizgi filmin ana karakteri Niloya adinda kiigiik sirin sevimli bir kiz cocugudur.
En yakin arkadas1 Tospik adin1 verdigi kaplumbagasidir. Annesi, babasi, abisi, dedesi
ve babaannesinden olusan ¢ekirdek bir ailesi vardir. Nehir kiyisinda tek katli bahgeli

sirin bir evde yasamaktadir. Abisinin adi Murat arkadasinin adi1 Mete’dir.

2.2.1. Niloya Cizgi Film Karakterleri

Resim 7: Niloya Cizgi Film Karakteri (Niloya)
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Sicak renkler soguk renklere gore daha cabuk algilanabildigi ve dikkat
cektiginden dolayr Niloya’nin kiyafeti cogunlukla kirmizi ve pembe renktedir. Ayni
zamanda bu kiz ¢ocuklarinin genelde renk tercihi pembe ve kirmizidan yana oldugu
icin de tercih edilmistir. Yine ayakkabilarda da kirmiziya yakin bir pembe tercih
edilmis. Kafasinda da pembe tokalar kullanilmigtir. (Resim 7). Gozlerin sekli yukari
dogu yarim daire seklinde olup, agizda goz hizasina kadar abartilarak mutluluk ifadesi

giiclendirmistir (Url 9: www.niloya.com).

Resim 8: Niloya Cizgi Film Karakteri (Tospik)

Tospik de kafasi yine biiyiik olmakla birlikte kaslar1 baginin tizerinde bagindan
ayrt hareket edebilmektedir. 3-6 yas arasindaki ¢ocuklar genellikle hayal iirlinii
yasantilardan ya da kendilerine hayali arkadaslar edinirler. Boylece yasadiklari
diinyay1 anlamaya calisirlar. Tospik de Niloya’nin en iyi arkadasi ve hep yanindadir.
Cocugun c¢evresini, dogayi, hayvanlar1 vb. diger canlilar1 tanimasinda ve anlamasinda

yardimci olur (Resim 8) (Url 10: www.niloya.com).


http://www.niloya.com/
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Resim 9: Niloya Cizgi Film Karakteri (Murat)

Erkek olmasi sebebiyle daha ¢cok mavi ve tonlari tercih edilen kiyafetlerinde
turuncu renkli siiveter ile renk zitliklarindan yararlanilmistir. Ayrica abi olmasini
vurgulamak i¢in ve diizenli, ¢aliskan oldugunu belirtmek i¢inde kiyafet 6zenli ve
diizenli tercih edilmis ve Saglar diizenli taranmistir. Ag1z Niloya’ya gore daha kiigiik
mutluluk ifadesi daha az belirgindir. Caliskan 6devlerini zamaninda yapan ve daha
sonra oyunlar oynayan biri oldugu vurgulanmistir (Resim 9) (Url 11:

www.niloya.com).

Resim 10: Niloya Cizgi Film Karakteri (Mete)
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Mete Yine Niloya gibi agiz ¢izgisi gozlere kadar abartilmis, mutlu bir ¢cocuk
oldugu vurgulanmstir. Kiyafetlerinde yine sicak tonlar tercih edilmistir. Mete’nin her
seferinde el isi kagitlaryla bir seyler kesip yapmasi ve siirekli oyun oynamasi ¢izgi
filmde belirtilmistir. Boylece oyunlar ve oyuncaklar araciligiyla yasadiklar: cevreyi
tanimalar1 desteklenmistir (Resim 10) (Url 12: www.niloya.com).

Resim 11: Niloya Cizgi Film Karakteri (Anne)

Anne figiliriiniin belinde hep mutfak 6nliigii vardir. Bu yetigskin rollerini
kavramaya ve anlamasina yardimei olmaktadir. Anne figiirii kendisini ¢ocuklarinin
varlig1 ile hep mutlu ve sansh hisseder. Bu yas donemindeki ¢ocuklarin en temel
ihtiyaci sevilme ve ilgi gormedir. Cizgi filmde de Niloya’nin annesi hep bu sekilde
davranir. Cocukta giiven ve sevgi duygusunu pekistirir (Resim 11) (Url 13:

www.niloya.com).


http://www.niloya.com/
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Resim 12: Niloya Cizgi Film Karakteri (Baba)
Yine babacan ve ¢ocuklarina karsi sevgi dolu bir roldedir. Cocuklari igin her
seyi yapar. Kizt ve oglunun sorunlarinda onlari dinler yardimci olmaya caligir.
Yetigkin rollerini 6grenme de g¢ocuga rehberlik edilmistir (Resim 12) (Url 14:

www.niloya.com).

Resim 13: Niloya Cizgi Film Karakteri (Dede)
Niloya ve ailesiyle birlikte yasayan torunlarini ¢ok seven dede; torunlarinin
basarilariyla mutlu olur, onlar1 destekler. Bilgi ve deneyimleriyle ailedekilere yol
gosterir. Biiyiiklere saygiy1 ve sozlerini dinlemeyi ¢ocuklara kazandirmay1 amaglayan

bir figiirdiir (Resim 13) (Url 15: www.niloya.com).
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Resim 14: Niloya Cizgi Film Karakteri (Babaanne)

Kiyafetleri ile Tiirk toplumunda ki aile yasantisina gonderme yapan karakter
bir¢ok ¢ocugun evindeki babaanne roliine asinalik saglamistir.

Masallar anlatmay1 ve torunlarini eglendirmeyi seven babaanne evde de birgcok
ise yardimci olur. Deneyimleri ve masallariyla dogay1 ve yasami ¢ocuklara anlatir ve

sevdirir (Resim 14) (Url 16: www.niloya.com).



UCUNCU BOLUM

3.1. YONTEM

Tez arastirmasinda veriler Elazig ilinde okul 6ncesi egitimine devam eden 3-6
yas grubu 61 ¢ocuk ile yiiz ylize goriisme yontemi sonucunda elde edilmis olup, Niloya
cizgi filmi hakkinda ¢ocuklarla yiiz yiize goriisme yapilarak sorular sorulmus ve

Niloya ¢izgi filmi ile ilgili resim ¢izdirilerek toplanmustir.

Bu aragtirmanin kavramsal ¢ercevesinde nitel arastirma yonteminden dokiiman
incelenmesi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi arastirilan olgu veya olaylar hakkinda
bilgilerin yer almis oldugu yazili materyallerin analizini olusturan bir veri toplama
yontemidir (Yildirim ve Simsek, 2013, 5.217).

Tez aragtirmasinda verilerin toplanmasi kisminda Niloya ¢izgi filminde gegen
gorsel unsurlarin belirlenmesi amaciyla Niloya c¢izgi filmi ile ilgili c¢ocuklarin

yaptiklari resimler kullanilmastir.

Tez calismasinda nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma
yontemi; aragtirmacinin topladigi verileri diizenledigi, kendi i¢inde birimlerine
ayirdig1, konulari birbiri ile sentezledigi, arastirma sirasinda 6nemli degiskenleri agiga
cikarip kesfettigi ve aragtirma ile ilgili hangi bilgileri yazacagi raporda yer verecegine
karar vermis oldugu bir siiregten olusur (Bogdan ve Biklen, 1992 Akt. Ozdemir, 2011,
5.328).

Amag, tez aragtirmasi kapsaminda toplanan bilgilerden hareket ederek bu
bulgular ve veriler i¢erisinde yer alan daha 6nce aciga ¢ikarilmamis bilgiyi kesfetmeye

ve yeni bakis acilar ortaya ¢ikarmaktir.

Tez arastirmasinda bir nitel arastirma yontemi olarak adlandirilan goériisme
teknigi kullanilmistir. Goriisme, aragtirmaci ile arastirmaya katilan kisiler arasinda
gecgen kontrollii ve belirli bir amagla yapilan sozel bir iletisim seklidir (Cohen ve
Manion, 1994, Akt. Tiirniikli, 2000, s.544).
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Goriisme yontemi kullanilmasinin amaci, genellikle bir fikri test etmek degil
aksine farkli insanlarin deneyimlerini ve tecriibelerini nasil anlamlandirdiklarini
kavramaya g¢aligmaktir. Bu sebeple yontemin odak noktasi diger insanlarin dykiileri,

betimlemeleri ve diistinceleridir (Seidman, 1991 Akt. Tirniikli, 2000, s.544).

Arastirma yapan kisi, goriisme teknigini kullanarak goriisme yaptigi kisi ya da
kisilerin duygu diinyasina girmeye ve ¢evresinde olan olaylar1 onun bakis agisindan

anlamaya ve kavramaya calisir (Patton, 1987 Akt. Tiirniikld, 2000, $.545).

Goriisme yontemiyle yapilan bu tez arastirmasin da arastirilan konu hakkinda
daha onceden belirleyip hazirlanan sorular yonelterek goriisme yapilan kisinin

diisiincelerini sistemli bir sekilde ortaya ¢ikarma amaglanmistir.

Arastirma kapsaminda veri toplama amaciyla yapilan goriisme sirasinda

kullanilan uygulama ydnergeleri su sekilde siralanmaistir;

- Caligmaya baglamadan Once her yas grubunun 6gretmeni ile gorisiiliip

calismanin amaci ve uygulamanin nasil yapilacag: anlatilmistir.

- Bir masanin etrafina toplanan ¢ocuklara, arastirmaci kendini tanitmis ve

cocuklarin yaslar1 ve isimlerini 6grenmistir.

- Cocuklara ¢izgi film izleyip izlemedikleri sorulmustur. En ¢ok sevdikleri

¢izgi film sorularak cevaplar1 not edilmistir.

- Daha sonra Niloya ¢izgi filmini izleyip izlemedikleri sorulmustur. Alinan
cevaplar sonucunda Niloya ¢izgi filminde en ¢ok sevdikleri karakterin hangisi oldugu

sorulmus cevaplari not edilmistir.

- Cizgi film 1ile ilgili sorular bittiginde dagitilan kagit ve renkli boya kalemleri

ile cocuklardan ¢izgi filmde en ¢ok sevdikleri kahramani resmetmeleri istenmistir.

Goriigsme sirasinda ¢cocuklarin vermis olduklari cevaplar tablo haline getirilmis

ve bulgular yiizdelerle yorumlanmastir.

Tez arastirmasinda verilerin smiflandirtlip sonuca ulasilmasinda nitel analiz

yontemlerinden Dbiri olan betimsel analiz yontemi kullanilmistir. Bu yontem,
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arastirmacinin g¢esitli veri toplama teknikleri sonucunda elde ettigi verilerin 6nceden
belirlenmis konulara gore agiklanmasi ve yorumlanmasini kapsayan bir nitel analiz
yontemidir. Bu analiz yonteminde arastirmaci belirledigi calisma grubundaki
bireylerin goriislerini agiklayici ve etkili bir sekilde yansitabilmek i¢in direkt alintilara
siklikla yer vermistir. Betimsel analiz tliriinde esas amag arastirma kapsaminda elde
edilen bulgularin aktarildigi okuyucuya net bir sekilde 6zetlenmis ve arastirmact
tarafindan yorumlanmis bir sekilde yer almaktadir (Yildirim, Simsek, 2003 Akt.
Ozdemir, 2011, 5.336).

Betimsel analiz yontemi dort temel asamadan olusmaktadir:

Birinci asama: arastirmayi yapan kisi aragtirma sorularindan, arastirmanin
konusu ile ilgili kavramsal ¢ercevesinden ve goriisme sirasinda yer alan cevaplari baz
alarak veri analizi yapmak i¢in genel bir ¢erceve olusturur. Boylelikle arastirmadaki

verilerin nasil diizenlenecegi belirlenir.

Ikinci asamada: arastirmaci olusturdugu bu cerceveye bagh olarak topladig

verilerini okur ve anlamli bir sekilde diizenler.

Bir sonraki asamada arastirmaci konusu igerisinde diizenlemis oldugu
verilerini tanimlar. Topladigr verileri tanimlamak i¢in gerekli gordiigii yerlerde

dogrudan alintilara da basvurabilir.

Siirecin son asamasinda; arastirmaci ulastigi ve agiklamis oldugu bulgular
iligkilendirir ve bir araya getirerek anlamlandirir. Ayrica arastirmast ile ilgili yapmis
oldugu yorumlar1 gegerli kilmak ve giiclendirmek i¢in elde ettigi bulgular arasindaki
neden sonug iligkilerini agiklar, yorumlar ve ihtiya¢ gordiigii takdirde birbirinden farkli

olgular1 karsilastirir (Yildirim, Simsek, 2003 Akt. Ozdemir, 2011, 5.336).

3.1.1. Arastirmamin Modeli

Bu aragtirmada ¢izgi filmlerde yer alan goérsel unsurlarin 3-6 yas grubu
cocuklarin resimlerinde ¢izdiklerine bakilarak, gorsel algis1 ve sosyal gelisimleri
acisindan agiklanmistir. Cocuklarla arastirma kapsaminda segilen Niloya ¢izgi filmi
hakkinda yiiz ylize goriisme yapilarak verilen yonergelerden sonra ¢izdirilen resimler

yardimiyla sonuca ulasilmistir.
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Tezimizde oncelikle 3-6 yas donemi ¢ocuklarin bedensel, zihinsel, duygusal,
sosyal gelisimleri ile ¢izgisel gelisim Ozellikleri detayli bir sekilde agiklanmistir.
Arastirmanin kavramsal ¢ergevesinde konu ile ilgili literatiir taramasi yapilarak ilgili
tezler, makaleler, kitaplar ve internet kaynaklari incelenmistir. Cizgi filmlerin 3-6 yas
arast ¢cocuklar gorsel algilar1 ve sosyal gelisimlerindeki rolii ve 6nemi aragtirma
kapsaminda secilen ¢izgi film ile ilgili goriismeden sonra ¢ocuklarin c¢izdikleri

resimler lizerinden yapilarak agiklanmaistir.
3.1.2. Evren ve Orneklem

Bu arastirma Elazig ilinde 3-6 yas arasinda okul 6ncesi egitimi alan 61 ¢ocuk
ile yliz yiize goriisme yapilarak ve ¢ocuklara Niloya c¢izgi filmi ile ilgili resim

yaptirilarak toplanmuistir.

Arastirmanin konu baghigr “TRT ¢izgi filmlerinde kullanilan gérsel unsurlarin
3-6 yas ¢ocuklarda gorsel algi ve sosyal sosyal acidan incelenmesi” olarak
belirlenmistir. Arastirma kapsaminda TRT ¢izgi filmleri iginden 6rnek olarak se¢ilmis

olan Niloya ¢izgi filmi belirlenmistir.

3.1.3. Veri Toplama Teknikleri

Cocugun gelisim psikolojisi agisindan 3-6 yas araliginda olmasi gereken
gelisimsel Ozelikler ile ilgili ve ¢cocuk resimlerinin ¢izgisel gelisim evreleri hakkinda
literatlir taramasi1 yapilmistir. Konu ile ilgili olarak makale, tez, kitap ve internet
kaynaklar1 incelenmistir. Cocuklara izletilen ¢izgi film ile ilgili dnceden belirlenen
yonergelere bagli olarak resimler yaptirilmistir. Arastirma verileri toplanirken
cocuklara yaptirilan resimler 6ncesi ¢ocuklarla goriisiilmiis veriler toplanmistir. Yiiz

yiize goriisme teknigine ait yonergeler aragtirmanin yontem kisminda belirtilmistir.
3.1.4. Verilerin Analizi

Nitel aragtirma; goriisme dokiiman incelemesi gibi nitel veri toplama arag¢ ve
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin kendi dogal ortamlarinda gergek¢i ve
biitiinsel bir sekilde ortaya konmasina dair nitel siirecin takip edildigi aragtirma

yontemi olarak tanimlamaktadirlar (Yildirim, Simsek, 2006 Akt. Araz, 2010, s.120).
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Nicel aragtirma yonteminde kullanilan gegerlik ve giivenirlik kavramlarinin
yerine nitel caligmalarda inanilirlik, ¢ikan sonuglarin dogrulugu ve arastirmayi
yapanin yetkinligi gibi ifadelerden bahsetmek daha dogrudur (Krefting, 1991 Akt.
Bagkale, 2016, s.23).

Bu tez calismasinda ¢ocuklarin resimlerinden elde edilen sonuglar; frekans ve
yiizdeler seklinde tablo haline getirilmistir. Konu ile ilgili yapilan uygulamalarin
gecerlik giivenirlik ile ilgili Olgililer ise daha 6nce bu konu ile ilgili yapilmis olan
makale ve tez Orneklerinden yararlanilarak saglanmistir. Arastirmada elde edilen
verilerin analizinde; cocuklarin sevdikleri kahramanlara ait bilgiler ¢ocuklarin
cizdikleri resimlerden ve gorlisme sirasinda elde edilen bilgilerden yola ¢ikilarak

yapilmistir.



DORDUNCU BOLUM

4.1. BULGULAR VE YORUM

Niloya ¢izgi filminde 3-6 yas kiz ve erkeklerin sevdigi kahramani gdosteren dagilim

Cocuk 3 yas 4 yas 5 yas 6 yas

Kahra KiZ ERKE | KlIZ ERKE | KlIZ ERKEK | KIZ ERKE

manlar K K K
fl% fl|% f|% fl|% fl% fl% fl% fl| %

Niloya | 3] 33,33 4 36,36 457,14 4] 44,44

Mete 3|50 2|25 1| 14,28

Tospik | 222,22 | 3|50 1] 125 1]11,11 | 2| 50

Murat 2|25 111428 | 1] 11,11

Anne 1 |9,09 1| 14,28 11111

Baba 1| 125 1| 14,28 1125

Dede 111,11 1125

Babaan | 1| 11,11

ne

Hepsi 4 36,36 | 1|125|1|14,28 | 22857 | 2| 22,22

Serbest | 2| 22,22 2 118,18 | 1|125| 1| 14,28 | 2| 28,57

Resim

Toplam | 9| 100 6| 100 | 11 | 100 8100 | 7| 100 7| 100 9| 100 41 100

Arastirmanin bu boliimiinde arastirmaya katilan okul dncesi donem de olan; 3
yasinda dokuz kiz, alt1 erkek, 4 yasinda on bir kiz, sekiz erkek, 5 yasinda yedi kiz, yedi
erkek ve 6 yasinda dokuz kiz, dort erkek olmak iizere toplam 61 ¢ocugun Niloya ¢izgi
filminde en ¢ok sevdikleri kahramanin hangisi oldugunu ve ¢ocuklarin bu kahramani
neden sevdigini gosteren tablo ve sonuglarina ait bulgular yer almistir. Ayrica
cocuklarin yapmis olduklar1 resimlerden ornekler yer almistir. Ayni yas da olan
cocuklar arasinda karsilastirma yapilabilmesi i¢in ayn1 soruya ait bilgiler tiim yaslar

ayni tabloda gosterilmistir.
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Goriisme sirasinda sorulan sorular ¢ocuklarin ilgisini ¢cekmis ve heyecanla hep
bir agizdan cevap verilmistir. Resim yapma silirecine her yas araligindan genel
cogunluk katilmistir. 3 yasindaki ve 4 yasindaki grupta c¢ocuklarin resim yapma
stireleri bes ile on dakika arasi, 5 yasindaki ¢ocuklarda yine 5 ile 10 dakika aras1,6 yas
grubunda ise on bes 20 dakika kadar siirmistiir. Cocuklara sorulan Niloya
karakterlerinden en ¢ok hangisini seviyorsunuz sorusuna bazi ¢ocuklar birden fazla
karakter ismi sdyleyerek cevap vermistir.

Tablo 1 de; 3 yasindaki kiz ¢ocuklarimin %33,33 Niloya, %22,22 Tospik,
%11,11 dede, %11,11 babaanne, %22,22 serbest resim sevdiklerini belirtmislerdir. 3
yasindaki erkek cocuklarinin %50 Mete, %50 Tospik karakterlerini sevdiklerini
belirtmislerdir.

4 yasindaki kiz ¢ocuklarinin %36,36 Niloya, %9,09 anne, %36,36 hepsi,
%18,18 serbest resim sevdiklerini belirtmislerdir. 4 yasindaki erkek ¢ocuklarinin %25
Mete, %12,5 Tospik, %25 Murat, %12,5 baba, %12,5 hepsi, %12,5 serbest resim
sevdiklerini belirtmiglerdir.

5 yasindaki kiz ¢ocuklarinin %57,14 Niloya, %14,28 anne, %14,28 hepsi,
%14,28 serbest resim sevdiklerini belirtmislerdir. 5 yasindaki erkek cocuklarinin
%14,28 Mete, %14,28 Murat, %14,28 baba, %28,57 hepsi, %28,57 serbest resim
sevdiklerini belirtmislerdir.

6 yasindaki kiz ¢ocuklarinin %44,44 Niloya, %11,11 Tospik, %11,11 Murat,
%11,11 anne, %?22,22 hepsi karakterlerini sevdiklerini belirtmislerdir. 6 yasindaki
erkek cocuklarinin %50 Tospik, %25 baba, %25 dede karakterlerini sevdiklerini
belirtmislerdir.

Niloya ¢izgi filmi; cocugun yakin ¢evresinde gordiigii ve bildigi olaylar1 ve
yakin sosyal cevresini, ailesini anlatan bir ¢izgi film olmasi1 sebebiyle, ¢ocuk
tarafindan burada yer alan olay ve kisiler arasinda bag kurulur ve bu olumlu bir gérsel
algiya isarettir diyebiliriz.

3-6 yas donemi ¢ocuklarin benlik duygusunun oldukga gelistigi bir donemdir.
Artik kiz ve erkek olduklarimi ayirt ederler. Bu donemde kiz ve erkek ilgileri iyice
belirginlesir. (Yorikkoglu 1978, s.42) yukaridaki tabloda ¢ikan sonuglara gore de kiz
cocuklarinin geneli Niloya, Tospik erkek ¢ocuklar ise Mete, Tospik, Murat cevaplarini

vermislerdir.
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4.1.1. 3 Yas Cocuk Resimlerine Ait Bulgular

£ L
W

Resim 15: 3 Yas, Erkek, Tospik ve Niloya

En sevdigi kahramanin Tospik oldugunu soylemistir. Yaninda arkadas
Niloya’y1 da ¢izmis. Clinkii onlar hep birlikte geziyorlar ve yuvarlaniyorlar cevabin
vermistir.

Resim 16: 3 Yas, Kiz, Tospik

En ¢ok Tospik’i sevdigini belirtmistir.
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Resim 17: 3 Yas, Erkek, Mete

Resim ¢izme konusunda pek istekli degildi. En son arkadaslarina bakarak ¢izim

yapti en sevdigin kahraman kim sorusuna Mete cevabin1 vermistir.

s ()

o

Resim 18: 3 Yas, Kiz, Ev

En sevdigin kahraman hangisi sorusuna cevap vermemistir. Ancak Niloya’nin

evini ¢izmis ¢iinkii hepsi orada beraber yasiyor cevabini vermistir.



Resim 19: 3 Yas, Erkek, Diger

En sevdigin kahraman sorusunu cevaplamamistir. Kendi istegine gore serbest

resim yapmugtir.

Resim 20: 3 Yas, Kiz, Tospik

En sevdigi kahraman sorusuna cevap olarak Tospik demistir. Cok kisa siirede
resmini tamamlayip getirdi. Cocuk i¢in ev; kendi aile hayatinda sefkat, sevgi ve
giivenligin ifade edildigi ve arandigi yeri niteler. Cevresinde gordiigii hayvanlar
genellikle ailenin bir tiyesi olarak ¢ocuk tarafindan resimlerinde yapilir (Resim 20) (Di
Leo, Akt. Okyay, 2008).
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Resim 21: 3 Yas, Kiz, Dedesi

En sevdigi kahramanin Niloya’nin dedesi oldugunu sdylemistir. Resimde

digerleri kim diye sorunca hepsini ¢izdim ¢iinkil onlar beraber yasiyorlar cevabin

vermistir.

Resim 22: 3 Yas, Kiz, Niloya

En sevdigi kahraman sorusuna Niloya cevabini vermistir. Sag tist kosede giines

¢izmis. Ayni zamanda Niloya’nin yiiziindeki giiliimseme belirgin bir sekilde ¢izilmis,

ayni giilimseme giineste de vardir.
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Resim 23: 3 Yas, Kiz, Niloya

En sevdigi kahraman Niloya demistir. Ciinkii Niloya biitiin hayvanlari seviyor

cevabini vermistir.

Resim 24: 3 Yas, Erkek, Tospik

Cocuklarin cevrelerinde gordiikleri insanlar, evler, agaglar, ¢icekler onlarin
hayatlarinda yer alan en 6nemli etkenlerdir. Cocuk bunlarin resimlerini ¢izerken kendi
yasamlar1 hakkinda bize ¢izdiklerinden ¢ok daha fazlasini anlatirlar (Resim 24) (Di
Leo, Akt. Okyay, 2008).
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Resim 25: 3 Yas, Kiz, Niloya

En sevdigi kahraman Niloya demistir. Resim ¢izmek hem g¢ocuklarin hem de
yetiskinlerin iletisimine fayda saglayan ve zenginlestiren bir faaliyettir (Resim 25)
(Halmatov, 2015 Akt. Glingér Aytar, Kara Eren, Askan, Sahin. 2019, 5.92).

Resim 26: 3 Yas, Kiz, Tospik

En sevdigi kahraman sorusuna Tospik cevabini vermistir.
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Resim 27: 3 Yas, Kiz, Niloya, Baba, Murat
En sevdigi kahraman Niloya ama babasi ve abisinide ¢izmis ¢iinkii hep beraber

geziyorlarmis. Cocuk resimlerinde ¢izilen figiirlerin kollar1 giicii ve kuvveti simgeler,
¢izilmis olan resimde bulunmamasi giivensizlik duygusunu ve giigsiizliigii sembolize
etmektedir (Resim 27) (Yavuzer, 2012 Akt. Giingér Aytar, Kara Eren, Askan, Sahin.

2019, 5.101).

\\ \

Resim 28: 3 Yas, Erkek, Mete, Babaane

En sevdigi kahraman Mete cevabini vermistir.
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Resim 29: 3 Yas, Erkek, Mete

En sevdigin kahraman kim sorusunu cevaplamamuistir.
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4.1.2. 4 Yas Cocuk Resimlerine Ait Bulgular

Resim 30: 4 Yas, Erkek, Mete, Murat

En sevdigi kahraman Mete oldugunu sdylemistir. Resimde ayrica bir ev ve
boylar1 birbirinde belirgin bir sekilde farkli dort tane figiir vardir. Bunlarin kim

oldugunu ve neden ¢izdigini agiklamamastir.

Resim 31: 4 Yas, Erkek, Mete, Niloya
En sevdigi kahramanlar Niloya ve Mete nin resmini ¢izmis ve Niloya’nin evini

¢izmis ¢linkii Mete Niloya’ya geliyor orada oynuyorlar cevabini vermistir.
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Cocuk resminde bir ev ve evin caminda bir insan figiirii ¢cizmistir. Malchiodi’ye

gore ise ev aile bireyleri arasinda olan kisilerarasi sicaklikla, sevgi ile ilgilidir (Resim

32) (Okyay, 2008).

Cocuk resimlerinde yer alan yagmur; depresif diisiinme big¢imini ¢cagristirabilir.
Ev, manzara veya doga ile ilgili konularda resim ¢izerken goriilen yagmur her zaman
liziintii ve keder anlatmayabilir. Yagmur c¢ocuk resimlerinde nadir goriiliir.

Depresyonun varligina isaret edebilecegi igin dikkatli degerlendirilmelidir (Resim 33)

(Okyay, 2008).

Resim 32: 4 Yas, Kiz, Ev

£y W
P |

Resim 33: 4 Yas, Erkek, Murat




62

Resim 34: 4 Yas, Kiz, Niloya, Anne, Dede

En sevdigi kahraman Niloya’nin annesi demistir. Annesi Niloya ve dedesini

birlikte ¢izmis ¢linkii yastik savasi yapiyorlarmis.

Resim 35: 4 Yas, Erkek, Mete, Niloya

Resimlerinde kahverengini siklikla kullanan ¢ocuklar aile igerisinde ve sosyal
cevrelerinde olumsuz durum, ¢atisma ve uyum problemleri yasiyor olabilirler (Resim
35) (Davido, 2014 Akt. Gilingor Aytar, Kara Eren, Askan, Sahin. 2019, s.99).
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Resim 36: 4 Yas, Kiz, Hepsi

En sevdigi kahraman hepsi demistir. Herkesi ¢izmistir. Yan yana ve mutlu

olduklarint sdylemistir.

Resim 37: 4 Yas, Erkek, Tospik

Sevdigi kahramanin Tospik oldugunu soylemistir. Ciinkii Tospik ve Niloya

yaristyorlar cevabini vermistir.
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Resim 38: 4 Yas, Kiz, Niloya, Ev

En sevdigi kahraman Niloya demis ve eviyle birlikte ¢izmis. Cocuklar i¢in
insan, aga¢ ve evler yasamlarinda biiyiik yer kaplar. Bu nesneleri cizerken ¢ocuklar
kendileri hakkinda ¢izdiklerinden ¢ok daha fazlasini izleyiciye anlatirlar. Kendilerini
mutlu etmek igin ¢ocuklar bu nesneleri ¢izerler. Ev aile yasamindaki temel ihtiyag olan
sefkat, sevgi ve giiven arayisini temsil eder. Ev ¢cocugun bildigi ¢evresini ifade eder

(Resim 38) (Okyay, 2008).

Resim 39: 4 Yas, Kiz, Hepsi

En sevdiginiz kahraman sorusuna hepsi cevabini vermistir.
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Resim 40: 4 Yas, Kiz, Niloya

Cocugun resimlerindeki kuslar mutlulugun yer aldigi kompozisyonlarda
bulunurlar (Resim 40). Cocuklar ¢izimlerinde baslangigta yalniz basina ¢izilen
hayvanlar zamanla kompozisyonun i¢inde yer alir ve gordiigii, yasamis oldugu bir

olayin iginde resmeder (Okyay, 2008).

Resim 41: 4 Yas, Erkek, Murat

En sevdigi kahramanin Murat oldugunu sdylemistir.
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Resim 42: 4 Yas, Kiz, Diger

Cocuklarin bazilarinin resimlerinde 6rnekte oldugu gibi Niloya’nin evini

¢izdigi bazilarinin ¢igek, bulut vb. serbest resimler ¢izdigi tespit edilmistir (Resim 42).

Resim 43: 4 Yas, Kiz, Murat, Niloya, Mete

En sevdigim kahraman hepsi demis ¢linkii hep beraber oynuyorlar cevabini
vermistir.
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Resim 44: 4 Yas, Erkek, Tospik, Mete

En sevdigi kahraman Tospik demis ¢iinkii onunla oynuyorlar demistir.

Resim 45: 4 Yas, Kiz, Niloya, Mete, Ev

Cocuklar bacay1 cat1 diizleminin sag kdsesine gelecek sekilde cizerler. Eger
cat1 egik cizilmis ise baca da egik ¢izilir (Resim 45). Bacadan ¢ikan duman evde bir
yasam belirtisi oldugunun gostergesidir. Evde hareket, yasam vardir ve bu ev sicaklik

verir (Okyay, 2008).
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Resim 46: 4 Yas, Kiz, Niloya, Ev

Ev cizimi ¢ocuk resimlerindeki anlami; ev insan1 doganin degisken kosullarina
kars1 korudugu yer olarak bilinir. Ayrica, sevdikleri, ailesiyle ile birlikte dis uyaranlara
kars1 kendini ¢ok daha giiclii hissettigi bir ortamdir. Ev ilk kez {i¢ yastaki ¢ocuklarin
cizimlerinde ortaya ¢ikar. Bu cizimlerin ev oldugu ancak, dort yastan sonra anlasilir

hale gelir (Resim 46) (Okyay, 2008).

Resim 47: 4 Yas, Erkek, Murat, Mete
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Resim 48: 4 Yas, Kiz, Niloya

En sevdigi kahraman Niloya demistir. Cocugun ¢izdigi resimde kollarin
olmayis1 gilivensizligi ifade edebilir. Kollar gii¢ ve kuvvetin sembolii oldugu i¢in
kollarin resimde ¢izilmemesi ¢ocugun kendine ya da ¢evresine duydugu gii¢ ve

kuvvetin azligmi belirler (Resim 48) (Akalin, Ustiindag, 2012, 5.79).
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4.1.3. 5 Yas Cocuk Resimlerine Ait Bulgular

Resim 49: 5 Yas, Erkek, Murat, Ev

4-6 yas donemlerinde ¢ocuklar yer ¢izgisi olmadan veya evi bir zemin iizerine
oturtmadan yaparlar. Cocuk siklikla sevdigi, kendisine yakin buldugu kisileri evin
icinde c¢izerler (Resim 49). O evin bireyleri i¢inde digerlerini mutsuz eden bireyler

evin igine sokulmaz (Okyay, 2008).

Resim 50: 5 Yas, Kiz, Niloya

Cigegin oldugu ¢ocuk resimlerinde giines, bulutlar, kuslar yer alir (Resim 50).
Tim bunlar ¢igegin ¢ocugun algisinda mutluluk ifadesi oldugunu gostermektedir

(Okyay, 2008).



Resim 51: 5 Yas, Kiz, Niloya

Hemen hemen her ¢ocugun resminde yer alan giines, bliylime ¢aginda olan

cocuklar da karakteristik anlamlar igerir (Resim 51) (Okyay, 2008).

tiof
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Resim 52: 5 Yas, Kiz, Hepsi

Reddedilme duygusu yasayan g¢ocuklar ¢izimlerinde giinesten uzakta olacak
sekilde ¢izileceklerdir (Resim 52). Cocuk animistik dénem olarak bilinen etki ile

glinesi insanla bagdastirarak ona agiz, kas, burun ve goz ¢izer (Okyay, 2008).
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Resim 53: 5 Yas, Erkek, Mete

Resim 54: 5 Yas, Erkek, Murat

Uzgiin ¢ocuklar igin giines karanlik anlamlar tasiyabilir (Resim 54) (Burns,
Kaufman, Akt. Okyay, 2008).
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Resim 55: 5 Yas, Kiz, Niloya

Resminde Niloya ve bir ¢igek ¢izdigini soylemistir.

I

Resim 56: 5 Yas, Erkek, Ev
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Resim 57: 5 Yas, Kiz, Niloya

Arastirma kapsaminda ¢ocuklarin ¢izdigi resimlerde sadece Niloya karakterleri
degil farkli birgok goérselinde ¢izildigi goriilmiistiir (Resim 57). Evler ¢gocuklarin i¢inde
olduklar1 aile yasamlar1 acisindan izlenimlerini, diger iligkileri ve cevreleri ile

kurduklari baglari tizerine fikirlerini kapsar (Okyay, 2008).

Resim 58: 5 Yas, Kiz, Niloya

Cocuklarin resimlerindeki hangi hayvani ¢izdigine gore anlamlari farkli farkli
degerlendirilir. Cocuk resimlerinde kelebek ¢izimleri hayali sevgi, estetik ve giizellik
arayisina isaret eder (Resim 58) (Burns, Kaufman, 2013 Akt. Giingér Aytar, Kara
Eren, Askan, Sahin. 2019, 5.96).
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Resim 59: 5 Yas, Erkek, Hepsi

En sevdigi kahramanlar ve neden sorusuna hepsi cevabini vermistir.

Resim 60: 5 Yas, Erkek, Baba

Cocuk resminde araba ¢izdigini sOylemistir ve araba bir zemin iizerinde

cizilmistir.
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Resim 61: 5 Yas, Erkek, Baba

Ev cocugun biligsel ve duygusal yasaminin gergeklestigi merkezdir. Cocuk i¢in
ev kavrami diizen ve barinmay1 simgeler. Ev ¢izimleri hem ¢ocugun aile yasantisina
hem de kisisel tecriibelerine dayanir. Ev ¢iziminde kapi, pencere, lamba, cat1, baca,

perde, bahge, merdiven, yol ayrintilart olabilir (Resim 61) (Okyay, 2008).

Resim 62: 5 Yas, Kiz, Niloya
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4.1.4. 6 Yas Cocuk Resimlerine Ait Bulgular

Resim 63: 6 Yas, Erkek, Tospik

Kagidin tamamini kaplayan biiyiik resimler genellikle i¢ kontrolii zayif olan ve
saldirgan 6zellikte ¢ocuklar tarafindan c¢izilir. Bazen asir1 hareketli cocuklar da kagidin
tamamini kontrolsiiz bir sekilde kullanirlar. Nadir olarak ¢ekingen ve iirkek yapidaki
cocuklar zayif benlik algis1 nedeniyle resimlerinde genis figiirlere yer vermektedirler.
Bu diisiince sekliyle daha gii¢lii olabilme isteklerini dile getirmeye ¢alisirlar (Resim
63) (Akalin, Ustiindag, 2012, 5.78).

Resim 64: 6 Yas, Erkek, Niloya, Tospik

Evi catili ya da catisiz ¢izen ¢ocuklar vardir. Cati olan ev ¢izimlerinde; mutlu
evlerin ¢at1 rengi kirmizi, mutsuz evlerin ¢ati rengi ise siyah olur. Siyah renkli catili
evlerde genel olarak anne-baba ge¢imsizligi, kavga veya bosanma giindemdedir. Cat1
da baca nadiren goriiliir. Baca {izerinde tiiten dumana pek az rastlanir (Resim 64)

(Okyay, 2008).



Resim 65: 6 Yas, Kiz, Niloya, Mete, Tospik

Ev i¢indeki yasamsal faaliyetler de ¢ocuk i¢in dnemlidir. Cocuklar ev resmi
cizerken bazen igerisini hi¢ géstermeyen duvarlar ¢izerler. Bu durumda evde higbir
hayat belirtisi olmadig1, bazen de saydamlik dedigimiz evin igerisindeki her seyi,

evdeki yasami seklini gosteren ev ¢izimleri yaparlar (Resim 65) (Okyay, 2008).

Resim 66: 6 Yas, Kiz, Niloya

Agac ¢izimi, mutluluk ve seving semboliidiir. Cocuklar bol ¢igek, yesil renkli
toprak {izerine neseli aga¢ formlari ¢gizerler (Resim 66). Bunun yani sira aga¢ cocugun

gelisimini, biiyiik bir oranda degisimini ifade eder (Okyay, 2008).
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Resim 67: 6 Yas, Erkek, Niloya, Dede, Ev

A. Morino, 1970 yilinda Florentine ¢cocuklari ile yaptig1 arastirmada; 6 -7 yasa
araligindaki ¢ocuklarin ¢izimlerinde doga elemanlarina ara sira yer verilirken %60
civarinin yine ev figiirii yaptig1 goriilmiistiir. Ancak ¢ocuklarin yaslart arttikca ev
cizme egiliminin azaldig1 ve giderek resimlerinde doga elemanlarina yer vermeye

basladiklar1 goriilmiistiir (Resim 67) (Okyay, 2008).

#h _rFc

Resim 68: 6 Yas, Kiz, Niloya, Murat, Mete

Cocugun ¢izdigi agaclar, renk renk cigekler ve her resimde olan glines; 151k,
doga ve evin ¢ocuk ig¢in sinirlarimi belirledigi diinyaya duyulan gereksinimin bir
anlatimidir (Resim 68) (Okyay, 2008).
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Resim 69: 6 Yas, Kiz, Niloya

Sicakliga ve bagkalar1 tarafindan onaylanmaya ihtiyaci hisseden g¢ocuklar

cizimlerinde giinese dogru bakarlar ya da egilirler (Resim 69) (Okyay, s.38).

Resim 70: 6 Yas, Kiz, Hepsi

Resimlerinde yaptigi kisileri bir tiir yer ¢izgisi olarak adlandirilan zemin

lizerine yerlestirir. Figiirlerin viicutlar1 yumurta seklinde ve yiizler birer daire

bigimindedir (Resim 70) (Kehnemuyi, 2006, s.17).



81

Resim 71: 6 Yas, Kiz, Niloya

Cok sik bir sekilde ve dikkat ¢ekecek tarzda c¢izilmis olan kiyafetler diger
insanlar tarafindan onaylanma ve begenilme istegi ile alakali oldugu sdylenebilir
(Resim 71) (Bahgivan, Saydam, 2004 Akt. Giingor Aytar, Kara Eren, Askan, Sahin.
2019, 5.95).

Resim 72: 6 Yas, Kiz, Niloya
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Resim 73: 6 Yas, Kiz, Niloya, Anne

Aile igindeki bireyler onemlidir, ¢ocuk ig¢in ayricaliktir. Bunlar g¢ocuk
tarafindan sevilen, benimsenen, giivenilen bireylerdir. Bu sebeple evin iginde
bulunurlar. Ev resmi yapilan ¢izimler aslinda ¢evresel resimlerdir. Cilinkii sadece evin
detaylar1 degil, evin sinirlar i¢inde ve digsinda neler oldugunu, yasandigini sorma
firsat1 vardir. Bu bakimdan, ev resimleri kisiler arasinda olan iliskileri anlamada etkin

bir figiirdiir (Resim 73) (Okyay, 2008).

Resim 74: 6 Yas, Erkek, Baba

En ¢ok Niloya’nin babasini sevdigini ve arabasiyla babasini resmettigini
sOylemistir.
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Resim 75: 6 Yas, Kiz, Niloya, Tospik

Cocuklar bazen g¢izdikleri resimlerde bedenin pargalarimi abartabilir. Bazi
parcalar1 daha biiyiik cizerek ve asir1 ayrintiya gidebilir. Bedenin farkli kisimlarini
kalin ¢izgilerle belirtir veya aksine kiigiik ¢izer, ayrintiya yer vermez. Abartilarak
cizilen parga ozelligine gore ¢ocugun i¢ diinyas: hakkinda bize farkl: bilgiler verir
(Resim 75) (Akalm, Ustiindag, 2012, 5.78)



SONUC VE ONERILER

Sonug¢

3-6 yas ¢izgisel gelisim evresinde ¢ocuk dis diinya da edindigi deneyimlerini
giderek giiclendirir. Bu yas grubundaki ¢ocuklarin yapmis oldugu resimler, yalnizca
kendisi i¢i degil algisal gelisimlerini tespit etmek agisindan ebeveynleri ve egitimcileri

i¢in oldukc¢a onemlidir.

Arastirma kapsaminda secilmis olan Niloya ¢izgi filmi ile ilgili egitimciler ve
aileler adina cocuklarin yaptiklari resimlerden bize anlattiklar1 hakkinda bilimsel

veriler 1s181nda somut sonuclar elde edilmistir.

Ayn1 zamanda ¢ocuklarin {izerinde ¢izgi film olumsuz ya da olumlu bir sosyal

mesaj igermis ve ¢ocugu etkilemis mi? Sorusuna cevap bulunmustur.

Bu arastirma sonucunda 3-6 yas arasindaki ¢ocuklarda Niloya ¢izgi filmi ile
ilgili yaptiklar1 resimleri incelenerek ¢izgi filme dair gorsel algi ve sosyal agidan nasil
etkilendigi tespit edilmistir. Bu acidan ¢izgi filmdeki gorsellerden olumsuz bir alg1 ya
da sosyal beceri kazanilmadig1 ve yapilan resimlerde buna ait bulgularin olmadig:

tespit edilmistir.

Cizgi filmlerde ki gorsel unsurlarin gocugun ¢izgisel gelisim donemlerine gore
cocuk resimlerindeki varligina ait bulgular elde edilmistir. Bu ac¢idan ¢ocuklarin ¢izgi
filmdeki kahramanlar1 kendi aile yasami ve yakin ¢evresindeki kisilerle bagdastirarak
¢izdigi resimler goriilmiistiir. Ayrica yine resimlerde ¢izgi filmde olan ev, anne, baba,
abi vd. unsurlarin da ¢izildigi tespit edilmistir. Bu da ¢ocugun ¢izgi film ile yakin

cevresi arasinda bag kurdugu sonucuna ulastirmistir.

Bulgular kismindaki bazi ¢cocuk resimlerinde ¢ocuklarin kahramanlar1 neden
sevdikleri ya da ¢izdikleri sorularina verdikleri cevaplar onlarin bu kahramanlari

giindelik yasamlarina tasidiklarini ve 6rnek aldiklarini géstermistir.
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Yine verilen bazi cevaplar da 6rnegin; Niloya hayvanlar1 seviyor, beraber
oynuyorlar, hep birlikte yasiyorlar gibi cevaplar ¢cocugun ¢izi film kahramanlarini

ornek alma agisindan olumlu bir model oldugunu gostermistir.

Cizgisel gelisimleri agisindan ¢ocuklarin resimlerinde belli yaslara gore ortaya
cikan ¢izimler ve ¢izilen seylere yapilan detaylar acisindan bakildiginda ¢izgi filmin
kahramanlar1 ve 6zellikleri ¢ocuklarin yaraticiliklarinin destekler nitelik te olmustur.
Ornegin; Niloya’nin babasinin siirdiigii araba ve detaylari, Tospik ve Niloya’nin
yarigtiklarini anlatan ¢izimler, cocuklarin algilarini ve yaraticiliklarini destekler

nitelikte oldugunu gostermistir.

Cizgi filme gore yaptirilan cocuk resimlerinde olumsuz bir ¢izim ya da cevaba
rastlanmadig tespit edilmistir. Bu acidan ¢ocugun gorsel algi ve sosyal gelisiminde

yetiskin kaygilarini azaltmis niteliktedir.

Elde edilen verilerin analizinde daha 6nce bu konularda ¢alisma yapmis olan
bilimsel kuramcilar ve sanat egitimcilerinin o6rnek makale ve tezlerinden

yararlanilmistir.
Oneriler

Cocuk resimleri tipki gelisim donemleri gibi birbirini takip eden bir siirectir.
Baz1 arastirmacilar bu siirecin 6grenme ile baglantili olmadigin1 savunur.
Organizmanin dogal bir sonucu oldugunu ve ¢ocugun zihinsel ve ruhsal gelisimine
bagli gerceklestigini savunur. O halde bu dogal siireci bozmadan ¢ocuk resimlerinde

ne ¢izdigini gérmek i¢in her tiirlii miidahaleden kaginilmalidir (Kirisoglu, 2002).

Cocuk hakkinda en net ve dogru bilgi edinme yolu onu konu ile ilgili yaptig1
resimlerinden tanimaktir. Cocugun izleyiciye sundugu net ve gizlenmemis bilgileri

edinmek i¢in ¢ocuk hi¢bir yonlendirme yapilmadan kendi haline birakilmalidir.

Cocuklara giin igerisinde sundugumuz olanaklar, izledikleri ¢izgi filmlerdeki
gorseller, onun olaylar ve nesneler hakkindaki bilgisini zenginlestirecek hayal

diinyasini ve yasam tecriibelerini arttiracak nitelikte olmalidir. Bu nedenle aileler ve
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egitimciler agisindan c¢izgi filmlerdeki sosyal ve algisal becerilerin nasil olmasi

gerektiginin ayrimini yapabilmek i¢in bu ¢alisma ve sonuglari 6rnek alinabilir.

3-6 yas arasindaki ¢ocuk soyut olan sosyal becerileri de ¢izgi filmlerde edinir
ve bunu resimlerinde somutlagtirir. Bize diisen ona uygun materyalleri vererek
deneyimler yasatmaktir. Boylece ¢ocugun sevgi, mutluluk, sorumluluk, kiskanglik vb.
tiim sosyal becerileri hakkinda ¢ocugun resimleri araciligiyla somut veriler elde

edilebilir. Bunun i¢in ¢ocuklara resim yapabilecekleri uygun ortamlar saglanabilir.

Arastirma sonuclarina gore ¢ocuk izlediklerini, resimlerinde yapiyor ve onu
giindelik yasamiyla bagdastiriyorsa zengin igerikli gorseller izletilmeye 6zen

gosterilmelidir.

Segilen gorseller ne kadar zengin ve ¢izgi film kahramanlarinin 6rnek alinacak
davraniglart ne kadar c¢oksa, bilingli yapilmis ve secilmis igeriklerle ¢ocuklarin

yaraticiliklar1 desteklenebilir ve arttirilabilir.

Alanin uzmanlar tarafindan benzer sekilde ¢ocuk resimleri iizerinden yapilan
bu arastirma ¢ocugun izledigini nasil algiladig1 ve onu sosyal olarak nasil etkiledigi
hakkinda daha detayli ve kapsamli farkli bircok yeni bilgiye ve daha neler

yapilabilecegine bizi yonlendirir.
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