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YEMIN METNi

Yiiksek Lisans ~Dektora-/Sanatta—Yeterlilik tezi olarak sundugum “Cizgi
Filmlerin Cocuklarin Karakter Egitimine Etkisi” adli calismamin, tarafimdan
bilimsel ahlak ve geleneklere aykir1 diisecek bir yardima basvurmaksizin yazildigini
ve yararlandigim kaynaklarin kaynakcada gosterilenlerden olustugunu, bunlara atif

yapilarak yararlanilmis oldugunu belirtir ve bunu onurumla dogrularim.
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ONSOZ

Cizgi filmler insanlarin yaratma arzusu sonucu ortaya ¢ikmustir. Ik olarak
M.O. insanoglunun avcilik ve toplayicilik yaptig1 donemlerde magaralara cizdigi
figiirler ile baslamistir. Magara duvarina cizilen gorsellerle devam eden yaratma
tutkusu Yunan ve Romali heykeltiraglarin eserlerine kadar gelmistir. Bunun en
onemli Ornegi ise “Disk Atan Adam” heykelidir. Heykel bir insanin disk atarken
yapacagl hareketin bir kesitini gostermektedir. Heykele bakan biri heykelin disk
atmak i¢in hareket igerisinde oldugu izlenimine kapilmaktadir. Bu durum,

insanoglunun yaratma seriiveninin devam ettiginin énemli bir gostergesidir.

Cizgi film, Misir’da yasayan Yunanl Filozof Ptoleym’in bir mum sayesinde
goriintliniin gz retinasinda kisa bir siireligine izinin kaldigini kesfetmesi ile farkli bir
noktaya ulasir. Bu bilgi dogrultusunda canlandirma ¢alismalarinda bulunan bireyler,
istenen hareketin gorsellerinin belirli bir siire igerisinde art arda gegince goziin
yanilgis1 sayesinde hareket ediyormus gibi algilamasindan yararlanarak aletler
gelistirmislerdir. “Sihirli Fener”, “Thorumatrope’nin Diski” ve “Phenakistiscope’nin
Alet1” bunlardan birkagidir. Bu aletler giiniimiiz ¢izgi film teknolojisinin temelini

olusturmaktadir.

Giliniimiizde bilgisayar ortaminda hazirlanan ve biiyiik kiiclik herkesin ilgisini
ceken cizgi filmler eglendirici ve egitici bir tiirdiir. Baslangici insanin yaraticilik
arayistyla ortaya ¢ikmis ve temeli eski zamanlara dayanan ¢izgi filmler, gegmisten
giinimiize gelisim gostererek sadece eglendirme ile sinirli kalmamistir. Reklam
sektoriinde ve egitim-6gretim alaninda da kullanilmaktadir. Bu kadar ¢esitli alanlarda
yararlaniliyor olmasi, ¢izgi filmlere yonelik girisimleri de arttirmistir. Giiniimiizde
devlet kurumlar1 ve Ozel sektor tarafindan ¢ok farkli ve cesitli ¢izgi filmler
tiretilmektedir. Hatta sadece ¢izgi film sunmaya dayali 6zel kanallar ile devlet
kanallar1 bile acilmistir. Bu da ¢izgi filmin giinlimiizde ne kadar 6nemli bir yere

sahip oldugunun gostergesidir.
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Cizgi filmler ¢ocuklarin kii¢iik yaslarda tanistigi ve yasamlarinda énemli yer
edinen bir tiir olmasi agisindan ¢ocuklarin psikolojik, sosyal ve karakter gelisimleri
acisindan Onem arz etmektedir. Ciinkli ¢izgi filmler icerisinde cesitli mesaj
barindiran bir tiirdiir. Cocuk 6grenmeye agiktir. Ogrenmeyi dogru yanlis algist
yeterince gelismedigi i¢in sorgulamadan gergeklestirmektedir. Bu sebeple
o0grenmeye acgik cocuk, cizgi filmlerin sundugu kahramanlar ve olaylar ile sosyal
ogrenme gergeklestirmektedir. Bu 6grenme de gocuklarin karakter yapisini olumlu

ve olumsuz sekilde etkilemektedir.

Bu calisma aym zamanda BAP projesi (proje numarasi: EGT-BAP-C-
09112017-165) olarak yapilmistir. Arastirmada c¢ocuklarin karakter yapisi lizerinde

¢izgi filmlerin etkisinin incelenmesi amaglanmaktadir.

Egitim hayatim siiresince beni destekleyen ve dualarini esirgemeyen degerli
aileme, calisma donemi i¢inde geceli gilindiizlii destegini hi¢ esirgemeyip yardimci
olan kardesime, calisma silirecinde fiili ve so6zli olarak beni destekleyen
arkadaslarima, beni yonlendirerek ¢alismami sekillendiren ve zor anlarimda yardime1
olan Dr. Ogretim Uyesi Miizeyyen ALTUNBAY hocama ve c¢alismay1 destekleyen
Giresun Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri Birimine tesekkiirii bir borg

bilirim.

(Subat, 2019)
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OZET

Cocuklarin yasamlarinda neredeyse ilk olarak tanistiklar1 sanatsal bir tiir olan
¢izgi filmlerin ¢ocuklar1 ¢ok yonlii olarak etkiledigi bilinmektedir. Bu sebeple ¢izgi
filmlerin sundugu iletilerin cocuklarin karakter gelisimi ve karakter egitimi

tizerindeki etkisinin arastirilmasi gerekliligi ortaya ¢ikmustir.

Bu arastirmada, ¢izgi filmlerin ilkdgretim ikinci kademe diizeyinde §grenim
goren cocuklarin karakter gelisimine etkisi incelenmistir. Arastirma cercevesinde
cocuklar tarafindan izlenen ¢izgi filmler tespit edilmistir. Tespit edilen ¢izgi filmlerin
cocugun gelisimini nasil etkiledigi saptanmaya cahsilmistir. ilkdgretim ikinci
kademe diizeyindeki bir ¢ocugun ¢izgi filmlerden ne sekilde ve ne yonde etkilendigi

degerlendirilmistir.

Bu calismada tarama ve goriismeden yararlanilmistir. Caligmada Giresun
ilinin, Merkez il¢esinden random yontemle secilen, 7 ilkdgretim okulunda 6grenim
goren 5. smif 6grencilerinden 697 kisi calismanin Orneklemini olusturmaktadir.
Calismanin 2. Orneklemini ise 5. smifta g¢ocugu Ogrenim goéren 25 veli

olusturmaktadir.

Aragtirmada karma yontem uygulanmistir. Nicel veriler SPSS 20.0.0
programi ile analiz edilmis, goriisme formlarindan elde edilen veriler ise igerik
analizi ile ¢oziimlenmistir. Elde edilen bulgulara gore c¢izgi filmlerin ¢ocuklar
olumsuz oldugu kadar olumlu agidan da etkiledigi tespit edilmistir. Cizgi filmlerden
ogrencilerin duygusal olarak etkilendigi ve bilgi 6grenimi gergeklestirdigi tespit
edilmistir. Bu tespitten hareketle ¢cocuklarin yaslari itibariyla ve donem sartlarindan
kaynakli olarak bazi sosyal, eglence ve diissel ihtiyaclarini c¢izgi filmlerden

karsiladig1 sonucuna ulagilmaktadir.

Anahtar kelimeler: Cizgi film, karakter egitimi, Tiirk¢e egitimi
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ABSTRACT

It is known that cartoons, which are one of the artistic genres children first
met in their lives, affect them multifaceted. For this reason it is necessary to
investigate the effects of the cartoons messages on the character development and

character education of children.

In this study, the effects of cartoons on the character development of children
who study at the second grade of primary education were investigated. In the scope
of the research the cartoons watched by children were determined. The determined
cartoons were tried to detected how it affects the child's development. How and in
what way a child in the second grade of primary school was affected by cartoons was

evaluated.

In this study, survey and interview methods were used. The first sample of the
study consisted of 697 students who were randomly selected from 7 different
primary schools in the central district of Giresun province. The second sample of the

study consisted of 25 parents whose children are studying in the 5th grade.

Quantitative data of the study were analyzed with SPSS 20.0.0 program and
the data obtained from interview forms were analyzed with content analysis method.
According to the findings, it was found that cartoons affected positively the children
as well as the negative ones. It was determined that the students were emotionally
affected by cartoons and they learned information. Based on this finding, it is
concluded that children supply their social, entertainment and imaginary needs due to

age and period conditions by cartoons.

Key Words: Cartoon, character education, Turkish education



ICINDEKILER
ONSOZ i
OZET iii
ABSTRACT v
KISALTMALAR VE SIMGELER DIZiNi vii
TABLOLAR DIiZiNi X
SEKILLER DiZiNi.. Xi
GIRiS 1
BOLUM I
1. ARASTIRMANIN GENEL CERCEVESI 3
1.1.Problem Durumu 3
1.2 Problem Ciimlesi 5
1.3Arastirmanin Amaci 5
1.4 Arastirmanin Onemi 6
BOLUM II

2.KURAMSAL CERCEVE 7
2.1.Cizgi Film 7
2.1.1.Cizgi Filmin Diinya’daki Tarihsel Gelisimi 8
2.1.2.Cizgi Filmin Tiirkiye’deki Tarihsel Gelisimi 13
2.1.3. Cizgi Filmin Egitici Ozellikleri 21
2.1.4. Cizgi Filmin Tiirkce Ogretimi ile Tliskisi 25

2.2. Cocuk ve Cizgi Film 27
2.2.1. Cocuk ve Kitle iletisim Araclar 28
2.2.2 Medya Okuryazarhg 29

2.3. Gelisim Donemleri 32
2.3.1 Son Cocukluk Gelisim Alanlari 35
2.3.1.1 Fiziksel Gelisim 36

2.3.1.2 Zihinsel Gelisim 37



vi

2.3.1.3 Dil Gelisim 37
2.3.1.4. Duygusal Gelisim 38
2.3.1.5. Psiko-Sosyal Gelisim 39
2.3.1.6. Din Gelisimi 40
2.3.1.7. Ahlaki Gelisim 41
2.3.1.8. Sosyal Gelisim 42
2.3.2. Karakter Egitimi 43
2.3.2.1 Miza¢(Huy), Karakter ve Kisilik 45
2.3.2.2 Karakter Olusumunu Etkileyen Unsurlar 51
2.3.2.3 Karakter Egitiminin Ana Unsurlari 52
2.3.2.4. Karakter Egitiminin Amaclar1 55
2.3.2.5. Karakter Egitiminde Yaklagimlar 55
2.3.2.6. Karakter Egitiminde Cizgi Filmin Rolii 56
2.3.2.7. Tiirk¢e Ogretim Programlarinda Karakter Egitimi 57
2.3.2.8. Degerler Egitimi Baglaminda Karakter Egitimi 58
2.3.2.8. Tiirkce Ogretimi Programinda Degerler Egitimi 59
2.3.3 Cizgi Filmlerde Karakter Egitimini Etkileyen Temel iletiler.......................... 60
BOLUM III
3. YONTEM 70
3.1 Orneklem Grubu 71
3.2 Verilerin Toplanmasi 72
3.3. Verilerin Analizi 75
BOLUM 1V
4. BULGULAR VE YORUM 77
4.1 Anket Uygulamasi 77
4.1.1.Genel verilerin degerlendirilmesi 77
4.2. Veli Goriisme Formunun Analizi 100
SONUC VE ONERILER 106
A.Sonuc¢ 116
B.Oneriler 110
KAYNAKCA 112
Kitaplar 112

Tezler 115




vii

Bildiri ve Makaleler 117
Diger . 118
Fotograf 119
EKLER 121

[0y &) 301\ 1 1T 127



MEB :
TBMM :
TRT:
RTUK :
TDK :
Cev.:
Prof. :
Dr. :
M.S.:
Vs. :
vd. :

bk. :

viii

KISALTMALAR VE SIMGELER DiZiNi
Milli Egitim Bakanlig1
Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi
Tiirkiye Radyo Televizyon Kurumu
Radyo ve Televizyon Ust Kurulu
Tiirk Dil Kurumu
Ceviren
Profesor
Doktor
Milattan sonra
vesaire
ve digerleri
Bakiniz

Sayfa numarasi



1X

TABLOLAR DIiZIiNIi
Tablo 1: Duyu Organlarinin Ogrenmede Kalicihga Etkisi 24
Tablo. 2: Arastirmanin Nitel ve Nicel Boyutlar: 72
Tablo 3: Ogrenci Anket Formu’na Yonelik Uzman Goriisleri 73
Tablo 4: Veli Goriisme Formu’na Yonelik Uzman Goriisleri 74
Tablo 5: Ebeveynlerin TV izlenmesine izin Verip Vermeme Durumu 77
Tablo 6: Cinsiyet ile Giinliik Ortalama Televizyon izleme Siiresi Arasindaki iliski .....78
Tablo 7: Cinsiyet ile En Cok izlenen Program Tiirii Arasindaki iligki 78
Tablo 8: Katihmeilarin Cizgi Film izleyip izlememe Durumlari 79
Tablo 9: Cinsiyet ile Cizgi Film izleme Siiresi Arasindaki Iliski 80
Tablo 10: Ebeveynler Tarafindan Yasaklanan Cizgi Film ve Programlar .........c..ccceue... 81
Tablo 11: Cinsiyet ile En Cok Begenilen Cizgi Filmler Arasindaki IlisKi .......c.ceeueeuerrens 81
Tablo 12: Cinsiyet ile Sevilmeyen Cizgi Filmler Arasindaki Iliski. 84
Tablo 13: En Begenilen Cizgi Filmin Sevilme Nedeni 86
Tablo 14: Cinsiyet ile En Sevilen Kahraman Arasindaki Iliski...... 86
Tablo 15: Sevilen Kahramanlarin Ozellikleri 88
Tablo 16: Begenilmeyen/Hoslanilmayan Karakterler ve Cinsiyet Tliskisi......o.ceceererrerenes 89
Tablo 17: Cinsiyet ile izlenen Cizgi Film Tiirii Arasindaki iliski 91
Tablo 18: Cinsiyet ile Ozdeslesilen Karakter Arasindaki Iliski 92
Tablo 19: Cizgi Filmlerden Ogrenilen Bilgi Olup Olmadig 94
Tablo 20: Cizgi Filmlerden Ogrenilenler 94
Tablo 21: Cinsiyet ile Cizgi Filmlerden Ogrenilen Bilgilerin Hayatta Uygulanma iliskisi
95
Tablo 22: Katihmcilarin Duygusal Ac¢idan Etkilenme Durumu..... 96
Tablo 23: Cizgi Filmlerde Rahatsiz Edici Unsur Olup Olmadigi 97
Tablo 24: Cinsiyet ile En Cok Rahatsiz Olunan Sahneler Arasindaki IlisKi..........cc.e... 97
Tablo 25: Cinsiyet ile Cizgi Filmlerde Begenilen Sahneler Arasindaki iliski ................. 98
Tablo 26: Cinsiyet ile Cizgi Filmlerde Yer Verilmesi istenen Durumlar Arasindaki
iski 99

Tablo 27: Velilerin Egitim Seviyesi ile Cocuklarinin Televizyon izleme Siiresi
Arasindaki iliski 101




X

Tablo 28: Velilerin Cocuklarinin izledigi Cizgi Filmlerin Dagilimi 101
Tablo 29: Velilerin Cocuklari ile Birlikle Cizgi Film izleme Durumlari...................... 103
Tablo 30: Ailelerin Cocuklarin izledigi Cizgi Filmleri Denetim SIKNSI.........cceeuereenenee. 103
Tablo 31: Velilerin Cizgi Filmlerde Yer Almasim Istedikleri Unsurlarin Dagilimi.....104

Tablo 32: Velilerin Cizgi Filmlerde Yer Almasim Istemedikleri Konularin

DaGIIMI. . e iieeiiniiiniiiniiinieeeiosatsnetssscsstosntosssosassssssssssssssssssssssnssssssssssnsssnsonns 105



X1

SEKILLER DiZiNi

Sekil 1. Sihirli Fener / Biiyiilii Fener/ Magic Lantern

Sekil 2. Thorumatrope’nin Diski

Sekil 3. Phenakistiscope Aleti

Sekil 4: Amcabey Karakteri

Sekil 5: Evvel Zaman icinde Cizgi Filmi

Sekil 6: Amentii Gemisi Nasil Yiiriidii

Sekil 7:Deprem Dede ve Doga

Sekil. 8: Bilin¢ Diizeyleri

Sekil 9: Maslow’un Ihtiyaclar Hiyerarsisi

Sekil 10: Arastirma Siirecinde Izlenilen Yol........c..oevuueiruniernieernnereeerneeeneennneenne

10
11
14
16
18
24
47
66



GIRIS

Cizgi film insanin canlandirma arzusu sonucu tezahiir etmis bir seyir tiiridiir.
Diinyada M.O baslamis olan bu macera Tiirkiye’de 1900’lii yillara dayanmaktadir.
Ilk ortaya ¢ikisinda insanin canlandirma arzusunu gerceklestirmek vardir. Ancak
daha sonraki siiregte tipki masal tiirli gibi bir gorev listlenmistir. Bu gorev, ¢ocuklari
eglendirmek ve gelisimlerini olumlu yonde desteklemektir. Cilinkii ¢izgi filmler
gercekte olmasi ¢ok zor ya da imkénsiz olan seyleri ¢cok basit bir sekilde kendi
evreninde gergeklestirmektedir. Renkli goriintiileri ve gilizel kurgusu ile etkili bir
aractir. Bu sebeple ¢ocuklarin gelisimini desteklemek icin ¢izgi filmler
olusturulmakta hatta ¢ocuklarin ¢izgi filmlere rahat¢a ulasabilmesi igin ¢izgi film
kanallar1 ve siteler hazirlanmaktadir. Giintimiizde ¢izgi filmin bu etkileyiciligi sadece
cocuklar1 gelistirmek amaciyla degil egitim-6gretim, pazarlama gibi birgok alanda da

arag¢ olarak kullanilmaktadir.

Cizgi filmin etkili ve popiiler olmasinin en 6nemli nedenleri arasinda
hareketli ve renkli olmasinin yani sira igerisinde mesaj barmndirp izleyiciye
ulastirabilmesi gosterilebilir. Cizgi filmin mesaj barindirmasi ve ¢ocugun 6grenmeye
acik bir varlik oldugu gergegi bu arastirmanin yapilmasina sebep teskil etmektedir.
Ciinkii cocuk 6grenmeye agiktir ve algisal ayirt ediciligi yeterince gelismemistir. Bu
sebeple de dogru ve yanlis1 ayirt edememektedir. Bireyin gozlemleyerek sosyal
ogrenme gergeklestirdigi bir ortamda ¢izgi filmler ¢ocuklar i¢in dnemli bir 6grenme
aract olmaktadir. Cocuklarin 6grenme gerceklestirdikleri ¢izgi filmlerin igerisinde
barindirdigi mesajlarin cocuklarin karakter gelisimine ne yonde tesir ettigi onemli bir
aragtirma konusudur. Bu konuyu arastirip bir sonuca ulasmak amaciyla ¢izgi
filmlerin ¢ocuklarin karakter gelisimine yonelik olumlu ve olumsuz etkilerinin tespit

edilmesi bu aragtirmanin konusunu olusturmaktadir.

Arastirma karakter egitimi acisindan olduk¢a Onemli olan son ¢ocukluk
donemi i¢inde bulunan, ¢ocuklara yonelik oldugundan ve Tiirk¢e Egitimi alaninda

yapildigindan Tiirk¢e Egitiminin uygulandig: siniflar igerisinde son ¢ocukluk donemi
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yas araligina tek uyan grup oldugu i¢in 6rneklem olarak 5. smif Ogrencileri
secilmigtir. Caligsmada tarama ve goriisme yontemi kullanilmistir. Random yontemle
Giresun Merkez ilgesinde 7 okul secilmis ve bu okullara uygulama yapilmistir.
Uygulama sonucunda 697 6grenciye anket uygulanmis, 25 veli ile de goriisme
yapilmistir. Uygulama esnasinda ¢ocuklarin ¢ogunlugunun ¢izgi film izledigi tespit
edilmistir. Cocuklarin ¢izgi filme ilgilerinden dolay1 anket sorularina istekli olarak

cevap verdikleri gézlemlenmistir.

Arastirma siirecinde elde edilen veriler SPSS 20.0.0 programina girilerek
analiz edilmis, veriler tablolara dontistliriilmiistiir. Tablolar da sozel olarak ayrica
aciklanmigtir. Nitel veriler ise igerik analizi yontemi ile analiz edilerek
yorumlanmistir. Elde edilen bulgular kapsamli olarak degerlendirilerek “Sonug”

boliimiinde ifade edilmistir. Ulasilan sonuclara gore de onerilerde bulunulmustur.



BOLUM I

1. ARASTIRMANIN GENEL CERCEVESI

Bu boliimde arastirmanin amacina, problem durumuna, Onemine ve

literatiirde yer alan konu ile ilgili baz1 kavramlara yer verilmistir.
1.1.Problem Durumu

Gelisen teknolojiyle diinyayr saran bir unsur haline gelen medya, ayni
zamanda diinyanin kii¢iik bir kasabaya doniismesine sebep olmustur. Diinyanin
herhangi bir noktasinda gergeklesen olaylar, saniyeler igerisinde diinyanin bir bagka
ucuna ulagmakta, milyonlarca insanmi1 etkileyebilmektedir. Toplumlart birbirine
yaklagtiran medya, igerisinde olumlu ve olumsuz bir¢ok ileti barindiran ve bu iletileri
kitlelere ulagtirarak kitleleri; bilgi, duygu, diisince ve davranig agisindan

etkileyebilen bir giice sahiptir.

Giliniimiizde pek cok kitle iletisim aract olmakla birlikte bunlar arasinda
yaygin olarak kullanilan araglardan biri televizyondur. Televizyon hemen hemen her
evde bulunan, ev halkinin hepsine hitap eden, kullanimina acik olan bir aragtir.
Televizyon, igerisinde barindirdigr programlar ile evdeki bireyleri olumlu ve
olumsuz etkilemektedir. Evdeki her birey televizyonu kullanabilme becerisine sahip
oldugu icinde bazi sakincalar1 vardir. Bu sakincali unsurlardan en 6nemlisi evde
cocugun televizyonu tek basina izlemesidir. Ciinkii ¢ocuklarin algisal ayirt ediciligi
gelismemis oldugu ic¢in olumlu ve olumsuz iletileri ayirt etmeksizin Ornek
alabilmektedir. Ornegin, ¢ocuk pek cok cizgi filmde yasanan olumsuz olaylara
dogrudan fiziksel olarak miidahale edildigini gérmektedir. Bu da algisal ayirt
ediciligi gelismemis olan ¢ocugun yasadigi olumsuzluklarda sozlii olarak hak arama

yerine dogrudan fiziksel temas ile hakkini aramasina neden olabilmektedir.
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Ozellikle cocuklar televizyonda kendilerine yonelik hazirlanmis olan ¢izgi
filmleri izlemektedirler. Cocuklarin izledikleri ¢izgi filmler her seyde oldugu gibi bir
mesaj barindirmaktadir. Cocuklar bu mesajlar1 olumlu ve olumsuz olarak ayirt
edemediklerinden fazlasiyla etkilenebilmektedirler. Cocuk karakterinin gelismeye
basladig1r bu donemde c¢izgi filmlerde gordiigli ornekleri davranmig haline getirerek
karakterinin bir parcast yapmaktadir. Bu donemde olumlu davraniglar1 karakterinin
bir pargasi olarak kabul etmesi c¢ocuk i¢in olumlu bir davranisken olumsuz
davraniglar1 karakterinin bir parcast olarak kabul etmesi ¢ocuk igin sakincali bir

durumdur.

Cocuklarin  karakter gelisiminde ¢izgi filmlerin etkisi yadsinamaz bir
gergektir. Cizgi filmlerin ¢ocuklarin karakterine “Ne sekilde?”, “Ne derecede?”,
“Hangi iletilerle?”, “Hangi tiir ¢izgi filmlerle?” etki ettiginin arastirilmasi ihtiyaci

dogmustur.

Tiirkge Dersi Ogretim Programinda “yetkinlikler” kisminda 4. maddede
dijital yetkinlik bashigi yer almaktadir. “Temalar ve Konu Onerileri” béliimiinde
iletisim, bilim ve teknoloji basliklar1 bulunmaktadir. Bahsedilen basliklarin hepsinde
bireylerin teknolojiyi kullanabilmesi gerektigi ve teknolojiden yararlanarak kendisini
hem egitim hem de ogretim yoniinden gelistirmesi gerektigi ifade edilmistir.
Cocuklara ¢izgi filmler araciligiyla kiiltiirlerine, tarihlerine ve davraniglarinin nasil
olmas1 gerektigine iliskin bilgiler aktarilmaktadir (T.C. Milli Egitim Bakanligi,
2018).

Cizgi filmler cocuklar karakter gelisimi agisindan etkiledigi gibi daha birgok
yonden de etkilemektedir. Cocugun davraniglarini, diislincesini, yaraticiligini,
bedensel aktivitelerini, dilini ve kiiltiiriinii de etkilemektedir. Cocuk ¢izgi filmin
icerisinde gegen konugmalar araciligiyla anadiline yonelik kelime, deyim, atasozii,
telaffuz, dilin kurallarin1 ve konusma eyleminin nasil gerceklestigine yonelik bir¢ok
bilgi edinmektedir. Cizgi filmler aracilifiyla ¢ocuga kelime, atasozili, deyim ve
gramer Ogretimi yapilabilmesi Tiirk¢e 6gretimi agisindan ¢izgi filmlerin 6nemli bir

arac oldugunun gostergesidir.



1.2. Problem Ciimlesi

Bu arastirmanin problem ciimleleri “Cizgi filmlerin ¢ocugun karakter
gelisimine etkisi var midir?”, “Ebeveynlerin, ¢cocuklarin karakter gelisimlerinde ¢izgi

filmlerin etkisine yonelik farkindaliklar1 var midir?” seklinde belirlenmistir.

Bu baglamda asagidaki alt problemler olusturulmus ve bu sorulara cevaplar

aranmigtir:

» Arastirmaya katilan 5. sinif 6grencileri arasinda en ¢ok sevilen ¢izgi
filmlerle cinsiyet arasinda iliski var midir?

> lzlenilen ¢izgi filmlerde hangi degerlere yer verilmektedir?

» Cizgi filmlerden 5. smif O&grencileri duygusal olarak nasil
etkilenmektedir?

> lIzlenilen ¢izgi film tiirii ve cinsiyet arasindaki iliski var midir?

» Ebeveynlerin karakter gelisimine ve izlenilen ¢izgi filmlere iliskin

bilgisi var midir?
1.3. Arastirmanin Amaci

Son ¢ocukluk donemi, ¢ocuklarin somut islemler doneminden soyut islemler
donemine gegctigi list diizey diisiinme becerilerini kazandigi, empati yeteneginin
gelistigi, vicdan ve degerler sisteminin ortaya ¢iktigi bir donemdir. Cocuk, bu
donemde ilk kez yaptiklarinin sorumlulugunu iistlenmeye ve muhakeme yapmaya
baslar (Giilsen Celik, 2010: 6-10). Bu nedenle, son g¢ocukluk doénemi karakter
gelisimi i¢in Onemli bir donemdir. Ayrica yapilan birgok bilimsel arastirmada,
cocukluk doneminin insan yasamina temel olusturdugu iizerinde durulmaktadir
(Govsa, 1931; Bacanli, 2012). Dolayisiyla insan karakteri cocukluk doneminde
sekillenir. Karakter, bireyin yasamindaki “ahlak ve etik konulariin ortak bilesenidir”
(Yildirim, 2007: 28). Yani kisiligin ahlaki yoniidiir. Karakteri etkileyen pek c¢ok
etken olmakla birlikte aile ve ¢evre bunlardan sadece birkacidir. Aile ile baglayan
karakter egitimi, sonraki siirecte formal egitimle birlikte desteklenir. Kisacasi

karakter, bireyin cevre ve egitimle sekillenen, kendine has olan ve baskalarindan onu
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ayiran temel ozelliklerdir. Insan icin bu kadar 6nemli olan karakterin olusumunda

bir¢ok unsur etkili olmaktadir. Bu unsurlar sunlardir:

» Bireyin yagamini siirdiigli yagam sartlart.

» Bireyin yasami siiresince karsilagtigi ve etkilesim igerisinde bulundugu
cevre.

» Bireyin teknolojik gelismeler sonucu hayatina giren ve hayatina sekil veren
teknolojik aletler.

> Ozdeslesme.

» Olumlu rol model edinme.

» Degerler egitimi(Yildirim, 2007:75; Besson, Huner veGaillard, 2014).

Bu faktorlerden Ozellikle teknolojik gelismeler ile insan yasamini biiyiik
Olctide etkileyen teknolojik diger tiriinler (internet, tablet, bilgisayar, televizyon, vd.)
bireyin karakter egitimine dogrudan etki eder. Caligma kapsaminda yasamin
icerisinde dnemli bir yer tutan ve devaml etkilesim icerisinde bulunulan televizyon,
tablet, bilgisayar ve cep telefonu gibi kitle iletisim araglarinin ¢ocuklara sundugu
cizgi filmler iizerinde durulacak, ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin karakter egitimine etkisi

arastirilacaktir.

Bu c¢alismada g¢ocuklara giinliilk yasamlar1 igerisinde eglence unsuru olarak
cok siklikla izledikleri ¢izgi filmlerin g¢ocuklarin karakter olusumu iizerindeki

etkisinin arastirilmasi amaglanmistir.
1.4. Arastirmanin Onemi

Bu calisma, c¢izgi filmler iizerine yapilan calismalar igerisinde c¢ocuklarin
karakter egitimine yonelik yapilan ilk ¢alismadir. Ayrica Tiirk¢e Egitimi alaninda da
cizgi filmlerin karakter egitimine yonelik etkisini ele ilk calisma olmasi ile son
donemlerde hizla sayis1 artan ¢izgi filmler arasinda en ¢ok izlenilen ¢izgi filmlerin
tespit edilmesi yoniiyle de dnemli bir ¢alismadir. Bu yoniiyle arastirmanin ¢ocuk
edebiyati, ¢ocuk psikolojisi, ¢ocuk sosyolojisi iizerinde aragtirma yapacaklara katki

sunacagi diistiniilmektedir.



BOLUM 11

2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Cizgi Film

Canlandirma, animasyon, anime olarak da adlandirilan c¢izgi film, uzun
metrajlt  filmlerden kisa metrajli filmlere, dizilere, reklamlara, elbiselere,
ayakkabilara, okul esyalarina, web sitelerine kadar hayatimizin i¢inde olan her yerde
karsimiza ¢ikmaktadir. Hayatin bu kadar icerisinde yer almasiin sebebi iiretilen
cizgi film kahramanlarimin biiyiik kiigiik herkes tarafindan sevilmesidir. Latince
“hayat vermek” anlamima gelen “animare” kelimesi dilimize “animasyon” olarak
girmistir  (etimolojiturkce.com). Tiirkcede canlandirma olarak geg¢mektedir.
Canlandirma, “tek tek resimleri ya da hareketsiz cisimleri, gosterim sirasinda hareket
duygusu verebilecek bicimde diizenlemek ve c¢evirmek olarak” (Ozén, 1963: 18)
tanimlanmaktadir. Halk arasinda ise yaygin olarak “cizgi film” adi kullanilmaktadir.
Cizgi film, Tirk Dil Kurumu tarafindan basilan Tiirkge Sozlikte (2011), “bir
konuyla ilgili olarak karakterlerinin hareketlerini belirtecek bicimde art arda ¢izilmis
resimlerden olusan sinema filmi” (Akalin; Toparli, 2011: 553) olarak
tanimlanmaktadir. Bu tanimdan yola ¢ikarak ¢izgi filmlerin ¢izgilerle olusturulmus
gercek dlinyanin bir yansimasi veya hayal iirlinii canli ve cansiz kahramanlarin
resimlerinin art arda gelerek oynatildig1 ya da izleyiciye oynatildig1 izlenimi veren

canlandirma sanat1 oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Alsag (1994), tek tek cekilen resimlerin uygun hizla birbiri ardinca beyaz
perdeye yansitilmasi gozde kesintisiz bir devinim olusuyormus izlenimi yarattigini,
bu devinimin ger¢eklesmesi i¢inde dogal hiz olarak g6z onilinden saniyede yirmi dort
resmin gecmesi gerektigini sOylemektedir. Kisacasi ¢izgi film karakterleri, bir

saniyede goOziimiliziin Onlinden yirmi dort kare resim gegmesiyle hayat
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bulmaktadirlar. Go6ziin bu yanilgis1 ile karakterlerin canlandigi izlenimine
girmesinin, ¢izgi film sanatinin ortaya ¢ikismin temel yapi tast oldugu

belirtilmektedir.

Cizgi filmler glinimiizde egitim, reklam, eglence gibi bir¢ok amagla
kullanilmaktadir. Cizgi filmlerin farkli bircok alanda kullanilmast ve izleyici
tabakanin ilgisini c¢ekip etkilemesi ¢izgi filmi 6nemli bir unsur olarak karsimiza
cikarmaktadir. Ozellikle ticari bir arac olarak pek ¢ok alanda goriilen ¢izgi filmler,
gercek uygulamalarin tehlikeli olacagi durumlarin gergeklestirilmesinde ve soyut
olan bilgilerin somutlastirilmasinda da kullanilmaktadir. Bu agidan ¢izgi filmler

gilinlimiizde insan hayatinda 6nemli bir yer tutmaktadir.
2.1.1. Cizgi Filmin Diinyadaki Tarihsel Gelisimi

Insanoglunun varlig1 siiresince duragan seyleri canlandirma arzusu hep
olmustur. Bunun i¢in eski ¢aglarda avladiklar1 hayvanlarin resimlerini yasadiklari
magaralara ¢izmislerdir. Yaptiklar1 ¢anak, ¢comlek ya da siis esyalarinda dogada yer
alan hayvan, bitki figiirleri yer almistir. Insanin bu faaliyetleri gergeklestirmesinin
altinda bir¢ok sebep olabilir. Bu sebepler arasinda yasadiklar1 yasami bir sonraki
nesillere aktarma istegi, yaptiklar islerdeki basarilarin1 hatirlamak ya da iclerindeki

estetik, yaratict yoni beslemek vb. sayilabilir.

Sinemoglu (1984), varlik ve nesneleri hareket ettirme ¢abasinin Yunan ve
Romal1 heykeltiraglar tarafindan devam ettirildigini, sanatgilarin da Tanrmin,
atletlerin heykellerini hareket igeren pozlarda adeta yasami temsil edercesine
yaptiklarin1 belirtmekte, buna Ornek olarak da Miron’un “Disk Atan Adam”
heykelinin bir sonraki hareketinde disk atacakmis gibi islendigini dile getirmektedir

(Sinemoglu’ndan aktaran Can, 1997).

Insanlik gdz retinasinda gorselin bir siireligine izinin kaldigi bilgisini
Ogrenene kadar bir¢ok girisimde daha bulunmustur. Sezgin (1990), goziin retinasinda
gorselin gecici bir siire izinin kaldigit M.S. 130 yilinda Misir’da yasayan Yunanl
Filozof Ptoleym’in fark ettigini sdylemektedir. Ptoleym’inin g6z retinasinda gorsel

izinin bir siire kaldigini kesfetmesi ile insanlik canlandirma arzusuna bir adim daha
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yaklagsmistir. Insanlar gozde gerceklesen bu olayr kullanarak canlandirmanin
gerceklesebilecegi c¢ikarimina ulagmistir. Bu ¢ikarim sonucu canlandirma arzusu
icerisinde olan insanoglu, bu kesiften sonra canlandirma olaymi gerceklestirmeye

yonelik 6nemli bir adim atmistir (Sezgin’den aktaran Can, 1997).

Imik (2014), Cin’deki eski gdlge oyunlarinin biiyiilii fenerin kokenini
olusturdugunu sdylemektedir. Golge oyunlarinda bir perde ya da bir mercekten dogru
stiziilen 1s1kla hayat bulan golgeler biiyiilii fener (magic latern, sihirli fener) adl
cihazin olusumuna zemin hazirlamistir. Bu cihaz ile canlandirma faaliyetlerinin ve
sinema alanindaki teknolojik aletlerin temeli atilmistir. Tiirker (2011), 17. yiizyilda
Misir’da yasayan Yunanh bir Cizvit rahibi olan Athannsius Kirchner, buldugu sihirli
fener aletini “i¢inde lambasi bulunan, bir metal kutudan biraz daha kiiciik, bir
tarafindaki delikte bir mercek olan, mercegin hemen arkasina yerlestirilen lizerine bir
resim boyanmis cam siirgii’den gecgen 151k imgeyi bir perde veya duvara yansitan" bir
alet diye tarif etmektedir (2011: 228). Tarife bakildiginda bu nesnenin giiniimiiz
projeksiyonlarin1 andirdigi goriilmektedir. Bu mercegin arka kisminda birbirini
tamamlayan gorsellerin hizli bir sekilde takip etmesi gdzde gorselin izinin bir siire
kalmasiyla birlesince insanlik canlandirmay1 gerceklestirmis oldu. Sihirli fener aleti

asagida gosterilmektedir (bk. Sekil 1).

Sekil 1: Sihirli Fener / Biiyiilii Fener/ Magic Lantern

(www.wikimedia.org)
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Can (1995), Kirchner’in 6grencisi Gaspar Scholt’un, sihirli fener aletine bagl
kalarak cihaz yaptigini, tek farkliligin ise resimleri yatay sekilde degil dairesel
sekilde platforma yerlestirdigini ve daha hizli sekilde bir goriintli olanagi sunan bu
icadin ilk canlandirma oldugunu belirtmektedir. Goriildigli gibi Kirchner’in
atesledigi fitili 6grencisi Scholt bir ileri seviyeye tasiyarak gorsel anlamda kesintisiz
hareket olusumunu saglamistir. Demir (2013), Hollandal1 bilim adami Pieter Van
Musschenbroek’un bu gelismeyi daha da ileri bir seviyeye tasiyarak 1736 yilinda
bildigimiz anlamdaki “hareketli goriintii”’yli olusturdugunu sdylemektedir. Kesintisiz
goriintii saglanarak hareket ettirilen ya da ettigini zannettigimiz goriintiilerle basarili
ilk canlandirma gerceklestirilmistir. Bu gelisme giliniimiiz ¢izgi filminin temelini

olusturmaktadir.

Giilen (2013), Thoumatrope’un hareketsiz resimleri hareket ediyormus gibi
gosterdigini icat ettigi aletin bir disk oldugunu, minik diskin iki yanina kagit ya da
metal diskten farkli ama birbiriyle uyumlu iki resim ¢izildigini, diskin kenarinda
bulunan iplerin hizlica ¢ekilmesiyle resimlerin birleserek birbiriyle uyumlu bir biitiin
olusturdugunu sdylemektedir. Insanlik goriintiiniin hareketini saglaymca birgok
gdriintiiniin bir araya gelerek hareketini saglamak istemistir. Onceden bir goriintii
gosterilirken artik farkli iki goriintii gosterilmektedir. Bu gelistirilen aletin degisik
versiyonlar1 da giinlimiizde hala kullanilmaktadir. Thorumatrope’nin diski asagida

gosterilmektedir (bk. Sekil 2).

Sekil 2: Thorumatrope’nin Diski

._.:‘_q-:r.."l.;.n i
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(www.animalsmix.com)
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“1924 yilinda Peter Mark Roget ‘Hareket Eden Objeler Konusunda
‘Gortlintiiniin Kaliciligr’ adli ¢calismasint yayimladi. Yaptig1 deneyler
sonucunda goriintiiniin kaliciligina katkida bulunan olaylarla ilgili dort
temel ilke agikladi. Birincisi izleyicinin goriisii sinirlandirilmis olmali,
boylelikle izleyici goriintiiye odaklanmis olacak ve ¢ok kisa bir siirede
bir duragan resim gérme olanag: saglanacakti. Ikincisi, eger ¢cok hizl
bir sekilde resimler arka arakaya getirilirse goz bir goriintii birgcok
goriintiiyli  birbirine karigtirir, dolayisiyla goriintii  bulaniklagir.
Ucgiinciisii, gdziin resimleri i¢ ice algilamasim saglamak igin
gdsterimin minimum hizina ihtiya¢ vardir. Dordiinciisii, giivenilir bir
siireklilik yaratmak i¢in 151k temel bir 6gedir. Peter Mark Rogel’in
goriintiiniin kalicilig1 adli tezinden etkilenen Joseph Plateau 1829°da
‘Phenakistiscope’ adli bir alet yapti. Bu alet {izerine 16 resim monte
edilmis dairesel bir yapidan olusuyordu. Bu resimler birbirinden ¢ok
az farklarla c¢izilmisti ve tiim seri tam bir hareketi gosteriyordu.
Izleyici hizla dénen diskteki resimlere bir yariktan bakinca smirli bir
goriintii icinde alan1 i¢inde hareketi gorebiliyordu™ (Kaba’dan aktaran
Can, 1997: 10). Phenakistiscope aleti asagida gosterilmektedir (bk.
Sekil 3).

Sekil 3:Phenakistiscope Aleti

(www.publicdomainreview.org)

Giilen (2013), iiretilen bu cihazlardan sonra 28 Aralik 1895 yilinda biiytik bir
adim atilarak hareketli resimlerin seyirciyle bulustugunu belirtmektedir. Bu olaymn
gerceklesmesi ile canlandirma artik sadece bir tutku degil bir is halini almistir. Is

haline doniismesi canlandirmayi bir ileri seviyeye tasiyacak kamera ve projeksiyon
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gibi aletlerin gelisimini hizlandirmistir. Canlandirmayla ilgilenen birgok sanat¢i bu
gelismelerden yararlanmistir. Bu olanaklardan yararlanan sanatcilarin ilk ¢izgi film

orneklerini sunmalari ise gecikmemistir.

1900’1 yillarin baglarinda ¢izgi film calismalar1 yogun bir sekilde devam
etmistir. Ilgaz (1998), James Stuart Blackton’un 1907 yilinda ¢ektigi “The Haunted
Hotel” filminde tek kare ¢ekim teknigini kullandigini, daha sonra bu uygulamayi
gelistirerek Emile Colh’un canlandirma filminin en onemli sanatgilarindan biri
oldugu belirtilmektedir. Gorildigli gibi ¢izgi film alaninda meydana gelen
gelismeler ekrana tek seferde goriintilyli saglama olanagi sunmustur. Bu gelisme ile

olusan ¢izgi filmler, giiniimiiz ¢izgi filminin temel yapisini olusturmustur.

Kerman (2014), 1920’de Otton Messer tarafindan ¢izilen ve canlandirilan
“Felix The Cat” filminin o doénemlerin en popiiler c¢izgi filmi oldugunu
sOylemektedir. Giinlimiiz ¢izgi filmlerine dogru yapilan ilk basarili yapimlardan olan
“Felix The Cat” tek karede kesintisiz goriintlii sunmasiyla ve ¢izgi film alaninin halk
tarafindan yeni taninmaya baglamasindan dolay1 biiyiik ilgi gérmiistiir. Bu ilgi ¢izgi
film alanindaki gelismelerin hizlanmasma ve ¢izgi film sektoriiniin biiylik bir
endiistri haline gelmesine yol a¢gmistir. Bu donemde c¢izgi filmler ses olmadan

oynatilmigtir.

Can (1997), 1923’te kurulan Walt Disney stlidyolarinda 1928 yilinda ilk sesli
cizgi film olan “Mickey Mouse™un olusturuldugunu, ardindan ilk renkli ¢izgi film
olan “Silly Symphony”n 1932 yilinda iiretildigini ifade etmektedir. Walt Disney bu
caligmalari ile kendinden 6nce moda olan “Felix The Cat”1 unutturmus ve ¢izgi film

diinyasindaki rakiplerinin 6niine gegerek bu alanda 6nemli bir yer edinmistir.

“Walt Disney Miki Fare’den baska Donald Duck, Dagobert Amca, Tavsan
Oswaldo, Pinokyo gibi oliimsiiz kahramanlar yaratmistir” (Celenk, 1995: 11). Walt
Disney stiidyolar1 bu calismalar1 ile ¢izgi film endiistrisi igerisinde zirveye
yerlesmislerdir. Sadece Amerika ile smirli kalmayip iilke simirlarini asarak tiim
diinyaya hitap etmislerdir. Bu basarili ¢izgi film c¢alismalarinin bazilar1 Nobel
odiiline layik goriilerek taglandirilmistir.  Walt Disney, farkli arayislar ile

calismalarini daha da gelistirip basarisini siirdiirmiistir.
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Bu farkli arayislar ¢izgi filmlerde insan kullanilmasina kadar devam etmistir.
“Disney yapim stiidyolar ¢izgi karakter ile gercek oyuncular1 bir araya getirmeyi
basarmistir. Bu tiire ilk ornek olarak 1945 yilimin subat ayinda gosterime giren
Donald Duck’un basrol oynadig1 ‘The Tree Caballeros’ isimli filmdir” (Alan, 2009:
25). Goriildugii gibi Miki Fare ile baslayan gelisim giderek artmistir. 1970 ve 1980°1i
yillarda gelisen sosyal hayat1 etkileyen bilgisayar teknolojisi ¢izgi film endiistrisini
de etkilemistir. Ozellikle 1990’11 yillarda bilgisayarm bu etkisi daha net bigimde
goriilmeye baslanmistir. 1990’11 yillarda bilgisayar teknolojisinden yararlanilarak ii¢

boyutlu canlandirmalar gerceklestirilmistir.

Cizgi film sektoriinde calismasini siirdiiren bir¢ok kurulus vardir. Giilen
(2013), Walt Disney’den daha eski bir kurulus olan Warner Bros (Warner Brothers)
sirketinin canlandirma filmlerine artan ilgiyi gérerek 1930’lu yillarda bu sektore el
attigin1 belirtmektedir. Buradan da anlasilacag: iizere ¢izgi filmlere yonelik ilgi
arttikca diger kuruluslarda bu sektore yonelmislerdir. Sektore yonelen firmalarin
artmasiyla rekabet ortami olusmus, bu rekabet cizgi film tekniklerinin hizli bir

sekilde gelismesine ve daha kaliteli ¢izgi filmler ortaya ¢ikmasina olanak saglamistir.

2.1.2. Cizgi Filmin Tiirkiye’deki Tarihsel Gelisimi

Tirkiye’de c¢izgi filmden once halk gorsel eglence ihtiyacim Karagoz ve
Hacivat gibi golge oyunlariyla gideriyordu. Bu eglence, teknolojinin degisimi ve
gelisimi sonucu yerini karikatiir sanatina birakmistir. Belli bir siire boyunca halk,
eglence ihtiyacim1 karikatiirlerle gidermislerdir. Diinyada canlandirmaya yonelik
yapilan icatlar sonucu 6ncelikli olarak Amerika’da ¢izgi filmler ortaya ¢ikmistir. Bu
baslangigtan sonra ¢izgi film yapim c¢alismalar1 hizla biitiin diinyaya yayilmistir
(Ince, 1991: 36-50). Tiirkiye de bu calismalara baslayan iilkelerden biridir. Karikatiir
yerini zamanla ¢izgi filme birakmistir. Tiirkiye’de ¢izgi film sektoriinde caligmalari
baslatan karikatiir sanatcilaridir. Clinkii ¢izgi filmler cizilen objelerin hayat bulmasi
ve konusturulmasidir. Bu alanda aranan ihtiyaci ¢izdikleri resimleri konusturan

karikatiirciiler gidermistir.

Alsag (1994), Tirkiye’deki karikatiiristlerin yabanci 6rneklerini bildiklerini

canlandirma sinemasina ilgi duyarak bu alana yonelik ilk ¢aligmalar1 1930’1u yillarda
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gerceklestirdiklerini, bu caligmalarin Cemal Nadir Giiler’in, “Amcabey” adli ¢izgi
film caligmalariyla basladigini belirtmektedir. Cemal Nadir, “Amcabey” adli ¢izgi
film calismasinin teknik imkansizlar nedeniyle yarim kaldigini belirtmektedir.
Amerika’nin ilk ¢izgi filmini yaptig1 hatta sesli ¢izgi filmini yaptig1 bir donemde,
Tirkiye’nin ilk ¢izgi film denemelerine yeni basladig1 gorilmektedir. Bu da ¢izgi
film alanindaki ¢alismalarin ne derece kisith oldugunu goéstermektedir. “Amcabey”

karakteri asagida gosterilmektedir (bk. Sekil 4).

Sekil 4: Amcabey Karakteri

"

(www.birgunbiryerde.blogspot.com)

“Turgut Ceviker’in ‘Tiirk Canlandirma Sinemast’ belgeselinde Tiirkiye’de ilk
cizgi film gosterimi 1932°de Kadikdy Opera Sinemasinda gosterilen ‘The Skeleton
Dance’ (Iskelet Dans1) olarak belirtilir” (Ozakcaoglu, 2009: 75). Ancak “Iskelet
Dans1” adl ¢izgi film giiniimiizdeki ¢izgi film seklinden c¢ok uzakta kalmistir.
Varliklarin canlandirilmasi gergeklestirilmistir. Diinyada 1907 yilinda gerceklesen
basarili bir canlandirma Tiirkiye’de 1932 yilinda gergeklesmistir. Tiirkiye’de teknik
bakimdan yetersizliklere gerek ekonomik imkansizlar olmasina ve bu alana yonelik
alt yapmin bulunmamasina ragmen 1930 yilinda baslatilan caligsmalar kisa siirede

meyvesini vermigtir. Bu basarida Tiirk karikatiiristlerin pay1 biiyiiktiir.

Alsac (1994), ikinci Diinya Savasi’ndan sonraki dénemlerde Walt Disney
yapimu ¢izgi filmlerin biyiik ilgi gordiigii, bu ilgi tizerine Vedat Ar’in 1948-49°da
Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi'nde bir kurs agarak ilk ¢izgi film
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denemelerini gergeklestirdigini ifade eder. Bu da donem igerisinde basarili bir ¢izgi
film ortaya ¢ikarmak igin sanatgilarin ¢aligmalara devam ettigi gostermektedir.
Burada 6nemli olan ¢izgi film kursu acilmasidir. Bu kursta ¢izgi film denemelerinin
gerceklestirilmesi bu alana yeni sanatgilarin  katilmasina olanak saglamstir.
Karikatiiristlerin alevlendirdigi mesaleyi bu kurslarda egitim goren kisilerin, ileri bir
seviyeye tasimasina olanak saglanmistir. Cizgi film ¢alismalarinin gelisiminde bu
kurs 6nemli bir adimdir. Unlii Fransiz senarist ve yénetmen “Ren Clair’in dgrencisi
olan Ar, Filmar adli stiidyosunda iirettigi 2-3 dakikalik ¢izgi filmlerin yani sira
degisik bicim arastirmalar1 da yapmistir” (Can, 1997: 16). Vedat Ar ¢alismalariyla

cizgi film calismalarini bir ileri seviyeye tagimistir.

Ince (1991), ¢ogu akademi 6grencisi olan bugiinkii karikatiir sanat¢ilarinim
1950°1i yilarda Yiiksel Unsal onciiliigiinde uzun metrajli “Nasreddin Hoca” ¢izgi
filmini yapmaya calistiklarint ancak basarili olamadiklarini ifade etmektedir.
Tirkiye’de basarili bir ¢izgi film c¢alismasi i¢in girisimlerin devam etmesine karsin

teknik yetersizlikten dolay1 basarili olunamadig1 goriilmektedir.

Demir (2013), Yiiksel Unsal, 20 kisilik bir ekiple 1950-51 yillarinda “Evvel
Zaman” adli uzun metrajli bir ¢izgi film lretmislerdir. Cizgi filmin yonetmenligini
Turgut Demirag yapmistir. Bu ¢izgi filmin negatifleri Amerika’ya yikanmasi i¢in
gonderilir, fakatdaha sonra bunlarin kayboldugu aktarilmaktadir. Tiirk ¢izgi film
tarihi i¢in 6nemli bir calisma Tiirkiye’de gerekli teknik donanimin olmamasive
Amerika’da calisanlarin 6zensiz davraniglart sonucu yok olmustur. Verilen emek ve
harcanan enerji kayboldugu gibi Tiirkiye’nin basarili bir ¢izgi film olusturma
siirecini de olumsuz etkilemistir. “Evvel Zaman Iginde” ¢izgi filminden bir kesit

asagida gosterilmektedir (bk. Sekil 5)
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Sekil 5: Evvel Zaman i¢inde Cizgi Filmi

(Www.novicinema.com)

Sevim (2013), ¢izgi film calismalarinin gelismesi ve ¢izgi filmlerin halkin
ilgisini ¢ekmesi, kanallarda fazlasiyla yer alan reklam sektoriiniin de dikkatinden
kagmadigini, reklam sektoriiniin iirlinlerini ilgi c¢ekici ve sempatik ¢izgi filmleri
kullanarak tanittiklarini, 60’11 yillara gelindiginde ise Tiirk canlandirma sinemasi ve
reklam sektdriiniin birbirinden ayrilmaz bir biitiin haline geldigini belirtmistir. Cizgi
film sektorii reklam sektoriiyle gelisimini devam ettirmistir. Can (1997)’a gore,
“Cizgi filmin en basit prensiplerinin bilinmedik ve tiim olumsuzluklarina ragmen bu
ilkel filmler ilgi gordii ve daha fazla sayida iiretilmeye baslandi. Yurt disinda bu
konuda calismis bazi sanatgilarin Tiirkiye’ye gelmesiyle daha kaliteli filmlerin
yapimlar1 ger¢eklesebildi. Bu sanatgilarin beraberinde getirdikleri ¢izgi film teknik
bilgisi, bu sanatin biraz daha bilin¢li uygulanmasina yol agt1” (s. 14). Reklam
sektoriiniin ticari getirisi ¢izgi film sektdriiniin gelismesine biiylik imkan tanimistir.
Yurt disindan gelen sanatgilar sayesinde Tiirk sanatcilar da kendini gelistirme firsati

bulmustur.

1960’11 yillarda Tiirk canlandirma sinemasinin gelismesine imkan veren
ajanslar sunlardir: “Filmar, Istanbul Reklam, Kare Ajans, Radar Reklam, Canli
Karikatiir, Stiidyo Cizgi, Sinevizyon, Ajans Bulu, Pasin Benice Animasyon,
Karikatiir Ajans, Artnet. Bu ajanslar kurulurken sirf para kazanmakla iliskili bir ticari
miiessese mahiyeti tasimiyorlardi. Ozgiin ¢alismalarini gerceklestirecek kisa ve uzun
metrajli animasyon filmler yapma istegi de vardi. Bu reklam filmlerinden en bilineni

Orhan Biiyiikdogan’in ¢izgi canlandirma tiirtinde yaptigi, 1970°1i yillarin ortasinda



17

televizyonda ilk olarak yayimlanan ve yakin zamanda da gdsterilen ‘Izocam’ reklam

filmidir” (Kozan, 2015: 96-97).

Cizgi filmler 1960’1 yillarda reklamlar ile baglayan gelisimini 1970°1i
yillarda da siirdiirir. Reklam sektoriindeki firmalarinda ¢izgi filmleri bir para
kazanma araci olarak gérmemesi bu gelisimi daha da desteklemistir. 1960-70 yillari
arasinda ¢izgi film c¢alismalar1 sadece reklam sektoriine yonelik degildir. Bu
donemde ilk bagimsiz ¢izgi filmlerde verilmistir. Ozak¢aoglu (2009), 1960’11 yillarin
sonlarina dogru c¢esitli kisa film yarigmalar1 yapildigini, bu film festivallerinde ¢izgi
filmlerin de yer aldigini, ¢izgi filmleri sinema sanati olarak goéren Tan Oral’in
“Sansiir’, Cemal Erez’in “65KV”, Emre Senan’in “Gergedan” calismalariyla bu
alana yonelik ilk ¢alismalar1 gergeklestirdiklerini ifade etmektedir. Cizgi filmlerin
reklam alaninda ticari amacla gelisim gosterdigi zamanlarda agirlikli olarak ayri1 bir
sanat dali olarak goriiliip bu alana yonelik ¢aligsmalar yapilmistir. Bu gelisme aslinda
cizgi filmler i¢in ¢ok Onemlidir. Ciinkii reklam sektorii ¢izgi filmlere olan ilgisini
baska bir yone cevirdiginde ¢izgi film bir sanat dali oldugu icin unutulup
gitmeyecektir. Cizgi filmin sanat dali olarak goriilmesi ¢izgi filme yonelik her gegen

giin daha da basarili calismalar yapilmasina ortam hazirlamistir.

Giilen (2013), 1970 yilinda Tongug¢ Yasar’in “Amentii Gemisi Nasil Yiiriidii”
adli c¢izgi film calismasi ile Antalya film festivalinde biiyiikk 6dil kazandigini
belirtmektedir. Bu da ¢izgi film alaninda basarili calismalarin ortaya kondugunun bir
gostergesidir. “Amentii Gemisi Nasil Yiridi” adli ¢izgi film ilk kisisel film ve ilk
deneysel ¢izgi filmlerden biri olmasi agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu ¢izgi
filmde Osmanli Devleti’ne ait ogeler kullanilmistir. Bir Osmanli gemisi iginde
Arapga “vav” harfleri kay1g1 ¢ekmektedir. “Amentii Gemisi Nasil Yiiriidii” filminden

bir kesit Sekil 6°da gosterilmektedir (bk. Sekil 6).
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Sekil 6: Amentii Gemisi Nasil Yiirtidi

(Www.vimeo.com)

Can (1995), Dervis Pasiri ve Ates Benice’nin kurdugu “Pasin-Benice Film
Stiidyosu”nun 1984 yilindan itibaren TRT Kurumu i¢in ¢izgi filmler hazirladigini,
“Onceden Neden Cizgi” ile ¢izginin tarihsel gelisimi ve insanlik ile iliskilerini
anlatan programimn canlandirma boliimlerini  hazirladiklarini, daha sonraki
donemlerde bu stiidyonun TRT Kurumu Cocuk Boliimii i¢in filmler hazirlamaya
devam ettigini ifade etmistir. Artik ¢izgi filmler reklam sektoriiyle bagslayan
gelisimini profesyonel bir sanat alan1 olarak devam ettirmistir. Bdylece ¢izgi filmler,

cocuklarin gelisiminde bir eglence ve egitim araci olarak kullanilmaya baglanmistir.

“1988 ve 1989°da Istanbul’da ‘Anadolu Sanat Merkez’nin hazirladigi,
Kiiltir Bakanligi ile Vakifbank’in ve Kadikdy Belediye Baskanligi’nin
destekledigi bir ‘Anadolu Ulusararas1t Cizgi Film Festivali’ diizenlenmistir.
Umit Solak, Tongug Yasar, Ates Benice, Tung Izberk, Dervis Pasiner, Niliifer
Bora, Orhan Biiyiikdogan, Meral-Cemal Erez, Biilent Ates, Erim Gozen,
Oguz Aral, Ferruh Dogan, Tekin Aral, Eflatun Nuri ve Tan Oral gibi
sanatc¢ilarin katildig1 bu festivale ayrica 21 iilkeden 195 ¢izgi film katilmis,
filmler {icretsiz olarak gosterilmistir” (Alan, 2009:59).

Bu da 1990’1 yillara dogru ¢izgi film alanina, devletin ve 6zel sektdriin
destek verdiginin bir kanitidir.

Alan (2009), ilk ¢izgi film seminerinin 1989°da TRT yoneticileri ve Kiiltiir

Bakanliginin temsilcilerininde katilimiyla gergeklestigini belirtmektedir. Bu seminer,
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Tirk cizgi film alanina yonelik ger¢eklesen onemli bir faaliyettir. Ciinkii ¢izgi film
alanina yonelik bilgiler paylasima sunulmus ve genis kitlelere ulagimi i¢in 6nemli bir

adim atilmistir.

“1990’lara kadar ¢izgi film egitimi, giizel sanatlarin igerisinde sadece ders
olarak okutulmakla sinirli kalmistir. 1990°da Yiiksek Ogrenim Kurumuna yapilan
basvuru kabul edilerek Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesinde Cizgi Film
Boliimii kurulmustur” (Ozer, 2012: 65). Béylelikle artik ¢izgi film alaninda
akademik diizeyde ¢aligma imkan1 dogmustur. Bu gelisme ¢izgi film {izerine sistemli
calismalarin gergeklesmesi icin atilmis 6nemli adimlardan biridir. Tiirkiye 1990’h

yillardan itibaren ¢izgi film sektoriinde calisacak egitimli bireyler yetistirmektedir.

Demir (2013), 1990’1l yillarla birlikte baslayan 6zel televizyon yayinlarinin
beraberinde farkli canlandirma tekniklerinin kullanildig1 yapimlar1 da getirdigini, bu
donem bilgisayar teknolojisinden de yararlanilarak ¢izgi filmlerin yapilmaya
calisildigimi belirtir. Cizgi filmler biiyiik bir ¢ikis yakalamistir. Ciinkii tek kanal
yerine cesitli kanallar da televizyondaki yerini almis, bu kanallar sabahlar1 ¢ocuklar
icin ¢izgi film kusaklar1 yaymlamiglardir. Bu yayinlarla ¢izgi filmin popiilaritesini
arttirmis ve farkli ¢izgi filmlerin ortaya ¢ikmasina olanak saglanmistir. Bu yillarda
Anadolu Universitesinden sonra ¢izgi film alanmna yénelik egitim faaliyetleri
stirdlriilmiistiir. ...“Orhan Biiylikdogan Giizel Sanatlar Akademisi (bugiinkii Mimar
Sinan Universitesi)’nde, Ahmet Sipahioglu Dokuz Eyliil Universitesinde ¢izgi film
dersleri vermis. Tahsin Ozgiir de ‘The Turkish Daily Animator’ (Giinliik Tiirk
Canlandirmasi) adli uluslararasi nitelikteki haber mektubunu yayinlamistir” (Alan,
2009: 60). Cizgi film egitimi 1990’11 yillarda hizli bir sekilde yayginlagsmaya
baslamigtir. Ustelik birde uluslararasi nitelikte bir mektubun yaymlanmas: bilimsel
arastirmalarin yapilmasi i¢in 6nemli bir adim olmustur. Bu gelismelere bakarak
Tiirkiye’de ¢izgi filmlerin 1990°l1 yillarda toplum tarafindan Onemsenmeye

baslandig ifade edilebilir.

Ugarcan (2010), 1992 yilinda canlandirmacilart mesleki anlamda bir araya
getirebilecek. Cizgi Filmciler Derneginin kuruldugunu, ancak emekg¢i ve sektoriin

sesi olmaktan uzak olduklar1 i¢in 1993 yilinda Cizgi Filmciler Derne§i olarak
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kendini yenileyip tekrardan kuruldugunu, devletin destek olma amaclh olarak Kiiltiir
Bakanligi, Cizgi Film Dernegi {lyelerini proje sunmaya tesvik ettigini ifade
etmektedir. Giinlimiiz meslek odalar1 veya dernekleri gibi kendi ¢alisma sektoriine
sahip ¢ikan, sesini duyurma imkani olusturacak tiizel kurumlar kurulmustur. Bu
gelismeler ile ¢izgi film sektorii bugiinkii halinin temellerini atar. Cizgi film sektorii
Tiirkiye’de uzun siire emekleme donemi gecirdikten sonra artik ayaga kalkmis ve
kendinden emin adimlar ile ilerlemeye devam etmistir. 1990’11 yillar Tiirkiye’de
cizgi film sektorii icin bir¢ok unsurun temelini olusturmus, ilklerini barindirmigtir

(Ugarcan, 2010: 24).

“2000’li yillara gelindiginde ise 2005 yilinda Maltepe Universitesinde ve
2006 yilinda Kiitahya Dumlupinar Universitesinde animasyon boliimii agilmistir”
(Kerman, 2014: 50). Cizgi film sektorii egitim alaninda gelisimini hizli bir sekilde
devam ettirmistir. 2000°1i yillar ¢izgi film sektoriiniin en revagta oldugu yillardir.
Ciinkii ¢izgi filmler egitim-ogretim, reklam, eglence, sinema gibi bircok alanda
kullanilmaktadir. Cizgi film yapimlarinda tamamen bilgisayar teknolojisinden
yararlanilmasi, yeni tekniklerin gelistirilmesi ve bu alanda uzman kisiler tarafindan
egitim almis bireylerin bu is alaninda ¢alismasi ¢izgi film sektoriinii en zirve noktaya

tagimigtir.

“1 Kasim 2008’de Tiirkiye’nin ilk yerli ¢ocuk kanali, TRT Cocuk’un
yayma girmesiyle birlikte gelismekte olan animasyon sektorii yeni bir
doneme girmistir. Ardindan 2011°de kabul edilen Radyo ve Televizyon
Kurulu Yayin Hizmetleri Hakkinda Kanununda yer alan ‘Genel ve tematik
icerikli yayin yapan televizyon kuruluslarinin, ¢ocuk yayinlarinda ¢izgi
filmlere yer vermeleri halinde, cizgi filmlerin en az yilizde yirmisinin, diger
cocuk programlarinin en az yiizde kirkinin Tiirkge dilinde tiretilmis olmasi ve
kiiltiiriinii yansitmast zorunludur” maddesi (14. Madde) ile birlikte yerli
yapim ¢izgi film iiretiminin devlet tarafindan desteklenecegi duyurulmus. Bu
gelismeler dogrultusunda yeni animasyon stiidyolar1 agilmis ve bu
stiidyolarda yerli yapimlar tiretilmistir” (Abali, 2012:110).

Tiirkiye Cumhuriyeti bugiine kadar bir¢ok destek girisiminde bulunmus olsa
da 2011 yilinda devletin yaptig1 duyuru bu alana sagladig1 6nemli katkilardan biridir.
Bu duyurudan sonra yeni stiidyolarin agilmasiyla birlikte bir¢cok yerli yapim ¢izgi
filmde ekranlarda kendine yer bulmustur. Ozellikle 2009°da ilk ¢ocuk kanaliin

kurulmasi ve 6zel kanallarinda bu gelismeye ayak uydurup ¢ocuk kanallari agmasiyla
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bircok ¢izgi film yapilmistir. Pepe (2008), Niloya (2008), Keloglan Masallar1 (2009)
baslica ¢izgi filmlerdir. Tiirkiye’nin ilk ¢izgi sinema filmi ise 2013 yilinda vizyona
giren “Ayas” adli ¢izgi filmdir. 2008’de ¢ocuk kanallariyla hizli bir yiikselise gecen
cizgi film sektorii 2011 yilindaki devlet destegiyle bu yiikselisi siirdiiriip bir¢ok

kaliteli ¢izgi filmi izleyici ile bulusturmustur.

Giliniimiizde ise devlet kurumlarina bagl ya da 6zel sektér kurumlara bagl
olarak Tirkiye’de bir¢ok stiidyo, ¢izgi film hazirlamaktadir. Ankara’da, Animax
Animasyon Stiidyolar;, Mavi Riiya Animasyon, R ajans; Istanbul’da, Cordoba
Animasyon Stlidyosu, Siyah Marti Reklam ve Animasyon Stiidyosu, Zor Zanaat
Prodiiksiyon, Disler Evi Cizgi Film Stidyosu, Grafi 2000 Prodiiksiyon;
Eskisehir’de, Diisyeri Cizgi Film ve Animasyon Stiidyosu bu stiidyolara ornektir
(Abal1, 2012: 110).

2.1.3. Cizgi Filmin Egitici Ozellikleri

Egitim bireyin deneyimleri sonucunda, davraniglarinda istendik degisimi
meydana getirme siirecidir. Bireyde davraniglar1 sekillendirme siireci olan egitim,
profesyonel ve sistemli bir sekilde okullarda gerceklestirilmektedir. Ancak egitim
sadece okullar ile sinirli degildir. Insan yasami devam ettigi siirece egitim faaliyeti de

devam etmektedir. Ciinkii egitim, davranislar1 kapsamaktadir.

Bireyin egitim silireci dogumuyla baslamaktadir. Anne ve baba c¢ocugun
davraniglarini sekillendiren ilk egitmenleridir. Anne ve babayla baslayan bu egitim
stireci, ¢cevre faktoriiyle, okul donemiyle ve is hayatiyla devam etmektedir. Cocugun
egitiminde Onemli bir yer tutan ¢evre faktorii igerisinde bireyin akrabalarini,
arkadaslarini, komsularini, oynadigi oyunlari, izledigi ¢izgi filmleri, dinledigi
miizikleri barindirmaktadir. Bu unsurlar igerisinde ¢izgi filmler bireyin ¢ocukluk
doneminde 6nemli bir yer tutmaktadir. Ciinkii ¢izgi filmler ¢ocuklari farkl diinyalara
gotiiren ve cocuklart eglendiren materyallerdir. Cocuklarin hayatinda bu kadar
onemli yer tutan ¢izgi filmler ¢ocuklarin gelisimine ve egitimine etki etmektedir.
Dogruyu yanlis1 ayirt edecek kadar zihinsel olarak gelismemis cocuklar c¢izgi
filmlerden anlam ¢ikararak bunu yasamlarina yansitacaklardir. Goriildigi lizere

eglence amagli yapilan ¢izgi filmlerin egitsel bir yan1 da bulunmaktadir.
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Cocuklar ilk dogdugu andan itibaren egitimlerinde en etkili hatta tek etki eden
unsur ebeveynleridir. Ancak zamanla ebeveyn bu etkiyi televizyon ve ¢evre etkisine
birakmaya baslar. Cocuklar televizyonlarda izledikleri c¢izgi filmlerin etkisiyle
davraniglarint gekillendirebilir. Cocuklar sadece davranigsal boyutta Ogrenmeler
gerceklestirmezler; renkleri, cinsiyetleri, toplumsal rolleri, hayvan ve bitkilerin
rollerini ve daha bircok giindelik hayata dair bilgiyi de gorerek 6grenmektedirler.
Cocuklar bu ogrenmeleri gorerek/gozlemleyerek Ogrenmektedir. Gozlemleme
yoluyla gergeklestirilen 6grenmelere “sosyal 6grenme” adi verilmektedir (Gokeek,

2007: 36; Destebas1, 2011: 38 ; Orug, Tecim, ve Ozyiirek, 2011: 308-309).

Sosyal Ogrenme Kurami, 1963 yilinda Albert Bandura tarafindan ortaya
atilmistir. Bandura gergeklestirdigi bir dizi deneyden sonra bireylerin baska bireyleri
izlemesi sonucu onlart taklit etme, model alma, odiille sonuglanan davranislari
tekrarlama ve ceza ile sonuglanan davraniglardan kaginma egiliminde olduklarini
belirtir. Bu saptama sonrasi bireylerin kendi yasantilar1 disinda baska bireylerin
yasantilarindan da gozlemleme sonucu Ogrenme gercgeklestirdigi sonucuna
varilmistir. Bu sonug da 1963 yilinda Albert Bandura tarafindan Sosyal Ogrenme
Kuraminin ortaya konmasia zemin hazirlamistir. Bandura (1971), Sosyal Ogrenme
Kurammin, modelin etkisiyle olustugunu, genellikle modelin aktivitelerinin
sembollerle dgrenenin zihninde kodlandigmi, Sosyal Ogrenmenin imaj ve sdzler
olmak iizere iki sekilde gerceklestigini belirtir. Imaj ile grenmede bireyin kendisi
deneyim sahibi olmadan bir bagkasin1 model alarak, gozlemleyerek kisinin
deneyiminden yararlanir. Sozlerle gerceklesen Ogrenmede ise birey sozleri
kodlayarak o kod sirasini takip ederek davranis ya da deneyimden yararlanir. Bu iki
sekilde de 6grenmenin gerceklesmesi i¢in “iligkisel cagrisim” olmasi gerekmektedir.
Yani bireyin bu davranisi, deneyimi bir sey ile iligkilendirebilmesi ve ihtiya¢ ya da
ilgi ¢cekici olarak gormesi gerekmektedir. Yoksa 6grenen deneyimi Onemsemiyorsa,
ihtiyacit yoksa ve bir sey ile iligkilendiremiyorsa 6grenme gerceklesmez. Sosyal
Ogrenme dort seyle yonetilir: Bunlar rol-model, kodlama, motivasyon ve
pekistirmedir. Model alinacak bir birey olmali, bu davranislar kodlanmali, 6grenmeyi
gergeklestirmek icin i¢imizde istek olmali ve bu davranisi uygulamaliyiz. O zaman

basarili bir sekilde Sosyal Ogrenme gerceklesmis olacaktir (Bandura, 1971: 6-8).
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Kisacast Sosyal Ogrenme, bireyin baska bireylerin yasantilar1 gorerek bireylerin
karsilastiklar1 durumlar karsisinda gosterdikleri davranislari model alma yoluyla
gerceklestirdikleri 6grenmelerdir. Bireyin kendisi tecriibe etmeden gergeklestirdigi
bu O6grenmeler, onun yasamini kolaylagtirmakta ve bireyi olumsuz durumlardan

korumaktadir.

Sosyal Ogrenme Kurami goz oniine alindiginda cocuklarin  davranis
olusumunda izledikleri ¢izgi filmlerin biiyiik etkisi oldugu kaginilmaz bir gergektir.
Her ¢izgi filmin olumlu ya da olumsuz bir mesaj1 bulunmaktadir. Giiniimiizde ¢izgi
filmler ¢ocuklar i¢in hem eglence hem de egitme amaci giidiilerek hazirlanmaktadir.
Bununda disinda sadece 6gretimde kullanilmak i¢inde ¢izgi filmler hazirlanmaktadir.

Bu ¢izgi filmler bir konunun 6gretimine yonelik hazirlanmstir.

Arikan (2001), egitim amach c¢izgi filmlerin ilk kez 1910 yilinda Thomas
Edison ile basladigini ifade etmektedir. Diinyada c¢izgi filmin egitici ve Ogretici
yoniinlin ¢izgi filmin ortaya c¢ikis tarihlerine yakin olmasi dikkat ¢ekmektedir.
Eglence amach iiretilen ¢izgi filmlerin egitici ve Ogretici yoniinii fark etmek kisa
stirmiistiir. 1990’ yillarda baslatilan bu ¢alismalar yillarca devam eder. Arikan, bu
gelismelerin 2. Diinya Savasinda yeni boyutlara ulastigini, Amerika’da Hava
Kuvvetlerinin ¢izgi filmi miihendislik problemlerini, teorilerini ve kapali
mekanizmalarin ¢alismalarini agiklamak ig¢in en iyi teknik olarak gordiigiini
belirtmektedir. Cizgi filmler ile yapilmasi zor seyler, maddi olarak pahali olan
uygulamalar, tehlikeli faaliyetler ve soyut olan seyler aktarabilmekte ve 6grenen igin

ogrenmeyi kolaylastirmaktadir.

Ulkemizde son zamanlarda birgok egitim ve Ogretime yonelik calisma
yapilmistir. Bu ¢aligmalarin en 6nemlilerinden biri de 17 Agustos depremi sonrasi
cocuklar1 depreme karsi bilinglendirmek i¢in yapilan “Deprem Dede ve Doga” adli
calismadir. Bu calisma depreme yonelik egitim amagh yapilmistir. Cizgi filmde
kahraman olarak Prof. Dr. Mete Isikara kullanilmistir. “Deprem Dede ve Doga” ¢izgi

filmine ait bir kesit asagida gosterilmektedir (bk. Sekil 7).
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Sekil 7:Deprem Dede ve Doga

(www. youtube.com)

“S6z konusu ¢izgi filmde deprem oncesi, sirasi ve sonrasinda neler yapilmasi
gerektigini anlatan Prof. Dr. Isikara, ‘Bu ¢izgi filmi ¢ocuklarimizin egitimi konusuna
olagantistii bir katki olarak goriiyorum. Filmde, ¢ocuklarimiz {izerinden biiytiklere de
mesajlar var.” diye konusmustur. Isikara; ¢izgi filmin, Milli Egitim Midiirliikleri
araciligiyla Tiirkiye’deki tiim okullara ulastirmaya calisacaklarini ifade etmistir”
(Berberakis, 2000). Bu ¢izgi film, Tiirkiye’de egitim amagli yapilan en Onemli
filmlerden biridir. Tiim Tirkiye’ye ulastirilmasi planlanan filmin, farkli dillere

cevrilerek yurt disina da ihrag edilmesi diistiniilm{istiir.

Cizgi filmlerde gorme ve isitme organlarina olduk¢a fazla hitap edilir.
Bilindigi gibi egitim-6gretimde verimi ve kaliciligi arttirmak i¢in insanin duyu
organlarindan olabildigince yararlanilmaya ¢alisilmaktadir. Cilinkii her duyu organin
beyinde yarattig1 etki ve kalicilik farkli orandadir. Bes duyu organinin insanin

ogrenmesinde sagladig kalicilik orani asagidaki tabloda verilmistir ( bk. Tablo 1).

Tablo 1: Duyu Organlarinin Ogrenmede Kaliciliga Etkisi

Duyu Orgam Ogrenmede Kalicihk EtKisi
Gorme Duyusu %83

[sitme Duyusu %11

Dokunma Duyusu %1,5

Koklama Duyusu %3,5

Tatma Duyusu %1

(Aytas, 2005: 463)
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Yukaridaki tablodan hareketle duyu organlarinin 6grenme siirecine katilim
oraninin 0grenmeyi etkili ve kalic1 kilacag: ifade edilebilir. Bu agidan bakildiginda
cizgi filmler 6grenmede etkili bir ara¢ olabilirler. Ciinkii ¢izgi filmler gérme ve
isitme duyu organlarina hitap etmekte, ¢cocugun 6grenmesinde %94 oraninda bir
kalicilik saglamaktadir. Bu nedenle ¢izgi filmler, egitim-6gretimde kullanilmaya

uygun etkili araglardan biridir.

Yaman (2010), ¢izgi filmlerin eglenceli yoniiyle 6grencilerin egitim-6gretim
stireclerine katilimim artirdigini, 6grenmeyi kolay ve kalic1 héle getirdigini, tekrar
ihtiyacini azalttigini, hatirlamay1 kolaylastirdigini, yaraticilik becerisini artirdigini ve
somutlastirma yapmaya olanak saglayarak Ogrenmeye yonelik motivasyonu
arttirdigin1 ifade eder. Ayrica ¢izgi filmlerin kendine has 6zelliklerinin 6grenmeye
yonelik kullanildiginda etkili bir 6grenme gerceklestirmeye olanak sagladigini
belirtmistir. Bu agidan ¢izgi filmler, son zamanlarda egitim ve Ogretim alaninda

kullanilmas1 hizla yayginlasan bir aractir.

Cizgi filmler gerek duyu organlarina hitap etmesi yoniiyle olsun gerek bireye
yasantilar sunarak 6grenmeler gergeklestirmesi acisiyla olsun gerekse kendine 6zgii
ozellikleriyle 6greneni 6grenmeye tesvik edip cok yonlii desteklemesiyle olsun
egitim i¢in Onemli bir aragtir. Bu arag giin gectikge 6onem kazanmakta ve egitimde

hak ettigi yeri bulmaya baslamaktadir.
2.1.4. Cizgi Filmin Tiirkce Ogretimi ile Tliskisi

Tiirkge 6gretimi, Tiirk dilinin anlama ve anlatma alanlarina yonelik gramer
bilgisinin de verilerek bireye 6gretilmesi siirecidir. Bu siire¢ bir¢ok farkli asamadan
olusmaktadir. Ancak bu siirecin anlattmma girmeden dilin ne oldugu

tanimlanmalidir. Dilin birgok farkli tanimi bulunmaktadir. Bu tanimlar su sekildedir:

Ergin’e gore “dil, insanlar arasinda anlasmayi saglayan tabil bir vasita,
kendisi ne mahsus kanunlari olan ve ancak bu kanunlar ¢ercevesinde gelisen canli bir
varlik, temeli bilinmeyen zamanlarda atilmig bir gizli anlagsmalar sistemi, seslerden
Ortilmiis ictimail bir miiessesedir” (Ergin, 2012: 3). Bu tanimda dilin dogal bir varlik

oldugu, belli bir sifresi oldugu ve sadece o sifreleri bilenler tarafindan
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anlagilabilecegi belirtilmektedir. Ayrica siire¢ icerisinde degisime ve gelisime agik
olan bir unsur oldugu belirtilmistir. Ergin’in taniminda dil, seslerle oriilen bir varlik
olarak belirtip dilin sese dayandigi ifade edilmistir. Ancak dil, sadece sese

dayanmamaktadir. Bu durumu Giines’in tanimi desteklemektedir.

Glineg’e gore “Dil, insanlarin duygu, diisiince ve gozlemlerini isaret ve
kelimelerle paylastiklart bir sistemdir” (Giines, 2016: 21). Bu tanimda dilin sadece
sozctkler ile sinirlhi kalmadigi goriilmektedir. Dilin, insanin durusunu ve hareketlerini
de kapsadigini belirtilmistir. Bu sebeple sozler ile iletisimin yanisira beden dili ile de
iletisim kurulmaktadir. Dil bireylerin yasamini siirdiirmesi, kiiltiirini devam
ettirmesi i¢in onemli bir unsurdur. Dil 6gretimi bu nedenle birey icin hayati bir

degere sahiptir.

Ilk ¢ocukluk déneminde bulunan birey &grenmeye agik, etkili ve kalic
ogrenmeler gerceklestirmektedir. Bu donemde bireyin dilini yeni 0grenmeye
basladig1 goz oniinde bulundurulursa ¢ocuklarin kelime ediniminde ve telaffuzunda
cizgi filmler 6nemli rol oynamaktadir. Ciinkii 6nemli bir zaman dilimini ¢izgi film
izleyerek geciren ¢ocugun, anne babadan sonra dil edinimine en fazla etki eden ¢izgi
filmlerdir. Her yasa hitap eden ¢izgi filmler bulunmaktadir. Bu dénemde bulunan
cocuklara hitap eden ¢izgi filmler, gilinliik hayatta kullanilabilecek kelimeler ve

kiiltiirel 6geler icermektedir.

Cizgi filmler sundugu karakterler ile cocugu ders ¢alisma agisindan, okuma
aliskanlig1 acisindan, arastirma yapmasi agisindan tesvik edebilen bir aractir. Bunun
yani sira ¢izgi filmler ¢ocugun okuma ve dinleme becerilerini de gelistirmesi
bakimindan onemlidir. Ciinkii okuma yazma Ogrenmis bir cocuk ¢izgi film
icerisindeki yazilar1 okuyacaktir. Cizgi filmi anlamlandirmak igin ¢ocuk, ¢izgi
filmdeki kahramanlarin konusmalarmi dinleyecek bodylece, okuma ve dinleme

becerileri gelistirilecektir.

Cizgi filmler Tiirkce derslerinde, ¢esitli konularin  6gretiminde
kullanilabilecek dzellige sahiptir. Ornegin, ses olaylari gibi bir konunun ¢izgi film ile

cocuklara somutlagtirarak verilmesi miimkiindiir ya da sifat, zamir gibi dil bilgisi
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konular ¢izgi filmler ile somut bir sekilde verilebilir (Temizkan ve Atasoy, 2016:

580).

Kisaca, Tiirkge egitiminde ¢izgi filmler kelime 6grenimi agisindan, telaffuz
acisindan, 6rnek davraniglara yonlendirme agisindan, dinleme ve okuma becerilerini
gelistirme acgisindan ve Tiirkge ders konularmi somutlastirma agisindan

kullanilabilmektedir.
2.2. Cocuk ve Cizgi Film

Cocuk ve c¢izgi film iligkisine girmeden Once ¢ocuk kavraminin agiklanmasi
gerekmektedir. “Genellikle c¢ocuk, bedensel ve zihinsel gelisim bakimindan
insanoglunun 0-16 yas grubu i¢in kullanilan temel bir kavramdir” (Yalcin ve Aytas,
2002:1). Cocugun dogumundan sonraki gelisiminde ailesi, ¢cevresi ve okulu etkilidir.
Cocugun gelisiminde etkili olan ¢evre faktdrii kapsamli bir kavramdir. Igerisinde
bireyin akrabalari, arkadaglari, bulundugu ortamlar, kullandig1 alet ve cihazlar gibi
bir¢ok seyi barindirmaktadir. Cocuklarin bu gelisiminde giliniimiizde hemen hemen
her evde bulunan ve kolaylikla erigsim imkani bulunan televizyonlarin etkisi de
biiyliktiir. Bireyin, kii¢iik yastan itibaren aileden sonra yogun olarak etkilesime
girdigi televizyon, bireyin gelisiminde Onemli bir yer edinmektedir. Cocuk
televizyonda bir¢cok programi seyretmektedir. Ancak 6zellikle kendilerine hitap eden
cizgi filmleri izlemektedirler. Hatta zaman zaman ¢ocuk giinlinlin ¢ogunu ¢izgi film

izleyerek, ¢izgi filmleri anlatarak ve diislinerek de gecirebilmektedir (Can, 1995).

Cocukluk donemi bireyin eglenceye meyilli, 6grenmeye acik, yaraticiliginin
yiiksek oldugu bir donemdir. Cizgi filmler eglence yoniiyle bireyr kendine
cekmektedir. Bir ¢izgi film karakterinin ¢ocugun yaratici yoniiyle kesisen yonleri
vardir. Duvardan gegen, ugabilen, atesi, suyu kontrol edebilme yetenegine sahip olan
karakterler ¢ocugun hayal diinyasiyla benzerlik gdstermektedir. Cocuk da bu sebeple
cizgi filmlere ilgi duymakta ve izlemektedir. Cocuk, c¢izgi filmin sunduklarini
gozlemleyerek 6grenme gergeklestirmektedir. Bazen olumsuz 6rneklerin 6grenildigi
de goriilmektedir. Buna “2000 yilinda Mersin ilinde 4 yasinda Ferhat adindaki erkek
cocugun kendini Pokemon zannederek 7. kattan atladigi” (Milliyet Gazete Arsivi,

2000) haberi ornek gosterilebilir. “Yine ayni yil Kilis ilinde 7 yasindaki Seda
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adindaki kiz ¢ocugu da ‘Ben Pokemon’um!’ diyerek 5. kattan atlamistir” (Milliyet
Yasam, 2000). Bu haberlerdeki iki ¢ocukta ciddi hayati tehlike olusmustur. Bu

ornekler ¢izgi filmlerin ¢cocuklarin iizerindeki etkisinin net gostergesidir.

Can (1997), ebeveynlerin ¢ocuklariyla birlikte programlart izlemesi,
cocuklarina sorular sormasi, onlarin sorularina cevap vermesi, televizyondan gelen
mesajlart ¢ocugun iyi bir bi¢imde anlamlandirmasina yardimci olmasi gerektigini
ifade etmistir. Bu da ¢izgi filmlerin bilingli bir bireyin denetimiyle sunuldugunda
cocugun kendi gelisimi i¢in olumlu bir ara¢ haline gelebileceginin gostergesidir.
Sakincalt olan durum, denetimsiz ve yeterince ilgilenilmeyen ¢ocuklarin ¢izgi film

ile bas basa birakilip kendine gore onu anlamlandirmasina izin vermektir.

Bayir ve Giinsen (2017), ¢izgi filmlerde bilimsel kavram ve ifadelerin
verildigini, giindelik hayatta karsilasabilecegimiz bilimsel kavramlarin ¢izgi filmler
ile ¢ocuklara sunuldugunu ifade etmislerdir. Bu da ¢izgi filmlerin dgretici bir yani

oldugunu gostermektedir.

Sirin (1998), cocuklarin iletisim araglarina miipteld olmalarinin, girisimsizlik
ve diis kurma yeteneginden yoksunluk, oyun zamanlarinda kisilma, daha ge¢ yatma
vb. durumlara sebep oldugunu ifade etmektedir. Cocuklarin televizyon karsisindaki
siirelerinin artmasi, ¢ocugun yasama atilmadan Onceki deneyim sahibi olmasina
olanak saglayan oyun siirelerini kismasina; bu durum da hayati tanimayan, asosyal
ve pasif bireyler ortaya ¢ikmasina sebep olmaktadir. Goethe, “Onemli olan, hep
Olctidiir.” demistir. Cizgi film yararli oldugu kadar zararlidir. Her seyde oldugu gibi

¢izgi filmlerin de 6l¢iilii bir sekilde izlenmesi gerekmektedir.
2.2.1. Cocuk ve Kitle Tletisim Araclar

Iletisim sadece insana mahsus bir sey olarak algilanmaktadir. Ancak sadece
insana mahsus bir olgu degildir. Bu olgu yasayan tiim varliklar i¢in gegerlidir. Ciinkii
yasam beraberinde iletisimi de getirmektedir. Insanlar iletisimi konusarak, yazarak
ve isaretler ile gergeklestirmektedir. Iletisim kavram, “iki kisinin birbirlerini
anlamasi, insanin kendisini karsisindakine anlatabilmesi”dir (Goéneng, 2007: 90).

Kitle iletisim kavrami da adindan da anlasilacagi gibi bir iletisim tiiriidiir. “Birtakim



29

bilgilerin belli bir topluluga iletilmesi ve bunlar tarafindan yorumlanmasi
bicimindeki iletisime ‘kitle iletisimi’ ad1 verilir” (Ozkan, 2010: 134). Kitle iletisim
araglar1 da bu iletisimi saglayan araclar olarak da tanimlanabilir. Ozgokbel Bilis
(2011: 97), kitle iletisim araglarinin “toplumsal stiregleri ve degerler aktarimini

gerceklestiren araglar” oldugunu ifade etmektedir.

Cocuk kitle iletisim araglartyla fazlasiyla etkilesim icerisindedir. Ciinki
teknoloji gelistigi i¢in kitle iletisim araglarinin sayisi ve etkinligi artmistir. Cocuklar
televizyon, radyo, cep telefonu, bilgisayar, tablet, gazete gibi pek c¢ok kitle iletisim
aracina ulagsma imkanina sahiptir. Bu ulagim imkan1 ¢cocugun kitle iletisim araglarinin
etkisine gdre gelisimini etkilemektedir. Ozellikle kitle iletisim araglar1 ¢ocugu dil

Ogretimi yoniinden ve verdigi mesajlar yoniiyle etkilemektedir.

Kayra (2000), radyonun 1970’11 yillara kadar dil iizerinde pek olumsuz bir
etki yapmadigini ¢iinkii o zamana kadar radyonun devlet tekelinde oldugunu ve 6zel
radyolarin olmadigini ifade etmektedir. Bu tespitten su sonuca varilabilir: Devlet
denetiminde olan kitle iletisim araglarinda dilin kullanimina dikkat edilmektedir.

Ancak her 6zel kanalin bu kadar hassas olmadig1 goriilmektedir.

Kitle iletisim araglar1 olan gazete, dergi, radyo, televizyon gibi bir¢ok aragta
dil kullaniminda yanhisliklar goriilmektedir. Dil yanlisliklar1 medyanin her yerinde
yer almaktadir. Kitle iletisim araclarini kullanan ¢aligsanlarin dikkatsiz olusu sonucu
dilin birgok yanlig kullanimi goriilmektedir. Cocuk; bu yanlis kullanimlarin farkinda
olmadan, yazan kisinin bilgili bir birey oldugunu diislinerek, dogrusunun bu tarz bir
kullanim olacag1 kanisiyla yanlis olan bilgiyi dogruymus gibi algilayip 6grenecektir.
Kitle iletisim araclar1 vasitasiyla meydana gelen bu yanlis 6grenmeler; cocuk

acisindan oldukga olumsuz bir durumdur (Kayra, 2000).
2.2.2. Medya Okuryazarhgi

Okuryazar olma eski donemlerde dilin harf diizenegini ¢oziimleyerek
harflerden bir metin olusturma ya da olusmus metni okuyarak anlamlandirma olarak
tanimlanmaktadir. Ancak gilinlimiizde her sey degisim ve gelisim gegirdigi gibi

okuryazar olmada anlamsal ac¢idan bu degisimi yasamistir. Gliniimiizde artik
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insanlarin agirlikli olarak teknolojik aletlerle etkilesimde olmas1 okuryazarlik
kavramin1 da bu yonde bir degisime itmistir. Okuryazarlik; bireyin karsilastigi
gorselleri, duydugu veya okudugu haberleri, olaylar1 sadece anlamak degil anlayip

ayni zamanda degerlendirmesidir.

Medya okuryazarligi, “Yazili medyadan videoya, videodan internete gesitli
yapilarda bulunan medyaya erisme, analiz etme, degerlendirme ve yaratma yetenegi
i¢cin bir ¢erceve saglar” (Jolls; Thoman, 2008: 33) diyerek medya okuryazarliginin
amacint belirtmistir. Solmaz ve Yilmaz (2012: 55), “Medya Okuryazarligi; yazili ve
yazili olmayan, biiylik gesitlilik gosteren formatlardaki (televizyon, video, sinema,
reklamlar, internet v.s.) mesajlara ulagsma, bunlar1 ¢oziimleme, degerlendirme ve

iletme yetenegi kazanabilmek olarak tanimlanmaktadir”.

Jolls ve Thoman (2008), medya okuryazarligimin medya kapsamina giren
aletlerin kullanimini gercgeklestirme ve bize sunduklarmi analiz edip degerlendirme
yapabilmenin medya okuryazarlii oldugunu, bunun birey acisindan bir beceri

oldugunu ifade etmistir.

21. ylizyil, teknolojinin hakim oldugu her seyin hizlica tiiketildigi bir
donemdir. Bu donemde giinlilk yasamda televizyon, gazete, dergi, radyo, cep
telefonu, tablet, laptop ve cep bilgisayar1 gibi bir¢ok aleti insanlar yaygin olarak
kullanmaktadir. Teknoloji insan yasamini kusatarak c¢evreleyen bir parmaklik gibi
insan1 kendi evreni igerisine ¢gekmekte ve hapsetmektedir. Bu sebeple de insanin bu
diinyaya uyum saglayarak varhigini siirdiiriip cevresinde gerceklesen olaylar
anlamlandirmas1 gerekmektedir. iste bu nedenle medya okuryazarlig1 kavrami ortaya

cikmustir.

“Medya Okuryazarliginin iki temel noktast bulunmaktadir: Birincisi
medyadaki igerige erismek i¢in gerekli teknolojiyi kullanabilme becerisi, ikincisi ise
sunulan igerige sadece anlamak degil ayni zamanda bu icerigi degerlendirme
yetenegidir” (Solmaz, Yilmaz, 2012: 56). Bu iki unsuru barindiran bireyler medya

okuryazari1 olabilmektedir.
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Medya okuryazarligi bireyin her giin maruz kaldigi medya iletilerinin
farkinda olup bunlar1 anlamlandirma ve degerlendirme sonucu yasamina sekil verme
isidir. Bilingli bireyler yetismesi amaciyla bu kavramin okullarda ders olarak
okutulmasi gerekmektedir. Medya okuryazarligi egitimi, “her giin televizyon, radyo,
bilgisayarlar, gazeteler, dergiler ve reklamlar araciligiyla aldigimiz yiizlerce hatta
binlerce sozlii, yazili ve gorsel sembolii yorumlama ve bunlardan kisisel anlam
cikarma  becerisinin  bireylere  kazandirilmasidir”  (Thoman’dan  aktaran
Kurudayioglu, 2014: 442). Kisacast medya okuryazarligi i¢in gerekli olan medya
kullanim becerisini ve medya iletilerini anlamlandirip degerlendirme yetenegini

ogretmeye yonelik verilen egitimdir.

“Milli Egitim Bakanlig1 ile RTUK’iin ortaklasa yiiriittiikleri bir projede,
diinyanin gelismis tilkelerinde 6gretim programlarinin temel bir bileseni olarak yer
alan ‘Medya Okuryazarligi’nin okullarda ders olarak okutulmasi amaglanmustir.
[Ikogretim 6grencilerinin kitle iletisim araclarindan dogru ve etkili yararlanmalarimi
saglamak amaciyla atilan bu adimla, Medya Okuryazarlig1 okullarda se¢meli ders

olarak verilmektedir” (Sahin, 2014: 236).

Bu baglamda cizgi fimlerde birer medya aracidir. Ciinkii icerisinde iletiler
barindirmaktadir. Bireyler medya okuryazari olursa ¢izgi filmlerin mesajlarini,
olumlu ve olumsuz yanlarini saptayarak bir denetim yapabilmeleri miimkiindiir. Bu
denetim sayesinde ¢ocuklarin ¢izgi film gibi eglendiren ve egiten bir aragtan olumlu

bir sekilde yararlanmalarina olanak saglanabilir.

Cocuklar ayaklar {izerine durmaya basladig1 andan itibaren 6zgiirce hareket
etmektedir. Cocuk bilingli ya da bilingsiz olarak ev ortaminda televizyonla
tanigmaktadir. Televizyonun biliyiili diinyasinda renkleriyle, konulartyla ve
karakterleriyle 1ilgi ¢ekici olan ¢izgi filmler ¢ocugun dikkatini c¢ekmeyi
basarmaktadir. Cocuk, 6zellikle, tek ¢ocuklu aile yapilarinin fazlalagtigi bu donemde
televizyon karsisinda eskiye nazaran daha ¢ok zaman gecirmektedir. Bebeklik
doneminde asir1 renkli ve miizikli ¢izgi filmler tercih edilmekte, ¢izgi filmin konusu
ya da kahramanlar1 énemli goriilmektedir. i1k ¢ocukluk dénemine gelindiginde ise

cocuk; hayvanlarin, olaganiistii varliklarin ve g¢ocuk karakterlerin oldugu c¢izgi
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filmleri tercih etmektedir. Bu donemde ¢ocuk, ¢izgi filmde konuyu
onemsememektedir. Karakter merkezli olarak ¢izgi filmleri secerek izlemektedir.
Son ¢ocukluk doneminde ise ¢ocuk icin ¢izgi film karakterleri yine onemlidir. Bu
donemde karakter ve olaylar1 g6z Onilinde bulundurarak c¢ocuk, ¢izgi film
izlemektedir. Bu donemde bazi g¢ocuklar ¢izgi film izlemeyi terk etmekte, bazi
cocuklar ise izlemeyi devam ettirmektedir. Izlemeyi devam ettiren bireyler ergenlik
doneminde ¢izgi filmleri konu odakli olarak se¢mektedir. Kisacast ¢ocugun zihinsel
gelisimine gore ¢izgi filmlerden beklentileri degisiklik gostermektedir. Bu da ¢izgi
filmlerin ¢esitlilik géstermesinde en 6énemli etkenlerden biridir. Bu nedenle ¢izgi film
izlenmesinde 6nemli ve belirleyici bir unsur olan gelisim donemlerinin ayrintili bir
sekilde ele alinmasi 6nem arz eder (Can, 1995: 77-80; Cesur ve Paker, 2007: 107-
110; Tiirkmen, 2012: 140-141; Demiral, Yamaner ve Siikliim, 2016: 536- 537)

2.3. Gelisim Donemleri

Gelisim kavraminin bir¢ok tanimi bulunmaktadir. Bu tanimlar su sekildedir:
Aydm’a gore, “Insan gelisimi, cevre ve kalitim arasindaki siirekli ve karsilikli
etkilesim triintidiir’ (Aydin, 2003: 1). Aydin’in taniminda gelisimin genler ve

cevresel faktorler ile gergeklestigi belirtilmektedir.

Bayhan ve Artan’a gore, “Gelisim; zaman i¢inde yapida, diisiincede veya
biyolojik ve ¢evresel etkilere bagli olarak insan davranislarindaki degisimler ve
stireklilik olarak tanimlanir” (San Bayhan; Artan, 2009: 9). Bayhan ve Artan,

gelisimi davraniglara yanstyan bir siire¢ olarak tanimlamiglardir.

Goriildugii tizere gelisim degisik sekillerde tanimlanmaktadir. Gelisim ile
ilgili sdylenebilecek en genel sey, insanin olusumundan itibaren 6liime kadar siiren
ve insanla alakali her unsurda meydana gelen olumlu ve siirekli degisim oldugudur.
Gelisim igerisinde bir¢ok unsuru barindiran bir siiregtir. Bu siiregle alakali kavramlar

sunlardir:

Gelisim: “Bireyin, dollenmeden baslayarak, bedensel, zihinsel, duygusal, sosyal
yonden geg¢irdigi siirekli ve diizenli bir degisimdir. Dolayisiyla gelisim bir siiregtir.

Gelisim, viicut organlarinin gorevlerini yapabilecek sekilde farklilagsmasi ve organlar
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arasi isbirliginin saglanmasidir” (ilbas; Gezer, 2010: 6). Gelisim sadece fiziksel

olarak degil, duygusal, zihinsel, ahlaksal, davranigsal alanlar1 da kapsamaktadir.

Biiyiime: “Insan organizmasmin gdzlenebilir yoniidiir. Diger bir deyisle boy ve
kilonun artarak farklilik gostermesine biiylime denir” (Acun; Bulgur Erten, 1992:
10). Biiylime insanda gerceklesen kitlesel artistir. Bu kitlesel artis olumlu yonde
olabilecegi gibi olumsuz yonde de olabilir. Cocukken yetiskinlige girerken birey boy
ve kilo agisindan olumlu bir artis yasarken yetiskinlikten yasliliga dogru boy ve kilo
acisindan olumsuz bir azalis da yasamaktadir. Bu sebeple biiylime siirekli bir durum

degildir.

Gelisim ile biiyiimenin en Onemli farki biiyiime sadece fiziksel alanda
gerceklesir ancak gelisim fiziksel, duygusal, zihinsel alanlar gibi bir¢ok alanda

gerceklesmektedir.

Olgunlasma: “Canli organizmanin bir isi yapabilecek diizeye ulagsmasina
olgunlasma denir” (Acun; Bulgur Erten, 1992: 10). Ornegin, ¢ocuk, ona verilen
kalemi avuclartyla tutar sonra kalemi parmaklariyla tutmaya baslar. Cocugun kalemi
once avucuyla tutmasmin daha sonra parmaklariyla tutmasinin sebebi, ¢ocugun dnce
kalin kaslarinin (el kaslarinin) gelismesi sonra ince kaslarinin (parmak kaslarinin)
gelismesidir. Goriildiigii gibi olgunlagsma gerceklestikce organlar tam olarak

faaliyetlerini gosterebilmektedir.

Hazir Olma (Hazir Bulunusluk): Ogrenme ve olgunlagsma kavramlarini igerisinde
barmdiran bir siirectir. “Herhangi bir seyin 6grenilebilmesi i¢in kisinin olgunlagmasi
yani dgretilenleri dgrenebilecek duruma gelmesi gerekir. Iste bu duruma gelen kisi
ogrenmeye karst ‘hazir olma’ durumundadir” (Acun; Bulgur Erten, 1992: 11). S6z
gelimi c¢arpim tablosunun Ogrenilebilmesi i¢in Once say1 sisteminin ve sayilarin

bilinmesi gerekir.

Ogrenme: “Bireyin davranislarinda yasam yoluyla meydana gelen istendik
davranislardir” (Acun; Bulgur Erten, 1992: 11). Ogrenme sadece bilgi acisindan
gerceklesmemektedir. Duygusal acgidan, bedensel hareket acgisindan, davranis

acisindan da gerceklesmektedir.
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Kritik Donem: “Ogrenmenin en avantajli oldugu, ¢evresel uyaricilarin bireyde en
giiclii etkiyi yaratacagi donem, kritik donem olarak tanimlanir” (Aydin, 2003: 24).
Kisacasi her 6grenmenin en kolay ve etkili 6grenildigi bir dénem vardir. Ornegin, dil
O0grenimi bir bebek ic¢in kolay iken bir yetiskin acgisindan oldukg¢a zordur. Ciinkii
bebeklik doneminde bireyin bir dil 6grenme gereksinimi vardir. Ayrica higbir bilgi
birikimine sahip olmadigindan, sorgulamadan bir teybin sesi kaydetmesi gibi bebek,
dili hafizasina kaydetmeye baslar. Zamaninda (kritik donemde) Ogrenilmeyen

davraniglarin sonraki siirecte 6grenimi daha zor olabilir.

Gelisimle ilgili kavramlar goriildiigii gibi birbiriyle etkilesim igerisindedir.
Birbirini tamamlayan yapboz pargalar1 gibi olan bu kavramlar gelisimin ilkeleri
dogrultusunda insanin gelisimini devam ettirmesine katkida bulunmaktadir. Gelisim

ilkeleri su sekildedir:

1. “Gelisim, kalitim ile gevre etkilesiminin bir riiniidiir.” Anne ve babadan
gelen genler ile ¢ocugun yasami boyunca yasadigi ortam ve etkilesime girdigi
hersey ¢ocugun gelisimini olusturan etmenlerdir. Cocugun fiziksel, ruhsal,
zihinsel, duygusal gibi bircok gelisim alanina ebeveynden gelen genler ile
cevre faktorii etki etmektedir. Bu faktorler gelisimin {izerinde genlerden veya
cevreden hangisinin daha etkiligi oldugu gilinlimiizde hala tartigma
konusudur. Kabul edilen sey genler ve cevrenin etkilesimi ile bireyin
gelisimini siirdiirdtigiidiir.

2. “Gelisimde bireysel farkliliklar vardir.” Bireylerin kalitimsal 6zellikleri ve
yasadig1 c¢evre birbirinden farklidir. Bu da dogal olarak bireyler arasinda
farkliliga neden olmaktadir.

3. “Gelisim belirli sira izler.” Bunlar su sekildedir:

a. “Gelisim bastan ayaga dogrudur.”
b. “Gelisim icten disa dogrudur.”

4. “Gelisim genelden 6zele dogrudur.”

5. “Gelisim hiz1 her yasta ayn1 degildir.” Gelisim hiz1 bireyin yasami siiresince
degisiklik gostermektedir. Bireyin gelisiminin hizli oldugu ii¢ donem vardir:
Bunlar dogum 6ncesi donem, dogum sonras1 donem ve ergenlik donemidir.

Bu donemlerde gelisim olduk¢a hizlidir. Bu donemlerin disinda gelisimin
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durmast  s6z konusu degildir. Gelisim  durmamaktadir  sadece
yavaslamaktadir.

6. “Gelisim farkli alanlarda farkli hizla meydana gelir. Buna sistemlerin
bagimsizligt ilkesi de denilmektedir.” Bireyin fiziksel, dilsel, ahlaksal,
zihinsel gibi gelisim alanlar1 vardir. Bu gelisim alanlar1 farkli donemlerde
farkl1 sekilde gelisim hizina sahiptir. Ornegin bebeklik doneminde bireyin dil
gelisimi hizlidir.

7. “Gelisimin hizli oldugu donemlerde cevresel etkilerin etkisi ¢ok, yavas
oldugu donemlerde ise azdir.” Bireyin gelisiminin hizli oldugu ergenlik
doneminde bireyin aldigi besinler, faaliyetleri yasadigi iklim kosullari,
bireyin boy gelisimini etkilemektedir.

8. “Geligim bir biitlindiir.” Gelisim alanlar1 birbiri ile etkilesim igerisindedir. Bir
gelisim alanmin yeterince gelismemesi diger gelisim alanlarin1 olumsuz
etkilemektedir. Ornegin, birey dil gelisimini yeterince gelistiremedigi zaman
bireyin zihinsel gelisimi de olumsuz etkilenmektedir.

9. “Gelisimde kritik donemler vardir.” Bireyin 6grenmeye egilimli oldugu
donemler vardir bu donemlerde birey etkili ve kalict Ogrenme
gerceklestirmektedir. Ornegin, bireyin dil ediniminde kritik dénem bebeklik
donemidir. Bebeklik donemini gecen birey dil 6grenimi gerceklestirir. Ancak
bebeklik doneminde gerceklestirecegi gibi hizli, etkili ve kalict bir 6grenme
gergeklestirmez (Fazlioglu, 2009:4-7; Ilbas; Gezer, 2010: 9-11;Aydin, 2013:
30-31).

Birey bu ilkeler cercevesinde gelisimini siirdiirmektedir. Bireyin gelisim
donemlerinin farkli arastirmacilarca siniflandirildigr  bilinmektedir. Ancak bu
boliimde calismaya temel olusturan katilimcilarin yas araligma denk gelmesi
acisindan “Son g¢ocukluk donemi (6-12)” esas alinacak ve cesitli gelisim alanlar

incelenecektir.
2.3.1 Son Cocukluk Gelisim Alanlari

Bacanli (2012), bu doénemin bireyin 6-12 yas arasi donemini kapsadigini,

cocugun giindelik hayatina yonelik fiziksel 6grenmeleri gergeklestirdigini, uygun
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erkeksi veya kadinsi sosyal roliinii 6grenmeye bagladigini ve kisisel bagimsizliga
ulasma gibi bircok gelisimi gergeklestirdigini ifade etmektedir. Cocugun ilkokul
donemine denk gelen bu donem, ¢ocuk davraniglarinda bagimsiz bir birey olarak
karsimiza ¢iktigr donemdir. Bu donemde c¢ocuk fiziksel, zihinsel, cinsel, dilsel,

duygusal, dinsel, ahlaksal ve sosyal alanlarda gelisim gostermektedir.
2.3.1.1. Fiziksel Gelisim

Bu donem, bireyin ilk g¢ocukluk ve ergenlik donemi arasinda kalan bir
donemdir. Bireyin bu donemdeki gelisimini genler, ¢evre faktorii icerisinde de
beslenme, sosyoekonomik diizey, egitim diizeyi, c¢evresel uyaricilar, hastaliklar,

sevgi ve ilgi etkilemektedir.

Anne babadan almman genler dogrultusunda birey belli bir gelisim
stirdirmektedir. Ancak bu gelisimi ¢evre faktorii ile {ist seviyeye ¢ikarmak da
miimkiindiir. Bireyin anne ve babadan aldig1 genler dogrultusunda baskin olan gene
gbre birey gelisim gdstermektedir. Bireyin ebeveynleri uzun boylu ise bireye uzun
boylu olmaya yonelik gen verme ihtimali yiiksektir. Aksi durumda miimkiindiir. Bu

durum, ¢evresel faktorler ile iist seviyeye ya da alt seviyeye c¢ekilebilmektedir.

Cirhinlioglu (2015); ¢evre faktorii, beslenme, sosyoekonomik diizey, egitim
diizeyi, ¢evresel uyaricilar, hastaliklar, sevgi ve ilgi gibi hususlarin bireyin gelisimini
olumlu ve olumsuz sekilde etkiledigini ifade etmektedir. Bireyin ailesinin egitim ve
ekonomi diizeyinin yiiksek olmasi ¢ocugun gelisimini bilingli bir sekilde takip edip
beslenme ve sosyal faaliyetlerini yonlendirebilmesine katki sunar. Bu yonlendirme
cocugun boy, kas ve kemik gelisimini olumlu desteklemektedir. Cocugun yasadigi
hastaliklar, ¢ocugun gelisimini olumsuz etkilemektedir. Ciinkii viicut; hastalig

atlatmak i¢in enerjisini harcamakta, fiziksel gelisime yeterli enerjiyi verememektedir.

Bireyin gelisimi bu dénemde yavastir. Ciinkil birey dogum 6ncesi, bebeklik
ve ergenlik gibi hizli gelisim donemleri disinda bir donemdedir. Bu donemde yavas
bir sekilde boy uzamasi gerceklesmektedir. Bu sebeple boy uzamasi fark

edilmemektedir. Bu donemde ¢ocugun psiko-motor becerileri gelismektedir. Cocuk
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bircok organini organize sekilde kullanarak bazi faaliyetleri gerceklestirmektedir.

Ornegin, ¢ocuk bisiklet siirmeye baslar.
2.3.1.2.Zihinsel Gelisim

6-12 yas aras1 donemde, ¢ocuk “okuma yazmayi 6grenme, dort islemleri
yapabilme, toplumsal bir ortamda bulunabilme, ig boliimii, uyumlu bir birey olma”
(Simsek, 2011: 32) gibi becerileri kazanmaktadir. Cocugun somut kavramlari ve
olaylar1 kolaylikla algilayabildigi bir zihinsel seviyeye geldigi donemdir. Cocuk

olaylardan yola ¢ikip basit diizeyde ¢ikarimlar ve gruplamalar yapabilmektedir.

Cirhinlioglu (2001), bu donemde ¢ocugun ben merkezci yapidan uzaklasip
sosyallesmeye yonelik ilk adimlar1 attigin1 kendini bagka bireylerin yerine koyarak
empati yapmaya bagladigini ifade etmektedir. Cocugun benliginin farkina vardigi, bu
sebeplede c¢evreye uyum saglamaya calistigi bir donemdir.Cocuk burada igsel
muhakeme yapmaya baglayarak davraniglarin bireyler tarafindan nasil algilanacagini
diisiinmeye baslamaktadir. Bu donemde zihinsel gelisiminyan1 sira ¢izgi filmler,

cocukta cinsel gelisime de katki sunar (Cirhinlioglu, 2001).

Cizgi filmlerin ¢ocugun cinsel gelisimine katkisi cinsiyet kavramini ve
cinsiyet roliinii 0gretmesi bakimimdan onemlidir. Ciinkii ¢izgi filmlerde yer alan
karakterler o kiiltiirde yer alan kadin ve erkek durusunu izleyiciye yansitmaktadir.

Cocuk da bunu gozlemleme sonucu 6grenmektedir.
2.3.1.3. Dil Gelisimi

Giilsen Celik (2010), cocuklarin 7-8 yaslarindan itibaren yetiskin diline yakin
bir konusma yetenegine sahip olduklarini, ¢ocuksu konusmayi tamamen terk eden
cocugun artik yanlis Ogrendigi sesleri, kelimeleri diizeltmeye calistigini ifade
etmistir. Insan ilk konusmaya basladigi bebeklik doneminde sesleri net ifade
edememekte ve kelimeleri net sOyleyememektedir. Bu diizeltme siireci, son ¢gocukluk
donemine kadar stirmektedir. Cocugun dinleme ve anlama becerileri geligmistir.
Duydugu sozciikler ile ifade ettigi sozciikler arasindaki farki kavrayip kendini

diizeltme yoluna gidebilir.
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Aytekin (2016), ¢ocugun okul donemine denk gelen bu donemin somut
islemler donemi olarak ifade edildigini ve bu dénemde cocuklarin somut kelimeleri
net sekilde anladigini ancak soyut kelimelerde zorlandigini belirtmektedir. Cocuk
yasadigr zihinsel siire¢ten dolayr bu donemde somut olgular1 rahatlikla
kavrayabilmektedir. Bu nedenle de dildeki somut anlatimlari, somut sozciikleri ve
somut anlamlar1 rahatlikla anlayabilmektedir. Bu rahatlikla anlayabilme durumu

cocugun dil becerisine yonelik 6z giivenini de giiclendirmektedir.

Bu dénem cocugun okul dénemi oldugu i¢in kelime havuzunu gelistirmeye
basladigit donemdir. Cocuklar yeni kelimeler ile tamisirlar. Bu kelimelerin
telaffuzunu, anlamini 6grenip aktif kelime olarak kullanmaya baslarlar. Bu donemde
cocuk herkesten bagimsiz bir sekilde dil gelisimini siirdiirebilmektedir. Bu sebeple
dil gelisiminde ¢cocugun kendi kaderine yon verdigi bir donem olmas1 yoniiyle ¢cocuk

agisindan dnemlidir.

Cocuklarin dil gelisimine ¢izgi filmler de katki saglamaktadir. Ciinki
cocuklar izledikleri ¢izgi filmlerde yeni kelimeler ile karsilagmakta, bu kelimelerin
telaffuzunu ve anlamini 6grenmektedirler. Ayrica ¢izgi filmler bu dénemde soyut
olan ifadelerinde somut olarak algilanip 6grenilmesinde gorselligi sayesinde biiyiik
katki saglamakta, dil gelisimine destek olmaktadir (Arslan, Asilioglu ve Savas, 2012:
201; Temizkan, Atasoy, 2016: 580).

2.3.1.4. Duygusal Gelisim

“Cocuklarin i¢ ve dis diinyalarindan gelen etkilerin veya herhangi bir olayin
ona hos gelip gelmeme hali ‘duygusal gelisim’dir” (Fazlioglu, 2009: 102). Birey
yasami boyunca bir¢ok duyguyu yasamaktadir. Ancak bireyin yasaminda bazi
donemlerde bazi duygular baskin olarak yasanmaktadir. 6-12 yas araligi Freud’un

‘gizil donem’ ad1 verdigi doneme karsilik gelir.

Bu dénem ¢ocugun bes yasindan erinlige kadarki donemini kapsamaktadir.
Bu donem ilk ii¢ doneme gore daha durgun bir donemdir. Cocugun okul donemine
denk geldigi icin ortaya ¢ikan enerjiyi okul ve oyunlarda harcamaktadir. Cocuk bu

donemde oyunlar ile diinyay1 kesfeder ve stresle basa ¢ikmay1 6grenir. Bu donemde



39

cocugun sosyal kaygilar1 ve cinsel istekleri agirliktadir. Cocuk var olan enerjisini
bunlarla miicadele etmede ve savunma yapmada kullanmaktadir. Bu donem “ego” ve

“stiperego”nun gelisiminin siirdiigii bir donemdir (Bee ve Boyd, 2009).

Miller, bu donem ¢ocuklarin; diinyalarina Ogretmenleri, komsulari,
akranlarin1 katarak yeni biligsel beceriler kazandiklarini ifade etmektedir. Miller
(2008), bu donemi cinsel enerji aktararak devam etse de sosyal kaygilara ve
cinsellige kars1 savunmaya yoneldikleri bir donem olarak ifade eder. Kisacas1 6-12
yas, ¢ocugun yeni olusumlar ile karsilastigi ve bu olusumlara uyum saglamaya
calistig1 bir donemdir. Bu donemde arkadaslartyla karmasik iligkiler yasamaktadir.
Yasadig1 duygusal ve diisiinsel yogunluk bireyi daha cok iletisime itmektedir. Cocuk,
bu donemde arkadaslar1 tarafindan kabul edilmek istemektedir. Cocuk ger¢ek
diinyayr daha iyi kavramaya bagsladigi bu doénemde kendi yasamina bir zarar
gelmesinden ¢ekinmektedir. Cocugun aslinda kaygi, 6fke ve korku duygularinin
baskin oldugu bir donem olan bu yas aralifinda cocuk, iliskilerinde kabul edilme
kaygis1 yagsamakta, bu kaygida 6fke ve korkuyu beraberinde getirmektedir. Ancak
basaril iligkiler kurmus bireyde de sevgi ve mutluluk duygusu hakimdir (Miller,
2008).

Cizgi filmler sunduklari kahramanlar araciligiyla bu konuda ¢ocuklarin yalniz
olmadiklart mesajin1 vermekte ve onlara duygusal olarak destek olmaktadir. Ayrica
cocugun arkadaslik iligkilerinden gozlem yoluyla tecriibe sahibi olmasina da

yardimec1 olmaktadir (Hamarat, Isitan, Ozcan ve Karasahin 2015: 82-86).
2.3.1.5. Psiko-Sosyal Gelisim

Fazlioglu (2009), Erikson’un uzun siire boyunca Freud’un yaninda
psikianalist olarak yetistigini ve onun Psikoanalitik Kuramindan etkilendigini bu
kurama baglh kalarak kisilik gelisimini ¢ok yonlii bir sekilde ve gelisimi émiir boyu
olarak ele alarak psiko-sosyal gelisim kuramini ortaya attigini1 belirtmektedir. Bu
kurama gore insanin psikolojik ve sosyal yonii Omiir boyu gelisim ve degisim
icerisindedir. Bu gelisim ve degisimi genler, yasadigimiz deneyimler ve sosyal ¢evre

etkilemektedir.
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Cocugun son ¢ocukluk donemi, Erikson’un psiko-sosyal gelisim déneminde
“basartya kars1 agagilik duygusuna” denk gelmektedir. Bu donemde ¢ocuk bir seyler
tiretmek ve basarili olmak i¢in ugrasmaktadir. Eger cocuk basarili olursa birey
yeterlilik duygusunu tatmaktadir. Eger birey basarili olamazsa yetersizlik ve agagilik

duygusunu yagamaktadir.

Bu donemi basarili bir sekilde atlatan bireyler 6zgiliveni yiiksek, yaptigi
islerde kendi fikirlerine giivenen biri olacaktir. Eger bu donemi basarili atlatamazsa

birey 6zgiliveni diisiik yaptig1 islerde baskalariin onayin arayan biri olacaktir.

Cizgi filmler ¢ocuklar i¢in bu donemde sosyal dgrenme agisindan faydali
olmaktadir. Cocuklar izledikleri ¢izgi filmlerden dogru basarili bireylerin nasil bir
yasam siirdiiklerini ve kendilerine olan giivenlerini gorecektir. Bu donem igin
cocuklar c¢izgi film sayesinde On yasantilara sahip olacaktir (Orug, Tecim ve

Ozyiirek, 2011: 306-315).

2.3.1.6. Din Gelisimi

Son c¢ocukluk donemi bireyin kimseye ihtiyag duymadan &grenme
gerceklestirdigi bir donemdir. Bu donem c¢ocugun aslinda Ogrenme caginin
baslangici olarak da kabul edilir. Cocuk bu donemde bir¢ok unsuru 6grenirken dine
yonelik unsurlar1 da 6grenmektedir. islam inancina gére, ergenlige giren bir birey
artik dini sorumluluklarini iistlenmis bulunmaktadir. Ergenlik 6ncesi olan bu donem
cocugun temel dini kavramlari i¢sellestirmeye basladigi bir donemdir. Bu donemde
cocuk din bilgisi acisindan gelisim gostermekte ve dininin kurallarini, emir ve
yasaklarini, 6nemli din adamlarim1 ve dini bilgiler ile ilgili sorularinin cevaplarini

nerede bulacagini1 6grenmektedir (Cagatay, 2009: 9-11).

Cocuk bu bilgiler 1s181nda dogru-yanlis, sevap-giinah kavramlarini 6grenip bu
kavramlar 151831nda davraniglarina sekil vermektedir. Cocukta ahiret yasami fikrinin
olustugu bu donemde ¢ocuk, cennet ve cehennem kavramlarmi 6grenip gelecek

yasamina yon verecek temel bilgileri edinmektedir (Simsek , 2004: 214-215).

Cizgi filmler bu alanda g¢ocuklara iyi-kotii kavramlar1 hakkinda ve cennet-

cehennem kavramlar1 hakkinda bilgi vermektedir. Cizgi filmlerde iyi davranislar
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sergileyenlerin cennete, kotii davranis sergileyenlerin cehenneme gidecegine yonelik
“Habil-Kabil, Keloglan, Tom and Jerry” gibi ¢izgi filmler 6rnek gosterilebilir. Ancak

yerli ve yabanci ¢izgi filmler arasindaki kiiltiirel ve dinsel farklilik unutulmamalidir.
2.3.1.7. Ahlaki Gelisim

Ahlak gelisimi konusunda Freud, Piaget ve Kohlberg o©ne ¢ikan
arastirmacilardir. Bu ii¢ aragtirmaci ahlaki gelisimle ilgili farkli kuramlar ortaya

koymuslardir. Bu kuramlar su sekildedir:

Freud, ahlak gelisimini benlik kavramlar1 {izerinden ele almistir. Freud’a gore
“id” denilen alt benlik vardir. Bu benlik bireyin bastirilmis istek ve arzularim
barmmdirmaktadir. “Siiper ego” diye iist benlik vardir. Bu benlik insanin ahlaki
yoniidiir. Insanin topluma gdre hareket etmesini saglayan yoniidiir. “Ego” diye bir
benlik vardir. Bu benlikte insanin kendi istek ve arzulari ile toplumun istek ve
arzularini tartarak davraniglara yon veren insanin akil, karar mekanizmasidir. Freud
ahlak gelisimine yonelik diislincelerini “siiper ego” kavramina dayandirmistir

(Bakircioglu, 2013: 25-32).

Bee and Boyd (2009), Freud’un psikianaliz kuraminin ahlak gelisimini
aciklarken duygulara odaklandigini ifade eder. Freud’a gore cocuk, ahlak kurallarini,
fallik evre sirasinda onunla ayni cinsiyetteki ebeveyni ile 6zdesim kurarak 6grenir.
Cocugun o6grendigi bu kurallar siiper egosunu ya da igsel ahlak yargicim
olusturdugunu ifade eder. Goriildiigii iizere Freud siiper egoyu bir ahlak yargici
olarak diisiinmiistiir. Aslinda burada kastettigi insanin vicdanidir. Freud “Cocuk,
vicdanini dinleyerek hareket ederse kotiiliikkten uzak durur.” demistir. Eger vicdanini
dinlemezse toplumun onaylamayacagi sug¢ sayilan faaliyetleri gerceklestirecegini
belirtmistir. Kisacasi siiper ego bireyin kendini savunma mekanizmasidir. Daha sonra
yasayacagi psikolojik ve toplumsal yaptirimlara karst alinmis bir tedbir olarak

goriilmektedir.

Ahlak yargisinin gelismesi konusunu incelerken Piaget, ahlakta “ger¢ekeilik”
ile “gorecelik” arasinda bir ayrim yapmaktadir. Ahlak bakimindan “gercek¢i” olan

kisi, kurallarin bigimsel ya da sozsel bir yorumunu yaptigim1 ifade etmektedir.
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Kisacas1 Piaget ahlaki ikiye aymrmistir. Bagkalarinin koydugu kural kuraldir,
mantiZinin hakim oldugu heteronom ahlak (disa bagimli ahlak) ve kisinin kendi
koydugu otonom ahlak (ahlaki 6zerklik)’tir. Heteronom ahlaka gore kural kuraldir.
Yapilan suca bakilir, suctaki niyet dnemli degildir. Kazara bir kova siit doken ile
kasith bir kase siit doken kiyaslandiginda kazara siit doken daha fazla sugludur.
Ciinkii doktiigii siit miktar1 fazladir. Ama otonom ahlakta yapilan sugtan c¢ok sug
isleyenin niyeti nemlidir. Ornegin, yardim etmek isterken 1000 Tiirk lira kaybetmis
ile kasith olarak 10 Tirk lira kaybetmis kisi kiyaslandigindan 10 Tiirk lirasi
kaybeden daha sucludur. Clinkii burada bireyin niyeti kétiidiir. Kotii oldugu i¢in daha
sucludur (Jersild, 1983).

Kolhberg’in ahlak gelisimini ii¢ diizeye ayirmistir: Bunlar gelenek oncesi
diizey, geleneksel diizey ve gelenek otesi diizey olarak ifade eder. Gelenek éncesi
diizeyde eylemin sonucu onemlidir. Eylemin sonucu iyi ise eylem iyi, kotii ise eylem
kotidiir. Eylemin kendisine bakilmamaktadir. Geleneksel diizeyde ise eylemin
toplum tarafindan kabul edilip edilmeyecegine bakilir. Eylem toplum tarafindan
benimseniyorsa iyi, benimsenmiyorsa kotiidiir. Burada da eyleme bakilmaktadir.
Eylemin sonucu onemsenmemektedir. Gelenek Otesi diizeyde ise toplumunda
Otesinde evrensel diizeyde bir yaklasim vardir. Yapilan eylemin diinyaya,
insanligiin kabul edebilecegi bir eylem olmasi ve diinyaya, insanliga yonelik 1yi bir
katkisinin olup olmamasi gbz Oniinde bulundurarak iyi ve kotii davranisa karar

verilmektedir (Bacanli, 2012: 109).

Yukarida ifade edilen ahlaki gelisim kuramlarina ¢izgi filmlerde yer
verilmektedir. Cizgi filmler ahlaka yonelik bu bakis agilarin1 barindirmasina,
cocugun ahlaksal ag¢idan daha genis bir bakis agisina sahip olmasina olanak

saglamaktadir.
2.3.1.8. Sosyal Gelisim

Acun ve Bulgur Erten (1992), son ¢ocukluk déneminde ¢ocugun sosyal diinya
ile ilk temaslarin1 kurdugunu, arkadas edinme ve gruba katilma eylemleri igerisinde
oldugu ifade etmektedir. Birey; kendini kabul ettirme ¢abasinda, kendini bir gruba ait

hissetme ugrasindadir. Bu da beraberinde ¢ocugun yasamina kavga, rekabet ve is
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birligi gibi temel kavramlar sokmaktadir. Cocuk akran gruplariyla daha ¢ok iletisime
gecerek sosyal baglarini daha da giliglendirme ¢abasindadir. Aileye olan bagliligin
azalip 6zerkligin arttig1 bu donemde ¢ocuk bir sonraki kimlik bulma evresi i¢in bu

donemde birey olma yolunda adimlar atmaktadir.

Aydin (2003), bu donemde ¢ocugun sosyal yasamini yonlendiren Onemli
unsurun ahlaki yonii oldugunu, bireyin vicdaninin, bireyin davraniglarima yon
vermekte oldugunu, bununda bireye davramiglarini yonetme bilinci kazandirdigini
belirtir. Bu a¢idan ¢ocugun davranislarinin sorumlulugunu kabul etmesi ¢ocukta
empati becerisinin de gelismesine olanak saglamaktadir. Cocuk yapacagi
davraniglarin  sonuglarim1  diisiiniirken davraniglarinin insanlar tarafindan nasil
algilanacagimi diistinmektedir. Bu agiyla olaylara bakarken yaptiklarindan ¢evresinin
nasil etkileneceginin de farkina varmaktadir. Bu da bilingli bir birey olusumunda

Onemli bir noktadir.

Gorildiigii lizere son ¢ocukluk déneminde ¢ocuk sosyal gelisim icerisinde
bagimsizligini kazanirken birey olma noktasinda da onemli adimlar atmaktadir.
Bireyin gelisen ahlaki yonii bireyin davranis ve diisiincelerine yon vermekte, bu
sekillenme ile birey empati yapmaktadir. Bir gruba ait olma istegi igerisinde olan
bireyde biitiin bu 6zelliklerini kullanarak bir gruba girip sosyallesme ¢abasi icerisine

girmektedir.

Cizgi filmler cocuklart asosyal bir yasama yonlendiren unsurlar olarak ¢cogu
zaman elestirilmektedir. Bu elestirilerin haklilik pay1 da yiiksektir. Ciinkii cocuklar
vakitlerinin biiylik bir kismimi televizyon karsisinda gecirmekte ve sosyallesme
amaglhi higbir girisimde bulunmamaktadirlar. Ancak c¢izgi filmler arkadaslik
iligkilerini, arkadas gruplarini anlatan filmler olduklari iginde ¢ocuklarin gdzlemleme

yoluyla tecriibe edinmesine olanak da saglamaktadir.
2.3.2. Karakter Egitimi

Karakter egitiminin ne oldugunu ifade etmeden dnce karakterin ne oldugunu
belirtmek daha yararli olacaktir. Durmus (2008); karakter kavramini, insanin

dogustan getirdigi miza¢ Ozelliklerine bagli olarak sonradan gelistirdigi faziletler,
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aligkanliklar ve ahlaki degerler olarak tanimlar. Yani her insanin yaradilistan sahip
oldugu bir mizaci vardir. Insan, bu mizag iizerine karakter gelistirerek belli bir kisilik
yapisini, yani 06z benligini olusturur. Bu tanimdan yola c¢ikarak karakter, insanin
genlerinden gelen 6zellikler ile ¢evre etkilesimi sonucu olusan ve davranislarina yon
veren bir mekanizmadir denilebilir. Insanin yasamina, iliskilerine, eylemlerine yon

veren bir mekanizma oldugu i¢in karakteri egitim ile sekillendirmek 6nemlidir.

Govsa (1931), organlarda ve psikolojide soyagekimin ve egitimin ayri ayri
paylart bulundugunu kabul etmenin, neticede karakterin de egitimle az c¢ok
degisebilecegi kanisina varmamiza olanak sagladigini belirtmektedir. Egitimin az ya
da cok etkisi olabilecegi i¢in karakteri istenilen yonde sekillendirmek igin egitim
verilmesine  karakter egitimi  denilmektedir.  Karakter, egitim yoluyla
sekillendirilmektedir. Giinlimiizde aileler, okullar, ¢evre gibi pek ¢cok unsur karakter
olusumuna etki etmektedir. Bu etkileri kullanarak karaktere belli bir yap1 verilmeye

calisiilmaktadir.

“Cocuklara se¢gme hakki verme, sorumluluk yiikleme karakter egitiminin
temelini olusturmaktadir” (Durmus, 2008: 124). Cocuga verilen bu hak ve d6devler ile
cocuk bir benlik olusturmaktadir. Cocuk olusturdugu benlik ¢ercevesinde bir yasam
stirmektedir. Cocugun tiim yasami, olusturacagi karaktere bagl oldugu icin karakter

egitimi de ¢ocuk i¢in 6nemli bir hale gelmektedir.

Boylesine 6nemli olan karakter egitiminin basariya ulagmasi i¢in izlenmesi

gereken ilkeler vardir. Bu ilkeler sunlardir:

e Karakter egitimi iyi karakterin temeli olarak, temel ahlaki
degerleri 6zendirir.

e Karakter kapsamli olarak, diisiinme, hissetme ve davranis olarak
tanimlanmalidir.

e FEtkili karakter egitimi, okul hayatinin her diizeyinde temel
degerleri 6zendiren maksathi ve etkinlige yonelik yaklasimlari
gerektirir.

e Okul sefkatli bir topluluk olmalidir.

e Karakter gelistirmek i¢in &grencilerin ahlaki davraniglar
sergilemelerine firsat verilmelidir.

e Etkili karakter egitimi, biitiin 6grencilere saygi duyan ve onlarin
O0grenmelerine yardim eden anlamli ve Ozendirici akademik
miifredat1 igerir.
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e Karakter egitimi Ogrencilerin i¢sel motivasyonunu gelistirmeye
calismalidir.

e Tiim okul personeli ile 6grencilerin egitimlerine rehberlik edenler,
karakter egitiminin sorumluluklar1 paylasan, ayni temel degerlere
bagli ve siirekli 6grenen ahlak toplulugu olmalidir.

o Karakter egitimi, hem akademik c¢alismalardan hem de
Ogrencilerden iyi 6rnek olacak ahlaki lider gerektirir.

e Okul karakter olusturma cabalarinda aile ve toplumla birlikte
calismak zorundadir.

e Karakter egitiminin degerlendirilmesi; okullun karakterin, karakter
egitimcisi olarak okul ¢alisaninin islevselligini ve 6grencilerin iyi
karakter gorme baglamini icermelidir (Lickona’dan aktaran
Demirbas, 2012)

Cizgi filmlerde cocuklarin karakter olusumunda onemli bir etkiye sahiptir.
Ciinkii ¢ocuk, giiniiniin biiyiik bir kismint ¢izgi film izleyerek gecirmektedir. Bu
cizgi filmler sundugu karakter ve olaylar ile cocugun karakter gelisimini
etkilemektedir. Ornegin, sorumluluk sahibi ve se¢gme hakkii edinip kendi se¢im
yapan kahramanin bagarili bireyler olarak sunuldugu bir ¢izgi filmi izleyen ¢ocuk,
sorumluluklarini tistlenmekten kaginmaz ve segme haklarini kullanmak ister. Bu da
cocugun kendine giivenmesini, kendi istek ve arzularini dinlemesini, bir goriisii
olmasint ve sorumluluklart oldugunu bilmesini saglar. Cocugun bu becerileri
zamanla davranis haline gelmektedir. Goriildiigii gibi ¢izgi filmler ¢ocuklar1 kendine
yetebilen bireyler olmas1 yolunda desteklemektedir. Ancak c¢izgi filmler bunun tersi

etkilerde sunabilmektedir (Orug, Tecim ve Ozyiirek, 2011: 306-315).
2.3.2.1. Miza¢(Huy), Karakter ve Kisilik

Mizag, karakter ve kisilik insanlarin davranislarini  olusturan, bu
davraniglarina yon veren kavramlardir. Mizag, “dogustan gelen, degismeyen, kendine
0zgli motivasyonlari, heves ve arayislari, algisal Oncelikleri olan yapisal bir
cekirdektir” (Yilmaz, 2010: 23-24). Miza¢ insanin ebeveynlerinden gelen
ozelliklerdir. Kendi se¢me hakki yoktur. Bu gelen 6zellikler olumlu ya da olumsuz
ozellikler olabilmektedir. Ancak insan bu 6zelliklerini sadece dizginleyebilmektedir.
Bu Ozellikleri degistirme imkani yoktur. Ciinkii miza¢ genler araciliiyla
aktarilmistir. Sonradan Ogrenilmemistir. Dogustan itibaren olene kadar bizimle

olacak olan ozelliklerdir.
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Yilmaz (2010), her insanda fiziksel, duygusal ve diisiinsel olmak iizere ii¢
merkez ve her bir merkezin duygu, i¢cgiidii ve akil olmak tlizere ii¢ bolimi
bulundugunu, insanlarin dogumdan itibaren bir merkez ve bir boliimii agirlikli olarak
kullandiklarin belirtir. Agirlikli olarak bir merkez ve bir bolimii kullansa bile insan
diger bdliim ve merkezlerden de yararlanmaktadir. U¢ merkez ve her birinde iicer

boliim olmasi insanlarin dokuz ¢esit mizaca sahip olduklarinin géstergesidir.
Bu mizag tipleri su sekildedir (Yilmaz, 2010: 203-213):

1 no’lu mizag tipi: Bu mizaca sahip ¢ocuklar diger ¢ocuklara oranla daha “ciddi

ve agirbashdirlar.”

2 no’lu mizag tipi: Bu miza¢ grubundaki cocuklar disa doniiktiirler. Iletisim

kurmakta zorlanmazlar ve kendilerini kolayca sevdirebilmektedirler.

3 no’lu mizag tipi: Bu mizaca sahip ¢ocuklar canli, enerjik ve popiilerdirler.
Kendilerini etrafindaki insanlara; basarilari, popiiler ve c¢ekici imajlar1 ile cezp

etmeye ve onaylatmaya calisirlar.

4 no’lu mizag tipi: Bu miza¢ grubundaki cocuklarin duygu diinyalar1 daha

yogundur. Duygularii tanimaya ve anlamaya caligmaktadir.

5 no’lu mizag tipi: Bu mizag grubu igerisindeki ¢ocuklar 6grenmeye merakli, cok

diisiinen, analitik ve akilc1 bir zihin yapisina sahiptirler.

6 no’lu mizag tipi: Bu mizaca sahip ¢ocuklar diger cocuklara gore “gliven ve
emniyet” konularia yonelik daha fazla endise tasimaktadir. Bu nedenle bu kisiler

kendini glivende hissetme ihtiyaci duyarlar.

7 no’lu mizag tipi: Rahat ve biraz da vurdumduymaz bir miza¢ yapisina

sahiptirler.

8 no’lu mizag¢ tipi: Bu miza¢ grubuna dahil olan c¢ocuklar fiziksel aktiviteler

icerisinde bulunmaktan, enerjilerini ve gli¢lerini géstermekten hoslanirlar.
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9 no’lu mizag tipi: Fiziksel hareketlerinde ve tepkilerinde biraz agir kalan bir
mizag tipine sahiptirler. Sakin halim-selim bir yapida olduklari i¢in, birlikte vakit

gecirdikleri kisilere siikinet, huzur ve rahatlik hissi verirler.

Yukaridaki mizag tiplerinden biri insanda daha baskindir. Ancak diger mizag
tiplerinin de 6zellikleri bireyde goriilebilmektedir. Ornegin, bir ¢ocuk hem duygusal

acidan yogunken hem de fiziksel aktivitelerden hoslanan bir birey olabilir.

Insanm mizaci bireyin davranislarina yonelik kavramlardan biri olan kisilik
kavramu ile de iligkilidir. Kisilik; “Bir fertteki bedeni ve ruhi biitiin nitelikleri i¢ine
alir. Cevre ve irsiyet mahsulii olarak kisiligin mahiyeti herhangi bir duruma yapilan
bir davranis olarak daima esi olmayan ve kesin bir vasif tasir” (Sandstrom, 1971:
169). Tanimda da ifade edildigi gibi genlerden gelen yani bireyin mizag 6zellikleri ve
cevre faktOrleri sonucu olusan davranislarin timii kisilik olarak ifade edilebilir.

Kisacasi insan davraniglarinin en genel hali kisilik olarak tanimlanmaktadir.

Kisilik kavramina yonelik popiiler ii¢ kuram bulunmaktadir. Bu kuramlardan

iki tanesi Freud’a ait iken bir tanesi Erikson’a aittir. Bu kuramlar sunlardir:

Topografik Kkisilik kuram: Freud, “ruhsal aygiti bir buz dagma (aysberg)
benzetmistir. Buna gore, buz daginin goriinen kismina biling, hemen altinda
bilingoncesi ve en altta bilin¢disi yer almaktadir” (Yildirim, 2010: 146). Freud bu
tanimla bireyin ruhunu (diisiinme mekanizmasini) {ic boliime ayirmaktadir. Bu

boliimler Sekil 8’de gosterilmektedir (bk. Sekil 8).

Sekil. 8: Biling Diizeyleri

BiLinG SEVIYEST distincelar

En BILTNG SEVIVEST
bilgi dagarcig:

kerkular kabullenamez

1 e cinsel arzular
BILING DISI vahget dirtileri

ahlok disi diirtiler montik digi istekler

bencilea ihtiyaglar utang werici
deneyimler

(www.msxlabs.org)
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Sekil 8’den anlagilacagi gibi insan zihni ii¢ boliime ayrilmistir. Bu
boliimlerden biling seviyesi, farkinda oldugumuz yonettigimiz karar mekanizmamiz
olan boliimdiir. Bu bdliime “ego” adi da verilmektedir. On biling seviyesi insanin
toplumsal yoniinli, ¢ikardigr bilgi birikimini kapsadigi ve bireyin ahlaki

sorumlulugunu olusturan boliimdiir. Bu bdliime “stiperego” ad1 verilmektedir.

Bilingdis1 boliim ise insanin istek, arzu, korku gibi kendine has 6zelliklerinin
bulundugu béliimdiir. Bu béliime “id” ad1 verilmektedir. Insanin “id”den gelen ilkel
istekleri ile bireyin “siiperego”dan gelen toplumsal yonii ¢atigma igerisindedir. “Ego”
ise mantik ve karar bolimii olarak gelen istekleri sonuca baglayan kisimdir.
Insanlarda bu ii¢ béliimden biri baskindir. “Id”in baskin oldugu insanlar diirtiilerine
gore yasamakta ve diger insanlarin ne diislindiigiinii 6nemsememektedir. Bu tarz
kisiler toplum tarafindan hos karsilanmamaktadir. “Siiperego”’su baskin olan insanlar
topluma gore yasamakta ve kendi bireysel arzu ve isteklerini karsilamamaktadir. Bu
kisiler toplum tarafindan kabul gérmektedir. “Ego”su baskin olan kisiler. Thtiyac ve
durumunu g6z oniinde bulundurarak istek ve arzularimi gergeklestirmekte ve bunu da
toplumsal kurallar1 gozeterek yapmaktadir. Bu agidan hem mutlu hem de toplum
tarafindan benimsenmektedir. Freud’un topografik kurami bu sekildedir. Sirada
Freud’un gelisim kurami olan “psikoseksiiel gelisim kuram1” bulunmaktadir. Bu bir
gelisim kuramidir. Ancak bu kuram gelisim evrelerinde bireyin yasantilarina gore
kisiligin sekillendigini ifade eden bir kuram oldugu i¢in kisilik kavrami acisindan

onemli bir kuramdir (San Bayhan ve Artan, 2009:195-201; Ergin , 2014: 192-194).

Psikoseksiiel gelisim kurami: “Freud, ruhsal aygitin gelisme donemlerini de
belirlemigtir. Ona goére yasamin ilk bes yilinda kisiligin biiylik bir kismi olusur.
Sonraki yillarda biiyiik bir degisiklik meydana gelmez. Freud un 6ne siirdiigii gelisim
donemleri Oral, Anal, Fallik, Latent ve Genital donemler seklinde siralanir”
(Bacanli, 2012: 123). Freud’un kuramina gore kisilik gelisimi bes donem ile
siirlidir. Buradan Freud’a gore bu bes donemden sonra kisilik olusumu durmaktadir.
Kisacasi Freud’e gore dmiir boyu gelisim s6z konusu degildir. Bu donemlerde ¢ocuk
bir 6zelligine odaklanmaktadir. Bu 6zelligi ile ilgili yasadigi deneyimler ¢ocugun

kisilik gelisimini olumlu ya da olumsuz sekilde etkilemektedir. Bu dénemler kisiligi
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farkl1 sekillerde etkilemektedir. Bizim arastirma grubumuzu kapsayan donemin

ozellikleri su sekildedir:

e Gizil (Latent) Donem: Bu donem ¢ocugun bes yasindan erinlige kadar ki
donemini kapsamaktadir. Bu donem, ilk {i¢ doneme gore daha durgun bir
donemdir. Cocugun okul donemine denk geldigi i¢in ortaya ¢ikan cinsel
enerjiyi okul ve oyunlarda harcamaktadir. Cocuk bu dénemde oyunlar ile
diinyay1 kesfeder ve stresle basa ¢ikmayi Ogrenir. Bu donemde ¢ocugun
sosyal kaygilar1 ve cinsel istekleri agirliktadir. Cocuk var olan enerjisini
bunlarla miicadele etmede ve savunma yapmada da kullanmaktadir. Bu
donem “ego” ve “siiperego”’nun gelisiminin slirdiigli bir donemdir (Miller,

2008).

Freud’un psiikoseksiiel kuraminda yer alan bu donemlerde gergeklesen
saplantilar dmiir boyu devam etmektedir. Freud’a gore bu saplantilarin telafisi
yoktur. Freud kisacasi bu kuraminda bireylerin yasadiklarinin kisilik yapisini

nasil etkiledigini ele almistir.

Kisilik olusumuna yonelik olarak son kuram Erikson’un “psikososyal
gelisim” kuramidir. Bu kuram Freud’un “psikoseksiiel gelisim” kuramindan
etkilenmistir. Temel farklilik Freud’un ergenlikte bitirdigi kisilik gelisimi
Erikson’a gore Omiir boyu siirmektedir. Freud’un bes donemine karsilik
Erikson’un sekiz donemi vardir. Bu sekiz donem Freud’un bes donemine karsilik
gelmektedir. Diger ti¢ donem Erikson’un gelisimin Omiir boyu siirdiigli tezini
savunmasindan otiirii Freudun donemlerinden fazlalik olarak yer almistir. Freud
ile Erikson’un kuramlar1 arasindaki 6nemli bir farklilik daha vardir. Bu farklilik
Freud’un kuraminda saplantilarin telafisi yoktur. Ancak Erikson’un kuraminda
saplanti degil catisma vardir. Bu catigsmalarin telafisi yapilabilmektedir.
Erikson’un “psikososyal gelisim” kuraminda son ¢ocukluk donemine karsilik
gelen “Calismaya ve basariya karst asagilik duygusu” déoneminin genel 6zellikleri

susekildedir (San Bayhan ve Artan, 2009:195-207; Bacanli, 2012: 121-133):

e Cahsma ve Basariya (Yeterlilik) Karsi Asagihik Duygusu: Bu donem

Freud’un “gizil donemine” denk gelmektedir. Bu donem c¢ocugun alt1 ile on
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iki yaslar1 arasindaki donemi kapsamaktadir. Cocugun okul yillarma denk
gelen bu doneminde ¢ocuk bir derste basarili olduktan sonra diger alanlarda
da basarili olmak ister. Ciinkii ¢ocuk basarili olup onaylaninca yeterlilik
duygusu gelisecektir. Eger cocuk kendinden beklenen becerileri yerine
getiremezse cocukta bir asagilik duygusu olusmaktadir. Cocukta algak
goniilliiliik i¢in biraz basarisizlik gereklidir. Ancak dengeyi saglamak c¢ok
onemlidir. Bu donemde ¢ocugun basarilarina da asir1 6nem verilmemelidir.
Asirt dnem verilmesi sonrasinda ¢ocuk basarisizligin kabul edilemeyecek bir
sey olduguna kanaat getirecektir. Bu da c¢ocugun “iskolik” birine

donilismesine zemin hazirlamaktadir (Bee; Boyd, 2009).

Kisilik, insanin yasami siiresince sekillenen oOzellikleridir. Insanin hayati
boyunca bazi donemlerinde fiziksel, duygusal alanlarda yasadigi degisimler ve
ihtiyaclar bireyin kisiliginin olusumunda Onemli etkiye sahiptir. Kisilik aslinda

insanin genlerden gelen 6zellikleri ile ¢evrenin etkisi sonucu ortaya ¢ikan bir yapidir.

Karakter, “i¢ ve dig goriiniisiiyle, kanaatler ve hareketler arasinda devamli bir
uygunluk gosteren tavir ve hareketler temayiilleri olarak tarif edilebilir” (Pars, Ciritl,
Eng, Oguzkan, 1964). Bu tanimda karakter diisiince ve davranislarin tutarliligi
olarak tanimlanmistir. Karakter insanin bilinciyle olusan kontrol edebildigi davranis
boliimiidiir. Mizag gibi dogustan gelen degistirilemeyen 6zellikler degildir. Bireyin

yasantisi yoluyla edindigi degistirilebilen 6zelliklerdir.

Insanin davranis yoniinii mizag, karakter ve kisilik olusturmaktadir. Mizag
insanin dogustan gelen Ozellikleri, karakter sonradan edindigi 6zellikler; kisilik ise
bireyin dogustan gelen 6zellikleri ile sonradan edindigi 6zelliklerin bir araya gelerek

olusturdugu biitiindiir (Govsa, 1931).

Cizgi filmler ¢ocugun miza¢ yapisina etki edememektedir. Ciinkii mizag
genler ile kazanilan 6zelliklerdir. Sadece ¢ocugun karakter ve kisilik yapisina etki
etmektedir. Cizgi filmler sundugu karakter ve olaylar ile ¢cocuklara bir simiilasyon
seklinde deneyimler yasatmaktadir. Cizgi filmler aracilifiyla cocuk toplum

kurallarini, dogru ve yanlis davraniglar1t 6grenmektedir. Cocuk bu 6grendiklerini
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gozlem yoluyla Ogrenmektedir. Bu oOgrenmeler de cocugun karakter ve kisilik

yapisini olusturmaktadir.
2.3.2.2. Karakter Olusumunu Etkileyen Unsurlar

Bireyin karakter gelisimi dogumdan baslayarak bulundugu ortam ile
sekillenmektedir. Bireyin bulundugu bu ortamlar, sundugu uyaricilar ve 6grenme
imkan1 ile birey, karakterinin ne yonde sekillenecegini belirlemektedir. Ornegin,
birey hirsizlik yapilan bir ortamda yetisirse kurallarin 6nemli olmadig1 sadece kendi
kurallarinin gegerli oldugunu diisiinen, her seyden once kendi istek ve arzularini 6n
planda tutan, baskalarinin ne duruma diisecegini umursamayan bir karakter yapisina
biirlinecektir. Ama bireyin dogumundan itibaren adalet i¢in miicadele verilen bir
ortamda yetismesiyle kurallarin 6nemli oldugunu ve uyulmas: gerektigini diisiinen,
kendi istek ve arzularindan once gelebilecek meseleler oldugunu bilen ve bunlar1 6n
planda tutan, bagkalarinin yaptig1 eylemlerden nasil etkilenecegini umursayan bir

karakter yapisina sahip olacaktir.

Bireyin karakter yapisinin  sekillenmesinde Freud’un psikoseksiiel
kuramindan yola ¢ikarak alt1 yasina kadarki donemin biiyiik 6neme sahip oldugunu
ifade edebiliriz. Bu bilgiden hareketle okul 6ncesi donemde cocugun karakterinin
sekillenmesinde etkili olabilecek faktorlerin aile, ¢izgi film, arkadas ve ¢evreden

alinan uyaricilardir.

Cocugun dogumuyla birlikte hayatla ilk baglantisini kurmasina yardimer olan
ailesidir. Cocuk, ilk 6grenmelerini ebeveynlerinin etkisiyle gergeklestirmektedir.
Ailenin gerceklestirdigi eylemleri ¢ocuk taklit ederek 6grenmektedir. Bu 6grenmeleri
de zaman igerisinde davranis haline getirmektedir. Pars (1964), karakterin temelinin
aliskanliklara dayandigini sdylemektedir. Bu varsayimdan yola ¢ikarsak ¢cocugun ilk
aligkanliklar1 ebeveynleri araciligiyla gergeklestigi icin bireyin karakterini ilk

sekillendirmeye baslayanin aile oldugu sdylemek miimkiindiir.

Cocuk ne kadar aile denetiminde olursa olsun zaman igerisinde televizyon ile
tanigmaya baglar. Cocugun hayal diinyasina hitap eden renkli ve ilgi cekici ¢izgi

filmler yiiziinden televizyon, zamanla ¢ocugun baglandigi bir ara¢ haline
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gelmektedir. Bu ¢izgi filmler sunduklari igerikler ile ¢ocuklarin diisiince yapisina,
dogru yanlis kavramlarina ve davranislarina etki etmektedir. Bu sebeple ¢ocugun
aileden sonra karakter olusumunda 6nemli bir baska unsurda cizgi filmler olarak

karsimiza ¢ikabilir.

Birey arkadaslariyla, cevresindeki olaylarla, okuldaki Ogretmenler ve
ogrenciler ile siirekli bir etkilesim igerisindedir. Konusarak olsun, izleyerek olsun
cocuk bu unsurlardan bir sey 6grenmektedir. Bu 6grenmelerde ¢ocugun karakterinin

sekillenmesinde pay sahibi olabilir.

Kisacas1 birey ilk nefes almaya bagladiktan sonra genler disinda bireyin
davraniglarina yon verecek her unsur karakter olusumunu etkilemektedir. Ciinkii
karakter bireyin ¢evreden edindigi davranis yoniidiir. Aslinda karakter bireyin ahlaki

yoniidiir. Toplumla olusmaktadir. Burada toplum derken bulundugu ¢evre kastedilir.
2.3.2.3. Karakter Egitiminin Ana Unsurlari

Karakter egitimi, “Okulda uygulanan programlarla, uygulanan bir program
yoksa bazi derslerin i¢ginde ¢ocuga verilir. Cocuklarin bir plan dahilinde alacagi
karakter egitimi uygulamasi yoksa ¢ocuk derslerin igerigine gore ortiik ve agik olarak
bu degerleri alir. Tiirkge dersleri bu karakter 6zelliklerini verme konusunda diger
derslerden daha etkilidir. Hem ana dili hem de igerik olarak ¢ocuga daha uygundur”
(Kurudayioglu, Bas ve Aytan, 2013: 23). Karakter egitimi planli ya da plansiz ortiik
bir sekilde toplumsal mutabakata varilmis, iyi karakter 6zellikleri olarak belirlenmis
davraniglarin bireye aktarilmasi cabasidir. Saglikli bireyler icin karakter egitimi
onemlidir. Cilinkii toplumlar bireylerden olusmaktadir. Bireylerde meydana gelen
degisim toplumu da etkileyecektir. Bu sebeple iyi karakter 6zelligine sahip bireylerin
oldugu bir toplum insani degerleri yliksek; diirtistliik, yardimlagma, saygili olma gibi

olgular1 6n planda yasatan olma 6zelligi gdstermektedir.
Karakter egitiminin basarili olmasi i¢in su unsurlardan yararlanilmalidir:

e Aile ve toplum katkisi: Karakter egitiminde basariya ulasmak i¢in bireyden

aileye, aileden topluma kadar her birey katki saglamalidir. Karakter egitimine
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yonelik hedefler belirlenmeli ve bu hedeflere yonelik adimlar atilmalidir. Bu
adimlar atarken de aile ve toplumun destegi alinmalidir.

Karakter egitimi stratejisi: Karakter egitimin “uygulanmasina yonelik
izlenecek stratejiyi, uygulandig1 egitim kurumunun takip ettigi genel egitim
felsefesinin uyumlu bir pargasi olarak ve resmi egitim politikasin1 kabul
edecegi sekilde belirlemek ve ifade etmek” (Kanger, 2007: 25) olarak ifade
edilmistir. Kisacas1 bu boliimde karakter egitiminin bir strateji belirlenmesi
ve resmi kurumlarin bu stratejiyi kabul edip uygulanmasi gerektigi ve bu
uygulamayi da yine bu kurumlarinin kontrol etmesi gerektigi ifade edilmistir.
Karakter egitiminin o6zellikleri (ahlaki degerleri) tammlamak: Ailelerin,
egitimcilerin, toplumun Onde gelen sahsiyetlerinin ve sivil toplum
temsilcilerinin bir araya gelerek istenen karakter 6zelliklerini belirleyerek
ortak bir goriis saglamalar1 karakter egitiminin basarili uygulanmasi igin
onemli bir unsurdur (Kanger, 2007). Ciinkii ortak goriis olmazsa bazi
kesimler farkli 6zellikler iizerinde dururken bazi kesimlerde farkli 6zellikler
tizerinde duracaktir. Bu da egitimde ayriliklar1 beraberinde getirecektir.
Bunun neticesinde belli bir kesimin istedigi karakter yapisina sahip bireyler
yetisecektir. Ancak toplum bir biitiindiir. Belli bir kesim tiim toplumu
yansitamayacagi i¢in bu sekillenen karakter yapisi da topluma tam anlamiyla
uygun bir yap1 olmayacaktir. Sonug itibartyla karakter egitimi basarisizliga
ugrayacaktir.

Entegre (biitiinlesmis) program: Karakter egitimi i¢in belirlenen unsurlarin
okulda sunulan dersler igerisine yerlestirilerek bir biitiin halinde sunulmasi
karakter egitiminin basarili olmasina olanak saglamaktadir (Kanger, 2007).
Ciinkii ders konulartyla biitliinlesen karakter 6zellikleri hem bir plan dahilinde
cocuklara sunulacak hem de daha etkili ve kalici sekilde iistelik fark
ettirilmeden aktarilacaktir. Bu a¢idan entegre program unsuru basarili bir
karakter egitimi i¢in dnem arz etmektedir.

Tecriibe ederek (yaparak- yasayarak) ogrenme: Ogrencilerin, kendilerini
tanimalar1 ve fark etmeleri i¢in yaparak yasayarak Ogrenmelerine imkan
verilmelidir. Bu siiregte birey kendini kesfederek beceri ve oOzelliklerinin

farkina varacaktir. Bu da bireyin gercek diinyaya yonelik hangi alanlarda



54

gliclii oldugunu ve bu alanlardan nasil yararlanabilecegini G6grenmesi
acisindan onemlidir. Bu fark etme ve 6grenme siirecinde tartisma ve etkilesim
onemlidir. Ciinkii bu tartisma ve etkilesim esnasinda birey gercek diinyanin
ozellikleri ve yapistyla karsilasmaktadir. Bu karsilagma da bireyin karakter
egitimini olumlu ya da olumsuz sekilde etkilemektedir.

Degerlendirme: Karakter egitiminin “iki agidan degerlendirmesini yapmak
gerekir. Birincisi egitimin, 6grencilerin akademik basaris1 ve karakter
ozelliklerini biligsel olarak kavramasini saglamak ve buna bagl olarak verilen
egitimin Ogrencilerin davraniglarinda olumlu etki meydana getirmektir.
Ikincisi ise programin uygulama siirecinde dgretmenlerin bu ihtiyaglarma bir
ara¢ ve destek olup olamamasidir” (Kanger, 2007: 25). Burada karakter
egitiminin  degerlendirilmesinde  ¢ocukta meydana gelen davranis
degisikliginde olumlu etkinin gozlemlenmesi gerekmektedir. Karakter
egitiminin bagarili bir sonuca ulagtigin1 sdyleyebilmek i¢in ¢ocugun olumlu
yonde karakter 6zelligi kazanip bunu sergilemesi beklenir.

Yetiskinlerin ornekligi: Cocuklar ya biiytikleri gézlemleyerek ya da kendi
yasantilar1 yoluyla 6grenme gerceklestirirler. Cocuklar ¢ogu 6grenmeleri
gozlemleme yoluyla gerceklestirmektedir. Bu sebeple yetigkin bireyler evde,
okulda, sokakta kisacasi toplum igerisinde her yerde ¢ocuklarin karakterlerini
olumlu etkileyecek davraniglar sergilemelidirler. Ciinkii  ¢ocuklar
yetigkinlerin yaptiklar1 davraniglari olumlu-olumsuz, ayirt etmeksizin 6rnek
almaktadirlar. Sebebi ise ¢ocugun, yetiskin bireyin hata yapmayacagini
diistinmesidir.

Personelin (ekibin) gelisimi: Karakter egitimini, planlayan ve uygulayan
bireylerin kendi gelisimleri de Onemlidir. Bireyler bu alanda kendilerini
gelistirmis olmalidirlar. Karakter egitimi siiresince karakter egitimini daha
basarili, daha kapsamli ve daha etkili nasil gerceklestirebiliriz diye
caligmalar yapilmalidir. Bu sekilde karakter egitim siireci daha kaliteli bir hal
alacaktir (Kanger, 2007).

Ogrencilerin katihmi: Ogrenciler bu siirece yas gruplarina gore katilmalidir.

Karakter egitimi dersleri ile hedefler iliskilendirilerek ¢ocuga aktarilmalidir.
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e Programin Giiclendirilmesi: Karakter egitimine yonelik program yukarida
saydigimiz unsurlarin istenilen sekilde ve diizeyde uygulanmasi ve var olan
eksiklerin giderilmesiyle iyilestirilerek yenilenmektedir. Bu iyilestirme ve
yenileme iginde “yeterli bir fon, personelin koordinasyonu, personel gelisimi
ve igleyiste yiiksek kalite ve dgretmenlere programi uygulamada birbiriyle
yardimlagsma imkani ve irtibat imkan1 saglamak gerekecektir” (Kanger, 2007:

26).
2.3.2.4. Karakter Egitiminin Amaclari

Insani degerlere sahip, toplumsal yapiya uyum saglamis, bulundugu toplumu
kalkindiracak ve gelecege yon verecek bireylerin yetismesi arzulanir. Bu sebeple
toplumun en kiigiik kurumu olan aileden baglayarak toplumda yer alan tim kurumlar
bu ideale yonelik ¢alismaktadir. Milli Egitim Temel Kanunu’nda bireyleri “Beden,
zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimindan dengeli ve saglikli sekilde gelismis bir kisilige
ve karaktere, hiir ve bilimsel diisiinme giicline, genis bir diinya goriisiine sahip, insan
haklarina saygili, kisilik ve tesebbiise deger vereni topluma karst sorumluluk duyan,
yapicl, yaratici ve veremli olarak yetistirmek” (TBMM, 1937: 5101) ifadesi yer alir.
Goriildiigii lizere insani degerlere sahip birey yetistirme Milli Egitimin Temel
Kanunu’nda da yer almaktadir. Bu sebeple bireyin karakterini sekillendirmek énem

arz etmektedir. Bu da karakter egitimini 6n plana ¢ikarmaktadir.

Karakter egitiminin amaci, “lretken ve demokratik bir toplumun
olusturulmasinda temel etik degerlerini uygulayan, dikkat eden, anlayan ¢ocuklarin
yetistirilmesidir’(Demir, 2008: 8). Bu egitimin etkili olarak sunulmasi i¢in okul ve

okul ¢evresindeki ortamlarin bu amaca yonelik hazirlanmis olmasi gerekmektedir.
2.3.2.5. Karakter Egitiminde Yaklasimlar

Karakter egitimi “genel bir tanimlama olarak kullanildig1 i¢in ¢esitli diisiince
okullarmin bakis acilarini ortaya koymak gerekir” (Aydin, 2008: 65). Ortaya ¢ikan

karakter egitimi programlar1 ve bakis agilar1 su sekildedir:

e Muhakeme Aligkanlik: “Bazi yaklagimlar kiginin ahlaki muhakemesi ve

diistinmeye vurgu yaparken digerleri erdemli davranislarin aliskanlik haline
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gelinceye kadar uygulanmasi iizerine durmaktadir” (Giilsen Celik, 2010: 65).
Bu yaklasima gore bireye karakter egitimi, ya ahlaki muhakeme yaptirma
yoluyla ya da bireyde istendik davraniglarin aligkanlik haline gelmesine
yonelik ¢aligmalar ile verilmektedir.

e Yiiksek Degerler (Ana Degerler): “Bazi yaklagimlarda 6z disiplin, cesaret,
sadakat ve sebat gibi daha temel degerlere Oncelik verilirken digerlerinde
0zen, nezaket, arkadaslik gibi vasita degerler 6nemsenmektedir” (Aydin,
2008: 10). En temel insani degerlerin bireye kazandirilmasina yonelik verilen
karakter egitimidir. Bu yaklagimda karakter egitimi, insanin kendine yonelik
tutumu ya da bireylerin baskalarina yonelik tutumlari iizerine verilmektedir.

e Bireye Odaklanma- Cevre ve Topluma Odaklanma: “Karakter birey i¢in mi
yoksa grubun norm ve sablonlarina mi oturtulmali, sorular1 da karakter
egitiminde farkli perspektiflerin duruslari belirlemektedir” (Thomas 1991,

akt. Giilsen Celik, 2010).
2.3.2.6. Karakter Egitiminde Cizgi Filmin Rolii

Cizgi filmler, bireyin karakter olusumunda O6nemli bir yer edinmektedir.
Ciinkii ¢ocugun diinyasinda ¢izgi film biiyilk bir yer tutmaktadir. Ebeveyn
denetimine gore bazi ¢ocuklar belli bir zaman diliminde ¢izgi film izlemekte, bazi
cocuklarda tiim giin izlemektedir. Tiim giin izleyen cocuklarda ¢izgi filmler dadi
roliine bilriinerek tiim giin ¢ocuklar1 ekran basinda tutarak, sundugu eylemler
dogrultusunda ¢ocugun davraniglarima yon vermektedir. Cocugun dogru yanlis
davranis ayriminda Onemli bir Ogreti araci olan ¢izgi filmler, karakteri
sekillendirmektedir. Cocugun karakterini  sekillendirip istenilen ozellikleri
olusturmaya yonelik yapilan tim eylemler, karakter egitimini olusturmaktadir

(Celenk, 1995: 48-52).

Cizgi filmler karakter egitiminde Onemli bir yer edinmektedir. Ciinkii
cocugun karakter gelisimini olumlu ya da olumsuz sekilde etkilemektedir. Cocugun
karakter yapisina tesir edebildigi i¢in ¢izgi filmlerde cocuga kazandirilmak istenen
karakter 6zellikleri sunulmasi planlanmaktadir. Bu sekilde karakter egitimi icin ¢izgi

filmler bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Cizgi filmleri izleyen cocuk, c¢izgi film
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kahramanlarinin karakter 6zelliklerini gézlem yoluyla davranis haline getirmektedir.
Boylelikle ¢izgi filmler araciligiyla ¢ocuga karakter egitimi verilmektedir (Can,

1995: 77-80).
2.3.2.7. Tiirkce Ogretim Programlarinda Karakter Egitimi

Tiirkiye’de karakter egitimine yonelik 6zel bir plan ve miifredat olmadig i¢in
dersler igerisinde tiimlesik olarak dgrencilere verilmektedir. “Din Kiiltiir ve Ahlak
Bilgisi, Tiirkge, Sosyal Bilgiler, Vatandaslik, Hayat Bilgisi, Fen ve Teknoloji, Halk
Kiiltiirii, Trafik ve Ilkyardim dersleriyle karakter degerleri ¢ocuklara aktarilmaya

calisilir” (Aytan, 2012: 12).

Tiirkge Ogretim Programinda karakter egitimine yonelik ifadelere yer
verilmektedir. 2015 Tiirkge Dersi (1-8. Siniflar) Ogretim Programinda programin
genel amaglart bagligr altinda 12. maddede “milli, manevi, ahlaki, tarihi, kiiltiirel,
sosyal degerlere Oonem vermelerinin saglanmasi, milll duygu ve diisiincelerin
giiclendirilmesi” (Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligi, 2015: 5) amag¢lanmstir. 2017
Tiirkce Dersi Ogretim Programi (Ilkokul ve Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. Smiflar)
incelendiginde “Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi’nin Genel Amaglar1” baghg: altinda
“milli, manevi, ahlaki, tarihi, kiiltiirel, sosyal degerlere Gnem vermelerinin
saglanmasi, milli duygu ve diislincelerin giiglendirilmesi” (T.C. Milli Egitim
Bakanligi, 2017: 10) maddesi yer almaktadir. 2018 Tiirkce Dersi Ogretim Programi
(Ilkokul ve Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. Smuflar) incelendiginde ise dgretim
programlarinin  amaglart  bashg altinda 2. maddede “Ilkokulu tamamlayan
ogrencilerin gelisim diizeyine ve bireyselligine uygun olarak ahlaki biitiinliik ve 6z
farkindalik ¢ercevesinde, 6z giiven ve 0z disipline sahip, giindelik hayatta ihtiyag
duyacagi temel diizeyde sozel, sayisal ve bilimsel akil yiirlitme ile sosyal becerileri
ve estetik duyarliligi kazanmis, bunlar etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat
yonelimli bireyler olmalarimi saglamak™ (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2018: 2)
seklinde bir madde yer almaktadir. Goriildiigli iizere karakter egitimi yani bireye
kazandirilacak karakter ozellikleri Tiirk¢e 6gretim programlarinin amaglar igerisinde
verilerek programin her asamasi amacglarda yer alan karakter egitimine gore

ayarlanmaktadir. Tiirkge dersi igerisindeki metinlerin verdigi mesajlardan yapilmasi
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gereken etkinliklere, etkinliklerden Ogrencinin ders igerisinde 6grendigi kelime
havuzuna kadarki her kisim amaglara gore ayarlanmaktadir. Bu sebeple karakter
egitimi Tiirk¢ce Ogretim programi ile birlikte 6grencilere programli bir sekilde ve

ortiik olarak verilmektedir.
2.3.2.8. Degerler Egitimi Baglaminda Karakter Egitimi

Deger kavramina yonelik bir¢ok tanim mevcuttur. Bu tanimlardan birkagi su

sekildedir:

Deger, “ahlaki, kiiltiirel, ruhsal, toplumsal ve bireysel alana iligkin uygun
duyarlilik gelistirmeyi ve bunlar1 igsellestirmeyi igerir” (Malatya, 2013: 4).
Tanimdan hareketle toplumsal bir¢ok unsuru ve bu unsurlarin 6zelliklerini belirleyen
yasam dongiisiine yon veren ve merkezinde olan insandir. Degerlerin yaraticisi ve bu
degerlere saygi gosterip uyan varlik insanin kendisidir. Bu agidan bakildiginda deger
kavraminin bir kesinlik tasimamasi gerekmektedir. Ancak bireylerin olusturdugu bu
deger kavraminda bir¢ok insanin ortak goriisii ve saygisi oldugu i¢in deger kavrami
bu yoniiyle, belli bir ¢erceveye sahip kisiden kisiye degismeyen kesinlik igeren bir

kavram haline doniismiistiir.

Bir bagka tanima gore deger, “toplumun mevcudiyeti, beraberligi, isleyisi ve
devamlilig1 i¢in, toplumun neredeyse tamami tarafindan tasdik edilmis temel kaide
ve kurallardir” (Turan, Ulusoy, 2014: 5). Bu tanimda da toplumun diizenini ve

isleyisini saglayan temel unsurlar olarak deger tanimlanmustir.

Kisaca “deger”, insanlarin belirleyip 6nemsedigi kendini ve toplumu iyi
yonde gelistirecek kurallardir. Bu kurallarin bireylere aktarilarak yasatilmasi hususu

cok onemlidir. Bu sebeple degerler egitimi kavrami ortaya ¢ikmustir.

Degerler egitimi “degerler ve/veya degerleri gelistirme veya gerceklestirme
siireci konusunda 6gretim i¢in agik bir girisim” (Iscan, 2007: 30) olarak tanimlanur.
Bu konu, kiiltiiriin ve insani degerlerin yasatilmasi ve gelistirilmesi bakimindan

Onemlidir.
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Deger egitimi insanlara degerleri Ogreterek onlarin yasantisi igerisinde bu
degerlere yer verme c¢abasidir. Bu c¢aba Dbireyde davramis degisikligi
gerceklestirmektedir. Cevresel etkilerle meydana gelen davraniglar karakteri
olusturdugu i¢in degerler egitimi dogrudan karakterin sekillenmesinde ve
egitilmesinde &nemli bir etkiye sahiptir. Ornegin, cocuga saygili olma degeri
ogretildiginde ¢ocuk bunu davranis héline getirecektir. Bu davranis ¢evre etkisiyle
sonradan kazanildig i¢in karakter kavrami igerisine girmektedir. Ayrica saygili olma
ahlaki bir davranis olmas1 hasebiyle karakterde bireyin ahlaksal yoniinii olusturdugu
icin degerler egitimi karakter egitimine hizmet etmis olmaktadir. Aslinda degerler
egitimi ve karakter egitimi 0z olarak bakildiginda ayni amaca hizmet etmektedir.
Degerler de bireyin topluma uygun davraniglar sergileyerek yasamasma olanak
saglamaktadir. Bu acgidan bakildiginda karakter egitimi ve degerler egitimi bireyin

daha iy1 bir birey olmasi, toplumsal diizene uyum saglamasi yoniinde ¢alismaktadir.
2.3.2.9. Tiirkce Ogretimi Programinda Degerler Egitimi

Gegmisten giiniimiize dogru degerler egitiminin onemi gittikge artmaktadir.
Bunun en énemli gostergesi 2015 Tiirkce Dersi (1-8. Smniflar) Ogretim Programinda
degerler egitimine yonelik programin amacglari kisminda 12. maddedeki “Millj,
manevi, ahlaki, tarihi, kiiltlirel, sosyal, estetik ve sanatsal degerlere 6nem vermelerini
saglamak; milli duygu ve diislincelerini giiglendirmek” (Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanlhigi, 2015: 5) ifadesidir. Ilaveten “Simif Diizeyine Gore Temalar ve Konu
Ornekleri” béliimiinde “Biz ve Degerlerimiz” ve “Milli Kiiltiiriimiiz” temalarinda
agirlikli olmakla birlikte diger temalarda da milli ve evrensel degerlerin 6grencilere
verilmesi planlanmustir. “2017 Tiirkce Dersi Ogretim Programu (ilkokul ve Ortaokul
1,2,3,4,5,6, 7 ve 8. Siniflar)’na gelindiginde ise “Ogretim Programinda Degerler
Egitimi” adli bir baglik bulunmaktadir. Bu baglikta degerler e§iminin dneminden,
amacindan ve nasil sunulacagindan bahsedilmektedir. Programin igerisinde “Tiirkce
Dersi Ogretim Programimin Genel Amaglar1” bashig: altinda yine degerler egitimine
yonelik bir ifade yer almaktadir. Bu ifade “milli, manevi, ahlaki, tarihi, kiiltiirel,
sosyal degerlere Onem vermelerinin saglamasi, milli duygu ve diisiincelerinin
giiclendirilmesi” (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2017: 10) seklinde yer almaktadir.

Programin “Temalara Iliskin Aciklamalar” béliimiinde de “Erdemler” ve“Milli
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Kiiltiirimiiz” gibi islenmesi zorunlu temalarda degerler egitimi agirlikli olarak
sunulmakla birlikte diger temalarda da degerler egitimine yer verilmistir. “2018
Tiirkce Dersi Ogretim Programinda (ilkokul ve Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8.
Simiflar)” ise degerler egitimine yonelik “Ogretim Programmin Amaglar’” bashgi
altinda 3. maddede “Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklari
yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi degerleri benimsemis, haklarini ve
sorumluluklarin1 yerine getiren...” (T.C. Milli Egitim Bakanlig1, 2018: 3) ifadesi yer
almaktadir. Programda “Degerlerimiz” basligi bulunmaktadir. Burada degerin ne
oldugu aciklanmig, 6nemi ve amaci vurgulanmis ve nasil verilecegi belirtilmistir.
“Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin Ozel Amaglar1” béliimiinde “milli, manevi,
ahlaki, tarihi, kiiltiirel, sosyal degerlere 6nem vermelerinin saglamasi, milli duygu ve
diistincelerinin giiclendirilmesi” (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2018: 8) ifadesi ile
degerler egitimine yoOnelik amaclar belirtilmistir. Ayrica programda “Temalara
Iliskin Aciklamalar” bolimiinde “Erdemler” ve “Milli Kiiltiirimiiz” adli zorunlu
temalarda degerler egitimine agirlik verilmekle birlikte diger temalarda da degerler

egitimine yer verileceginden bahsedilmistir.

Gorildugi tlizere 2015 programinda iki yerde degerler egitiminden
bahsedilirken 2017 programinda {i¢ yerde bahsedilmis, 2018 programinda ise dort
yerde bahsedilmistir. Bu da egitim sisteminde degerler egitiminin giin gectikce 6nem

kazandiginin somut bir gostergesidir.

Tiirk¢e dersi, hayat bilgisi, sosyal bilgiler, tarih, cografya, vatandaslik gibi
milli degerlerin agirlikli olarak islendigi dersler ile iligkili bir derstir. Tiirk¢e dersi
icerisinde barindirdigi okuma ve dinleme metinleri ile milli ve evrensel degerleri
ogrencilere aktarmaktadir. Boylelikle kisi kendi ve toplum i¢in kendine yeten, iyi bir

bireye doniismektedir (Karatay, 2011: 1445).
2.3.3. Cizgi Filmlerde Karakter Egitimini Etkileyen Temel letiler

Cizgi filmler, icerisinde iletiler barindirmaktadir. Bu iletileri ¢izgi filmler,
karakterleri araciligtyla ¢ocuklara sunmaktadirlar. Cocuklarda sosyal 6grenme ile bu
iletileri 6grenmektedirler. Cocugun ailesi denetim uygulasin ya da uygulamasin

cocuk, c¢izgi film iletilerini almakta ve bu yonde diisiince ve davranislarini yani
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karakterini  sekillendirmektedir. Ozellikle ebeveynleri calisan cocuklarda,

televizyonun karakter olusumu tlizerinde biiyiik etkisi vardir.

Cizgi filmler pek ¢ok ileti sunmaktadir. Bu calismada iletiler ahlaki iletiler,
psikolojik iletiler, sosyal iletiler ve ekonomik iletiler olmak {izere dort temel baslik
altinda smiflandirilmistir. Cizgi filmlerin bu iletileri olusturulurken, Erkan, 2016;
Kiling, 2013; Kiziler ve Canikli, 2015; Malatya, 2013; Orhan, 2013; Cankiril,
2015;Turan ve Ulusuy, 2014 kaynaklarindan yararlanilmistir.

A. Ahlaki iletiler

Bireyin ahlaki yoniine hitap eden iletilerdir. Bireyin topluma kars1 sergiledigi
davraniglara yoneliktir. Bu iletiler bireyin vicdan yOniinii olusturmaktadir. Ahlaki

iletiler boliimiinde “diiriistliik” ve “yalan” iletileri yer almaktadir.
a. Diirustluk

Bireyin 06zii ve sOziiniin bir olmasi, hile, ikiyiizlilik ve yalandan uzak
durmasidir. Bir isi olay1 oldugu gibi ifade etmektir. Eksik ya da fazla bir sey eklenip

¢ikarilmamasidir.

Diiriistliik davranisi sayesinde bireye c¢evresi gliven duymaktadir. Bu da
bireyin kendine olan gilivenini arttirmaktadir. Ciinkii yaptig1 islerin ya da sdyledigi
sOzlerin bir agirhiginin olacagim1 ve kabul gorecegi bilir. Bundan &tiirti diirtistliik

iletisi birey agisindan oldukca olumlu ve 6nemli bir iletidir.
b. Yalan

Yalan kavrami bir is konusunda ger¢cek olanin disinda kandirma maksadiyla
sOylenen sozdiir. Bir gercegin yanlis ya da hatali sdylemi yalan olmaz. Bir sdylemin
yalan olmasi i¢in kandirma, aldatma amaci olmalidir. Bireyin yalana bagvurmasinin
bir siirii sebebi vardir. Bunlar ceza gérme, reddedilme, zarar gérme ve baskalarimi

diistinmedir.

Yalan davranigi bireyin g¢evresindeki giivenirliligini azaltmaktadir. Bu da

bireyin kendine olan giivenini diislirmekte hatta kendini ise yaramaz olarak
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gormesine sebep olmaktadir. Cilinkii birey yaptig1 ya da soyledigi her seye siliphe ile
yaklasilacagini bilir. Bu da bireyi karamsarlia ve olumsuzluga iter. Yalan iletisi
birey i¢in olumsuz bir iletidir. Ancak pek cok ¢izgi filmde sik sik yalan sdylendigi

goriilmektedir.
B. Psikolojik Iletiler

Psikoloji, “bir grubu, bir bireyi belirleyen hareket etme, diisiinme,
duygulanma bigimlerinin biitiinii” (TDK, 2006) olarak tanimlanmaktadir. Bireyin
dogustan gelen ve daha sonra kazandig1 davranis 6zelliklerine yonelik olan iletilerdir.
Bu iletiler bireyin kisiligine yonelik verilen mesajlardir. Bu baslik altinda “Sabur,
kararlilik, kiskanclik, umut, oOfke, iyilik-kotiiliik, haklilik-haksizlik, kin, siddet,

paylasim, merhamet, sevgi, saygi1” iletileri yer almaktadir.
a. Sabir, Kararhhk

Sabir kavrami, bireyin karsilastigi zorluklar karsisinda sakin bir sekilde
beklemesidir. Bir diger anlami da bireyin Ofkelenecek durumlarda metanetini
korumasidir. Bireyin yasadigi olumsuzluk ve zorluklarda sakin kalarak miicadele

etmesine yonelik bir iletidir.

Sabirli bireyler ¢evresi tarafindan hog karsilanmakta hatta takdir gérmektedir.
Bu bireyler ani kararlar vermedikleri i¢in hata yapma oranlar1 azdir. Bu ileti birey

acisindan olumlu ve 6nem arz etmektedir.

Kararlilik kavrami, bireyin bir konu iizerine bir tutum sergileyerek bunu
stirdiirmesidir. Bir konu hakkinda istikrarli olma durumudur. Bireyin sergiledigi

kisilik tutumunun kendi icerisinde zit diismemesidir.

Bireyin yaptig1 iste basariya ulagsmasinda kararli bir tutum igerisinde olmasi
onemlidir. Ayrica kararli kisiler toplum tarafindan takdir géren ve davranislar
kestirilebilen kisilerdir. Bu agidan kararli olma iletisi bireyin bagariya ulagsmasinda ve

toplumda birey olarak yer edinebilmesinde 6nemlidir.
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b. Kiskanchk

Kiskanglik, bir kisinin ya da bir iliskinin kaybedilmesinden dogan korkuyla
bireyin yasadigi karmagik ruh halidir. Bir diger tanimi ise bireyin baska bir bireyin

ozellikleri, imkan1 gibi hususlara gipta etmesidir.

Bireyi yalnizliga iten ve ¢evresinde diglanan biri haline gelmesine yol agan
bir iletidir. Ciinkii iki tanimda da bireyin yaptig1 bir davranigsal bozukluk olduguna
deginilmistir. Bu da bireyin c¢evresi tarafindan olumsuz karsilanmasina ve

dislanmasina yol agmaktadir. Kiskanglik iletisi birey agisindan olumsuz bir iletidir.
¢. Umut

Bireyin var olan durumdan daha 1yi durumlarin olabilecegine yonelik giittiigii
olumlu his ve diistincelerdir. Bireyin yasama arzusunu destekleyen bir iletidir. Birey
hayatin olumsuz ve zorluklarina ragmen duraksamadan yasama devam etmesine,
hayatinin her anindan zevk almasina imkan saglamaktadir. Umut iletisi bireye

yasama enerjisi vermektedir. Bu ac¢idan olumlu ve 6nemli bir iletidir.
d. Ofke

Bireyin yasadigi iizlintii, aci, incinme gibi duygular sonucu gosterdigi
saldirganlik ya da kizginlik durumudur. Ofke bireyin cevresine ve kendisine zarar

verdigini gosteren bir iletidir.

Bu 6zellik toplum tarafindan hos karsilanmamaktadir. Ciinkii 6fkeli bireyler
ani kararlar alarak olumsuz sonuclara neden olacak davranislar sergilemektedir. Hem
kendine hem de bagkalarina zarar vermektedir. Toplum bu 6zellige sahip bireylere
mesafeli yaklasmaktadir. Bu acidan bireyin sosyalligini olumsuz etkileyen bir

iletidir.
e. lyilik-Kotiiliik

Iyilik, bireyin higbir karsilik beklemeden gosterdigi yardimdir. Bu ileti
bireylere iyi insanlarin mutlu ve sevilen bireyler olduguna yonelik mesaj

vermektedir. Iyilik yapan bireyler toplum tarafindan onaylanmakta, sayg1 gérmekte
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ve ornek gosterilmektedir. Toplumun sahip ¢iktig1 bu 6zellige sahip olan bireyler
toplumun 6nemli bir parcasi haline gelmektedir. Toplum tarafindan benimsenen
onaylanan bireyin, Ozgiiveni artmaktadir. Ayrica sergiledigi davranigin onay
gormesinden dolay1 toplumdaki bazi bireylere 6rnek teskil etmektedir. Bu davranig

toplum igerisinde yayilmaya baslamaktadir. Birey i¢in olumlu bir iletidir.

Kotiiliik, bireyin bir bagskasina zarar verme girisimidir. Bu zarar fiziksel,
maddi ya da manevi sekilde olabilmektedir. Bu ileti ¢izgi filmlerde genellikle
kotiiliik yapan bireylerin sevilmedigi, dislandig1 ve giristigi miicadeleyi kaybettigi

seklinde verilmektedir.
f. Hakhhk- Haksizhk

Haklilik, bireyin adalete, kurallara uygun olma durumudur. Cocuga hakli
bireylerin toplum tarafindan benimsenen ve sevilen kisiler oldugu mesaji
verilmektedir. Ayrica bu kisiler saygi goren, giiven duyulan kimselerdir. Bu a¢idan

¢ocuklar icin olumlu ve 6nemli bir iletidir.

Haksizlik, bireyin adalet ve kurallara aykir1 sekilde davraniglar
geceklestirmesidir. Bu davranist sergileyen bireyler toplum tarafindan hos
karsilanmaz ve diglanmaktadir. Bu sebeple bireyler haksizlik yapma eyleminden
kendilerini sakinmaktadir. Bu ileti ¢ocuklara haksizlik yapan bireylerin toplum
igerisinde distiigii olumsuz durumu anlatmaktadir. Cocuk bu iletiden ¢ikarimda

bulunarak haksizlik yapmaktan uzak durmaktadir.
g. Kin

Birine kars1 duyulan gizli diismanlik ve 6¢ alma istegidir. Bireyin hayatini
olumsuz etkileyen bir iletidir. Ciinkii kin giiden birey kendi yasaminin degerinin
farkina varmadan var olan zamanlarini olumsuz bir sekilde harcamaktadir. Bireyde
saplantiya yol agabilen bir iletidir. Birey tiim yasamini bu iletiye gore diizenleyerek
yasamaktadir. Bu da bireyin kendisine verdigi en biiyiik zarardir. Ciinkii yasam
belirli bir zaman dilimini kapsayan ve bu zamanin geri sarilamadig: bir siiregtir. Bu
sebeple her anin ¢ok biiyilk 6nemi vardir. Ancak kini olan biri bunun farkinda

degildir. Bu agidan birey i¢in olumsuz bir iletidir.
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h. Siddet

Siddet, “bireyin fiziksel, cinsel, psikolojik ve ekonomik yonden zarar
gormesiyle ya da acit cekmesiyle sonuglanan veya sonuglanmast muhtemel
hareketleri, buna yonelik tehdit ve baskiy1 ya da 6zgiirliigiin keyfi engellenmesini de
iceren, fiziksel cinsel, psikolojik, sozlii veya ekonomik her tiirlii tutum ve
davranistir” (evicisiddet.adalet). Siddet bireyin bir baskasina maddi ya da manevi
olarak zarar vermesidir. Temelinde psikolojik sorunlar ya da bireyin eksiklikleri
yatmaktadir. Birey genlerden gelen ve cevreden edindigi ozellikler ile siddete
egilimli olabilir. Bu tip durumlarda siddet psikolojik bir boyut kazanmakta ve
tedavisiz c¢oziilememektedir. Siddet kullanan bireyler toplum tarafindan hos
karsilanmayan ve uzak durulan bireylerdir. Siddet davranisim1 gergeklestiren bireyler

yalniz birakilmaktadir. Bu sebeple siddet iletisi birey i¢in olumsuz bir iletidir.
i. Paylasim

Bireyin elinde olan maddi iiriinleri ve manevi imkanlar1 bir bagkasi ile
paylasmasi  ve  bolismesi  durumudur. Paylasim  bireyin  iyiliginden
kaynaklanmaktadir. Ciinkii elinde olan imkanlar1 karsilik beklemeden baskalariyla
paylasmaktadir. Bu nedenle toplumda paylasimci bireyler deger gérmektedir. Birey

i¢in olumlu ve 6nemli bir iletidir.
j- Yardimseverlik

Insanlara yardim etmeyi seven ve bu durumdan hoslanan, yardim etme
firsatlarin1 degerlendiren kimsedir. Bu davranisin temelinde iyilik yatmaktadir. Bu
davranisi sergileyen bireyler ¢evresi tarafindan dnemsenmekte, saygi duyulmakta ve
ornek gosterilmektedir. Yardimseverlik iletisi ¢ocuk i¢in olumlu bir iletidir. Cocuga
insani degerleri asilayan, 6greten ve her seyin bir karsiligr olmayacagini 6greten bir

iletidir.
k. Bagislayicihik

Bireyin kendi elindeki bir mali, imkan1 baskalarina iyilik yapma amaciyla

karsiliksi1z olarak vermesidir. Birde bireye karsi yapilan hata ve zarar vermeden sonra
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bunu ona yapan kisiyi cezalandirma yerine affetme davranisi olarak da karsimiza
cikmaktadir. Bagislayic1 olmak birey i¢in olumlu bir 6zelliktir. Ciinkii insan
bagislama yaparken kendi igerisindeki olumsuz duygulart yenerek bunu

gerceklestirmektedir. Bu da birey agisindan bir irade gostergesidir.
I. Cinsellik

Erkek ve kadmin cinsel ozelliklerinin tiimii cinsellige girmektedir. Cizgi
filmlerde cinsellik iletisi olduk¢a sakincalidir. Belli bir donemde 6grenmesi gereken
bir bilgiyi erken donemde 6grenmesi ¢ocukta kafa karisikligi, o konuya karsi utanma,
korkma gibi duygulara hatta saplantilara yol acabilmektedir. Bu sebeple cinsellik

iletisinin ¢izgi filmlerde sunulmasi sakincalidir.
m. Dostluk

Kisinin yakininda olan, destek olan, sirdas olan, zor zamanlarinda yaninda
bulunan bireyi seven, deger veren arkadastan ileri bir iligkidir. Dostluk insanlar igin

onemli bir kavramdir.
n. Merhamet

Bireyin icerisinde gerceklesen acima duygusudur. Bireyin karsilastig
olumsuz bir durumdan etkilenmesi ve yardim etme, iyilik yapma ya da bagislama
gibi eylemleri gerceklestirmesine yol acgan tesiri yiiksek bir duygudur. Merhametli
insan kendine ve cevresine karsi olduk¢a olumlu bir bireydir. Cevresi tarafindan
sevilen kisi ayn1 zamanda kendisine de deger verip sevmektedir. Merhamet duygusu
olan bireyde vicdan azabi1 olmaz. Ciinkii vicdan azabi cekecegi bir durumu
gerceklestirmez. Bu sebeple merhamet duygusu cocuklar i¢in olumlu ve 6nem arz

eden bir iletidir.
0. Sevgi

Insan dogumundan itibaren sevgiye muhtag bir varliktir. Sevgisiz birey kendi
icerisine kapanir, depresyona girer ve zaman igerisinde hayattan soyutlanarak
intihara dogru giden bir siire¢ icerisinde yol alir. Bu sebeple sevgi insan i¢in en temel

yasam kaynagidir.
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p. Saygi

Bireyin kendinden biiyiiklere, kutsal seylere ya da fikir ve goriislere karsi
sevgi, ¢cekinme duygusu ve incelikle karisik olarak sergilenen baglilik duygusudur.
Sayg1 gecmisten giiniimiize kadar insanoglunun 6nem verdigi ve ihtiya¢ duydugu bir
unsurdur. Ciinkii saygi karsisindakine deger verme, dnemseme anlami icermektedir.
Bu sebeple toplum tarafindan da ¢ok O6nem verilen bir kavramdir. Hatta saygi
Maslow’un “Ihtiyaclar Hiyerarsisi’nde de kendine yer bulmustur. Bu hiyerarsiye
gore insaninin dogustan gelen ihtiyaglar1 vardir. Var olan bu ihtiyaglar insanin

davraniglarina yon vermektedir. Saygi da bu ihtiyaglardan biridir (bk. Sekil 9).

Sekil 9: Maslow’un Ihtiyaclar Hiyerarsisi

(www.pskolojk.blogspot.com)

Saygi iletisi bu agidan ¢ocuk i¢in dnemli bir iletidir. Kiiclik yasta davranis
sekillendirme agisindan Onemlidir. Ayrica ¢ocuk c¢izgi filmlerde saygili bireylere
karst toplumun deger verip gosterdigi ilgiyi gorecek, bu da ¢ocuk i¢in bir 6rnek

olacaktir.
C. Sosyal Iletiler

Bireyin sosyal yoniine yonelik olan iletilerdir. Bireyin toplumda nasil bir yer
edindigine yonelik ya da edinecegine yoneliktir. Sosyal iletiler boliimiinde “aile,

yonetici ve yonetilen iligkileri” iletileri yer almaktadir.
a. Aile

“Aile; anne, baba ve g¢ocuklardan olusan en kii¢iik toplum birimini ifade

etmektedir. Bu bakimdan aile toplumun temel tas1 sayilmistir” (Kiziler Canikli,
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2015: 234). Birey dogumundan itibaren ailenin sekillendirmesiyle biiylimeye ve
hayata adim atmaya baglar. Bireyin ilk o6gretmeni ailesidir. Dogruyu yanlisi
O0grenmesinde, deger yargist gelistirmede, nasil biri olacagini, diislince yapisini ve
davraniglarin1 sekillenmesinde ailesinin pay1 yiiksektir. Bu sebeple ¢izgi filmlerde
aile iletisi onemlidir. Cocuklariyla ilgili, dogru davranislara yonlendiren bir aile
Oornegi cocuk i¢in iyi bir 6rnekken cocuklariyla ilgilenmeyen dogru ve yanlis

davraniglara bakmayan bir aile 6rnegi de ¢cocuk i¢in olumsuz bir 6rnek olmaktadir.
b. Yonetici/Yonetim

Yonetme giiclinii elinde bulunduran, yoneten kisilerin nasil bireyler olduguna
yonelik verilen iletidir. Bir yoneticinin nasil olmasi gerektigi, hangi vasiflara sahip
olmast gerektigi cizgi filmler ile cocuklara aktarilmaktadir. Yonetici olmanin

sorumluluklarini, yasam seklini ¢ocuklar bu ileti sayesinde 6grenmektedir.
¢. Yonetilen

Yonetme giiciinii elinde bulunduran kisinin yonettigi kesimdir. Bu kesim
verilen isleri yerine getiren, var olan diizenin devam etmesini saglayan kesimdir.
Cocuklar yonetilen kesimin gorev ve degerini bu ileti sayesinde anlamaktadir.
Cocugu, yonetilen kesimin toplum igerisindeki yerini anlamasi acgisindan olumlu ve

onemli bir iletidir.
D. Ekonomik

Bireye ekonominin ne ise yaradigini, ne gibi gili¢ler kazandirdigin1 anlatan
iletidir. Bu ileti sayesinde ¢ocuk giiniimiiz yasam diizeninin nasil saglandiginin ana
fikrini kavramis olacaktir. Ekonomik iletiler boliimiinde “maddiyat” iletisi yer

almaktadir.
a. Maddiyat

Para ve para ile ilgili seyleri kapsayan kavramdir. Bu ileti ¢cocuklara paranin
ne anlama geldigini, paranin sagladig1 avantajlar1 6gretmektedir. Cocuklara paranin
nasil kullanilacagini, paranin giiclinii anlatan bu ileti ¢ocuklar agisindan oldukca

onemli bir iletidir.
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Sosyal psikolojik ve diger iletiler i¢ i¢e kullanilan kesin sinirlarla birbirinden
ayirmak miimkiin degildir. Cizgi filmlerde bu iletilerin hepsi ya da birkag1 yer
alabilmektedir. Tiirkce Dersi Ogretim Programinda “Ogretim Programlarmin
Amaglar1, Degerlerimiz ve Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin Ozel Amaglarr”
basliklar1 altinda da degerlerden ve bu degerlerin 6grencilere kazandirilmasi

gerektiginden bahsedilmistir.
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BOLUM 111
3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin yontemi, evren ve orneklemi, veri toplama araglari

ve verilerin analizi kismina yer verilmistir.

Sekil 10: Arastirma Siirecinde Izlenilen Yol
Problem Alt Problemlerin Caliyma Evren Veri Toplama

Durumunun Belirlenmesi
Tespit Edilmesi

ve Orneklemi Araclarimin
Olusturulmasi

Sonug ve Bulgularm Verilerin Analizi Verilerin

Oneriler Toplanmas1

Ortaya Konmast
ve

Bu aragtirmada nicel verilerden hareketle nitel durumlarin agiklamasina
yardim edebilmek amaciyla karma yontem kullanilmistir. Karma yontem, Balci

tarafindan su sekilde tanimlanmaktadir:

“Bu tiir bir arastirma aragtirmacinin, nitel arastirmayi
aragtirmanin bir agamasinda, nicel paradigmay: da diger asamasinda
kullanmasidir. Ornegin bir arastirmanin énce deneysel bir arastirma
yapmasi, sonra deneysel arastirmanin katilimcilart ile deneysel
arastirmayi1 nasil algiladiklarini saptamak iizere bir goriisme yapmast,
en sonunda da elde edilen yanitlari, aragtirmanin bulgulari ile uyusma
becerilerini goriismek lizere karsilagtirmasi bdyledir. Bu tiir karma
arastirma, bir anlamda kapsamli bir arastirma i¢inde iki ayn kiiclik
capli aragtirmanin yapilmasi gibidir” (Balci, 2011: 44).

Bu sebeple aragtirma, hem nitel hem de nicel aragtirma yoOntemleri
kullanilarak olusturulmustur. Arastirmanin nitel béliimiinde agirlikli olarak goériisme

yontemi kullanilirken nicel boliimiinde hazirlanan anket ile tarama ydnteminden
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yararlanilmistir. Nitel bulgular igerik analizi yontemiyle, nicel bulgular frekans

analizi yontemi ile analiz edilmistir.
3.1. Orneklem Grubu

Calismada amaghi o6rnekleme yonteminden yararlanilarak aragtirmaya
kaynaklik eden Orneklem grubu belirlenmistir. Amacgli Ornekleme yonteminin
kullanilma sebebiyse calisma amacina uygun arastirma grubunu belirlemektir.
Calisma Tiirkce Egitimi alaninda yapildigi i¢in Tiirkge Egitiminin kapsadig: siniflar
icerisinde son ¢ocukluk donemine denk gelen 5. simiflarin 6rneklem olarak
secilmesidir. Bu kisimda amag¢ arastirma sonucunda elde edilecek bulgularin

genellenebilir olmasidir. Caligmanin iki farkli 6rneklem grubu bulunmaktadir.

1. Birinci oOrneklem grubunu ilkdgretim oOgrencileri olusturmaktadir. Bu
baglamda Giresun ilinin Merkez ilgesinde tesadiifi bicimde secilen toplam 7
okulda 5. smf seviyesinde Ogrenim goren 697 Ogrenci ¢alismayi
olusturmaktadir. Caligma grubuna dahil edilen okullarin listesi ve Milli
Egitim Bakanligindan alinan izin belgesi EK3’te gosterilmistir. (bk. Ek 3)
Ayrica yapilan calisma Giresun Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri
Koordinatérliigiinde EGT-BAP-C-0911-2017-165 nolu proje dosyasi olarak
yuriitiilmektedir.

2. lkinci 6rneklem grubunu ise anket uygulanan 5. simf grencilerinin velileri
olusturmaktadir. Giresun ilinde tesadiifi bicimde secilen toplam 7 okulda 5.
sinif seviyesinde 6grenim goren 6grencilerin velilerinden 25 veli arastirmanin

ikinci 6rneklemini olusturmaktadir.

“Nicel aragtirmalarda nitel arastirmalarda oldugu gibi sayica fazla bir
orneklemin olmas1 sart degildir. Miilakat, projektif teknikler ya da Ol¢limii ¢ok
zaman alan teknikler kullanildiginda kii¢lik 6rneklem tercih edilir ve daha uygundur”
(Balci, 2011: 107). Bu sebeple arastirmada orneklemi yansitmasi ig¢in 25 veli
goriisme i¢in yeterli olmaktadir. Arastirmanin birinci 6rneklemini 697 katilimci
olusturmaktadir. Bu katilimcilarin 370’1 erkek, 327’si kiz 6grencidir. Katilimc1 grup
ortalama olarak 11 yasindadir. Arastirmanin ikinci 6rneklemini ise ¢gocugu 5. sinifta

Ogrenim goren, 25 veli olugturmaktadir.
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3.2.Verilerin Toplanmasi

“Veriler, belli konudaki ger¢eklerin sembolik ifadeleridir. Veriler islenmemis
kanitlaridir; ekonomik bir degere heniiz donlismemis ve insan davranisi iizerinde
etkisi olmayan dayanaklardir. Arastirmada veriler arastirma amacini gerceklestirmek
icin gerekli olan kanitlardir” (Balci, 2011:149). Karma yontem s6z konusu
oldugunda veriler nicel ve nitel olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Her iki veri tliriiniin
kesistigi ve gelistigi noktalardan hareketle yeni veri grubu daha olusabilir. Sosyal
bilimlerde ve egitim bilimlerinde yapilan ¢aligmalarin temel degiskenlerden biri
insan oldugundan, elde edilen verilerin giivenirlilik ve gegerliligini arttirmak
amaciyla islemler yapilmistir. Arastirmamizda Orneklemleri daha 1iy1 analiz
edebilmek i¢in her iki 6rneklem grubu i¢inde veri toplama araci hazirlanmistir. Tablo

2’de gosterilmistir (bk. Tablo 2)

Tablo 2: Arastirmanin Nitel ve Nicel Boyutlar

Grup Nicel Islemler Nitel Islemler

9-12 Yas Grubu 5. Smif  Ogrenci Anket Formu

Ogrencileri (697

katilimcr)

fIkogretim 5. Simif Veli Gériisme Formu

Ogrencilerinin Velileri

(25 Kisi)

“Cizgi Film” ve karakter egitimi anahtar kelimelerinden hareketle film ve
programlar, ¢ocuklarin anketlere verdigi cevaplara gore tespit edilmistir. 2017-2018
egitim Ogretim doneminde yapilan veri toplama siirecinde katilim saglayan 697
Ogrenci ve 25 dgrenci velisinden alinan cevaplara gore 112 tane izlenen ¢izgi film
tespit edilmistir. Veri toplama sonucunda tespit edilen bulgular, bulgu ve yorumlar

kisminda degerlendirilmistir.

Cizgi filmlere yonelik olusturulan bu havuzun belirlenmesine olanak

saglamak icin olusturulan “6grenci anket formu” ham haliyle 3 alan uzmanina
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yonlendirilmistir. Birbirinden bagimsiz olarak degerlendirme yapan alan uzmanlari,

biri arastirmaya yon veren tez danismani olmak {izere, iiniversitelerden secilmistir

(bk. Tablo 3).

Tablo 3: Ogrenci Anket Formu Yonelik Uzman Goriisleri

Alan Uzmani Calisma Alam Goriis
1. Uzman(Danisman) Tiirkge Egitimi Uygun
2. Uzman Istatistiksel Analiz Uygun
3. Uzman Tiirk Dili ve Edebiyati Gelistirilmeli

Alan uzmanlarinin iki tanesi veri toplama aracini uygun bulurken
uzmanlardan bir tanesi gelistirilmesi gerektigini ifade etmistir. Alan uzmanlarin
goriisleri dogrultusunda anketin eksikleri giderilerek gelistirilmistir. Hazirlanan anket
formu veri toplama siireci baslamadan 6nce bir pilot okul segilerek 30 6grenciye
uygulanmustir. Ogrencilerin anketi cevaplama siirecindeki gozlemler ve ogrenci
doniitlerine gore ankete son hali verilmistir. Son hali verilmis anket formu
vasitastyla, calisma grubuna alinan okullardaki 5.sinif &grencilerinin  genel
demografik 6zellikleri (yas, sinif seviyesi vs.), televizyon izleme siireleri, ¢izgi film
izleme siireleri, en ¢ok sevdikleri ¢izgi filmler, ¢izgi filmlerde sunulmasi istenilen
degerler ve ¢izgi filmlerde 6grenilen bilgiler bu form vasitasiyla belirlenmistir. Anket

ornegi EK 1°de yer almaktadir.

Calisma grubuna dahil edilen 6grencilerin velilerine ait goriisleri belirlenerek
icin “Veli Gorlisme Formu” hazirlanmistir. Veli Goriisme Formu Ek 2’de yer
almaktadir. Veli Goriisme Formu hazirlanmis haliyle alan uzmanlarinin goriislerine
sunulmustur. Bu goriisme formu, g¢alismaya yon veren damisman dahil 3 alan
uzmanina yonlendirilmistir. Birbirinden bagimsiz olarak degerlendirme yapan alan
uzmanlari, tez danismani olmak tizere, kamu kurum ve tniversitelerden sec¢ilmistir

(bk. Tablo 4).
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Tablo 4: Veli Gorlisme Formu’na Yo6nelik Uzman Gortisleri

Alan Uzmam Cahisma Alam Goriis
1. Uzman(Danisman) Tiirkce Egitimi Uygun
2. Uzman Istatistiksel Analiz Uygun
3. Uzman Tirk Dili ve Edebiyati Uygun

Alan uzmanlarinin doniitiine gére son halini alan Veli Goriisme Formu
aracilifiyla velilerin demografik ozellikleri ve okuma egilimleri tespit edilmistir.
Velilerin genel demografik yapilari, ¢ocuklarin televizyon ile iligkilerini kontrolii ve
televizyonda g¢ocuklarina yonelik programlardan beklentileri hakkinda bilgiler, bu

form vasitasiyla belirlenmistir.

Veli goriismesi yapilmasinin sebebi, 6grencilerin televizyon ile iliskilerinden
haberdar olma diizeyleri, gozlemleri dogrultusunda ¢ocuklarin hangi ¢izgi filmleri
izledikleri ve bu ¢izgi filmlerden nasil etkilendiklerine yonelik bilgilerin tespit

edilmesidir.

“Miilakat siirecinin etkili olabilmesi amaciyla miilakatin gerekli tiim
asamalarina uyulmaya Ozen gosterilmistir. Bu asamalar; hazirlik, diizenleme,
miilakat yonetimi, kapanig degerlendirme” (Balci, 2011) olarak tespit edilmistir.
Goriismeye baslamadan oOnce velilere neden kendilerinin se¢ildigi agiklanmus,

velilerin tereddiitleri giderilmeye calisilmigtir.

Gortigmenin de kendi i¢inde giiclii ve zayif yonlerinin oldugu bilinmektedir.
Oncelikle arastirmaci bilgi alinacak kaynak kisi ile yiiz yiize iletisim kurabilir ve
calismasi i¢in daha tarafsiz sonuglar elde edebilir. Arastirmacinin ve kaynak kisinin
insan olmasi arastirmada yanlilik faktoriinii ortaya c¢ikararak arastirmada nesnel
sonuclara ulagilmasini engelleyebilir. Yildirim ve Simsek (2013,150-155) tarafindan

goriismenin gliclii ve zayif yonleri su sekilde agiklanmastir:

Giclii yonleri; esneklik, yanit orani, sozel olmayan davramig, ortam
tizerindeki kontrol, soru sirasi, anlik tepki, veri kaynaginin teyit edilmesi, tamlik ve

derinlemesine bilgi olarak siralanirken; zayif yonleri de maliyet, zaman, olasi
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yanlilik, kayith veya yazili bilgileri kullanamama, zaman ayirma gii¢liigti, gizliligin
ortadan kalkmasi, soru standardinin olmayis1 ve bireylere ulagsma giicliigli olarak

aciklanmigtir.

Bu aragtirmanin bireysel goriigme Oncesinde velilere, egitsel bir amacla
gerceklestirildigi, kisisel bilgilerin ¢aligma dis1 birakilacagi ve ¢aligmaya katilmada
gontlligiin en temel esas oldugu bildirilmistir. Hedeflenen goriisme siiresi 10 dakika
olarak belirlenmistir. Goriisme siiresi konusunda velilere zaman kisitlamasi

yansitilmadan yapilmistir. Gorligmeler en kisa 5 dakika en fazla 11 dakika stirmiistiir.

Goriisme formu, veliler tarafindan rahatlikla algilanip anlasilabilecek acik
uclu sorularla olusturulmus, hedef odakli ve arastirmanin amacina yonelik bulgular
icerecek sorularla hazirlanmistir. Goriisme esnasinda veliler yonlendirilmemis ve
goriisme cevaplar1 goriismecinin istegine baglh olarak goriismeci tarafindan yazili
kayda gecirilmistir. Katilimcilart rahat olabilecekleri ve kendilerini giivende

hissedebilecekleri bir ortam ve uygun kosullar saglanmaya calisilmigtir.

Verilerin analizinde Ogrencilerden elde edilen sayisal verilerin yani sira,
goriisme formlart sonucu elde edilen nitel veriler de etkili olmustur. Velilere verilen
veli goriisme formu neticesinde O0grencilerin en cok izledikleri ¢izgi filmler tespit
edilmistir. Tespit edilen c¢izgi filmlerin O6grencilerin karakter gelisimini nasil

etkilendikleri tespit edilmeye ¢alisilmis ve degerlendirilmistir.
3.3. Verilerin Analizi

Arastirmada toplanan veriler nitel ve nicel olmak iizere iki grup olarak tasnif
edilmistir. Nicel arastirma sonuglar1 6grencilere verilen anket formu neticesinde
toplanan verilerin SPSS 20.0.0 programi ile frekans analizi yapilmasiyla elde
edilmistir. Frekans analizi sonucu c¢ocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmler, en
sevdikleri kahramanlar, en sevmedikleri kahramanlar, duygusal olarak nasil
etkilendikleri, 6grendikleri bilgiler, en ¢ok olmak istedikleri kahraman, izlemekten
zevk aldiklar1 sahneler ile izlemekten rahatsiz olduklari sahnelerin karakterlerine

yansimasi ve ¢izgi filmlerde verilmesini istedikleri degerler listelenmistir.
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Veriler analiz edilirken bulgularin asillarina baglh kalinarak degerlendirmede
bulunulmustur. Bulgular boliimiinde 6grencilerden elde edilen cevaplar, ayni sekilde
aktarildigr haliyle alinmis, yapilan yorum ve degerlendirmelere miidahale
edilmemistir. Ancak anketin bir kisminda agik uglu sorular oldugu i¢in bu kisimlar
kodlanarak nitel veri ¢ézlimlenme yontemine gore c¢oziimlenmistir. Veli goriisme
formundan elde edilen veriler de kodlanarak nitel veri ¢6ziimleme yontemine gore

¢cOziimlenmistir.

“Toplanan verilerin ayrintili olarak rapor edilmesi ve arastirmacinin sonuglara
nasil ulagtigini agiklamasi nitel bir aragtirmada gegerligin 6nemli Olgiileri arasinda
yer almaktadir” (Yildirim ve Simsek, 2013: 255). Arastirma siirecinde gerek veri
toplama araglarinda gerekse goriisme esnasinda yonlendirmeye ya da ikililige
diistirecek soruya mahal verilmemistir. Anket ve veli goriismeleri uygulamalari
olabildiginde her tiirlii yoOnlendirmeden kacginilacak sekilde katilimcilar

tarafindancevaplanmstir.

Calismanin son kisminda veli ve 6grencilerden elde edilen veriler ile miilakat
neticesinde elde edilen verilerin analizinden sonra frekans analizi ile 6grencilerin
hem en ¢ok izledikleri ¢izgi filmleri hem de duygusal olarak bu ¢izgi filmlerden nasil
etkilendikleri degerlendirilmistir. Cizgi filmlerin ¢ocuklarin karakter gelisimi

tizerindeki rolii/etkisi ortaya konmustur.
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BOLUM IV

4. BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde bulgular iki temel baslik altinda ele alinmistir. ik béliimde
ogrencilerden toplanan veriler degerlendirilmis ve karakter egitimi ile
iliskilendirilmistir. ikinci béliimde, velilerle yapilan goriismeler analiz edilmis

bulgular daha nesnel bir sunum amaciyla tablolara yansitilmigtir.

697 katilimciin 370’1 erkek, 327’si kiz 6grencidir. Katilimer grup ortalama
olarak 11 yasindadir.

4.1. Genel verilerin degerlendirilmesi
Bu béliimde veriler genel olarak incelenmis ve yorumlanmustir.
A. Nicel Bulgular

Tablo 5:Ebeveynlerin TV izlenmesine izin Verip Vermeme Durumu

n %
Evet 515 74,3
Ailenizin TV Hayir 5 7
izlemeye yonelik Bazen 173 25.0
tutumu
Toplam 693 100,0

697 katilimcidan 4 kisi bu soruya cevap vermemistir. Bu da genel katilimeilarin %0,6’sin1 olusturmaktadir.

Tablo 5’ten hareketle ebeveynlerin, ¢cocuklarinin televizyon izlemelerine izin
verme durumlart incelendiginde; %74,3’line izin verildigi, %0,7’sine izin
verilmedigi, %25’ine ise bazen izin verildigi goriilmektedir. Bu verilerden hareketle
ailelerin biiytik bir kisminin ¢ocugunun televizyon izlemesinde bir sakinca géormedigi

sonucuna varilabilir.
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Tablo 6: Cinsiyet ile Giinde Ortalama Televizyon Izleme Arasindaki Iliski

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
1 n 128 119 247
% 35,6% 36,6%  36,1%
Bir giinde ortalama ) n 118 93 211
TV izleme siiresi % 32,8% 28,6%  30,8%
3 n 54 83 137
% 15,0% 25,5%  20,0%
4 ve daha fazla n 60 30 90
% 16,7% 9,2% 13,1%
Toplam n 360 325 685
% 100,0% 100,0% 100,0%

Ki kare =17,687 ; p=0,001

697 katilimcidan 12 kisi bu soruya cevap vermemistir. Bu da genel katilimcilarin %1,7’sini olusturmaktadir.

Tablo 6’daki giinliik ortalama televizyon izleme siiresinin dagilimi
incelendiginde bir saat izleyenlerin oran1 %36,1 iki saat izleyenlerin oran1 %30,8 ii¢
saat izleyenlerin oram1 %20 iken, dort ve daha fazla izleyenlerin oram1 %13,1 olarak
tespit edilmistir. Bu sonuglardan hareketle katilimcilarin cogunlugunun iki saat ya da
daha kisa bir siire televizyon izledigi sonucuna varilmaktadir. Bu sonugtan yola
cikarak giinliik yasam igerisinde c¢ocuklarin televizyon kullaniminda 6lgiilii
davrandiklar1 sdylenebilir. Tabloda dikkat c¢ekici unsurlardan biri de katilimcilarin
%33, 1 nin {i¢ saat ve iistii bir siire televizyon izlemesidir. Bu da 6grencilerin azinlik
bir kisminin giin igerisinde vaktinin 6nemli bir kismuni televizyon karsisinda

gecirdigini gostermektedir.

Tablo 7: Cinsiyet ile En Cok izlenen Program Tiirii Arasindaki iliski

Cinsiyet Total
Erkek Kiz

Miizik n 83 113 196
% 22,9%  34,8%

Dizi n 188 256 444
% 51,8%  78,8%

Cizgi Film n 315 2901 606
% 86,8%  89,5%

Film n 193 184 377
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Televizyonda % 53.2%  56,6%
en cok izlenen  Magazin n 13 73 86
program % 3,6%  22,5%
turleri Belgesel n 132 8 215
% 36,4%  25,5%
Futbol n 211 24 235
% 58,1%  7,4%
Haber n 97 59 156
% 26,7%  182%
Diger n 30 27 57
% 83%  83%

Birden fazla segenek secilebildigi i¢in ki kare analizi yapilamamuistir.

Tablo 7’ye gore en ¢ok izlenen programlarin dagilimi incelendiginde; miizik
programlarinin %28,5 dizilerin %64,5 cizgi filmlerin %88,1 filmlerin ise %54,8
oraninda izlendigi goriiliir. Magazin programlar1 %12,5 belgesel %31,3 futbol %34,2
oraninda izlenirken; haberler %?22,7 diger programlar ise %8,3 oraninda
izlenmektedir. Bu verilerden hareketle 6grencilerin karakterler araciligryla olaylarin
gergeklestirildigi seyretmeye ve eglenmeye yonelik olan dizi, film ve ¢izgi film gibi
programlar1 diger programlara gore daha ¢ok tercih ettikleri goriilmektedir. Ayrica
katilimcilarin %88,1°nin ¢izgi film izlemesi, cocuklarin hayal diinyasinin canliliginin
bir gostergesidir. Tabloda yer alan %8,3 oraninda secilen diger segenegine
ogrenciler; basketbol, Giildiir Giildiir, yarisma programlari, voleybol, Cocuktan Al
Haberi, bilgi yarigmasi, spor programi, hava durumu, yemek programi, animasyon,

eglence programi gibi cevaplar vermistir.

Tablo 8:Katilimcilarin Cizgi Film Izleyip izlememe Durumlari

n %
Evet 275 39,6
Cizgi film izleme Hayir 46 6,6
durumlar Bazen 374 53,8
Toplam 695 100,0

697 katilimcidan 2 kisi yani %0,2 ‘si bu soruyu cevaplamamustir.

Tablo 8’den anlasilacagi gibi katilimcilarin %39,6’s1 ¢izgi film izledigini

belirtirken, %353,8’1 bazen izledigini, %6,6’s1 ise izlemedigini belirtmistir. Bu



80

tablodan hareketle Ogrencilerin  %93,4’linlin  ¢izgi film izledigi sonucuna

varilmaktadir.

Tablo 9: Cinsiyet ile Cizgi Film Izleme Siiresi Arasindaki Iliski

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
[zlemiyor n 30 18 48
% 8,1% 5,5% 6,9%
1 saatten az n 41 57 98
% 11,1% 17,4%  14,1%
1 saat n 178 170 348
Cizgi film izleme % 48,1% 52,0%  49,9%
. . 2 saat n 66 51 117
siiresi
% 17,8% 15,6%  16,8%
3 saat n 28 22 50
% 7,6% 6,7% 7,2%
4 saat n 23 7 30
% 6,2% 2,1% 4,3%
4 saatten daha n 4 2 6
fazla % 1,1% ,6% ,9%
Toplam n 370 327 697

% 100,0% 100,0% 100,0%
Ki kare =15,044 ; p=0,020

697 katilimcidan tamami bu soruyu cevaplamistir.

Tablo 9’da ¢ocuklarin ¢izgi film izleme siirelerini gdsteren dagilim
incelendiginde; izlemeyenlerin oranm1 %6,9’dur. Bir saatten az izleyenlerin oram
%14,2 bir saat izleyenlerin oran1 %49,9 iki saat izleyenlerin orani ise %16,8’dir. Ug
saat izleyenlerin oran1 %7,2 dort saat izleyenlerin oran1 %4,3 olup dort saatten fazla
izleyenlerin oran1 %0,9’dur. Verilerden hareketle en goze carpan durum 6grencilerin
%49,9’u yani neredeyse yarist ¢izgi filmleri bir saat izlediklerini belirtmektedir.
Tablodan hareketle ¢izgi film izleme siiresini bir saat ve altinda tutan katilimci oran
%64’tiir. Bu da cocuklarin ¢izgi filmlere giin igerisinde bilingli sekilde belirli bir
zaman ayirdigimin gostergesidir. Katilimcilarin neredeyse 4/1°lik kismi yani %
29,1’lik bir kisim ise iki saat ve iizeri bir siire ¢izgi film izleyerek giin igerisinde
vaktinin bliylik bir kismini ¢izgi film karsisinda gecirmektedir. Tablo cinsiyet
acisindan degerlendirilince cinsiyet acisindan izleme siireleri igerisinde anlamli bir

farklilik goriilmemektedir.
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Tablo 10:Ebeveynler Tarafindan Yasaklanan Cizgi Film ve Programlar

n )
Cartoon Network 34 13,7
Cinsel icerik 10 4,0
. Korku filmleri 59 23,7
Ebeveynlez‘ n Magazin programlari 11 4,4
Yasakladig1 o
P Dizi 35 14,1
rogramlar :
Esrarengiz Kasaba 12 4,8
Survivor 11 4.4
Diger 77 30,9
Toplam 249 100,0

697 katilimcilardan 448 kisi yani %64,3’i bu soruyu cevaplamayarak ailelerinin bdyle bir kisitlamasinin

olmadigini ifade etmistir.

Tablo 10’daki ebeveynlerin ¢ocuklarin izlemelerini istemedigi program ya da
cizgi filmlerin dagilimi incelendiginde; korku filmlerinin %23,7 oranla ilk sirayi
aldigr goriilmektedir. Bunu %14,1 ile dizi, %13,7 ile Cartoon Network takip
etmektedir. Esrarengiz Kasaba, %4,8, Survivor %4,4 ve cinsel igerikli programlar
ise %4 oraninda aile tarafindan izlenmesi istenilmeyen diger programlardir.
Tablodan hareketle ailelerin ¢cocuklarina en ¢ok yasakladig1 programlarin %23,7 gibi
bir oranla korku filmleri oldugu goriilityor. Nedeni de c¢ocuklarin korku filmlerini
izleyip psikolojik bir travma yasamalarini, karakter gelisimini olumsuz etkileyerek
orneklerle karsilagsmalarini engellemektir. Tabloda yer alan diger seceneginde ise
cocuklar; +13 programlar, +18 programlar, ¢izgi filmler, Oscar Collerde, Rafadan
Taytfa, Wiinx Club, Siirekli Dizi, Stipermen, Mucize Ugur Bocegi ve Kara Kedi,
Dinazor Makineler, Gumball, Istanbul Muhafizlari, Caillou, Clarence gibi ¢izgi
filmler, Deadpool, Recep Ivedik, Saban filmleri, Kii¢iik Emrah filmleri, Marvel
Filmleri, doviis filmleri, futbol, futbol programlari, tarih belgeselleri, Kanal 7,

Disney Channel, Planet Cocuk gibi kanallar1 soruya cevap olarak yazmiglardir.

Tablo 11:Cinsiyet ile En Cok Begenilen Cizgi Filmler Arasindaki iliski

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
Ben 10 n 18 0 18

% 6,0% 0,0% 3,0%
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Esrarengiz n 20 33 53
Kasaba % 6,6% 10,7% 8,7%
Gumball n 39 19 58
% 13,0% 6,2% 9,5%
Ik 11 n 28 1 29
% 9,3% ,3% 4,8%
Keloglan n 15 10 25
% 5,0% 3,2% 4,1%
En begenilen ¢izgi Kral Sakir n 7 6 13
film % 2,3% 1,9% 2,1%
Mucize Ugur n 3 68 71
Bocegi % 1,0% 22,1%  11,7%
Rafadan Tayfa n 23 16 39
% 7,6% 5,2% 6,4%
Winx Club n 1 16 17
% ,3% 5,2% 2,8%
Stirekli dizi n 10 1 11
% 3,3% ,3% 1,8%
Diger n 137 138 275
% 45,5% 44,8%  45,2%
Toplam n 301 308 609

% 100,0% 100,0% 100,0%
Ki kare =135,604 ; p=0,000

697 katilimcidan 88 kisi bu soruya cevap vermemistir. Bu da genel katilimcilarin %12,6’sin1 olusturmaktadr.

Tablo 11°deki en begenilen ¢izgi filmler incelendiginde; Mucize Ugur Bocegi
%11,7, Gumball %9,5 ve Esrarengiz Kasaba’nin %8,7 en begenilen ¢izgi filmler
oldugu gériiliir. Bu ¢izgi filmleri Rafadan Tayfa %6,4 Ik 11 %4,8 Keloglan %4,1
Ben 10 %3 Winx Club %2,8 Siirekli dizi ise %1,8 oranlariyla takip etmektedir. En
begenilen diger ¢izgi filmlerin orani ise %45,2’dir. Katilimcilarin ortak goriis
sagladig1 en ¢ok begenilen ¢izgi film Mucize: Ugur Bocegi ve Kara Kedi adli ¢izgi
filmdir. Bu ¢izgi filmin ilk alt1 boliimii yani “Tas Kalpli, Baloncu, Taklit¢i Kedi,
Time Breaker, Bay Kus ve Lady Wifi”adl1 boliimleri izlenmistir. Bu boliimlerden
hareketle bu c¢izgi film, olaganiistii gii¢lere sahip karakterlerin kotiiliige karsi olan
miicadelesini anlattig1 ayrica yardimseverlik, cesaret, dostluk, arkadaslik gibi olumlu
degerleri aktardigi goriilmiistiir. Ayrica kibirli olma, bencillik, kiskanclik gibi de
olumsuz degerlerde bu ¢izgi filmde c¢ocuklara aktarilmaktadir. Bu ¢izgi film
cocuklarin karakter gelisimini 6zellikle yardimseverlik ve dostluk degerlerinin 6n

planda olmasi hasebiyle olumlu etkilemektedir. Ikinci en ¢ok begenilen ¢izgi film
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Gumball adli ¢izgi filmdir. Bu ¢izgi filmin ilk alti boliimi yani “Dvd, Sorumlu,
Uciincii, Borg, Son ve Elbise” adli boliimleri izlenmistir. Bu béliimlerden hareketle
cizgi filmde okul cagindaki bir &grencinin okul, mahalle ve aile ortaminda
yasadiklar1 ve bu yasadiklarina kars1 sergiledigi tutum anlatilmaktadir. Cizgi filmde
kardes sevgisi, siddet, yalan, hile, diiriistliik, sevgi, kiskan¢lik, yardimseverlik,
saygisizlik, paranin 6nemi gibi iletiler cocuga verilmektedir. Bu iletilerden en baskini
kardes sevgisidir. Ancak bu ¢izgi film izleyen 6grenciler agisindan olumlu degerler
tagidig1 kadar bir¢ok da olumsuz ileti de tasimaktadir. Cizgi filmde ¢ocuklara giinliik
yasama dair Onemli bilgiler vermektedir. Ancak icerisinde cinsel sahnelerde
barmndirmaktadir. Gumball ¢izgi filmi igerisinde yararli 6geler kadar zararli 6gelerin
de bulundugu bir ¢izgi filmdir. Bu sebeple bu ¢izgi film ya ebeveyn denetimi altinda
izlenmeli ya da olumsuz 6zellikler tespit edilerek bu olumsuz 6zelliklerden ¢izgi film

armdiriimalidir.

En begenilen {i¢iincli ¢izgi film ise Esrarengiz Kasaba’dir. Bu ¢izgi filmde
Dipper ve Mabel adli iki ¢ocugun tatile giden ebeveynleri tarafindan Stan adli
amcalarina birakilmast ve bu tatil siirecinde yasadiklar1 esrarengiz olaylar
aktarilmaktadir. Cizgi filmin 6grenciler tarafindan sevilme sebebi ise eglenceli ve sir
dolu olmasidir. izleyiciyi konusuyla merak iginde birakarak cizgi filmin izlenmesini

saglamaktadir.

Diger segeneginde belirtilmis olan ¢izgi filmler ise, Ar1 Maya, Adalet Takimi,
Adventure Time, Akilli Tavsan Momo, Alvin ve Sincaplar, Anna ve Elsa, Avatar
Mystic, Barbie, Bay Becerikli, Beyblade, Big Hero, Boyster, Bugs Bunny, Bulmaca
Kulesi, Caillou, Canim Kardesim, Casper, Cille, Cilek Kiz, Dede Korkut Hikayesi,
Denizalt1 Kasifleri, Dinozor Makineler, Doktor Dottie, Doraemon, Elif’in Diisleri,
Emiray, Fineas and Forb, Frozen, Garfield, Gece Bahgesi, Glitter Force Doki Doki,
Go Go Futbol, Hannah Montana, Happy Tree Friends, Harika Kiliclar, Hayalet
Patiler, Heidi, Henry Danger, Istanbul Muhafizlari, Joni Test, Kaptan Tsubasa,
Kareteci Fareler, Kare, Kostebekgiller, Kral Kardesler, Kuzucuk, Lego City, Little
Battlers Experience, Maceraci Yiizgecler, Madagaskar, Marsupilami, Masa ve Koca
Ay1, Mickey Mouse, Moana, Monster King, Mordecai ve Rigby, Mr. Bean, Mutlu
Oyuncak Diikkani, Niloya, Ninjago, Noragami, Oggy and Cockroaches, Okkalets
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Heros, Oriko, Oscar Collerde, Otel Transilvanya, Ozi, Pamuk Prenses, Pan Zero,
Pembe Panter, Pepee, Peter Pan, Pokemon, Power Rangers, Prenses Elena, Prenses
Sofia, Rapunzel, Red Kit, Riizgar Giilii, Scooby Doo, Sherlock Yack, Shoun The
Sheep, Sindirella, Sonic Boom, Spider Man, Star Wars, Siinger Bob, Siiper Golciiler,
Stiperman, Sirinler, Ten Titans Go, Tenkai Sévalyeleri, The Thundermens, Tom and

Jerry, Transformers, Victory Kick Off, Vikingler ve Voltan’dir.

Ayrica dgrencilerin ayrica ilk 11, Power Rangers, Riizgar Giilii, Hannah
Montana, Hery Danger, Madagaskar ve Moana gibi dizi, ¢ocuk programi ya da

anime filmleri, ¢izgi film olarak algilayarak cevap verdikleri goriilmektedir.

Tablo 12: Cinsiyet ile Sevilmeyen Cizgi Filmler Arasindaki Iliski

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
Benl0 n 11 13 24
% 6,2% 6,6% 6,4%
Esrarengiz n 9 14 23
Kasaba % 5,1% 7.1% 6,2%
Gumball n 11 6 17
% 6,2% 3,1% 4,6%
Ik 11 n 3 3 6
% 1,7% 1,5% 1,6%
Keloglan n 9 3 12
Sevilmeyen ¢izgi %0 5,1% 1,5% 3,2%
filmler Niloya n 3 10 13
% 1,7% 5,1% 3,5%
Pepe n 26 26 52
% 14,7% 13,3%  13,9%
Scooby Doo n 1 4 5
% ,6% 2,0% 1,3%
Winnx Club n 11 4 15
% 6,2% 2,0% 4,0%
Diger n 93 113 206
% 52,5% 57,7%  55,2%
Toplam n 177 196 373

% 100,0% 100,0% 100,0%
Ki kare =15,574 ; p=0,076

697 katilimcidan 324 kisi bu soruya cevap vermemistir. Bu da genel katilimcilarin %46,4’{inii olusturmaktadir.
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Tablo 12°deki en sevilmeyen c¢izgi filmlerin dagilimi incelendiginde; %13.9
ile Pepee’ninilk sirada oldugu goriiliir. Bunu %6.,4 ile Ben 10, %6,2 ile Esrarengiz
Kasaba, %4,6 ile Gumball takip ederken Winnx Club %4 Niloya %3,5 Keloglan
%3,2 Scooby Doo ise %1,3 oraninda sevilmemektedir. Diger sevilmeyen ¢izgi
filmlerin oram ise %355,2°dir. Verilerde zirvede olan Pepee’nin sevilmeme nedeni
Ogrenciler tarafindan fazla ¢cocuksu goriilmesi olabilir. Ciinkii Pepee ¢izgi filmi okul
Oncesi doneme daha ¢ok hitap etmektedir. Ben 10’nun sevilmeme sebebi ise fazla
erkeksi bulunmasi olabilir. Ben 10 diinyay1 ele gegirmeye calisan uzaylilara karsi
savasan bir kahramanin anlatildig: bir ¢izgi filmdir. Ugiincii siray1 alan Esrarengiz
Kasaba ¢izgi filmi en ¢ok sevilen ¢izgi filmler siralamasinda da ilk tice girmektedir.
Bu ¢izgi filmin hem en ¢ok sevilip hem de sevilmeme sebebi ise i¢inde barindirdigi
unsurlardir. Cizgi film, icerisinde ¢ok fazla olumsuz ve gizil mesaj barindirdigindan
sevilmemektedir. Ogrencilerin diger secenegine verdikler yanitlar sunlardir: Adalet
Takimi, Akilli Tavsan Momo, Alvin ve Sincaplari, Another Capitulo, Ar1 Maya,
Arthur, Aslan Koruyuculari, Ayictk Bambo, Bakugan, Batman, Boyster, Bugs
Bunny, Bulmaca Kulesi, Caillou, Casper, Cille, Clearance, Cilgin Yaris¢ilar, Cirkin
Ordek Yavrusu, Damla’nin Sihirli Dolab1, Deadpool, Dede Korkut Hikayeleri, Deniz
Alt1 Kagifleri, Dinozor Makineler, Doraemon, Doru, Dragon, Ege ile Goga, Elif’in
Diisleri, Emiray, Fineas and Forb, Hapsuu, Harika Kanatlar, Hayalet Avcilari, Heidi,
Ibi, Iron Man, Istanbul Muhafizlari, Jetgiller, Jonny Bravo, Kardesim Ozi, Kare, Kim
Possible, Korsan Komsu, Kotii Kedi Serafettin, Kuzucuk, Kiiclik Prenses, Limon ile
Zeytin, Masa ve Koca Ayi, Little Pony, Milo, Mr. Bean, Mucize: Ugur Bocegi ve
Kara Kedi, Nane ile Limon, O.K.K.O, Oggy, Opti Marphs, Oscar Collerde,
Rapunzel, Patron Bebek, Pembe Panter, Pen Zero, Pokemon, Power Rangers,
Powerpuff Girls, Prenses Elena, Prenses Sofia, Rafadan Tayfa, Rapunzel, Samuray
Jack, Spiderman, Star Wars, Siiperman, Sirinler, Teletabiler, Tom and Jerry,
Transformers, Tsubasa ve Uzayli Kedi’dir. Cinsiyet acisindan incelendiginde ise
erkeklerin begenmedigi ¢izgi filmler Pepe, Gumball ve Winx Club seklinde
siralanmaktadir. Kizlarin begenmedigi ¢izgi filmler ise Pepe, Esrarengiz Kasaba ve

Ben 10 seklinde siralanmaktadir.
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Tablo 13:En Begenilen Cizgi Filmin Sevilme Nedeni

n %
Aksiyon-Heyecanli- 93 16,5
Macerali
Bilgi verici/Egitici 20 3,5
.. . . Futbolla ilgili 38 6,7
f:;l“ml;flg:e'gilﬁl‘e‘;‘zg' Gizemli/ilgi gekici 34 6,0
e Giizel 104 18,4
Komik 63 11,2
Eglence 151 26,7
Diger 62 11,0
Toplam 565 100,0

697 katilimcinin 132 tanesi yani %18,9 bu soruyu cevaplamamustir.

Tablo 13’teki en begenilen cizgi filmin begenilme nedenleri incelendiginde;
%26,7 oraninda eglenceli, %18,4 oraninda giizel, %16,5 oraninda aksiyon-heyecanl
ve macera igerikli olduklari tespit edilmistir. Komik olmasi %11,2 futbolla ilgili
olmast %6,7 gizemli ve ilgi ¢ekici olmas1 dolayisiyla begenenlerin orani ise %6’dir.
Diger nedenlerden dolay1 sevenlerin orami ise %]l1°dir. Verilerden hareketle
ogrencilerin ¢izgi filmi sevmesi igin eglenceli, glizel ve macerali olmasi1 gerektigi
sonucu ¢ikmaktadir. Bu da ogrencilerin aslinda eglenmek ve gercek diinyadan
uzaklagarak belli bir siireligine gosterilen diinyaya gecerek o heyecani yasamak
istedigini gostermektedir. Diger seceneginde katilimcilar ¢izgi filmlerin; aile,

arkadaglik, dostluk, dayanigma, futbol, hayvanlar, icatlar, olaganiistii olaylar ile ilgili

olmasi ve sarkilara yer vermesi gerektigini belirtmistir.

Tablo 14: Cinsiyet ile Sevilen Kahramanlar Arasindaki Iligki

Ben 10 n
%
Darwin n
%
Dipper n
%
Fineas n
%

Cinsiyet
Erkek Kiz
15 0
5,9% 0,0%
10 3
3,9% 1,1%
15 6
5,9% 2,2%
3 6

1,2%

2,2%

Total

15
2,8%
13
2,5%
21
4,0%

1,7%
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Gumball n 31 16 47
% 12,2% 5,9% 8,9%
Keloglan n 9 5 14
L % 3,5% 1,8% 2,7%
gziglg"m'erde Mabel n 2 24 26
Kahramanlar % 8% 8,8% 4,9%
Kral Sakir n 8 5 13
% 3,1% 1,8% 2,5%
Scobby n 4 3 7
% 1,6% 1,1% 1,3%
Ugur Bocegi n 2 49 38
% ,8% 18% 9,7%
Diger n 156 156 312
% 61,2% 57,1%  59,1%
Toplam n 255 273 528
% 100,0% 100,0% 100,0%

Ki kare =91,913 ; p=0,000

Tablo 14’teki en sevilen kahraman dagilimi incelendiginde; Ugur bdcegi
%9,7 Gumball %8,9 Mabel %4,9 Dipper %4 Ben 10 %2,8 Keloglan %2,7
karakterlerinin sevilen karakterler oldugu goriilmektedir. Darwin ve Kral Sakir
%?2,5’er oranda, Fineas %1,7, Scooby ise %1,3 oraninda en ¢ok sevilen kahramandir.
Diger en sevilen kahramanlarin orani ise %59,1°dir. Ogrencilerin ortak goriisleri
dogrultusunda olusturulan bu tabloda en sevilen ilk ii¢ ¢izgi film kahramani en

sevilen ilk ii¢ ¢izgi film ile benzerlik gostermektedir.

“Ugur Bocegi” adli karakter; saf, utangag, soziine sadik, heyecanl, diiriist ve
kurnaz bir karakterdir. Ozel gii¢lerinin olmasi ve bu kadar olumlu ozelligi
barmdirmas: ¢ocuklarin bu karakteri sevmesine sebep olmaktadir. ikinci en sevilen
“Gumball” adli karakter; kardesini seven, sorumsuz, saygisiz, uyanik, kiskang,
korkak ve yalanci bir karakterdir. Bu kadar olumsuz degere ragmen bu karakterin
sevilme nedeni ise kardesinin her kosulda yaninda olmasi ve bu olumsuz degerleri
problem ¢dzmek icin kendi yararina kullanmaya calismasidir. Ogrenciler bu giinliik
yasamda karsilagilabilecek, hayatin icinden olan bu kahramani kendi ile
0zdeslestirdigi i¢cin bu kahramani ¢ok sevmektedir. Ancak bu kahraman ¢ocuklarin

karakter gelisimini olumsuz etkilemektedir. Ciinkli kardes sevgisini 6n planda
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vermesine ragmen problemlerin ¢dzlimiinde her yolun mubah oldugu mesajin1 da
vermektedir. Ugiincii en ¢ok sevilen karakter “Mabel” ise Esrarengiz Kasaba’da yer
alan ana kahramanlarindan biridir. Hayalperest, zeki, sorumsuz, saf bir karaktere
sahiptir. Katilimcilarin Mabel’i sevmesinin temel sebebi saf, eglenceli ve problemleri
zekasi ile ¢ozmesidir. Katilimcilar agisindan olumlu 6zellikler tagidigi kadar olumsuz
ozelliklerde tasimaktadir. Bu sebeple bu karakter cocuk icin karakter gelisiminde
olumlu etkileri oldugu kadar olumsuz etkileri de olabilecegi igin ya bir yetiskinin
denetiminde ya da belli bir zihinsel gelisimi gerceklestirdikten sonra izlemesi daha

uygundur.

Diger seceneginde ise Ogrenciler su cevaplart vermislerdir: Adrien, Akin,
Alex, Alvin, Anais, Ar1 Maya, Arslan, Aviva, Aybiike, Balik Adam, Bal Kiz, Barbie,
Batman, Bay Becerikli, Baymax, Beast Boy, Biba, Big Dog, Bill, Bloom, Bogac
Han, Bubbles, Bugs Bunny, Bumblebee, Caillou, Can, Canan, Candace, Casper,
Cilek Kiz, Daltonlar, Daniel, Daphne, Dede Korkut, Doktor Dottie, Dora, Doraemon,
Edrien, Ejder Biiyiiciisii, EI Matador, Elena, Elif, Elsa, Emiray, Finn, Flash, Flora,
Forb, Frankie, Fred, Gabo, Garfield, Gingka, Hayri, Hanna, Heidi, Henry, Hulk, ibi,
1gg1e, Iron Man, Jerry, Joni Test, Kamil, Kaplan, Kara Kedi, Lorenzo, Masa, Mavis,
Mert, Mickey Mouse, Mindy Mouse, Moana, Mordecai, Mr. Been, Myth, Necati,
Niloya, Nobita, Norai Norman, Oggy, Okkalets, Orman Kasifleri, Oscar, Pelin,
Pepee, Peter Pan, Pikachu, Prenses Elena, Prenses Sofia, Rapunzel, Red Kit, Rei,
Ricky, Rigby, Robin, Stella, Shaun, Sindirella, Spiderman, Siiperman, Sirin Baba,
Sirine, Simsek Mcqueen, Tom, Tipir, Tikki, Tsubasa, Velma, Viki, Wendy, Yarasa
Kiz ve Zeynep'tir.

Tablo 15:Sevilen Kahramanlarin Ozellikleri

n %
Akilli anlayigh 26 5,3
Basarili/¢aliskan/zeki 129 26,5
Gicla 84 17,3
Iyi biri 40 8,2
Sevilen Tatli-sempatik 16 3,3
Kahramanlarin Yetenekli 23 4,7

Giizel/yakisikl 62 12,8
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Ozellikleri Duygusal 15 3,1
Komik 32 6,6
Diger 59 12,1
Toplam 486 100,0

697 Katilimeinin 211 tanesi yani %30,3’i bu soruya cevap vermemistir.

Sevilen kahramanim en sevilen ve ilging gelen 6zellikleri incelendiginde;
akilli ve anlayisli olmasi %5,3 basarili/caliskan/zeki olmasi %26,5 giiclii olmasi
%17,3 iyi biri olmast %38,2’dir. Tatli-sempatik olmast %3,3 yetenekli olmasi %4,7
giizel/yakisikli olmas1 %12,8’dir. Duygusal olmasi %3,1 iken komik olmasi %6,6
diger o6zelliklerin orani ise %12,1°dir. Verilerden hareketle dgrencilerin bir karakteri
sevmesi i¢in karakterin basarili, ¢aliskan, zeki, gii¢lii ya da giizel ve yakisikli olma
gibi Ozelliklerden birini ya da bir kagmi barindirmast gerektigi soylemek
miimkiindiir. Ogrencilerin bu 6zellikleri bir karakterde istemelerinin sebebi
ogrencilerin sevdikleri karakterler ile kendilerini 6zdeslestirmek istemeleridir. Bu
durum ¢ocugun karakter gelisimi i¢in olumlu bir durumdur. Cocuk, 6rnek alacagi bir
modelde olumlu 6zelliklerin bulunmasini ve kendisinin de bu 6zellikleri tagimasini
istemektedir. Katilimcilarin diger seceneginde belirttikleri 6zellikler; basrol olmasi,

futbolcu olmasi, kendini iyilestirebilmesi, 6zel giiclerinin olmasi ve cesur olmasidir.

Tablo 16:Begenilmeyen/Hoslanilmayan Karakterler ve Cinsiyet Iliskisi

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
Hawk n 3 24 27
Moth % 4,1% 22,9% 15,2%
Karavezir n 4 5 9
% 5,5% 4,8% 5,1%
Begenilmeyen/Hoslanilmayan Lorenzo  n 5 3 8
giz;ll‘(zil;(iterler ve Cinsiyet % 6.8% 2.9% 4.5%
Bill n 3 3 6
Cipher % 4,1% 2,9% 3,4%
Diger n 58 70 128
% 79,5% 66,7%  71,9%
Toplam n 73 105 178

% 100,0% 100,0% 100,0%
Ki kare =12,728 ; p=0,013

697 katilimcidan 519 kisi bu soruya cevap vermemistir. Bu da genel katilimcilarin %74,4 linii olusturmaktadir.
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Tablo 16’daki ¢izgi filmlerde hoslanilmayan karakterlerin dagilimi
incelendiginde; Hawk Moth’in %15,2 Karavezir’in %5,1 Lorenzo’nun %4,5 Bill
Cipher’nin %6,4 oraninda, diger karakterlerin ise %68,4 oraninda oldugu
anlagilmaktadir. Hawk Moth karakteri en ¢ok sevilen “Mucize: Ugur Bocegi ve Kara
Kedi” ¢izgi filminde yer almaktadir. Bu karakter gii¢ isteyen ve bu hedef
dogrultusunda her seyi yapabilecek bir karakterdir. Insanlarin duygusal zaaflarindan
yararlanarak onlart kendi ¢ikarlart dogrultusunda kullanmaktadir. Bu sebeple
“Mucize: Ugur Bocegi ve Kara Kedi” ¢izgi filmini seven katilimcilar, bu karakteri
sevmemektedir. “Karavezir” karakteri “Keloglan” adl1 ¢izgi filmde yer alan kotii bir
karakterdir. Bu karakter gii¢ ve sOhret isteyen bir tiptir. Bu isteklerini de elde etmek
i¢in elinden gelen her seyi yapmaktadir.“Lorenzo” ise “Ilk 117 adli ¢ocuklar igin
¢ekilmis dizide yer alan bagkahraman Gabo’nun en giiclii rakibidir. Gabo’yu yenmek
i¢in her seyi yapan hirsh bir karakterdir. Ilk 11 izleyicileri bu sebeple Lorenzo’yu
sevmemektedir. Bill Cipher karakteri ise en c¢ok sevilen ¢izgi film siralamasinda
liciincii sirada yer alan Esrarengiz Kasaba’da yer alan bir karakterdir. Tiim kotiiliigiin
kaynag1 ve kotiilikleri diinyaya yaymaya calisan bir karakterdir. Bu sebeple de

Ogrenciler tarafindan sevilmemektedir.

Diger seceneginde Ogrencilerin belirttigi kahramanlar sunlardir: Akbaba,
Alya, Anois, Avci, Bahadir, Basri Amca, Batman, Benson, Br Brow, Cadi, Chloe,
Cian, Cilgin Hirsizlar, Dede Korkut, Deniz Kizi, Devler, Deyzi, Diego, Dr. Colosso,
Eclipsa, Ege, El Matador, Enda, Forb, Francisko, Gargamel, Gideon, Gumball,
Giirgen, Gwen, Hades, Hayri, Hyuga, Ice King, Julea, Kamil, Kaptan Kanca,
Keloglan, Sam, Lucos, Megatron, Mete, Mincir, Mojo Jojo, Mordecai, Mucize Kedi,
Mumya, Miidiir Brown, Nchia, Octopus, Richard, Robin, Scooby, Stan, Stormy,
Stimiik Prensesi, Siiperman, Tom, Trabzon Tekfuru, Velma, Venom, Vilgax,
Yildirim Giille ve Zaman Sansari’dir. Cinsiyet ile sevilmeyen kahraman iligkisine
bakildiginda erkeklerin Lorenzo, Kara Vezir ve Hawk Moth kahramanlarini; kizlarin
ise Hawk Moth, Karavezir ve Lorenzo karakterlerini sevmedigi tespit edilmistir.
Kisacas1 cinsiyet ile sevilmeyen kahraman arasinda anlamli bir iligki

bulunmamaktadir.
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Tablo 17: Cinsiyet ile Izlenen Cizgi Film Tiirii Arasindaki iliski

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
En cok izlenen  Savas n 210 54 264
¢izgi film tiir % 62,7%  17,5%
Yaris n 139 58 197
% 41,5% 18,8%
Biiyii n 102 157 259
% 30,4%  50,8%
Doga n 85 129 214
% 254%  41,7%
Hayvan n 112 114 226
% 33,4%  36,9%
Arkadaglik n 121 199 320
% 36,1%  64,4%
Diger n 92 89 181
% 27,5%  28,8%
Toplam n 335 309 644

Birden fazla segenek segilebildigi i¢in ki kare analizi yapilamamaktadir.

Tablo 17°deki en ¢ok izlenen ¢izgi film tiirleri incelendiginde; savas tiiriiniin
%41 yarisla ilgili ¢izgi filmlerin %30,6 biiyii igerikli filmlerin %40,2 ve doga ile
ilgili ¢izgi filmlerin %33,2 hayvan konulu ¢izgi filmlerin %35,1 arkadaslik temali
filmlerin %49,7 oraninda izlendigi ve diger konularin izlenme oranlarimin %28,1
oldugu goriilmektedir. Ogrenciler en cok arkadaslik iliskilerini anlatan cizgi filmleri
izlemektedir. Bunun da en Onemli gostergesi katilimeilarin %49,7’sinin arkadaslik
cevab1 vermesidir. Arkadaslik iligkilerinden sonra savas, ardindan biiyii, hayvan,
doga ve yaris konulu ¢izgi filmler gelmektedir. Tabloda ¢izgi filmler en ¢ok tercih
edilen ¢izgi filmler seklinde kategori edilmesine ragmen oranlarin birbirine yakin

oldugu goze ¢arpmaktadir.

Diger segeneginde ise Ogrenciler, komik, macera, eglence, futbol, siiper
kahraman, tarih, korku, aksiyon, bilim kurgu, kardeslik, icat, siddet, uzay,
yardimlasma, teknoloji, spor, romantik, dogaiistii giicler, dostluk, polisiye, baris, ask
ve sevgi cevaplarini vermislerdir. Cinsiyet ile ¢izgi film tiirleri arasindaki iliski

incelendiginde, erkeklerin en ¢ok savas %62,7 yaris %41,5 ve arkadaslik %36,1
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tiriinde ¢izgi filmleri izlerken kizlarin arkadaslik 64,4 biiyti-sihir %50,8 ve doga
%41,7 tiirtinde ¢izgi filmleri izledikleri tespit edilmistir.

Tablo 18: Cinsiyet ile Ozdeslesilen Karakter Arasindaki iliski

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
Ozdeslesilen cizgi Batman, n 42 5 47
film karakteri Siiperman, % 18,3% 2,2% 10,4%
Spiderman
Benl0 n 7 2 9
% 3,0% ,9% 2,0%
Bloom n 1 9 10
% 4% 4,0% 2,2%
Bugs Bunny n 4 2 6
% 1,7% ,9% 1,3%
Gumball n 17 2 19
% 7,4% ,9% 4,2%
Gabo n 18 1 19
% 7,8% ,4% 4,2%
Hayri n 3 3 6
% 1,3% 1,3% 1,3%
Jerry n 6 2 8
% 2,6% ,9% 1,8%
Keloglan n 7 3 10
% 3,0% 1,3% 2,2%
Mabel n 1 11 12
% 4% 4,9% 2,6%
Marinetti n 0 9 9
% 0,0% 4,0% 2,0%
Prenses Elena, n 0 13 13
Sofia % 0,0% 58%  2,9%
Ugur Bocegi n 2 33 35
% 9% 14,8% 7,7%
Tsubasa n 6 0 6
% 2,6% 0,0% 1,3%
Diger n 116 128 244
% 50,4% 57,4%  53,9%
Toplam n 230 223 453

% 100,0% 100,0% 100,0%
Ki kare =133,929 ; p=0,000

Birden fazla segenek secilebildigi i¢in ki kare analizi yapilamamaktadir
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Tablo 18’deki 6zdeslesilen ¢izgi film karakterlerinin dagilimi incelendiginde;
Batman, Siiperman ve Spiderman’in oranmin %10,4 oldugu, bunu %9,7 ile Ugur
Bocegi’nin takip ettigi tespit edilmistir. Gumball ve Gabo %4,2’ser oranda
Ozdeslesilen karakterdir. Bu kahramanlar1 Prenses Elena ve Prenses Sofia %2,9,
Mabel %2,6, Bloom ve Keloglan %2,2’ser oranla takip etmektedir. Jerry 1,8, Bugs
Bunny, Hayri ve Tsubasa 1,3’er oranla takip etmistir. Diger se¢enegindeki
kahramanlara %53,9 oranin1 olusturmaktadir. Katilimcilar Spiderman, Batman ve
Stiperman gibi kahramanlik yapan 06zel yetenek ve giiclere sahip ¢izgi film
karakterleri ile diger karakterlere gore daha fazla 6zdeslesmislerdir. Sebebi de bu
karakterlerin insaniistii &zelliklere sahip olmasidir. Ikinci sirada Ugur Bécegi
karakteri takip etmektedir. Tek basina %9,7 oraninda katilimcilar tarafindan
secilmesi bu karakterin ¢ok sevilip drnek alindiginin bir gostergesidir. Ugur Bocegi
yardimsever 0zel gii¢leri olan insanlara yardim edip kahramanlik gosteren bir ¢izgi

film karakteridir.

Verilerden hareketle zirveyi olusturan Spiderman, Batman, Siiperman ve
Ugur Bocegi kahramanlik gosteren, yardimsever, 6zel yetenek ve giigleri olan
karakterlerdir. Diger seceneginde Ogrencilerin belirttigi c¢izgi film karakterlersi,
Adrien, Akin, Anais, Ar1 Maya, Ariel, Balkiz, Barbie, Bay Becerikli, Baymax, Beast
Boy, Bill Cipher, Boga¢ Han, Bugs Bunny, Bloom, Bumblebee, Can, Candace,
Captan Amerika, Case Norman, Casper, Cindrella, Dilek Kiz, Daphne, Doraemon,
Elena, Elsa, Emiray, Fineas, Finn, Flash, Flora, Férb, Gabo, Gingka, Hayri, Heidi,
Hulk, Iron Man, Jack, Jerry, Jesie, Joni Test, Juleka, Tsubasa, Kara Kedi, Memo,
Keloglan, Kendy, Kibi, Necati, Kiil Kedisi, Lego Kai, Marsupilami, Masa, Mehmet,
Mindy Mouse, Miyusa, Mincir, Moana, Momo, Frankie, Mordecai, Niloya, Oscar,
Ozge, Pamuk Prenses, Pembe Panter, Penny, Pepee, Pikachu, Peter Pan, Prenses
Elena, Prenses Sofia, Rapunzel, Red Kit, Rigby, Robin, Samuray Jack, Scooby,
Selan, Sevim, Shaggy, Sindirella, Spiderman, Stella, Siiperman, Siinger Bob, Simsek
Mcqueen, Sirine, T-rex, Tom, Tipir, Fibi, Thor, Timmy, Tosi, Tweety, Velma, Viki,

Musa, Wonder Woman ve Zeyn’dir.
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Tablo 19: Cocuklarin Cizgi Filmlerden Bilgi Ogrenip Ogrenmedigi

n )
Cizgi filmlerden Evet 175 27,6
o0grenilen bilgi Hayir 460 72,4
Toplam 635 100,0

697 katilimcinin 62 tanesi yani %8,9’u cevaplamamustir.

Tablo 19°dan katilimecilarin %27,6’sinin ¢izgi filmlerden o6grendikleri bir
konu oldugu anlasilirken %72,4’liniin 6grendigi bir konu olmadigini tespit edilmistir.
Bu verilerden hareketle 6grenciler agisindan ¢izgi filmlerin eglendirme yoniiniin 6n
planda oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ciinkii bu soruda katilimcilarin evet
cevabindaki oranin azlhiginin temel nedeni, ortiilii olarak verilen bilgi ve egitimin
cocugun farkinda olmamasi ya da ¢ocugun eglenceye odaklanip c¢izgi filmlerin
Ogreticilik yoniinii ikinci planda birakmis olmasidir. Bu soruya evet cevabi verenlerin

neler 6grendigi Tablo 20°de gosterilmektedir (bk. Tablo 20).

Tablo 20:Cizgi Filmlerden Ogrenilenler

n %
Kelime, atasozii, deyim 78 443
Bilimsel bilgi 28 15,9
Yardimseverlik 13 7.4
Cizgi filmlerden Doga ve Hayvanlara 8 4,5
ogrenilen konular dair bilgi
Diger 48 27,8
Toplam 175 100,0

697 katilimcinim 521 kisisi yani %74,7’si bu soruyu cevaplamamistir. Clinkii bu soru tablo 17 ile iligkili bir
sorudur. Tablo 17°de hayir diyen ve cevaplamayanlar bu soruyu da cevaplamamistir. Bu dogrultuda geriye kalan
175 kisinin tamami1 bu soruya cevap vermistir.

Cizgi filmlerden 6grenilen konularin dagilimi incelendiginde; kelime, atasozii
ve deyim O0grenme orani %44,3 bilimsel bilgi 6grenme oran1 %15,9 yardimseverlik
%7,4 hayvanlarin hayat1 %4,5 diger bilgilerin 6grenilme orani ise %27,8’dir. Cizgi
filmlerde kelime, atasézli ve deyim Ogrenilme oraniin bu kadar yiliksek olmasinin
sebepleri son yillarda yerli ¢izgi film {liretiminin iyi derecede olmasi ve izlenilen

cogu ¢izgi filmin giindelik yasami yansitmasi olabilir.

Ogrencilerin diger segenegine verdikleri yanitlar ise su sekildedir: anlayish

olma, arkadas sevgisi, okul kurallari, Atatiirk’iin hayati, azim, dayanisma, cesaret,
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dans, siddet, diiriistliik, empati, espri, es anlamli kelimeler, diizenli olma, kibirli
olma, esitlik, Ingilizce kelimeler, Almanca kelimeler, iyilik yapma, kelebek etkisi,
matematik, 0zgiiven, paylasim, paranormal olaylar, problem ¢ézme, riizgar giili,
savas, saygili olma, saka ve sarkidir. Ogrenciler ¢izgi filmlerden hem olumlu hem de
olumsuz seyler 6grenebilmektedir. Goriildiigli lizere Ogrenilen seylerin biiyiikk bir
kismi olumlu bilgi ve davranislardir. Bu acidan c¢izgi filmler ¢ocuklarin karakter

gelisiminde olumlu rol oynayabilecek dnemli bir unsurdur.

Tablo 21: Cinsiyet ile Cizgi Filmlerden Ogrenilen Bilgilerin Hayatta Uygulanma
Miskisi

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
Yardim etmek n 5 10 15
% 13,9% 16,7%  15,6%
Siddet n 4 4 8
% 11,1% 6,7% 8,3%
Arkadashgin n 5 9 14
onemi % 13,9% 15,0%  14,6%
e oo . Atasozi, deyim  n 4 4 8
Ogreen igern, “UE L e ome saw
durumu Sevgi, saygi, n 1 7 8
merhamet % 2,8% 11,7% 8,3%
Futbol n 8 9 17
% 22.2% 15,0%  17,7%
Diger n 9 17 26
% 25,0% 28,3%  27,1%
Toplam n 36 60 96

% 100,0% 100,0% 100,0%
Ki kare =4,085 ; p=0,665

697 katilimcidan 601 kisi bu soruya cevap vermemistir. Bu da genel katilimcilarin %86,2’sini olusturmaktadir

Tablo 21°den hareketle Ogrenilen bilgilerin hayatta uygulanma durumu
incelendiginde; yardim etmeyi uygulayanlarin oraninin %15,6 siddet uygulayanlarin
oraninin %8,3 iken arkadasliga 6nem vermeyi uygulayanlarin oraninin %14,6 oldugu
goriiliir. Atasozii, deyim %8,3 sevgi, saygr merhamet %8,3 olup futbol bilgilerini
uygulayanlarin oran1 %17,7’°dir. Diger uygulanan bilgilerin orani ise %27,1°dir.

Veriler igerisinde diger segenegini disarida biraktigimizda %72,9’luk bir oran
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kalmaktadir. Bu oran igerisindeki kategorilerde %64,6 oran1 olumlu davranislar iken

%38,3’liik oran ise olumsuz davraniglardir.

Diger seceneginde Ogrencilerin verdigi cevaplar, tesekkiir etme, agaca
tirmanma, anlayish olma, asla pes etmemek, baris, bilimsel bilgi, biiyiiklere karsi
saygili olma, cesaretli olma, cografi bilgi, comertlik, dostluk, el hareketi, dans, gii¢li
olma, hayalet yok, hayvanlar, Ingilizce kelime, Almanca kelime, iletisim kurma,
Istanbul tarihi, iyilik yapma, konusma, kendine giivenme, kendi isini gérme, cesur
olma, saglikli beslenme, telefonla konusma, takla atma, temizlik ve vole vurma gibi
bilgi ve davraniglardir. Bu bilgi ve davraniglarin biiylik bir kismi olumlu seylerdir.
Bu olumlu bilgi ve davranislar ¢ocugun karakter gelisimini olumlu etkilemektedir.
Cinsiyet ile ¢izgi filmlerden Ogrenilen bilgi arasinda anlamli bir iliski

bulunmamaktadir.

Tablo 22:Katilimcilarin Duygusal A¢idan Etkilenme Durumu

n %
Cizgi filmlerden Evet 203 31,9
duygusal olarak Hay1r 280 44,0
etkilenme Bazen 153 24,1
Toplam 636 100,0

697 katilimcinin 66 tanesi yani %8,8’1 bu soruya cevap vermemistir.

Katilimcilarin - %31,9°’u ¢izgi filmlerden duygusal olarak etkilendigini,
%24,1°1 bazen etkilendigini, %44’i ise etkilenmedigini belirtmistir. Tablo 22’ye
genel olarak bakildiginda 6grenciler ¢izgi filmlerden %66 oraninda etkilenmektedir.
Bu da yadsinamayacak bir orandir. Cilinkii ¢ocuklarin duygularin1 harekete geciren

bu ¢izgi filmler cocugun karakter gelisiminde etkilidir.

Tablo 23:Cizgi Filmlerde Rahatsiz Edici Unsur Olup Olmadigi

n %
Cizgi filmlerde Evet 156 24,5
rahatsiz olunan Hayir 415 65,0
sahne oram Bazen 67 10,5
Toplam 638 100,0

697 katilimcidan 59 katilimcer yani genelin %8,5°1 bu soruyu cevapsiz birakmuistir.
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Tablo 23’ten hareketle katilimcilarin%24,5’inin ¢izgi filmlerde rahatsiz
oldugu sahneler oldugu, %10,5’inin bazen oldugu, %65’inin ise rahatsiz oldugu
sahne olmadig: tespit edilmistir. Katilimceilarin %34,9’u yani 223 kisi ¢izgi filmlerin
icerisinde rahatsiz edici sahneler oldugunu belirtmistir. Bu rahatsiz edici sahneler

Tablo 24’te gosterilmektedir.

Tablo 24: Cinsiyet ile En Cok Rahatsiz Olunan Sahneler Arasindaki Iliski

Cinsiyet Total
Erkek Kiz

Subliminal n 12 5 17
mesaj % 13,2% 4,0% 7,9%

Korku n 10 18 28
% 11,0% 14,4%  13,0%

Cinsel 6ge n 33 36 69

Erkeksi n 15 23 38

sahneler, siddet, = % 16,5% 18,4% 17,6%
savas, doviis

Kiifiirli sahneler n 2 9 11
% 2,2% 7,2% 5,1%
Diger n 19 34 53
% 20,9% 272%  24,5%
Toplam n 91 125 216

% 100,0% 100,0% 100,0%
Ki kare =10,593 ; p=0,060

697 katilimcidan 481 kisi bu soruya cevap vermemistir. Bu da genel katilimeilarin %69’unu olugturmaktadir

En ¢ok rahatsiz olunan sahnelerin dagilimi incelendiginde; en fazla %31,9 ile
cinsel dgelerin bulundugu sahnelerden rahatsiz olundugu goriilmektedir. Erkeksi
sahneler, savas, siddet ve doviis sahnelerinden rahatsiz olanlarin oran1 %17,6, korku
sahnelerinden %13, subliminal mesaj igeren sahnelerinden rahatsiz olma orant %7,9
olup kiifiirlii sahnelerden rahatsiz olma orani %,1°dir. Diger sahnelerden rahatsiz

olunma orani ise %24,5tir.

Verilerden hareketle Ogrencilerin ¢izgi filmlerde en ¢ok rahatsiz oldugu
sahneler cinsel sahnelerdir. Cocuksu ozelliklerini koruyan oOgrenciler ileri bir
donemde karsilasip O6grenecegi konularla vaktinden oOnce tanigmaktan rahatsiz

olmaktadir. Bu karsilasma c¢ocuklarin karakter gelisimini de cinsel gelisimini de
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olumsuz etkilemektedir. Ikinci sirada rahatsiz olunan sahneler erkeksi sahneler ve
siddet sahneleridir. Bu kisimda da siddet sahnelerinden 6grencilerin rahatsiz olmalari
Ogrenciler acisindan olumlu bir tutumdur. Ciinkii siddet sahneleri c¢ocuklarin
karakterini olumsuz etkilemekte ve siddete egilimli bir yapiya biirlinmesine sebep

olmaktadir.

Ogrencilerin diger seceneginde belirttigi sahneler, +18 iistii sahneler, abartili
sahneler, aksiyon sahneleri, anlamsiz konusmalarin oldugu sahneler, bomba
sahneleri, biiyii sahneleri, dramatik sahneler, insanlarin zarar gordiigli sahneler, kacis
sahneleri, kaza sahneleri, korku sahneleri, kibirlenme sahneleri, 6liim sahneleri,
utanma sahneleri, yaris sahneleri ve zorla is yaptirma sahneleridir. Cocuklarin
rahatsiz oldugu sahnelerin ¢ogunlugu, o6grencilerin karakter gelisimini olumsuz
etkilemektedir. Bu da ¢ocuklarin, kendilerini olumsuz etkileyen unsurlarin farkinda
oldugunun bir gostergesidir. Cinsiyet ile ¢izgi filmde rahatsiz olunan sahneler
arasinda anlamli bir iligki bulunmamaktadir. Her iki cinsiyette de olumsuz mesaj

iceren, korku ve cinsel 6ge bulunan sahnelerden rahatsiz olunmaktadir.

Tablo 25: Cinsiyet ile Cizgi Filmlerde Begenilen Sahneler Arasindaki Iliski

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
Cizgi filmlerde  Savag Sahneleri n 198 56 254
en begenilen % 61,5% 18,4%
olaylar/sahneler piivii gihir yapma  n 116 173 289
sahneleri % 36,0%  56,7%
Arkadaslik n 124 196 320
sahneleri % 38,5%  64,3%
Yarisma sahneleri n 146 83 229
% 45,3%  27,2%
Diger n 71 71 142
% 22,0%  23,3%
Toplam n 322 305 627

Birden fazla secenek se¢ilebildigi i¢in ki kare analizi yapilamamaktadir

Tablo 25’ten hareketle cizgi filmlerde en begenilen olaylarin dagilimi
incelendiginde, savas sahnelerinin  %40,5, biiyii-sihir yapma sahnelerinin

%¢46,1,arkadaslik sahnelerinin %51, yarigsma sahnelerinin %36,5 oranindan ve diger
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sahnelerin begenilme oranlarinin ise %22,6 oraninda oldugu goriilmektedir. Cinsiyet
ile begenilen sahneler arasindaki iligki incelendiginde erkeklerin savas, yaris ve
arkadashik sahnelerini; kizlarin ise arkadaslik, biiyii-sihir ve yaris sahnelerini

begendigi tespit edilmistir.

Tablo 26: Cinsiyet ile Cizgi Filmlerde Yer Verilmesi Istenen Durumlar

Cinsiyet Total
Erkek Kiz
izlenilen cizgi Cesaret n 232 238 470
filmlerde en ¢ok % 69,7%  76,3%
yer verilmesi Dostluk n 214 239 453
istenilen % 643%  76.6%
e/ Yardimlagma n 178 210 388
% 53,5%  67,3%
Savas n 162 49 211
% 48,6%  15,7%
Kiskanclik n 54 49 103
% 16,2%  15,7%
Tembellik n 78 46 124
% 23,4% 14,7%
Misafirperverlik n 73 115 188
% 21,9%  36,9%
Comertlik n 123 171 294
% 36,9%  54,8%
Kavga-siddet n 113 38 151
% 33,9% 12,2%
Sevgi n 132 224 356
% 39,6%  71,8%
Intikam n 92 52 144
% 27,6%  16,7%
Kurnazlik n 93 58 151
% 27,9%  18,6%
Diger n 28 27 55
% 8,4% 8,7%
Toplam n 333 312 645

Birden fazla secenek secilebildigi i¢in ki kare analizi yapilamamaktadir.

Izlenilen ¢izgi filmlerde en ¢ok yer verilmesi istenen konularin dagilimi

incelendiginde; cesaret %72,9, dostluk %70,2 ve yardimlagsma %60,2 oraninda yer



100

almaktadir. Sevgiye yer verilme orant %55,2, comertlik %45,6 oranindadir. Savas
%32,7, kiskanglik %16, tembellik %19,2, misafirperverlik %29,1, comertlik %45.,6,
kavga siddet %23,4, intikam %?22,3 oraninda iken kurnazlik %23,4, diger konular ise
%8,5 oranindadir. Verilerden hareketle 6grencilerin cesaret, dostluk ve yardimlasma
degerine Onem verdigi goriilmektedir. Tabloya genel hatlariyla bakildiginda
Ogrencilerin ¢izgi filmlerde olumlu mesajlara daha c¢ok 6nem verdigi, olumsuz

mesajlart agirlikli olarak gz ardi ettigi gortiliir.

Ogrencilerin diger secenegine verdigi cevaplar su sekildedir: kibarlik, futbol,
eglence, ihanet, komedi, saygi, caliskanlik, biiyii, korku, giiclii olma, macera,
yarisma, kurtarma, agk, gizem, cinayet, takim oyunu, arkadaslik, bilgi verme, doga
ve sozlii atismadir. Cinsiyet ile ¢izgi filmlerde yer almasi istenen sahneler arasindaki
iliski incelendiginde erkeklerin cesaret, dostluk ve yardimlagsma sahnelerine; kizlarin
ise dostluk, cesaret ve sevgi sahnelerine ¢izgi filmlerde yer verilmesini istedikleri

goriilmektedir.

B. Nitel Bulgular

4.2. Veli Goriisme Formunun Analizi

[Ikoégretim 5. siif &grencilerinin velilerine uygulanmak {izere 18 adet
sorudan olusan Veli Goriisme Formu hazirlanmistir. Hazirlanan “Veli Goriisme
Formu”nda c¢oktan se¢meli ve acik uglu sorular bulunmaktadir. Cesitli soru
tarzlariin konma nedeni velilerin verecegi cevaplar1 kisitlamamak icindir. Veli
Gortisme Formu 25 veliye uygulanmistir. Uygulamaya katilan veliler, sorularin
tamamini cevaplamaya c¢alismiglardir. Bu boliimde velilerle yapilan goriismeler
analiz edilmis, bulgular daha nesnel bir sunum amaciyla tablo halinde yansitilmus,
dogrudan veli goriislerine de yer verilmistir. Daha detayli analiz i¢in velilerin
cevaplarindan hem Ornekler sunulmus hem de sonuglar tablolar halinde

yansitilmistir. Gortismeye katilan bireylerin 9’u erkek 16’s1 kadindir.
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Tablo 27: Velilerin Egitim Seviyesi ile Cocuklarinin Televizyon Izleme Siiresi

Arasindaki Iliski

TV izleme siiresi Total
1 saat ve 2 saat 3 saat
daha az
Egitim Ilkokul n 3 4 1 8
% 37,5% 50,0% 12,5% 100,0%
Lise n 1 4 1 6
% 16,7% 66,7% 16,7%  100,0%
Universite n 4 6 1 11
% 36,4% 545%  9,1%  100,0%
Toplam n 8 14 3 25

% 32,0% 56,0% 12,0%  100,0%
Ki kare= 0,948 ; p=0,918

Televizyon izleme siiresi ile ebeveynlerin egitim durumu arasindaki iligki
incelendiginde, ebeveyni ilkokul mezunu olan ¢ocuklarin %37,5°1 bir saat ve daha
az, %50’si iki saat, %12,5’1i {i¢ saat izlemektedir. Ebeveyni lise mezunu olan
¢ocuklarin %16,7’si bir saat ve daha az, %66,7’si iki saat, 16,7°si {li¢ saat
izlemektedir. Ebeveyni iiniversite mezunu olan ¢ocuklarin %36,4’ii bir saat ve daha
az, %54,5’1 iki saat, %9,1’1 li¢ saat izlemektedir. Katilimecilarin egitim durumu
gozetilmeksizin ¢ocuklarinin televizyon izleme siireleri incelendiginde %32’si bir
saat ve daha az, %56’s1 iki saat, %12’si li¢ saat televizyon izlemektedir. Tablodan
hareketle ailelerin egitim seviyeleri ile ¢cocuklarin televizyon izleme oranlar1 arasinda
anlamli bir iliski bulunmamaktadir. Cilinkii egitim seviyesi farkina ragmen
ogrencilerin televizyon izleme siirelerinin oranlar1 benzerlik gostermektedir. Bu da
cocuklarin eglence unsurlarina yonelik ilgi ve tutumlarinda, ailelerinin egitim

durumlarinin fazla bir etkisi olmadig1 sonucunu ortaya koymaktadir.

Tablo 28: Velilerin Cevaplarina Gére Cocuklarmin Izledigi Cizgi Filmlerin Dagilimi

n %
Izlemiyor 4 12,9
Aksiyon 1 3,2
Ar1 maya 1 3,2
Rafadan tayfa 3 9,7
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Kuzucuk 1 3,2
Bulmaca kulesi 1 3.2
Ben 10 1 3.2
Scobby Doo 2 6,5
Esrarengiz kasaba 1 3,2
Fineas and Forb 1 3,2
Cocugun izledigi Gumball 1 3,2
¢cizgi filmler Ik 11 2 6,5
Keloglan 3 9,7
Masa ile Koca Ay1 1 3,2
Oscar Collerde 1 3,2
Ege ile Gaga 1 3,2
Ugur Bocegi ve kara 1 3,2
kedi
Istanbul Muhafizlari 1 3,2
Oggy 1 3,2
Winx Club 2 6,5
Caillou 1 3,2
Toplam 31 100

Katiimar 7: “Futbolla ilgili ¢izgi filmleri daha ¢ok izliyor. ik 11, Scooby

Doo, Doraemon ¢izgi filmlerini izliyor.”
Katilma 8: “Keloglan, Istanbul Muhafizlari adli ¢izgi filmleri izliyor.”
Katihmer 10: “Winx Club, Keloglan ve Caillou ¢izgi filmlerini izliyor.”

Katilimar 11: “ Cok fazla ¢izgi film izlemiyor. Izlediginde de TRT Cocukta
yer alan Rafadan Tayfa, Keloglan, istanbul Muhafizlari adl ¢izgi filmleri izliyor.”

Katihmer 24: “Masa ile Koca Ayi, Oscar Collerde, Ege ile Gaga ¢izgi

filmlerini izliyor.”

Katihmer 24: “Arn1 Maya, Rafadan Tayfa, Kuzucuk ve Bulmaca Kulesi adli

¢izgi filmlerini izliyor.”

Oncelikle tablodan hareketle katilimcilarm gocuklarmin %87,1°1 ¢izgi film
izledigini, %12,9’u ¢izgi film izlemedigini belirtmistir. Ailelerin ¢ocuklarinin

izledigini belirttigi ¢izgi filmlerin dagilimi incelendiginde, Rafadan Tayfa ve
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Keloglan %9,7°ser oranla en ¢ok izlenen ¢izgi filmler olmustur. Bu ¢izgi filmleri
Winx Club, ilk 11 ve Scooby Doo ¢izgi filmleri %6,5 oraniyla takip etmistir.
Tablodaki verilerde yer alan ¢izgi filmler 6grencilerin ankette en sevdikleri ¢izgi
filmleri belirttikleri Tablo 11 ile benzerlik gostermektedir. Yani ailelerin,
cocuklariin izledigi ¢izgi filmlerden haberdar oldugunun bir gdstergesi olabilir. Bu
da ¢ocuklar ve aile acisindan olumlu bir durumdur. Ciinkii ailelerin ¢ocuklarina vakit

ayirdiginin ve yaptiklarini izleyip kontrol ettiginin bir gostergesi sayilabilir.

Tablo 29: Velilerin Cocuklari ile Birlikle Cizgi Film Izleme Durumlar

n %
Bazen 12 48.0
Cocukla birlikte Evet 5 20,0
cizgi film izleme Hayir 8 32,0
Toplam 25 100,0

Tablo 29’dan hareketle katilimcilarin ¢ocuklariyla birlikte ¢izgi film izleme
dagilim1 incelendiginde, %20’sinin izledigi, %48’sinin bazen izledigi, %32 sinin hi¢
izlemedigi anlasilmaktadir. Tablo verileri genel olarak incelendiginde ailelerin %681
cocuklartyla birlikte ¢izgi film izlemek i¢in zaman ayirmaktadir. Bu da ailelerin
cogunlugunun ¢ocuklariyla ilgilendigini ve izledikleri programlar1 takip ederek

cocuklar1 gdzetim altinda tuttugunun bir gostergesidir.

Tablo 30: Ailelerin Cocuklarin izledigi Cizgi Filmleri Denetim Siklig

n %
Asla 1 4.8
Cocugunuzun Nadiren 4 19,0
izledigi cizgi filmleri g1 10 47,6
denetleme sikhgi Her zaman 6 28.6
Toplam 21 100,0

Katilimcilar, c¢ocuklarinin izledigi c¢izgi filmlerin onlarin  gelisimine
uygunlugunu kontrol etme dagilimi, %4.,8 asla, %19,0 nadiren, %47,6 sik sik ve

%28,6 her zaman seklindedir. Genel tablodan hareketle veliler c¢ocuklarinin
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izledikleri ¢izgi filmleri %47,6 oraninda sik sik kontrol etmektedir. Yani her iki
veliden biri ¢cocugunun izledigi ¢izgi filmlerin ¢ocugunun gelisimine uygun olup
olmadigin1 kontrol ettigi sonucuna ulasilmaktadir. Bu da genel olarak cocuk ve
ebeveyn acgisindan olumlu bir durumdur. Cocugun olumsuz unsurlara maruz kalip
etkilenmesinin Oniine gecilebilecegi gibi ¢ocuk icin olumlu o6rneklerin yer aldig
cizgi filmlere de yonlendirme yapilabilir. 25 katilimecidan 4 tanesi yani katilimcilarin

%16’s1 bu soruyu cevaplamamustir.

Tablo 31: Velilerin Cizgi Filmlerde Yer Almasini Istedikleri Unsurlarm Dagilimi

n %
Arkadaslik 3,0 14,3
Egitici 8,0 38,1
Izlenilen cizgi Sayg1, Sevgi 40 19,0
filmlerde yer Yardimseverlik 4,0 19,0
almasi istenen Gelenek, gorenek, milli kiiltir 2,0 9,5
konular Toplam 21 100,0

Katihmar 1: “Sevgi, saygi, hosgorii, bilim ve sanat dgelerinin yer almasin

isterim.”

Katimar 3: “Arkadaslik, yardimlasma ve dostluk unsurlarinin yer almasi

daha giizel olur.”

Katihma1 7: “Degerler egitimini igeren 0giit verici ¢izgi filmler ¢ocuklar igin

daha yararh olur.”

Katihmaer 11: “ Hayal giiciinii besleyen, konusma becerilerini destekleyecek

unsurlara yer verilmeli.”

Katihmar 24: “Milli kiiltiirel davraniglar1 destekleyen, saygi ve sevgi

unsurlarina 6nem veren ¢izgi filmler yapilmalidir.”

Ailelerin ¢izgi filmlerde yer almasmi istedigi unsurlarin  dagilimi
incelendiginde birinci sirada %38°1’°le egitici, ikinci sirada %19’ar oranla saygi ve
sevgi, li¢giincii sirada %14,3’le arkadaslik, dordiincii sirada %9,5’1lik oranla gelenek,
gorenek ve milli kiiltiir unsurlar1 gelmektedir. Verilerden hareketle ailelerin ¢izgi

filmlerde oncelikli olarak egitici Ozelliklerin olmas1 gerektigini diisiindiiklerini
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gostermektedir. Bu da ailelerin ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin karakter gelisimi {izerinde
etkisi oldugunu bildiklerinin ve bu etkiyi olumlu yonde kullanmak istediklerinin bir

gostergesi olabilir.

Tablo 32: Velilerin Cizgi Filmlerde Yer Almasini Istemedikleri Konularin Dagilim

n %

Izlenilen cizgi  Korku 20 8,0
filmlerde yer  Siddet 15,0 60,0

almasi Cinsellik 20 80
istenmeyen  poq 40 16,0

konular Subliminal mesaj 20 80
Toplam 25 100,0

Katimar 1: “Siddet, sinsel icerikli dgelerin ve subliminal mesajlarin yer

almasini istemiyorum.”
Katimai 2: “Savag ve cinsel sahnelerin yer almasi istemiyorum.”

Katimar 6: “Siddetin, uygunsuz davraniglarin, cinsel ve argo sozlerin yer

aldig1 sahneler yer almamali. ”
Katilma 8: “ Siddet ve cinsel igerikli konularin yer verilmemesi gerekir.”

Katihma1 0: “Bilingaltin1 etkileyecek yani subliminal mesaj iceren sahnelerin

yer almamasi lazim.”
Katima 14: “Siddet ve kiifiir 6gelerinin yer almamasi gerekir.”

Ailelerin ¢izgi filmlerde yer almamasii istedigi unsurlarin dagilimi
incelendiginde birinci sirada %60,0’1a siddet, ikinci sirada %]16’s1yla kiifiir, {i¢lincii

sirada %8’er oranla korku ve subliminal mesajlar gelmektedir.

Bu da ailelerin ¢izgi filmlerde 6ncelikli olarak istemedigi unsurun siddet
unsuru oldugunu gdstermektedir. Bu sonug ailelerin ¢ocuklarin karakter gelisiminde
¢izgi filmlerin tesirinin oldugunun bildigini gostermektedir. Bu sebeple ¢ocuklarin
karakterini olumsuz etkileyecek unsurlarin ¢izgi filmlerde yer verilmemesi

istemektedirler.
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SONUC VE ONERILER

Calismanin bu boliimiinde “Cizgi Filmlerin Karakter Egitimine Etkisi” adli
ylksek lisans ¢aligmasi kapsaminda yapilan arastirmanin sonuglarina ve bu sonuglar

1s1g¢1nda sunulan Onerilere yer verilmistir.
A. Sonug¢

Bu arastirma, ¢ocuklarin karakter gelisimi ve egitimi lizerinde ¢izgi filmlerin
etkisinin olup olmadig1 ve etkisi varsa bunun ne yonde ve ne diizeyde oldugunun
belirlenmesine yoneliktir. Arastirma, veli goriismeleri ile de desteklenmeye

calisilmistir.

Cocuklarin  karakter gelisimleri ve ¢izgi film arasindaki iligkinin
incelenmesinde ¢ocugun cinsiyeti, ebeveyn egitim seviyesi gibi durumlar arasinda

anlamli bir iligki olup olmadig1 arastirilmistir.

Arastirmada  katilimcilarin = %74,3’iinlin ~ ebeveynlerinin  televizyon
izlemelerine izin verdigi, katilimcilarin ortalama giin ig¢inde 1-2 saat televizyon
izledigi sonucuna varilmistir. Bu sebeple 0grencilerin televizyonu asirtya kagmadan
bilingli bir sekilde izledigi sdylenebilir. Buna benzer bir galigmayi Ince (1991),
Demir (2013) ve Oztiirk (2014) yillarinda yapmistir. Ince (1991), “Cizgi Filmlerin 6-
18 Yas Gurubu Bireylerin Yasantilarinda Yeri ve Onemi” adli calismasinda
cocuklarin televizyon izleme sikligin1 sormustur. 7-12 yas grubu katilimcilarin
%64,9’unun  her giin izledigi sonucuna varilmistir. Demir (2013), “Tiirk
Televizyonlarinda Yaymlanan Cizgi Filmlerin Ilkdgretim Cag1 Cocuklarinin
Toplumsallagsma Siirecine Etkilerinin Degerlendirilmesi” adli calismada katilimcilara
“Glinde kag saat televizyon izlersiniz?” seklinde bir soru yoneltmistir. Katilimcilarin
biiylik bir orani iki saat ve iki saatin altindaki se¢enekleri cevap olarak vermistir.
Oztiirk (2014), “Aile i¢i Siddet ve Cizgi Film Izlemenin Akademik Basar1 ve

Saldirganlikla liskisi” adli calismasinda aym seviyedeki ogrencilere televizyon
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izleme siireleri ile ilgili soru sormus, alinan cevaplar %73,3 oraninda ii¢ saat ve {i¢
saatin altindaki seceneklerde toplanmistir. Yapilmis {i¢ calismada elde edilen
sonuclar genel anlamda bu arastirmanin sonuglari ile ortiismektedir. Televizyon
izleme stiresi ile cinsiyet arasinda yapilan analiz sonrasinda anlamli diizeyde bir iliski

bulunmadigi tespit edilmistir.

Katilimcilarin televizyonda en ¢ok izledigi programlar sirasiyla ¢izgi film,
dizi, film, futbol ve belgeseldir. Cinsiyet faktoriine gore incelendiginde izlenme
sikligina gore benzerlik gosterdigi i¢in anlaml bir iliski bulunmamistir. Ancak her
iki cinsiyette de en ¢ok izlenen program ¢izgi filmler olmus, ardindan gelen program
tiirleri sirasal farklilik gdstermistir. Ornegin, ¢izgi film cevabindan sonra erkekler
sirastyla futbol, film ve dizi cevabini verirken, kizlar dizi, film ve miizik programlari
cevabini vermistir. Arastirma g¢ercevesinde en c¢ok izlenen program olarak her iki
cinsiyette de cizgi filmler ilk sirayr almaktadir. Yapilan arastirmaya benzer bir
calismay1 Ince 1991 yilinda yapmustir. Ince (1991), ¢alismasinda gocuklari yaslarina
gore kategorize ederek en ¢ok izlenen yayinlar1 sormus ve aldigr yanitlarda her yas
grubunda en ¢ok izlenen yayin ¢izgi film olmustur. 1991 yilinda yapilmis olan
calismadan elde edilen sonuglar bu arastirma sonuglari ile benzerlik gostermektedir.
Bu da cizgi filmlerin de§isen yasam standartlarina karsin ¢ocuklarin hayatinda hala

onemli bir yer tuttugunun gostergesidir.

Ogrencilerin  %93,3’iiniin ¢izgi film izledigi, ¢izgi film izleme siireleri
incelendiginde ise katilimcilarin %64’niin bir saatten daha az c¢izgi film izledigi
saptanmistir. Katilimcilarin en ¢ok begendigi dort ¢izgi film: Mucize: Ugur Bocegi
ve Kara Kedi, Gumball, Esrarengiz Kasaba, Rafadan Tayfa ¢izgi filmleri olarak
tespit edilmistir (bk. Tablo 11). Can (1995)’in 4-6 yas aralig1 ¢ocuklarla yaptigi
calismada en sevilen ¢izgi filmin Tas Devri, Temel Reis ve Ninja Kaplumbagalar
oldugu sonucuna ulagilmistir. Zaman igerisinde teknoloji, kiiltiir ve algilarin
degismesiyle ¢izgi filmler de degisim gecirmistir. Her iki arastirmada en sevilen
cizgi filmler, bu nedenle farklilik gostermektedir. Can’in c¢alismasindaki ¢izgi
filmlerde sunulan degerler incelendiginde agirlikli olarak yardimseverlik ve sevgi
degerleri yer almaktadir. Ayrica ii¢ ¢izgi filmde de siddet unsuru yer almaktadir. Bu

calismada da en sevilen ¢izgi film degerleri ve icerisinde yer alan unsurlar benzerlik
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gostermektedir. Demir (2013) 10-12 yas araligindaki 6grencilerle yaptig1 arastirmada
en ¢ok izlenen ¢izgi filmin Tom and Jerry oldugunu tespit etmistir. Bu ¢izgi filmi
takip eden diger ¢izgi filmler ise Siinger Bob ve Sirinler’dir. Bu ¢izgi filmlerde de
sevgi, yardimseverlik, arkadaslik degerleri 6n plandadir. Ancak bu ¢izgi filmler de
icerisinde kurnazlik ve siddet unsurlarin1 barindirmaktadir. Oztiirk (2014) ise 9-12
yas araligindaki Ogrencilerle yaptigi arastirmada en cok izlenen c¢izgi filmlerin
Keloglan, Sirinler ve Ben 10 ¢izgi filmleri oldugunu tespit etmistir. Bu ¢izgi
filmlerde de sevgi, yardimseverlik, arkadaslik degerleri 6n plandadir. Ancak bu ¢izgi
filmler de yine digerleri gibi igerisinde kurnazlik ve siddet unsurlarinm
barindirmaktadir. Bu degerler ve unsurlar bu arastirmada izlendigi en ¢ok tespit
edilen ¢izgi filmlerin sundugu deger ve icerisinde barindirdig1 unsurlar ile benzerlik
gostermektedir. Yapilan calismalar ile bu arasgtirma sonuglari, siire¢ igerisinde
teknolojik gelisime bagli olarak farkliliklar gosterse de ¢izgi filmlerin icerdigi deger
ve unsurlar siire¢ icerisinde belirgin farkliliklar gdstermeden izleyicilere aktarila
gelmistir. Bu da aslinda sunulan ¢izgi filmin seklinin farkli ama sunduklariin ayni

oldugu sonucuna ulastirmaktadir.

Katilimeilarin ¢izgi filmleri begenmelerinde etkili olan kirk civarinda unsur
vardir. Ancak c¢izgi filmlerin begenilmesinde en etkili olan unsurlar eglenceli, giizel
ve macera igerikli olmasidir. Ogrencilerin en ¢ok olmalari istedikleri kahraman,
Batman-Siiperman-Spiderman ve Ugur Bocegi’dir. Bu kahramanlarin hepsinin ortak
Ozelligi insanlifa yardimci olan siiper kahramanlar olmalaridir. Kahramanlardan
hareketle 6grencilerin gliclii, popiiler ve yardim eden bir kahraman olmak istedikleri
sonucuna varilmaktadir. Bu da c¢ocuklar agisindan olumlu bir durumdur. Bu
calismaya benzeyen bir ¢alismayr Can (1995), yaptig1 arastirmada 6grencilerin ilk
olarak Vilma Cakmaktas, ikinci olarak Temel Reis, olmak istedikleri sonucuna
ulasmistir. Bu c¢alismada 6grenciler olmak istedigi kahraman olarak Siiperman,

Batman, Spiderman ve Ugur Bocegi kahramanlarini cevap olarak vermistir.

Arkadaslik, bliyii-sihir, savas, hayvan, doga ve yaris sahneleri en sevilen
sahneler oldugu sonucuna ulasilmistir. Elde edilen sonugtan hareketle ¢izgi filmlerin
cocuklarin yasaminda bir ihtiya¢ oldugu ve olumlu-olumsuz o6zellikler ile ¢ocugu

etkiledigini sdylemek miimkiindiir. Katilimcilarin %56 oraninda ¢izgi filmlerden
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duygusal olarak etkilendigini ifade etmektedir. Etkilenme sekilleri incelendiginde
katilimcilarin yirmiye yakin degisik cevap verdikleri goriilmektedir. Ancak agirlikli
olarak duygulanma-iizillme-aglama, heyecanlanma ve enerjik hissetme gibi
duygulari ifade etmislerdir. Buna benzer Can (1995) yaptigi1 calismada %80 oraninda
cizgi filmlerden yararlanmaktadir. Bu kisimda ¢izgi filmlerin ¢ocuklar1 duygusal

yonden etkiledigi sonucuna varilmstir.

En begenilmeyen ¢izgi filmler soruldugunda katilimcilar altmisi agkin cevap
vermistir. Bu cevaplar igerisinde cevaplanma sikligina gore Pepee, Ben 10 ve
Esrarengiz Kasaba en sevilmeyen ¢izgi filmler olarak tespit edilmistir. Cizgi cinsel
igerikli sahneler, erkeksi-siddet sahneleri ve korku sahnelerinden g¢ocuklarin rahatsiz
olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Cizgi filmlerden 6zelikle futbol hareketleri, yardim
etme ve arkadaslik gibi konulara dair bilgileri Ogrenildigi ve gercek hayatta

uygulandigi sonucuna ulagilmistir.

Cocuklarin ¢izgi filmlerde cesaret, dostluk, yardimlagsma, sevgi ve comertlik
gibi iletileri gormek istedikleri tespit edilmistir. Bu da c¢ocuklarin kendileri ve
insanlik i¢in olumlu degerlere 6nem verdikleri ve bu degerleri gormek istediklerinin
bir gostergesidir. Bu degerlerin ¢izgi filmlerde yer almasi rol model olan
kahramanlarin olumlu 6zellikler sergilemesine ve ¢ocugu olumlu yonde etkilemesine
imkan sunar. Boylelikle karakterli ve sagduyulu bireyler yetigmesine ortam

hazirlanmis olur.

Velilerin ¢ogunlugunun g¢ocuklariyla ¢izgi film izlemeye calistiklar tespit
edilmistir. Bu da velilerin ¢ocuklarin gelisimi agisindan ¢izgi filmlerin énemini
bildiklerinin ve olumsuz 6zelliklerinden etkilenmemeleri i¢in olabildigince denetim
altinda tuttuklarinin bir gostergesidir. Velilerin ¢izgi filmlerde egiticilik, saygi, sevgi,
yardimseverlik ve arkadaslik gibi unsurlarin olmasini, siddet ve kiifiir gibi unsurlarin

olmamasini istedikleri sonucuna ulagilmistir.

Sonug olarak 6grencilerin biiyiik bir cogunlugu ¢izgi film izlemekte ve bunu
da asirtya kagmadan yapmaktadirlar. Bu da son ¢ocukluk déneminin sonuna gelmis
ogrencilerin hayatinda c¢izgi filmlerin yer aldiginin net bir gostergesidir. Cizgi

filmlerden 6grencilerin duygusal olarak etkilendigi ve bilgi 6grenimi gerceklestirdigi
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tespit edilmistir. Bu tespitten hareketle c¢ocuklar yaslar1 itibariyla ve donem
sartlarindan kaynakli olarak bazi sosyal, eglence ve diissel ihtiyaglarint ¢izgi
filmlerden karsilamaktadir. Bu da ¢izgi filmlerin ¢ocuklar i¢in bir ihtiya¢ oldugunu
ve bu ihtiyacin ¢ocuklarin karakter gelisimini etkileyebildigini gostermektedir. Cizgi
filmler ¢ocuklar1 olumlu ve olumsuz sekilde etkileyebilmektedir. Cizgi filmler temel
ileti olarak arkadaslik, dostluk, kardes sevgisi, yardimlasma gibi olumlu iletileri
barindirmaktadir. Cizgi filmlerin bazilarinda hi¢ olumsuz ileti yokken bazilarinda
kurnazlik, siddet ve hedefe ulagsmaya yonelik olumsuz iletilerde yer almaktadir. En
cok izlenilen c¢izgi filmler géz Oniine alindiginda ¢izgi filmlerin boliimlerinin
cogunda olumsuz iletilerin yer almadigi ama her boliimiinde temel iletinin net bir
sekilde vurgulandigi goriilmektedir. Bu da ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin karakter

gelisimini olumlu yonde etkilediginin bir gostergesidir.

B. Oneriler

e C(Cizgi filmler denetlenerek c¢ocuklarin ¢izgi film secimlerine yardimci
olunmalidir.

e Cocuklar kendi kiiltiir ve degerlerini tasiyan yerli ¢izgi filmleri izlemeye
6zendirilmelidir.

e Cocugun giinliikk yasamda kullanacagir adap kurallarini iceren ¢izgi filmler
izlettirilmelidir. Ciinkii cocugun yasamini kolaylastiracak gorgii kurallarinin
Ogrenilmesi ¢ocugun topluma uyum saglamasini ve toplum tarafindan kabul
edilmesini kolaylagtirmaktadir.

e C(izgi filmlerde tespit edilen olumsuz durumlar yetkili birimlere ¢6ziim
oOnerileriyle birlikte iletilmelidir.

e Ailelere cizgi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkisi aktarilarak ¢izgi film ve
cocuk arasindaki iligkiye daha ¢ok dikkat etmeleri saglanmalidir.

e Cizgi filmleri incelemek iizere 6zel bir komisyon olusturulmalidir. Bu
komisyonda bir pedagog, bir de egitim alaninda calisan uzman Kkisiler,
sosyologlar ve ¢izgi film yapimcilar1 vd. yer almalidir.

e Cocuklarm izledikleri ¢izgi filmleri gbzlemleyip anlamlandirmast ve kendi
icin olumlu ve olumsuz iletileri fark etmesi i¢in segmeli medya okuryazarligi

ders saati arttirilmalidir.
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Cizgi filmler ¢cocuklarin gelisim 6zelliklerine uygun olmali, psikolojik agidan
olumlu davranis modelleri sunulmalidir.
Cizgi filmlerde siddet, cinsel igerikli sahneler, argo sozciikler gibi kisiligi ve

karakteri dogrudan olumsuz etkileyecek sahnelere yer verilmemelidir.
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EKLER
EK 1:

ANKET

Anket, ¢izgi filmlerin sizin karakter gelisiminize etkisini belirlemeye yoneliktir.
Anket, ¢coktan se¢meli ve acik uglu toplam 24 soru vardir. Coktan se¢meli sorulardan size
uygun olan ilgili secenege “X” isareti koyarak isaretleyiniz. Ag¢ik ucglu sorularda ise
cevaplariniz1 verilen bosluklara yaziniz. Vereceginiz cevaplarin tutarli ve gercegi yansitir
olmasi yapilan arastirmaya katki sunacaktir. Elde edilen veriler sadece bilimsel amacgl
kullanilacaktir. Katkiniz i¢in tesekkiir ederim.

Osman KARA
Tiirkge Egitimi Bilim Dal1 Yiiksek Lisans Ogrencisi

Cinsiyet: Kizl] Erkek!(]
Yas: ..........
Babanizin egitim durumu
Cilkokul "] Lise "I Universite [ Diger (belirtiniz:.................. )
Annenizin egitim durumu
1 {lkokul ] Lise [ Universite [ Diger (belirtiniz:............... )
Kag kardessiniz?
Belirtiniz: ....................
1. Aileniz televizyon izlemenize izin veriyor mu?
[/Evet [J Hayir [J Bazen
2. Bir giinde ortalama kag saat televizyon izliyorsunuz?
11 saat
[2 saat
[J3 saat

(14 saat ve daha fazla
3. Televizyonda en ¢ok hangi tiir programlari seyrediyorsunuz?

[Miizik [J Magazin
[Dizi [J Belgesel
OCizgi Film [0 Futbol
OFilm [0 Haber

[Diger( izledigini programi yaziniz.) ...................cceceoueeenn...
4. Cizgi film izliyor musunuz?

[Evet [Hay1r [J Bazen
5. Cizgi film izleme siireniz ne kadardir?

1 saat

[12 saat

[13 saat

[14 saat

[Diger (Kag saatse yaziniz.) ..........ooevvvvereennennnnnnn.
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Ailenizin (anne ya da babanizin) izlemenizi istemedigi herhangi bir ¢izgi film ya da
program var mi1? Varsa adini yaziniz.

. Bu kahramanin size ilging gelen ve sevdiginiz 6zellikleri (fiziksel ve ruhsal)
nelerdir?

. Hangi tiir ¢izgi filmleri daha ¢ok izlersiniz?

[ISavag [] Doga

UYaris [J Hayvan

OBiiyii [0 Arkadaslik

ODiger (Ne tiir ¢izgi film seviyorsaniz yaziniz.) ............c.cooeeeveeninnenenennn.

. Bir ¢izgi film karakteri olsaydiniz hangisi olurdunuz? Ni¢in?

. Cizgi filmlerden 6grendiginiz herhangi bir konu(kelime, deyim, bilimsel bilgi vb.)
var m1? (Cevabiniz evet ise 16. soruyu da cevaplayiniz.)

[/Evet [] Haywr

. Varsa bunlar nelerdir?

. Cizgi filmlerde en begendiginiz olaylar hangileridir?
[ISavas sahneleri

[IBiiyii-sihir yapma sahneleri

[JArkadaslik sahneleri

[JYarisma sahneleri

[ODiger (Hangi sahneleri begeniyorsaniz yaziniz.)



18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.
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[zlediginiz ¢izgi filmlerden duygusal olarak (giiclii hissetme, iiziilme, mutlu olma,
enerjik olma) etkilenir misiniz? (Cevabiniz evet veya bazen ise 19. soruyu
cevaplayimiz.)

[IEvet [] Hayr [1 Bazen

[zlediginiz gizgi filmlerden duygusal olarak en ¢ok nasil etkilenirsiniz? A¢iklaymiz.

Cizgi film izlerken rahatsiz oldugunuz sahneler var mi1?(Cevabiniz evet veya bazen
ise 22. Soruyu cevaplayimiz.)

[/Evet [Hay1r ] Bazen

Varsa bu sahneler hangileridir? Ag¢iklaymiz.

Cizgi filmlerde 6grendiginiz bilgileri hayatta uyguladiginiz hi¢ oldu mu? Varsa
ornek veriniz?

[zlediginiz ¢izgi filmlerde asagidakilerden hangisine daha gok yer verilmektedir?

[ Cesaret [ Misafirperverlik
[0 Dostluk [0 Comertlik

[J Yardimlagma [Kavga-siddet
[ISavag [ Sevgi
[IKiskanglik ] Intikam-nefret
[J Tembellik [J Kurnazlik

[ Diger (YazINIZ) .....ovvvvnviniiniiniiennennennnn
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YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU

Bu goriisme, cizgi filmlerin ¢ocuklarin karakter gelisimlerine etkisinin tespit edilmesi amaciyla
yapilacaktir. Vereceginiz cevaplarin tutarli ve gercegi yansitir olmasi yapilan arastirmaya katki
sunacaktir. Elde edilen veriler sadece bilimsel amagl kullanilacaktir. Katkiniz i¢in tesekkiir ederim.

Osman KARA
Tiirkce Egitimi Bilim Dal1 Yiiksek Lisans Ogrencisi

Ad Soyadi:
Cinsiyet: Kadin 00 Erkek [

Egitim durumunuz?

ilkokul

[Lise

TUniversite

[Diger (Egitim durumunuzu yaziniz.) .........cooeveevueieineennennnn.
Mesleginiz?

1. Cocugunuz giinde kac saat televizyon izlemektedir?

01

(12

3

[Diger(Kag saatse yaziniz.) ........cccoveevrienneenneennnannn
2. Cocugunuz giinde kac¢ saat ders calismaktadir?
1

2

3

[IDiger(Kag saatse yaziniz.) ........ccovveevnieineennnennnnnnn

3. Cocugunuz hangi kanallar izlemektedir? Adlarim belirtiniz.

5. Cocugunuzun izledigi cizgi filmlerin icerikleri hakkinda bir bilginiz var
m? (Hangi tiirde ¢izgi film izliyor?)

6. Cocugunuzla birlikte cizgi film izler misiniz?
[Evet [{Hay1r [ Bazen
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7. Ne siklikla ¢ocugunuzla cizgi film izlersiniz?

[Nadiren

[JAra sira

OS1k Sik

[{Her zaman

8. Cocugunuzun izledigi cizgi filmlerin,onlarin gelisimlerine uygun olup
olmadigini kontrol ediyor musunuz?

CAsla

[Nadiren

OS1k Sik

[{Her zaman

9. Cocugunuzun izledigi ¢izgi filmlerin onlarin iizerinde olumlu veya olumsuz
etkileri oldugunu diisiiniiyor musunuz?

Neden?

13. Cocugunuzun c¢izgi filmler ile 6grendigi bir davranis ya da bilgi (sozciik,
deyim, atasézii vb.) var m?

15. Cocugunuza izlemesini tavsiye ettiginiz bir cizgi film var m?

[IEvet [[Hay1r

16. Cocugunuzun izlemesini istediginiz cizgi film hangisidir, bu ¢izgi filmin
cocugunuza ne gibi katkilar1 olacagin diisiinmektesiniz?

17. Cocugunuzun izledigi cizgi filmlerde hangi tiir konularin yer almasim
istersiniz?

18. Cocuklarmmzin izledigi ¢izgi filmlerde hangi tiir konularin yer almamasim
istersiniz?



MILLi EGITiM BAKANLIGI ARASTIRMA iZNi
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