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I
ON SOz

Sanat diinyas1 yasanan hayatin bir nokta itibariyla yansitilmasidir. Dolayistyla
hayatimizi etkileyen hususlarin sanat eserlerine yansimamasi diisiiniilemez. Bu bag-
lamda animasyon filmleri ¢ok etkili bir rol oynar. Biz de bu etkiyi animasyon karak-
terleri tizerinden arastirdik. Arastirmamiz alt1 bolimden olusmaktadir. Bunlar; “Gi-
ris”, “Birinci Bolim”, “Ikinci Bélim”, “Ucitincti Boliim’den olusmaktadir. Giriste
arastirmanin amaci, problem durumu, 6nemi, sinirliliklart ve yontemi; birinci boliim-
de kiiltiirtin tanim1, animasyonun bir teknigi olan ¢izgi filmin dogusu ve gelisimi,
animasyonun teknik ozellikleri, ¢esitleri ve ¢izgi filmin yapim asamalari, cizgi fil-
min Tiirkiye’deki tarihi gelisimi konularma yer verilmistir. Ikinci boliim Tiirk ani-
masyon filmlerindeki karakterlerin kiiltiirel ve tarihsel ag¢idan incelenmesi ile yerli
kiltiire ait ¢izgi filmlerin ¢ocuklar ve yetiskinler tizerindeki etkileri konusunda cesitli
goriisler icermektedir. Ugiincii boliimde Tiirkiye’de iiretilen ¢izgi filmlerdeki baslica
karakterler incelenerek arastirmanin sonucu yorumlanmistir. Bu konunun segilme-
sindeki gaye ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin kiiltiirel degerler edinmesinde 6nemli yer
tutmasi ve Tiirkiye’de son yillarda tiretilen Ayas, Keloglan ve Nasreddin Hoca gibi
yerli ¢izgi filmler sayesinde diinyadaki diger kiiltiirler karsisinda kendi kiiltiiriimiize
ait degerlerin yeniden iiretiliyor ve Ogretiliyor olmasi ile yerli ¢izgi filmlerdeki,
yerli karakterlerin kiiltiire etkisindeki yeri arastirilmaya c¢aligilmistir.

Arastirmada konuyla ilgili kaynaklara dikkatimi g¢eken, uyar1 ve yardim-
lartyla yon veren ve tezimin yoneticiliginde gosterdigi hassasiyetten dolay1 sayin

damigsmanim Prof. Abdi Yasar SERIN’e, tesekkiir ederim.

Arif BULBUL

GIRESUN-2019



I

OZET

TURK ANIMASYON FILMLERINDEKiI KARAKTERLERIN,
KULTUREL ACIDAN INCELENMESI

Cocuklarm medyada, lgi, alaka ve algi yoniinden izledikleri programlarin
gelisimlerine, olumlu veya olumsuz katkilar1 biiyliktiir. Bu katkida ¢izgi filmlerdeki
karakterlerinde ¢ok biiyiik rolii ve énemi vardir. Ulkemizde ¢ogunlukla yabanci ¢izgi
filmler yaymdadir. Bu filmler araciligiyla yabanci kiiltiirle ¢ok erken yasta karsilasan
gelisme ¢agindaki cocuklarimiz, olumsuz yabanci kiiltiiriin etkileri altina girmekte-
dirler. Kendi kiiltiirlimiiz gelecek yeni nesillerimize tanitilmadan, unutulmaya bira-
kilirken, cocuklarimiz uyduruk hayallerle biiyiimektedirler. Kiiltiir kaynaklarimizi
her tiir sanat alanma ve firetilen yerli ¢izgi filmlere yansitmaliyiz. Ulkemizi kiiltiir
zenginligini diinyaya tasimak, gelecek nesillere aktarmak, ilgili tiim vatandaslarimi-
zin ortak 6devi olmalidir. Bununda baslica yolu ¢izgi filmlerden , filmlerin i¢indeki
karakterlerden ve benzeri albenisi giiclii enstriimanlardan gececektir. Bu film karak-
terlerini diinyaya tanitmak sureti ile, tim diinya tilkelerinde taninan ve gelecek nesil-
lerin temsilcileri olan ¢ocuklar ve gengler tizerinde etkileri olan diinya karakterleri
arasinda yer edinmeleri saglanarak, tilkemizi tanitmak mimkiindiir. Her vatandasi-
mizin bu ¢ok 6nemli konuyu desteklemesi sarttir. Bu aragtirmada, bu hayati konu
tizerine dikkat cekilerek, tiretilen ¢izgi film senaryolarinda, milli kahramanlarimizin
geleneklerimizin daha ¢ok kullanilmasi ile bizim ulusumuza has bir ¢izgi film ¢ika-
rilmasinin geregi ve sart1 ortaya konmaya calisilmistir. Cizgi filmlerde kullanabile-
cegimiz bir ¢cok karakterimiz ve kahramanimiz ag¢iga cikarilip diinyaya yeterince ta-
nitilamamaktadir. Bunlarin géz gore gore unutulmalarini, yok olmalarini ve diinya-
daki insani degerlerden uzak ¢izgi filmler altinda , kiiltiir emperyalizminin acimasiz-
181 altinda ezilmelerini kabul edilmemelidir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi Film, Cizgi filmlerdeki Karakterler, Kiiltiirel Miras, Cizgi
Film Egitimi.
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ABSTRACT
CULTURAL ANALYSIS OF CHARACTERS IN TURKISH
ANIMATED FILMS

The programs they follow in terms of perception and interests have positive-
negative contributions to child development. These contributors have a great role and
significance in their characters in cartoons. Most of the cartoons published in Turkey
are foreign-based. Children of the age of development encounter the negative effects
of foreign culture by meeting these films at a very early age with foreign culture.
While our folk culture is abandoned in memory without transferring to newly grown
generations, our children grow up with fictitious adaptations. We must reflect our
cultural resources to all kinds of art fields and native cartoons produced. Moving our
country to the world of cultural richness, transferring it to the next generations, sho-
uld be a joint assignment of all relevant citizens. In this way, the main path will be
from cartoons, characters in films and similar charm from powerful Instruments.
With the introduction of these film characters to the world, it is possible to introduce
our country by providing a place among world characters, which are recognized in
all countries of the world and have effects on children and adolescents who are rep-
resentatives of future generations. It is imperative that each citizen support this cru-
cial issue. In this study, we draw attention to this vital issue and to reveal the neces-
sity and requirement of the creation of a unique and national cartoon tradition with
more use of our traditions, national heroes, and cartoon scenarios. Many of our cha-
racters and heroes that we can use in cartoons cannot be revealed and introduced to
the world. According to their eyes, we cannot accept their forgetting, their destruc-
tion, and the cruelty of cultural imperialism under the line films away from human
values in the world.

Keywords: Cartoons, Characters in Cartoons, Cultural Heritage ,Cartoon Training
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GIRIS

1.1.Arastirmanin Amaci

Caligma Tiirk yapimi ¢izgi filmleri ve bu ¢izgi filmlerdeki kahramanlar1 kap-
samaktadir. Cocuklarin seyrettikleri programlarin ¢ocuk gelisimine olumlu-olumsuz
katkilar1 vardir. Bu katkida ¢izgi filmlerdeki karakterlerinde ¢ok biiyiik rolii ve one-
mi vardir. Cocuklar 6zellikle ¢izgi filmleri seyrederler ve sevdikleri programlar: tek-
rar tekrar izlemekten hoslananirlar. Tiirkiye’de yayinlanan ¢izgi filmlerin ¢ogu dis
iilkelere ait. Bu filmler vasitasi ile cocuklar, diinyada bulunan bagka kiiltiirlerle kii-
clik yasta tanistiklar1 i¢in, bu kiiltiirlerden olumsuz olarak etkilenmektedirler. Bizim
cok zengin olan halk kiiltiirii tirtinlerimiz ¢ocuk edebiyat1 olarak tekrar ortaya kona-
mamasi nedeni ile, unutulmaktadir. Ote yanda ¢ocuklarimiz sonradan uydurulmus
veya fantastik hayallerle yetismektedirler. Gelecegimiz olan ¢ocuklarimiza 6gretil-
meden unutulan halk kiiltiirii kaynaklarimizi her sanat dalina ve iretilen yerli ¢izgi

filmlere yansitmaliyiz.

Diinyadaki yabanci kiiltiirler ve 6zellikle bat1 kiiltiirti, diinya ¢ocuklarmni ilgi-
lendiren ¢ocuk edebiyati basta olmak tizere her dal ve ortaya ¢ikan, her iiriini ele
gecirmis durumdalar. insanin kimligi ile yurt ve millet sevgisi gibi duygular cocuk
yasta atilan temellerle olusmaya baglar. Gelecek nesillerimize, yabanci kahramanlar
yerine, ulusal kahramanlarimizi, kendi tirettigimiz ¢izgi filmlerle tanitabilir ve 6gre-

tebiliriz.

Bu arastirmanin ana amaci; Tirkiye’de tiretilen ¢izgi filmlerin ulusal kiiltiirii

yasatma ve gelistirme konusundaki katkisin1 belirlemektir.

Arastirmanin amaci dogrultusunda arastirma sorular1 asagidaki
gibidir.

1- Tiurkiye’de tretilen ¢izgi filmlerde hangi kahramanlar ele alinacaktir?
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2- Tirkiye’de tretilen ¢izgi filmlerde yabanci kiiltiiriin etkilerine rastlanmaktami-
dir?
3- Tiurkiye’de tretilen ¢izgi filmlerde, yer verilen kahramanlar ulusal kiiltiirii yan-

sitmakta midir?

1.2. Problem Durumu

En genis anlatimiyla kiiltiir, bir toplulugu tanitan belirli maddi, manevi, duy-
gusal ve zihinsel 6zelliklerin toplanmasindan olusur. Bilim ve edebiyatin yaninda
kiiltiir, temel insan haklarimi, deger yargilarini, yasam sekillerini, 6rf ve adetlerini,
inanglarin1 da i¢ine aliyor. Genel olarak, insana ait her sey kiiltiirdiir diyebiliriz.
Kiiltiir, kendi i¢inde, farkli alt yapilar1 barindirir. Popiiler kiiltiir de bu yapilardandir.
Popiiler kiiltiirii ¢ogu insan benimser, sever ve hoslanir. Popiiler kiiltiiriin amaci in-
sanlar1 egitmek ya da faydali bilgiler vermek degildir. O insanlar1 eglendirmeyi
amaglar ve is hayatinin disinda olan etkinliklerini kapsar.

Kilturtin gelecek kusaklara aktarilmasinda geng nesil ya da ¢ocuklar etkilidir.
Cocuklar sanal alem, medya ve televizyon nedeni ile kendi kiiltiir zenginliklerine
yabancilagsmakta, kendi toplumlarinin degerlerinden uzaklasarak bir kimlik bunalimi
sorunuyla bas basa kalmaktadirlar. Ornegin; Ortak Tiirk halk kiiltiirii tiriinleri Tiirk
milletinin kendi hamuruna uygun olarak yogurdugu yiizyillardir i¢inde kendisini bul-
dugu kendi halk kiiltiirtidiir. Ortak Tirk halk kiiltiirt tirtinlerinin olusmasinda, sekil-
lenmesinde ge¢misten giliniimiize gelen tarihi ve kiiltiirel miras belirleyicidir. Tiirk
milletinin kendi kiiltiiriine uygun olarak yiizyillardir kendini buldugu ve olusturdugu
halk kiltiirti vardir.

Cocuklarin bu kiiltiirel hamurla yogrulmasi onlarin milli karaktere sahip ol-
mast agisindan son derece mithimdir. Arastirmanin problemi ;Her gecen giin unutul-
maya yiiz tutan ve emperyalist nedenlerle geleneklerin disinda sekillenmeye baslayan
0z kiiltiirtin, milletimizin hafizasindan silinmemesi i¢in ¢ocuk edebiyatimizda ve

cizgi filmlerdeki kahramanlarin incelenmesi ve nasil aktarilmasi gerektigidir. Bu
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nedenle kiiltiirel agidan incelenerek yeni yapilacak filmlere de 151k tutmasi amaclan-

mistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Diinyada taninan bircok ¢izgi film stiidyosu, geleneklerden gelen anlatimlarin
klasik hale gelmis olan unsurlarini, yapitlarinda kullanarak ve yeni projelerde kul-
lanmak sureti ile glincel hale getirmektedirler. Boylelikle kiltiir aktarimu ile kiiltiir
stirekliligi elde edebilmekte, iilkelerin tanitimi ve kiiltiirel zenginlikleri ortaya ¢ika-
bilmektedir. Ulkemizdeki sinema filmleri ile animasyon ( ¢izgi film ) filmlerinde
gerek senaryo, gerekse filmlerdeki kahramanlar agisindan, 6zgiinlik en 6nemli soru-
nu teskil etmektedir. Bu yanlistan ve kisirlasmadan kurtulmak sarttir. Bu 6zgiinliik
icin gereken materyaller masallarimiz, efsanelerimiz, destanlarimiz, gibi bir ¢ok kiil-
tirel kaynaklarimizda fazlasi ile vardir. Elektronik Medya’nin iginde yer alan ve po-
puler kiilttr tireticililerinden biri olan televizyon baslica kiiltiir ajanlarindan birisidir.
Evlerde televizyonu seyretme siiresi ele alindiginda ¢ocuklarin zihin diinyalarinin ve
kiltiirlerinin olugsmasinda televizyon ¢ok énemli bir yer tutar. Geg¢miste halk hikaye-
leri, masallar Kiiltiir aktarim1 ve kiiltiiriin giincellenmesi gorevini gergeklestirirken,

zamanimizda bu isi ¢izgi filmler yapiyor.

Cizgi filmlerde yer alan karakterler cocuklarimiz tarafindan 6rnek aliniyorlar.
Bu da ¢izgi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki 6nemli etkisini ortaya sermektedir. Tele-
vizyonlar ortak Tirk kiiltlirlinii iceren filmleri gostermekte hassas davranip oncelik
verirlerse ¢ocuklar erken yasta yabanci kiiltiir etkisinden kurtulurlar. Herkesin bildigi
tizere ¢izgi filmler zamanimizda uluslararasi siyasi propaganda araci olarak kullanili-
yor. Farkindalik yaratmasi sebebiyle eserlerin analizine basvurulan ¢izgi filmler birer

Ornek teskil edecektir.

Turkiye’de ¢izgi film sinemasi treticileri, kararli ve milli bir disiinceyle eser
ortaya koymamaktadir. Cizgi filme gereken 6nemin verilmelidir. Cizgi filme daha

cok Ozen gosterilmelidir. Cunkii sinema, edebiyat, grafik, miizik, bale sanatlarinin



4

ortak iirlinii ¢izgi film’dir. Giiniimiizde de hepsinden bagimsiz olarak ayakta dur-

maktadir. Tirkiye‘de yeterli izleyiciye sahiptir.

1.4. Arastirmanin Sinirhhiklar:

Bu aragtirmada Tiirkiye’de bilinen anlamda, 1950’lerden sonra gelismeye
baslayan yerli animasyon sanatinin 2019 tarihine giiniimiize kadar kism1 Tiirk ¢izgi
filmlerinden ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmler dikkate alinarak 15 tane yerli

¢izgi film ile sinirlandirilmistir.

1.5. Arastirmanin Yontemi

Bu boliimde arastirmanin modeli, veri toplama yontemi ve verilerin ¢oziim-
lenmesine iligkin bilgilere yer verilmistir.
1- Arastirmanin modeli
2- Veri toplama araclari

3- Verilerin ¢6ziimlenmesi

1.5.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma metodolojisinden dokiiman incelemesi kulla-
nilmistir. Dokiiman incelemesi arastirilmasi amaglanan olgu ya da olaylar hakkinda
bilgilerin yer aldig1 yazili materyallerin analizini kapsayan bir veri toplama yontemi-
dir. Animasyonun bir dal1 olan ¢izgi filmin tarihi gelisimi, teknigi, toplumsal ve kiil-
tiirel yonii ile Tiirkiye’de tiretilen ¢izgi filmlerdeki karakterler de bu arastirmada in-

celenmistir.



1.5.2. Evren

Bu calismanin evrenini; Yurdumuzda’ 1950 yilindan, 2019 yilina ka-
dar yapilmis olan Cizgi Filmlerin (Animasyon ) ve iretilen stiidyolar Evrenin 6r-
neklemini de Tiirk ¢izgi filmlerinden, ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmler dik-

kate alinarak 15 tane yerli ¢izgi film ile sinirlandirilmistir.

1.5.3. Orneklem
Calismanin 6rneklemini Tiirk ¢izgi filmlerinden, ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri

cizgi filmler dikkate alinarak 15 tane yerli ¢izgi film ile sinirlandirilmastir.

1.5.4. Veri Toplama Araclari ( Materyal)

Yapilan bu arastirmada kiitliphane taramasi yapilmistir. Arastirmada bizzat
1988-95 yillar1 arasinda, animator ve sef animator olarak ¢alismis bulundugum, Pa-
sin - Benice Animasyon, Tele Cizgi Animasyon, (TRT ile g¢aligmalar) - stanbul,
Denge Animasyon (TGRT ile caligmalar ) - Ankara, ile Neron Prodiiksiyon -izmir,
adindaki film Stiidyolari’ndaki tecriibelerim ile, animasyon sanatina goniil veren ve
bu isin ilk ¢alisanlar1 olma onur ve mutlulugunu tasiyan arkadaslarimiza danisarak
ve danisman Hocam sayin Prof. Abdi Yasar SERIN ile 6n goriismeler yapilarak tes-
pit edilmistir. Sinema ve TV kanallarinda gosterilen Tiirk ¢izgi filmleri materyal top-

lamada kolaylik saglamis, arastirmada materyal olarak faydalanilmistir.

1.5.5. Verilerin Analizi

Calismamizda veriler igerik analizi kullanilarak analiz edilmistir.
Betimsel analiz yontemi kullanilarak cesitli veri toplama teknikleri ile elde edilen
veriler 6zetlenerek ve yorumlanarak nitel veriler olusturulmustur. Istatistik verilere

gore en ¢ok izlenen 15 tane ¢izgi film ele alinmistir.



1.6. Tamimlar

Animasyon (Animate ): Hayat vermek, hayatiyet kazandirma, ihya etmek.
Canlandirmak (Animated Cartoon): Ressam tarafindan calisilip canlandirilan re-
simlerin ve objelerin sinema makinesiyle oynatilmasi isi.

Celanimasyon: ’Cel” adi verilen saydam “Celluoid” (asetat) yapraklarda ¢izilen
film. Cizgi filmin ¢ok bilinen teknigidir.

Paperanimasyon (Kagit animasyon): Dogrudan kagitlara ¢izilip boyanarak ¢cekime
hazirlama.

Simplifield Cel System: ( Basitlestirilmis sistem) Cel animasyon ve paper (kagit)
animasyon tekniklerinin birlikte kullanilmasidir.

Cotout ( Kesme) ve Siluet animasyon: Fiziksel harekete dayanan filmler i¢in uygun
dur. Bu teknikte, karton tlizerine ¢izim yapilir, sonra karton oyulur ve cam iizerine
yerlestirilir. Alttan 151k verilir. Siyah - beyaz ya da siluet halinde goriiliir.

Collage (Kolaj) Animasyon: Fotograf graviir gibi ¢aligmalarin kesilerek bir araya
getirilmeleriyle olusturulmustur.

Kinestasis: Duran resim ve fotograflar iizerinde, hareketlilik etkisi veren kamera,
pan, tilt, zoom ve gecme ile yapilan bir tiirdiir.

Cemeralless (kamerasiz) animasyon: Film kamerasi kullanilmadan dogrudan dog-
ruya film seridi tizerinde kazima ve boyama ile yapilan bir yontemdir. (Inang, 1981:
35)

Kukla Film: Kuklalar ayakta duracak sekilde hazirlanir. Oynak eklemlidirler. Ken-
dilerine gore yapilmis dekorlar i¢inde 1s1klandirilarak tek kare sistemi ile filme alinir.
Clay animasyon: Camur ya da plasterin gibi degisken malzemelerden yapilmis fi-
giirlerin hareketlendirilerek filme alinmasi.

Object animasyon: Nesne animasyon, her tiirlii nesne ile film yapilabilir.

Pin SCREN: Igne ekran. Kalm bir ¢erceve i¢inde beyaz levha iizerinde calisilir.
Rotoskoping: Canli (reel) filmin her karesinin kopya edildikten sonra tiplerin bun-
lar {izerine uygulanarak film yapilmasidir.

Komputer Animasyon: Komputer kullanilarak yapilan animasyondur.
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Grafik: Yazmak, resim ¢izmek, isaret, desen anlamindadir. Yunanca “grafikos”

sozciigiinden gelmektedir.



1.7. Tiirkiye’de lgili Arastirmalar

Bir arastirmaya gore; yerli ve yabanci ¢izgi filmler arkadash-
ga ve kardeslige iliskin evrensel tema ve degerler konusunda benzer
mesajlar verirken medeniyet dairesine ait anlayis farkhihgindan otii-
rii cocukluk-yetiskinlik-yashhk, para, gii¢, inan¢ sistemi ve medya
bagimlihig1 gibi konularda ise belirgin bir sekilde farkhlasmaktadir.
Genel acidan bakildiginda yerli yapimlarda neredeyse kusursuz co-
cuk modeli ¢izilmis, cizgi filmler mesaj verme endisesiyle basit bir
bicimde kurgulanmis, kurgu icinde tema ve konu bakimindan bir
zenginlik saglanmams/ saglanamamistir. Yabanci1 yapimlar ise kur-
gu ve cocuk bakisim yakalama konusunda miikemmele yaklassa da
konu seciminde neredeyse hicbir hassasiyeti gozetmemistir. Kendi
icinde olumlu ve olumsuz taraflar: olan yerli ve yabanci yapimlarin
ozellikle olumsuz yanlar iizerinde diisiiniilerek ve sorgulanarak sey-
redilmesinde fayda vardir. Bu diisiinme ve sorgulama siireci basla-
madig1 takdirde vakit herkes icin gec olabilir. (Yilmaz, Erem, 2018,
9).

Yine bir aragtirma 6rneginde asagidaki goriislere yer verilmistir.

Giliniimiizde ylizlerce yerli-yabanci, kablolu-kablosuz televizyon kanali
var ve bunlardan onlarcasi yirmi dort saat ¢izgi film yayini yapmaktadir.
Bu durumda ¢ocuk, evde oldugu her anin1 televizyon karsisinda gegirme
bahanesi bulmaktadir. Boylece aile i¢i iletisim zayiflamakta, ¢ocuklarin
uyku saati mevhumu ortadan kalkmakta, televizyondaki zararli yaymlara
kars1 korunma olasilif1 azalmaktadir. Bir bagska handikap da ¢izgi film
kahramanlariyla ilgili yan {riinlerin satislarinin da ¢izgi film endiistrinin
en 6nemli gelir kaynaklarindan olmasidir. Canta, giysi, oyuncak gibi bir-
cok yan iirlinlin satisindan ¢izgi filmin gise hasilatindan elde edilen geli-
rin kat kat fazlasi kazanilmaktadir. Bu karakterlerin resimleri, figiirleri ya
da isimleri akla gelebilecek her tiirlii ¢ocuk esyasinda kullanilmaktadir.

Cocuklar da kendileriyle 6zdestirdikleri bu karakterleri hayatlarinin her
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yerinde gormek icin bunlarin satin alinmasini istemektedirler. Cocuklara
verilen fikir, “tiikkettigin siirece varsin” diisiincesidir. Cocuk, cogu zaman
popiiler kiiltiir tirtinlerini belirleyen, yerel olmaktan ziyade daha da kiire-
sel hale gelen ideolojik igeriklerle kusatilmis bir diinyada yasamaktadir.
Bir bagka deyisle, modern toplumun yiizyillar i¢inde olusturdugu “iireti-
ci-yurttag-¢cocuk™ post modern toplumda yerini “tiiketici-kiiresel-cocuk”a

birakmaktadir. ( Inal, 2009: 43).



BIiRINCIi BOLUM

KULTURUN VE ANIMASYONUN TANIMI

2.1. Kiiltiiriin Tanimi

“ Kiiltiir, bir toplumdaki insanlarin toplum olarak paylastiklar1 hayat bicimleri-
dir. Insanin toplumun bir iiyesi olarak kazandig: bilgi, inang, ahlak, sanat, hukuk,
gelenek, gorenek ve aliskanliklarinin toplami kiiltiirti olusturur. Toplumlar kiiltiire

(ekine) dayanmaktadir. Toplum ve kiiltiir birbirinden ayr1 olamaz.”

“Kilttir giinliik dilde aydin kisilerin ayricalig1 olarak anlasilirken bilimsel
alanda uygarlik, beseri alanda egitim, estetik alanda giizel sanatlar, teknolojik
alanda tretim olarak anlasilir. Sosyolojide ise kiiltiir insanlarin edindigi ve ¢e-
sitli yollarla birbirlerine ve sonraki kusaklara ilettikleri maddi ve manevi 6geleri
anlatir. Diger bir deyisle kiiltiir, insanlarin toplumsal ve tarihsel gelisim iginde

yarattiklar1 tiim maddi (6zdeksel) ve manevi (tinsel) 6gelerin toplamidir.”

“Kiltiir bir toplumun genel yasam bi¢imidir. Dolayistyla kiiltiir bir toplumda
yasayanlarin 6grendikleri ve paylastiklari her seyi kapsar.” ( Akgiil, 2006: 8).

“ Kltiir trtinleri, iletisim siireglerinde kullanilir ve iletisim sayesinde kiil-
tir yayilir. Geng nesiller iletisim sayesinde kiiltiirleriyle ilgili gerekli bilgiyi ka-
zanirlar. Bu bilgi (kiiltiir) aile, arkadas ¢evresi vs. ile oldugu kadar iletisim arag-

lariyla da yayilir.

“Daha 6nce hi¢ bulunulmayan bir ortamda bile nasil davranilacag: bilinebilir;
bunu iletisim araglartyla 6greniriz. Kisaca, iletisim olmazsa kiiltiirden bahset-
mek miimkiin olmayacaktir. Kiiltiir kavrami {izerine glinlimiize kadar yerli ve

yabanc1 bilim adamlar1 veya diistiniirler tarafindan pek ¢ok tanim yapilmustir.

Genel olarak kiiltiir bir toplumun dil, din, tarih, sanat, ekonomi, yasam bi¢imi,
diisiin unsurlarin1 kapsayan; bu haliyle toplumun birlik ve beraberligini sagla-

yan olay ve olgular biittinlugtudur.” ( Akgtl, 2006: 9).
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Kilttirti olusturan baslica 6geler; El sanatlari, mimari, gelenekler, 6rf ve adet,
diigiinler, bayramlar, halk oyunlari, yemekler, miizik adetleri, giyim sekilleri, din,

ahlak kurallari, dil’dir.

2.2. Animasyonun Tarihi Gelisimi ve Ozellikleri

2.2.1. Animasyon’un Bir Dali Olan ¢’ Cizgi Film’’ in Dogusu,
Gelisimi ve Tarihgesi

“Sozliik anlami olarak >’ canlandirma ( animation ) ’’ dur. Animasyon &zet-
le, resimleri tek tek veya hareket etmeyen cisimleri, hareket duygusu verebilecek
bicimde gostermek, cevirmek ve diizenlemektir. Ulkemizde‘de animasyon egitimi ve
Ogretimi, canlandirma filmleri’’Cizgi Film( Animasyon ) veya Cizgi Film - Canlan-
dirma Boliimii seklinde, verilmektedir.

“Canlandirmanin tarihi ile ilgili degisik gorisler var. Fakat canlandir-
manin tarihi ile ilgili alisilagelen diistince,” Misir kiipleri veya Yunan vazolari
tizerine dizisel hareketlerle ¢izilmis resimler. veya, yaklasik 30.000 yil 6nce
Kuzey Ispanya’ bazi magaralarin duvarlarina fazladan ¢izilmis ve boyanmis
ayaklariyla, hayvan resimleri. (Ttrker, 2011,1).

Insanlarin tarih boyunca,, resim ya da resimleri veya belirli bir nesneyi
hareketlendirme istekleri, yaptiklar1 tirtinlerde ortaya ¢ikmis, ve tarih oncesin-
den gliniimiize kadar siiregelmistir. Duragan renk, duragan sekil sanatgilara,
hayatin her déneminde, yasamin taniminda yeterli olamamistir. Ressamlar Tas
devrinde bile, resimlerini hareket ettirebilmek i¢in ugragmis, fakat bagaril ola-
mamuslar. Asya ve Uzak Dogu'da ortaya ¢ikan golge oyunlarinda ve ozellikle,
yayilmasinda Tiirklerin énemli rol iistlendigi, Karagéz ve Hacivat tiplemelerin-
de, karakterler, deve derisinden iki boyutlu kukla olarak yapilmaktaydi.

Arkadan gelen bir 151k kaynag ile Karakterlerin golgeleri perdenin iize-
rine diistiriilmekteydi. Avrupali bulusculara goriintiiniin bir perde tizerine diisii-
rilmesi fikri ilham kaynagi olmustur. 1920’li yillarda golge oyununun modern
canlandirma tekniklerine uyum sagladigi anlasilmistir.

Alman canlandirmaci Lotte Reiniger, Cin golge oyunlarindan uyarladigi

bir teknikle, basarili canlandirma filmleri yapmustir. Bunlarin en tinliisii, olarak
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kabul edilen "Prens Ahmed'in Maceralar1" adli filmde (1923-1926) tiplemeler,
tamamen siliettir . XVIL yiizyilda bir Cizvit rahibi olan Athannsius Kirch-
ner’in bulmus oldugu “magic lantern/ sihirli fener” ile giliniimiizdeki sinema
makinelerinin gelisme siirecinin basladigin1 s6yleyebiliriz. icinde lambas1 bulu-
nan bu sihirli fener, bir metal kutudan biraz daha kii¢tiktii. Bir tarafindaki delik-
te bir mercek vardi.

Mercegin hemen arkasina yerlestirilen, lizerine bir resim boyanmis cam stir-

gii’den gecen 151k imgeyi bir perde veya duvar tizerine yansitiyordu.

Resim 1. Magic lantern/ sihirli fener,

Bu “sihirli “ oyuncak hizli bir sekilde daha ileri - detayli bir gelisme gos-
terdi ve XVILylizyilin sonunda Johannes Zahn, tizerine cam slaytlarin yapisti-
rildig, hareket yanilsamasini verebilen bir doner disk ile gosteri yapmistir (Tr-
ker, 2011,228).

Bu alet halkin eglenceleri arasinda yerini alarak miizik evlerinde, sovlarda,
miizikli oyunlarda sihir ve yanilsamalar tiretmek i¢in kullanilmustir.

Gortintiiyli bir duvara veya perdevari bir yilizeye yansitma ile ilgili olan bu
gelismenin yani sira, sihirli oyuncaklar olarak adlandirilan, tamamen g6z yanil-
samasina da yanan, hareketsiz bir dizi resimlerin, dongii i¢cinde hareketlendiril-
mesini saglayan araclar insanlarin eglence kaynaklari olarak yayginlagmaya
baslamistir. Canlandirmanin teknik gelisim siirecini anlamak i¢in, bir dizi sabit
resmin hareket ettirilmesi ¢6ziimii ile ilgili gelisim siirecine bir g6z atmak gere-

kir. (Tirker, 2011, 229).



13

Animasyonun ilk drnekleri resimleri hareket ediyormus gibi gosteren
baz1 oyuncaklar seklinde 19. yiizyilin baslarinda goriiliir. Bunlardan en
eskisi, "Thaumatrope" adi verilen oldukc¢a basit bir oyuncakti. Bu oyun-
cak, iki ytiziinde birer resim olan, yanlarindan iplere bagl bir diskti ve
ipler parmaklarin arasinda g¢evrildigi zaman bu iki resim birbirinin ardi
sira gozlin oniinden gecerek hareket eden tek bir resimmis gibi goriin-

mekteydi (Senler, 2005,100).
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Resim 2.  Thaumatrope

1824'te Peter Roget’in “Persistence of Vision with Regard to MovingOb-
jects” adli yayminda; hareketsiz resimler yeteri kadar hizli bir sekilde ve yeterli
miktarda giiclii 151kla gosterilirse géz onlar bir araya getirecek, bu da bir hare-

ket duygusunu olusturacakt1 (Turker, 2011, 229).
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Resim 3. Zeotrope , Resim 4. Phenakistoscope,JosephPlateau

Bu diistince dogrultusunda Avrupa ve Amerika’da ¢ok sayida canlandirma
oyuncaklar: tretilmistir. Zeotrope (1834'de William George Horner tarafindan
gelistirildi.) Phenakistiscope (1833'de Joseph Plateau tarafindan gelistirildi.) ve
Praxinoscope gibi araclar yayginlasmistir. Silindirik bir yapiya sahip olan Phe-
nakistiscope ve Zeotrope tizerinde esit araliklarla dar yariklar bulunmaktadir.

Imgelerin, bir birini izleyen hareketleri seritler {izerine ¢izilip, silindirin i¢

yiizeyine yerlestirilmistir. Silindir dondiriildiigiinde, pes pese gegen dizisel
hareketsiz resimleri, dar yariklara odaklanmis g6z biraraya getirir ve boylece
bir hareket yanilsamasi olugur. Fransiz Joseph Plateu, 1881 yilinda Phenakis-
toscope ile resimlerin gergekten hareket ettirildigi ilk canlandirma filmlerini

yapmaya baglamisdir.

Resim 5.

Josep Plateau
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Resim 6. Praxinoscope

1880 yilinda Fransiz Emile Reynaud tarafindan icat edilen Praxinos-
cope ‘da bu canlandirma oyuncaklarina benziyordu, ama onlardan farkli ola-
rak, dar yariklar yerine merkeze yerlestirilen aynalarla hareket yanilsamasi olus-

turuyordu.

1873 yilinda, Eadweard Muybridge kosan atlarin hareketlerini yakala-
mak icin belli araliklarla yerlestirilen ¢ok sayida fotograf makinasi ile sirali
bir zamanlamayla deneysel fotograf ¢ekimleri yapmistir. Resim 7°de Muybrid-
ge‘nin kosan atlarla ilgili ¢ekmis oldugu bir ¢ok fotograf serilerinden birisi g6-
rilmektedir. Eadweard Muybridge, Galloping Horse (1878) Photograph. Inter-
national Museum of Photography at George Eastman House, Rochster, N.Y.
1888 “ de patenti George Eastman’a ait olan saydam, ve esnek selilloz maka-

ra filmler ¢ok yapildu.
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Resim 7. Muybridge, Kosan At Fotografi

1895’in baslarinda Paris’te Lumire kardesler halka ilk haraketli resim-
leri (sinema) sundular.
Sinema filmlerinin ¢ekimi i¢in kameralarin ve gosterimi i¢in yansitma (Projec-
tion) cihazlarinin gelismeye basladig1 stiregte; bu bilgilerden yararlanan Stuart
Blackton, Emile Cohl gibi sanatgilar siyah beyaz kisa canlandirmalar yapmis-
lardir. (Ttrker, 2011,231).

1909' da Amerikali Windsor Maccay, "Gertie the Trained Dinassaur"
adli filmiyle Emile Cohl't izlemistir. 1913-1917 yillar1 arasinda Ameri-
kal1 yeni sanat¢ilardan Ben Harrison ve Manny Gould'un "Crazy Cat" gi-
bi yeni filmleriortaya ¢ikmistir. Bu 6rneklere Avustralya kokenli Pat Sul-
livari'm "Felixthe Cat" filmi, Max Fleischer'in "Koko the Clown" filmleri

de verilebilir. (Senler, 2005,103).
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Resim 8. Winsor McCay, Dinazor Gertie

Canlandirma filmlerine gosterilen ilgi ve heyecan sonucunda Amerika’da
1900’1t yillarin baslarinda bir ¢ok canlandirma sirketi kurulmus, Dinky Dood-
le’in maceralar1 gibi seri filmler yapilmistir. 1920°de yapilan Kedi Felik (Fe-
lixthe Cat) karakteri Otto Messmer tarafindan yaratildi ve canlandirmasi yapil-
di. O yillarda ¢ok popiiler olan Felix ilk “star” canlandirma karakterleridir. (

Resim 9).

€
Ve

Resim 9. Felix the Cat — Felix

Felix’i tahtindan inderecek olan yeni yildiz 1930’lu yillarda sadece
Amerika’da degil tiim diinyada insanlarin gonliinde taht kuracakti. Bu yildiz
Walt Disney stiidyolarinda dogan ve gelisen Mickey Mouse’dur. (Tiirker,
2011,231).
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Resim 10. Mickey Mouse

On alt1 yasinda, bir illustrator olarak kariyerine baslayan Walter Elias
Disney (1901- 1966), sanat okulunu bitirdikten sonra kendi Laugh-O-
Gram-Corporation adli sirketini kurmus ve Ub Iwerks ile ilk kisa filmlerini
yapmustir. Yeteneginin yanisira ticari zekast ve ongortileri ile, 1923 te kurdugu
canlandirma ve film sektoriinde giintimiiziin en biiyiik ve basarili sirketi olan
Walt Disney stiidyolarinin tohumlarini atmistir. Walt Disney, tiim diinyada ta-
ninan, en tinlii ¢izgi film karakteri olan Micky Mouse'u 1928'de yaratmustir.

Micky Mouse karakteri halen popiilerligini korumaya devam etmekte-
dir. Sadece ¢izgi film olarak degil, tisort baskisindan oyuncaklarina kadar ¢ok
genis bir tirtin yelpazesiyle bir ticari mala donlismiistiir. Walt Disney’den ¢ok
daha eski bir kurulus olan (1905) Warner Bros (Warner Brohers) sirketi canlan-
dirma filmlerine artan ilgiyi gorerek 1930’Iu yillarda bu sektére el atilmistir.

Yine aym yillarda Hanna-Barbara canlandirma stiidyolar1 canlandirma
diinyasina bir ¢ok yeni karakterler kazandirmistir. Bu tiirden stiidyolar; canlan-
dirma alaninda yarattiklar karakterlerle, gelistirdikleri teknikler ve yontemlerle,
canlandirma film sektoriintin bu giin varmis oldugu bilgi birikimine, estetik an-
layisina, eglence, egitim, ve kiltiirel yasamima biiyiik katkilar saglamiglardir.
Ozellikle 1970’1i yillarda baslayan “Anime” tarzi olarak adlandirilan Japon can-
landirma filmlerindeki “manga” tarzindaki karakterler ginimiizde tiim diinyada
poptiler olmus durumdadir. Bat1 ve Avrupa kiiltiiriiniin yarattig1 6ykiileri (Heidi,
Seker Kiz gibi) manga tarzinda ¢izerek tekrar Batiya satmig hem ticari hem de
kiiltiirel anlamda bir sizma yaptiktan ve manga tarzini1 benimsettikten sonra, son
yillarda biiyiik oranda kendi kiiltliriiniin geleneksel ve mitolojik {irtinlerini pa-

zarlamada oldukga basarili olmuslardir. (Tiirker, 2011, 232).
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Resim 12. Manga

Kiilttirler arast alisverisi giiclendirmede canlandirma filmlerinin ol-
dukea biiytik katkisi vardir ve Japon manga tarzi bunun en iyi 6rneklerin-

den biridir. (Tiirker, 2011, 232).

Dijital animasyon ise yukaridaki smiflamadan bagimsiz, cell ani-
masyonun bir uzantisi olarak giiniimiiziin en énemli animasyon yontemi-
dir. Bilgisayarla canlandirmanin son derece ayrintili islemleri temelde
canlandirma sinemasi ile ayni ilkelere dayanir. Animator her seyden 6nce

arzu edilen modelin bir seklini yapar. Cizilen model genellikle bilgisayar
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ekraninda telden bir iskeleti andiran poligon aglarindan olusmus {i¢ bo-

yutlu nesne seklindedir.

Stephen Spielberg'in "Jurassic Park"'1 ve "Death Becomes Her"1
bu yontemin ilk ornekleridir. 1980'li yillarin ortasindan itibaren Walt
Disney'den de aldig1 destekle dijital animasyon endiistrisinin icerisine gi-
ren P..X.A.R. bu alanda devrim sayilabilecek projelerin altina imza atar.
"Toy Story" (1995), "Toy Story 2" (1999), "Monster Inc." (200 i), "Fin-
ding Nemo" (2003), "The Incredibles" (2004) PIXAR'In animasyon si-
nemasina rekorlar kirarak oOnciilik ettigi filmler arasindadir
Pixar,urettigi Marionette, Ringmaster ve Render-Man i i gibi yazilimlar-
la; 1siklandirma, modellerne, canlandirma ve fotograf sentezlerne gibi
animasyonun temel noktalarina biiyiik gelismeler sagladi. Animatorle-
rin/¢izerlerin her karede karakter hareketlerini tim detaylariyla kontrol
edebilmesini saglayan bu yazilimlar animasyona bagka bir boyut kazan-

dirdi.

Ug boyutlu bilgisayar animasyonu filmlerinin en son halkas: ise;
"AntZ"(1998)'nin Oykiisiidiir. "AntZ", bilgisayar animasyonu ve gorsel
teknolojinin énemli bir kolu olan Pasific Data Images ve Dream Works
isbirligi ile tiretildi. Dreamworks"{in bu alandaki diger 6nemli ¢alismala-
r1; Chicken Run (2000), Shrek (2001) dir. Detaylara olduk¢a 6nem veri-
len filmde Shrek'in yiiz mimikleri i¢in en basarili animatorler ¢alismistir.

Shrek 2 (2004), ve Madagascar (2005) sayilabilir. (Senler, 2005,108).

Bu gelismenin canlandirma film sektorii tizerindeki etkisini de, vizyona
giren sinema filmlerinde rahat¢a gorebiliriz. Kullanilan bilgisayar tekno-
lojisi, canlandirma filmlere bambaska boyutlar kazandirmistir. Giinii-
miizde canlandirma filmlerin yapimi ¢ok masrafli olmasina karsin pek

cok tilkede hizla yayildig1 ve gelistigi goriilmektedir (Tiirker, 2011, 233).
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2.2.2. Animasyonun Teknik Ozellikleri, Cesitleri ve Cizgi Filmin

Yapim Asamalar

Animasyon ( Canlandirma ) filmlerinin teknik olarak hareketin pargalana-
rak pes pese kare kare saptanmasindan olustugu bilinmektedir. Canli filmlerde
kameranin ontindeki nesnenin hareketi filmin akis1 iginde saptanir. Canlandirma
sinemasi ise her karedeki hareketi teker teker tasarlar, olusturur ve saptar. Tabii
animatorle ressam arasindada’’ harekete bakis’’acisindan ¢ok 6nemli bir fark var-
dir. Ressam hareketin bir anina bakar ve sonunda bir resim ¢izer. Animator ise
hareketin tiimiinii ¢izmek zorundadir. Bu filmin seridi tizerinde her kareye teker
teker saptama yapilarak bir biitiin hareketli film elde etme yOntemidir. Bir bas-
ka deyisle, Animasyon 6zel teknikle c¢izilmis resim yada kukla ( pappa ) yapma,
bebeklere hareket verip, 6zel alici ile ( Tek kare g¢ekebilen ) filme alinmasidir.
Burada nesneler ¢ekim sirasinda canli filmlerin tersine biitiin hareket yapmazlar.
Hareket her goriintii karesi igin parcalarina boliintip tek tek filme alinir. Bu islem-
de anlatim tekniginin canlandirma olmasit nedeni ile “Canlandirma sinemasi *’
yada®“ Canlandirma* olarak da adlandirildigi goriilmektedir. Canlandirma ya da

Animasyon denilince hemen akla “Cizgi film’’ gelmektedir. Oysa “Cizgi film’’ Can-

landirma teknigi cesitlerinden sadece bir tanesidir. (Inang, 1985, 18).
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Resim 14. Cizim Masas1 (Hareketli) Kapag1 ve Standart Asetat Pimi

Animasyon’un Teknik Cesitleri
a) Cel Animasyon ( asetat)

b) Paper Animasyon ( Kagit animasyon )
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c) Simplifield Cel System ( Basitlestirilmis sistem

d) Cutout ( Kesme ) ve Siluet Animasyon

e) Collage ( Kolaj ) Animasyon

f) Kinestasis

g ) Cemeraless ( Kamerasiz ) Animasyon

h) Kukla film

1) Clay ( ¢amur ) Animasyon

j) Object ( Nesne ) Animasyon

k) Kum ve cam iizerine boyama ile yapilan Animasyon
1) Pinscren (igne ekran) “ignelerin levhaya cesitli boyda saplanmasiyla olur.
m ) Rotoskoping Animasyon

n) Komputer Animasyon

(Inang, 1981, 37).

Cizgi film yapim asamalari ise; Tiplerden, ug¢ ve ara resimlerden, Backgrund’dan,

cekim cetvelinden ve ¢ekimden meydana gelmektedir.

Tipler : Senaryoya uygun tipler ¢izilir. Burada tipin ¢izilmesi sadece bir karakteri
ortaya ¢ikarmaya degil, hareketlerinde tasarlanmasini gerektirmektedir. Senaryo ve
oyuncularin hazir olmasindan sonra bunlarin bir kompozisyon halinde sunulmalari
gerekmektedir. Bir resimli senaryo olan storyboard ( 6ykii levhasi ) hazirlanir.

( Inang, 1981, 37).

Storyboard : Senaryo ve tiplerin tipki bir ¢izgi roman gibi bir sinema filmi karesi
icinde ¢izilmesidir. Storyboard da her planin gercek resimleri standart delikli kagitla-

ra ¢izilir.

Cizgi filmde zaman , ¢izilen resim sayisi kadardir. Saptanan hareketin zamani
kadar ¢izilir ve gekilir. Cizgi filmci genellikle her resmi iki kare olarak c¢eker (Inang,

1981, 37).
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Sekil 1. Story Board Resmi. Cizim: Arif Biilbiil

Uc¢ Resimler — Ara Resimler:

Harekette varilan en kritik noktadir. Bu sadece hareketin basi ve sonu degil-
dir. Bas ve son arasindaki kritik degisim noktalaridir. Animatoér ug resimler arasinda
zamanlamanin gosterdigi sayida ara resimler ¢izer. Cizilen her resim sira ile kodla-
nir. Animator kagitlara cizilen resimleri 151kli masada asetatlara itina ile kopya eder.

. (inang, 1981, 37-38).

Her asetat ayr1 ayr1 kodlanir. Bu islemleri kopist yapmaktadir. Asetatlar ve Asetat
pimleri standart olmaktadir. (Inang, 1981, 37-38).
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Resim 15. Standart Asetat pimleri ve Standart delikli Asetatlar

Resim 16. Animpaper , Animasyon i¢in Kullanilan Delikli Kagitlar

Backgraund :
Fon, dekor, arka resim de denir. Filmde tiplerin, {izerinde hareket ettikleri
ortamdir. Backgraund sabit durabilir yada uzun boyutta cizilerek, asetatlarin altinda

her yone hareket ettirilebilir.



Sekil 2. Backgraund,  Hiiziin Gezegeni Cizgi Filmi, 1994

Damla Animasyon, Ankara

Cekim Cetveli:

Animator’iin her resme verdigi programlama yardimi ile bir cetvel tizerinde
tiim resimlerin ¢ekim siras1 ve ¢ekilecek resim sayisi ile islenir. Bu cetvelde hangi
resim hangi sirayla kac tane cekilecek, tekrarlanacak mi, hangi backgraund hangi
asetat altinda ne kadar duracak, backgraund resim hareketlerinin sirasi, siiresi, hangi
asetatlar tizerinde duracak, kamera, objektif ve ¢cekim cetvelini izleyerek ¢ekim ger-

ceklestirilmektedir. (inang, 1981, 37-38).

Cekim:

Cekim cetvelindeki sira izlenerek, resimler tek tek ve sira ile negatif film tize-
rinde pozlanir. Banyo igslemi yapildiktan sonra filmi kurgulamak, gerekli diizeltmele-
ri yapmak i¢in bir i kopyasi basilir ve izlenir. Kurgulanan is kopyas: seslendirilir.
Negatif kurgu yapilir. Ses ile negatif kurgu bir anda baskiya verilerek ilk pozitif kop-
ya ¢ikar. Laboratuvar ¢aligmasi canli (reel) filmlerle aynidir. Son yillarda ¢ekim is-
lemleri video kamera araciligi ile video bantlara yapilmaktadir. Pratik, ekonomik ve

avantajli olmas1 nedeniyle ( Inang, 1981, 37-38).
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2.2.3. Cizgi Film’in Tiirkiye’deki Tarihi Gelisimi

Tiirkiye’de animasyon tarihi, Tiirk golge oyunu Karagoz’e kadar dayandirilsa
da bilinen anlamdaki animasyon, 1950’lerden sonra gelismeye baslamistir. Onceleri
sinema reklamlari i¢in hazirlanan ¢izgi filmler seklinde goriilen Tiirk animasyon sa-
nat1, daha sonra alanmi ve tekniklerini gelistirerek varligini ispatlamistir (Balta,
1990,5). Tirkiye’de animasyonun ilk denemeleri 1948-49 yillar1 arasinda Vedat
Ar’in yoneticiligini yaptig1 bir kursla baslar. Vedat Ar’in 1947 yilinda on bes 6gren-
cisi ile birlikte yaptigi, ti¢ dakikalik Zeybek Oyunu adli ¢alismas1 Tirkiye nin ilk
animasyon filmidir (Onaran, 1994, 196).

1950’11 yillarda Vedat Ar, “Filmar” adili bir stiidyo kurmus ve burada bir yan-
dan 2-3 dakikalik animasyon filmler {iretirken bir yandan da degisik bi¢im arastirma-
lar1 yapmustir (Senler, 2005, 110).

Filmar ile ayn1 dénemde kurulan bir bagka firma da “Istanbul Reklam Ajan-
s1”dir. Ancak bu donemde {iretilen ¢izgi filmler kalite agisindan zayif kalmislardir
(Aygeng, 1990, 19).

Ayni yillarda Radar Reklam’in ag¢tig1 bir animasyon bolimii ile “Kare Rek-
lam” adindaki bir stiidyo ¢alismalara baslamis; fakat uzun 6miirlii olmamustir.

Bununla birlikte “Stiidyo Cizgi” Evliya Celebi, “Canli Karikatiir” adl1 stiidyo
ise Koca Yusuf ve Direkler Arasi adli filmleri yapmistir (Atan, 1995, 27).

1970’11 yillara gelindiginde, Tongue¢ Yasar ilk kisisel filmi Amentii Gemisi Nasil
Yiiridi? ile 1970 yilinda 2. Altin Koza film senliginde 6diil almistir. Tongug Yasar
bu eserinde Osmanli kaligrafi sanati ile olusturulan simgelere adeta can vererek bi-
lindik ¢izgi film anlayisinin disinda deneysel bir arastirma ortaya koymustur (Tiirker,
2011, 235). Ayrica bu film, 900 filmin katildig1 9. Annecy Cizgi Film senliginde 6n
elemeyi gecerek gosterilmeye deger bulunan ilk Tiirk ¢izgi filmi olmustur (Abali,
2012, 106).
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Tongug Yasar ile Tan Oral’in bu tiir deneysel filmleri, Tiirkye’de animasyon
sanatinin estetik acidan gelismesine katki saglarken animasyon filmin sadece reklam

filmi olmadigin1 da ortaya koymustur (Abali, 2012, 108).

1980’lerin basinda Tiirkiye’li animasyon sanat¢ilarinin yurtdigindaki senliklerde gos-

terime katildig1 ve odiiller aldig1 goriiliiyor (aktaran Atan, 40).

Bahattin Alkag¢’in “ Tombisin” Oykiisii adli ¢izgi filmi 1980°de, Almanya’da
katildig1 bir yarismada ovgiliye deger bulunmus. Ali Murat Erkorkmaz’in “Quick

Case” isimli ¢alismasi ise 1983’te Annecy Canlandirma Film Festivali’nde, 350 Film

arasinda ilk ona girmis ; Televizyon’ nun reklam filmleri yayinlamaya baslamasi ile
birlikte ¢izgi filmlere ikinci kez talep artis1 yasanmis. TRT, Turkiye yapimi ¢izgi
filmlere yer vermeye baglamistir. (Hiinerli, 2005, 65).

Dervis Pasin ile Ates Benice, 1984 yilinda, Pasin Benice Cizgi Film Stiidyo-

larin1 kurmuslar ve ¢izgi film tiretmeye baslamislardir.

Bu stiidyoda“Evliya Celebi”,“Tomurcuk”, “Siiper Civciv, “Ece ile Yiice” gibi
bircok filmin yaninda, yurtdisinda da cok ilgi goéren yetmisbes boliimliik (bes daki-
kalik) “Karinca Ailesi’’ filmi ¢ekilmistir.

Resim 17.

Tele Cizgi , Cizgi film Stiidyosu,

Tanmitim Kart1, Arif Biilbiil Arsivi
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1980°li yillarin ikinci yarisinda ise Cizgi Reklam, Tung Izberk Stiidyosu, Tele
Cizgi, Animatek, Ajans Blu, Artnet gibi bir¢ok stiidyo cesitli devlet kurumlari i¢in

egitici ve dgretici animasyon filmleri yapmaya baslamis (Hiinerli, 2005, 66).

Pasin - Benice Stiidyosu’nda 1988 yilinda Dervis Pasin tarafindan Dede Kor-
kut Hikayeleri’'nden alinan 50 dakikalik “ Boga¢ Han “ ¢izgi filmi yapildi. Bu film
Tiirkiye’nin ilk uzun metrajh filmidir. 1988 yilinda Ankara’da Bahattin Alkac tara-
findan kurulan Damla Animasyon Cizgi Film Stiidyosunda, Kiiltiir Bakanlig1 i¢in
“Deli Dumrul ve TRT i¢in de bir¢ok ¢izgi film yapildi. 1989°da yine Bahattin Alkag
tarafindan kurulan Denge Animasyon Stiidyo’sunda ; TRT’ye, Kiiltiir Bakanligi’na
ve Tiirkiye’deki bircok kuruma animasyonlar hazirlandi. Ayrica Almanya , Avustur-
ya, Amerika, Arabistan, Fransa ve Ispanya gibi bir¢ok iilkeye animasyon filmi fiire-

tildi.

1984 yilinda, Eskisehir Anadolu Universitesi'nde, Giizel Sanatlar Fakiiltesi

biinyesinde animasyon dersleri verilmeye baslanmaistir.

1988 yilma gelindiginde Anadolu Universitesi Uygulamali Giizel Sanatlar
Okulu’nda, ¢izgi film egitimi hakkinda ilk ciddi ¢alismalar yapilma-
ya baglanmis, 1988 ve 89 yillarinda Anadolu Uluslararas1 Cizgi Film Festivali yapi-
lir iken; 1989 yilinda ilk ¢izgi film semineri gergeklestirilmis. 90’11 Yillar Tiirkiye’de
ilk animasyon boliimii, 1990 yilinda Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiilte-

si’nde Cizgi Film (Animasyon) Boliimii adi altinda kurulmustur.

Bu yillarda Kiiltiir Bakanligi, Tirk Kiltliriinii tanitmaya yonelik“Dedem
Korkut” Manas Destan1” ve Ak Tay “ gibi ¢izgi filmler yaptirmis (Atan, 1995, 33).
Ayrica bu yillarda Diyanet Isleri Baskanligi’da ¢ocuklara dini ve milli degerleri ak-
tarmak adina, “ Bir Hikaye Bin Ders” , Kiiciik Miicahit”, “Bosna Alevler I¢inde”, «

Nasreddin Hoca” gibi ¢izgi filmler iiretilmesini istemis.

1993°de Tiirkiye’de ¢izgi film yapim sanat¢ilarini mesleki anlamda bir araya
getirmek i¢in Cizgi Filmciler Dernegi kurulmus, Dernek, Tiirkiye’de ¢izgi film sana-
tin1 gelistirmek, ¢izgi filmciler arasinda iletisim kurmak, uluslar arasi etkinlikler ko-

nusunda bilgilendirmek ve Tiirk kiiltiiriinii ¢izgi film vasitasi ile cocuk ve genglere
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tanitmak amacini tasiyor. Tlirkiye’de animasyonun gelismesiyle birlikte animasyon
sanateilart yurt disindaki bir¢ok biiylik stiidyoda ¢alismaya baglamis. Bunlarin en
basinda Tahsin Ozgiir gelmekte.

Walt Disney’de calisan Ozgiir, Tarzan (1997), Herkiil (1999) ve Asteriks’te
(1994) animator olarak gorev almis, Sahin Ersoz ise, Walt Disney’in storyboard sa-

natcist olarak Herkiil (1997) ve Balto’da gorev almus.

1994 yilinda Ankara’da bulunan Denge Animasyon Stiidyo’sunda ; benimde
calismis oldugum, TGRT i¢in, “Feza’da iki Tiirk” adinda ¢izgi film ile, Diyanet isle-

r1 Bagkanlig1 i¢in, Hiiziin Gezegeni adl1 film yapilmistir.

2000°li yillar Anadolu Universitesi’nden sonra 2005 yilinda Maltepe Univer-
sitesi’nde ve 2006 yilinda Kiitahya Universitesi’nde Cizgi Film-Animasyon Béliimii
acilmistir. Boylece animasyona ilgili kisilerin erken yaslarda egitim almalar1 saglan-

mustir. (Abali, 2012, 109 - 110) .

“01.11. 2008’de Tiirkiye’nin ilk ve tek yerli cocuk kanali olma
ozelligi ile TRT Cocuk yayin hayatina baglamistir. TRT Cocuk’un yayina
girmesiyle birlikte gelismekte olan animasyon sektorii yeni bir doneme
girmis. Ardindan, 2011°de kabul edilen “Radyo ve Televizyon Kurulu ve Ya-
yin Hizmetleri Hakkinda Kanun’unda yer alan “Genel ve tematik icerikli yayin
yapan televizyon kuruluslarinin, ¢ocuk yayinlarinda ¢izgi filmlere yer vermeleri
halinde, ¢izgi filmlerin en az yiizde yirmisinin, diger ¢ocuk programlarinin en
az ytizde kirkinin Tiirkce dilinde tiretilmis yapim olmas1 ve Turk kiiltirtni yan-
sitmasi1 zorunludur” maddesi (14.Madde) ile birlikte yerli yapim ¢izgi film tire-
timinin devlet tarafindan desteklenecegi duyurulmus. Bu gelismeler dogrultu-
sunda yeni animasyon stiidyolar1 a¢ilmig ve bu stiidyolarda yerli yapimlar iire-

tilmistir.”

“2009 yilinda, Tiirkiye’nin ilk {i¢ boyutlu ¢izgi film serisi Keloglan,
Animax Animasyon Stiidyolar: tarafindan yapilarak TRT Cocuk kanalinda ya-
ymlandi. iki sezon boyunca gosterilen Keloglan, 2012°de reelle animasyonun

birlestirildigi yeni boliimlerle ekrana geldi.” (Abali, 2012, 110 -111).
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Tiirkiye’de 100°den fazla animasyon stiidyosu bulunmaktadir. Bu
stildyolarin ¢ogu, Istanbul, Ankara ve Eskisehir’de yer almaktadir. Tiir-
kiye’deki animasyon stiidyolarinin tamamina yakini, kii¢iik ve orta dlgek-
li isletme statiisiindedir. Tiirkiye’de animasyon stiidyolari; ¢izgi dizi,
uzun metrajlh film, tanitim, reklam, eglence, miizik klipleri, oyun, mimari
animasyon, egitim, simiilasyon vb. faaliyet alanlar1 i¢in animasyon film-

leri yapmaktadir. (Animasyon Sektorii Raporu, 2018).

“ Guinlimiizde bir¢cok animasyon stiidyosu ¢alismalarini stirdiirmektedir. Bunlar-

dan bazilar1 ve yaptiklar1 filmler su sekilde siralanabilir:

Ankara

Animax Animasyon Stiidyolar1: Keloglan Masallari, Keloglan Odama Saklandi,
Anka Anadolu Kartallari.

Mavi Riiya Animasyon: Dede Korkut Hikayeleri.

R. Ajans: Kuzucuk.

ve Atom, Animax, Animanya, ISF Studios Cizgi Film Stiidyolar1.

Istanbul

Cordoba Animasyon Stiidyosu: Cille, Nane ile Limon, Gizemler Diyarina Yolcu-
luk.

Siyah Marti Reklam ve Animasyon Stiidyosu: Harika Isler Takimi, Biz ikimiz,
Kostebekgiller, Kimin Tarlasi, Kelile ve Dimne.

Zor Zanaat Prodiiksiyon: Tel Ali, Tilki, Cizgi Film Makinesi, Canli Sertiven.
Haylaz Film: Leylek Kardes.

Diisler Evi Cizgi Film Stiidyosu: Kii¢ciik Hazarfen.

Grafi 2000 Prodiiksiyon: Riiya’nin Gunligi.
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Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi Kiiltiir A.S. ve Neher Prodiiksiyon : Istanbul Mu
hafizlar

ve Sinefekt, Grafi 2000, Cordoba, 4 Yiiz Production, ABT Istanbul, Adiseba-
ba, Maara Animasyon, Cartoon Animasyon ve Multimedya Stiidyolari, Ani-
masyon Cumhuriyeti, Anima istanbul, Melon Prodiiksiyon A.S. istanbul, Ani-
matiirk Istanbul, Haylaz Prodiiksiyon, Pasin Animasyon Istanbul, Lighthouse
Cizgi Film Stidyolar.

Eskisehir
Resimli Filim Animasyon: Maysa ve Bulut
Diisyeri Cizgi Film ve Animasyon Stiidyosu: Pepee

Diislerevi istanbul/Eskisehir
Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Animasyon Boliimii: Ege ile

Gaga
(Abal1, 2012, 110 -111).

Goriildiigi gibi son yillarda Tirkiye’de animasyon, 6zel sektorde biiyiik gelis-
meler gostermis ve bircok yapima imza atilmistir. Ozellikle Keloglan Masallari, De-
de Korkut Hikayeleri, Kiiciik Hazarfen gibi yapimlar, Tirk kiiltiirtine ait 6gelerin de
ilgi ile takip edildigini gostermektedir. Bu durum ise animasyon-kiiltiir iliskisinin
onemini bir kez daha ortaya koymaktadir. Ozetle; Diinya’da ve Tiirkiye’de ¢izgi film
hakkinda ¢ok kapsamli arastirmalarin olmasina karsin, bu filmlerdeki kahramanlarin
kiiltiirel agidan incelenmesi konusunda, bir ¢alismaya rastlanmamaktadir. Bu aras-

tirmanin bu tiir bir boglugu dolduracagi umulmaktadir.



IKiNCi BOLUM

3.1. Tiirk Animasyon Filmlerindeki Karakterlerin Kiiltiirel A¢i-

dan Incelenmesi

Karakter nedir? Bilindigi gibi kurgusal bir metin zaman, mekan, olay ve kisi olmak
tizere dort temel 6geden meydana gelir. Kurgunun ana 6gelerini harekete geciren ve
bu 6geler arasinda organik bir bag kurulmasini saglayan dinamik gii¢ ise kisidir. Za-
man ve mekan kurgudan bagimsiz olarak da var olabilir. Ornegin diisiinsel tiirler de
bir zaman ve mekan algisi igerisinde oriiliir. Ancak olayin -doga olaylari- harig¢ kisi-

den bagimsiz olmasi s6z konusu degildir. ( Yesilot ,2000, 21-24)

Cizgifilm dalinda bir karakterin nasil olusturulacag ile ilgili siniflamalar daha
belirgindir. Cocuk edebiyat1 yapist ve igerigi yoniinden animasyon disiplininden
farkliliklar gosterir. Fakat bir karakterin olusturulmasi agsamalar her iki disiplinde de
benzer yollar gidilerek yiiriitiilmektedir . Ornegin animasyonda gorsel olan karakter

dis ozellikleriyle goriintiilenirken, edebi metinde betimleme yoluyla sunulmaktadir.

“ Senel Yesilot (2000, 21-24) animasyon karakter 6zellikleri listesini su sekil-

de siralamaktadir:

1. Gorsel ozellikler: yas, cinsiyet, anatomik bozukluklar, boy, kilo, sa¢ ve deri rengi,

viicut yapist, tavir ve durus, konusma tarzi, goriiniis (giyim, kusam, stil).

2. Psikolojik ozellikler: zeka diizeyi, 6zel yetenekleri, olaylara bakisi, yaraticiligi,
entelektiiel alt yapisi, takintilari, gecmiste yasadigi onemli olaylar, fobileri, diger

karakterler hakkinda diisiinceleri, gizledigi yanlari.
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3. Sosyal ve kiiltiirel 6zellikler: ismi, dogum yeri, 1rki, ailesi, meslegi, medeni du-
rumu, yasadigi yer ve ¢evresi, zaman, takma ismi, arkadaslari, ekonomik durumu,
0zel ilgi duydugu alanlar, dinsel inanglar, yasam tarzi, deger yargilari, idealleri. Yesi-
lot (2000, Numarasiz) karakter 6gelerini ise su sekilde siralamaktadir: kisilik, kisilik
0gesi olarak davranig, motivasyon, ¢eliski, 6zgiinliik, degisim, karakterlerin taninma-
s1, yan karakterler, kadin karakterler, kisiligin bolustiirilmesi, diyalog, komikler,
kotii karakterler, hayvan ve diger karakterler, isim secimi, karakterlerin kullandig:
esyalar ve araclar, karakterlerin zayifligi. Bu simniflamanin ¢ocuk edebiyatinin karak-
terleri icin olusturulmasi da miimkiindiir.” Cizgi filmlerle ilgili ilk tesebbiislerin si-
nema c¢alismalariyla ayni anlarda gergeklestigi kabul edilmektedir. Goriintiide “an1”
yakalayan fotografin icadindan sonra zaman-mekan uyumunu yansitmak fikri daha
cazip olmustur. Bunun {izerine temelde gorsel bir yanilsamaya neden olan birtakim
ara¢ ve gerecler gelistirilmistir. Cizgi filmin ve etki giiciiniin 20. ylizyllda ABD’de
baslayan popiiler sanat hareketleri sonrasi arttig1 goriiliir. Popiiler sanat hareketleri ile
birlikte medya ve sanat keskin ¢izgilerle ayristiritlamaz olmustur. Cizgi filmler de
medya-sanat yakinlasmasmin 6nemli 6rnekleri olmustur. Oyle ki, Mickey Mouse’un
diinya tizerindeki popiilaritesi ¢izgi filmlerin medya araglar1 tizerinden toplumlara ve
genis kitlelere ulastigini kanitlar. Cizgi filmlerin yararlandig1 kaynaklar ise temelde
“kiiltiir” eksenli olmaktadir. ilk drneklerinden giiniimiize genel bir bakisla degerlen-
dirildiginde ¢izgi filmlerin kiltiirel unsurlar igerdigi, iiretim siire¢lerinde sozlii ve
yazili kaynaklardan, destanlardan, masallardan, vb. kiiltiire dair hemen tiim olaylar-
dan istifade edebildigi sdylenebilir. Ornegin, Stiidyo Ghibli’nin iiriinii olan bir ¢izgi
filmde Japon toplumu anlatilirken Pixar yapimi bir bagka ¢izgi filmde Amerikan aile
yapisinin izlerini fark etmek olasidir. Dolayisiyla ¢izgi filmler, yalnizca ¢izgisel iis-
lup ya da teknik farkliliklar ile degil, topluma bakislariyla da birbirlerinden farklilik
gostermektedirler. Cizgi filmlerdeki bu tiir farkliliklar ya da benzesmeler kurallagmis
yapilar1, kurallar da programlamay: olusturur. Ornegin silindir sapkali bir karakter

tasviri, izleyicide politikaci ¢gagrisimi yapmakta ya da “kotii kalpli” karakterler ¢irkin



35

giiliigleri ve sivri burunlariyla resmedilmektedir. Ortacag donemini ele alan bir ¢izgi

filmde de cizgi karakterler ve ¢izgiye dair tiim unsurlar izleyicinin gorsel algisinda

yer edinebilmesi i¢in, tarihsel kosullara uygun tasvir edilir. Boylelikle izleyici, hentiz
karakteri gérmeden onlarla alakali bir tanimlama gelistirir. Tiirk animasyon filmle-
rindeki kiiltiirel motifler, mitolojiden, destandan, milli ve dini unsurlardan teknik

ozellikler ve hikaye kurgular dikkate alinarak agiklanmaya ¢alisilmistir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon, Ekin, Dede Korkut, Keloglan, Nasreddin Hoca.
(Ugan, 2018, 1134).

Cizgi film, bir kitle iletisim araci olarak goriildiigiinde hem hedef kitlesinin
agirlikl olarak ¢ocuklar olmasi hem de gorsel ve isitsel 6gelerin hemen tiim unsurla-
rin1 (renk, resim, bi¢im, hareket, ses, 151k, vb.) kullanmasi bakimindan biiyiik 6neme
sahiptir. Tesir gilicii ve hedef kitlesi dikkate alindiginda ¢izgi filmler, giiclii program-
lamalar igermektedir.

Cizgi filmlere dair programlamalar, genellikle kiiltiir merkezli olmakta ve bu
tiir kiiltiirel programlamalar gelenek ve goreneklerden faydalanmaktadir. Gelenek,
kavram olarak kiltiir sifrelerini sekillendirmekteki etkisi, gen¢ kusaklara aktarim
mekanizmalari, toplumsal bellegin degisim ve doniisim siireclerini izleyebilmeyi
kolaylastirict yonii gibi nitelikleriyle halkbilimciler i¢in her zaman énemli bir deger-
lendirme ve arastirma sahasidir.

Gelenek tizerinden devam eden tartismalarin ¢izgi film diinyasindaki karsiligi,
ele alinis bigimleri ise detayli bigimde analiz edilmemis ya da bu baglamda yeterli
sayida caligma tretilmemistir. Ancak, ¢izgi ve ¢izginin aracilifiyla temsil bulan tim
alanlar (karikatiir, ¢izgi roman, ¢izgi filmler, vb.) sozli kiiltiiriin gorsel materyaller
ile okunmas1 noktasinda halkbilimciler i¢in zengin malzemeler sunmaktadir (Oziiner,
2012, 172).

Popiiler kiiltlirtin agirligini iyiden iyiye 1960’11 yillarda hissettirmesiyle birlik-
te yabanci ¢izgi romanlardan ve karakterlerden uyarlamalar olmustur. Bunlar: Tar-
zan, Zagor, Kizilmaske, Mandrake, Baytekin, vb. gibi karakterlerdir. Bu tiir uyarla-
ma-kopyalama yayinlarin disinda, milliyetci ¢izginin kuvvetle hissedildigi Kara Mu-

rat, Tarkan, Deli Balta, Karaoglan, Koéroglu gibi bulunduklari topraklarda adaletin
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temsilcisi olma goérevini Ustlenen yerli kahramanlar Tiirk ¢izgi hayatina kazandiril-
mustir (Cetin, 2010, 194).

Tirk ¢izgi romanciliginda 6rneklerini gérdigimiiz bu milliyet¢i tavir, ¢izgi
filmlerde de etkisini gostermektedir. Ilerleyen yillarda ise, Tiirk milliyetciligi ile bir-
likte dini unsurlarin ve degerlerin ¢izgi filmlerin konularina dahil edildigi goriilmek-
tedir. Giiniimiizde Radyo ve Televizyon Ust Kurulu, ¢izgi filmlerin belirli oranlarda
Tiirk kilttirtinti yansitmast zorunlulugunu kanuni hale getirmistir. Bu tiir uygulama-
larin, ¢izgi filmlerdeki kiiltiirel unsurlart arttirdigi goriilmektedir.

Evvel Zaman Icinde (1951): Evvel Zaman I¢inde, Tiirkiye’nin yurtdisi ¢izgi
film yapimlarinda oldugu gibi ciddi bir ekip calismasi ile yiriitiilen ilk ¢izgi film
girisimidir (Yildirim, 2014, 38).

Tiirk ¢izgi film tarihinin heniiz ilk projesinde, Keloglan ve Nasreddin Hoca’y1
birlikte kullanmasi, cizgide kiiltiirel unsurlarin yerinin tartisilmasi anlaminda ¢ok
miihimdir. “Evvel Zaman I¢inde” Tiirk masal ve fikralarindan, halk edebiyatinin
temel degerlerini olusturan kahramanlardan yola ¢ikarilarak girisilen ilk ¢izgi film

tesebbiisiidiir. Ancak tamamlanamamasi tiziiciidiir.

Altmuslar ve Yetmislerde Tiirk Cizgi Film Kahramanlar:
Bu yillarda ¢izgi film alaninda 6nemli gelismeler olmus, altmish yillarla bir-
likte tanitim amacli ¢izgi filmler tretilmeye baslanmis, bu dogrultuda reklam ajansla-

r1 kurulmustur (Hiinerli, 2005, 65).

Tiirk ¢izgi filmciliginin sira dis1 6rneklerinden biri “Amentii Gemisi Nasil

Yiirtidi? (1969)” adli yapimdir.

Doksanl yillarda ve sonrasinda Tiirk Cizgi Film Kahramanlar

Cizgi film alaninda o yillarda diinya genelinde bilgisayar destekli yontemlerin
kullanildigr goriiliir. Tuirkiye’de 2008 yilinda TRT Cocuk’un yayin hayatina girmesi
ile birlikte ¢izgi film tretimi artmistir. TRT Cocuk Tiirkiye’de yeni ¢izgi film ajans-

larinin kurulmasini saglamistir. Tiirkiye’de yerli filmlerin desteklenmesi, ¢izgi film-
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lerde kiiltiirel isaretlerin bulunmasi zorunlulugu gibi kanuni diizenlemeler kiiltiirel
programlamalar tasiyan ¢izgi filmlere ilgiyi arttirmistir.

Bu donemdeki Tiirk yapimi ¢izgi filmlerin biiyiik ¢ogunlugu iki sekilde kate-
gorize edilebilir: Direkt Turk kiiltiirii tizerine temellendirilen ¢izgi filmler (destan,
masal, vb. uyarlamalar) ve dolayli olarak Tiirk kiiltiirii izleri tasiyanlar. ikinci sinif-
taki cizgi filmlerde dahi belirgin kiiltiirel programlamalar mevcuttur. Devlet eliyle
tesvik edilen ¢izgi filmlerde kiiltlirel temalar ya da izler tasima zorunlulugu, hem
olumlu hem de olumsuz bir durum olarak goriilebilir. Bu tesviklerden yararlanabil-
mek i¢in 6zensiz yapimlarin ortaya ¢iktigi soylenebilir. Bir bagka goriis ise bu ya-
pimlarin her sartta Tiirk ¢izgi filmciliginde 6ncii bir role sahiptirler. Zengin bir ma-
teryal sunan Tiirk destanlarinin ne 6lgiide gorsellestirilebildigi asil sorundur. Oyle ki,
cizgi filmler incelendiginde destanlarda klasik Amerikan yaklasimlarinin oldugu
goriilmektedir. Hem 6ykiide hem de karakter ¢izimlerinde bu yanlis davranislar dik-
kate ¢arpmaktadir (Ugan, 2018, 1139).

Keloglan Masallar1 (2009-), Tiirkiye’nin en uzun soluklu ¢izgi dizisidir.
Cizgi dizinin ana karakteri olan “Keloglan” tasvirinin geleneksel anlatimlara benze-
digi gortlir. Keloglan, gomlegi, yelegi, salvari, ayaginda ¢arig1 ve sirtinda bir sopa-
ya baglanmis azigiyla ile tasvir edilmistir (Bayraktar, 2014, 38). Cizgi dizinin diger
karakterleri ise Karakagan, Balkiz, Kara, Sivri, Huysuz ve Uzun, Orgiilii, Bilge Can
Dede, Kara Vezir, Cirkin Cadi, Mucit, Prenses, Sinek ve Keloglan’in annesidir. Cizgi
dizideki hikayenin gidisatina gore yeni karakterler eklenmektedir. Cizgi dizilerin
hepsinde goriilen “iyi” ile “kotli” karakter programlamalari {izerinden yapilan sinif-
landirmalar, Keloglan Masallari’nda da goriilmektedir. “Iyi” kalpli karakterler, yiiz
ifadeleri ve giyimleriyle kolaylikla “kétii” karakterlerden ayrilmaktadir. Ustelik ad-
landirmalar bile (Huysuz, Kara Vezir, Cirkin Cadi, vb.) bu farkliliklar1 belirginles-
tirmektedir. Fakat ¢izgi dizideki hem karakterlerin hem mekanlarin hem de ¢evresel
unsurlarin yeterli 6zen gosterilmeden tasarlandig1 nettir.

Cizgi film gibi ¢ocuklar i¢in hazirlanan ve 6nemli bir tesire sahip olan ileti-
sim aracinin dogru ve saglikli kullanilabilmesi, yeni nesillerin Ttirk kiiltiir ve yasay1-
sina dair dogru bilgiler edinebilmesi a¢isindan miihimdir. Tiirk kiiltiiriiniin degerleri-

ni, Batil1 anlayista programlama yoluna gitmek ya da ayni1 dogrultuda tiretilen gorsel
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kaliplar1 ¢izgi dizilerimize dogrudan katmak -saray orneginde oldugu gibi- degerle-
rimizin gelecek kusaklara yanlis iletimine sebep olacaktir.

Bircok yoniiyle Tirk edebiyatinin yapitaglarindan olan “Dede Korkut Hikaye-
leri”, 2014 yilinda TRT Cocuk tarafindan ¢izgi dizi olarak adapte edilmistir. “Dede
Korkut Hikayeleri” baslig1 ile sunulan bu ¢izgi dizi, 2014-2015 yillar1 arasinda ya-
yimlanmis olup elli iki boliimdiir. Cizgi dizi, dogrudan Tiirk kiiltiirli tizerine dayanan
yapimlara 6rneklik etmektedir. Cizgi dizinin 6ne ¢ikan iyi karakterleri, “Bogachan,
Uruz, Aybiike, Basat, Bamsi Beyrek, Araz, Dede Korkut” ve kotii karakterleri olan,
“Sokli Melik ile adamlari, Tepegdz” olarak listelenebilir. Yardimec1 karakterler ise
obadaki insanlar, Kesking6z adindaki atmaca benzeri bir kus, atlar, koyunlardir.
“Dede Korkut Hikayeleri’nin uyarlamalar1 olarak sunulan ¢izgi dizinin, basarisi iyi
degildir. Fakat karakterlerin tasariminda ve boliimlerin olay kurgularinda “Dede
Korkut Hikayeleri’nin aslina sadik kalinmistir. Cizgi dizideki bu teferruatlar, “Dede
Korkut Kitab1” ile uygunluk gosterilmektedir. Ancak, ¢izgi dizinin hikayesinde ciddi
sorunlar mevcuttur. Seyirciyi hikdyeye baglayacak hareket 6gelerinden mahrum bo-
ltimler, birbiri takip eden olaylar ve boliimler arasindaki kopukluklar, senaryo agisin-
dan “Dede Korkut Hikayeleri” ¢izgi dizisinin olumsuzluklarindandir. Cizgisel tasa-
rim agisindan da 6zgiin bir tarz oldugu s6ylenemez. Filmin kahramanlarindan Basat’1
biiyliten aslanlarin “Walt Disney’in Aslan Kral (1994)” yapimindaki disi aslanlari
hatirlatmasi, {i¢ boyutlu olarak betimlenen biitiin karakterlerin birbirlerinden “boyut-
sal ve oransal farkliliklar” ile ayrisiyor olusu ve karakterlerin agik ¢izgisel degerleri-
nin eksik olusu, ¢izgi dizinin tiimiiniim renk ve 151k agisindan tesirden uzak olusu,
karakter ayrintilarinin (goz, kulak, burun, mimik, ifade, vb.) itinasiz hazirlanmasi,
kiyafet ayrintilarinin doku etkisinden biiyiik oranda mahrum birakilmasi gibi sebep-
ler, ¢izgi dizinin menfi yonleridir.

[Ik deneyim olmasi ile énemli olan “Dede Korkut” daha basarili 6rneklerle gelisti-

rilmelidir.
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3.1.1. Yerli Kiiltiire Ait Cizgi Filmlerin Cocuklar ve Yetiskinler
Uzerindeki Etkileri Konusunda Cesitli Goriisler

Tiirkiye’de de farkli donemlerde sanatcilar, Tiirk kiiltiiriintin zengin igerigin-
den, karakterlerinden, bi¢im ve Oykiilerinden esinlenerek eserler tiretmislerdir. Tiirk
cizgi film senaryolarina en ¢cok konu olan geleneksel anlatilar ve kisiler ise Keloglan
Masallari, Nasrettin Hoca Fikralari, Dede Korkut Hikayeleri, 17. ytizy1l gezginlerin-
den Evliya Celebi’nin hikayeleri, Tiirk golge oyunu karakterlerinden Hacivat ve Ka-
rag6z olarak siralanabilir. Farkli donemlerde pek ¢ok kisa metraj filme ve televizyon
serisine konu olan bu anlatilar ve karakterler ginimiizde de devletin resmi kanali
olan TRT’nin, TRT COCUK kanalinda yeni yapilan ¢izgi filmlerin senaryolarina
kaynaklik etmektedir. Ornegin “Maysa ve Bulut” isimli ¢izgi film, yériiklerin yasa-
mint ve kiiltlirlerini konu almaktadir. Film, Maysa adinda kii¢tik bir yoriik kizinin
hikayelerini, yoriiklerin yasam bigimlerini, geleneklerini, aile iliskilerini, giyimku-
samlarini, masallar1, halk ozanlarini, bayramlari, kutlamalari, inaniglar1 ve daha pek
cok kulturel birikimi aktaracak sekilde anlatmaktadir. Tarihi kaynaklardan bugiine
uzanan yoriik yasamini yaratici bir senaryo ile bugiiniin ¢ocuklariyla bulusturmakta-
dir. Ayrica, Evliya Celebi’nin maceralarin1 konu alan Celebi ve Laklak, Keloglan
masallarinin giincellendigi “Keloglan”, Karagéz ve Hacivat gibi Tirk kiiltliriiniin
onemli karakterlerinin diinyay1 kesfettigi “Hacivat ve Karagdz Diinyayr Geziyor”,
“Nasrettin Hoca”, Hezarfen Celebi’nin Istanbul’da gecen cocuklugunu anlatan “Kii-
clik Hezarfen” ve daha pek ¢ok cizgi film TRT Cocuk kanalinda yayimlanmaktadir.
Tiirk yapimi bu ¢izgi filmler kiiltiir aktariminda 6nemli bir yere sahiptir. Eski bir
Tiirk misket oyunundan yola ¢ikarak hazirlanan “Cille” ¢izgi filmi bu anlamda heye-
can vericidir. Ciinkii unuttugumuz ya da daha once hi¢ duymadigimiz bir gelenegi
evrensel bir senaryo i¢inde hatirlatmaktadir (Tas Alicenap, 2015, 18).

Cizgi filmler yoluyla kiiltiir aktarim1 baglaminda dile getirilmesi gereken bir
diger nokta, yabanci yapim ¢izgi filmlerin dublaj yoluyla izlenmesinin saglanmasidir.

Dis kaynakli masallar, ¢evrilirken iki temel yol izlenmektedir. Bunlardan biri,

bir dilden digerine yapilan bire bir ¢eviriler, digeri ise anlamin temelde ayn1 kalma
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styla birlikte serbest ciimle yapilariyla yapilan ¢evirilerdir. Serbest ¢eviriler cocugun
ana dilinde kolaylikla anlayabilecegi daha somut anlatimlar ortaya koymakla birlikte,
tirtin alindig: dile ait kiiltiirel unsurlar1 da blinyesinde barindirmaktadir. Kendi kiltii-
rel degerlerini tam olarak 6grenememis bir ¢cocuk bu durumda, yabanci kiiltiirlerin
tesirinde kalmakta ve kiiltiirel degerlerinden yoksun bir sekilde yetismektedir. Bir
stire sonra da kendi kiiltiirel degerleri ile ¢eviri eserler yoluyla edindiklerini birbirin-
den ayrramaz hale gelmektedir. Bunun icin ¢eviri masallarda edebi metinlerin kiiltii-
rel boyutlart mutlaka g6z oniinde bulundurulmali ve denetlenmelidir (Gtirel, Temiz-
yiirek ve Sahbaz, 2007, 258).

Cocuklarin, izledikleri ¢izgi filmlerde karsilastiklar karakter 6zelliklerini ana-
liz edecek potansiyelleri olmadigindan, ebeveynlerin bilingli bir yaklasimla segici
davranmalar1 gerekmektedir. Bununla birlikte yerli yapim c¢izgi filmlerin sayisinin
artirilmasi ve niteliklerinin gelistirilmesi onerilmektedir. Bu baglamda izlenme oran-
larinin artacagi ve kiiltiirel degerlerimizin benimsenmesinin saglanacagi diisiiniil-
mektedir. Diger taraftan bu sinirli arastirma bulgulari, ¢ocuklarin ¢izgi film tercihle-
rinin kendi karakterleri ile iliskili olabilecegi dogrultusunda sonuglar ortaya koymus-
tur. Bu baglamda 6zellikle ebeveynlerin ¢izgi filmlerden ¢ocuklarina zarar gelmeye-
ceklerini diistinerek onlari, ekranlar karsisinda, iceriklerini bilmedikleri ¢izgi filmler-
le bas basa uzun siireli birakmamalar1 6nerilmektedir (Cerrah, Ozsevgeg ve Saka,

2018, 732).



UCUNCU BOLUM
BULGULAR
4. TURKIYE’DE URETILEN CiZGi FILMLERDEKI BASLICA

KARAKTERLER

Izleyici Kitlesi
Tirkiye’de animasyon yapimlarii genellikle belli bir yas gru-
bundaki ¢ocuklarin izledikleri diisiiniilmektedir. Fakat son donemde diin-
yada ve Tiirkiye’de yapilan animasyon filmlerine sadece ¢ocuklarin de-

gil, yetiskinlerinde ilgi gosterdikleri gozlemlenmistir.

TUIK 2017 verilerine gore, Tiirkiye niifusu 80,8 milyondur. Tiirki-
ye’de 15-64 yas araliginda yer alan yetiskin niifus, 54,9 milyon olup bu
sayimnin 27,7 milyonunu erkek, 27,2 milyonunu ise kadinlar olusturmak-
tadir. Yine 65 ve iistii yas araliginda olan niifus ise 6,9 milyon olarak be-
lirlenmistir. 0-14 yas arasi niifus ise yaklasik temelini, 0-14 yas gurubu
¢ocuklar olusturmaktadir. Ozellikle televizyonlarda yaymlanan ¢izgi dizi-
ler, ¢ogunlukla bu yas grubunda yer alan ¢ocuklar tarafindan izlenmekte-
dir. Tiirkiye’de ¢ocuklarin televizyonda izledikleri program tiirlerine ba-
kildiginda, ¢izgi film programlarinin agirlikli olarak izlendigi goze carp-
maktadir. 2013 TUIK verilerine gore, 6-10 ve 11-15 yas gruplarinda ¢o-
cuklarin televizyon izleme siireleri ve en fazla izledikleri ti¢ program tii-

rline asagida yer verilmistir.

6-10 yas grubunda yer alan erkek ¢ocuklarin %47,7’sinin, kiz ¢ocuk-
larinin ise %51,4’tintin 0-2 saat arasinda televizyon izledigi anlasilmak-
tadir. 3-4 saat televizyon izleyen erkek ¢ocuklarinin oram1 %41,3 iken,

kiz ¢ocuklarinin orani ise %37,7’de kalmistir.

Sonug olarak, 6-10 yas grubunda yer alan ¢ocuklarin biiyiik bir kis-

minin 4 saatten fazla televizyon izlemedigi anlasilmaktadir. 6-10 yas
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grubunda yer alan ¢ocuklarin yaklasik % 95’inin ¢izgi film izledigi go-
riilmektedir. Yine bu yas aralifinda olan erkek ¢ocuklarinin %41,5’inin,
kiz ¢ocuklarinin ise %46,9’unun film ve dizi programlarini izledigi anla-
stlmaktadir. Eglence, miizik ve yarisma programlarini izleyen erkek ¢o-

cuklarmin orani1 %33,4 iken; kiz ¢cocuklarinda bu oran %40,5 olmustur.

Sonug olarak, 6-10 yas araliginda yer alan ¢ocuklarin tamamina ya-
kininin ¢izgi film izledigini sdylemek yanlis olmayacaktir. 11-15 yas
grubunda bulunan ¢ocuklarin 6-10 yas grubunda bulunan g¢ocuklar ile
benzer stirelerde televizyon izledikleri goriilmektedir. Sonug olarak, bu
yas araligindaki ¢ocuklarin genelde dort saate kadar televizyon izledikleri

anlasilmaktadir.

11-15 yas grubunda yer alan cocuklarin televizyonda izledikleri
program tiirlerinin oranlarinda degisiklik oldugu gézlemlenmektedir. Bu-
na gore, 6-10 yas araliginda bulunan ¢ocuklarin %95°1 ¢izgi film izler-
ken; 11-15 yas araliginda yer alan ¢ocuklarda bu oran %50’1 bandina ge-
rilemistir. 11-15 yas araliginda bulunan erkek ¢ocuklarin%?71,2’si film ve
dizi programlarini izlerken, kiz ¢ocuklarinda bu oran %82,9 olmustur. Bu
yas araligindaki ¢ocuklarda eglence, miizik ve yarisma programlarinin

¢izgi filme gore daha fazla izlendigi anlasilmaktadir.

Tirkiye’de bir¢ok yerli yapim uzun metraj animasyon filmi vizyona
girmistir. Uzun metrajli animasyon filmlerinde yabanci yapim ¢izgi dizi-
lerde toplamda daha fazla izlenme ger¢eklesmektedir. 2017 yilinda iil-
kemizde toplam 42 animasyon filmi gosterime girmistir. Youtube, bir vi-
deo barindirma sitesi olarak son yillarin en popiiler medya alanlarinin ba-
sinda gelmektedir. Bir¢cok videonun yer aldigi Youtube’da ayn1 zamanda
animasyon yapimlari da yer almaktadir. Diinyanin her yerinden ¢ocuk ve
yetiskinler, Youtube aracilifiyla cizgi diziler, miizik klipleri ve kisa ve
uzun metrajli filmler izleyebilmektedir. (Animasyon Sektorii Raporu,

2018).
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Okul oncesi- ilkogretim donemindeki ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi
filmlerin ne oldugunu belirlemek ve belirlenen ¢izgi filmlerde yer alan evrensel de-
gerlerin hangi oranda yer aldigin1 saptamak amaciyla yapilan arastirmanin bulgulari-
na asagida yer verilmistir. Cocuklarin agirlikli sira ortalamalarina gére en ¢ok izle-
dikleri ¢izgi filmler ve bu ¢izgi filmlerin agirlikli sira ortalamalar1 Cizelge 1°de ve-

rilmistir.

Cizelge 1. Cocuklarmn En Cok Izledikleri Cizgi Filmler ve Agirlikli Sira Ortalamalari

Filmler Agirhikhi sira ortalamasi
Keloglan 376
Pepee 300
Ege ile Gaga 150
Scooby Doo 148
Niloya 128
Istanbul Muhafizlar 128
Kostebekgiller 121
Canim Kardesim 113

Okul 6ncesi- ilkdgretim donemindeki ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi film-
lerin agirlikli sira ortalamalarina gore sirasiyla “Keloglan, Pepee, Ege ile Gaga, Sco-
oby Doo, Niloya, Istanbul Muhafizlari, Kostebekgiller, Canim Kardesim” oldugu

belirlenmistir.

Cocuklarin en ¢ok izledikleri ¢izgi filmlerde en fazla yardimlagsma/dayanisma
(n=40) degerinin vurgulandigi, bunu sirasiyla dostluk (n=23), saygi (n=23), hosgorii
(n=17), ozgirlik(n=14), sevgi (n=10), diriistliik (n=5), adalet (n=5) ve kardeslik
(n=3) degerlerinin izledigi bulunmustur. (Kadan, Aral, 2017, 107-108).

Asagida sirasi ile , Aslan, Biz Ikimiz, Canim Kardesim, Dede Korkut Hika-
yeleri, Ege ile Gaga, Evliya Celebi, , Hapsuu, Istanbul Muhafizlari, Karagéz ve Ha-
civat, Keloglan, Kostebekgiller, Maysa ve Bulut, Nasrettin Hoca, Pepee, Rafadan
Tayfa adindaki 15 tane Tiirk ¢izgi film ve ¢izgi dizi filmlerindeki baslica karakterler
arastirilmistir. ele aliman bu karakterler, ¢ocuklarin en ¢ok izledikleri filmler dikkate

alinarak incelenmistir.
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4.1.Tiirk Animasyon Filmlerindeki Anonim Karakterler

4.1.1. Dede Korkut Hikayelerindeki karakterler

Tirk ortak gecmisinin, kiiltiirtintin, kiltiirel degerlerinin, yansitildigi, Tiirk
milletinin en 6nemli eserlerinden biri de, Dede Korkut Hikayeleridir.

Dede Korkut Hikayelerinin degeri; tarihe, atasoziine, edebiyata, dile, gelene-
ge, atasoziine, cografyaya vb. pek cok alana kaynaklik ettigi i¢cindir. Dede Korkut
Hikayeleri, egitimde, kiiltiirii, edebi ve tarihi degerleri yansitir. Hikayelerdeki 6rnek
alabilecek kahramanlar sayesinde, bircok kiiltiirel degerin aktarilmasinda kullanil-
maktadir.

Dede Korkut Hikayeleri Oguz Tiirklerinin 12-14. ylizyillarda Anadolu’nun
dogusundaki geleneksel yasam tarzini, aile yapisini, dilini, dinini, diinyaya mitolojik
acidan bakisini, etnografyasini, miicadelelerini anlatmakta ve kesin olarak bilinme-
mekle birlikte 15. ylizyilin ortalarindan itibaren yaziya gecirildigi tahmin edilmekte-
dir . Dede Korkut Hikayelerinin her birinde toplumun yasayisi, adetleri, gelenekleri
ve ¢esitli yonleri ile biitiin bir Oguz kavminin yasami yansitilmaktadir. Hikayelerde
temelde ele alinan konular Oguz kavmi ve onlarin yasami olup, hikdye kahramanla-
rindan bu amagcla yararlanilmaktadir ( Deveci, Belet, Tiire, 2013, 296 ) .

Eserin bu yoniiyle dilin kiiltiir tastyiciligr 6zelligini yansittigir ve toplumun
ortak degerleri hakkinda bilgi verdigi sdylenebilir.

Her toplumda egitimin temel islevlerinden biri, toplumun kiiltiirel mirasinin stirekli-

ligini saglamaktir.

Bu mirasin her kusagin kiiltiir birikimi siirecini onceki kusagin biraktigi yerden
devralarak siirdiirebilmesi ve o toplumun degerlerinin yeni kusaklara 6gretilmesi
yoluyla gergeklestirilebilmesi i¢in (Baydar, 2009),

Dede Korkut Hikayeleri gibi {iriinlerin egitimde ve 6zellikle deger egitiminde
kullanilmasinin biiyiik bir 6nemi vardir. (Atan, 1995, 33).
Pasin - Benice Stiidyosu’nda Dervis Pasin tarafindan 1988 yilinda yapilan

Boga¢ Han “ Tiirkiye’nin ilk uzun metrajl filmidir. 50 dakika olup, Dede Korkut
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Hikayelerinden alinarak filme aktarilmistir. Yine Ankara’da Damla Animasyon Cizgi
Film Stiidyosu, , Kiiltiir Bakanligi i¢in “Deli Dumrul’u ve TRT i¢in de birg¢ok ¢izgi
film yapmistir. Damla Animasyonu, 1988 yilinda Bahattin Alka¢ kurmustur.

Bu yillarda Kiiltiir Bakanlhigi, Tiirk Kiltiirtinii tanitmaya yonelik “ Dedem
Korkut” Manas Destan1” ve Ak Tay “ gibi ¢izgi filmler yaptirmis. (Atan, 1995, 33).

TRT’de Yaymnlanan Cizgi Dizi; Dede Korkut Hikayelerindeki
Karakterler

Turk edebiyatinin 6nemli eserlerinden biri olan “Dede Korkut Hikayeleri”
2014 yilinda TRT Cocuk tarafindan ¢izgi dizi olarak adapte edilmistir. “Dede Korkut
Hikayeleri” baglig1 ile sunulan bu ¢izgi dizi, 2014-2015 yillar1 arasinda yayimlanmis
olup elli iki boliimden miitesekkildir. Cizgi dizi, dogrudan Tirk kiiltiirii tizerine te-
mellendirilen yapimlara 6rnek olmaktadir. Dizinin ikinci boliimiinde, bir golde, Tiirk
Mitolojisinde 6nemli bir yeri olan Su Perisi karakteri yer almakta. Bu boliimde bas-
layip, bircok boliimde goriilen, Tepegoz, karakteri, Tirk Mitolojisinde 6nemli bir
yere sahiptir. Yine bu béliimde, (2. Boliim), Bamsi Beyrek, Boga¢ Han’a ve Aybii-
ke’ye cirit oyununu ogretiyor.

Tirkler Anadolu’ya gelirken Tiirk tarithinde 6nemi ¢ok biiyiik olan atlariyla
birlikte, atlara ait bir¢ok kiiltiirel motifi de birlikte getirmistir. Buna en iyi 6rnek ise
bir¢ok yorede “degnek oyunu” olarak adlandirilan “cirit’tir. Cirit oyununun Cengiz
Han déneminde Anadolu'ya geldigi tahmin edilmektedir. Cirit oyunu biniciligi gelis-
tirmek amaciyla oynanmaktaydi. At ile binicinin birlikte miicadele ettigi bu oyundaki

atlar, 6zel olarak yetistirilirdi.

Gilintimiizde pek yaygin olmayan bu oyun halen bazi yorelerde oynanmakta-

dir. Ornegin; Erzurum, Artvin, Kars, Bayburt, Siirt, Konya ve Diyarbakir.

7. Bolumde, Bams1 Beyrek ve Banu Cigek adli kahramanlarimiz evlenmek
istedigi i¢in, Dede Korkut onlara yardim ediyor. Fakat Banu Cicek’in abisi, Deli

Kargar, onlara engel olmaya calisiyor. Evlilik, Tirk kiiltiirtinde hayatin gecis donemi
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denilen unsurlardandir ve ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Bu dizinin 19. béliimde iftar

sofrasi, 21. Boliimde Ramazan Bayrami vardir.

Biitiin hikdyelerin hepsinde (On iki), Islami yasant1 goriilmektedir. ilk Miis-
liiman Tiirk Oguz boyudur. Oguzlar, islam’a can1 goniilden baghdirlar fakat bunun
yaninda Samanlik térelerini de unutmamislardir. islam inancina goére, vatan, namus,
anne-baba, i¢in savagmak, dini bir gorevdir. Aile ¢ok onemlidir. Namus ¢ok énemli-
dir ugruna can verilir, kadinlar toplumda sayginlik goriirler, yalan yoktur ve ¢ok ko-

tiidiir. Dogru ve diirtist olmak ¢ok 6nemlidir.

Yine 26. Bolimde kahramanlarimiz g6l kenarinda oyun (buynuz) oynamak-
tadirlar., oyunlar Tirk kiiltiirtinde zeka, beden ve kiiltiir gelisimine ¢ok faydalidir ve

miicadeleciligi, kendine giiveni, yeterliligi agilar. Oynana oyunlar sunlardir:

Miiniiz (buynuz): Ebe olan bir cocugun, boylu olan hayvanlar1 saymas1 ve diger
cocuklarin onu tekrar etmesidir. Bu tekrarlarda bazen boynuzsuz hayvanlarin adini
sOyleyen ebe, ¢ocuklari sasirtarak yanlis soylemelerine neden olur. Yalis sdyleyenler

ceza olarak soya atilirlar.

Karagum: Yani saklambactir. Gilinlimiizde de c¢ocuklar oynamaktadir. Bu durum

kiltiir devamini1 gostermektedir.

Kuzurcuk; Giintimiizde de olan bu oyun, kiz ¢ocuklarinin, insan seklinde oyuncak-
lar yapmasidir. Bu da Tiirk oyunlarinin ¢ok eskilere dayandigini gostermektedir. Ai-

leye baglilig1 pekistirir.

Tepiik: Yuvarlak bir seyin etrafina, hayvan kili, kece vb. sarilmasi ve cocuklarin bu
cismi tepiklemesi ile oynanan bir nevi futbol oyunu idi. Bedensel gelisimi ve miica-

dele ruhunu artirirdi.

Kociirme: Oyun, yere ¢izilen ¢izgiler tizerine dizilen taglar1 kaydirarak ve yer kapa-
rak, rakibin taglarini tek tek toplayarak kazanilir. Giiniimiizdeki bes tas veya dokuz-
tas denilen oyuna benzer. Giinlimiizde Saka (Yakut) Tiirklerinin ¢ocuklari, bizim bes

tas dedigimiz oyunu ve topa¢ dedigimiz oyunlar1 oynarlar.
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Celik - Comak: Uzun ve kisa olan sopalarla oynanan bir oyundur.

Asuk: Bu oyunda, asik denilen bir kemik bulunur. Kemigin, diiz, sirt, cukur ve avug
icini dolduran, anag¢ denilen 4 yiizeyi vardir. Bu oyunda en 6nemlisi, bu asik kemigi-

nin diiz yiizlinlin yere oturtulmasidir. Giinlimiizde misket ile oynanir.

Yalngu (Salincak): Cocuklarin salincakta sallanmalaridir. bahar aylarinda ve bay-

ramlarda, nevruz bayraminda, salincaklarda geng kizlarda, sallanirmis.

28. bolimde, Dede Korkut Kopuz ¢alar. Kopuz Tiirk kiiltiir tarihi i¢inde ¢ok
onemli bir yere sahip, XVII. Yiizyil’a kadar calindigr bilinen, gliinimiizde de Altay
Tirkleri ozanlarinca calinan, Tiirk sazidir. Ug tellidir. 33. Boliimde, Obada atalarin
Demirdag’dan Cikislarinin Bayrami hazirliklar1 yapilmaktadir.

Demirdag’dan ¢ikis ( Ergenekon Destani ) Tiirk destanlarinin i¢inde ayr1 ve
seckin bir yeri olup, en biiyiik Tiirk destanlarindan biridir. Bu destanin, Tiirk toplum
yasaminda yiizyillarca etkisi oldugu gibi, bugiin bile Anadolu’nun daglik kdylerinde,
birtakim gelenek ve goreneklerde etkisi goriilmektedir. (Bayram, 2016, 97).
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Resim 18. Dede Korkut

Hikayelerde gecen baslhca tipler:

Bilge Kisi Tipi

Dede Korkut: Dede Korkut, Oguz Tiirklerinin sesi olarak dogruyu, iyiligi ve Tan-
ri’min birligini dile getiren bir ulu kisi olarak hikayelerde yer edinir. lyilik imgelerini,
Oguz boyunun kendini gergeklestirmesi yoniinde ortaya koyan Dede Korkut, oykii-
lerde Boga¢ Han, Uruz, Bams1 Beyrek, Kan Tunali ve Yigenek’in iyi, giizel ve dogru
gibi ¢esitli degerlerden yana olmasi konusunda rehber olur. Hikayenin sonunda Oguz
hanlarina Oguzname diizerek dua eden Dede Korkut, Tanri’nin yeryiiziindeki sesi ve
iyilik agilimi olarak deger egitimine biiyiik katkilar saglamaktadir. (Sahin, 2009).
Dede Korkut’un kisiligi Turk Kiiltiirti bakimindan ¢ok énemlidir.
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Yonetici Kisi Tipi :
Bayindir Han :

Resim 19. Bayindir Han

Bayindir Han, Oguzlarin ve en iist riitbede en sayilan kisisidir. Hikayelerde
Hanlar Hanm1 “Baymdir Han”olarak yiiceltilir. Olaylar, hikayelerin altisinda (12
hikdye) Bayindir Han’1in yilda bir defa verdigi ziyafette baslamaktadir. Hikayelerde,
olaylara karismaz, kahramanlik gostermez, beyler onun hanlig1 altindadir. Beylerini

divanda toplayip, emirlerini, buyruklarini sdyler, onlarin akina ¢ikmalar1 iznini verir.

Ulas Oglu Salur Kazan :

Oguzlarmm en korkusuz ve en cesur beyidir. Bayindir Han’1in damadidar.
Uruz’un babasidir. I¢ ve Dis Oguz’un beylerbeyidir. Biitiin Oguz beyleri ona bagli-
dir. Diismanlar1 devamli onu takip ederek, zayif anin1 yakalamaya calisirlar ve ondan

korkarlardi.
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Resim 20. Boga¢ Han

Savasc1 Alp Tipi :
Boga¢ Han :

Boga¢ Han, Dede Korkut Kitabi’nin birinci Oguznamesi’nin konusunu olus-
turur. Dirse Han’in karisinin soziinii dinleyip sosyal hayatta iyilikler yapmasi ve dua
etmesi ile bir erkek ¢ocuk sahibi olmasi 6nemlidir. Bogac "boga" sézciigiinden tiire-
medir. On bes yasina kadar isim verilmeyen Dirse Han’in oglu, doviis i¢in hazirlan-
mis bir bogay1 yenerek 6ldiirdiikten sonra, Dede Korkut tarafindan Boga¢ adini aldi.

Burada verilmek istenen mesaj, “giiciin yenemedigini akil yenerdir.



Resim 21. Deli Dumrul

Deli Dumrul:

Deli Dumrul, mitolojik 6zellikleri olan 6nemli ve sevimli bir kahramandir. 1
“bir kuru ¢ayin tizerine koprii yapar ve iizerinden gegenlerden otuz ii¢ akge alip,
geemeyenden zorla doverek kirk akge alir. Azrail ile savasa tutusur. Sonrasinda dua-

s1 kabul edilerek hatas: affedilir.

Resim 22. Bams1 Beyrek

Bamsi Beyrek :
Bams1 beyrek adim1 Dede Korkut vermistir. Bay Biire’nin ogludur. Yayini

sadece kendisi ¢ekebilen yigit bir kahramandir.
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Kan Turah :

Oguzlar arasinda kahraman ve cesur olan dort yigitten birisidir., Kanli Ko-
ca’nin ogludur. Kan Turali, sevimli, duygusal yoniiyle ¢eliskiler yasayan bir delikan-
lidr.

Basat :

Basat, Di1s Oguz Beylerinden Aruz’un oglu, Kazan’in da dayisinin ogludur.
Oguz’un bagina gelen bir olaydan sonra aslan tarafindan buiytitulmustiir.

Adin1 Dede korkut vermistir. Oguzlar1 yok olmaktan kurtaran biiytlik bir kah-
ramandir. Oguzlar1 yok etmeye ¢alisan canavar Tepegoz’ii 6ldiirmiistiir.

Emren:

Akilli, manevi yonii giiclii bir kahramandir. Begil’in ogludur, Geng¢ olmasina
ragmen aklin1 ve giiciinii kullanarak, babasini ve obasini kéfirlerin saldirisindan kur-
tarmistir.

Uruz Bey:

Uruz Bey, babas1 Kazan Bey ile birlikte ti¢ hikdyede ve ozellikle babasini
kafirlerin elinden kurtardig1 hikayede gosterdigi kahramanlik onun babasi Salur Ka-
zan’1n yerini alabilecegini ispatlamstir.

Yigenek:

Oguz’un geng ve yigit kahramanlarindandir. Babas1 Kazilik Koca’y1 on alti

yillik tutsakligindan kurtarir. Kazilik Koca Ogludur. Dis Oguzlardan Emen’in yege-

nidir.
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4.1.2. Evliya Celebi, filmindeki karakterler

Sekil 3. Evliya Celebi,
(Az Gittik Uz Gittik) .

Pasin Benice Cizgi Film Stiidyosu’nda, 1984 yilinda iiretilen, ve 1986 yilla-
rinda TRT de yaymlan Az Gittik Uz Gittik adindaki ¢izgi filminde Evliya Celebi at1
Kiiheylan ile birlikte Tiirkiye nin ¢esitli illerini dolasarak, o illerin 6énemli yanlarini
ve Tirk kiiltiiriinii tanitmaktadir. Bu ¢izgi film o yillarda izleyenlerin biiyiik begeni-
sini kazanmustir.

Ayrica, Tirk kiiltiirtiniin 6nemli karakteri Evliya Celebi’nin diinyay1 kesfetti-
g1 maceralarin1 anlatan ¢izgi film Celebi ve Laklak, TRT Cocuk kanalinda yayim-
lanmaktadir. Evliya Celebi ile ilgili ¢izgi filmler kiiltiiriimiiztin tanitilmasinda ¢ok
onemli bir yere sahip olmuslardir.

2014 yilinda yapilan Evliya Celebi ve Oliimsiizliik Suyu adli bir animasyon
filmi Tiirkiye’nin ilk 3 D Animasyon filmi olma sifatin1 tagimakta. Film tarihimizin
en Onemli sahsiyetlerinden biri olan ve yasami siiresince edindigi gozlemleri
Seyahatname adimi verdigi ¢ok 6nemli bir kaynakta toplayan Evliya Celebiyi konu
aliyor. Animasyon tiirii filmde. Evliya Celebi, 1600 yilinda diinya’nin her yerini
gormek i¢in ¢ikacagi yolculuktan once, en yakin arkadasi kaz ile beraber 6liimstizliik

suyunu icer. Bunu 6grenen kotii kralige tarafindan cezalandirilir. Uzun bir uykuya
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dalan Evliya Celebi ve yakin arkadasi kaz ,yiizyillar sonra, 2000’li yillarin
Istanbul’unda gozlerini acarlar. Ve ¢ok tatsiz bir siiprizle karsilasirlar. Asirlar once
peslerine diisen kotii kralice, Istanbul’da da onlarin pesini birakmayacaktir.

Film’in senaryosu zayif ve sinema filmi olmaktan uzakta. Sadece ¢ocuklara
hitap etmekte. Bir sinema filmi olmaktan uzaktir.

Film Evliya Celebiyi baskahraman olarak gérmesine ragmen, onun diinyasina
dair fazla bir sey barindirmiyor. Onun diinyay:r dolasma istegi senaryoda bir gesit
ara¢ olmaktan oteye ge¢miyor. Filmin 2 boyutlu animasyon olan jenerik boliimii
giizel 3 Boyutlu Istanbul modellemesi basarili. Senaryoda karakter yolculugu ile
belirgin bir giris yok. Diyaloglar zayif. Sehirdeki sahnelerde, ana karakter var fakat
yardimc1 karakter yok. Hikaye anlatimi yetersiz. Ozensiz ve ¢ocuklara ulasamayan

bir animasyon filmi.
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4.1.3. Karagoz ve Hacivat filmindeki karakterler

Sekil 4. Karag6z ve Hacivat ¢izim: Arif Biilbiil

Karag6z ve Hacivat oyunlarinin, hem tarihsel siire¢ igerisinde yiiklendigi go-
rev hem de tasidigi deger oldukga 6nemlidir. Tiirk kiiltiiriiniin kendine ait 6zellikleri
ve kurallar1 vardir. Karagdz ve Hacivat ile ilgili ¢izgi filmler bu kurallar1 ve 6zellik-
leri aktarmada, ¢ok 6nemli bir yere sahip olabilirler. Bu Animasyon filmleri, konula-
rin1 dogrudan Tiirk kiiltiirtinden, inanislarindan ve giinliik yasamindan aldiklar i¢in,
iclerinde bol miktarda kiiltiirel zenginlik bulundururlar. Bu nedenden dolay1, bu film-
leri diger tilkelere kiiltiir aktariminda ve Tiirk dilini 6gretmede 6nemli bir arag olarak

kullanabiliriz.

Cizgi filmlere de konu olan, Karagéz ve Hacivat oyunlari konularini igerisin-
de bolca kiiltiirel unsur igeren halk hikayelerinden ve giinliikk yasamdan alir. Bu se-

beple bu oyunundaki kisiler degisik degisik tip ve karakterlerdir.. Filmdeki olaylar
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ve kisiler ayrintilar1 ile degil yiizeysel olarak islenir ama tipik ve 6nemli 6zellikler
vurgulanarak izleyiciye mesajlar verilir. Oyunun bas kisileri Hacivat ve Karagoz’diir.
Karagoz halki, Hacivat ise biraz daha iist tabakay1 temsil ederler. Karagdz oyunlarin-
daki konular ve olaylar komedi tarzindadir. Kiiltlirliin manevi ve maddi olarak iki
boyutu vardir. manevi kiiltiir boyutu, degerlerimiz, 6rf ve adetimiz, inan¢larimizdir.
Maddi kiiltiir boyutu ise giyim-kusam, yemek, esya vb. dir. Karagéz ve Hacivat’ta bu
unsurlarin  hepsini gérme imkan1 vardir. Bu da onun ne kadar 6énemli oldugunu an-

lamamizi saglar.

“Hacivat-Karagoz diyaloglar1 canlandirmaya ve etkinlik olusturmaya olduk¢a
elverisli halk kiiltiiri unsurlarmdandir”. “Karagoz, 2009 yilinda UNESCO Insanligin
Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasinin Temsili Listesine kayit ettirilmistir” (Yilmaz,
Taskin, 2014, 273).

Karagoz; dil ve milli kiiltiir hazinelerinin aktariminda egitsel anlamda 6nemli

rol oynamaktadir.

Sekil 5: Hacivat ¢izim: Arif BULBUL
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Mizah unsurlariyla 6zellikle ¢ocuklarin egitiminde aktif olarak kullanilmaktadir.
Topluma ayna tutan bir temasa sanatimizdir. Halkin séyleyemedigi anlatamadigi
birtakim duygu ve disiinceler perde gerisinde hayalci tarafindan dile getirilir. Batili-
lasma ve teknolojik gelismeler neticesinde birtakim degerlerimizin yok olmaya yiiz
tuttugu bir donemde sahip oldugumuz bu degerin layik oldugu sekilde ilgi gormesi
ve egitimde kullanilmasi, hem dil gelisimi hem de kiiltiirel degerlerin gelecek nesille-
re aktariminda islevsel olarak kullanilmasi saglanmalidir. Toplum olarak bir¢cok de-
gerimize sahip ¢ikmadigimiz i¢in bu degerler ya elimizden ugup gitmekte ya da yok
olmaktadir. Degerlerimizin yok olmasini engellemek, onlar1 koruyup kollama birey

olarak hepimizin gorevi olmalidir (Bulut, 2014, 87).
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4.1.4. Keloglan, filmindeki karakterler

Resim 23. Keloglan

Keloglan: Tiirk masal kahramanlarinin en ¢ok bilinenidir ve filmler ve ¢izgi filmler
bu baskahramanin adini tasir. Bu kahraman cesurdur. lyi kalplidir. Cok zekidir. bu
cocuk, sac¢t olmadig1 i¢in bu isimle adlandirilmistir. Masallardaki Keloglan ile ¢izgi

filmlerdeki keloglan tiplemeleri benzemektedir. Keloglandaki diger kahramanlar;

Keloglan’in Annesi: Keloglan’in annesi iyi kalpli, sevecen bir kadindir. Fakat za-

man zaman Keloglan’a kars1 ¢cok sert davranmaktadir.

Karakacan: Tehlike aninda ona yardim eden, Keloglan’in esegidir. Bu 6zelligi ile
Tiirk halk hikayelerinde gecen “karamanin ati” motifine uymaktadir. bu atlar hikaye-

lerde kahramana yardim eden ve onun kahramanligini destekleyen bir 6zelliktedir.
Balkiz: Keloglan’1n iyi kalpli, cesur bir arkadasidir.

Kara ve Sivri : Keloglan’in arkadasidir.

Orgiilii: Keloglan’in arkadasidir. Cok korkak bir kizdr.

Sinek: Keloglan’in rakibidir ve kotii bir karakterdir. Keloglanla ayni kdydendir.

Inatc ile Tomurcuk: Sinek’in kétii arkadaslardir.
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Huysuz: Genelde basarisiz olan bir hirsizdir. orta yaslardadir.

Uzun: Oldukca saftir. Tek derdi yemek yemektir. Huysuz’un sug¢ ortagidir. Hirsizlik

yapmay1 istememesine ragmen, onun arkadasi oldugu i¢in mecbur kalmaktadir.

Bilgecan Dede:. Cok bilgili oldugundan bu isimle adlandirilir Vaktini ¢ogu zaman,
bir seyler icat etmek i¢in gecirir. Keloglan ve arkadaslarinin ¢6zemedikleri problem-

ler karsisinda ilk bagvurduklar kisidir. Filmin en yaslh karakteridir.

Cirkin Cadi : Bu cadi kadin, filmdeki kotii karakterlerden birdir. oldukea ¢irkin bir
kadindir.

Vezir: siyasi gilice sahip kotii bir karakterdir. Cirkin Cad ile igbirligi yapmaktadir.
Prenses: Keloglan’in arkadasidir, Kendini begenmis, konusan bir kirpidir.

Insanin ortaya ¢ikisindan giiniimiize de@in gecen siire boyunca, gayri ahlaki
seyler (cinayet, gasp, yalan, sahtekarlik, aldatma, ihanet), hep yanlis bulunmus, ahla-
ki degerler ise (durtstliik, sevgi, samimiyet, saygi, vefa, sadakat,) hep dogru bulun-
mustur. Keloglan masallarinda da kahramanlik ve olaylar zinciri aynidir. Keloglan,
padisahin kizin1 almak i¢in ¢esitli maharetlerle, zayifliklardan da istifade ederek,

cesitli taktiklerle sonuca ulasmaktadir.

Tiim toplumlarda, kahramanlar tiiretilmis, kotiiliiklerle miicadele ve savasma
yollari, iyilikleri 6vme, adaleti, savunma, Haksiz olandan alarak hakli olana verme,

yasantilarinda yer almistir. bu da anlatimin bir ¢esidi olan masallarda yer bulmustur.

Keloglan ¢izgi filminde en fazla yardimlasma/dayanisma degerinin vurgulan-
d181, bu degeri sirasiyla dostluk , sayg1 , hosgorii, kardeslik ve 6zgiirliikk degerlerinin

izledigi belirlenmistir (Kadan, Aral, 2017,108).

Keloglan masallarinda, ejderha motifinin zaman zaman aynisin1 zaman zaman
da ejderhanin yerini alan bir devi veya canavar1 goriiriiz Keloglan masallarinda Ke-
loglan bir zulme, bir zarara, bir ziyana, bir tehlikeye, bir aldatmaya vb. bir duruma

maruz kalmadikga asla siddete basvurmaz. Ama zor durumda kaldig1 her olayda ak-
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lim1 kullanmanin yani sira siddet de kullanarak problemi ¢ozer veya bu tehlikeden

kurtulur veya haksizlig1 6nler veya adaleti saglar. Nuhoglu, 2014, 99).

“Keloglan”, 2009 yilinda, Animax Stiidyolar1 tarafindan yapilarak, Tiirki-
ye’nin ti¢ boyutlu ilk ¢izgi film serisi tinvanini aldi. TRT Cocuk Televizyonu’nda iki
sezon gosterildi. 2012 yilinda reel ile animasyon’un birlestirildigi yeni bolumlerle

ekrana geldi.

TRT Cocuk’ta yayinlanan Keloglan Masallarinda, zeki, adaletli ve yardimse-
ver, Keloglan karakterinin degerleri aktarma konusunda basarili oldugu da ortadadir.
Filmde Tiirk Mitolojisine ait unsurlara ve sihir ve biiyii gibi olaganiistii gliclere fazla

yer veriliyor.



Resim 24. Nasrettin Hoca

4.1.5. Nasreddin Hoca, filmindeki karakterler

Nasreddin Hoca tizerine Tiirkiye’de pek ¢ok ¢izgi film denemesi yapilmistir.
Ancak, bu denemeler icerisinde kayda deger etki yaratan tek 6rnek 1990 yapimi ¢izgi
dizidir. Senaryo ve ¢izgi filmi Tung Izberk hazirlamis ve yapimciligim Nedret Catay
tstlenmistir. Nasreddin Hoca (1990), bes boliimden olusmaktadir: Cizgi filmin ka-
rakter Nasreddin Hoca, ciibbesi, kavugu ve beyaz sakallar1 ile kodlanmis betimleme-
ye uyumlu bir goriintii ¢izmektedir.

Nasreddin Hoca’nin masal kitab1 uyarlamalarinda karsimiza sik¢a ¢ikan bu
tasvir, ¢izgi tarthimizde kurallagsmis bir yapiyr dogurmustur. Bununla birlikte, ¢izgi
filmde yer alan diger tiim karakterler, Hoca’nin esegi basta olmak tizere karikatiir
mantiginda ele alinmis ve karakterle birtakim sempatik tavir, tutum ve roller bigile-
rek ¢izgi dizi daha sempatik ve ¢ocuklara doniik bir havaya biirtindiiriilmiistiir. (Ugan
, 2018, 1140).

Nasrettin Hoca, Seker Hoca adiyla, Diyanet Televizyonunda izleyicinin kar-
sisina ¢ikmistir. Dizi 51 bolimden olusmaktadir. Film, karikatiirizedir ve bilgisayar
animasyonunda ger¢eklestirilmistir. Cizgi film de Seker Hoca( Nasrettin Hoca), oglu
Omer, karis1, esegi Karakacan, balik¢r Cemal reis, degirmenci Niyazi efendi, mahal-

lenin ¢ocuklari, Siikriinaz Efendi, Deli Kadri, Lokman Hekim gibi karakterler vardir.
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Tiim karakterler Tirk kiiltiirtine uygun, eski giyim tarzinda, ve davranislarinda olup,
yasadiklar1 mekanda(evler vb.), Tiirk Kiiltiirline uygun unsurlarla donatilmistir. 3.
Boliimde sakizli muhallebi, 9. Boliimde ugurtma, 10. Boliimde hoca yiin ¢irpryor. 12.

Bolim sporun 6nemi. 18. Bolim bilmeceler adi gegmektedir.
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4.2. Giiniimiizdeki Tiirk Animasyon Filmlerindeki Karakterler

4.2.1.Aslan filmindeki karakterler

Resim 25. Aslan

Fiziksel ozellikleri: Sar1 sagli, zayif
Kisilik ozellikleri: Hayalci, heyecanli, merakli, icat pesinde olan, sorunlu.
Yasadig yer: Sehirdeki ev, cadde ve sokaklar

Aslan’ karsisina siirekli ¢ikan sorunlar nedeni ile, heyecanli ve bilimsel bir
yolculuk yapan, bu esnada, tecriibe kazanan bir karakter. Bu ¢izgi film, bilim teknigi
ve teknolojiyi sevdirmek, bilimsel diisiinme yontem ve yollarini, ¢ocuklara 6gretmek
icin amaclanmis bir ¢izgi filmdir. Sorunsuz bir ¢ocuk, sorunsuz bir hayat diisiiniile-
mez. Aslan adli basrol ¢ocuk karakteri, bir sorun ile karsilasinca, bu sorunlar her
boélimde ayri bilim yolculuguna, ayri maceraya, ayri heyecana neden oluyor. Aslina

bakarsak bu engeller her cocugun karsilagabilecegi tiirden.

Bu filmdeki ana mesaj sudur ki, giinliik ihtiyag¢lar, bilimsel gelismeleri, teknik ve

teknolojik gelismeleri, ortaya cikarir. Ornegin Aslan, ¢izgi filmin bir boliimiinde sek
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sek oynarken, ¢izgileri diiz yapmay1 saglayan bir alet icat ediyor. Ornegin bir stimiik-
lii bocegin yerde biraktigi iz ¢ocuklara yapacaklari bir alet icin ilham verebiliyor.
Filmde Aslan’in en biiyiik destekeisi de dedesi. Giiniimiizde 6zellikle biiyiik sehirler-
de, cocuklarin fiziksel olarak yapabilecekleri, sek sek oyunu, bilye oyunu vb. gibi
oyunlar1 oynayabilecekleri sahalarda git gide azalmaktadir. Filmde Aslan bir sorunla
karsilastig1 vakit, sorunu ¢ozmeye calisiyor. Bunun i¢in de, her konuda tecriibeli,
bilgili olan dedesine bagvuruyor. Bu ¢izgi film olumlu dede imaj1 veriyor. Bu filmde
cocuklarin bilimsel arastirmalar yapmasinin bilimin ne denli basit ve kolay oldugu,
herkesin kolayca yapabilecegi bir ugras oldugu mesaj1 verilmeye calisiliyor. Filmde
Aslan ve arkadaglar1. gézlem yaparak c¢evrelerinden, tabiattan faydalanarak, dedesin-
den de yararlanarak, gereksinim duyduklar1 icadi, yapmaya calisirlar. Bu esnada
birka¢ basarisiz denemeden sonra amaglarina ulasirlar.  Filmde Aslan’in vermek
istedigi mesajlardan bir de: * Icatlarin , cogu kez basarisiz denemelerden sonra ger-
ceklesebilecegi” fikri. Aslan filmi bize su mesajlar1 veriyor. Giindelik ihtiyaglar Bi-
limsel, Teknik, ve Teknolojik gelismeleri dogurur. Giindelik ihtiya¢ ve sorunlar bi-
limsel calismalar icin firsattir. Cocuklar, ( Aslanin dedesi ve ninelerimiz 6rneginde
oldugu gibi ), biiyiiklerin tecriibelerinden yararlanmalidirlar. Tecriibeler buluslara
yon verir. Bilimsel ugras basit ve kolaydir. Cocuklar ve herkes ve bilimsel ¢aligma
yapabilir. Sorunlar1 ¢6zmek i¢in 6nce ¢cevremize bakmaliyiz. Cevremizi iyi gozlem-

lemeliyiz. Bilimsel icatlar, cogu kez basarisiz denemelerden sonra ortaya ¢ikar.

Aslan filmi ve karakterleri, bilim ve teknolojiyi sevdirebilmek amacinda ol-
duklart i¢in, Tirk kiiltiirinii, baz1 boliimlerde konu edinmisler. Bu boliimlerden bi-
rinde (6. Boliim) okulda panayira gezi diizenlenir. Ogretmenleri Aslan ve arkadasla-
rin1 Panayira gotiirtir. Giintimiizde unutulmaya yiiz tutan Panayirin Tirk Kiltiiriinde
onemli bir yeri vardir. Panayirlar belli zamanlarda kurulan, genelde birkag giin yada
hafta devam eden ve sergi niteliginde olan biiyiik pazarlarmis. Insanlar panayirlara,
cadir tiyatrosuna gitmek, salincaklara, donme dolaplara binmek, ¢esitli esyalar (ayna,
tarak, caki) ve giysiler almak, hayvan alim satim1 yapmak, kofte, borek gibi yiyecek-
ler yemek i¢in giderlermis. Panayirlarda genellikle eglence araclart da kuruldugu

icin, halk arasinda lunapark ile karistiritlirmis. Bu boliimde de panayir denmesine
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ragmen, cocuklar lunaparkta egleniyor, ¢arpisan arabalara biniyor, basket atiyor, ath
karincaya biniyorlar. Bir boliimde (8. Bolim), Aslan arkadast Mehmet ve arkadasla-
r1, gegmiste kullanilan dogal boyalardan, ¢ini ve ebru, sanatindan ve kiilttiriinden
bahsediyorlar. Bir bolimde (13. Boliim) miizik kiiltiirimiiz konu ediliyor. Aslan’in
annesi ona dedesinin eski plaklarini ve gramofonu tanitiyor. Dedesi Aslan ve Zey-
nep’e saz caliyor. Yine bu boliimde Aslan dedesinin dogum giiniinii kutlamak, ona
hediye almak istiyor. Dogum giinii kutlamasi, giinlimiizde ¢ok benimsenen yabanci
bir kiltiir. Bir bolimde (50. Boliim), Aslan ve arkadaslari, oyun kiiltiirtimiizde
onemli bir yere sahip olan misket oyununu konu ediniyorlar. 60. boliimde, Aslan
karakteri ile arkadaslar1 Zeynep ve Mehmet, hediyenin ve yardimlasmanin 6nemi ile

dini bayramlarimizdan olan Ramazan Bayraminin 6neminden bahsediyorlar.
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4.2.2. Biz Ikimiz, filmindeki karakterler

Resim 26. Biz ikimiz

Arda:
Fiziksel ozellikleri: Esmer, kisa sach
Kisilik ozellikleri: Kesfetmeyi ve 6grenmeyi, oynamayi seven

Yasadig yer: Sehirdeki tarihi ve kiiltiirel ¢evre, evleri ve evlerinin bahgesi

Ceren:

Fiziksel ozellikleri : Esmer, yesil gozlii, at kuyrugu sac1 olan

Kisilik ozellikleri: Kesfetmeyi ve 6grenmeyi, oynamayi seven
Yasadig yer: Sehirdeki tarihi ve kiiltiirel ¢evre, evleri ve evlerinin bahgesi

Bu ¢izgi filmde Arda ve Ceren isimli ikiz kardesler, arkadaslar1 kitap ile hart-
milli, manevi ve kiiltiirel degerleri, Tiirk orf ve adetleri , birlik ve beraberlik i¢indeki
bir aile yasantist anlatilmaktadir. Bunlara birka¢ 6rnek verirsek ; Bir boliimde; Faik
amcalarin1 Ailece bayram ziyaretine giderler.. Yine bir bolimde; Arda ile Ceren

Resim yaparken, Anneanneleri elinde kahve degirmeniyle yanlarina gelir. O esnada
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kahverengi boyalar1 da bitmistir. Ceren’in aklina bir fikir gelir. Arda ile mutfakta
ananesinin hazirladiklar1 kahveyi, boya olarak kullanirlar. Bunu 6grenen anneanne
durumu kizina anlatir ve giilimserler. Bagka bir bolimde; Arda ile Ceren’e anneleri
sek sek oynamay1 ogretir. "Misafirperverlik" adli boluimde, Arda ile Ceren'in bu bo-
liim de yeni bir arkadaslar1 olur. Annesi Tiirk babasi Japon olan Mitsuko ile tanisir-
lar, ona kiiltiirlerini anlatirlar, bildikleri oyunlar1 6gretirler ve ¢ok eglenirler. Bir bo-
liimde; Arda ile Ceren arkadaslart Asli mahalleden tasinirlar. anneleri artik arkadag-
larin1 6zlediklerinde onlara kartpostal atmalarin1 ve bunun dostluklarinin kuvvetlene-
cegini anlatmasi lizerine, onlarda arkadaslarina kartpostal gonderirler. Yine bir Bo-
limde ; Arda bes tas oyununu 6gretir. Biz Ikimiz ¢izgi filminde, biraz biiyiik cocuk-
lar hedeflemis , fakat egitici olmak ile birlikte, Tiirk ¢cocugunun aile yasantis1 anla-
tilmaktadir. 3. boliimde tarihi kiz kulesi, 4. Boliimde geleneksel kukla kiiltiirii konu
olmus. 6. Bolimde c¢ocuklara 6gretmenleri tarafindan , yerel oyun olan 5 tas oyunu
Ogretiliyor. 7. bolimde kahve kiiltiirti ve bu kiiltiirde 6nemli yeri olan, tarihi kahve
cekme makinasi tanitilmaya calisilmis. Yine bazi boliimlerde Arda ve Ceren birbirle-
rine bilmeceler sorup, bulmaya calisiyorlar. 9. Béliimde ¢ocuklarin babalarinin do-
gum giini konu ediliyor. Dogum giinii kutlamasi ve pasta kesme, lilkemizde de ¢ok
benimsenen yabanci bir kiiltir. 15. Boliimde, kahramanlarimiz yabanci konuklarina
tilkemizin kiiltirtinii ve misafirperverligini 6gretiyorlar. 20 boliimde, kahramanlari-
miz, tarihi mirasimiz olan galata kulesini once internetten arastirip, sonra gezerek

Ogreniyorlar. Bircok boliimde bilmeceler ve cevaplarini bulma konusu isleniyor.

Biz Ikimiz ¢izgi filmi giiniimiiz yasantisin1 anlattig: igin, filmdeki kahraman-
larin giysilerinde, geleneksel kiyafetler kullanilmamis. Giintimiiz yagsamindaki kiya-
fetlere yer verilmis. Kahramanlarimizin yasadigi ¢evrede ve mekanlarda da tarihi ve
kiiltiirel yapitlara yer veriliyor.( galata veya kiz kulesi vb.) Yine yasadiklar1 evler de
pencere ve kapilarda ve i¢ dekorda ahsap malzemeler bolca resmedilse de belli bir

tarz ve yoresel ev tipi yok.
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4.2.3. Camim Kardesim, filmindeki karakterler

Resim 27. Canim Kardesim

Mine’nin Yasi: 6 ( Anaokulu)
Fiziksel ozellikleri: Kizil Sa¢h
Kisilik 6zellikleri: Merakli, ¢ok hayal kuran, maceraci, saygili,

Yasadig1 yer: anne, baba ve kedileri ile yasadiklar1 evleri

Miige’nin Yasi: 9 (3. Sinif)
Fiziksel ozellikleri: Esmer
Kisilik ozellikleri: Saygili, sevgi dolu, maceract

Yasadigi yer: : anne, baba ve kedileri ile yasadiklar1 evleri
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Canim Kardesim Cizgi Filmindeki baslica karakterler, Mine ve Miige adinda
iki kiz kardes. Bu kardesler birbirlerine sevgi ile baglilar. Yine filmde baslica karak-
terler biri, babalar1 Galip bey ile anneleri Lale hanim. Filmde, milli kiltiirtiimiizde
cok onemli yeri olan aile yapisi, aile olabilmek ve kardesligin 6nemi anlatiliyor. Aile
ortaminda nasil yasanilir? Eglenceli bir sekilde nasil vakit gecirilir? Aile sevgisi ile,
kiiltiirimtiziin ¢ok onemli unsurlar1 arasinda yer alan kiiltiirel degerlerimiz, hosgorti,
sevgi, dostluk saygi, yardimlasma, kardeslik, ozgiirlik ve duristliikk gibi degerler
Canim Kardesim ¢izgi filminde verilmeye, 6gretilmeye calisiliyor. Yine bu aile ile
birlikte yasayan, Mincir adindaki kedilerinin de goziinden bu maceralarin yasanmasi

Tirk Kilttirtinde ¢cok 6nemli bir yeri olan hayvan sevgisinin énemi vurgulaniyor.

Canim Kardesim filminin ilk bolimiinde Mine karakteri, Pamuk helva (pamuk
seker) c1’olmak isteyerek, Tiirk Kiiltiiriinde yeri olan ve kaybolmaya yiiz tutan bu bu
eski gelenegi animsatiyor. 5. Bolim’de, cesitli yorelerin halk oyunlarindan 6rnekler
veriliyor ve bu kiiltiirel zenginligimiz tanitiliyor. 7.B6liimde karakterler birbirlerine
bilmeceler sorarak, bilmecelerimiz yasatilmaya calisiliyor. Yine bir boliimde resim
ve miizik sanati, ile spor konusu ele aliniyor. (23-24-25-26. Bolim), 40. Bolimde
sinema kiltiirii ele aliniyor. Tiirk kiiltiirimiiniin 6nemli bir par¢asi olan dini(51. B6-
liim), ve milli bayramlarimiz (80. B6liim), misafirligin 6nemi (63. Boliim) gibi kiiltii-
rel degerlerimiz ¢izgi film vasitasi ile aktarilmaktadir. Yine 86. Bolimde, babalari
onlara gazeteden haberler okuyor.Mine ve Miige karakterleri de, gazeteci olmak isti-
yorlar. babalar1 onlara gazetenin 6nemini anlatiyor.Anneleri de onlara kendi gazete-
lerini ¢ikarmalarini 6neriyor. Mine ve Miige bu 6neriye ¢ok seviniyorlar. Canim kar-
desim adli bir gazete ¢ikariyorlar. 87. Boliimde cizgi filmdeki kahramanlara mektup
gelir. Babalar1 ve anneleri, onlara yazinin icadi, tarihi ve alfabenin ortaya ¢ikist ile,
Misir medeniyeti ve kiiltiirii’niin 6nemli eserlerinden dikilitas’1 ve tastaki Hiyeroglif
yazisini anlatir. 89. Boliimde karakterlerimize babalart Galip bey, Tiirk ve diinya
kiiltiirtintin ¢ok 6nemli unsurlarindan olan ariciligin ve armnin, ekolojik denge nin

Onemini anlatir.

Yine 90- 91- 94. Boliimde kahramanlarimiz koytin, ¢iftligin ve hayvanciligin

onemini konu ediniyorlar., 96. Boliimde bahge kiiltiirii, (¢igegin onemi ve gesitleri),
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konu ediniliyor. 104. Boliimde film kahramanlari, yardimlagsmanin ( imece kiiltiirii-
niin), 6nemini iglerler. 106. Bolimde, Miizigin ve miizik notasinin énemi, 108. Bo-

limde cevre kirliliginin 6nemi konu ediniliyor.

Canim Kardesim ¢izgi filminde, filmdeki kahramanlarin giysilerinde, gele-
neksel kiyafetler kullanilmamis. Guiniimiiz yasamindaki kiyafetlere yer verilmis. Yi-
ne yasadiklar1 evlerde, evlerin iglerinde, ev esyalarinda, tarihi ve geleneksel, izlere

rastlanmiyor.
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4.2.4. Ege ile Gaga, filmindeki karakterler

Resim 28. Ege ile Gaga

Ege :
Fiziksel ozellikleri: Siyah sacgh
Kisilik ozellikleri: Gizemlerin pesinden giden, merakli

Yasadigi yer : Evi ve evin dogal ¢evresi

Gaga’nin cinsi: Karga
Kisilik ézellikleri: Maceraci

Yasadid1 yer : Ege’nin evi ve Dogal cevre
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Cocuklarimiz bu filmle yaraticiligin1 kullanmayi, yardimlagsmayi, paylagsmayi,
bir boliimde renkleri, baska bir boliimde tangram oyununu, kitap sevgisini, hayvan
sevgisini 6greniyorlar. Tiirkiye'de simdiye kadar yapilan animasyonlar da, merkezde
aile var., daha c¢ok biiyiikler yol gostermekte. Bu ¢izgi film de ise, merkezde ¢ocuk
var." Filmdeki kahramanlarin giysilerinde, giiniimiiz yasamindaki kiyafetlere yer
verilmis. Geleneksel kiyafetler kullanilmamis. Fakat yasadiklari, evlerin i¢lerinde ve
ev esyalarinda, tarihi ve geleneksel, evlerimize benzeyen, 6rme duvarli, tugla catili,

tahtanin ¢ok kullanildigi,, camlarinda saksi olan, ev tipleri canlandirilmas.

"Ege ile Gaga" adli animasyon dizisiyle ¢cocuklarin yaraticiliginin gelistiril-
mesi hedefleniyor. Filmdeki baskahramanin ad1 Ege ve onun arkadasi, konusabilen
bir karga olan Gaga. Cizgi filmde bu iki arkadas bahg¢elerinde olan biten seyleri kes-
fediyorlar. Karsilagtiklarina ¢ikan problemleri ¢ozmek i¢in akillarin1 kullantyorlar.
Problemi ¢ozdiikten sonra gilinliiklerine not aliyorlar. Ege ile Gaga ¢izgi filminde en
fazla vurgulanan degerin dayanisma/yardimlasma,degeri oldugu, bunu sirasiyla say-

g1, 6zgrliik, dostluk degerlerinin izledigi belirlenmistir (Kadan, Aral, 2017, 10
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4.2.5. Hapsuu filmindeki karakterler

Resim 29. Hapsuu

Hapsuu:

Fiziksel 6zellikleri: Kizil sacl, mavi gozlii, devamli hapsiran
Kisilik ozellikleri: Merakli ve maceract

Yasadig yer: Evi ve evin dogal ¢evresi

Arkadaslari: Meli: Koyun, Miz: Ari, Takatuka: Robot

Hapsuu ve hep yaninda olan arkadaslar1 Meli, Viz ve Takatuka’nin macerala-
rin1 konu edinen, ¢ocuklarin ¢ok sevdigi ve izledigi popiiler bir ¢izgi filmdir. Hapsuu,
merakli ve hergiin yeni bir seyler 6grenen, bir cocuk. Bu ¢izgi filmde egitim ve 6gre-
time dayali bir film oldugu i¢in, gerek background, gerekse filmdeki kahramanlar

acisindan, ulusal kiiltiir unsurlarina rastlanmamaktadir.
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4.2.6. listanbul Muhafizlar: filmindeki karakterler

Mehmet :
Fiziksel ozellikleri: Kumral, atletik
Kisilik ozellikleri: Girisken, maceraci, vatansever

Yasadi@1 yer: Istanbul’un tarihi ve kiiltiirel mekanlar

Elif :
Fiziksel 6zellikleri: Esmer, sportmen
Kisilik ozellikleri: Maceraci, vatansever

Yasadig1 yer: Istanbul’un tarihi ve kiiltiirel mekanlari

Ali:
Fiziksel 6zellikleri: Esmer, gozliiklii
Kisilik o6zellikleri: Urkek ve hayalci, maceraci, vatansever

Yasadif yer: Istanbul’un tarihi ve kiiltiirel mekanlar

Zeynep:
Fiziksel 6zellikleri: Sarisin, basinda bant var

Kisilik ozellikleri: Arastirmaci ve bilgili, maceraci, vatansever



75

Yasadi@1 yer: Istanbul’un tarihi ve kiiltiire] mekanlari

Istanbul Muhafizlari, 3D teknigi ile hazirlanan ve Istanbul’u, Istanbul’un tarihi eser-
lerini korumak amaci ile yapilan bir ¢izgi film. Cocuklara Istanbul’u ve Tarihi sevdi-
riyor. Mehmet, Elif, Ali ve Zeynep Istanbul Muhafizlari’nin 4 kahramani, Istan-
bul’un tarihi ve kiiltiirel mekanlarini, Glirgen ve Azmi’ den korumaya ¢alisiyorlar. 4
arkadas, Istanbul’u korurken, Istanbul ve tarihi yerler hakkinda hem bilgiler veriyor-

lar hem de Istanbul’u ve tarihi sevdirmeye ¢alisiyorlar.

Istanbul Muhafizlari’nin bir amaci, yeni kusaklarda tarihi degerleri koruma bi-
linci olusturmak; diger amaci ise, giiniimiizde unutulmaya yiiz tutan mahalle kiiltiirii-
nii ve mahalle isbirligini ¢ocuklara hatirlatmak. Bir yanda, Istanbul’un Muhafizi
olan, Mehmet, Elif, Ali, Zeynep, diger yanda istanbul’un tarihi eserlerine zarar
vermek isteyen Giirgen ve Azmi. Glirgen, tarih dersinden yillarca gegcememistir. O
nedenle tarihe ve tarihi eserlere diismandir. Yardimcisi olan Azmi ile birlikte Istan-
bul’un tiim tarihi ge¢misini, kiiltiirel degerlerini, ge¢misini silebilmek i¢in tarihi ya-
pilara zarar vermege baslamislardir.. Fakat onlarin tahmin edemedikleri ise, Istan-
bul’un artik sahipsiz olmadigidir. Istanbul’un koruyuculari; Mehmet atletik ve giris-
ken yapidadir. Elif sportmendir. Ali iirkek ama hayalcidir. Zeynep arastirmaci ve
bilgilidir. Bir de onlar tehlikelere karsi uyaran ve yol gosteren ‘ulu ¢inar agaci’ var-
dir. Istanbul’un biitiin tarihi yapilarina zarar vermek isteyen tembel Giirgen ile Az-
mi’nin her girisiminde onlarmn karsilarina ¢ikan Istanbul Muhafizlari’nin macera ve

eglence dolu miicadelesi ¢cocuklar ve seyirciler tarafindan heyecanla izlenmektedir.
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4.2.7. Kostebekgiller filmindeki karakterler

Resim 30. Kostebekgiller

Pelin :
Fiziksel ozellikleri: Orgiilii sagh kii¢iik kiz
Kisilik 6zellikleri: Merakli, hayvansever, arastirmaci

Yasadigi yer: evleri ve bahgesi

Caner:
Fiziksel ozellikleri
Kisilik ozellikleri:

Yasadi@1 yer: Evleri ve bahgesi
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Pelin’in bahcesinde yasayan Kostebekgiller: Baba, Anne, Dede, Siislii, Boyo, Bebi

Kostebekgiller; doga sevgisini, diirtistliigii, aile olmayi, paylasmayi, gii¢lii,
olmay1, miicadele etmeyi, eglenmeyi ve verimli olabilmeyi ailelerimize anlatan, bir-
lestirici olumlu enerjiye sahip reel bir animasyon filmi. (Turan, 2015)

Dizide, gercek karakterler ile animasyon birlestirilmistir. Filmde ailesi ile bir-
likte yasayan kiiciik Pelin ile arkadasi Caner karakteri vardir. Pelin 6grenmeye ve
ozellikle de hayvanlarin yasamini arastirmaya pek meraklidir. Evlerinin bahgesinde
keyifli bir hayat stiren Kostebekgillerin yasamaktadir.. Kostebekgiller ailesi; Baba,
Anne, Dede, Stiislii, Boyo, ve Bebi’den olusuyor. Pelin, Kostebekgillerle ¢ok iyi an-
lasiyor ve beraber ilging maceralar yasiyorlar.

Kostebekgiller ¢izgi filminde en fazla hosgorii degerinin vurgulandigr bu de-
geri sirasiyla 6zgiirliikk, yardimlagsma/dayanisma, saygi, sevgi ve diirtistlik degerleri-

nin izledigi belirlenmistir ( Kadan, Aral, 2017, 111).
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4.2.8. Maysa ve Bulut, filmindeki karakterler

Resim 31. Maysa ve Bulut

Maysa :
Fiziksel 6zellikleri: Kumaral, kii¢lik kiz cocugu
Kisilik ozellikleri: oyuncu, tiirkiiler ve masallarla dolu yasamlari olan maceraci

Yasadig yer: Yoriik obasi Ak¢aoba

Bulut :
Fiziksel ozellikleri: Sarisin, zayif erkek ¢cocugu
Kisilik ozellikleri: oyuncu, tiirkiiler ve masallarla dolu yasamlar1 olan maceraci

Yasadi@ yer: Yoriik obas1 Ak¢aoba
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Bu ¢izgi dizi filmde, baslica karakter, Maysa adinda bir kiz ¢ocugu ile, onun
cobanlik yapan arkadasi Bulut adinda bir erkek ¢cocugu. Bu filmde Toros daglarinda
Akca Oba denilen yerde, gb¢ebe olarak yasayan yoriiklerin yasam miicadelesi isleni-
yor. Filmde bu iki arkadasin basindan gecen, her boliimde farkli farkli maceralar,
olaylar anlatiliyor. Maysa’nin Babasinin adi Devran’dir. dedesi bilge bir kisidir. Ni-
nesi’nin ad1 Giines’tir. masalcidir. Annesi ve diger kizlar hayvancilik isleriyle ug-
rasmaktadir. Filmde Gogebe yasantisinin vazgecilmezi olan g¢adirlarin kurulmast,
kaldirilmast ve go¢ edilmesi 6gretilirken, kimi boliimlerde karsilarina ¢ikan sorunlar,
bazen babalarinin, bazen dedelerinin, bazende arkadaslarinin sayesinde ¢6ziime ka-
vusmakta Filmde kiiltiirel pek ¢ok sey vardir. Ornegin; bir boliimde, Maysa’nin
babas1 ona ¢ekirdekleri, ekmeyi, dedesi de ona kayisi fidesi dikmeyi 6gretir.
bir boliimde; , Maysa’'nin arkadasit Bulut, Ciar ve obadakiler, koyunlar1 derede y1-
kamaya gotiiriirler. koyunlarmi”kirklik” adi verilen 6zel makaslarla tiras ederek, bu
sekilde koyunlarin hem daha iyi beslenmelerini, hemde sicak yaz giinlerini daha ra-
hat gecirmelerini saglyorlar.

Bir bolimde, okula gitme ile haftasonu tatili, bir bélimde, golge oyunu, mii-
zik kiltirt, halk ozani, yemek kiiltiirii (tarhana hazirlama), obadan kislaga gogetme, ,
ceviz kabugundan oyuncaklar yapma, boya yapma,(kilimleri boyama), bir boliimde
bayram kiiltiirti, (bayram hazirlig1, bayram kutlamasz, , iftar, sahur, sahur’da ¢alinan
davul, ramazan serbeti, Karag6z, Hacivat kukla gosterisi), ¢esitli yarislar,(dereden
koyun ge¢irme yarisi, yaghgires, esek yarisi), bir boliimde Maysa ve Bulut Resim
sanatin1 6greniyor. Cizgi filmde, geleneksel el sanatlarina, daha ¢ok yer verilebilse,

daha iyi olabilirdi.

Yoriiklerin hayatini anlatan ¢izgi filmde Tiirk kiiltlirtinii ve yasam tarzini yan-
sitan pek ¢ok unsur tespit edilmistir.

Sonug olarak Maysa ve Bulut isimli animasyon ¢izgi filmin kiiltiir aktarimi ve
somut olmayan kiiltiirel mirasin korunmasi yoniinden énemli bir yapim oldugu diisii-

niilmektedir. Her boliimde farkli 6rf, adet, gelenek ve goreneklere deginilirken bugiin
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unutulmus halk inanislart canlandirilmakta; Tiirk’tin misafirperverligi, 6gretmene/
hocaya verdigi deger, hayvanlari sevmesi ve korumasi gibi 6énemli toplumsal 6zellik-

lerin tizerinde durulmaktadir. (Karakus, 2016, 145).
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4.2.9. Pepee filmindeki karakterler

Resim 32. Pepee

Pepee’nin Yasi: S
Fiziksel ozellikleri: Siyah sacli, sapkali

Kisilik ozellikleri: dogal, zipir, haylaz, muzip, kendi kisisel sorumluluklarini yeri-

ne getiren, kendine 6zgii bir cocuk.
Yasadigi yer: ailesi ile birlikte yasayan

Pepee filmindeki bas karakter Pepee’dir. Filme adin1 veren, akilli bir ¢ocuk-
tur. Susuu: Olaylar1 anlatan karakterlerle konusan kisidir. Dizide goriinmez.

Pepee’nin kiiglik kiz kardesinin adi; Bebee, Pepee’nin annesinin adi; Annee,
Pepee’nin babasinin adi; Babaa, Dedesi’nin adi; Dedee, Ninesi’nin adi; Ninee, Ko-
peginin adi; Kopiis, Kuzeni ve yakin arkadasinin adi; Sila, Zulu: Pepenin Ziirafa ar-
kadasinin ad1 Zulu, Maymun arkadasinin adi Maymus, Silanin kiigiik erkek kardesi-
nin adi; Eke, Yakin arkadaslari, Zezee, Bibi, Kekee, Mimi ile Filmde ayrica, Pe-

pee’nin Ogretmeni, Enistesi ve , Teyzesi yer almaktadir.
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Pepee cizgi filmindeki boliimlerde konu olarak; Cocuk sarkilari, eglenceli
oyunlar, oyun havalari, ¢ocuk bilmeceleri, bulmacalar, bayramin 6nemi, okul 6ncesi
egitici igerikler, gorev ve sorumluluk, anne sevgisi, aile sevgisi, yemek yemenin ya-
rarlari, kardes sevgisi, trafik, say1 sayma, 23 nisan kutlama, renk bilgisi, temizlik (dis
fircalama), duyu organlari, meyve sevgisi, kesif, geometrik sekiller, hesap yapma,
»zithiklar, biiyiik - kiictik”,”” uzun- kisa’’,”’sicak-soguk’’, ‘‘az - ¢ok’’, hastalik, do-

gum glinli, misafirlik, basar1 duygusu, mevsimler,aga¢ dikme, sporun faydalar1 vb.

gibi egitici ve kiiltiirel degerler, yer almaktadir.

2008-2013 yillar1 arasinda, 184 boliimii TRT de yaymlanmaya baslayan ve
daha sonra, 185. Boliimiinden itibaren Show Tv de gosterilmeye devam eden,( top-
lam boliim sayis1 200 den fazla olan) Pepee, tilkemizde ¢ocuklar tarafindan en ¢ok
seyredilen olmas1 bakimindan rekor kiran ¢izgi filmlerden biridir. Pepee’nin yas gru-
bu okul dncesi, 3 - 6 yas grubu. Pepee Eskisehir’de bulunan, Diisyeri Cizgi film ve
Animasyon Stiidyosu’nda yapilmaktadir.

Pepee, egitici nitelikli bir ¢izgi dizi olup okul oncesi egitime destek saglamasi
gibi amaglarla ¢cocuklara yonelik hazirlanmis bir yapimdir. Pepee’de birtakim kiiltii-
rel programlamalarin belirgin olusuna karsin, Pepee’yi ikinci sinif kategoride, dolayli
olarak kiiltiirel programlamalar tasiyan ¢izgi filmler kapsaminda degerlendirmek,
daha dogru olacaktir. Cizgi dizinin ¢ikis noktasi temel diizeyde bazi becerilerin (say1
saymak, nesneleri birbirinden ayirmak, vb.) cocuklara kazandirilabilmesine katki
sunmak iken, Tiirk aile yapisi, milli degerler, inang sistemi, halk oyunlar1 gibi deger-
ler ikincil diizeyde izleyicilere aktarilmaktadir. Cizgi dizideki dil olarak ise, Batili
unsurlardan siyrilma ¢abasi goriilmektedir. Batida kullanimi {izerinden tiireyen ta-
nimlamalar yerine Tiirkiye’de halk arasinda kullanimi yaygin olan “Kogum!”, “Kera-
ta!l” gibi seslenme bi¢imleri gézlemlenmektedir (Tiirkmen, 2012, 148).

Pepee’nin ¢ocuklar tizerindeki tesirinin biiylik olusunun belirli sebepleri var-
dir. Oncelikle Pepee, kiiltiirel degerleri ¢izgi film araciligiyla “sempatik”lestirerek
aktarmakta, ¢ocuklarin sosyal hayatlarinda var olan kavramlar1 bu sekilde onlara

yeniden sunmaktadir.
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Ikinci olarak Pepee, Batili ¢izgi karakter ve kahramanlar1 disinda, Tiirk ¢ocukla-
rinin yakinlik ve 6zdeslik kurabilecegi ilk yerli ¢izgi kahramandir. Bu anlamda Pe-
pee, onemli bir boslugu doldurmaktadir. Ugiincii olarak, Pepee’nin ticari basarisinin
stirekliligi, ¢izgi dizi ekseninde iiretilen oyun, oyuncak, balon, dergi, kitap, vb. tirlin-
ler ile saglanmis ve Pepee fiziksel olarak ¢cocuklarin duyumsayabildikleri bir kimlige
dontismiistiir.

Amerika Birlesik Devletleri merkezli yapimlarin bu tiir yan irtinlerine asina
iken, benzer bir pazarlama yontemi Pepee tizerinden uygulanmistir. Pepee’nin ulusal
diizeyde tanmirlik kazanmasina karsin, evrensel bir nitelik tasiyamamasindaki temel
etkenler, teknik olarak yetersizligi disinda, kiiltiirel vurgulamalardaki siklik ve bas-
kinliktir. Bu yoniiyle Pepee, ancak Tiirk ¢ocuklarinin bag kurabilecegi bir ¢izgi ka-
rakter olmaktadir. Pepee ¢izgi filminde en fazla dayanisma/yardimlagsma ve dostluk (
degerlerinin vurgulandig1, bunu sirasiyla sevgi, saygi ve hosgorii degerlerinin izledigi
belirlenmistir. (Kadan, Aral, 2017, 109)

Pepee Cizgi Filmi’nin gelenek ve gorenekleri yasatmasi ile c¢ocuklar
tarafindan ¢ok sevilmesi yaninda, yabanci bir {ilke ¢izgi filminden alinti oldugu
yoniinde ¢ok cesitli iddialar vardir. Bu tip elestiriler ve arastirmalar ilerideki yillarda
yapilacak olan ¢izgi filmlerin yapilmasinda daha dikkatli davranilmasi hususunda iyi

bir 6rnek teskil edecektir.
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4.2.10. Rafadan Tayfa filmindeki karakterler

Resim 33. Rafadan Tayfa

Rafadan Tayfa Cizgi filmi, Istanbul'da yasayan ve arkadaslariyla biitiin giin
disarda vakit geciren arkadas toplulugunu anlatiyor. Baslarina gelen cesitli olaylar1
birlikte asan neseli bir gruptur. Rafadan Tayfa ¢izgi filminde, ¢ocuklarin yiiksek ha-

yal giicli ve sokagin tiim oyunlari mevcuttur.

Cizgi filmde yer alan bashca karakterler:

AKkin; En kiictik erkek karakterdir. Kopeginin ad1 da Yumak'tir. Kamil; Ailesi
mabhalledeki tek bakkalin sahibidir.

Hayri; cani sik sik yemek yemek isteyen en obur karakterdir. Onun oburlugu
biitiin olaylar etkiler. Rafadan Tayfa adi Hayri’nin fikridir..

Mert; Rafadan Tayfa'nin lideridir. erkeklerin en sinirlisidir. akillidir. Akin'in
abisidir.

Sevim; Mert ve Akin gibi akli basinda en biiyiik karakterdir.

Hale; Kiloludur. Hayri'nin kardesidir. Fakat Hayri kadar yemek diiskiinii de-
gildir.

Basri Amca; Yash bir karakterdir.
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Yumak; Cizgi filmdeki tek hayvandir. Akin'in kopegidir.

Riistem Abi; Tek yetiskin ve sakin bir karakterdir. Kofte satarak ge¢imini
saglar. Herkes koftelerini ¢ok sever. Cocuklara iyi davranan biridir.

Fatma Nine; Riistem Abi kofte tarifini her kaybettiginde ona kofte tarifini
gonderir.

Sadettin usta; Basri gibi mahallenin bir blytigudiir.

Ankaral Ozan; Kamil'in amcaogludur. Saz ¢alip, kaset ¢ikaran, oyun havasi
sOyleyen, kaset ¢ikaran bir Ankaralidir.

TRT cocuk kanalinda en ¢ok izlenen ¢izgi film olan Rafadan Tayfa ¢izgi ka-
rakterlerinin karakter ¢oztimlemelerine bakildiginda beklenen rubrik degerlerini kar-
siladiklar1 soylenebilir. Ayrica MEB Sosyal Bilgiler 6gretim programlarinda yer alan
deger ol¢iilerine bakildiginda her bir karakterin Tiirk kiiltiir ve degerlerine uygun
tasarlandig1, kiyafet ve aksesuarlarin gerek cocuk yaslarina uygunlugu gerekse Tiirk
kiltiir ve degerlerine uygun oldugu goriilmektedir.

[Ikogretim seviyesindeki ¢ocuklarin rol model veya &rnek alarak izledikleri
kahramanlar1 onlarin hayal diinyalarindan gergek diinyalarina olan uygulama aktari-
mina oldukca etkisi oldugu distintildiigiinde kahramanlarin yansittigi goérsel mesajla-
rin oldukea etkili oldugunu soylemek mumkiindiir (Giirdal A, Pamuklu, Giirdal E,

2017:457).
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Tiirkiye’deki ¢izgi film sanatgilarn farkli zamanlarda yaptiklart ¢izgi film ca-
lismalarinda, Tiirk kiltiiriiniin zenginliginden, karakterlerinden, bigim, 6ykii ve ma-
sallarindan esinlenerek eserler liretmisler, kiiltiirtimiize ait olan malzemeleri kullan-
miglardir. Tiirk ¢izgi film senaryolarma konu olarak en fazla, Keloglan Masallari,
Nasrettin Hoca Fikralari, Dede Korkut Hikayeleri, 17. Yiizyil gezginlerinden Evliya
Celebi’nin Hikayeleri, Tiirk golge oyunu karakterlerinden Hacivat ve Karagoz olarak
siralanabilir.

1968’de Oguz Aral, Tekin Aral ve Ferruh Dogan, karakter olarak Koca Yu-
suf’u konu edinen bir ¢izgi film yaparak Tiirk kiiltirtinden 6rnek vermislerdir. Yerli
¢izgi film calismalarindaki canlanma ve gelisme, Tiirkiye Radyo ve Televizyon Ku-
rumu’nun (TRT) yerli yapim ¢izgi film tiretimine verdigi destek ile baglamistir. 80’li
yillarda TRT Kurumu i¢in, uzun metrajli ve konulu filmler yapilmaya baslandi. Kiil-
tirtimiizde onemli yerlerde olan Nasrettin Hoca gibi fikra karakterleri, Keloglan,
Karagoz, Hacivat, Evliya Celebi gibi tarihimize yeri olan 6nemli kisi ve karakterler,
Bogachan, Deli Dumrul gibi destan kahramanlar1 senaryolarda yer almaya basladilar.
Bunlar eskiden oldugu sekilde, giinlimiizde de ¢izgi film c¢alismalarinda onemlerini
korumaktadirlar. Uluslarin kiltiir zenginliklerinin nesillere yayilmasi i¢in yeniden
tekrarlanarak tiretilmesi sarttir. Giintimiizde teknolojinin de gelismesi sayesinde, in-
sanlar1 kendine ¢ekmeyi basaran ¢izgi filmler, kiiltiirlerin yayilmasinda ¢ok onemli
bir paya sahip olmustur. Taninan, siirekli tekrarlanan konularimizin ¢esitlerinin ¢oga-
labilmesi, yeni konulara biirtinmesi, 6zgiinlesmesi, yeni karakterlerle zenginlesmesi
icin kiltirimiiziin zenginliginden daha ¢ok yararlanmamiz sarttir. Animasyonlar
(¢izgi filmler), izleyenin gorsel ve isitsel algisina hitap etmekte ve bu algilar1 bir eg-
lenceye ¢evirmektedir. Boylece, izleyenleri kendi kontrolleri altina alabilmektedir.
Bu filmleri izleyenlerin ¢ogunun ¢ocuklar olusu sebebiyle, ¢izgi film yontemiyle
nesillere aktarilabilecek sifreleri yaymak miimkiin hale gelmektedir. Cizgi filmlerin

kiiltiirel agidan giiclii olmalari, milletten millete degisiklik gostermeleri bunun sonug-
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lar1 olmaktadir. Diinya tizerinde ¢izgi film {iretiminde s6z sahibi olan milletler, kendi
kiiltiirel degerlerini ¢izgi filmlerle anlatmakta beceri ve tecriibe kazanmislardir.

Kullandiklar1 yollarla, bu kiiltiir degerlerini izleyene direk vermektense diin-
yadaki uluslararasinda gecerli olan konularla aktarirlar. Evrensel olan ve tiim diinya-
da benimsenen, 6nemsenen bu konularin i¢ine bir de, o ulusun kiltiiriintin izlerini
tasiyan, ¢izgi film kahramanlarinin serpistirilmesi ve bu kahramanlarin, benimsenip
sevilip, hatta bir idol haline dontismeleri, filmi yapan tilkelerin kiiltiirel degerlerini,
gelecek nesillere aktarmalarinda ¢ok biiyiik bir pay sahibi olmaktadirlar. Tiirkiye’nin
kiiltiirting, Tirk ¢izgi filmlerinde tanitmak, yaymak ve yasatmak i¢in yapilmaya ¢ali-
silan yasalar sonucunda, c¢izgi film tiretimi artmistir. Fakat bu durum diger yandan
¢izgi film yapimecilarinda az zamanda ¢ok film tiretme telasina neden olmustur. Tiir-
kiye’deki film tiretiminin artirtlmasi, bu konuda ileri giden {iilkelere yetisilmesi, ye-
tismeye gayret gosterilmesi i¢in alandaki yatirnmlarin ¢ogaltilmasi, ileri tilkelerdeki
cizgi film stiidyolarina benzer stiidyolarin derhal yapilmas1 gerekmektedir.

Tiirk kiiltiiriiniin zengin tarihi ve edebi arsivinden yararlanarak kaliteli ¢izgi
filmler tiretilmesi yoluyla, ¢izgi filmciligimizin tiim diinyada taninmasini saglayacak-
tir. Cizgi filmler cocuklarimizin severek izledigi yayinlar oldugu i¢in onlarin yaslari-
nin ve ergenlik donemlerinin goz oniine alinmasi, ¢ocuklarin gelisimleri esas alinmak
suretiyle ve pedagoglarin bilgileri dogrultusunda yapildig: taktirde, eglendirici ve
egitici, Ogretici, faydal olabilecektir. Fakat bu filmleri ¢ok para kazanmak, fazla
satmak ic¢in yapma geregi diisiincesi ortaya ¢iktigi takdirde bunun zararini ¢ocuklar

gormektedir.

Cocuklari, konusunun ne oldugunu bilmedigimiz filmlerden ve aralarina ser-
pistirilen reklam filmlerinden uzak tutmaliyiz. Boyle oldugu takdirde ¢ocuk izledigi
filmden daha fazla reklam izleyip, izlediklerini istemek yoluna sevk etmektedir.
Onun i¢indir ki, cocuklarimiza ve genglerimize yararli, egitici ve ogretici, reklami
olmayan filmler izletmemiz gerekir. Filmler onlarin gelismelerine ve yaslarina uygun
olarak secilmelidirler. Cizgi filmlerde konular sevgi, saygi, aile sevgisi, doga ve hay-
van sevgisi, baris, hosgori, iyilik, yardim severlik olmalidir. Cizgi filmlerde siddeti

Ozendirici temalar ve kahramanlar olmamalidir. Bugiinlerde popiiler olan bazi film
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ve oyunlarin ¢ocuklar1 olumsuz etkiledigi hatta oliime siiriikledigi goriilmektedir.
Bununla ilgili basinda yeterince haber mevcuttur.

Cizgi filmler igin yararli konular secilmelidir. Ulkemizde gosterilen yabanci
cizgi filmlerin cevirisi yapilirken filmin hitap ettigi yasin 6zellikleri dikkate alinarak
film kahramanlarinin hareketleri, davranislari, etraflar1 ile olan iliskileri milli, mane-
vi, toplumsal degerlere, insan haklarina ve evrensel degerlere ters olmamasina 6zen
gosterilmelidir. Ciinkii ¢izgi film tek basina bir eglence degil, ¢ocuklarin zihinsel

diinyalarinin olusmasina katkida bulunan 6nemli bir figiirdiir.
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