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OZET
YUKSEK LISANS
Arastirmanin Konusu: Teknolojik Degisim Ve Gelisimlerin Baski Sanatina Etkisi

Effect Of The Technological Changes And Developments On Print Art

Muharrem KARAAHMETOGLU

Giresun Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii

Resim Ve Baski sanatlar1 Anasanat Dali

Danisman: Prof. Dr. Abdi Yasar SERIN

Tarihsel siirecte bilimsel ve teknolojik geligsmelerin, yasamda kolaylik ve
konfor saglamasi, degisik disiplinlerde yer bulmasma neden olmustur. Oyle ki
teknolojinin hizli bir sekilde yasamimizda yer aldig1 ¢agda, teknolojinin iletisime yon
vermesi, gelismelerin hizina yetisilemeyen, sanatin ise teknolojilerle bulustugu

zamani anlatmaktadir.

Teknolojik Degisim ve Gelisimlerin Baski Sanatina Olan Etkisinin ele
alindig1 bu calismanin ilk boliimiinde grafik ve grafik tasarimi kapsaminda, grafik
kavraminin tanimi, grafik tasarimi kavramu ile birlikte grafik tasarimin gelisimi ele
alimmistir. Grafik tasarimin gelisimi incelenirken, sanat ve el hareketi, yeni sanat

hareketi, islevsel akim, yeni sanat ve estetik anlayis1 incelenmistir.

Ikinci béliimde baski teknikleri incelenirken yiiksek baski teknikleri, diiz

bask1 teknikleri, cukur baski teknikleri dijital baski ile serigrafi baski arastirilirken,
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bu baski tekniklerinin ge¢misi ve giiniimiizdeki kullanim alanlar1 da gbéz Oniine

alimustir.

Uciincii béliimde bulgular ve yorum asamasinda teknolojik degisim ve
gelisimlerin baski sanatina olan etkisi, XX. yiizyil baslarinda grafik baskinin durumu,
Ikinci Diinya Savasi sonrasinda baski tekniklerinin gelisimi, kiiresellesme Ve
melezlesme ile birlikte geleneksel baski teknikleri ve modern baski tekniklerinin
ornekler verilerek karsilastirilmasi yapilmistir. Bunun yaninda teknolojik devrim
sonrasinda kullanilan yeni dijital tekniklere yer verilirken, etkilesimli ortam
uygulamalari, hareketli ortam uygulamalar1 ve kisisel anlatim tarzi olarak kullanilan

tasarim tekniklerine yer verilmistir.

Dordiincii boliimde Grafik tasarim teknikleri hakkinda bilgi verilmistir.
Gelisen ve giinliimiizde kullanilmakta olan grafik tasarim programlar1 hakkinda bilgi

verilmis ve orneklerle gosterilmistir.

Bu ¢ercevede grafik ve grafik tasarimi ele alinirken, grafik kavrami, grafik
tasarimi, grafik tasariminin gelisimi ve grafik tasariminin kullanim alanlar
anlatilmistir. Baski teknikleri incelenirken, yiiksek baski teknikleri, diiz baski
teknikleri, ¢ukur baski teknikleri ve dijital baski teknikleri anlatilmigtir. Teknolojik
degisim ve gelisimlerin baski sanatina olan etkilerinde ise , XX. ylizyilin baslarinda
grafik baski, ikinci diinya savasi sonrasinda gelisen baski teknikleri, kiiresellesme ve
melezlesme, teknolojik devrim sonrasinda kullanilan yeni dijital teknikler, geleneksel
baski teknikleri ve modern baski tekniklerinin 6rnekler 1s1ginda karsilastirilmasi

yapilmistir.

Anahtar Kelime: Baski Resim, Sanat, Dijital.
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ABSTRACT

The scientific and technological developments in the historical process,
providing convenience and comfort in life, has led to a place in different disciplines.
In such an era when technology takes place in our lives quickly, the direction of
technology in communication tells the time when the speed of developments cannot
be reached and art meets technology.

In the first part of this study, the definition of graphic concept and the
development of graphic design to get it with the concept of graphic design are
discussed. While examining the development of graphic design, art and hand
movement, new art movement, functional movement, new art and an esthetic

understanding are examined.

In the second part, while the printing techniques are examined, high printing
techniques, flat printing techniques, hollow printing techniques, digital printing and
serigraphy printing are investigated, the past and current age of these printing
techniques are also taken into consideration.

In the third chapter, the effects of technological changes and developments on
the art of printing, the state of graphic printing at the beginning of the XXth century,
the development of printing techniques after the Second World War, globalization
and hybridization along with traditional printing techniques and modern printing
techniques are presented and compared. In addition to these, new digital techniques
used after the technological revolution, interactive media applications, mobile media

applications and design techniques used as personal narrative style are included.

In the fourth section, Graphic Design techniques are explained. Also in this
section, instructions connected with recently used Graphic Design techniques are

revealed and supported with examples.

The conclusions and recommendations are discussed, the bibliography and

the curriculum vitae are given.
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In this frame work, graphic and graphic design are discussed, graphic
concept, graphic design, development of graphic design and usage areas of graphic
design are explained. While examining printing techniques, high printing techniques,
flat printing techniques, hollow printing techniques and digital printing techniques
are explained. In the effects of technological changes and developments on the art of
printing, graphic printing in the early XXth century, printing techniques developed
after the Second World War, globalization and hybridization, new digital techniques
used after the technological revolution, traditional printing techniques and modern

printing techniques were compared in the light of examples.

Keyword: Print Painting, Art, Digital.
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GIRIS

Gilin gectikge hizli bir sekilde artig gosteren kiiltiirel iiretim stireci diistinsel
sinirlarin  zorlanmasina sebep olmakta, kimi zaman ise muglaklagsmaktadir. Bu
ortamin ise melezlesme tekniklerinin ortaya ¢ikmasina sebep oldugu goriilmektedir.
Degisik diizlemler i¢inde bir araya gelen soziini ettigimiz bu ¢oklu pargalar, yeni
soylemleri de beraberinde getirmektedir. Geleneksel baskiya bakildiginda resimde
yaratma edinimine eslik etmekte olan bilgisayar teknolojisiyle yeni ifade tiirlerinin
gelismesine yol agarken, sanatsal yarati1 siirecinin dijital ortam i¢inde yeniden bigim
kazandig1 veya dijital ortam i¢inde iiretilen {iriiniin {izerine sonradan yapilmakta olan

midahalelerle sanatin farkli boyutlar kazandig1 goriilmektedir.

Geleneksel baski resim sanatinda yapitin iiretimi sirasinda bilgisayar
teknolojileri, yardimei arag olabilirken, ortak yaratict konumunda da olabilmektedir.
Dijital teknolojilerin saglamis olduklar1 imkanlarin sinirli olmasi, sanatgiya ortam
baglaminda bu adi gecen teknolojiyi kullanma firsatt vermistir. Gorsel kiiltiiriin
vazgecilemeyen pargast konumundaki bu teknoloji, geleneksel baski resim tiirlerinin

sinirlarini zorlarken, yeni ve farkli ifadelerin sunumuna da olanak vermektedir.

Bu arasgtirmanin birinci boliimiinde grafik ve grafik tasariminin tanimi,
kavrami, gelisimi ve kullanim alanlar1 incelenecektir. Ikinci béliimde baski teknikleri
bashig1 altinda yiiksek baski, diiz baski, ¢ukur baski, dijital baski ve serigrafi baski
gdzden gegirilecektir. Ugiincii boliimde ise bulgular ve yorum baghgi ile teknolojik
degisim ve gelisimlerin baski sanatma etkisi, XX. yiizyilda grafik baski, Ikinci
Diinya Savasindan sonra kullanilan dijital baski teknikleri, etkilesimli ortam
uygulamalari, kigisel anlatim tarzi olarak kullanilan tasarim teknikleri ve geleneksel
baski teknikleri ve modern baski tekniklerinin Orneklerle karsilastiriimasi

yapilacaktir.



BIiRINCI BOLUM
1. BILIMSEL ARASTIRMA BASAMAKLARI
1.1. Problem Durumu

Grafik tasarim, modernite ile birlikte iki farkli disiplin haline gelmistir.
Geleneksel grafik teknikleri ile iiretilen baskilar1 grafik sanat, endiistri amagl grafik
tiretimleri ise grafik tasarim olarak isimlendirilmektedir. Son yillarda grafik baskilar
sanat¢cinin bizzat eylemi haline gelmistir. Yeni teknolojileri ve geleneksel teknikleri

birlikte kullanarak gorsel sanatlar icerisinde 6nemli bir disiplin haline gelmistir.

Bu ¢aligsmada teknolojik degisim ve gelisimlerin baski sanatina olan etkisi, bu

tezin problem durumunu olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Grafik tasarim, teknolojinin gelismesi ile birlikte iki farkli disiplin haline
gelmistir. Geleneksel tekniklerle iiretilen baskilar1 grafik sanat, endiistri amaglh grafik
tiretimleri ise grafik tasarim olarak isimlendirilmektedir. Giiniimiizde grafik baskilar
sanat¢inin bizzat eylemi haline gelmistir. Modernizmle birlikte gelisen teknoloji ve
geleneksel teknikleri birlikte kullanarak gorsel sanatlar icerisinde 6nemli bir disiplin
haline gelmistir. Bu konu baglig1 altinda grafik tasarimin tim teknikleri hakkinda

bilgi verilerek teknolojinin grafik sanatina etkileri incelenecektir.

1.3. Arastirmanin Onemi

XX. yiizyilin baglarinda tiim sanat dallarinda oldugu gibi grafik tasarim da
hizla gelismis ve ekollerin ortaya ¢iktig1 bir donem olmustur. Grafik tasarim ve baski
teknikleri Amerika’da liberal politikalarin ve ekonominin hakim olmas: ile birlikte
reklamlarin gorselligi artmistir. Reklamlarla ozellikle grafik anlatim daha c¢ok

iliskilendirilmistir.
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Kiiresellesmenin de etkisi ile ayn1 zamanda modernizmin ortaya ¢ikmasi ile
birlikte grafik tasarim kendini sadece endiistriyel grafik tasarimlarla ve reklamlarla
iliskili olmaktan ¢ikararak ayni zamanda bir sanat dali haline doniismiistiir.
Geleneksel grafik tekniklerinin yani sira bilgisayar teknolojilerinin artmasi ile dijital
teknikler de grafik sanatinin igerisine girmistir. Bu anlamda degisen ve ¢esitlenen
grafik tekniklerinin getirdigi degisimler ve grafik sanatina etkileri son derece

Onemlidir.

14. Arastirmanin Simirhliklar:

Aragtirma grafik ve grafik tasarim ile geleneksel ve modern baski

teknikleriyle sinirli tutulmustur.

1.5.  Varsaymmlar

Geleneksel baski teknikleri ile iiretilen baskilar grafik sanatini temsil etmekle
birlikte yeni teknoloji teknikleri ile iiretilen baskilar daha ¢ok endiistriyel grafik

tasarimlarini temsil etmektedir.

Gelisen teknoloji ile birlikte tasarimin smirlarinin ortadan kalkarak sanata
yakinlagsmaktadir. Boylelikle grafik sanat¢ilari tasarimlarinda geleneksel tekniklere

gore daha da 6zglirlesmektedir.

Yeni teknikler ile birlikte grafik sanatcilart endiistri i¢in tasarim yaptiklarinda

isverenden bagimsizca tasarimlarini yapabilirler.

1.6. Yontem

Nitel aragtirmayi, “gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri

toplama tekniklerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergek¢i ve
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biitiinciil bir bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma”
olarak tanimlamak mimkiindiir (Yildirim, Simsek, 2008, s. 39). Bu arastirma
uygulamaya ve alan yazin taramasina yonelik olarak nitel veri toplama tekniklerine
gore yapilmistir. Grafik ve grafik tasarimi baglaminda grafik tasarimin tanimi,
kavrami ve gelisimi arastirilacaktir. Bununla birlikte sanat ve el emegi hareketi, yeni
sanat hareketi, islevsel akim, yeni sanat ve estetik anlayisi incelenecektir. Baski
teknikleri kapsaminda ise yiiksek baski teknikleri, diiz baski teknikleri, ¢ukur bask1
teknikleri, dijital baski ve serigrafi baski ile birlikte, teknolojik de§isim ve

gelisimlerin baski sanatina olan etkisi gelisim ¢ercevesinde ele alinacaktir.



IKiINCi BOLUM

2. GRAFIK VE GRAFIiK TASARIMI

2.1. Grafik Kavraminin Tanimi

Grafik kelimesi Latince kokeninden gelen “grafyn” kelimesinden tiiremistir.
Ingilizcede “graphic”, Fransizcada “graphique” seklinde yazilan kelime Tiirkce’ de
“grafik” bi¢iminde yazilmakta, resmin bir zemine kazinarak kagida aktarilmasi

yontemlerini kullanan sanat dalini ifade etmektedir.

Latince kokenli olarak Eski Yunanca resim ¢izmek, yazmak ‘“kazimak”,
desen anlamim tasiyan “Graphein” veya “Grafikos” sdziinden tiiremis ve dilimize
geemis olan bir sozciiktiir. Yunancada kazmak “yazmak” kokiinden tiireyen “grafik”
sOzii, ilk olarak tek renk, sonralari1 ¢ok renk olarak tas, metal, tahta ve bunlar gibi sert

malzemelere oyulmak suretiyle, boya siiriilerek basilan sekilleri anlatmaktadir.

“Grafik”, yukarida anlatilan islemler yapildiktan sonra kagida basilarak
ortaya ¢ikmaktadir. “Grafik” sozii c¢ogunlukla baski sanati  seklinde
isimlendirilmistir. Grafik eserlerin ilk oOrnekleri, insan yasamini konu alan
yeryliziinde eski kalint1 6rneklerini kemik ve tasla kazinmis sekiller olarak gérmek

miimkiindiir (Tepecik, 2002:17).

Grafik sozctigiinlin kokenine bakildiginda, yazma kelimesinin yaninda kazma
yani kazima kelimesinden de tiiretildigi goriilmektedir. Grafik bir anlamda da kazima

islemi olarak da karsimiza ¢ikmaktadir.

“Grafik” kavrami; Onceleri tek renkli, daha sonra ¢ok renkli olarak tahta,
metal, gibi sert malzemeler oyularak {izerine boya siiriilerek veya deri, kagit lizerine
basilmasiyla olusan sekilleri ifade edebilmek i¢in kullanilmistir. Grafik s6zciigii cogu
kez, “baski sanati” olarak da adlandirilmistir. Ilk grafik eserler olarak insan
yasamiyla ilgili yeryliziindeki en eski kalint1 6rnekleri olan tas ve kemikle kazinmis

sekiller gosterilebilir.
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Grafik, gorsel ve sozel ifadenin birlikte kullanilmasina gerek duyulmasiyla
ortaya ¢ikmis, resmi ve yaziy1 beraber kullanarak bir iletisim yolu olan sanat haline

doniigsmiistiir.

Grafik, zeka ve sanatsal yetenegin bir ortak iirliniidiir, anlamlar1 ve uygun
ifade bigimlere doniistiirme sanatidir. Islevi ve olanaklar sayesinde yayginlasmaya

ve gelismeye agik bir sanat dalidir.

2.2. Grafik Tasarmmi1 Kavrami

Grafik tasarim, izlenen ve okunan goriintilerin tasarlanmasi anlamini

tasimaktadir. Grafik tasarimci ise brosiir, reklam, kitap ve afigleri tasarlayan kisidir.

Grafik tasarim ile tasarimcilarin  gecmisi beklentilerini, mesajlarini,
korkularinm1 ve hissettiklerini ¢izimler vasitasiyla anlatma yolunu giiden ilkel
insanlara dek uzanmaktadir. Insan kiiltiirel, biyolojik ve sosyal varliklar olarak
hayatini emniyetli olarak siirdiirmek maksadiyla topluluk olarak yasamayi tercih
etmistir. Yine insanlar iletisim kurmak ve diisiincelerini anlatmak maksadiyla sembol
ve isaretleri ortaya ¢ikarmistir (Ucar, 2004:92). Grafik, anlatilanlar gibi ¢izim iistiine

kurulan kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Kokleri matbaanin kesfine dayanmakta olan grafik tasarimin varlik sebebi
iletisim olmakla birlikte, ayn1 zamanda anlam veren siirecin ismi olarak gorsel bir
iletisim sanat1 olarak goriilmektedir. Grafik tasarimin ilk islevi {iriin tanitmak veya

mesaj iletmektir.

Grafik tasarim sozii ilk olarak XX. ylizyll baglarinda metal kaliplarin
oyulmasi ile ¢izilen ve yazilan, sonrasinda ise ¢ogaltilmak {izere basilan gorsel
malzemeler i¢in kullanmistir. Seri bir sekilde ¢ogaltim yapilmasinin gelismesiyle
bilgilerin estetik ve kavram kazanmasi da kendi kendine ortaya c¢ikmistir. Bu
alandaki teknolojik gelismeler ilerledik¢e grafik tasarim da gelismistir. Ortaya ¢ikan
bir problemin ¢6ziimiinde tasarimlar 6zellikle iki boyutlu yiizeyin {stiinde

olusturulan gorsel sanatlarin parcasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Grafik sanatlari
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bagka c¢izim sanatlarindan ayiran, yapilmakta olan isin baski icin tasarlanmig
olmasidir. Ilk grafik isleri tasi, metali ve tahtay1 oyarak miirekkep siirdiikten sonra

iistiine kagit veya benzeri malzemeler bastirilmasi ile ortaya ¢ikmustir.

Grafik tasarim insan diisiincesinde ortaya c¢ikan mesajlar1 degiskenlik
gosteren aligskanliklari, gelismekte olan teknolojiler ile birlikte gorsel bigimlere
dontistirmek  suretiyle, yiizyillar boyunca insanlarin arasinda toplumun

bilinglenmesine ve iletisimine yardim etmistir.

Ortaya cikan toplumsal gelismeye ek olarak, ilk olarak tasarimcilar da yeni
ortaya c¢ikan gorsel dil konusunda yenilik¢i arayislar ortaya c¢ikarmaya Ozen
gostermislerdir. Daha onceleri var olmakla birlikte tasarim ismi ile anilmayan moda
tasarimi teknolojik gelismelerin ortaya ¢ikmastyla multimedya ve iletigim tasarimi
gibi calisma alanlar1 degisik sekillerde ayrilmakla birlikte tasarim ismiyle

toplanmustir.

Web tasarimi, film teknolojisi, video animasyon ve ii¢ boyutlu gorsellestirme,
hareketli goriintii ve ses tasarimi, interaktif enformasyon tasarimi olarak multimedya
tasarimiyla izlenen iki boyutlu goriintiilerin tasarimi olarak adlandirilmaktadir.
Grafik tasarim izleyiciyle isitsel, sozel ve gorsel iletisim kurduklari, bir mesaj
ilettikleri, bir {iriin veya hizmeti tasarimlarindan iletisim catis1 altinda birlesme ile
birlikte iletisim tasarimi alaninda olusmuslardir. Iletisim tasarimmin ortak noktasi

kisisel ve gorsel iletisim olan biitiin alanlar1 kapsam1 altina almaktadir.

Grafik tasarim izlenen ve okunan iki boyutlu olan goriintiileri tasarlanmasinin
yaninda izleyiciyle sozel ve gorsel iletisim kurup bir mesaj iletmenin yaninda bir
hizmet veya iriinii katmaktadir. Bu nedenle iletisim tasarimi bir sanat dali olarak

goriilmektedir.

Landa “Grafik Tasarim Coziimleri” isimli c¢aligmasinda grafik tasarimi
iletisim ve sanat becerilerinin endiistri ve is ihtiyaglarina hizmet veren uygulamalari
seklinde tanimlamistir. Landa’nin sozii edilen grafik tasarim uygulamalari satis ve
pazarlama, hizmet ve iriinleri sirketler {irlin ve enstitii i¢in gorsel kimlik ortaya

koyma, ¢evresel isaretler ile birlikte bulunan logolar, piktogramlar, semboller,



8

kurumsal kimlikte dosyalar, Kkartvizitler, zarflar ve antetli kagitlar, reklamlar,

posetler, ambalajlar ve albiim kapaklaridir.

Gelismekte olan teknolojiyle birlikte, basili olan malzemelerin yaninda
bilgisayar ortaminda yaratilmis ekran veya perdede izlenen hareketli grafik iirtinleri
grafik tasarim uygulamalarinin arasinda yerini almig bulunmaktadir. Meckler ve
Koren’e bakildiginda ise grafik tasarim degisik sema ve elemanlarin etkili bigimde
bir araya getirilmesinden bagka bir sey olarak goriilmektedir. Bu diislinceye
bakildiginda grafik tasarim yalniz basina degil bir¢ok kavramin ortaya ¢ikmasiyla

olusmaktadir.

Grafik tasarimci gorsel ve kelimeleri bir araya getirmek suretiyle izleyiciyle
iletisim kurar, izleyiciyi ikna eder, bilgi verir veya satar. Basarili olan grafik tasarim
mesajiin agik bir sekilde iletilebilmesi igin yiiksek estetik ve hos bir kaliteye sahip
olmalidir. Becer, Iletisim Ve Grafik Tasarim isimli calismasinda grafik tasarimin
tanimin1 yaparken, grafik tasarimda iletisimle alakali fikirlerini su bicimde ifade

etmistir.

Grafik tasarim gorsel bir iletisim sanati olarak karsimiza ¢ikmaktadir. 11k
islevi de mesaj iletmenin yaninda bir hizmet veya {iriinii tanitmaktir. Grafik tasarimin
problemleri iletisim ile alakalidir. Tasarimci iletmek istedigi mesaj1 etkili ve dogru

bir sekilde aktarmalidir.

Tasarim ne kadar basarili ve giizel olursa olsun verilecek mesaji iletmiyorsa

hicbir degeri bulunmamaktadir.

Grafik tasarimcr goriintii unsurlarim ve sozciikleri gorsel iletisim olusturacak
sekilde ortaya ¢ikaran kisidir. Bu unsurlar izleyicilerin ¢ozebilecegi gorsel sozel bir
denklemde sunulur. Grafik tasarimci hem bir bi¢im diizenleyici hem de bir mesaj
aktaricidir. Grafik tasarim iletisim saglayan mesajlart yalin ve dogru bir sekilde
ortaya ¢ikarirken, tipografi renk kadrajlama teknikleri, kontrastlar ve ton dizilerini
basarili bir sekilde kullanmalidir (Becer,1997:33-35). Grafik tasarimci tek bir isi
yapmiyor olmakla birlikte, birgok kiside bir araya getirmelidir. Ornek verilecek

olursa gorsel tasarimci topluma mesaj verirken bigim diizenleme isini de yapmak



9

zorundadir. Bunlar yaparken tipografi renk kadrajlama teknikleri kontrastlar ve ton

dizelerini de kullanmaktadir.

Tim bunlarla birlikte iletisimci de grafik tasarimci mesajlar1 almanin,
mesajlar1 gondermenin ve bunlar1 yorumlamanin inceliklerini de bilmek zorundadir.
Bowers’e bakildiginda mesajlar yalnizca tipografik imgeler, harfler, semboller,
renkler veya elemanlarla olusturulabilmektedir. Tek veya kombine sekilde bu
elemanlar alici ve gonderici arasinda iletisim kurmakla birlikte, bilgilerin
kavramlarin ve fikirlerin aktarilmasina saglamaktadir (Bowers,1999:89). Grafik
tasarimcinin ayni zamanda iletisimci de olmasi gerekmektedir. Mesajlarii verirken
toplumla da iletisimde bulunmak zorundadir. Toplumla iletisim kurarken
tasarimcilarin anlamsiz olanda anlamlilarin1 ise yaramayanlar ile ise yarayanlari ayirt
edebilmesi de gerekmektedir (Bowers,1999:89). Bu durum da bize gostermektedir ki
grafik tasarimcinin birgok isi yaparken bu islerin ayrintilarina dikkat etmesi

gerekmektedir.

Materyaller, gorseller, oranlar, Ol¢iiler, bicimler, formatlar, yazi tipleri ve
diizenlenmesi gibi biitiin degiskenler bir araya gelis sekilleri ile gorsel alanda
tasarimin konseptini ortaya koymaktadir. Elemanlarin bir araya getirilmis sekilleri

tasarima Ozellikler katan dillerdir.

Ucar, uygulama alanlar1 degisen ve gelisen grafik tasarim ve tasarim

dallarinin yeri ile alakali sunlar1 sdylemektedir:

Tiim diinyada grafik tasarim ile tasarimcisinin gelismenin ¢ogaltma ve baski
teknikleri ile anliyor olmasina karsin, glinlimiizde temel problemin gorsel iletisim
tasarimi oldugu yayginlik kazanmistir. Grafik tasarimcinin ister duvarda, ister 1g1kl
noktalar1 meydana getirdigi televizyon ve bilgisayar ekranlarinda, ister kagit
tizerinde olsun temel sorunlarmmin gorsel iletisim problemlerinin ¢oziilmesinde
gorevli oldugu kesindir. Bu durum cergevesinde gorsel tasarimcinin ayni zamanda 1yi
bir iletisimei olmasi gerekmektedir. Ciinkli grafik tasarimcinin yaptigi iste iletisim
tasarim1 gerekli oldugu gibi bu is yapilirken iletisim problemlerinin ¢éziimii odak

alinmalidir.
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Bestley ve Noble’ye gore tanimin uygulama alani olarak goriilen grafik
tasarim etkilerinde tekrar tanimlamaya baglamig bulunmaktadir. Bu tiir tartismalar da
tasarimin yalniz bir iirlin olmadigi, dokiimantasyon ve gorsel bir yorum siireci
oldugu goriilmektedir (Noble ve Bestley,2001:8). Yapilan isin yalniz iirlinii ortaya

koyma degil {iriiniin dokiimantasyonun ve yorumlanmasi yapilmasi da gereklidir.

Her tasarimin ebatlar1 belirlenmis olan bos bir alanda baslamakla birlikte,
sinirlarda belirli olan bos alan format olarak isimlendirilmektedir. Bir tasarimi
yaparken ilk is formatin bi¢imi ve ebatlarinin belirlenmesi olmalidir. Formatlarin
izleyicide istenen duygularin olusmasindaki etkisi gz oniine alinmalidir. Ambalaj
kartvizit afis brosiir gibi biitiin grafik tasarim iiriinleri degisik formlara sahiptir. Her

formatin kendine 6zgii olan sinirlama ve problemleri bulunmaktadir.

Formatin 6l¢ii ve big¢imi tasarimi giiclendiritken ayni zamanda tasarimin
gerektirmekte oldugu 6l¢ii ve sekiller de olmalidir. Ornek verilecek olursa kitaplar
yakindan, afigler ise uzaktan izlenecektir. Bununla birlikte standart formlarda

bulunmaktadir. Antetli kagitlar, zarf, kartvizit, CD kartoneri gibi...

Grafik tasarimda iki adet temel eleman tiirii vardir. Bunlardan birincisi
tipografik elemanlar olarak goriilmektedir. ikincisi ise gorsel elemanlar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Tipografik elemanlar sozel bilgiler icermekle birlikte ileten
noktalama isaretlerinden olusan yazilar olarak goriirken, gorsel elemanlar
illiistrasyonlar ve fotograflardir. Grafik tasarim tipografik elemanlarla gorsel
elemanlar1 tasarim ilkelerine baglh kalmak kaydiyla ve estetik kaygilar ¢ergcevesinde
belli sinirlamalar i¢inde birlestirmek suretiyle izleyicisine bir hizmet veya {iriin
olarak tanitan, asilarak ¢ogaltilmasi ile birlikte genis kitlelere ulasan bir uygulama ve

tasarim alanidir.

Tasarimcr tipografi ve gorsel elemanlar: iletisim kuracak sekilde bir araya
getiren kisi olarak goriilmektedir. Arinston, grafik tasarimin temelleri isimli
caligmasinda grafik tasarimda bulunan problemlerin hemen hemen biitiin {inlii
iletisimle alakali oldugunu, mesajin iletilmesi i¢in de tasarimda biitiinliik olusturmak,

bunu basarirken de birtakim metotlar1 kullanmak gerektigini anlatmaktadir (Arnston,
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1988: 02). Bu kapsamda grafik tasarimin iletisimle birebir iligkisi oldugu ortaya

cikarmaktadir.

Basarili olan grafik tasarim izleyenlere mesajini rahatlikla iletebilen grafik
tasarim olarak gorilmektedir. Mesajin basarili bir sekilde iletilebilmesi igin
tasarimda gorsel biitiinliigiin olusturulmasi1 gerekmektedir. Grafik tasarimda gorsel
olarak biitliinliik olusturmak icin tasarimcinin grafik tasarim siirecinde gorsel
biitlinliigiin ne sekilde saglanabilecegini bilmesi gerekmektedir. Bu nedenle i¢inde

gorsel algilamanin bilinmesi grafik tasarim ilke ve elemanlarini tanimalidir.

Grafik tasarim anlatilabilen konuyu estetik bilgi verici ve etkili bir sekilde
sunan gorsel bir ara¢ seklinde tanimlanmaktadir. Bir bagka tanima bakildiginda ise

grafik tasarim bir mesaj1 estetik, ekonomik ve agik bir sekilde iiretmektir.

Grafik tasarim bakildiginda bir konuyu estetik bilgi verici ve etkili bir
bicimde sunan gorsel bir ara¢ seklinde tanimlanabilmektedir. Bir bagka tanima
bakildiginda ise grafik tasarim bir mesajin estetik, ekonomik ve acik bir sekilde

iletilmesidir (Becer, 1997: 32).

Grafik tasarim bir konuyu neden estetik, bilgi verici ve etkili bir sekilde
anlamak gerekir sorusuna cevap aramaktadir. Grafik tasarim gorsel iletisim sanati
olarak bilinmektedir. Ik islevi bir mesaj vermek veya bir hizmet ya da {iriinii

tanitmaktir.

Grafik tasarim sozii ilk olarak XX. yiizyil baglarinda metal kaliplarin
oyulmasi ile ¢izilen ve yazilan, daha sonra da c¢ogaltmak icin basilan gorsel
malzemelerde kullanilmigtir. Teknolojinin gelismesi ile sadece gerekli olan
malzemeler haricinde, film araciligiyla perdeye yansitilmis olan video ile ekram
gonderilebilen bir bilgisayar yardimiyla iiretilebilen gorsel malzemeler de grafik
tasarimin  kapsama alani icinde bulunmakla birlikte, bunun anlami oldukca
genislemektedir (Becer,1997:33). Grafik tasarimi teknolojinin gelismesiyle birlikte

hizl1 yol almstir.
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Giliniimiizde baskiyla ¢ogaltilacak her tlirli materyalin ortaya konmasinda
grafik tasarim ilk uygulamalarindan yararlanilirken televizyon etkinligi kullaniminin
ilkelerini diizenleyen TV grafik tasarim bilgisayar ekranindan takip saglanan internet
siteleri icin web grafik tasarimi hizli bir sekilde gelisen yan grafik dallar1 olarak

ortaya ¢ikmaktadir.

Grafik tasarim mesaj iletmenin yaninda bir gorseli gelistirmeyle birlikte bir
diisiinceyi gorsellestirmek igin gorselleri algilanabilir goriilebilir diizlemde iki

boyutlu olarak ya da ii¢ boyutlu olarak organize edilmesi siirecidir.

2.3. Grafik Tasariminin Gelisimi

Tasarim ve grafigin tarihi MO 14000’lerde yapilmis olan magara resimleri ile
birlikte MO IV. yiizyilda yazinin baglamasina dayandirilmaktadir. Sonra ise daha ¢ok
el yazmasi, dini igerikli kitaplar, yayinlar ortaya konmustur. John Gutenberg’in,
Avrupa’da 1450’11 yillarda hareketli matbaay1 icat etmesiyle kitaplarin yayginlagsma
stireci baglamistir. O donemlerde entelektiiel diisiince din c¢evresinde oldugundan
basma kitaplar dinsel icerikli kitaplar olmustur. Basili yayinlarin icinde metin ve harf

dizimi erken donem grafik tasarimin pratikleri arasindadir.

Modernlesme ve sanayilesmeye gegilmesiyle birlikte fotografin kesfinin
yapilmasi sonucunda Post Izlenimcilik ve Izlenimcilik akimlar1 baslamistir. Resim
sanatinin degisik yonde ilerlemeye baslamasi ile birlikte iiriin kataloglari, afisler,
grafikler ve bunlar gibi materyaller 6ne ¢ikmaya baglamistir. Gazetenin basilmasiyla
tanitim ve reklam da dne ¢ikmustir. Ornek verilecek olursa iiriin kataloglar fotograf

ile degil, graviir baski ile basilmistir.

Islerini, duyusunu ve tamitimini yapan afisler kendi igerisinde ayri bir alan
durumuna gelmistir. O alanlarda ilk ¢aligmalarda grafik sanatgisi, tasarimei sézcligli
veya grafiker degil ressamlar olmustur. Bu sebepten resimsel Ozellikleri onde,
tipografik Ozellikleri ise geri planda kalmistir. Ancak baski tekniklerinin ilerlemesi

sonucunda tipografinin onem kazanmasi ve fotografin gelismesinin yaninda
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tipografinin 6nemli hale gelmesi 6zellikle afis tasarimi ile grafik sanatlar resimlerden

ayr1 tasarim dallari olarak ortaya ¢ikmustir.

Resim 1. Camera Obscura 400x250 ( 45 Derecelik Ayna )

https://www.studyblue.com/notes/note/n/history-of-comm-design-mod-3-test-pics/deck/21245904

Tiirkiye’de, Ibrahim Miiteferrika ile birlikte ilk defa 14 Aralik 1727'de
Miiteferrika Matbaas1 kurulmugtur. Burada basilan kitaplar diinya kitap tarihine ve
Osmanl kiiltiirli tarthine dair 6nemli bilgiler vermektedir. Bu matbaada 1729-1742
tarihleri arasinda 16 kitap basilmistir. 1729°da "Vankulu Lugati" Arapgca harflerle ilk
basilan kitaptir. Katip Celebi’nin 1732’de basilan Cihannuma’st ig¢inde harita ve
cizimler vardir. J. B Holderman'in "Grammaire Turque" kitabt 1730'da Osmanli”da

Latin alfabesini kullanan ilk baski olmustur.

1832 senesinde Ibrahim Miiteferrika’nin, Tarihi Hindi Garbi kitabinin
icindeki resimlerin basilmasinda bu teknikten yararlanilmistir. (Milli Egitim
Bakanligi, 2013: 3-5). Baski sanati Osmanli Imparatorlugu’nda ilk matbaanin
acilmastyla goriilmeye baslamistir. {lk etapta kitap basimi yapilirken, bu baskilar
Arapga harflerle basilmig, Latin harfleriyle ilk baski ise matbaanin ac¢ilmasindan

yaklasik {i¢ sene sonra gerceklesmistir.


https://www.studyblue.com/notes/note/n/history-of-comm-design-mod-3-test-pics/deck/21245904
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Resim 2. Av. Sag Ustte Jaguar. Tarih-i Hind-i Garbi, Sayfa 86.

https://blogs. princeton. Edu/cotsen/tag/tarih-i-hindi-i-garbi/

1891 ile 1896 yillar1 arasinda William Morris’in tasarlamis oldu kitaplari, o
zamana gore c¢ok basarili grafik tasarim isleri olarak gosterilmektedir. William
Morris’in yaptiklari, grafik tasarim alaninda bir pazar oldugunu goéstermektedir. Bu
donemler tasarimin sanattan ayrilmaya basladigi donemler olarak dikkat ¢ekmistir.
Bununla birlikte Miinchpre-refaeritler ortaya c¢ikmislardir. Bu pre-refaeritler,
resimleri idealize ederken hayali ve gercek dis1 erkek ve kadin tipolojisi askin ve
duygunun vyiiceligini ortaya koymaktadir. Bu resimlerde anlatim yalinlagirken
detaylar kaybolmustur. Izleyenlerin baktiginda hemen anlayabilmesi amaci
giidiilmiistiir. Miinch’{in resimleri de grafik tasarimi alaninda yapilmis olan hazirlik

calismalaridir.
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Birinci Diinya Savasi’ndan sonra XIX. yiizyilin tasarim ve sanat goriislerine
tepki niteliginde olan yeni diislinceler ortaya ¢ikmaya baglamistir. 1919 yilinda
Almanya’da ve Wiemar sehrinde kurulmus olan Bauhaus Okulu tasarim ve sanat

alaninda bir¢ok yenilige onciiliik etmistir

Camera Lucida, sanatcilara ¢izim yapmakta yardimer olan bir diizenektir ve
“Aydinlik Oda” olarak tanimlanir. Resim ¢izerken bu teknigi kullanan kisi prizma
igeren bir mercekten bakmaktadir; altina ¢izim tahtasi yerlestirilmis olan mercekten

iceriye bakildiginda hem tahta hem de ¢izilen goriintii goriilebilmektedir.

Resim 3. Camera Lucida (629x640)

https://boingboing.net/2016/04/05/the-lucy-is-a-magical-drawing.html

Grafik tasarimi ortaya ¢ikisindan giliniimiize kadar gelmis olan sanat akimlari

ile beraber teknolojik ve bilimsel girisimleri de kapsayarak insanlarin gorsel


https://boingboing.net/2016/04/05/the-lucy-is-a-magical-drawing.html
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kiiltiiriinii ortaya ¢ikarmaktadir. Tarihsel siiregte gdz Oniine alinarak glinlimiizdeki

cagdas grafik tasarim i¢in zemin olusturan biiyiik gelismeler ortaya ¢ikarmistir. Bu

gelismeler ise teknolojinin yardimiyla grafik tasarimcilari modern diinyanin

kosullarina ayak uydurmaya zorlamistir.

2.3.1. Arts Ands Crafts (Sanat Ve El Emegi Hareketi)

El sanatlar1 ve sanatlar anlamini tasiyan Arts and Crafts hareketi XIX.

ylizyilin son duragina dogru Endiistri Devrimi’nin sanatsal, ahlaksal ve sosyal

karmasasinda bir kars1 durus olarak ortaya c¢ikmistir. Bu hareketin Onderi

durumundaki William Morris Victoria doneminde koti ve ucuz seri Uretim

mallarinin nitelik tagimadigini vurgulayarak el sanatlari ve tasarima doniisiin gerekli

oldugunu savunmustur (Bektas, 1992: 14)

N o
St

SO ASEISE) which I find may N

conveniently consideredinits connexion
le. CInorderthatwemay
) of each step of this|]

it will be wise in the outset to en-

artoformsome generalid

Resim 4. Kelmscott Basimevi - The Nature of Gothic - John Ruskin ve William Morris 1890 Ebat:

(583x843)

http://tulingungordu.blogspot.com/2013/12/



http://tulingungordu.blogspot.com/2013/12/
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Arts and Crafts hareketi zanatkarlar ile sanat arasinda gergek tasarimlarla bir
baglanti kurmanin yaninda, bu baglanti sayesinde endiistriyel devrimin 6neminin
getirildigini diisiinerek tekrar hayata dondiirme nedeniyle siisleme sanatlarint mimari
ve mobilya tasarimini kendilerine ¢alisma alani edinen bir harekettir (Ambrose,
Harris, 2010:34). El sanatlarini tekrar canlandirma cagrisi, islevsel nesneleri giizel
yapma, malzemeye sadik kalma, tasarimin iglevlerine uygun olmasi gibi ilkeler
dogrultusunda nesillerce el sanatlar1 ve sanat degil, endiistri ve sanati birlestirme
adina yapilmistir. Onlara gore iirlin tasarimi prensiplerinden ilki kullanilan

ozelliklerine saygt duyulmasidir.

2.3.2. Arts Deco

Art Deco Saygin bir meslek, ticari bir sanat olmakla birlikte grafik tasarimci
kavraminin dogmasini saglamistir. 1920 ile 1930’lu senelerde ortaya ¢ikmis olan
akim ismini 1925 yilinda Paris’te diizenlenmis olan uluslararasi1 Dekoratif Sanatlar
ve Modern Sanayiler sergisinden almis bulunmaktadir. Art Deco o zamanlarin
teknolojisine uygun olmakla birlikte hizli, bir 6l¢ii iizerinde olan geometrik
desenlerin plastik camlarin parlak renklerin ¢oklukla kullanildigi dekoratif tasarim

tarzi seklinde tanimlamistir (Ambrose ve Haris, 2010: 32).

Resim 5. Victoire Mascotte, Rene Lalique Ebat: (2x8x18)

https://rlalique.com/rene-lalique-victoire-car-mascot



https://rlalique.com/rene-lalique-victoire-car-mascot

18

Birinci Diinya Savasi sonlarinda yenilik¢i tasarimlari, toplumu uygunluk ve
fonksiyon konusunda kendi {itopik diisiincelerine ulastirmak i¢in iiretmis olduklar
yenilik¢i veya modern tasarimlar1 diinya capinda tiliketicileri etkilemistir
(Atilkan,2016: 25). Grafik tasarim giiniin teknolojisini kullanirken ayni zamanda

modern ve yenilik¢i yaniyla da dikkatleri cekmektedir.

Diinya Savaglarinin arasinda, Avrupa’nin her yerinde gelismekte olan grafik
tasarimla ilgili yeni bir alan da olmustur. Kisaltimlar, bigim kazandirma, yeni bir
tipografi anlayisi ile dogan bu alana Art Deco ismi verilmektedir. Tarih¢i Bevis
Hillier tarafindan biitiin stillerin sonuncusu seklinde isimlendirilen Art Deco
geleneksel tasarim sonunu getiren yenilikgiligin tizerine kurulmus bir olusum olarak
karsimiza c¢ikmaktadir (Arikan, 2009: 23). Art Deco’nun hayatimiza girmesiyle

dinsel tasarimin kullanilmasi ortadan kalkmis bulunmaktadir.

Art Deco’nun O6nemli sanatcilar1 arasinda Jean Carlu, Cassandre ve Paul
Colin yer almaktadir. Reklam grafigi dalinda siklikla kullanilmakta olan tasarim
tisluplar ile tipografi, Art Deco bi¢imini vermekte olan baslica unsurlardir. Bununla
birlikte Art Deco stilinin belli bir ideolojisi bulunmamaktadir. Gerek fasistler,
gerekse sosyalistler, propaganda malzemeleri arasinda Art Deco bi¢imlerinden genis

bir sekilde yaralanmistir (Becer, 1997: 105).

Art Deco’nun boyun egmez motifleri makine ¢aginin kiiltiiriinii zaferinde
kabul edilebilecek bir mecaz saglama ile kalmamus, tiikketiciyi korumada etkili
sifreler de saglamistir. Reklamcilik, dergi tasarimi, kitap ve ambalaj da diinya
piyasasini doyurmus bulunmaktadir. Sayfa diizeni ve reklam matbaaciligi Art Deco
grafik stilinin birinci derecede habercisi olarak rol oynamaktadir (Arikan. 2009:23-
24). Stoecklin, ‘Binica’ grafik sanatin1 gelistirmenin tek yolunun avangartlarin kati
kurallar1 olmadigin1 gostermektedir. Grafikgiler ilanlariin biliyiik kisminin kabul
edebilecegi bir yontem benimsemek sartiyla, reklam1 modernizm ve akilcilagtirma

bir sekilde sergilemektedirler.

1920’11 yillarda Fransa’da meydana ¢ikan akim, Avrupa’da da hizli bir

sekilde yayillmistir. Unlii Chrysler binasinin tasarimi  Art Deco ¢izgilerini
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tagimaktadir. Art Deco cizgileri likks tarzi seven bir akim olmakla birlikte, abartiya
kagmadan kalitesini ortaya koymaktadir. Damasklar ve desenlerle kesinlikle isi
olmayan bu akim, simetrik ve geometrik desenleri sevmektedir. Demir ferforje,

tirabzanlar da bu akimin tamamlayicilar1 olmustur.

Resim 6. Art Deco Merdiven Tirabzani. Ebat: (620x763)

https://www.cosalindo.com/kesfet/art-deco-stilinin-ipuclari

2.3.3. Art Nouveau (Yeni Sanat Hareketi)

Art Nouveau, 1878 senesinde Paris’te yapilmis olan bir fuarda, uygar
diinyanin ilerlemesini ve gelismesini kutlamak amaciyla sanatgilarin bir araya
gelmesi neticesinde dogmustur. Yeni sanat anlamini tagiyan Art Nouveau akimi
sanatginin eserini ylicelten yeni bir iislubu ortaya cikarma ilkesini tagimaktadir.
Giizel sanatlar ile dekoratif sanatlar1 birbirinden ayirarak deger vermekle birlikte
giizel sanatlara daha ¢cok onem vermistir (Grzymkowski, 2015: 24). Art Nouveau ise
her tiirlii sanat dalina esit mesafede deger vermemekle birlikte, sanatlar1 birlestirme
cabasma gitmistir bu sanat hareketine goniil verenler dekoratif sanatlar ve giizel

sanatlarin birlegsmesi i¢in ¢caba gostermislerdir.


https://www.cosalindo.com/kesfet/art-deco-stilinin-ipuclari
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Resim 7. Antoni Gaudi, Casa Batilo Adli Mimari Eseri Ebat: (248x362)

http://www.welcome-to-barcelona.com/2012/02/13/casa-batllo/

1890 ile 1910 seneleri arasinda tiim diinyay1 etkisi altinda birakan ve afis,
illiistrasyon ve kitap adina oOnemli sayilabilecek c¢alismalar ortaya koymustur.
Fransa’da meydan ¢ikan ve grafik tasarim, dekoratif sanatlar ve mimari etkilemis

olan Art Nouveau hareketinin kokeni Arts&Crafts hareketine dayanmaktadir.

William Morris’in ritmik olan ¢icek desenli duvar kagitlarinin etkisi altinda
kalmistir. Bu hareketin gorsel betimlemesi organik sekiller, yuvarlak ¢izgiler, kadin
figlirleri ve ¢igek motiflerinden baslamis olan sanat afisi gelenegi Alphonse Mucha

ve Henri de Toulouse-Lautrec ile devam etmistir (Becer, 1997: 100).

Cok yumusak olmakla birlikte kiveimli ¢izgi  hatlarint  olusturdugu
caligmalarda siislemeyi on plana ¢ikarmak sartiyla sanayiye bagli olan bir tarz
benimsenmistir. Olagan anlayisin disinda olmakla birlikte, hedeflenmekte olan
eserler cok renkli olmasi etkilesimi bakimindan giiclii bir 6neme sahip olmustur

(Gomrich, 1976: 443).


http://www.welcome-to-barcelona.com/2012/02/13/casa-batllo/
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Art Nouveau doneminin bi¢imsel anlayisim1 grafik tasarimin tanimina
yansitmak amactyla, tasarimcilar yalnizca yazi karakterini gorsel kodlarla
sekillendirme ile yetinmisler, kullanilan imgeler ve yazi karakterleri ile akiskan bir

birlik saglamak amacina gitmislerdir.

2.3.4. Bauhaus (islevsel Akim)

Bauhaus sanat akimi tasarim ve zanaat okulu, 1919 senesinde Waltergropius
tarafindan Almanya’da Weimar’da kurulmustur. Gilizel Sanatlar ile zanaatlari

birlestirme diislincesini savunmustur (Grzymkowski, 2015: 13).

Uygulamali sanatlar1 bir arada toplama amaciyla dnceki donemlerde ortaya
¢ikmis olan akimlarin aksine makinelerin islevsel olmalarin1 kabul etmis olan bir
akimdir. Gropius bir grup avangart tasarimei ve sanatgiyla birlikte yapilandirma isine
girismeyle birlikte, sanat, endiistri ve zanaati birbirine yakinlastirmayr amag
edinmistir. Bu okul baska tasarim okullarindan farkli olarak yapilandirilmistir.
Bauhaus tasarim egitimi ve giizel sanatlar1 birlestirmis olan ilk modern sanat

okuludur.

Bauhaus, yaratici diisiinceleri biitiin haline getirme gayesini giiderek, degisik
sanat disiplinlerin el sanatlar1 ve sanatlarinin, heykelin, resmin yeni mimari
diisiincesinin vazgecilmez unsurlar1 olmasinda emegi bulunmaktadir. Biitiinlesmis
olan sanatlarin anitsal yapist olarak varligimi kanitlamak Bauhaus’un amaglar

arasinda olmustur.

Sozciik olarak yap1 evi anlamini tagtyan Bauhaus, soyut sanat felsefesi 6niine
geemis bulunmaktadir. Weimar’da kurulmus olan bu okulun tiirlinlin tek Ornegi
oldugu bilinmektedir. Gropius yeni bir egitim bi¢imi gelistirmek i¢in akademiye Das

Staaliche Bauhaus ismini vermistir (Bektas, 1992: 69).
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Resim 8. Bauhaus Dessau Ebat: (1516x1050)

https://www.themagger.com/bauhaus-nedir/

Gropius’a bakildiginda sanatin giizelligi, gorselliginin yaninda giindelik
hayatta olan baglantisiyla bu hayat i¢in sagladigi fayda olmustur. Gropius’un,
Bauhaus Bildirgesi’'nde okulun misyonu su sekilde dile getirmis bulunmaktadir.
Heykel, resim, ¢omleke¢ilik ve mimari gibi cesitli dallarda mensup zanaatlar1 ve
sanatgilart bir araya toplayip isbirligine dayali bir topluluk olusturmaktir
(Grzymkowski, 2015:14).

Bauhaus akiminin disiinsel dongiisii her ne kadar Weimar’da baslayip
Dessau’da devam edip Berlin’de noktalanmig (1919-1933) olsa da, Amerika ve baska
tilkelerde de akiminin etkileri yayilmistir. Bauhaus, 6ze ve insana, dahasi topluma
doner, kapsamli ve islevsel bir diislince sistemi sunmaktadir. Teorik diisiinmenin

pratige nasil donligmesi gerektigi konusunda karar mekanizmalar1 yaratmistir.

Bauhaus akimi, Birinci Diinya Savasi ile 1930’larin otoriter politik
hegemonyas1 arasinda varlik gostermistir. Bu noktada Bauhaus, zamanin yenilik
arayislart ve oncii cikislarina pek de kulak asmayarak baslayan bir proje olmustur.

1901’¢ kadar Weimar’a davet edilen Belgikali sanatgi Henry Van Velde bir


https://www.themagger.com/bauhaus-nedir/
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edebiyat¢1 olarak degil bir uygulamali sanat¢1 olarak dikkat ¢ekmistir. Bu hareket

Bauhaus akiminin atesini yakan ilk kivileim olmustur.

2.3.5. De Stijl (Yeni Sanat Ve Estetik Anlayisi)

Hollanda’da mimar, ressam, heykeltiras gibi farkli dallardaki bir grup sanatgi
The iIvan Doesburg’un yaninda bulunarak 1917 yilinda “De Stijl” adindaki dergiyi
yayinlamiglardir. Dergi, amacgladig1 diisiinceyi ilk sayisinda belirtmis ve sanatg¢ilarin,
yeni sanat olarak diislincelerini agiklamalarini saglamak istemis ve bu yolla yeni

sanat diisiincesini topluma tanitmistir.

Bu akima bagli sanatcilar i¢in evrenin temeli tiimiiyle yatay ve dikey cizgilere
dayanmaktadir. Son derece yalin bir bigim alan sanat yapiti sadece dikey ve yatay
cizgilerden bir goriiniim alirken renk dizimi de sari, mavi, kirmizi olarak {i¢ ana renk
kullanilmaktadir. Piet Mondrian bu akimin kuramcisi1 ve en 6nemli uygulayicisidir.
Sanatc1 merkezi olmayan resimleri savunmus olup eserlerinde yatay diisey ¢izgiler
cogu kez birbirini dengede tutan, birbirine zit giliglerin yarattig1 bir duraganlik ve asili

kalmak olarak akillara getirmektedir.

Resim 9. Piet Mondrian ( 1872 — 1944 ) Ebat: (586x1013)

https://www.negarta.com/products/piet-mondrian-4



https://www.negarta.com/products/piet-mondrian-4
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Bu hareket, tasarimdaki Siibjektivizme (6znelcilik) kars1 ¢ikmistir. Yuvarlak
cizgiler, diyagonaller, duygulara hitap eden 6geler dislanmakta ve evrensel uyumu
betimlemek iizere, duygusal abartmalara yer verilmeyen resimsel Ogeler
aranmaktadir. Doesburg hareketi, teori, mimari ve grafik tasarim dili yaratmak
isteyen De Stijl sanat¢ilari, teknolojiyi sosyal ve insani degerleri gorsel bicimle
birlestirmek istemislerdir. 1920°li yillarin baslarinda De Stijl etkisi mimarlik endiistri

tasarimi ve grafik tasarimda hissedilmeye baglamistir.

De Stijl hareketinin onderi ve Orgiitleyici giicii olan Doesburg’un 1931
yilinda zamansiz 6liimii bu hareketin de sonu olmustur. Rusya ve Hollanda da
baglayan bu sade karakterli gorsel bir sanata ulasma girisimleri XX. yy. boyunca
gorsel disiplinleri ilgilendiren baglica konu olmaya devam etmistir (Bektas, 1992: 68-
69). De Stijl grafik tasarima uygulanan baslica yonlerinden biri bu geometrik

duyarliligin basili sayfay1 diizenlemek iizere kullanilmis olmasidir.

2.3.6. Fiutiirizm

XX. yiizyilda, merkezi Italya olan avangart sanat akimlar1 arasinda olan tek
akimdir. Fiitiirizm diinyaya Italyan sair, romanci, oyun yazari ve yayin ydnetmeni
Filippo Tommaso Marinetti tarafindan hazirlanan manifesto ile ilan edilmistir.

Fiitiirizmin resmen hayata gecirilmesine onciiliik etmistir (Antmen, 2010: 65).

Resim 10. Filippo Tommaso Marinetti 1876-1944 Ebat: (700x394)

http://www.artspecialday.com/9art/2018/12/22/filippo-tommaso-marinetti/
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“Miicadeleden daha giizel bir sey yoktur. Saldirgan bir karakteri olmayan hi¢ bir
calisma sanat saheseri olamaz.” bu etkileyici sozleri 1909°da Paris’te “La Figaro”
gazetesinde yayinlandiginda Fiitiirizmi bilim ve endiistri toplumunun yeni gercekleri
karsisinda, tiim sanatlarin diisiince ve bigimlerini yeniden goézden gecirmek iizere
devrimci bir hareket olarak kurmustur (Bektas, 1992: 42-43). Marinetti’nin

manifestosu bir tlir cagridir.

Italya’y1 gecmisin tiim ‘kangrenli’ hiicrelerinden kurtarmaktan sdz eden
sanatci, vatanseverlik ve militarizmden de dem vurarak genc Italyan sanatcilarini da
cagirmaktadir: “Hadi kalkin ayagal!” (Antmen. 2010: 65). 1910 yilinda Marinetti’ye
“Mafarka Futurista” adli romaninin edebe aykiri bulunmasi nedeniyle hakkinda dava
acilmigtir. Marinetti bu durum karsisinda Avrupa’y1 dolagarak vermis oldugu olayl
konferanslarda skandala yol agmistir. Bu olaylardan sonra Fiitlirizm akiminin ¢ok

kisa zamanda popiilerlik kazanmasinda etkili rol oynamistir.

1912 yilinda Paris’te gergeklestigi disiiniilen bir sergide Marinetti’nin
isbirligi ve renkli kisiligi sayesinde yogun ilgiyle karsilanmig ve Fiitlirizm akiminin
Avrupa’da taninmasinda biiyiik rol oynamistir. Donemin iinlii Fransiz sair ve
elestirmeni, Apollinarie’nin 1913’de kaleme aldig1 “Fiitiiristlerde Gelenek Karsitlig1”
bashikli yazisinda Fiitiiristleri ve o donemin bazi sanatgilariyla karsilastirarak,
teknolojik gelismelere ve yeni zamanlara yonelik yeni arayislart siirdiiren bir sanat

akimi olarak nitelendirilmesi Fiitlirizmi tanitmasinda etkili olmustur.

Filippo Tommaso Marinetti tarafindan hazirlanan, manifesto ile ilan
edilmistir. Bu diisiince sadece avangard hareketin merkezi olan Paris’e meydan
okumakla kalmamistir. On bir maddeden olusan bir manifesto ile savasin heyecanin,
makine ¢agini, modern yasamin yiikselisini vurgulamis, kiitliphane ve miize gibi
geleneksel kurumlar kétiilemistir. Akim her ne kadar edebiyat iizerine basladiysa da,

kisa zamanda gorsel sanatgilar tarafindan uyarlanmastir.
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2.3.7. Kiibizm

XX. ylizyillin en etkili sanat tarzlarindan biri olan Kiibizm, XX. ylizyilin
basinda Fransa’da, Pablo Picasso ve Georges Brague tarafindan yaratilmistir. Pablo
Picasso’nun 1907 yilinda ilkel Afrika ve Ispanyol heykelciliginden ve Cezanne’in
yenilik¢i fikirlerinden etkiler tasiyan Les Demoiselles Avignon’lu (Avignon’lu

Kizlar) tinlii tablosunu sergilemesiyle baglamistir.

Pablo Picasso’nun 1907 yilinda Paris’te yaptigr “Avignon’lu Kizlar” resmi

geng XX. ylizyilin Sanatinin bir bildirisi olarak kabul edilmistir.

Resim 11. Pablo Picasso Avignon'lu Kizlar, Tarih: 1907, Boyut: 243 x 233 cm,
Yer: Museum of Modern Art New York

https://www.salakfilozof.com/wp-content/uploads/2017/06/avignonlu-kadinlar-pablo-picasso.jpg

Kiibizm, soyut bir sanat hareketi gdriiniimiinde olmasina ragmen ge¢misteki
sanatin gordiigii somut gercekligi tuvale aktaran gercek¢i goriinlimiinden daha fazla
gercekle ilgilenmistir. Bu hareket, sanat¢inin gerceklige hem duyumsal hem de
entelektiiel agidan yaklagsmasini saglamistir. Sanatgi artik bir nesneyi sadece tek bir

bakis agisindan ele almadan, karsisinda bulunan nesne hakkinda ne biliyorsa bunun


https://www.salakfilozof.com/wp-content/uploads/2017/06/avignonlu-kadinlar-pablo-picasso.jpg
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analizini yaparak konuyu ayni anda bir¢ok bakis agisindan goriindiigii gibi cesitli

gercekleri igerisinde resmediyordu (Bektas, 1992: 40).

Birinci Diinya Savasi’ndan sonraki modern tasarim anlayisini biiyiik oranda
etkilerken genelde Kiibizmin yeni bir gorsel dil yaratma yolunda ortaya koydugu
yenilikler ve ozellikle kolaj teknigini bulmasi da XX. ylizyildaki ¢agdas grafik

tasarimin gelisim siirecine katkida bulunmustur.

Kiibistler, sanatlarin1 gelistirirken ger¢egin tamamen 6zgiin bir bigimde resim
sanatina dahil etmek amaci tasimaktadir. Sanatcilar tasarimlarinda géziin her tiirli
yonden gorebilmesi icin ozellikle geometrik ve 0zgiin bigimler kullanmislardir.
Sanat¢ilar boyutlandirma etkisi igin boyalarina kum katmislardir. Sanatgilar
calismalarinda, hem gergek ile iliskilerini yitirmediklerini gostermek hem de
resimde, resme 6zgli madde diye bir sey olmadigini bir tasarimin herhangi bir seyle
yapilabilirligini gdstermek istemislerdir. Her tiirli yapay ve dogal malzemeden
tasarimlari i¢in resim malzemesi olarak kullanilir hale getirmislerdir (Ugar, 2013:
88).

Gilinimiizde grafik tasarim biiyiik dlglide bilgisayar programlari araciligi ile

yapilmaktadir.

Bir diger deyisle grafik sanatlar, gorsel 6geler ile yaziy1 bir arada kullanarak
izleyiciyi etkilemek, izleyiciye belirli bir bildiri iletmek amaciyla olusturulmus her
tiirlti tasarim1 kapsayan bir sanat dalidir. Grafik s6zctigii Yunancada yazmak, resim
cizmek, isaret, desen anlamina gelen Grafikos ya da Graphein sézcligiinden
tiiretilmistir (Odabasi, 2006: 17).

Grafik tasarim ¢agimizin en 6nemli iglevlerinden biridir. Grafik tasarimda, bir
ama¢ vardir. Bu amag¢ sunulan mal ve hizmetin en iyi sekilde tanitilmasi veya

satigidir. Bir 6zglinliik ve yaraticilik vardir.
e Bir diisiince iirliniidir.

e Bir gerekliliktir.
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e Bir gereklilikten dogmustur.
e Bir biling vardir.

Yeni yapilan tasarim biitiiniiyle kendi kanunlarmi yaratir. Kendine has,
kendine 6zgii orijinalliktedir. Yani yeni bir seydir. O ana kadar yaratilanlardan bazen
daha iyi, bazen daha kotiidiir. Ama daima yenidir (Odabasi, 2006: 18). Grafik
tasarim, kendi i¢inde pek ¢ok ihtisas alanlarina sahip, yogun teknik ve uzantilar
olan, her gecen giin yeniliklerin kazanildigi dinamik bir gorsel iletisim dal

olmaktadir (Ugar, 2004: 156).

Tasarimin ayni zamanda bir problemin ¢oziimii oldugu disiiniiliirse, grafik
tasarimin  problemlerini genellikle iki boyutlu yiizeyler {izerinde ¢ozdiigii
goriilmektedir. Bir grafik tasarim problemi daima iletisimle ilgili olmaktadir.
Tasarimci, uygulama yontemlerinin yani sira gorsel algilamanin dogasini, gorsel
yanilsamanin roliinii ve sdzel ile gorsel iletisim arasindaki iliskileri de bilmek ve goz

Oniine almak zorunda kalmaktadir (Becer, 1997: 34).

Iletisim, grafik tasarimin hayati unsuru olarak goriilmektedir. Aslinda grafik
tasarimi1 bu denli ilging, onemli, dinamik ve cagdas kilan da, iletisime yonelik en

etkin 6gelerden biri olmasindan kaynaklanmaktadir (Ketenci ve Bilgili, 2006: 279).

2.4. Grafik Tasarimmin Kullanim Alanlar

“Grafik tasarimi bir firmanin ismini, markalarin1 veya dirlinlerini temsil

edecek grafik semboller ve tipografi ile ¢alisir” (Mozota, 2005:14).

Ivan Chermayeff ve Tom Geismar’a gore; “Grafik tasarimin ana amaci, daha

fazla gorsel kargasa yaratmak degil, gorsel kargasay1 yarip gegmektir” (Chermayeff,
Geismar, 2007: 22).
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Grafik tasarimin ii¢ ana iglevi bulunmaktadir, bilgi verme, ikna etme ve
kimlik agiklama. Bir grafik tasarim {iriiniinde, bu {i¢ islev ya tek tek, ya da ikisi veya

ticii bir araya getirilebilir.

Ornegin, kiiciik bir otobiis biletinden biiyiik bir billboarda, giydigimiz T-
shirte, okudugumuz dergiye, doldurdugumuz vize bagvuru formuna, bilgisayarimizda
programin meniisiine, yoldaki dur isaretine, sokak tabelasina kadar grafik tasarim
irlinleri bize bilgi vermekte, bizi bir davranista bulunmaya ya da bulunmamaya ikna
etmekte, diizenlemekte, harckete ge¢irmekte, konumlandirmakta, kimlik
belirlenmekte, dikkat ¢ekmekte ve keyif vermektedir. Tren tarifesi yolculara bilgi
verir. Billboard bir iiriinii satin almaya ikna eder, trafikteki hiz sinirlama igareti bir
tehlikeyi bildirir ve siiriicliyii arac1 yavaslatmaya ikna eder. Bu nedenle uyku saatleri

disinda, hayatimizin her aninda grafik tasarimla i¢ ice yasiyoruz diyebilmekteyiz.

Resim 12. Taos Beach — Cesme, Izmir — Billooard Afis ve Poster Tasarimlart

http://mww.pixelaweb.com/tr/portfolyo-web-grafik-tasarim/basili-isler-baski-tasarim-grafik-

tasarim/billboard-tasarimi

Grafik tasarim her yerdedir. Sokakta yiriirken tabelalarda, markalarin
logolarinda, marketten aldigimiz bir iiriinde, sinemada, film afislerinde, televizyon ve
internette, kisacasi her yerde karsimiza ¢ikar. Grafik tasarim, yaygin, etkin cesitli

amaglara hizmet eden uygulama alanlaria sahiptir.


http://www.pixelaweb.com/tr/portfolyo-web-grafik-tasarim/basili-isler-baski-tasarim-grafik-tasarim/billboard-tasarimi
http://www.pixelaweb.com/tr/portfolyo-web-grafik-tasarim/basili-isler-baski-tasarim-grafik-tasarim/billboard-tasarimi
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Grafik tasarim {iriinleri, siiriiciilere kavsakta durmalarini sdyleyen isaretler ve
tilkketiciye her tiir yiyecegin igerisinde ne kadar kalori bulundugunu gosteren besin
cizelgelerinden, filmin konusunu ve atmosferini aktarip izleyicinin heyecanini
arttiran film jeneriklerine kadar uzanan ¢esitlilikleri ve yayginliklari, ayrica bu {iriin
ve etkilerdeki ¢eliskilerinden dolayi, inceleme amacli bir siniflandirmaya direnirler

(Twemlow, 2008: 6).

Grafik tasarim uygulama alanlar1 olduk¢a genis olmakla beraber birgogu,
birbiri ile iliski icerisindedir. Kimi zaman birbirlerini tamamlayan, kimi zaman da
tamamen ayr1 bir dal olusturan grafik tasarim uygulama alanlari mevcuttur. Grafik
tasarim; kitap, dergi, gazete gibi, basili yayinlar, bilgilendirme tasarimlari, reklam,
miizik albiimleri, kurumsal kimlik, basin ilanlari, afisler, film igin {iiretilen ¢oklu
ortam tasarimlari, etkilesimli tasarimlar gibi bircok ¢esitli alanda uygulama
alanlariyla karsimiza ¢ikmaktadir. Grafik tasarim yaygin uygulama alanlarinda

siklikla reklamcilik karsimiza ¢ikar.

Reklam, iirliniin ya da hizmetin hedef kitleye iletilmesi icin, ¢esitli iletisim
araglarindan faydalanir. Bunun i¢in afis, billboard, iirlin ambalaji gibi grafik tasarim
tiriinlerini, dikkat ¢ekme, ilgi uyandirma, ikna etme gibi amagclarla kullanildiginm

goruruz.

Giinliik hayatimizda, grafik tasarimin yaygin uygulama alanlarindan biri olan
dergiler, belirli alan ve konular igeren, hedef kitlesine bagl cesitlilik gdsteren
yaymlardir. “Diizenli araliklarla yayimlanan yaymlar olan dergiler, dikkat ¢ekme ve
devam ettirme gereksinimi saglamalar1 acgisindan, farklilagsma gereksinimi amaciyla,
tasarimcilarin  gorsel ve tipografik formlar1 denemelerine olanak saglamistir
(Ambrose, Harris, 2010:62). Iceriginin iletilmesindeki amaca gore ve hedeflenen
okuyucu Kkitlesine bagli olarak hazirlanan tasarimlar, derginin gorsel kimligini

olusturur.

Gazeteler, verilen haberleri okutmak adina anlasilir bir haber diliyle, konuya
dair cesitli basliklarla ve gorsel kaynaklarla zenginlestirilerek tasarim prensiplerine

uygun bir bigimde, haberleri okuyucuya verir. Katlanmis basili sayfalardan olusan ve
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giincel olaylar hakkinda bilgi veren bir yayin tiirii olan gazeteler, ¢ok miktarda
bilgiyi smirli bir alanda iletme gereksiniminden dolay1 grafik ve tipografik

tasarimlar1 6n planda tutan tasarimlara sahiptirler (Ambrose, Harris, 2010: 95)”.

Grafik tasarim yaygin uygulama alanlarindan birisi de kurum kimligi
tasarimlar1 olarak karsimiza g¢ikar. Kurum kimligi tasarimlari, kurumun ihtiyaci
kapsaminda, isaretlendirme sistemlerinden, brosiirlere, kartvizitlerden ambalajlara,
tiniformalara kadar, c¢esitli ve olduk¢ca genis uygulama alanlarina sahiptir.
Tasarlanmig gorsel kimlik unsurlari, her bir uygulamada tutarli bir bigimde
kullanilmastyla aklimizda kalir ve gorsel kimligin olusturulmasinda, bilinen ve
dikkat ¢eken 6ge, logo tasarimidir. Logo tasarimi, kurum iirlin veya hizmetin, gorsel
kimlik kazandirmak ve akilda kaliciligin artirilmasi i¢in, soyut nesnel goriintiiler ya

da harflerle olusturularak tasarlanmis 6zgiin simgelerdir.

Logo tasarimlari, kurumun kim oldugunu ve ne yaptigin1 anlatan
gostergelerdir. Kurumun rakiplerinden farkli taninmasini saglayan, kurumun temel
fikrini yani kimligini yansitan araglardir. Kurumsal anlamda bakildiginda kimlik,
kurulusun kendini nasil sundugu, konumlandirdig1 ve kendini kurumsal isletme ve
iriin seviyelerinde nasil farklilastirdigidir. Logolar kurumun gorsel kimliginin
olusturulmasinda gii¢lii unsurlardir. Bu baglamda logolarin farkli olmasi, akilda
kalict olmasi ve 6zgiinliigi olduk¢a onemlidir. Bu sayede kiiresellesen diinyada

markalar rakiplerinden farklilasip, pazarda alici bulabilirler.

T S

1976 1977 1995 1998 2001 2007 2015

Resim 13. Logo Tasarimi Ebat: (600x388)

http://www.mericreative.com/tum-zamanlarin-en-ikonik-10-logo-tasarimi/



http://www.mericreative.com/tum-zamanlarin-en-ikonik-10-logo-tasarimi/
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Ambalaj tasarimi, malzemesi triiniin 6zelliklerine gore belirlenen, {iriiniin
fiziksel ve bicimsel ozelliklerine uyum saglayan, ayni zamanda, iriiniin émriinii
uzatan ve tasima maliyetini diisiiren bir uygulama alanidir. “Baslangigta sadece
koruma ve sonralari ise koruma ve tagima ihtiyacindan ortaya ¢ikan ambalaj tasarimu,
ticaret ve rekabetin gelismesiyle bir kimlik iletisimi gorevini de {istlenmistir (Ugar,
1994: 161-182)".

Uriinii  kimligine ddniisen ambalaj tasarmm, tiiketiciyle iletisim Kurar.
Ambalaj tasarimi, {iriiniin 6zelliklerini ve igerigini ve Kkalitesini tanimlayan,
aciklayicr bilgileri icerir. Ambalajin tasarimi, cekiciligi sayesinde, akilda kaliciligi
arttirarak, tiriiniin satin alinmaya deger oldugunu vurgular. Daha yaratict ve daha
Ozgln, ayirt edici Ozelliklere sahip ambalaj tasarimlari, s6z konusu iirliniin satin

alinmasinda ve kullanilmasinda, raflarda duran diger rakiplerine nazaran, 6ne ¢ikar.

Resim 14. Ambalaj Tasarim1 Ebat: (620x415)

https://pazarlamasyon.com/ambalaj-tasarimi-hakkinda-bilmemiz-gerekenler/

Grafik tasarim yaygin uygulama alanlarindan birisi de Kitap tasarimlaridir.
“Kitap tasarim alani, ¢esitli alt kiimeler i¢inde, kitabin i¢i ve kapagi seklinde iki
kategoride incelebilir.” Kitabin i¢ tasarimi ve kapaginin tasarimi, kitabin igeriginin
yan1 sira okuyucu igin ilgi ¢ekici bir rol oynar. Kitabin i¢i ve dis kapak tasarimi bir

biitiin olarak diisiiniilebilir. Raflarda ilk olarak kitabin kapagi goze carpar, kapak


https://pazarlamasyon.com/ambalaj-tasarimi-hakkinda-bilmemiz-gerekenler/
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tasarimi ile kitabin icerigi hakkinda ipuglar1 verir ve igeriginin 6ziinii gorsel agidan
yansitir. Kitap ismi, yazar adi1 ve gorsellerden olusan standart, yaygin ve geleneksel
kitap tasarimlar1 yaygin olsa da, giiniimiizde ¢ok sayida tasarim sinirlarini zorlayan

bagimsiz kitap tasarimlarina da rastlamak miimkiindiir.

Cevresel grafik tasarim, bilgilendirme ve yonlendirme isaretleri, sergi alanlar
ve acik hava reklamcili1 olarak karsimiza ¢ikar. Isaretler, haritalar gibi gesitli
bilgilendirme tasarimlarindan faydalanarak mekan igerisinde yolumuzu bulup,

istedigimiz yerlere ulasabiliriz.

Cevremizde bir iriinii ya da hizmeti tanitan, tiyatro, Sinema, seminer gibi
kiiltiirel etkinlikleri bildiren, gesitli konularda egitici, uyarict amaglarla {iretilmis olan
afiglerle karsilasiriz. Biiyiikk boyutlu dis mekan afisleri, duvar yiizeylerine ve ilan

panolarina asilir.

Ic mekan afisleri ise lobi, salon ve koridorlarda kullanilmak iizere tasarlanan
daha kiiclik boyutlu afislerdir. Afislerin izlenme siiresi, tasarim asamasinda dikkate

alinan bir kriterdir (Becer, 2006:201).

Billboardlar tren, taksi ve otobiis giydirme gibi alanlarda olmak iizere ¢esitli
yayin ortamlarinda goriiriiz. Bu tasarimlar ile karsilagma siiresi kisith olabildigi i¢in,
hizl algilanabilir niteliktedirler. “Ileti, hareketli bir arag iizerindeyse odak noktasi
detayli bilivermek yerine, akilda kalici bir etki yaratmak olmalidir. Bu sebeple agik
hava tasarimlar garpict bir imge, asgari miktarda metin veya yalnizca bir marka ve

slogan igerir (Ambrose, Harris, 2009: 132)”.



Resim 15. Otobiis Giydirmeye Ornek. Ebat: (1024x611)

https://www.kaocollins.com/inktank/16-innovative-bus-wrap-designs/

Basin ilanlart ise, bir mal ya da hizmetin tanitimini, satigini, bir olgunun
basgka alaniyla paylasimini saglamak i¢in yapilan yaygin olarak gazete ve dergilerde
uygulanan duyurular olarak karsimiza ¢ikar. Basin ilanlar1 hedef tiiketiciyi, reklami
yapan iriiniin ya da hizmetin farkindaligina ve satin alma davranigina yonlendirir.
Uriiniin satilmasim saglayarak, marka tammirhgini gelistirir ya da satist devam

etmekte olan iiriiniin var olan talebinin artmasina yardimci olur.

Giiniimiizde iletisim teknolojilerinin getirdigi avantajlar, yeni denemeler
yapilmasina olanak saglayarak, grafik anlatim dilinde, yeni ve gesitli uygulama
alanlarmin kazanilmasi ve gelistirilmesine olanak saglamigtir. Bu baglamda grafik
tasarimcilar, tasarim alanlarini genisleterek, ayn1 zamanda farkli disiplinlerle de bir

arada calisma olanagi elde etmislerdir.

Kitle iletisiminin ekran iizerinde yogun bi¢cimde yayginlagmasiyla, grafik
tasarimda ¢oklu ortam tasarimlari meydana gelmistir. Hareketli grafik tasarim
uygulamalari, videoya, filme, animasyona, fotografa, tipografiye, ticboyutlu
goriintiilere, illiistrasyona ve miizige bir arada kullanim olanagi sunmaktadir.

Hareketli grafiklerin gecen yillar igerisinde evrimlesmesi halen devam etmektedir,


https://www.kaocollins.com/inktank/16-innovative-bus-wrap-designs/
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teknolojinin yeni ihtiyaglar dogurmasi nedeniyle her gegen giin daha yeni iletisim

olanaklar1 ve grafik tasarim uygulama bigimleri ortaya ¢ikmaktadir.

New York Quad Typographers adli firmanin besinci kurulus yi1l dontimlerini

kutlamak i¢in tasarime1 tipografiyi bir gorsel iletisim araci olarak kullanmustir.

Resim 16. New York Quad typographers (Nelson,1987: 95)

http://www.ulakbilge.com/makale/pdf/1506553639.pdf

XX. ylizyilda ilk yaridan itibaren iletisim araglarindaki gelisme, gorsel/plastik
sanatta resimsel yaklasima nispeten grafiksel yaklasim olarak nitelendirilen baska bir
yeni yaklagim tiirlinii da ortaya koymustur. Tasarim ilkeleri benzerlik gosterse bile,
bu ilkelerin kullanimu ile alakali olarak resimsel yaklasim ve grafiksel yaklasim bazi

noktalarda ayrilmaktadir.

Bu arastirmanin asil hedefi; resimsel yaklasim ile grafiksel yaklasimi
tanimlayip benzer ve farkli yonlerini ortaya koymaktir. Ayrica aragtirmacilar ve
fotografcilar, fotografta resimsel izlenimin yani sira, grafiksel bir yaklasim
benimsendigi fikrini savunmaktadir. Ornek gosterilirse sunulan fotograflar, grafiksel

veya resimsel yaklagimlari ortaya koyan yanlariyla ¢oziimlenmektedir.

Sanatcilar eserlerinde dis diinyay:r sanat yoniinden birikimleri ve estetik

kaygilar1 acisindan farkli sekillerde sunarlar. Disimizda yiikseklik, derinlik ve
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genislik olarak {i¢ boyutlu bir diinya mevcuttur. Bizler ¢evremizi kaplayan bu evren

icerisinde yasariz ve onu ii¢ boyutlu bi¢imde algilariz.

Sanat¢ilar da; XV. ylizyildan sonra, farkli yontemler kullanarak, gordiikleri
seyleri ti¢ boyutlu sunmak i¢in (iki boyutlu bir yiizeyin {istiinde, {i¢lincii boyutu yani
derinlik kavramini hissettirmeye) ¢abalamiglardir. Bu ¢abalamalar, resim sanat1 i¢in

"Resimsel Yaklagim" seklinde ifade edilmektedir.

Resimsel yaklagimin asil vasiflarindan biri 6ykii anlatmasidir, digeri ise 151k
ve tasarim elemanlarinin, {iclincii boyutu verecek bigcimde kullanilmasidir. Bu
yaklasimi benimsemis sanatcilarin eserleri cogunlukla oykii iceriklidir. Ornek
verilirse; Adriaen Brouwer, giinliikk hayati konu alan resimler ¢izen bir ressamdir.
"Onun, basit meyhaneleri, bu meyhanelere diismiis insanlar1 konu alan resimleri

dogrudan bir gercekligi ve aciy1 tasir".

Resim 17. Adriaen Brouwer, 1605-1638 Kaba Adam Uykuda, 1638

Ebat: (36,6x27,6) London, United Kingdom, Wallace Koleksiyonu

https://i0.wp.com/www.seckim.com/wp-content/gallery/adriaen-brouwer/a-boor-asleep.jpg



37

Ressamlarin konular1 giinliik hayattan se¢meleri ve anlatici iislup ile aktarma
cabasi ve anlayisi, siiphesiz fotografgilar icin de gecerlidir. Bu emekler 1885'li
senelerden itibaren fotograf bransinda "Piktoryalizm" diye anilan hareketin

dogmasina sebep olmustur.

Piktoryalizm, 1slak levhanin yerine kuru levha kullanmaya baglanan 1885
senesinden sonra moda haline gelmis fotografik harekete verilen addir. Bu ifade
resimde sanatsal kalitenin, goriintiiniin gercekliginden daha ¢ok Onem tasidigi

fotograflar1 tanimlamak amaciyla kullanilmaktadir.

Piktoryalizm XX. yiizyillda erken zamanda zirveye erismis ve 1914'te
modernizmin yaygin bi¢gimde ortaya ¢ikmasinin ardindan hizla diisiise gegmistir.
Biiyiilk oranda da fotografin, donemin resim ve graviir sanatina olan egilimi

gereksiniminden dogmustur.

Calismalarin geneli siyah beyaz veya sepia tonlar1 ile elde edilmistir.
Kullanilan yontemleri: soft-focus, ozel filtreler ve lens Ortiileri, karanlik oda
teknikleri ve egzotik baski islemleri olarak siralariz. 1898’den itibaren resimde

keskin hatlar1 yok etmek i¢in, piiriizlii ylizeyi olan bask1 kagitlar1 kullanilmagtir.

Bazi zamanlar da baskilarin yiizeylerini ince uglu fir¢a veya ara¢ kullanarak
kaziyip degisik efektler elde etmislerdir. Biitiin bu teknik arayislarin hedefi, sanatsal
ifadelerde 0zgiin ve artistik bir anlatim olusturmak ve boylelikle fotografciligin
donemin sanat akimlar1 (sembolizm, empresyonizm, vb.) icinde yer almasii

saglamaktir.

Piktoryalist {islubun tuhaf yani, kékende teknik arayislar (6zellikle karanlik
oda) ile tonlama ve 1s18a dayali giinliik hayat1 konu eden fotograflar olsa da, bunlarin
genelinin, Edward Steichen'in fotografinda gozlemlendigi gibi donemin
empresyonist {lislupta olan resimlere benzerligidir. Bu hareketin temsilcisi olmus
fotograf sanatgilari, kameranin 6niinde ne gelistiginden ¢ok, duygusal etkiyle ve

bazen de estetik ile daha ¢ok ilgilenmislerdir.
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Resim18. Empresyonist Otokrom fotografi 1910 (Edward Steichen)

https://www.pinterest.com/pin/185703184610495203/

XIX. ylizyilin bitmesine yakin gerceklesen Endiistri ve Sanayi Devrimi,
diinyay1 bastan paylasma savaglari ve yeni iiretim ekonomileriyle toplumsal ve
yonetimsel farkliliklar sanatta da yeni yaklagimlar ve anlayislarin dogmasina sebep

olmustur.

XX. ylizyilin basinda yazili ve gorsel iletisimi 6ne ¢ikaran bu siireg, sanatta
"Grafiksel" denen yeni bir yaklasimi da beraberinde getirmistir. Bu; fotograf¢ilarin,
sanatsal birikimleri, sezgileri ve yaraticiliklarina gore kisisel iisluplarin1 yaratmaya
basladiklar1 bir siirectir. Bu dilin kendileri ile 6zdeslesmesinin bir sebebi de, fotograf

sanatina yaklasimlarda goriilen sahsi tarzlardir.

Kisisel tislup, konu sec¢imleri, konuyu ele alislar, kadrajlar, estetik kaygilari
ve tasarim elemanlarinin organizasyonunda meydana ¢ikar. Sanat¢ilarin tarzlar
seklinde benimsenebilecek bu c¢esitli yaklasimlar, kompozisyonu meydana getiren

tasarim elemanlariin kullaniminda olusan sahsi tercihlerden kaynaklanmaktadir.


https://www.pinterest.com/pin/185703184610495203/
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Grafiksel yaklagimda, golge, renk ve 1sikla derinlik yanilsamasi, resim
yaklagimindaki anlayistan daha aykiri kullanilmaktadir. Resimsel yaklagim yoluyla
olusturulan fotograflar, anlatimci olduklar1 ve bicim-igerik yoniinden anlasilir
olduklart i¢in, grafiksel yaklasim ile olusturulan fotograflara gdére olduk¢a kolay

benimsenirler.

Ara Giiler'in fotografi Istanbul’daki, sokak icinde is arayan insanlari
gostermektedir. Donemdeki (1960’11 yillar) tanikligi yapan igerigi (kesme tas
dosenmis sokakta, yokluk ¢eken insanlarin duvar dibine oturuslari, kiyafetleri, durus

ve bakislar) ile 6n plana ¢ikmakta ve sdze liizum birakmamaktadir.

Resim19. Resimsel Yaklasimla Olusturulan Fotograf (Ara Giiler)
Yag iskelesinde Is Bekleyen Hamallar, 1959

https://www.haberler.com/fotograf-aski-picasso-yu-bile-dize-getirdi-ara-11344639-haberi/

Tasarim ilkeleri benzer olsa da, grafiksel yaklasimi, resimsel yaklagimdan
ayiran kendine has bigimsel bir yapis1 mevcuttur. Ornekle; objeler formlari ile degil,
yilizey lizerindeki lekesel degerleri ile algilanmaktadir. "Bununla beraber fotograf
kendi icerisinde iki boyutlu olmasindan dolayi, form ve bi¢im bu aracin grafik
0zelligi olarak kabul edilir. Bigim ve form reel diinyay1 ¢agristirmakla beraber grafik

alanin hususlaridir” (Grill, Scanlon, 2003: 50).


https://www.haberler.com/fotograf-aski-picasso-yu-bile-dize-getirdi-ara-11344639-haberi/
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Burada lekenin siyah-beyaz veya renkli olmasinin, algilama ydniinden bir
onemi yoktur. Grafiksel unsurda form (ii¢ boyutlu-model) yerini bigimsellige (iki
boyutlu-ylizeye) birakir. "Fotografta grafik etkisi ¢esitli sekillerce elde edilebilir ve
farkl1 seviyelerde olabilir" (Akbas, kizler, 2006: 137).

Resimsel yaklasimin 6nem arz eden bir unsuru olan ve formu meydana
getiren 151k, grafiksel yaklasimda bicim ve lekeyi 6n plana ¢ikaran bir husustur. Bu
noktada grafiksel yaklasimin nasil oldugu, hangi temellere dayandigi ve resimsel
yaklasimdan ne tiir Olgiilerle ayrildiginin bilinmesi 6nemli bir hal almaktadir.
Grafiksel yaklasim sonradan edinilen, egitim yolu ve elestirel ortamlarda vakit
gecirerek gelisen bir dildir. Fotograf¢r grafiksel yaklagimi benimsemis olmasa bile,
tasarim ilkelerinden yararlanmast onun fotograflarint degisik bir konuma

tagiyacaktir.

Resim; kagit, duvar veya tuval yiizeye estetik ve plastik 6gelerden meydana
gelen kompozisyon kurallar1 ¢ergcevesinde yapilir. Bu metalarin 6rgiitlenmesindeki
basari, sanatsal basariy1 da beraberinde getirir. Sanatcilar ve elestirmenler eserleri,
felsefi boyut ve sanata kazandirdigi giincel sdylemler tarafiyla oldugu kadar, bu

kisaslarla da yorumlar ve degerlendirir.

Avrupa’da resim sanatinda kompozisyon ile alakali kurallar (denge, agik ya
da kapali form, simetri vb.) ozellikle XV. yiizyildan itibaren etkili olmaya
baslamistir. "Ozellikle manzara icerikli resimlerde, tablonun tektonik karakterini
veren geometrik degerlerin olduk¢a 6nemli oldugu acikga goriiliir. XVI. ylizyilin tiim
manzara resimlerinde yatay ve diiseylere dayali bir yap1 vardir" (Wolfflin, 1973:
157).

Sanatgilar icerisinde yasadiklar1 doneme 6zgii estetik ve sanat anlayisina gore
iriin vermektedirler. Sanata yaklasimlar1t da bu fikirler dogrultusunda zamanla
degismektedir. Kompozisyon kurallar1 ve sekillendirme arayislari, klasik donemde
resimden Ronesans'a ve oradan da cagimiza kadar stiregelmistir. Bu ¢aba ve arayiglar

20’nci ylizyilda cogu goriis ve sanat akimlarinin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.
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XX. yiizyila kadar kompozisyonun ve tasarimin kurallari, daha ¢ok mimari,
resim ve heykelle ilgiliyken, bu ylizyildan sonra yeni sanat formlarinin olugsmasiyla
hem alanlara gore 6zellesmis hem de genislemistir. Elbette bu husus fotografcilik

icin de gecerlidir.

Fotograflarin gorsel iletisim araci seklinde grafik sanatlar igerisinde
kullanimi, kesfedilmesinden neredeyse yiizyill gecince, 1912'lerden itibaren
izlenmeye baglamistir. Baslangic icin deneysel arastirmalar ve genellikle foto-
montajlar yardimiyla gerceklestirilen fotograf kullanimi, gittikce grafik tasariminin

vazgecilmez bir gorsel 6gesi halini almistir.

"Francis Bruguiere 1912 senesinde kartonu kesmek ve biikmek suretiyle
olusturdugu sekillere 151k vererek meydana getirdigi soyut goriintiiler ile fotografa
siirsel bir ifade kazandirirken, baska bir fotograf sanat¢ist Alvin Langdon Coburn
1913 yilinda kusbakisi bir agidan ¢ektigi fotografta, dogada var olan soyut motif ve
bigimleri goriintiilemistir. Christian Schat ise kagit, tel ve kumas pargalart gibi
elemanlar1 fotografin tizerine kiibist lisluba uygun bir sekilde diizenleyip, ardindan

yeterince 1siklandirma yaparak tasarim kagida kaydetmekteydi" (Bektas, 1992: 53).

XX. yiizyilda goriilen sanat hareketleri ve akimlarina kosul olarak grafik
sanatlardaki tasarim anlayist ve hareketlerine ilisik olarak, kullanilacak fotograf
seciminde ve tasarimina katilmasinda da farkli yaklagimlar gézlemlenmektedir.
"1920'1 yillarda Dada ve Siirrealizmi fotografa yansitarak profesyonel fotograf¢ilik
sanatina baslayan Man Ray, hem stiidyo hem de karanlik oda diizenlemelerinde, hi¢
denenmemis yepyeni yansimalar yaratmistir. Man Ray, solarizasyonun yaraticiligini

arastiran ilk fotografcidir" (Bektas, 1992: 53).

Paul Rand, Herbert Matter, Walter Herdeg, Herb Lubalin, Otto Storch,
Giinther Kieser fotografin grafik tasarimda ve afis sanatinda kullanilmasinda biiyiik
katki saglayan yenilik¢i tasarimcilardir. Grafik tasarimda meydana gelen gelismeler
ve estetik/plastik yaklasimlar, fotograf sanatinda da gittikce soyutlama ve tasarim

stireci olugmasina sebep oldu.
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Fotografin sanatsal bir aktarim araci olarak kullanilmasi ve sanat iiriiniine
doniismesi ile beraber, fotograf¢ilarinin fotograf sanatina bakis agilarinda da
farkliliklar ortaya ¢ikmistir. Resimde goriildiigii gibi konu ayni olsa da, her fotografei
kendine has tasarim anlayisiyla ve estetik kaygilarla ¢ektigi fotograflar ile one

cikmaktadir.

Resimde tiim olay bos ve iki boyutlu bir diizlem {iizerinde baslar. Sanatci
birikimleri ve arzusuna gore bu bos zemini doldurur. Mekanini, figiirlerini ve 15181
tuval ya da kagit lstiinde kendisi sekillendirir. Bu 6geleri tasarimi olusturdugu
diizlem iizerinde istedigi sekilde, istedigi yere ve renkte aktarabilir. Fotograftaysa
durum farklidir. Dogay1r ya da gorlntiiyii goriindiigiinden daha cesitli anlama
becerisi, sanat¢ilarin bilgi birikimlerine, teknik donanimlarina, arastiricilik ve

deneyselliklerine baglhdir.

Kompozisyonunu belirlerken fiziksel sartlar1 g6z 6niinde bulundurarak almak
zorundadir. Fakat ¢6ziim bekleyen tasarim ile ilgili (estetik ve plastik) problemler de
bu anda karsisina ¢ikar. Fotograf ¢ekmek icin uygun 1sik ve zaman beklemek,
goriintliniin lizerinde hayali ¢izgiler (1zgara) meydana getirerek, objeleri bu 1zgaranin
izerinde, ¢izgilerin kesisim noktalarina (vurgu noktalar1 ve 1/3 kural1) oturtmak gibi

arayislar icerisine girer.

Kadrajina neyi alip almayacagi hususunda ise kompozisyonu ile alakali
smurlari vardir siiphesiz. Begenmedigi bir objeyi kadrajina sigdirmamak gibi bir sans1
her seferinde olamayabilir. Dolayis1 ile bu durumda bulundugu yeri ya da bakis

acisin1 degistirmek mecburiyetinde kalabilir.

Fotograf sanat icerdigi kadar, ayni anda gorsel bir iletisim unsurudur.
Insanoglunun miicadele ettigi problemler (savas-hastalik-aglik vh.) fotograf araciligs
ile dramatik bir bicimde aktarilir. Sayfalarca yaziyla anlatilabilecek bir konu bazen

bir kare fotografla yeteri kadar net anlatilabilir.

W. Eugene Smith'in 1950 tarihinde ¢ektigi bu fotograf Ispanya'da ¢ekilmistir.
Ailesini yitirmig insanlarin ac1 ve kederli yiiz ifadeleriyle inanmak istemedikleri bir

olayl, o6lim karsisindaki caresizligi aktarmaktadir. Tek kaynaktan ve tepeden



43

yansiyan 1518in etkisi ile de ortam olabildigince dramatik bir etki kazanmistir. Yani
1518in  yiizlerde beliren ifadeyi one c¢ikarmasi bu c¢alismayr daha da anlamhi

kilmaktadir.

e e N AT PR

Resim 20. Fotografta Denge (Arif Ziya Tung)

https://dergipark.org.tr/download/article-file/1194

Ibrahim Demirel'in bu iki fotografi, fotografcinin fotografa grafiksel
yaklasimi sebebiyle dne gikmaktadir. Ilk fotografta kadrajin sol alt kdsesinden giren
iki egik ¢izgi (tekerlek izleri), asimetrik bir "S" olusturup kadrajin {ist noktasindan
birleserek ¢ikmak iizeredir. Bu cizgilerle fotografa hem derinlik hissi katmakta hem
de fotograf lizerinde goziin hareket edecegi rotayr da (sol alt koseden, yukariya

dogru) kendisi belirlemektedirler.

Bu sadelik ve genis espas ile 6n plana ¢ikan, insanda yalniz olma duygusu
uyandiran bir fotograftir. Araba tekerleginin meydana getirdigi bu cizgiler, hem

kadraj1 dikine iki pargaya ayirmakta ve ayni zamanda gorsel denge saglamaktadirlar.

Ibrahim Demirel'in grafiksel yaklagimini 6n plana cikaran diger fotografiysa
grafik yonden c¢izgi ve leke agirliklidir. Birbirini dikey kesen diiz ¢izgilerle kadrajin
ist kisminda beyaz lekeyi saran egri ¢izgi, kontrast iligki (diiz-egri, dinamik-statik,

dikey-yatay, sert-yumusak) olusturmaktadir. Egri ve dikey cizgiler, yiizeydeki


https://dergipark.org.tr/download/article-file/1194
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bosluklarla parmaklik {izerinde birikmis karin olusturdugu leke tekrarlari, kuvvetli

bir ritim duygusuyla grafiksel yaklasimi 6n plana ¢ikarmaktadir.

Resim 21. Grafiksel Yaklagimla Olusturulan Fotograf (Ibrahim Demirel)

https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/1194

Resim 22. Grafiksel Yaklagimla Olusturulan Fotograf (Ibrahim Demirel)

https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/1194


https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/1194
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/1194

UCUNCU BOLUM

3. BASKI TEKNIKLERI

3.1. Yiiksek Baski Teknikleri

Tarihte metal ustalari, at kosumlari, zirhlar, degisik ev esyalart ile birlikte taki
gibi bronz, giimiiz ve altindan yapilmis olan ¢esitli madenleri sivri aletler yardimiyla
oyarak siisleme yapmislardir. Bu sanatgilar oymus olduklar1 metallerin istiinde
belirmis olan islerin etkisini gorebilmek amaciyla bu oymalar1 6ncelikle kil iizerinde
denemislerdir. Bu sayede baski tekniklerini ilkel bile olsa kesfettikleri
sOylenebilmektedir. Asil baski sanatina bakildiginda ise kagidin bulunmasiyla bask1

sanatinin bagladig1 goriisii agir basmistir (Can, 2008: 5).

Oyma olarak tahta kaliplardan yapilan resim basma teknigi Ill. yilizyilda
Cin’de ortaya ¢cikmustir. 105 senesinde, Cin’de kagidin yapilabiliyor olmasi, baski

sanatinin ortaya ¢ikmasini hazirlamistir.

Uzakdogu iilkelerinde ortaya ¢ikan tahta baski sanati, bati kiiltiiriinii de
etkileyerek XIV. yiizyilda baglamis ve XVIII. yiizyila kadar devam etmistir. Boylece
kitap resimleme sanatinin ortaya ¢ikmasi saglanmistir. Bu siire i¢inde konular dinsel

olmakla birlikte, resim ile yazi bir arada kullanilmistir.

XVIII. yiizyila kadar sanat1 halka ulagamamais, bu nedenle sanat baskisi olarak
kendisini tam anlamiyla gosterememistir. Ancak bu durum Avrupa icin gegerli
olmaktadir. XVII. yiizyilda Uzakdogu tilkeleri kiiltiirel ve ekonomik olarak {istiin
diizeye ulasmis bulunmaktadir. Konular giinliik hayatin i¢inden gergekci bir
goriiniimle ortaya konulmustur. Toplumda kadinin yeri, ¢ayhaneler, manzara

resimleri, tiyatro Avrupa’da tahta baskinin konular1 i¢inde yer almistir.

XVIII. ylizyilda graviir sanatgist Thomas Bewick, graviir teknigini agag
kavuga aktarirken sert bir aga¢ olan kayini ve meyve veren agaclari kullanmistir

(Milli Egitim Bakanligi, 2013: 4).
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Bu teknik, cesitli tahta, kazimaya elverigli olan naylonlar, poliiiretan levhalar,
plastik yer karolari, linolyum iizerine uygulanmakta olan baski ¢esididir. En eski
baski teknigi olarak bilinmektedir. Flde edilmek istenen figiiriin baski iizerinde
goriinmesinin yaninda, yiikseklik verilmesi i¢in piiriizsiiz bir materyalin yiizeyinde

bir miktar kazima, oyma islemi yapilmasidir.

Kazima ve oymayla olusturulan levha {istiine ruloyla baski boyasi
verilmektedir. Yiiksekte kalan yerlerdeki boyanin kagida gegirilmesiyle elde
edilmektedir. Basilan kagida ters yliziine bir aga¢ parcasiyla, tahta kasik sirtt ile

stirilerek ya da baski presi ile gergeklestirilmektedir.

Farkli renkler i¢in farkli kaliplarin oyulmasiyla veya tek kalip ile degisik
renkler uygulayarak farkli renkte baski yapma imkani da bulunmaktadir.

Hazirlanacak kaliplar ile ¢ok sayida baski yapmak miimkiindiir.

Resim 23. Cok Renkli Yiiksek Bask1 Ornegi

http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B
1.pdf

Yiiksek baskinin tarihine gelindiginde ise, oyularak yapilan tahta kaliplardan
resim yapma teknigi Cin’de lll. yiizyilda ortaya ¢ikmistir. 105 yilinda Cin’de kagit

liretiminin yapilabilmesi sonucunda baski sanatinin ortaya ¢ikmasi saglanmistir.


http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
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Uzakdogu iilkelerinin Onciiliigiinii yaptig1 tahta baski sanati, sonradan batida
da XIV. yiizyilda baslamis ve XVIII. yiizyila kadar siirmiis, bu durum da kitap
resimleme sanatinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Konulara bakildiginda
genellikle dinsel konularin islendigi baski resimde, yaziyla resim bir arada

kullanilmaistir.

>
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Resim 24. Agac Baski ile Cin Yazist

http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y %C3%BCksek%20Bask%C4%B
1.pdf

XVIII. yiizyila kadar tahta baski sanati halka acilamamakla birlikte, sanat
olarak da kendisini gOsterememistir. Ancak bu durum Avrupa icin gegerli bir
durumdur. XVII. yiizyilda Uzakdogu iilkeleri kiiltirel ve ekonomik agidan {istiin
duruma gelmistir. Baski1 resimde konular gergekgi bir goriintiiyle, gercek hayattan
verilmistir. Toplumda g¢ayhaneler, manzara resimleri, tiyatro, kadin, Avrupa tahta

baskisinin konusu olmustur.

XVIII. yiizyillda graviircii Thomas Bewick graviir teknigini agac¢ kaliba

aktararak, meyve veren agaglari ya da sert agaglar1 segmistir.


http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
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Diinyanin tinlii popiiler illiistrasyon literatiirinde bulunan Gustave Dore ve
William Marris yapitlarinin ¢gogunu XIV. ylizyil tahta baski sanati ile vermislerdir.
XIV. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren sanat tarihinde onemli bir yere sahip olan
Cezanne, Renoir ve Manet, daha sonra Gauguin, Van Gogh, toulouse-Lautrec,
Matisse, Picasso ile birlikte bir¢cok sanat¢i Japon tahta baski sanatindan etkilenmisler

ve bu konuyla ilgili incelemeler yapmislardir.

Resim 25. Japon Tahta Bask1 Resim Ornegi

http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B
1.pdf

3.2. Diiz Baski Teknikleri

XIV. ylizyilin baslarina kadar resimli ve yazili olan materyallerin ¢ogaltilmasi
sirasinda ¢ukur baski veya yiiksek baski teknikleri kullaniliyorken, 1797 senesinde
Almanya’nin, Miinih kentinde, Alois Senefelder’in baskida yenilik olarak goriilen
bulusuyla, yiikseklikleri ayni olmayan diiz ylizey {stiinden baski yapmaya

baslanmakla birlikte, bu tarzda yapilan prensibe diiz baski ad1 verilmistir.

Baski plakasinin {izerinde yiikseltiler ve ¢ukurlar bulunmayan, ylizeyin
hassaslastirilmasiyla boyay1 alic1 boliimlerin olusturulmasiyla yapilan baskidir. Tas,
¢inko, bakir ve aliiminyumun kullanildigi bu yontemle baski {iizerinde derinlik

bulunmamaktadir (Cakiroglu, 2015: 77).


http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
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3.2.1. Litografi (Tas Baski) Teknikleri

Bu baski tiiriinde teknigin desen ¢izimiyle ortak yanlar1 bulunmaktadir.
Sanatc1 yagli bir baski miirekkebi ve yagl bir kalem secerek istiiniin 1yi diizeltildigi

tas bir blok hazirlamaktadir.

Desen tasa yagli kalem ile gizilmekle birlikte tas islatilmaktadir. Yagh
kalemle ¢izilmis olan desenler suyu kabul etmemekle birlikte desenin yagh ¢izgileri
ruloyla siiriilmiis olan yagli miirekkebi kabul ederken. Islak olan kisimlar agik
kalacaktir. Kagit tas zemine yatirilarak baski yapilir. Bu baski tiiriinde her renk icin

ayr taslar kullanilmaktadir.
3.2.2. Ofset Baski (Ofset-Lito) Teknikleri

Litografi baskinin gelismis seklidir. Litografi baskida oldugu gibi su ve yag
malzemesi temeline dayanmaktadir. Bu baski tiirlinde tasin yerini ise bakir,

aliminyum ve ¢inko tarzinda metaller kullanilmaktadir.

Sanat¢1 ortaya ¢ikarmak istedigi sekli direk olarak metale ¢izip boyamak
kaydiyla, bu tiir baski, tag baskidaki gibi uygulanmaktadir. Suan bu teknik ile 6zgiin

tiriinler Uretilirken, ayn1 zamanda fotograf ¢alismalarinda da kullanilabilmektedir.

Resim 26. Serigrafi Baski

http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y %C3%BCksek%20Bask%C4%B
1.pdf


http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
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3.3.  Cukur Baski Teknikleri

Cukur baski teknigi XV. yiizyila kadar dayanmaktadir. Bu devirde Italya ve
Almanya’da kullanilmakta olan (Crible) metodu ile maden levhalarin iistiinde sayisiz
noktaciklar ortaya ¢ikaran bir teknik uygulanmistir. Bu oyuklar ¢eki¢c yardimiyla,

vurma suretiyle yapilmaktadir.

Boyanmakta olan levhanin iistiinde olusturulmakta olan oyuntular beyaz ve
diger kisimlar1 siyah olarak meydana ¢ikmaktadir. Bu tiir baski, ¢ukur baskininin
kaynagimi teskil etmektedir. Yine XV. ylizyilda altin, bakir ve giimiis levhalarin
tizerinde bulunan oyuklar siyah bir maddeyle doldurulmus ve ylizeyde siyah ve

beyaz degerler elde edilmesi saglanmistir (Can, 2008: 6).

Graviir teknigi, oyma tekniginin tam tersi durumundadir. Resim kalipta gukur
yerlerde bulunmakla birlikte, verilen boya cukur alanlara girmektedir. Kaliptan

kagida boya cukur yerlerden verilerek goriintii olusturulmaktadir.

Antik Cag’da kuyumcular, kazima tiriinde metal plakalarin {istiine
uyguladiklar1 eserler, ¢cogalabilen eserlerle yeni bir ¢igir agmistir. Bakirdan yola
cikarak ilk defa sanatsal icerikli metal kaliplarin kullaniminin 15’inci yiizyilda
Avrupa’da bagladig1 bilinmektedir. Bu dénemde 6nemli bir konumda olan Albrecht
Diirer ve Lucas Granach, dini kitaplara yaptiklar1 resimleri aga¢ ve metal kaliplar
kullanarak ilk tiretimlerini yapmislardir. Bu sekilde resimlerin ¢ogaltimi1 Ronesans’in

gelmesinde belirleyici olmustur.

XVII. yiizyilda Rembrandt, dinsel konulu olan c¢aligmalarini ortaya
koymustur. Aydinlanma siireciyle diinyada yasanmakta olan yeni bicimlenmeler,

sanat alanlarinin hepsinde oldugu gibi ¢ukur baski tekniginde de olmustur.

Agag baski ile oyma tekniZinin gelisimi sonucunda yasanan Disavurumculara
rakip olarak Cukur teknigi ¢ogalmaktadir. XX. yiizyilda teknolojiyle savaslarin
hakimiyetinde grafik sanatlarina alaka artarken, baski sanatlari da 6n plana ¢ikmustir.
Ozellikle de yiiksek baski ve graviir baski teknikleri, toplumsal islevlerinin

yayginlig1 sebebiyle sanat¢ilarin ¢ok tercih ettikleri uygulama alani olmustur.
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Resim 27. Albrecht Diirer “Yakaran Eller”, 1508, Graviir.

https://indigodergisi.com/wp-
content/uploads/2015/12/praying_hands_albrecht_durer_dua_eden_eller.jpg

Cukur baski tekniginin Tirkiye’de kullanimiysa, Cumhuriyet’ten 6nce II.
Abdiilhamit donemindeki azinliklarin yaptiklar1 denemeler sonucunda olmustur.
1882 senesinde Osman Hamdi Beyin girisimleriyle agilan Sanayi-i Nefise
Mektebi’nin Baski simifinda Hoca Ali Riza’nin yaptig1 Graviir baski tarzini tagiyan

resimler, o donemin ilk akademik sanat ¢aligmalari olarak goriilmektedir.

Yakin gecmis goz Oniline alindiginda, grafik iiretimi siirecinde yeni aktif bir
doneme adim atildigr goriilmektedir. 1990’11 senelerde, 1970’1 senelerin grafik
piyasasinda durgunluk baglamistir. Fotograf sanati, yeni meydana ¢ikarilan sanat
tiirleri, medyada yapilan degisiklikler grafigin {izerinde etkili olmustur. Giiniimiizde
bir¢cok sanatginin eserlerinde gerek teknik, gerekse hacmi bakimindan heykel, resim

ve baski1 yarisir duruma gelmistir (Can, 2008: 23).


https://indigodergisi.com/wp-content/uploads/2015/12/praying_hands_albrecht_durer_dua_eden_eller.jpg
https://indigodergisi.com/wp-content/uploads/2015/12/praying_hands_albrecht_durer_dua_eden_eller.jpg
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Resim28. Cukur Baski, Ahmet Aydin Kaptan, Graviir, Fener, 2013

https://www.facebook.com/photo.php?fbid=782702981799225&set=a.437554649647395&ty
pe=3&theater

3.4. Dijital Baski Teknikleri

Dijital baski, bilgisayarin hayatimiza girmesiyle ve gelismesiyle birlikte
baslamistir. Terminolojik olarak ¢alismalarin bilgisayar kullanarak veri ortami iginde

yapilmast durumudur.

Matbaa tekniginde kullanilmakta olan kalip ve film gibi 6gelerin ortamdan
kaldirilmas: ile dijital kaydedilen resmin veya taranan bir fotografin, bilgisayar
yardimiyla elverisli olan programlarda ¢izim, grafik, metin ve bunun gibi ¢aligmalar
tamamlanip dijital ortam makineleriyle, baski malzemelerinin {izerine basilmasi
islemidir. Baski malzemeleri cast folyo, canvas, mesh, one way vision, folyo ve vinil

ve bunlar gibi malzemelerdir.

Dijital baski bilgisayarda hazirlanan veya bilgisayar ortamina yiiklenmis
fotograflarin ve tasarimlarin gelismis baski teknolojileriyle hizli ve kaliteli sekilde

degisik materyallerin iistline aktarilmasidir.


https://www.facebook.com/photo.php?fbid=782702981799225&set=a.437554649647395&type=3&theater
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=782702981799225&set=a.437554649647395&type=3&theater
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Dijital baski, kullanilmakta olan bir¢ok baski teknolojisini geride birakmustir.
Bununla birlikte boyut sinirlamasinin ortadan kalkmasini saglamstir. Yeni teknoloji
olmas1 nedeniyle siirekli bir sekilde gelismekte olan dijital baski makinelerinin baski

hizlarini ve kalitelerini artirmaktadir.

Dijital baski makineleri pliskiirtme mantigiyla, injekt sistemi ile calisir.
Ofiste, evde kullanilmakta olan printerle yani yazicilar gibidirler. Kartus ismi verilen
miirekkebi piiskiirten {lniter sektérde ‘kafa’ ismiyle adlandirilmaktadir. Bu kafalar
sola ve saga gidip gelerek miirekkep piiskiirterek baskiy1 yapmaktadir. Kafa sola ve
saga gidip, gelirken makinenin servo motorlari baski yapilacak malzemeyi ilerleterek

bask1 yapilmaktadir (Matbaa teknolojisi, 2011: 3).

Resim 29. Dijital Baski 6rnegi

https://www.matbuu.com/blog/wp-content/uploads/2016/11/dijital-baski.jpg

Dijital baski giiniimiizde her sektore hitap edebilmektedir. Kurumsallagmis ve
kurumsallagsma asamasinda olan isletmelerin diinyaya en renkli ve en hizli bir sekilde
tanitilmalar1 baski sektorii sayesinde olmustur. Dijital baski duyuru ve tanitim
amaciyla kullanilmakta olan dis ve i¢ mekan, arag, afis, tabela, cephe ve cam
kaplama, 1s1ksiz tabela, 1sikli tabela, yol panosu, totem, billboard gibi yarlarda

kullanilmaktadir.


https://www.matbuu.com/blog/wp-content/uploads/2016/11/dijital-baski.jpg
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Her isletmenin sektoriinii ve yerini belirtmesinde bunlara ihtiyaci
bulunmaktadir. Is yerinin cephelerini iiriin ve marka resimleriyle kaplama,
araglarinin gezer reklam araci olarak kullaniminda, konumun kolay bulunabilmesi

amaciyla yapilmis olan yonlendirme tabelalarinda sikg¢a tercih sebebi olmaktadir.

Genel olarak dijital baskinin tercih edilmesinin sebeplerinden birisi hava
sartlarina dayanikli olmasidir. Hava degisimlerine dayanikli solvent yapili renkler

kullaniliyor olmasi, dayanikliligina bakarak émriinii 15 seneye uzatilmaktadir.

Dijital baski igin bir 6l¢ii bulunmamaktadir. 1m, 2m, 3m, 5m, olarak baski
yapilabilmektedir. Folyonun boyu kadar baski yapilabilmektedir. Uzunlugu da
istenilen dlgiilerde olabilmektedir (Mathaa Teknolojisi, 2011: 5).

3.5. Serigrafi Baski Teknikleri

Uzakdogu’da Japonya ve Cin’de ¢ok eskilerden beri bilinen bir teknik olan
ipek baskinin XIV. yiizyilin sonlarinda ABD’de “Silk-Screen Process” ismiyle
kullanilmaya baslanmasinin yaninda, 1920 senesinden sonra da Avrupa’da

yayginlagmustir.

Avrupa’nin ise ipek baskiyla tanismasi, Avrupa’nin XIV. yiizyilin ikinci
yarisindan sonra Japon Kkiiltiiriiyle yakin bir sekilde ilgilenmeye baglamalariyla
gerceklesmistir. Bu sayede 1900 ile 1910 yillarinda Avrupa’daki ¢ogu kentlerde
serigrafi teknigi kullanilir hale gelmistir.

1907 senesinde Ingiltere’de serigrafi baskinm, siyirgag ve gerilmis ipekli
tahta gibi araglarin patentleri kaydedilmistir. 1915 yilinda bunlarla ilgili bir patent
daha San Francisco’da alinmistir. 1915 senesinde fotografik yontemin ortaya
¢ikmasiyla, serigrafi de yeni bir hiz kazanmustir. Tekstil sanayisi bu yeni olan teknigi
ele alarak, foto sablon ile ¢alismalarimi siirdiirmiistiir. Bu sayede 1930’lu yillarda
Avrupa ve Amerika’nin c¢esitli kentlerinde ipek baski c¢ok amacgli bir sekilde

kullanilmistir.
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Ulkemizde ise ipek baskinin uygulanmasina iliskin kesin tarih vermek
miimkiin olmamaktadir. Bununla birlikte 1950senelerinde daha fazla grafik tasarim,
ambalaj, tanitim ve reklam vb. liretim odakli ticari amaclar ¢ergevesinde kullanildig:
ve sanatsal yaninin 6n plana ¢ikarilmadigi goriilmektedir. Daha sonraki yillarda ipek
baskinin sanatsal cercevede ilk uygulayicist Bedri Rahmi Eyiiboglu ve Eren
Eyiiboglu’dur (Cakiroglu, 2015: 82).

Serigrafi seri sekilde baski yapma seklidir. Gegmisi eskilere dayanan bu sanat
dali, son yillarda sanayinin de gelismesiyle endiistriyel iriinlerin markalagmasi

anlaminda biiyiik 6nem kazanmis durumdadir.

Metal veya ahsap bir kasnaga gerdirilmis olan degisik tiirde ipek bez, fotograf
film emiilsiyon adi verilen bir filim tabakasi ile kaplanarak 1sikta pozlanmaktadir.
Isiga hassas olan yerler su ile bosaltilmakla birlikte, ince bir dokulu yiizey
olusturmaktadir. Buna serigrafi kalib1 ad1 verilmektedir. Bir ragle ile ¢ekilerek boya

alta aktarilarak eser yapilmaktadir.

Resim 30. Serigrafi Baski, Erol Murat Yildiz. Serigrafi Baski, 2017 “Tabhir ile Ziithre” 50x70 cm

https://www.facebook.com/photo.php?fbid=10157073257124511&set=pbh.670129510.-
2207520000.1570368678.&type=3&theater



https://www.facebook.com/photo.php?fbid=10157073257124511&set=pb.670129510.-2207520000.1570368678.&type=3&theater
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=10157073257124511&set=pb.670129510.-2207520000.1570368678.&type=3&theater
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Serigrafi genel anlamda sirlarin ve boyalarin degisik islemlerden gegerek ¢ok
ince metal, ipek elek bezi veya 6zel dokulu naylon iistiinde hazirlanmis desenlerden

baskinin yapilacagi yiizeye dolayli veya dogrudan aktarilmasi islemidir.

Serigrafi kelimesi latince sericum (ipek), Yunanca graphe (yazma eylemi)
sOzciiklerinin birlesiminden olugmaktadir. Bu sdzcilik sablon olusturulmasinda, en
cok kullanilan bezin dogal olan ipekten dokunmasiyla bu sekilde tiiretilmistir. Farkli
iilkelerde ve farkli kiiltiirlerde baska baska isimlerle anilmakla beraber uluslararasi

baski ortami i¢inde bu yoOntemin adi serigrafi olarak konulmustur (Erisim:

03.07.2019 https://docplayer.biz.tr/60646239-Serigrafi-baski-teknigi.html).

Her tiirli ylizey ve malzemeye uygulanabilmekte olan serigrafi teknigiyle
yuvarlak baskilarin yapilmasi da miimkiin olmaktadir. Bununla birlikte matbaanin
baski yapamadigi malzemelerin {istiine bu ydntem ile baski yapilabilmektedir.
Genellikle tipografi ve ofset baskinin uygulanamadigi seramik, metal, deri, polyester,
cam, tahta ve bunlar gibi malzemeler iistiine uygulanir hale gelen serigrafi teknigi
giiniimiizde tekstil sanayi disinda Ozellikle de az sayidaki baskilar i¢in sinirh

olanaklarla da olsa uygulanabilen teknik haline gelmistir (Cakiroglu, 2015: 84).
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Resim 31. Tampon Baski 6rnegi

https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri


https://docplayer.biz.tr/60646239-Serigrafi-baski-teknigi.html
https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
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3.6.  Tampon Baski Teknikleri

Tampon baski, genel tanimi ile, serigrafi baski tekniginde kullanilan ipegin
erisemedigi her tiirli diiz, kavisli, burusuk yiizeyler {izerine, yiiksek ¢Oziiniirliikte;
golf topu, cakmak, kalem gibi kiiclik ebatlardaki iiriinlere, baski yapilabilmesine
imkan saglayan baski teknigidir. Klise lizerine kaplanan miirekkep, bigak ile
styrilirken baski tamponu nesne {izerinde onu kaplayacak sekilde konuslanir. Baski
tamponu, klise iizerindeki miirekkebi alir ve nesne {izerine baski uygular. Bu esnada
miirekkep, baski tamponundan nesneye gegis yapar. Tampon baskinin kdkleri 200 yil
oncesine dayaniyor. Ilk baski, goriintiiyii aktarmak i¢in yumusak bir jelatin maddesi
kullanilarak yapilmustir. Tiim transfer islemleri el yordamiyla yapiliyordu. Ilk
mekanik ped kullanilarak yapilan endiistriyel uygulama, Isvigre’de saat kadranlarini
basmak iizere gerceklestirilmig, ardindan bu teknik Alman bir firma tarafindan
porselen Cin bebeklerini basmak i¢in c¢ok renkli baski yapacak sekilde
gelistirilmistir. Jelatinin yerine, Ikinci Diinya Savasi sonrasinda silikon alasinmi
kullanilmistir.  Silikon transfer yastiklarinin gelismesiyle birlikte, tampon baski
stireci, sanayi Urlinlerinde c¢ok titiz bir yontem haline gelmis ve kullanilmaktadir.

(Erisim: 03.07.2019: https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri)

Resim 32. Ultraviyole (UV) Baski1

https://www:.ilpen.com.tr/baski-teknikleri


https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
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3.7.  Ultraviyole (Uv) Baski Teknikleri

Ultraviyole (UV) Baski, nesne iizerindeki boyanin, baski gerceklestikten birkag
salise sonra kurumasina imkan saglayan baski teknigidir. Bu yeni teknik,
otomotivden telekomiinikasyona, grafik sanatlarindan dekorasyona kadar pek c¢ok
sektorde benimsendi. Giderek gelismekte olan bu teknigin diger endiistriyel baski
tekniklerinden farki, boyada mevcut olan kimyasal ¢oziiclilerin iglem esnasinda
kurutulmasi, boylece ¢evreye ve ozona yayilacak olan zararli maddelerin minimuma
indirilmesini sagliyor olmasidir. Cevre dostu karakteri, artan kalitesi, performans
verimliligi, geleneksel su ve solvent bazli tekniklere alternatif olmasi gibi 6zellikleri
sayesinde yilda %10 biiyiimiistiir. UV baski siireci, 1s1 yerine 151k kullanilmasiyla
fotokimyasal bir reaksiyona dayanmis olur. Sivi monomerler ve oligomerler, az
oranda foto-initiator ile karistirilarak UV enerjisine maruz kalir. Birkag saniye iginde
miirekkep aninda sertlesir. Bu faktor, iiretim dongii siiresini azaltmakta ve en 6nemli
ekonomik faktorlerden biri olan sermaye tasarrufunu saglamakta ve nakit akisini
artirmaktadir. Her giin raflarda gérmekte oldugumuz iirlinlerin ambalajlar1 ve
etiketleri, telefon kaplari, kisisel kartvizitler bu teknik ile basilmaktadir. UV baskinin
en bliyiik avantaji ise giines, su gibi ¢evre sartlarindan etkilenerek renklerin solmasi

yahut silinmesi gibi olumsuz durumlari en aza indirmesi en 6nemli 6zelligidir.

(Erisim: 03.07.2019: https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri)

Resim 33. Lazer Baski

https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri


https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
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3.8. Lazer Baski Teknikleri

Tarihteki ilk yerini el oymaciligr ile alan lazer baski, her tiirlii metal, cam,
ahsap, mermer, kristal, porselen, deri gibi materyalin lazer 15181 ile kazinarak ya da
yakilarak markalanmasi islemidir. Uriiniin mukavemetine gére bu 1sinlarin kuvveti
de degisiklik gostermektedir. Lazer baskiyr diger baski tekniklerinden ayiran en
biiylik 6zellik, baskinin silinmesinin miimkiin olmamasidir. Herhangi bir zorlamaya
maruz birakilmadigi miiddetce, baskida hi¢bir deformasyon olusmayacaktir. Bunlarla
beraber, lazer baski tekniginde renk secenegi bulunmamaktadir. Uriiniin hammaddesi
yani zemin rengi bize genellikle baski rengini vermektedir. Ancak bazi durumlarda,
ornegin; metalle kaplanmis, boyanmis, temperlenmis (kontrol altindaki 1s1 sayesinde
lazer markalama) ya da anodize edilmis (metal yiizeyde ince oksit film tabakasi
olusturulmasi) olmasi, yiizeylerde renk farki meydana getirebilmektedir. Lazer
baskinin yapimindaki bir diger husus ise, geri doniisii olmayan bir baski teknigi
olmasindan Otiirli, bask1 Oncesi tasarim calismalarinin biiyiik 6nem arz etmesidir.
Kaliteli bir baski elde edebilmek igin Adobe Illustrator, Corel Draw ya da Freehand
gibi vektorler programlarda grafik tasarim c¢alismalarinin yapilmasi gerekmektedir.
Bu c¢alismalarin yapilmasi ardindan istenilen boyuttaki baski istenilen kalitede
gerceklesmektedir. (Erisim: 03.07.2019: https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri)

Resim 34. Gofre Baski

https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri


https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
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3.9. Gofre Baski Teknikleri

Kagidin, baski esnasinda boyali veya boyasiz olarak kabartilmasi islemidir. Gofraj
isleminin en 1yi sekilde gerceklesmesi i¢in Oncelikle disi klisenin ve disi kliseye en
uygun erkek klisenin ¢inko veya foto polimer maddelerinden iretilmesi
gerekmektedir. Gofre baskilarindan en iyi sonu¢ bu sekilde elde edilmektedir.
Eskiden bu kliseler tahtaya veya metale graviir uygulanarak olusturuluyordu.
Gliniimiizde ise bu kliseler artik erozyon ydntemi ile hazirlanabilmektedir. Daha
sonra baskist yapilan kagida, farkli bir makinede bu klise aracilifiyla baski
uygulanarak kagidin kabarmasi saglanir. Gofre baskinin diger baski tekniklerinden
farki, ¢cok fazla gili¢ sarf eden makinalar kullanilarak basilmasidir. Gliniimiizde pek
cok lriiniin ambalaji, kitap, ajanda, defter kapaklar1 ve kartvizitler bu yontem ile ¢ok
daha degerli, gosterisli bir hava kazanabilmekte, akilda kalic1 bir goriinlime sahip
olabilmektedir. Istege gore gofre islemi sicak yaldizla birlikte uygulanabilmekte ve
estetik bir gdriinlim kazanmaktadir.

(Erisim: 03.07.2019: https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri)

3.10. Teknolojik Degisim ve Gelisimlerin Baski Sanatina Olan Etkisi

Endiistri devriminden sonra bilimsel ve teknolojik gelismelerle insan hayati
kolaylasmis, yasam ile teknolojinin hizi, insanin bilgi edinme ve iletisim kurma
bicimlerinde ©Onemli rol oynamistir. Bununla birlikte 1990’1 yillarin basindan
baslayarak teknolojinin yasam i¢ine girmis olmasi, kiiltiirel ve toplumsal yikimlara
sebep olan diinya savaglari, iiretim tekniklerinin ve ifade araclarinin degisim

gecirmesinde de bu durum 6nemli bir sebeptir.

Il. Diinya Savas1 sonrasinda bilgisayarin icat edilmesi, bu degisimin geri
doniisii olmayan bir noktaya taginmasina neden olmustur. Modern ¢agin baslangici
olan bu bulus, teknolojinin, iletisime yol gosterdigi, gelismeler hizli sekilde seyir
ettigi i¢in hizina yetisilemedigi, sanatin, teknolojiyle buraya gelecegi donemlerin

habercisi konumuna gelmistir.


https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
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Diinyadaki her alana bilgisayarin sunmus oldugu teknolojik hizmetler,
insanlarca hizli sekilde benimsenerek daha fazla talep getirmekle birlikte, kentlesme
ile gelisen iletisim yontemleri, bilgisayarlarin olanaklar1 ile giiclii bir konuma
gelmigtir. Dijital iletisimle saniyeler iginde insanlar bir tusa basmak kaydiyla
birbirleriyle iletisim kurabilirken, diinyanin hemen hemen her tarafina bilgi
aktarabilmektedir. Boyle bir hiz ¢aginda, is diinyasinda hizli iletisimin geligsimi de
kaginilmaz hale gelmistir. Dijital iletisimin hizli bir sekilde yayilmasi, bilgiye kolay
sekilde ulasma istegi, isteklerin kisiye ozel tasarimlarin iretildigi, yiiksek kalite

saglayabilen ve ekonomik bir altyapiya kavusmasini saglamistir (Beris, 2015:298).

Bu tiir gelismeler ticari anlamda XVI. yiizyildan beri kullanilan matbaacilikta
yasanmistir. Geleneksel yontemler ile uzun siiren hazirliklarin ardindan iiretilmis
olan basili olanlar, yerini dijital alanlarda kisa siirede hazirlanabilen, her tiirlii yiizeye
basilabilen iletisim mecralar1 ve kisisel tasarimlara birakmistir. Bu yer degisimi ise
1950 yilindan itibaren gelismis olan bilgisayar ile programlama diline yansimis, ilk
denemelerden sonra Andy Warhol gibi sanatgilarin, sanatsal ifadelerinde yerini

almistir.

Resim 35. Andy Warhol, Mona Lisa Yorumu.
http://docenti.unimc.it/g.cipolletta/teaching/2018/19669/files/fotografia-e-nuove-tecnologie-

visuali_6/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_23102018


http://docenti.unimc.it/g.cipolletta/teaching/2018/19669/files/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_6/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_23102018
http://docenti.unimc.it/g.cipolletta/teaching/2018/19669/files/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_6/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_23102018
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Bu etkilesimin yansimasi kirk yillik siiregte ayni hizla gelisimini
stirdiirmiistiir. Glinlimiizde sanat, bireysel ifadenin yaninda, iletisimi de teknolojik
iretimin sunmus oldugu avantajlarla irdelemekte, yeni olan ifade araclarimi da
yasamin i¢ine almaktadir. Toplumun kiiltiirel degerlerinin yaninda, duygularin ifade
edilisinde temsil giiciinii elinde bulunduran, sosyal ve kiiltiirel yasamin 6nemli ifade
araclarindan birisi halini almistir. Bu temsil giiciiniin toplumlar1 ve kiiltiirleri
sekillendirdigi iddia edilmektedir. Bu temsil asamasinda sanat, toplumsal duygularin
ortaya konulmasinin yaninda, yasamin i¢ine girerek, yasama seklini vermekte 6nemli

rol oynamaktadir.

Insanlar sanat araciligiyla iletisim saglamakta, toplumsal yasam iginde
bireyselligi teknolojik gelismelerin sundugu avantajlarla giiclendirmek sartiyla yeni
ifadelere yer vermektedir. 1930’lu yillarda bu degisime gondermede bulunan W.
Benjamin, sanat yapiti, icinde dogmus oldugu kosullardan bagimsiz olamaz demek

suretiyle bu giinleri isaret etmistir.

Dijital sanat baskisi terim anlamiyla, dijital dosyalarin veya dijital ortama
aktarilmis olan yiiksek ¢oziintirliiklii goriintiilerin, sanat¢1 tarafindan kontrol edilerek,
yiiksek kalite igeren piiskiirtmeli inkjet baski sistemiyle 6zel iiretim medya olarak da
bilinen baski-alti malzemelerin iistiine yapilan 6zel baskiyr tanimlamaktadir.
Tiirkgede ise daha tanim olarak net ifade edilemeyen bu durum dijital baski sanati

olarak tanimlanacaktir.

Cagin teknolojik yasami iginde dijital sanatin onemini kavrayan bir bakis
acistyla dijital sanat baskisi, ¢agdas sanattaki 6nemine ve roliine atif yapmaya deger

yeni bir olusum olarak goriilmektedir.

3.10.1. XX. Yiizyll Baslarinda Grafik Baski

XX. ylizyilda Grafik baski tiirlinde eserlere bakildiginda, Mustafa Aslier’in
gravir tliriinde renkli ve siyah, beyaz 6zgiin baski resimleri ile 6zellikle yoresel

nitelik tasiyan figiirlerin geometrik soyutlayici yonii ile hareket ettigi goriilmektedir.
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Mustafa Aslier, ¢aligmalarinda Anadolu temelli olan big¢im gruplarini, geometrik
diizende ele alarak, yoreselligin ¢izgisini, ylizey geometrisine bagli kalan bir
duyarhilikla gelistirmistir. Birbirini biitiinleyen bigimler, biiyiik pargalar, doku

ayrimlarina egemen olurken, ¢izginin niteligi de 6ne ¢ikmaktadir.

Aslier: “Zaman yoldasim olan yurdum insanini, ortak diisiince ve duygulari
ile ortaya c¢ikan ¢agrilar1 ¢izmek suretiyle gelecege aktarmayi istiyorum. Baska bir
sOyleyisle insanlarima tiirkiilerimi gorsel 6geler esliginde sdylemeyi istiyorum. Bu
yolda ilerleme kaydederken, gorsel diinyay1r yorumlama ve algilama, gorsel 6geler
konularinda insanligin aydinlatmis oldugu degerleri inceleme ve tanima olanagini
buluyorum”, s6zleriyle ¢alismalarini gergeklestirmedeki sebeplerine cevaplar bulmak
istemektedir (Aslier, 2009). Aslier grafik baskida yoresel Ogelerle, Anadolu
figiirlerini baski sanatinda kullanmistir. Ashier’in bu ¢aligmalar1 Anadolu kiiltiiriinii
baski1 sanatiyla biitiinlestirmeye yoneliktir. Bu durum ¢ergevesinde gorselligin grafik

bask1 sanatinda 6nemi de ortaya ¢ikmaktadir.
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Resim 37. Mustafa Aslier, Geride Kalanlar,
Resim 36. Mustafa Aslier, Iki Zeybek, 2005, 2008, Tahta Oyma.

Linol Baski.

https://Ih3.googleusercontent.com/V2REitwgl
https://i.pinimg.com/originals/ee/d5/3c/eed53c Ya9FnjAcX7OFInZIaGPrTAsxx8CGKoPb35
75€2d30036252b2458098aclba8.jpg WMCA4UhyuI3WLrxbJRMI-RHPUWD2E=585


https://i.pinimg.com/originals/ee/d5/3c/eed53c75e2d30036252b2458b98adba8.jpg
https://i.pinimg.com/originals/ee/d5/3c/eed53c75e2d30036252b2458b98adba8.jpg
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Tiirk Sanat1 ve Sanat Egitiminde Siileyman Saim Tekcan, bir¢ok yenilikte
onciilik eden bir sanatcidir. Onciiliigiinii yaptigi calismalarin arasinda Grafik
Miizesinin ve ilk baski atdlyelerinin kurulmasi, Vakif Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nin
acilis, Dbilgisayar desteginde Grafik egitimi uygulamalarinin  baslamasi

sayilabilmektedir.

Genellikle baski teknigi konusundaki buluslari, heykel rolyeflerinde 6zgiin
olan denemeleri, yagliboya ¢alismalarindaki modernlestiren tislup, yabanci ve yerli
yayinlarda yazilip, ¢izilmistir. Bununla birlikte hala yapitlar1 ve yazilar1 okunabilmis

degildir.

Tekcan, gelenegin siirekliligine dikkatleri ¢ekmektedir. Ancak onu
evrensellestirmis olan, yerel gelenege olan bagliligi degildir. Ona katmis oldugu
bireysel ¢ogalmalar olmustur. Bu durum da Tekcan’in iiretmeden fazla yaratmaya
meyilli ¢abasidir. Tekcan’in kisisel stili, Orta Asya’dan, Anadolu’ya taginmis olan
Hayvan bigimleri tradisyonu, Anadolu’nun farkli tarz zenginligiyle harmanlayarak

kendine has olan yorumlari ile bastan hazirlamasidir.

Resim 38. Siileyman Saim Tekcan, Atlar Serisinden.

https://docplayer.biz.tr/docs-images/93/111299504/images/98-0.jpg


https://docplayer.biz.tr/docs-images/93/111299504/images/98-0.jpg
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M.O. 3000 yilindan baslayarak Proto-Tiirk kokene sahip veya Tiirklerin de
icine girdikleri guruplarin uygulamaya koydugu tasvir sanati tarzi seklinde ayrilmaya
baslanan Hayvan Tarzi, Tekcan’in yagliboya, heykel ve baski olmak kaydiyla ii¢

tislupta kararli olarak devam etmektedir.

Zoomorfik 6zellikler, kivrilan biikiilen figiirler, anatomiyi zorlayan asimetrik
hareketler, vurgu, stilizasyon, soyutlama; Rumi, kaligrafi, miinhani ile birlikte erken
Selguklu Dénemi’nin yaninda, Islam sanatryla devami gelen bu gelenegin hem taniya
gotliirmekte olan istatistikleri, hem de Tekcan’in geleneginde ¢agdaslasan dinamikleri
olarak goriilmektedir (Kodaman, 2007: 387).

3.10.2. ikinci Diinya Savasi Sonrasinda Gelisen Baski Teknikleri

XX. ylizyihn baski resmindeki ustalart1 Alberto Giacometti, Villon, Joan
Miro, Max Ernst, Alexander Calder, Jackson Pollock gibi sanatgilardir. Baski resim

sanat dal giiniimiizde oldukca 6nem kazanmustir.

Her c¢esit deger ve dokular bu yola verilmistir. Gelisime ve yenilenmeye agik
olan baski sanatlarinda heniiz denenmemis oldukga yol vardir ki, malzemelerin
saglayacagi beklenmedik neticeler sanatgilara yeni tetkik imkanlar1 elde edecektir.
Arastirma, denemelere agik olan baski teknikleri, ¢agimizin ¢ok miihim ifade

yontemlerinden biri konumundadir.

Teknolojinin son tekniginden yararlanan sanatcilar sanatta uygulayacaklari
kokten degisimler i¢in siirekli analiz ve ¢alisma igindedirler. Bu ¢alisma yontemi ise
tim teknolojik gereglerin kullanimina miisait yayma, artirma ve birgok g¢esitli

ebatlara imkan taniyan bitmeyen deneme imkanlari olan baski tiirleridir.

Gelismis tlkelerin yiiksekokul ve iiniversitelerinde baski sanatlarina suan
daha ¢ok Onem verilmektedir. Hatta yalnizca baski ile alakali sanat merkezleri

kurulmakta ve giiniimiize uygun olan bu sanat dalinin kosullar1 zorlanmaktadir (Can,
2008: 16,17).
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3.10.3. Kiiresellesme Ve Melezlesme

Baski resim, diisiince ve duygunun kaliplar araciligi ile baska bir zemine
aktarimi ve birden ¢ok kopyanin saglanabilirligi esasina dayanir. Temeli ¢ogaltima
dayanan bu sanat dalinda, aktarilmak istenen yapitin gectigi asamalar, kag adet baski
saglandigi ve tiim baski asamalarini silirdiiren sanat¢inin tasarimei kisiligi ¢ok

Onemlidir.

“Ozgiin baski resim sanatinda, sanatg1 resmin kalibini belirler ve yaratma
olaymi devam ettirerek 0zgiin bir baski resim olusturur. Bu resimde birden fazla
bask1 yapar ya da kendi kontroliinde baski yaptirir, bu baskilari sirasiyla imzalamakta
ve sayr vermektedir. Kendi belirledigi sayidan daha fazla baski yapmaz ve
yaptirmaz” (Igmeli, 1985: 61-66). Bu da gdstermektedir ki baski resim sanatinda,
basilacak materyalin sayis1 da 6nemlidir. Baski1 sayinin artmasi baskinin kalitesinin

diismesine de neden olacaktir.

Bu islemlerin tamami, baz1 kaliplarin disina ¢ikilmayacak alt yapilara sahip
oldugu goézlemlenen baski resim sanatini ayristiran Onemli kurallardir ve bu
ozellikler dizgesi ulusal seviyede kabul edilen kurallar seklinde bilinmektedir. Fakat
disiplinler aras1 yaklagimlarla beraber belirli kurallar dizgesi igerisinde g¢alisilan bu
alanda miihim degisimler gozlenmis ve c¢esitli ortam ve kurallarin siirece katildig

uygulamalara rastlanmaistir.

Iletisim teknolojilerinde meydana gelen gelismelerin, yenidiinya sisteminin,
kiiresellesmenin yarattig1r diisiince ve duygularin sanatta da ¢ok boyutlu ve ¢ok
tsluplu eserler meydana getirmesi dogal bir asama olarak diisiiniilmektedir. Baski
resim alani i¢inde, ¢agimizda sanat olup olmadig1 kaygilar1 hala devam eden dijital
baski1 resimler de bunlardan biridir. Disiplinler aras1 ve ¢ogulcu bu diizenin {iretimleri

tek bir sanat alaninin egemenligini bitirmis goriinmektedir.

Glinlimiizde ¢ok disiplinli sanat ortaminin, yaratilan eserlerde, tekno-¢agin
kazancina paralel bir olgu sergiledigi gozlenmektedir. Baski resmin linol, graviir,
ipek baski, agag gibi geleneksel teknikler ile elde edilen liriinlerinde, estetik kayginin

sanat¢cinin elinde oldugu bilinmektedir. Dijital teknikteyse, bilgisayar teknolojilerinin
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kapasitesine bagli bigimde tiretim yapilmaktadir. Her iki teknigin merkezinde de
sanatci yer alir. Fakat dijital teknikte bilgisayar kapasitesiyle sanatgiin diisiinceleri

biitiinlesip bu teknigi bagka yerlere tagiyabilmektedir.

Cagdas sanat tekniginin sinirlar1 genislemis bir alan olarak kabul goren baski
resim sanati, dijitallik vasitasiyla bu ¢ogulcu ortamda dijitallik araciligi ile
melezlesip dontisen bir yapidadir. Dijital teknolojilerin araci olarak kullanimiyla
melez ifadesinin anlami daha da giiglii bir hal almis ve tartisilan bir olgu haline
gelmistir. ChristianePaul’iin yorumuna gore, dijital teknoloji sanatsal {iretimin aracisi

ve ortami1 haline doniismiistiir.

Miizik, fotograf, baski ya da heykel gibi geleneksel eserlerin olusturulmasi
icin bir “arac1” olan dijital teknoloji; saklanan, iiretilen ve yalnizca dijital formatta
sunulan, katilime1 ya da etkilesimci Ozellikleri kullanan dijitallik i¢in “‘ortam”

seklinde kullanilmaktadir.

Geleneksel baski iiretimden radikal sekilde ayrisan dijital teknolojiler
aracilifi ile tretilen baski resim pratigi, geleneksel ve dijitalin gii¢lerini birlestirip
melez baski resim teknikleri olusmasini saglamistir. Melez tekniklerin, gelenekei ve

modern teknolojilerin muhtesem bir birlesimi oldugu sdylenebilir.

1970’li yillardan bu yana bilgisayar teknolojisinin ilerlemesi ve bu
teknolojinin baski resim pratigi uyumu, mekanize ¢izim yontemi olarak baski resim
sanat dalini tekrar inceleme ihtiyact dogurmustur. Yeniyle eski teknolojilerin yeniden
diizenlenmesi ile baski resim ve gorsel dil siireclerine iliskin caligma pratiginde

farkliliklar gozlenmektedir.

Geleneksel baski algisinin, modas1 gecen eski donanimlar iistiinde yapilmis
bir sanat pratigi olarak yorumlanmasindan ¢ok, dijital teknoloji ile arasinda gelisen
bag ve yenilik¢i doganin arastirilmasinin, bir kiiltiirii besleyecegi diisiiniilmektedir.
Geleneksel ve dijitalin kurdugu bag, tekniklerin birbiri arasinda gegisine izin veren

melez yapilarin meydana geldigi, yeni ve cesitli sOylemleri beraberinde getirmistir.



68

1980’11 yillarin ortasinda bilgisayar ortamindan alinan baskilarin arsiv ve
imge kalitesinin istenen ¢ogu seyi gergeklestirdiginin alti ¢izilmektedir (Kerlow,
2010, 152). Geleneksel baski resim tekniklerinin iistiine, bilgisayarda iiretilen
imgeleri transfer i¢in ¢esitli yontemler iizerine odaklanan bagimsiz ve dijital film
yapimcist Prof .Dr. Isaac Kerlow, geleneksellik igeren ve dijital olanin gosterdigi
benzerliklere su sekilde deginir: “Geleneksel baski resimler ve bilgisayarlarda
tiretilen imgesel nesil arasinda kuvvetli kavramsal benzerlikler mevcuttur. Her iki
teknigin de dayandigi husus tek bir kalipla birden fazla kopya elde etme
diisiincesidir. Geleneksel baski teknikleri tek veya bircok baski kalibiyla calisir ve
bilgisayarlar ¢coklu versiyonlari liretmek i¢in kalip olarak bir imgenin sayisal verisini
kullanir”. Geleneksel baskinin da, bilgisayarla tiretilen baskinin da kopya elde etmek

oldugu goriilmektedir.

Dijital baski, genel olarak meydana gelisinde bilgisayarin rol oynadigi ve
fiziksel olmayan o6gelerin ifadesine iliskin tutum sergileyen bir sanat tiiriidiir. Bu
donemde bilgisayar, geleneksel baglamda bir yardimci arag¢ seklinde kullanilirken,

sanatin faydasina siirekli yeni anlatim metotlar1 da sunmaktadir.

Ozellikle 1990’larda dijital devrimden sonra sayilar1 hizlica artan dijital
baskict ve ressamlar, ¢agin geregi sosyal meselelere oldugu kadar, malzemeye de
hakim olan algida tiretimlerde bulunmuslardir. Dijital teknigin sundugu imkanlarin
cesitli olmasi, sanatcilara konu, ara¢ ya da ortam olarak kullanabilme tercihini

yaratmuistir.

Eski ve yeni teknolojinin birbirine benzeyen kavramsal taraflar1 oldugunu
sOyleyen Kerlow’un eserlerinde, geleneksel baski teknikleri iistiinde dijital alanda
lirettigi imgeleri aktararak melez yapilar meydana getirdigi gézlenmektedir. Ornek
verilirse, “Bulutlar Uzerinde Maya” isimli resminde (Resim 36), iki renkle bastigi
bulut manzarasi iistiinde, yiizen Maya mimarisinden ilham alarak doniistiiriilmiis bir

alfabenin kontrast1 yiiksek yerlesimi goriilmektedir.
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Resim 39. Isaac Kerlow, ‘Bulutlardaki Maya’ Resim 40. JanetCurleyCannon, Siyah ve

Beyaz Arasindaki Farklilik, Linol ve Dijital
Bask.

Graviir.

https://Ih3.googleusercontent.com/8gBnEP8B

5uANL13gmoKYGmcCak3Qq8ke6 AWQOxo

0RJ8LsduwgGdkKHxIML02IGuYyz9iPw=s1
10

https://Ih3.googleusercontent.com/ceOpldAfp
gYqGEQJfnYjtVKNm5z-
TpsFHxtEr1JqJUfdXmeTdjl0aGcOy63atTVG
ev4jfA=s123

Dijital baski siireci ve teknigi kullanan farkli bir baski resim sanatgisi olan
Janet Curley Cannon, karisik teknikte yaptigi calismalarla dikkat ¢ekmektedir.
“Kentsel ¢evrenin yiizeysel 6zelliklerini analiz ederek yaptigi caligmalarda, sosyal
tutum, siyasi kaygi ve kiiltiirel egilim meselelerini ortaya c¢ikaran yapilar insa
etmenin datasini aramaktadir. Tekrarlanmis kaliplar, yapisal elemanlar ve degisim

esiginde unutulan ve eski alanlarda biriken ge¢cmisteki ilgi alanina girmektedir”.

Sanatci, graviir teknigiyle ylizeyi taramak suretiyle bilgisayar ortamina
aktarip, photoshop yazilimi da kullanmak suretiyle fotografik imgeleri karistirarak,
manuple etmek kaydiyla dijital baskiy1 ortaya ¢ikarmigtir. Kolograf, graviir benzeri
teknikler ile dijital ortamu kullanip melez teknige 6zgii 6rnek sundugu ortaya

cikmuistir.

Geleneksel anlamdaki baski tekniklerinin, dijital baski imgeleri ile potansiyel
yaraticilik olusturdugu bir gercektir. Avusturyalt Ann Thomson dijital ve geleneksel

baski resmi tekniklerinde yapitlar1 iiretmekte. Ozellikle de bu tekniklerin melez
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formlarma ilgi duymaktadir. Dijital teknolojilerin ara¢ olarak kullanilmasi, sanat

yapitlarini tiretmede biitlinciil rol oynamaktadir.

Resim 41. AnnThomson, ‘Agit, Dijital Baski, Kuru Kazi, Graviir.

https://Ih3.googleusercontent.com/SFzw5vGXGugMUPwyF72BVFWQhyBGKKMDrWFtBtOP5WG
BY103InJ4lqUpKIXkxWd3fvwnBA=s85

Baski resim, yukarda verilmekte olan 6rneklerde goriilecegi ilizere entelektiiel
aragtirma istegini, hayal giiclinli, diislinmeyi ve kesfetmeyi harekete gecirmeye
yarayan deneyimlerin ortaya ¢ikmasmi saglamaktadir. Cagdas sanatlarda baski
resimlerin gelismekte olan pozisyonu dijital teknolojiyi benimserken, diger yandan
sanatcilara kuru kazi, ipek baski ve litografi gibi geleneksel olan siireglerde degisik
iirlin yelpazelerini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu tiir ¢oklu sdylemler, igerikteki sinirliligi
genisletirken, dijital olan ile geleneksel olan1 ayn1 yiizey iistiinde sunarak giiclii bir

sekilde ortaya ¢ikmaktadir.
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Ulkemizde baski resim alaninda melez teknigin &rnegi olabilecek yapatlari
gormek oldukca zordur. Bu durumun sebepleri arasinda, geng¢ kusaklarin kendilerini
yeterli olarak anlatamamasi, sanat¢ilarin dijitale olan hassasiyetleri, yapitlarin
teknikleri konusunda bilgilerin olmamasi, bu konudaki yayimlarin az olusu, dijital
bask1 sirasinda kullanilmakta olan boyalarin kaliciligi konusundaki risklerin heniiz

ortaya ¢cikmamasi sayilabilmektedir.

Resim 42. Hasip Pektas, Dans I, Dijital Baski Resim.

https://image.istanbul.net.tr/uploads/imgl2/sergi/hasip-pektas-resimler-ekslibrisler-2.jpg

Glglii yonleri ile dijital temizleme araciligi gergevesinde geleneksel olan
yontemlerde kullanmakta olan ve sagligi olumsuz bir sekilde etkileyen kimyasal
miidahaleler minimuma indirgenmistir. Bunun yaninda geleneksel olan yontemler
yardimiyla iiretmis olan yapitlarda yasanmakta olan aksakliklar dijital teknolojinin

degisik yazilimlar ile sifir diizeyine indirgenerek isler en az seviyeye indirilmistir.

Diger yandan geleneksel yontemler ile yapilmis olan bir baski iistiinde
geleneksel tekniklere benzeyen neticeler alinmakta veya el ile iiretilen caligsmalar
dijital ortama aktarmak suretiyle iistiinde c¢ok fazla yeni imajlar elde
edilebilmektedir. Doku, bi¢cim, renk ve bunlar gibi segenekleri geleneksel tekniklerin

¢ok daha ilerisindedir.
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Bununla birlikte dijital ortam i¢inde hazirlanmakta olan bir imge iistline
geleneksel yontemler yardimi ile yapilan miidahale neticesinde ayni imgeyi tekrardan
dijital ortam i¢ine almak miimkiin olurken, en son sonucu ekranda gorebilmek bask1
stireci i¢inde eserin karsilasabilecegi sorunlari bertaraf etmektedir. Bununla birlikte
yukarida deginmis olan dijital baskida kullanilmakta olan boya malzemesinin
bilinmemesi, Miijde Ayhan’in “Sosyolojik Bakimdan Ozgiin Baski Resim Sanatinin
Bugiinkii Durumuyla Alakali Profesyoneller Sanatgilar1 Gériislerinin Incelenmesi”
isimli c¢alinmasinda {izerinde durulmasiyla birlikte, sorun teskil edebilir, sanat

eserinin kalic1 anlamda gii¢siiz yon olarak diisiintilebilir.

Sanat eserlerine bakildiginda, yaraticilik kadar malzemelerin de Onemi
biyliktiir. Kullanilmakta olan boya kisa bir slirede uguyorsa ve kaliciligi
bulunmuyorsa yapilan eserin sonraki kusaklara kalabilmesi miimkiin degildir. Eski
donemlerde yasayan sanatcilar daha kalici olabilmesi i¢in boyanin kimyasalina 6nem

vermislerdir.

Dijital Baskida kullanmakta olan boyanin kimyasi yeterince kalici
olmamaktadir. Diinyadaki en kaliteli dijital bask: tiirleri, bir asir gibi siire dayana
bilmektedir. Teknolojik gelismeler sonucunda bu sorun ileride diizelebilirken, dijital
baski1 resim sanatta kalic1 olabilecektir (Ayan, 2007: 137). Ulkemizde diinyada kabul
gordiigiinden daha hizli olmayan bir silireg geciren Dijital Baski resim pratigine

gostermeyen sanatcilar oldugu goriilmektedir.

Uzun yillar klasik baski teknikleri ile eser ortaya koyan sanatgilar dijital
teknigi kagit yiizeyinde dolunay dokusu bakimindan ayrica ifade anlatim araci olarak
yeterli olamadigini ileri siirmektedirler. Bu sanatgilar i¢in 6zgiirliik ifade bigimi ben
yaratict giictiir bu nedenle ¢ag1 yakalama konusunda yeni tekniklerin kullanmanin

faydali olamayacagini diigiinmektedir (Ayan, 2007: 137).

Bu sebeple baski resim iiretimi yapmakta olan gen¢ kusak ortaya koydugu
eserlerde karigik teknik ile dijital olanlar melezlesen eserleri ¢cok agik bir sekilde
ortaya koymaktadir. Dijital ¢agin gelismelerine paralel olarak kurumsal ve kavramsal

bakimdan iilkemizde caligmalar yapilmasina ragmen bu alanda heniiz alakali olan
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derleyici calismalarin yeterli diizeyde yapilmamis bulunmasi 6rneklerine de gorsel

anlamda ulasilamamasi biiyiik bir eksiklik olarak ortadadir. Hayri Esmer’e gore:

Tiirkiye’de yapilan son donem baski resimlerinde deneysel ugraslar ile karsi
karstya gelmek imkansiz goriinmektedir. Bunun sebepleri de baski resim
gelenegimiz ¢ercevesinde egitiminde ve baska sebeplerle baglantili bir sekilde
ayrintili irdelenmesi yaninda, 6nem ve {lizerinde durulmast zorunlu bir hale

gelmektedir.

Geleneksel teknolojilerin araciligi dogrultusunda {iretilen bir yapitta igten
miidahalenin nerelerde basladigi, nerelerde bittigi tam olarak bilinmemektedir.
Ancak sunu sdylemek miimkiindiir ki isimler arasinda ayrimi ortadan kalmis oldugu,

giliniimiizde baski iistiinde bir¢ok sanat ve teknik yaklagim kullanmaktadir.

Ornek verilecek olursa, sanat¢1 geleneksel ydntemler ile yapmis oldugu linol
baskiy1 tanimak suretiyle dijital ortama geg¢mekte, degisik yazilimlar araciligi ile
degistirerek yeni yapraklar meydana getirebilmektedir. Cagimizda baski resimde
yapildig1 gibi sanatin degisik dallarinda yeni eserler ortaya koymaktadir. Baski
resimde oldugu gibi gilinimiizde sanatin degisik dallarinda yapit ortaya koymada
dijital teknoloji bir arag olarak kullanilmaktadir. Ayrica yazilimlar araciligi ile dijital
tiretim ¢esitlenirken tamamiyla geleneksel olan baski resim teknikleri yerini tutmasa

da melez yapilarin tiretilmesini ve gogaltilmasini da saglamaktadir.

3.10.4. Teknolojik Devrim Sonrasinda Kullanilan Yeni Dijital Teknikler
3.10.5. Etkilesimli Ortam Uygulamalar

Bilgiye erisim yollari, iletisim ve bilgi teknolojileri ile genislemekle birlikte,
giinliik yasamda kullanilmakta olan Ogretim materyallerini ve kaynaklarini
cesitlendirmektedir. Ogrenme deneyimi, s6z konusu kaynaklarin araciligiyla kisiden
kisiye degisebilmektedir. Coklu ortam ile 6grenme, iletinin birden daha fazla duyuya

ayn1 anda ulasarak, hedefe iletmeyi saglayan bir yoldur.
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Coklu ortam kavrami birden fazla duyuya ayni anda hareket ederek, onlara
hitap etme olarak tamimlanmaktadir. Ogretimin boyutunu anlamanin yaninda,
lyilestirme ile ilgili olan 6gretim tasarimi, 6gretimin igerigini artirmak i¢in kullanilan
bir bilgi disiplini seklinde tanimlanabilmektedir. Bir baska ifade ile ¢oklu ortam,
O0gretimin merkezinde bilgisayarin bulundugu ve o6gretimin tiimlesik kaynaklarla
sunmak suretiyle dgrencinin etkin bir hale getirdigi egitsel bir uygulama olarak

tanimlanabilmektedir.

Bilginin resimler ve sozciiklerin birlesimi olarak gosterilmesi seklinde ortaya
konan ¢oklu ortam, etkili 6grenmenin ve dgrencilerde daha kalici olmasi ile es anlam
tasimaktadir. Ogrenmis olanlarin hatirlanma oranlari, séz konusu duyularin kalict
olarak bellekte yer edilmesine etkisiyle farklilagsmaktadir. Ornek verilecek olursa,
gorerek katilanlar %30’luk bir dilimi kapsarken, hem isiterek, hem gorerek

hatirlananlar %50, gorerek 6grenilenlerse % 83’liik bir dilimi gostermektedir.

Bu duruma bakildiginda ise gorsellerin, kisilerin 6grenme diizeylerindeki
roliinii belirgin hale getirmektedir. Bu konuda yapilmis degisik aragtirmalar, gorsel
betimlemelerin ~ ve  Ogelerin, Ogrenenlerin  kavramlar1  anlamalarin1  ve
somutlastirmalarini, bilginin iletimi kolaylastirmasinin yaninda, kavramlar arasindaki
baglant1 kurmasini saglamasi bakimindan etkili olmaktadir. Gorsellestirme, konunun
somutlastirilmasi1 bakimindan daha agik bir halde gelmesini saglamakta, daha somut
bir hale gelen konunun ise 6grenmeyi kolaylastirdig1 anlatilmaktadir (Tezci, 2011:
16).

Coklu ortam uygulamalarinin bireylerin 6grenme diizeylerine katkis,
ogrenme ve algiyr kolaylastirici ilkelerin gercevesi i¢inde incelenmektedir.
Aragtirma, Ogretim materyallerinde ¢oklu ortam uygulamalarinin islevsel ve

niteliksel 6zellik tagimasi gerekliligini ortaya koymaktadir.

Etkilesimli 6gretim ortamlarimin belirlenmesi, uygulamalarin tasarimlarinin
incelenmesi, kullanic1 hareketlerinin gozlenmesi ile birlikte, sorunlarin belirlenmesi,

arastirmanin  kapsami i¢inde bulunmaktadir. Kisilerin algilarin1 etkileyerek
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yonlendirdigi disiliniilen ¢oklu ortam ilkeleri ve gorsel tasarim makalelerinin

yonetimlerini sekillendirmektedir.

Etkilesimli olan medya uygulamalarinin ilkeler gozetilerek incelenmesi,
kullanicilarin algilayabilme ve kullanabilme diizeyleri uygulama ornekleri arasinda
basar1 Ol¢limii yapmay1 saglamaktadir. Kullanicinin etkinligi, uygulamanin i¢indeki
dolasim hizi ve &grenme deneyiminin verimliligi, bu o6l¢iimiin degerlendirme
asamalarindan olugsmaktadir. Egitimde teknoloji entegrasyonu onde tutularak, ¢oklu

ortam materyalinin tasarim siiregleri detaylandirilarak ortaya koyulmaktadir.

Coklu ortami agiklayict bir¢cok tanimlama yapilmistir. Egitim psikologu ve
Kaliforniya Universitesi’nde profesorlik yapan Mayer’e gore, c¢oklu ortam
gorsellerin  ve sozciiklerin  sunumlarinda kullanilmast anlamint  tagimaktadir.
Ogrenmeye gelindiginde, her gegen giin gelismekte olan teknoloji ile araglar ortam
ve bigim degistirmektedir. Ogrenmeyi kisinin ¢evresi ile belli diizeydeki
etkilesimlerinde meydana gelen az da olsa kalici izli davranis degisimi olarak

tanimlamaktadir (Mayer, 2010: 4).

Iletisim ve bilgi teknolojileri coklu ortam uygulamalarmi verimli ve etkili bir
ogrenmenin gerceklestirilebilmesi i¢in degistirmekle birlikte, teknoloji ile yeni
ortamlarda Ogretim materyalleri tasarlanmaktadir. Bilgisayar teknolojisi, kisilerin
cevreleriyle etkilesimde bulunmasinda rol alan aragtir. Bilgisayar ile programcilar
aracilifiyla 6grenmeyi sagladiklar1 bilgisayarla, 6grenci etkilesimli 6gretim big¢imi
anlatilmaktadir. Ogretim tasarini ise 6grenmekte olan bilgiyi edinmekte oldugu

¢oklu ortam tasarim araci olarak anlatilmaktadir.

Egitsel gereksinimleri karsilamanin yaninda, 6grenme deneyimlerinin kaliteli
olmas1 amaciyla, etkili 6grenme sistemleri gelistirme amaci giiden bir siire¢ olarak
diisiintiliirse 0grenmeyi etkin bir hale getirmek gorsel tasarimin sorumlulugu

altindadir.

Gorsel tasarim, mesajlarin hedefi olan kitleye iletilmesinde etkinligi artirici
bir ara¢ olarak tanimlamaktadir. Kisilerin nesneler arasi iletisimini saglamakta olan

gorsel algi kavrami, bu baglam i¢inde onem arz etmektedir. Gorsel algi ise gorsel
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sanatlar, plastik sanatlar 6gretiminde onemli bir yer tutmaktadir. Algisal deneyimler
bilgi ediniminde 6nemli bir ara¢ olarak ortaya koymaktadir. Kisi koklama, tat alma,
duyma, dokunma ve gérme duygulariyla ¢evresinde ¢ok sayida bilgi toplamaktadir

(Tuna, 2009: 149).

Ciiceloglu, algiy1 duyulardan degisik olarak ortaya koymaktadir. Algilama
stiresinde insan beyni kisilerin i¢inde bulundugu durumdan beklentilerini, gegmisteki
yasantilarini, diger duyu organlarindan gelmekte olan degisik duyularla birlikte
kiltirel ve toplumsal farkli etkenleri hesaba katmak suretiyle gelmekte olan

duygulara anlam verme durumunu gergeklestirmektedir.

Duyu organlari, insan beynine basit duyular1 etkileyen algilama, bireyin
geemisteki deneyim ve O6grenme ile karmasik stire¢ gelistirir. Bu sebeple alginin
kendisini olusturmakta olan duyusal girdilerin biitiinden fazla bir anlam ifadesi

tasidigini ilk olarak Alman psikologlart Gestalt kelimesi ile anlatmislardir.

Gestalt ilkeleri kisilerin gorsel diizenlemeleri algilamalari ile ilgilenmektedir.
Gestalt ilkeleri algi diizeylerini etkilemekte olan ilkeleri, kisilerin algilama
sistemlerinin zemin ve sekil arasindaki ayrimi algilayabilmesi, zemin sekil ilkesi
organizmanin tamamlanmamis olan bigimleri sesleri ve sekilleri tamamlamak
suretiyle algilamasi, tamamlama ilkesi ayni yonde giden nokta ¢izgi ve bunun gibi
sekillerin  birlikte gruplandirilmas1  suretiyle algilamasi, devamlilik ilkesi
organizmanin bir alandaki 0Ogeleri nesneleri birbirine yakinliklarma gore
gruplandirmak suretiyle algilama egiliminde olmasi, yakinlik ilkesi kisilerin diizenli
basit bir sekilde diizenlenmis figiirleri algilamasi, basitlik ve sekil, cinsiyet, bi¢im,
renk, doku ve bunun gibi 6zellikleri ile birbirlerine benzeyen maddelerin birlikte
gruplandirilarak algilamasi benzerlik ilkesi olarak tanimlamaktadir (Senemoglu,

2010: 243-247).

Gestalt kuramina gore alg1 bir araya gelme, orgiitleme temel olmakla birlikte,
onu olusturan biitiin olarak anlatilmaktadir. Bu kurami gelistirenlerden birisi olan

Wertheimer, belli uyaricilart bir arada nasil yapilandirilmasi, yorumlanmasi ve
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kullanilmasini belirleyen s6z konusu ilkelerle her alginin form, sekil, bigim,

pargalarin toplamindan bagka biitliin anlamina gelen gessalt kelimesidir.

Kuramcilara bakildiginda biitlin parcalarin toplamindan ¢ok daha fazla
olmakla birlikte kisi biitiinii parcalamak suretiyle ayristirarak degil bir biitlinliik
icinde algilamaktadir. Bir grafigin bircok 6geden olusuyor olmasi, bir biitiin olarak
algilanmasi, 0rnek olarak gosterilebilmesi felsefesini, grafik tasarimci goziiyle su
sekilde ifade etmek miumkiindiir. Gestalt felsefesini grafik tasarimciya hedef
kitlesinin alg1 boyutuna gore tasarimlarinda iiretebilmek bakimindan degerli veriler

sunmaktadir (Ugar, 2004: 65).

Gorsel iletisim tasarimi bakimindan algilama ilkeleri bi¢iminde kandirilabilen
gorsel alg1 olarak Gestalt ilkeleri, grafik tasarimin mesajini tasimakla birlikte mesajt
organize eden kavram da hedefe ulasan bir {iriin olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Coklu
ortam tasarim uygulamalarmma bakildiginda, aldigi egitimi gergeklestirmek ve
kolaylastirmak amaciyla Mayer’in ¢oklu ortam tasarim ilkeleri géz Oniine
alinmalidir. ki durumda da kisilerin algr becerilerini, ¢oklu ortam uygulamalarmin

yonlendirmekte oldugu sdylenebilmektedir.

Coklu ortam tasarimlarina bakildiginda, tasarim siireci gorsel tasarimin
tasarim ilkelerinin ¢ergevesi ic¢inde diizenlenmesini i¢ine almaktadir. Bu
uygulamanin hedef kitlesinin analizi ve belirlenmesi, tasarimin amacinin ne
oldugunun olusturulmasiyla paralel olarak gelismektedir. Amacin belirlenmis olmasi,
uygulamanin tasarimini da etkilemektedir. Coklu ortam tasarimi uygulamasi
disiplinler aras1 ¢alisma olarak gosterilmektedir. Uygulamay1 yapacaklarin degisik
alan uzmanlarindan olusmasi sebebiyle bir ekibin kurulmasi siirecin baglangicini

olusturmaktadir.

Uygulama, yazilimei, grafik tasarimci, metin yazari, egitimci, proje ylriitlicii
ve bunun gibi alakasi olan konu uzmanlarindan olusturularak gerceklestirmektedir.
Proje olarak isimlendirilen bu uygulamada, proje takvimi c¢ikarmak ve is akis
cizelgesi olusturmak i¢in iyi bir sekilde kullanilmasi bakimindan yol gosterici olarak

goriilmektedir. S6z konusu olan ekip, alaninda donanimli ve yetkili kisiler olarak
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secilmeli, ekibin hizin1 kesmeyecek nitelikte olmakla birlikte, tecriibeli kisilerde

olmasi1 gerekmektedir.

Coklu ortam uygulamalar1 tanitict uygulamalar, yonlendirici ara yiizler,
bilgilendirici grafikler, 6gretici oyunlar, e-kitaplar yetiskinlere yonelik olan hikaye
kitaplari, resimli ¢ocuk kitaplar1 olarak sayilmaktadir. Her uygulamada oncelikle
kavram belirlenmeli, igerik ise projenin amacina yonelik hazirlamali, konuyla ilgili
literatir taramast gerceklestirilmeli, bununla birlikte projenin kimligi de

olusturulmalidir.

Projenin rotasi, ana fikrin olusturulmasi ve temanin belirlenmesi ile ortaya
konmaktadir. Bir diger nokta ise uygulamanin hedef kitlesinin belirlenmesidir.
Uygulamanin hedefe ulasabilmesi i¢in alt yapinin planlamasi gerekmekle birlikte,
uygulamanin gorsel c¢atis1 ise caligma ekibi i¢inde yer alan tasarimcilarca

olusturulmaktadir.

Icerikle ilgili bir gorsel kimligin olusturulmasi projenin islevsel olmasini
etkilemekle birlikte, onemli bir asama seklinde kabul gormektedir. Algilama ve
O0grenme becerilerini etkilemekte olan ¢oklu ortam tasarim ilkeleri, bu asama iginde
dikkate alinmali, 6grenimi kolaylastiric1, dikkati toplayict ozellikler ve algiy1
yonlendirici detaylar eklenmelidir. Igerik olusturmakla birlikte gorsel tasarimi
gerceklestirilmekte olan uygulama yazilim uzmanlariyla calisilabilecek bir hale

getirilmelidir.

Altyapr planlamasiyla goriintiilenecek ortamin belirlenmesi siirecinde,
kullanicilardan geri doniisler alinmaktadir. Bu kapsamda varsa yazilim ¢alismalart ile
birlikte kullanim hatalar1 da giderilmelidir. Kullanilabilirlik testi olarak da
isimlendirilen bu asama projenin de On degerlendirme siireci olarak
adlandirilmaktadir. Bu test, eksiklerin eklenmesi, uygulamanin daha iyi ¢alismasi,
calismayan Ozellikler varsa bunlarin giderilmesi ile birlikte uygulamanin kullanici
dostu olarak gelistirilmis olmasi sebebiyle 6nemli bir asama olarak goriilmektedir.
Uygulamanin kullanictya erigsmesi projenin is akisinin programlamasi ile birlikte bu

akiga uyulmasiyla saglikli bir sekilde gergeklestirilebilir olmaktadir.
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Yaymcilik sektoriinde iletisimi tek tarafli olmaktan ¢ikaran etkilesim,
Ogrenenleri etkinlestirme ile birlikte yonlendirerek kontrol yetkisi veren, ¢coklu ortam
tasarim uygulamalarinda kullanilan bir dzelliktir. Ogrenmenin dgrenci basari diizeyi
iistiindeki etkisinin incelenmekte oldugu arastirmalar yapilarak okuyucu kullanici
olarak aktif bir hale getiren 6zellik hakkinda Wiencke ve Roblyer uzaktan egitim ile
verilmekte olan derslerde 6grenciler ile etkilesimin basariy1 agiklamakta dnemli bir

gosterge oldugunu belirtmektedir (Giilbahar, 2012: 72).

Bilgiye ulagsmada geleneksel olan yontemleri degistirmek suretiyle gelistigi
giiniimiizde, kullanicilarin iirlin igerisinde dolasmasini, iriindeki 6geleri hareket
ettirebilmesinin yaninda, uygulamanin da yonlendirilmesini saglamakta olan

etkilesimli coklu ortam uygulamalari tercih sebebi olmaktadir.

Mayer Ogrenmenin bilissel altyapisi ile birlikte 6grenmeye etkisinin ne
oldugu iizerinde ¢alismig, Ogrenme siirecini ve calisan bellegini goz Oniinde
bulundurarak, c¢oklu ortamda 6grenme siirecinin gerg¢eklesmesi, ¢aligmakta olan
bellekte olusan biligsel yiikiin uygun diizeyde tutuluyor olmasi ve bununla birlikte
islenmesi amacini  giiden c¢oklu ortamda Ogrenmenin kuramini gelistirmis
bulunmaktadir. Bu baglam i¢inde coklu ortamla birlikte, yeni medya uygulamalar
o0grenmeye olan etkisini incelemek suretiyle yol gosterici ilkeler gelistirilmis
bulunmaktadir. Calisan bellek coklu ortam icinde Ogrenmenin gergeklesmekte
oldugu alan1 kapsamaktadir. Bu sebeple gereksiz olan 6gelerle asir1 olarak yiiklenmis

biligsel yiik, 6grenmeyi de olumsuz olarak etkilemektedir.

Mayer’in, 2001 yilinda Multimedia Learning isimli kitabinda bulunan
o0grenme siirecini destekleyen ve gelistiren ¢oklu ortam tasarim ilkelerine bakmak
gerekirse, ¢coklu ortam ilkesi 6grenenlerin sadece sozciikleri kullanmasi yerine gorsel
0ge ile sozciiklerin bir arada kullaniliyor olmas1 durumunda ¢ok daha iyi 6grenmenin
gerceklestirilebilecegini sdylemektedir. Icerigin, yalnizca sozciikler ya da gorsel dge
ile desteklemek suretiyle sunuldugu tasarimlara gore gorsel ve sozciik 6gelerin ayn
durumda biitiinlestiriciligi, tasarimlarda oOgrenmenin daha 1yi bir gsekilde

gerceklestirildigi belirtilmektedir.
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Richard Lentz, ve W. Howard Levie, 1982 senesinde yapmis olduklar1 bir
aragtirmada gorsel Ogesiz ve 0geli metinlerin ¢ocuklarda algilama ve O6grenme
diizeylerini test etmiglerdir. Deney aragtirmasinin degerlendirmesi sirasinda resimsiz

ve resim metinlerin karsilagtirilmasi yapilmastir.

Arastirmanin sonucuna bakildiginda ylizde 98 oranla resimlenmesi ile
birlikte, sunulan metinlerin resimsiz olarak sunulan metinlere gore daha etkili ve
daha iyi O0grenildigi sonucu ¢ikarilmistir. Bu durum ise gorsel ogelerin, kisilerin
O0grenme ve algilama becerisine katkisini desteklemektedir. Bu durum metinlerin
kisiler tarafindan daha dogru ve tutarli hatirlandig1 konusu ile ilgili yapilmis olan

diger aragtirmalarinda ortak bir sonucudur.

Birliktelik ilkesi, 6grenenlerin birbirleri ile alakali sozciiklerin ve gorsel
Ogelerin ayni sayfa i¢inde veya ayni ekranda zamansal ve konumsal bakimdan yakin
olarak yerlestirilmesiyle daha iyi 6grenebilecegini kapsamaktadir. Tutarlilik ilkesi ise
konuyla ilgili olmayan materyalleri, Ogretim tasarimi disinda tutulmasiyla
O0grenmenin cok daha iyi gergeklestirildigi diisiincesini savunmaktadir. Tutarlilik
ilkesi, konu disindaki materyallerinin 6grencilerin dikkatlerini dagitacagi diigiincesini

savunmaktadir.

Bu konu ile ilgili olan seslerin ve sozciiklerin, 6grenenlerin dikkatlerini
dagitmasimna sebep olmasmin yaninda konuyu kavrama siiresini uzatti§i da
belirtilmektedir. Bu ilke, uygulama tasarimi iginde igerikle baglantis1 bulunmayan

tasarim 6gelerine yer verilmemesini dncelemektedir.

Kanal, siraya koyma, bi¢im ilkesi, ¢oklu ortam tasarim uygulamalari i¢inde
tasarim Ogelerinden, metnin yaninda animasyonun birlikte sunulmasi yerine,
animasyon ve s0zlii anlatimlarin birlikte yer almasiyla 6grenmenin daha iyi bir hale

getirdigini icermektedir.

Mayer’e bakildiginda, 6grenmekte olanlar, ekranda yer almakta olan
animasyon ve soOzciiklerden ¢ok, animasyon ve sozli anlatimla daha iyi
ogrenmektedirler. Animasyon ile metnin ayni1 anda sunulmasi ile 68renilen bilissel

sisteme, hem yazi hem de resimlemekle birlikte, gorsel sistem i¢inde asir1 yiike sebep
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olmaktadir. Bu sebeple sozlii anlatimli olan animasyonlarda oncelikle sozciikler
bireyin sozel kanalina girmekle birlikte, 6grenmekte olan gorsel kanaldaki resimleri

islemektedir (Kuzu, 2014: 15).

Asirilik gereksizlik ilkesi, seslendirilmis metinlerin ve gorsel 6gelerin birlikte
kullanildig1 tasarimlarda gorsel 0ge, metin ve sesin hep birlikte kullanildig:
tasarimlara bakildiginda daha iyi Ogrenme gergeklestirilmesini kapsamaktadir.
Bilissel yiik kuramina bakildiginda, biligsel yiikii asirt yiikklememek igin {i¢ 6genin
ayni anda kullanilmamasi &nerilmektedir. Ug &genin aym1 anda kullanilmamasi ile
o0grenmekte olanlarin metinleri, gorsel 6geler ile alakali adlandirilirken, metinlere
daha fazla dikkat ettikleri goriilmektedir. Gozleri metinde iken ekrandaki gorsel
ogeleri ise gormeyebilmektedir. (Clark ve Mayer, 2003: 100).

Bireysel farklilik, tasarimin etkisinin az bilgisi olan 6grenenlerde daha c¢ok
bilgiye sahip olan dgrenenlerden daha ¢ok oldugu ortadadir (Mayer, 2001: 161). S6z
konusu olan ilkeye bakilacak olursa coklu ortam tasariminin Ogretildigi konu
hakkinda ¢ok fazla bilgili olanlardan ¢ok, az bilgileri olanlar i¢in daha da etkili

oldugu séylenmektedir.

Mayer’e bakildiginda, konunun hakkinda 6n bilgisi olan kisiler, oncelikli
bilgilerini kullanmak suretiyle sadece sozciiklerle sunulmakta olan sdzel bilginin
zithinsel modelini ¢ok rahat bir sekilde c¢ikarabilirler. Konu hakkinda bilgisi
olmayanlarsa zihinsel model olusturmakta giigliik ¢ekmektedir (Perkmen, 2009:
107). Bu ilke, ¢oklu ortam tasariminin kapsadigi kisileri netlestirici bir nitelik

tasimaktadir.

Boliimlere ayirma, parcalama, bolme ilkesi, 6grenenlere sozlii anlatimli
olarak animasyonu tek pargada uzun siireli olarak izlemektense pargalara ve
boliimlere ayrilmis olarak kiigiik boyutlu bir sekilde sunmadan daha iyi 6grenmeyi
saglayacagint igermektedir. Biligsel ylike yiiklenmis olan bilginin kontroliiniin
Ogreniciye vermis oldugu bu ilke ile ¢coklu ortam tasarimda bulunan sézlii anlatiml
animasyonlar1 kisa bolimler halinde izleyebildigi goriilmektedir (Perkmen, 2009:
107).
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Sinyal ilkesi, ¢oklu ortam tasariminda metinlerin dolagimi kolaylastirici
yonlendirmelerin dikkat toplayici yonlendirmecilerin, agiklayict bilgilerin, dikkat
cekici sinyallerin, yonlendirici metinlerin ve destekleyici isaretlerin olmasi
gerektigini anlatmaktadir. Boylece Ogrenmekte olanlar daha kalici ve etkili bir

O0grenme siireci yasamaktadir.

Kisilestirme ilkesi, 6grenmekte olanlarin, 6gretim materyalleri i¢inde yer alan
seslendirmenin ya da metnin akademik bir dil kullanmasi yerine giinliik bir dil
kullanimiyla daha iyi bir 6grenme siirecinin gergeklestirilecegini anlatmaktadir. Bu
Ozelliklerinin yaninda etkilesimli medya tasarimi ¢oklu ortam uygulamalarinda
Ogrenenlerin uygulamadaki dolasimin1 etkilemekle birlikte, bireysel etkinlik

kazandirmakta olan 6nemli bir 6zelligi barindirmaktadir.

Etkilesim kavrami karsilikli bir sekilde etkileme anlamina gelen elektronik
yayincilik, yayimci ile okuyucu arasinda bag kurmayi saglayan yayinciligi ise tek
yonliiliikten ¢ikaran bir dzelliktir. Iletisimin tek tarafli olmas1 gerektigi gerceginden
hareket etmekle birlikte, etkilesim medya uygulamalarinin yaninda, ¢oklu ortam
tasarimlarinda Ogrenenleri etkinlestiren, uygulamayi1 yonlendiren, denetleyen,
icerisinde gezilebilen bir sekle doniistiiriilmesi bakimindan s6z konusu

uygulamalarda dikkat ¢ekici bir 6zellik olarak goriilmektedir.

Coklu ortam tasarim ilkeleri, Gestalt ilkeleri gibi gorsel tasarim ilkesi de
biitiinsel anlamda bakildiginda tasarim mesajinin iletilmesini etkilemekle birlikte,
bireyin algisin1 6grenme becerisini olumlu bir sekilde etkileyen 6zellikleri
barmdirmaktadir. Tasarimin giincellestirilmesi 6gelerin belirli bi¢imsel diizen i¢inde
olmakla birlikte, biitlinliik icerisinde bir araya toplanmasi silirecinde yasamaktadir.
Bu baglamda bakildiginda s6z konusu gorsel tasarim ilkelerine yer vermek yerinde

bir davranis olacaktir.
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Resim 43. Tipografik tasarim

https://www.matbuu.com/blog/tipografi-nedir.html

3.10.6. Tipografi

Tipografi logolarda, kartvizitlerde, reklam materyallerinde, iiriin
ambalajlarinda sik¢a kullanilmaktadir. Tasarimi ve sekli itibariyle sik ve minimal
duran tipografi sanati, gittikce daha popiiler olmaya ve daha ¢ok yerde kullanilmaya
baslandi. Ornegin, sadece yazilarla yapilan video drnekleri tipografik video olarak,
harflerle  yaratilan logo  tasarimlari da  tipografik  logolar  olarak
adlandirilmaktadir. Tipografi, yazili birseyi, daha dikkat ¢ekici ve okunabilir hale
getirmek i¢in de kullanilabilir. Diiz ge¢en metinler yerine tipografi ile daha hareketli,
sikic1 olmayan ve dikkat ¢eken uygulamalar yapilabilir. Afislerde, videolarda ve

reklamlarda bu yontem ¢ok sik kullanilmaktadir.

Tipografi, harf ve semboller kullanilarak yaratilan gorsel tasarimlardir
diyebiliriz. Yazilar1 boyut, font ve bosluklari bakimindan diizenleme ve tasarlama
sanatidir. Tipografi ile ilgilenen Kkisilere tipograf denir. Kokeni Yunancadan
gelmektedir.

Tipografi ile insanlarin ilgisini gekmeyen bir seyi birden daha dikkat ¢ekici ve
akic1 yapabilirsiniz. Bu yiizden de tipografik bir tasarim yapilirken dikkat edilmesi
gereken bircok unsur vardir. Cogu insan farkinda olmasa da, tipografi insanlar
psikolojik yonden etkileyebilir. Cok karmasik ve sikisik bir yazi tipi psikolojik
olarak yorucu ve sikici bulunurken, daha temiz ve diiz yaz tipleri daha ferahlatic1 ve

rahatlatici bir etki birakmaktadir.


https://www.matbuu.com/blog/tipografi-nedir.html
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Tipografik tasarimlar1 daha dikkat g¢ekici yapmaya calisirken karmasik ve
yorucu olmamasina dikkat etmek gerekir. Bu sebeple yazi boyutu, harf ve kelimeler
arasindaki bosluklar, font gibi etkenleri dikkatli diisiinmek gerekir. Tipografi
tasarimini nerede kullanacaginiza bagli olarak degisiklik gosterebilse de bazi
fontlarin okunmasi daha =zor oldugu i¢in insanlarin ilgisini ¢ekmesi

amagclanirken okunamamasindan kaynakli istediginiz bagarty1 elde edilememektedir.

Washington State Universitesi’nin yaptig1 bir arastirma sonucunda, farkli
fontlarin farkli karakterleri oldugu ortaya ¢ikmus. Insanlarin yazi tiplerine karsi
hissettiklerini arastirmak iizere bir ¢alisma yapilmis. Bazi1 yazi tipleri giiclii olarak
cikarken bazilar1 da arkadasca veya gosterisli olarak ¢ikmis. Yazi tiplerinin insanlar
tizerindeki etkilerini g6z onilinde bulundurarak yaptiginiz tasarimda ona gore bir yazi

tipi segmek gerekir.

Ayrica, yazi tipi gibi bosluklar da tipografi tasarimda 6ne ¢ikan diger bir
etkendir. Harfler ve kelimeler birbirine ¢cok yakin oldugunda karisik goriinecektir.
Hatta satir aras1 bosluklar da oldukca 6nemlidir. Satir aralarindaki bosluklar yazinin
okunabilir olmasini saglar. Dikkat ¢eken bir tipografik tasarim yaptiktan sonra
insanlarin okumasini saglamak ve tasarimin ¢ok karmagik durmasinin 6niine gegmek

i¢in satir bosluklarina dikkat edilmelidir.

Tipografik tasarimlarda dikkat etmeniz gereken en 6nemli unsur metnin kolay
okunabilir olmast oldugu icin satir aras1 bosluklar ve yazi tipi gibi etkenler basarili
bir tasarim yapmak icin ¢ok onemlidir. Yaptigmiz tipografik tasarimla insanlarin
dikkatini cekmek istiyorsaniz diiz ve sikic1 gériinmeyen, hareketli ve gbze ¢arpan bir
tasarim yapmak gerekir. Tipografi okuyucular i¢in yapilan bir tekniktir.
(Erisim:20.06.2019: https://www.matbuu.com/blog/tipografi-nedir.html)


https://www.matbuu.com/blog/tipografi-nedir.html
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ISTANBUL

Resim 44. Tipografik Tasarim

https://assets.about.me/background/users/a/d/n/adnangozeller 1542032098 705.jpg

Sayisal devrim, yeni tasarimlarla getirdigi firsatlar dolayisiyla ayn1 zamanda
tasarim kiiltiirii iizerinde de biyiik etkiler birakabilmektedir. 1990’11 yillardan
itibaren ucuzlayan ve ¢ogalan donanim, yazilim gibi teknolojik araclar, tasarimin

yalniz iiretimde degil tiikketimde de degisimlere neden olmasini saglamustir.

Onceleri ayr1 medya tiirleri olarak goriilen tipografi canlandirma,
fotografcilik, grafik gibi cisimler bir¢ok degisik yontemle birlesmeye baglamistir.
Uretilen isitsel ve gorsel imgeler artik saf olarak degil birer melez olarak ortaya

¢cikmaktadir.

Gorsel anlamda melezlesmis olan imgeler, gilinlimiiziin evrensel iletisim
dilinin ayrilmayan parcalar1 olmuslardir. Giinlimiizde melez imge kavrami, simge
kavrami kullanilmakta oldugu yere gore bilingli bir sekilde vurgulanabilmekle
birlikte, tamamen goriinmez 6zelliklerde olabilmektedir. Bu durumda 6nemli olan ise
farkli medya tiirlerinin ayni karede kullaniliyor olmasidir. Manovich’e bakildiginda,
melez simge dilinin mantiginin yalmzca farklt medya iceriginin ya da estetiginin
degil, bunlarin temel tekniklerinin varsayimlarinin da ¢alisma metotlarinin remix,

yani karistirilabilir olmasi durumudur.


https://assets.about.me/background/users/a/d/n/adnangozeller_1542032098_705.jpg
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Bu karisimda tipografi, canlandirma, grafik tasarim, sinematografinin
birbirleriyle olan etkilesimleri, hepsinin toplamindan da 6tede yeni estetik ve medya
tirlerinin olugsmasint saglamistir. Bilesim olarak da isimlendirilen compositing
tekniginin sayesinde degisik gorseller katmanlar seklinde farkli saydamlik oranlari

ile ayn1 kare i¢inde, farkli derinliklerde etki edebilir hale gelmislerdir.

Farkli disiplinlerin de katmanlar halinde tasarima duygusal ve anlamsal
acidan degisik derinliklerde etki edebilmesi, hareketli grafiklerde miimkiin
olmaktadir. Tipki fotografin sanatta {iretim ve temsil kavramlarini degistirmis oldugu
gibi, her yeni medya kendisinden 6nceki medyalar1 degistirecek ozelliktedir. Bu
degisim var olan1 yok etmekten ¢ok, bir araya getiren uzlagmaci bir yapiya sahip
olmaktadir. Tasarim 6grenenin bu tiir degisimlerle birlikte yeni kavramlara hazirlikli

olmasi gerekir.

Etkilesimli tasarim ve hareketli grafikler birbirleri ile daha iyi i¢ ice gegmis
olan kavramlar olmaktadir. Devamli kullandigimiz web sayfalari, cep telefonlari
banka kodlar1 ve bunlara benzer araclar sebebiyle her ne kadar ara yiiz tasarimi ile
karigtiriliyor olsa da, etkilesim tasarimi kullanict deneyimi olusturma amacina
yonelik bir disiplin olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Etkilesim tasarimi ara yliiz
tasarimmnin  yaninda c¢ok yonlii etkilesimin kurgulanmasi, degisik kullanici

tepkilerinin degisik sonuglar dogurmasi esasini ortaya ¢ikarmaktadir.

Etkilesimli Tasarimin kullaniciya igerik bakimindan kontrol yetkisi vermis
olmasi, tasarimciy1 farkli senaryolar1 gorev tasarim ¢oziimlerini hazirlamaya mecbur
etmektedir. Yeni medya nesneleri i¢cinde kontrol kavrami, temsilin Oniine ge¢mis

bulunmaktadir (Giir simsek, 2008: 11).

Manovich’e bakildiginda, izleyici olanlarin sanal ortam uygulamalarinda aktif
bir bi¢imde katilimin yaninda, sistem araglari dogrudan kontrol edebiliyor olmasi
yeni bir gorsel dilin dogusunu saglamaktadir. Bu yeni lisanda, tasarimciyla kullanici
arasindaki roliin degisimi, kullanicilarin se¢imlerine gore degisen grafik ara yiizlere
sahip web sayfalarimin yaninda, farkli bilgisayar oyun senaryolar1 gibi

kisisellestirilmis olan tasarim ¢oziimleri olarak oniimiize ¢gikmaktadir.
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Kisisellestirilmis olan se¢imler kullaniciya yaraticilik sagliyor gibi goriinse
bile aslinda saglanmakta olan, kullanicilarin gelistirilmis olan elektronik pargalari,
elektronik olan bir platformda doniistiirmesi ve arsivlenmesi Ozgiirliigli olarak
goriilmektedir. Bu nokta i¢inde tasarimci aslinda goriinenden daha ¢ok fazla gorsel
igerik diizenlemenin yaninda, anlasilir bir sekilde sunmakla yiikiimlii olmaktadir. Bu

sebeple tasarim ¢oziimlerinde kullanilabilirlik en az igerik kadar 6nemli olmaktadir.

Ozcan’a bakildiginda degisik medya ogelerinin grafik ara yiizlerde fare
yardimi ile bagimsiz el hareketleriyle ya da sesli komutlarla, estetik etkilesim
tasariminin ne sekilde yapilmasi gerektigi gilinlimiizde tasarim sorunu olarak

karsimiza ¢ikmaktadir (Ozcan, 2008,1).

Etkilesim ile kullanilabilirlik arasindaki alakayr kurgulayan tasarim
ogrencilerinin kullanict davranis sekillerini yonlendirmesi ve anlamasi ic¢in yeni
Ozelliklerden haberdar olmasinin yaninda, olabilecek sorunlari analiz edebilmesi,
karmasik olan igerikleri kullanicilara daha basitlesmek suretiyle sunulmasi, ¢éziim
Onerileri getirebilmesi ve bunlarla birlikte kendisini kullanicinin yerine koymasi

gerekmektedir.

Sayisal devrimin teknoloji ile birlikte biiyiik bir toplumsal, sosyal ve kiiltiirel
degisime sebep olacagi acik bir gercek olarak karsimizda durmaktadir.
Tasarimcilarin bu degisim i¢indeki 6nemli rolleri her zamankinden daha belirgin bir
haldedir. Gorsel iletisim baglami i¢inde hareketli grafiklerin artan kullanimi, yeni
iletisim araglariyla birlikte, ¢6ziimlerini de birlikte getirecektir. Bu sebeple grafik
tasarim siirekli evrim gecirirken var olan algi ve dil sistemlerini zorlamak

zorundadir.

Yeni gorsel iletisim diline bakildiginda, tasarimci degisimlere acik olurken,
kendini de stirekli olarak giincellemelidir. Hareketli grafik egitimi almakta olan
ogrencilerin ayn1 anda bir¢cok degisiklige hakim olmasinin yaninda, yaratici olan
iletisim prensiplerine 6n plana almasi, ancak engin icerige sahip genis kapsamli

tutarli ve kendisini siirekli giincelleyen bir egitim sayesinde miimkiin olacaktir.
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Gorsel iletisimin diline hakim olan bir tasarim egitimi, etkilesim, zaman, Ses
hareket, yaz1 ve goriintii kavramlarini, degisen teknoloji ile sosyal kiiltiirel etkenler
kapsaminda siirekli olarak tekrar degerlendirmelidir. Tasarimin yalnizca teknik
yoniiyle smirli kalmayarak, tasarimci adaylarina degisik dizilerde denemeler
yapmanin firsatlarin1 veren egitim modeli, gegmisteki estetik birikimlerle gelecegin
yaratici tasarimcilarina yon verecek iletisim ¢oziimlerini mutlaka ortaya ¢ikarmak

zorundadir.



DORDUNCU BOLUM

4. GRAFIK TASARIM TEKNIKLERI

4.1. Kisisel Anlatim Tarz1 Olarak Kullamilan Grafik Tasarim Teknikleri

Gelisen teknoloji ile birlikte bilgisayar ve bilgisayar yazilim programlari,
kullanicilar i¢in pek ¢ok alternatifi sunmaktadir. Bu gruba dahil olan grafik
tasarim programlart kullanicinin 6zgilir ve simir1 olmayan bir ¢ok tasarimi,
gelistirilebilir resimleri, tasarim animasyonu, ¢izimleri ve olusturulmak istenen bir
irlinlin taslagi ve {i¢ boyutlu goriintiileri gibi bircok ¢alismanin profesyonel eller

ile bigimlendirmek suretiyle hayat bulmaktadir.

Grafik tasarimlarin baslica ozelligi gorsellige dayanan bir iletisim unsuru
olmasidir. Insanlarin  dikkatini ¢eken, benimseten ve iyi bir tasarim
gerceklestirildigi zaman giliven duygusunu, iiriin ve hizmete dayali olarak
saglayan grafik tasarimlarin sonuglarinda kendisini gostermektedir. Iyi bir grafik
tasarimi i¢in, iyi bir program olmak zorundadir. Bu programlari destekleyecek ve
calismasini sekteye ugratmayacak bir bilgisayarin donanim ozellikleri de yapilan

isin kalitesi ve verimi i¢in yiiksek olmak zorundadir.

Gilintimiizde lizerinde bir web sayfasi, bir iirlin gorseli, markas1 veya hayal
tizerine kurulan sanatsal tiim igerikler normal hayatimizda, grafik tasarim
programlart ihtiyact gerektiren bir zorunluluk haline gelmistir. Grafik tasarim
programlariin igerisinde, kullanicinin 6zgiirce sekillendirdigi ama belirli bir
simetri, oran, oranti, karsitlik ve 6l¢ii durumlarina gore titizlikle dikkat ettigi bir
dizi unsurlar1 barindirmaktadir. Kullanilacak grafik tasarim programi sayilidir ve
islevleri birbirinden farkli olmakta, kuruldugu yazilim altyapisina gore ¢esitlilik

gostermektedir.
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4.1.1. Free Hand

Tasarimcilarin vektor ¢izim uygulamasi igin gelistirilen masaiistii bir ¢izim
tasarim programidir. Free Hand ile olusturdugunuz goriintii ve grafikler lizerinde
daimi bir kaliteye yonelik sonuglar alirsiniz. Bu program pikseli kuvvetlidir ve bir
gorlintliyli  kiigiiltlip veya blylittiglinliz zaman herhangi bir bozulma
yasanmamaktadir. Tasarim olusturmak i¢in oldukg¢a basit ve kullanimi kolaydir.
Giliniimiizde yeni giincellemeleri Adobe Illustrator programina yonelse de, eski bir

siirim olan Free Hand kullanicisi oldukca fazla bulunmaktadir.
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Resim 45. Free Hand Tasarimi

https://t3.ftcdn.net/jpg/01/03/11/02/500_F 103110254 zI9uFHN7icee4VZiOINRWz5Vn4B
WIKhb.jpg

4.1.2. Corel Draw

Corel  Draw  programimin  kullanim  amaci baski  grafigi icin
kullanilmaktadir. Bu amagla kullanimi daha yaygin olarak kullanilan Corel
Draw, kartvizit, el ilani, brosiir, kurumsal kimlik gibi matbaa iiriinlerinin baskisi,
dijital baski, reklam tabelalari, tekstil firmalar1 gibi tasarimlar i¢in en ¢ok tercih
edilen bir program tiiriidiir. Corel Draw vektor tabanli tasarim programi olarak
kurulmus ve 1989 yilinda kullanicilar i¢in aktif bir grafik tasarim olarak
kullanilmaya baslanmistir. Basit bir arayiize sahip olarak otomatik ¢izim olanagi
saglamakta, yeni baslayan kisiler i¢in Corel Draw programi en ideal program

olarak gosterilmektedir.


https://t3.ftcdn.net/jpg/01/03/11/02/500_F_103110254_zl9uFHN7icee4VZiOlNRWz5Vn4BWlKhb.jpg
https://t3.ftcdn.net/jpg/01/03/11/02/500_F_103110254_zl9uFHN7icee4VZiOlNRWz5Vn4BWlKhb.jpg
https://www.bidolubaski.com/kartvizit
https://www.bidolubaski.com/
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Resim 46. Corel Draw Tasarimi

https://galeri2.uludagsozluk.com/337/corel-draw_436375.jpg

4.1.3. Adobe lllustrator (Ai)

Corel Draw gibi vektorel tabanlidir. Kullanim alani bakimindan olduk¢a
zengin ve hemen hemen her firma tarafindan kullanilmakta ve gelismis bir grafik
tasarim1  programidir. Adobe  Illustrator  programi ¢ogunlukla  baski  igin
kullanilmaktadir. Bu baskilarda, el ilani, brosiir, kitap, dergi, gazete ve kartvizit gibi
caligmalar Illustrator programi yardimiyla hazirlanmakta gelismis bir vektorel tabana
sahip oldugu igin lizerinde daha ¢ok profesyonel tasarimcilar ¢aligmaktadir. Piksel
sorununu ortadan kaldirarak bir resmin boyutunun kii¢ililiip veya biiyiitiilmesi
durumunda herhangi bir goriintii bozuklugu yasamadan ayarlamalar yapilmaktadir.
Ayrica Adobe Illustrator programi bir kullanicinin diistincelerini tam olarak
yansitabildigi bir tasarimi, bu program iizerinden gerceklestirebilme imkanina sahip
olmaktadir. Bilgisayar meniisii gibi basit bir kullanim araytizii vardir. Bu meniiler
sayesinde dosyalar1 rahatlikla yonetebilir ve kullanmak istediginiz amaca yonelik

diizenlemeler yapilabilmektedir.


https://galeri2.uludagsozluk.com/337/corel-draw_436375.jpg
https://www.adobe.com/tr/products/illustrator.html
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Resim 47. Adobe Illustrator (Ai) Tasarimi

https://c.wallhere.com/photos/8e/d2/girl_portrait_brown_white-796349.jpg!d

4.1.4. Adobe Indesign

Yaratici tasarim Adobe InDesign programi sayesinde miimkiin olmaktadir.
Kullanicinin  kendini gelistirebilmesi, tasarimini yaptigr gorseller {lizerinde
degisiklik yapip onu kendine 6zgii bir sekilde ele almasina yarayan kolay ve
detayct kullanicilar i¢in bir potansiyele sahiptir. Adobe Photoshop siiriimleri ile
uyumlu ¢aligmaktadir. Kullanicinin bir¢ok resmi tiirlii renk, golge ve diger ol¢ii
ayarlarim1 kendine 6zgii bir sekilde yaraticilikla kullanmasina yardimci olan bir
altyapiya sahiptir. Diinyada New York Times gibi ¢ok bilinen kuruluslarda Adobe
InDesign programint kullanmaktadirlar. Sayfalar1 yiiksek tasarimlart mimkiin
kilan Adobe InDesign ile ¢ok sayfali katalog, gazete ve kitap gibi ¢alismalarinizi

tek yerden rahatlikla yapma imkén1 saglamaktadir.
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Resim 48. Adobe InDesign Tasarimi

https://www.briefinggalego.com/wp-content/uploads/2015/09/maxresdefault-1024x576.jpg

4.1.5. Adobe Photoshop (Ps)

Secenekleri ile birden ¢ok degisikligin 6zgiirce yapilabildigi, istenmeyen
ve gizlenmesi gereken bir yazinin veya resmin diger resim iizerinde kaybolmasini
veya hafifge belirlemesini saglayabildiginiz ¢ok yonlii bir programdir. Adobe
Photoshop amaci, bir resmin iizerine baska bir resim ile yeni bir tasarimi ortaya
cikartmaktir. Birden c¢ok resimleri birlestirerek hayal giiciiniin c¢esitliligine
dayal1 farkl1 tasarimlarda yapilabilmektedir. Adobe Photoshop pixel tabanli bir
tasarim programidir. Glinlimiizde siirekli gelisen ve gilincellenen siiriimleriyle
kullanicilar igin pratik ve Ozgiin, Ozgiir tasarimlar1 yansitabildikleri bir¢ok

fonksiyon 6zelligi igerisinde bulundurmaktadir.


https://www.briefinggalego.com/wp-content/uploads/2015/09/maxresdefault-1024x576.jpg
https://www.adobe.com/tr/products/photoshop.html
https://www.adobe.com/tr/products/photoshop.html
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Resim 49. Adobe Photoshop (Ps) Tasarimi

http://goster.co/wp-content/uploads/2019/03/before-after-photoshop-images-max-asabin-20.jpg

4.1.6. 3DS Max

Cok gelismis yazilimlardan biri olan 3DS Max, genel olarak 3 boyutlu
caligmalarin en verimli sekilde ele alinmasi i¢in kullanilan bir programdir. Normal
bir goriintiiniin program dahilinde tasarimlarin kullanicilar tarafindan gelistirlerek
3 boyutlu goriinebildigi programda, genellikle yeni projelerin tasarimi veya
otomobil tasarimlari veya her tiirli 3 boyutlu goriinlim eldeetmek igin
kullanilmaktadir. Bir hayal giiciiniin gerg¢ege doniistiiriilmesine en yakin olan
programlardan biridir. I¢ mimarlar, ¢izgi animasyonlar iginde kullanilan 3Ds Max
tam ismi, "3Ds Studio Max" profesyonel tasarimcilarin en ¢ok tercih ettigi bir

program tiiriidiir.


https://www.autodesk.com.tr/products/3ds-max/overview
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Resim 50. 3DS Max Tasarimi

http://www.detayhaber.com.tr/haberdetay.php?id=28740

4.1.7. Cad/Cam

CAD/CAM kisaltmas: ile kullanimi yayginlasmis olan terim literatiiriinde,
bilgisayar destekli tasarim {iretim veya dijital tasarim ile birlikte liretim terimleri ile
anlatilmaktadir. CAD/CAM teknolojilerinin kullanmig oldugu fiiretim ve tasarim
stirecinde bilgisayarlar ortamindaki proje bilgileri yine bilgisayar ortaminda
fabrikalara ulagsmaktadir. Dosyadan gonderilerek fabrikaya ulasan bilgisayar tabanli
sayisal kontrole dayali iiretim teknikleri kullanmaktadir. Kolarevic dijital iiretim

teknolojilerini dort ana grupta incelemektedir:
e Iki boyutlu 6gretim: CNC kesim islemleri.
e (Cikarma iglemlerine dayali olan iiretim ( kati objelerin frezelenmesi)

e Ekleme isleminedayali olan iiretim (hizli prototipleme serbest bi¢imli

kat1 obje tiretimi katmanli tiretim)
e Bicimlendirmeye dayali iiretim

Uretimi yapilacak tasarimin, biitge, malzeme tiirii, kullanim amaci, boyutlari,

tasarim bicimi gibi faktorlere bagli olarak se¢ilmis olan bu tekniklerin biitiinii,


http://www.detayhaber.com.tr/haberdetay.php?id=28740
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sayisal tabanli tasarim bilgisini iiretim tezgadhlarina aktarma prensiplerine gore
calismaktadir. Bu tekniklerle katman halinde olusturulacak 1sisal islemler ile
birlestirilecek, kalib1 yapilacak, kesilecek malzemenin karmasik sekle sahip olmasi
veya milimetrik hesaplara dayali olmasi, sayisal tabanli liretimde sistemi zorlayan

veya biit¢eyi artiran faktorler olarak goriilmemektedir.

Dijital tiretim teknolojilerinin mimarlik i¢in kullaniliyor olmaya baglamasiyla
meydana gelen bir kavram, kitlesel bireysellestirmedir. Kitlesel bireysellestirme,
mimarlikta yeni bir kavram olarak goriilmesine ragmen, otomotiv sanayisinde ve
tiiketici iriinlerinde yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Seri iiretim sistemi biitiin
Ozellikleri ayni drlinlerin hizli bir sekilde {iretimi esasina dayanmakla birlikte,
kitlesel iiretimde bireysellestirme ve Ozellestirme sistemlerinde kullanicinin begeni

ve ihtiyaglarina gore alternatif iiretilen bir sisteme ge¢ilmis bulunmaktadir.

Ornek verilecek olursan Nike spor ayakkabilarinda internetteki segeneklerle
istediginiz ayakkabiy1 olusturabilir ve siparis edebilirsiniz veya cesitli otomobil
firmalarinda  belirli olan  Ozellikler iginden kendi konfigiirasyonunuzu
olusturabileceginiz sistemler mevcut bulunmaktadir. Bu sistemin mimarlhiga
uygulanmasi kapsaminda seri lretilebilen fakat kullanicinin belirli olan 6zelliklerini

degistirebildigi mekanlar tasarlanmakla birlikte iretilebilmektedir.

Resim 51. CAD-CAM Teknolojisi

https://www.hexagonmi.com/-
/media/Images/Hexagon/Hexagon%20MI/Products/Software/ CAD%20CAM/CAD-CAD-teaser.ashx
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Bilgisayar destekli tiretim teknolojilerinin mimari tasarim siirecinde, entegre
sekildeki kullaniminda Onciiliik yapan Gehry olmustur. Heykelsi olan binalarin
projelendirme sirasindaki ihtiya¢ iizerine, mimari iiretim ve tasarim siirecine
bilgisayar destekli tiretim ve tasarim teknolojilerini biitiinlesmis etmis ugak ve
otomotiv tasariminda kullanilmakta olan CATIA gibi programlarin mimari tasarimda
kullanimimi saglamistir. CAD/CAM teknolojileri dijital mimarlikta {retim ve

tasarimin dnemli bir bileseni olmustur.

CAD/CAM teknolojileri, tasarim siireci iginde prototip ve maket {iretiminde
de kullanilabilmektedir. Bu sistemler sayisal tabanli teknikler ile tasarlanmis olan
mekanlarin uygulanmasi sirasinda, yapi malzemelerinin bi¢imlendirilmesi, kesim
kaliplarin olusturulmasi, her noktada degismekte olan ve Olgiilere sahip striiktiirel
elemanlarin tiretimi imkénlariyla uygulamanin merkezine yerlesmistir. Giiniimiizde
ise bu sistemler geleneksel olan atdlyelerde bile kullanilmaya baglamistir (Erisim

Tarihi: 03.07.2018:http://www.ikiteknik.com/makale/cad_nedir_cam_nedir_cnc_nedir.aspx).

Tim grafik tasarimi programlart belirli bir amag¢ i¢in, kullanicilarin
isteklerine gore tasarimlarini, hayallerini, diisiincelerini ve bir is amaciyla
gerceklestirmek istedigi projeleri bu yardimci programlar ile saglanmasi, gelisen
teknolojinin bir boliimiinti yansitmaktadir. Grafik tasarim programi ile bir kullanici
diisiincelerini sanal ortamda gercege doniistiirebilir, olusturmak istedigi bir diinyay1
sanal ortamda grafik tasarim programlar1 sayesinde gerceklestirebilmektedir.
Firmalarin {rilinleri i¢in, bir reklam veya katalog icin pazar paymnda daha iyi yer
edinebilmek amaciyla bu tiir grafik tasarimlarmi yapan kullanicilara ihtiyag
duymaktadirlar. Giinlimiizde internet ortamindaki rekabet, diger firmalardan daha iy1
olabilmek ve giinlimiiziin zorunlu ihtiyact haline gelen internet reklamcilig i¢in, bu

programlara, tasarimcilara ve tasarimlarina ihtiya¢ duyulmaktadir.


http://www.ikiteknik.com/makale/cad_nedir_cam_nedir_cnc_nedir.aspx
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4.2. Geleneksel Baski Teknikleri Ve Modern Baski Tekniklerinin Ornekler

Isiginda Karsilastirmasi

Baski resim, diisliince ve duygunun kaliplarla bagka bir ylizeye aktariminin
yaninda, birden fazla kopyanin ortaya ¢ikarilabilir olmasi1 esasina dayanmaktadir.
Cogaltim temelini olusturan bu sanat alaninda aktarilacak gorselin gecirdigi
asamalar, ka¢ adet baski elde edildigi ile biitiin baski asamasi i¢inde kac adet baski
elde edildiginin yaninda, biitiin bu baski asamalarin1 yoneten sanat¢inin tasarimci

kimligini de 6nemli hale getirmektedir.

Ozgiin baski resim calismalarinda sanatg1, resim kalibimi olustururken, ayni
zamanda yararli olani siirdiirmek suretiyle 6zgiin bir baski resim elde edebilmektedir.
Bu resimden birden ¢ok baski yapilabilirken, kendi denetimde baskida
yaptirabilmektedir. Bu baskilari siraya gore say1 vererek imzalayabilmektedir. Kendi

tespit etmis oldugu sayidan fazla baski yaptiramamaktadir (Igmeli, 1985: 61-66).
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SONUC VE ONERILER

Milenyum ¢ag1 olarak da adlandirilan bugiin, miihendislikte bilimin tasarimla
bir araya geldigi teknolojinin yasadigi zaman olarak goriilmektedir. Bu birliktelik
ulagimda, iletisimde, is diinyasinda, yasam alanlarimizda insanliga hizmet
etmektedir. Universitelerin multi disipliner ¢alismalarda, Ar-Ge ¢alismalaria agirlik
verdigi bu donem iginde, tasarim bdliimlerinde mihendis derslerine veya

miithendislik boliimlerinde tasarim derslerine yer verildigi gormektedir.

Kisaca teknolojik gelismeleri birbiri ardina siralandig: takibi zor olan bilim
cag1l karsimizda durmaktadir. Hizli bir sekilde degismekte olan yasamda c¢agdas
sanat¢ilar da kendilerini yenileyerek algiladigi ve yasadigi bu yeni diinyay: tekrar

teknolojinin olanaklarindan yararlanmak suretiyle yorumlamaktadir.

Yiiz yil sonra tekrar bir esigin oldugu yeni bir donemin baslangici s6z konusu
olmaktadir. Bu teknolojik yasamda sanatin tekrar yorumlanarak toplumda her kesime
ulagabilir olma durumunu saglamak amaciyla teknolojik bir iiretim sahasinda
kullanmak da artik yadsinamayacak bir ger¢ek olarak karsimizda durmaktadir. Bu
gercegi kabullenen cagdas sanatgilarin bir ekip iginde yer almak suretiyle calistigi

goriilmektedir.

Kanada’da en saygin fotograflardan birisi olan Edward Burtynsky,
sanat¢iliginin yaninda, kurmus oldugu dijital goriintiileme ve yeni medya egitim
merkezi ile uluslararast bir {ine sahip bilimsel ¢alismalariyla sanati birlestiren bir

ornek olarak karsimizda bulunmaktadir.

Giliniimiizdeki fotograf sanatcilarina ilham veren cagdas yaklasimlariyla
bilimi sanat ile sanati bilim ile birlestirmis birgok kisiyi gostermek miimkiin
olacaktir. Su durumda bir gercektir ki bu kadar bilgi akisinin bulundugu zaman
iginde sanatci olarak yeni anlatim yollarini1 bulmak igin tek basina olmak yerine ekip
seklinde calismaya yoOnelmek, bu deneyime sonradan ortaklik etmek artik bir

zorunluluk halini almistir.
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Bu deneysel ortam ic¢inde izleyicide sondan teknoloji ile iiretilen sanat
eserlerinin, sanatsal ifade sekline zenginlik katmasinin yaninda, ilham verici
oldugunu soylemekte miimkiindiir. Teknolojik yasami benimsemis topluluklarin
dijital baski sanat eserlerine yasamda ilgiyle yer verdigi bu zaman gergevesinde,
arastirmaci olan bilime ve yeniliklere agik olan sanatgilarin ileride sanat diinyasini

sekillendireceklerine isaret edilmektedir.

1990’1 yillardan baslayarak teknolojik yeniliklerle miirekkep piiskiirtmeli
olan yazicilarin ortaya koydugu bu yiiksek kalite baski parkurlar1 sayesinde sanatsal
baskilardaki goriintii kalitesi sanatcilar icin tatmin edici bir duruma gelmis

bulunmaktadir.

Yeni kesfi yapilan teknolojik bir parkur oldugundan, her sanat¢inin rahat bir
sekilde ulasamayacagi maliyetinde yliksek fiyatlar1 sebep olmasi, 6zellikle lilkemizde
ciddi bir sorun olarak gériilmektedir. Ithali yapilarak ilk kez piyasaya sunulan bu
teknolojik parkurlar ¢ok pahali oldugu i¢in yiiksek maliyetleri bulunan {iretim
¢cozlimleri gorilmemektedir. Ancak zaman i¢inde bu maliyetlerin istenilen seviyelere
inecegi, daha kolay bir sekilde tedariklerinin saglanabilecegi diisiik maliyet ile

bunlarin saglanabilecegi zamanlar elbette gelecektir.

Ulkemizde de ithalata bagimli olmay1 ortadan kaldiracak malzemelerin ve
teknolojilerin {iretilebilmesi i¢in tasarimcilarin ve miihendislerin yetistirilmesi
gerekmektedir. Uluslararas1 standartlara sahip olan iiretim teknolojilerinin
yapilabiliyor olmasi, lilkemizin kendi kendine yetebilecegi, uygun fiyatli olan her
tiirde sarfiyat malzemesi ve makinelerin temin edilebilecegi bir asamaya gelinmesi

zorunluluk halini almistir.

Yasamimizda hizla de§ismekte olan dinamik, giinii yakalayan 6zgiin bir ifade
ile giinlimiiz sanatcilart istedikleri olgekte ve kapasiteye sahip teknolojik parkuru
kullanarak eserlerini 6nemli sergilerde izleyiciyle bulusturabilmektedir. Fotografin
mimari yapilarda, sergilerde ve miizelerde biiylik ebat yerlesim olan sanatsal
baskilar1 cagdas sanat eseri olarak koleksiyon yapanlarin arasinda ve sanat

piyasasinda onemi giderek artan bir deger olarak goriilmektedir.
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Dijital teknolojinin sanat vizyonuna bakildiginda ne kadar koklii olan
degisikler saglayacagi ise heniiz daha belirgin degildir. Bu dijital sanat baskilarinin
orijinal baski saglamasinin yaninda, sanat piyasasinda ve koleksiyon yapanlarin

goziinde yer buldugunu vurgulamak yeterli olacaktir.

Niteliksiz, degersiz gorsellerin tahribinin Oniine ge¢menin yaninda, onlarin
yerine estetik ozellikleri barindirmakta olan dijital sanat baskilari, sanatsal yaraticilik
siirlarinin  yikilmasi suretiyle, sanatseverlere daha kolay ulasmasi bakimindan
onemli olacaktir. Bu nedenle dijital teknolojinin, uluslararasi sanat piyasasinda yer
buldugunu goren cagdas sanatgilar icin dijital sanat baskisinin bir ifadesi olarak

ortaya ¢ikmasi beklenmektedir.
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https://www.haberler.com/fotograf-aski-picasso-yu-bile-dize-getirdi-ara-11344639-haberi/
https://www.haberler.com/fotograf-aski-picasso-yu-bile-dize-getirdi-ara-11344639-haberi/
https://dergipark.org.tr/download/article-file/1194
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/1194
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/1194
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
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http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek
%20Bask%C4%B1.pdf

Erisim tarihi: 16.05.2019
Resim 26. Serigrafi Baski

http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek
%20Bask%C4%B1.pdf

Erisim tarihi: 16.05.2019
Resim 27. Albrecht Diirer ““Yakaran Eller”, 1508, Graviir.

https://indigodergisi.com/wp-
content/uploads/2015/12/praying_hands_albrecht_durer_dua_eden_eller.jpg

Erisim tarihi: 16.05.2019
Resim28. Cukur Baski, Ahmet Aydin Kaptan, Graviir, Fener, 2013

https://www.facebook.com/photo.php?fbid=782702981799225&set=a.43755464964
7395&type=3&theater

Erisim tarihi: 05.06.2019

Resim 29. Dijital Baski 6rnegi
https://www.matbuu.com/blog/wp-content/uploads/2016/11/dijital-baski.jpg
Erisim tarihi: 05.06.2019

Resim 30. Serigrafi Baski, Erol Murat Yildiz. Serigrafi Baski, 2017 “Tabhir ile Ziihre”
50x70 cm

https://www.facebook.com/photo.php?fbid=10157073257124511&set=ph.67012951
0.-2207520000.1570368678.&type=3&theater

Erisim tarihi: 05.06.2019


http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
http://www.megep.meb.gov.tr/mte_program_modul/moduller_pdf/Y%C3%BCksek%20Bask%C4%B1.pdf
https://indigodergisi.com/wp-content/uploads/2015/12/praying_hands_albrecht_durer_dua_eden_eller.jpg
https://indigodergisi.com/wp-content/uploads/2015/12/praying_hands_albrecht_durer_dua_eden_eller.jpg
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=782702981799225&set=a.437554649647395&type=3&theater
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=782702981799225&set=a.437554649647395&type=3&theater
https://www.matbuu.com/blog/wp-content/uploads/2016/11/dijital-baski.jpg
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=10157073257124511&set=pb.670129510.-2207520000.1570368678.&type=3&theater
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=10157073257124511&set=pb.670129510.-2207520000.1570368678.&type=3&theater
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Resim 31. Tampon Bask1 6rnegi
https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
Erisim tarihi: 05.06.2019
Resim 32. Ultraviyole (UV) Baski
https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
Erigim tarihi: 05.06.2019
Resim 33. Lazer Baski

https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri

Erigim tarihi: 05.06.2019

Resim 34. Gofre Baski

https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri

Erisim tarihi: 05.06.2019

Resim 35. Andy Warhol, Mona Lisa Yorumu.
http://docenti.unimc.it/g.cipolletta/teaching/2018/19669/files/fotografia-e-nuove-

tecnologie-visuali_6/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_23102018

Erisim tarihi: 05.06.2019

Resim 36. Mustafa Aslier, Iki Zeybek, 2005, Linol Baski.
https://i.pinimg.com/originals/ee/d5/3c/eed53c75e2d30036252b2458h98adba8.jpg
Erisim tarihi: 05.06.2019

Resim 37. Mustafa Aslier, Geride Kalanlar, 2008, Tahta Oyma.

https://Ih3.googleusercontent.com/V2REitwglYa9FnjAcx70FinZlaGPrTAsxx8CGK
0Pb35WMC4Uhyul3WLrxbJRMI-RHPUWD2E=s85

Erisim tarihi: 05.06.2019


https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
https://www.ilpen.com.tr/baski-teknikleri
http://docenti.unimc.it/g.cipolletta/teaching/2018/19669/files/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_6/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_23102018
http://docenti.unimc.it/g.cipolletta/teaching/2018/19669/files/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_6/fotografia-e-nuove-tecnologie-visuali_23102018
https://i.pinimg.com/originals/ee/d5/3c/eed53c75e2d30036252b2458b98adba8.jpg
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Resim 38. Siileyman Saim Tekcan, Atlar Serisinden.
https://docplayer.biz.tr/docs-images/93/111299504/images/98-0.jpg
Erigim tarihi: 05.06.2019

Resim 39. Isaac Kerlow, ‘Bulutlardaki Maya’ Graviir.

https://Ih3.googleusercontent.com/8gBnEP8B5UANL13gmoKY GmcCak3Qq8ke6A
WQO0x00RJ8LsduwgGdkKHxIML02IGuYyz9iPw=s110

Erigim tarihi: 05.06.2019

Resim 40. Janet Curley Cannon, Siyah ve Beyaz Arasindaki Farklilik, Linol ve
Dijital Baski.

https://In3.googleusercontent.com/ceOpldAfpgYqGEQqJfnYjtVkNmM5z-
TpsFHxtEr1JqJUfdXmeTdjl0aGcOy63atTVGev4jfA=s123

Erigim tarihi: 13.07.2019
Resim 41. Ann Thomson, ‘Agit, Dijital Baski, Kuru Kazi, Graviir.

https://Ih3.googleusercontent.com/SFzw5vGXGugMUPwyF72BVFWQhyBGkKM
DrWFtBtOP5WGBY 103InJ41qUpKIXkxWd3fvwnBA=s85

Erisim tarihi: 13.07.2019
Resim 42. Hasip Pektas, Dans I, Dijital Baski Resim.

https://image.istanbul.net.tr/uploads/img12/sergi/hasip-pektas-resimler-ekslibrisler-

2.jpg
Erisim tarihi: 13.07.2019
Resim 43. Tipografik tasarim

https://www.matbuu.com/blog/tipografi-nedir.htmi


https://docplayer.biz.tr/docs-images/93/111299504/images/98-0.jpg
https://image.istanbul.net.tr/uploads/img12/sergi/hasip-pektas-resimler-ekslibrisler-2.jpg
https://image.istanbul.net.tr/uploads/img12/sergi/hasip-pektas-resimler-ekslibrisler-2.jpg
https://www.matbuu.com/blog/tipografi-nedir.html
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Erigim tarihi: 13.07.2019

Resim Tipografik Tasarim
https://assets.about.me/background/users/a/d/n/adnangozeller 1542032098 _705.jpg
Erigim tarihi: 13.07.2019

Resim 45. Free Hand Tasarimi

https://t3.ftcdn.net/jpg/01/03/11/02/500_F 103110254 zI9uFHN7iceedVZiOINRWz
5Vn4BWIKhb.jpg

Erigim tarihi: 13.07.2019

Resim 46. Corel Draw Tasarimi
https://galeri2.uludagsozluk.com/337/corel-draw_436375.jpg

Erigim tarihi: 13.07.2019

Resim 47. Adobe Illustrator (Ai) Tasarimi
https://c.wallhere.com/photos/8e/d2/girl_portrait_brown_white-796349.jpg'd

Erisim tarihi: 13.07.2019

Resim 48. Adobe InDesign Tasarimi

https://www.briefinggalego.com/wp-content/uploads/2015/09/maxresdefault-
1024x576.jpg

Erisim tarihi: 13.07.2019
Resim 49. Adobe 44. Photoshop (Ps) Tasarimi

http://goster.co/wp-content/uploads/2019/03/before-after-photoshop-images-max-
asabin-20.jpg

Erisim tarihi: 13.07.2019


https://assets.about.me/background/users/a/d/n/adnangozeller_1542032098_705.jpg
https://t3.ftcdn.net/jpg/01/03/11/02/500_F_103110254_zl9uFHN7icee4VZiOlNRWz5Vn4BWlKhb.jpg
https://t3.ftcdn.net/jpg/01/03/11/02/500_F_103110254_zl9uFHN7icee4VZiOlNRWz5Vn4BWlKhb.jpg
https://galeri2.uludagsozluk.com/337/corel-draw_436375.jpg
https://www.briefinggalego.com/wp-content/uploads/2015/09/maxresdefault-1024x576.jpg
https://www.briefinggalego.com/wp-content/uploads/2015/09/maxresdefault-1024x576.jpg
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Resim 50. 3DS Max Tasarimi
http://www.detayhaber.com.tr/haberdetay.php?id=28740
Erigim tarihi: 13.07.2019

Resim 51. CAD-CAM Teknolojisi

https://www.hexagonmi.com/-
/media/Images/Hexagon/Hexagon%20MI/Products/Software/ CAD%20CAM/CAD-
CAD-teaser.ashx

Erisim tarihi: 13.07.2019


http://www.detayhaber.com.tr/haberdetay.php?id=28740
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OZGECMIS
1977 yilinda Kumru/Ordu da dogdum. Ilk ve orta tahsilimi Kumru da tamamladim.

1997 Yilinda Nigde iiniversitesi Egitim Fakiiltesi Resim Ogretmenligi boliimiine

basladim.

1999 yilinda Ondokuzmayis Universitesine yatay gegis yaparak Anasanat atdlye
grafik ve baski teknikleri iizerine tamamladim. Resim Ogretmeni olarak mezun

oldum.

2001 yilinda Milli Egitim Bakanligina Resim Ogretmeni olarak atandim, halen Milli
Egitime bagli Ordu Sosyal Bilimler Lisesinde Resim Ogretmeni olarak gorev

yapmaktayim.
Son 5 yildir EBRU SANATI ile ilgilenmekteyim ve kendimi gelistirmekteyim.

2015 yili Nisan ayinda Giircistan Batum Elit School Gorda Okulunda Ebru Sanati

Tanitim1 Ve Sanatsal Caligsmalar.

2016 yili Mart ayinda Nevruz Bayrami dolayisi ile Azerbaycan Bakii Tiirk Anadolu
Lisesine Nevruz bayramini kutlamalari, Ebru Sanati Workshop gésterimi ve Sanatsal

caligmalar.

2017 yili Hala Sultan ilahiyat Koleji ile Kardes Okul Projesi kapsaminda Ebru Sanat:

Workshop gosterimi ve sanatsal ¢aligmalar.

Muharrem KARAAHMETOGLU
Resim ve Baski Sanatlar1 Anabilim Dali (Tezli)

Ogrenci No: 20152020029



