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ONSOZ

21. ylizyilda diinyaya gelen ve Z kusagi olarak adlandirilan 6grenciler
teknoloji ile i¢ igce yasamakta ve hayatlarinin her alaninda teknolojiden
yararlanmaktadirlar. Bu nedenle teknolojinin etkin olarak kullanildigi bir 6gretim
sistemi Ozellikle Z kusagi ogrencileri i¢in bir gerekliliktir. Ulkemizde Ingilizce
dgretimi iizerine yapilan arastirmalara bakildiginda 6grencilerin Ingilizce dgrenirken
en ¢ok zorluk cektigi alanlardan birinin kelime 6grenme oldugu goriilmiistiir, ¢iinkii
ogrenciler kelimeleri akilda tutamadiklarini ve ¢abuk unuttuklarini belirtmektedir. Bu
nedenle kelime Ogretiminde Ogrencilerin kelimeleri daha eglenceli ve kolay
Ogrenmelerini ve akilda tutmalarini saglayacak teknolojiyle desteklenen yontemler
arastirmak gerekmektedir. Bu tez c¢alismasinda Ogrenci yanit sistemlerinden
Kahoot!’un &grencilerin kelime dgrenme diizeyleri ve Ingilizceye yonelik goriisleri
tizerine etkisi arastirilarak kelime 6grenmede yasanan sikintilara alternatif bir ¢oziim
sunmak amaclanmistir.

Arastirma siiresince bana destek olan, yol gdsteren ve tez yazim siirecinde
sabirla bana danismanlik eden hocam Saymn Dr. Ogr. Uyesi Aslithan Kuyumcu
Vardar’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Tezle ilgili pratik ve aydinlatici Onerilerde
bulunan Sayin Dr. Ogr. Uyesi Meri¢ Tuncel hocama ve tez yazim siirecinde dzellikle
istatistik analiz konusunda goriis ve Onerilerine, ayn1 zamanda analizler konusunda
yardimma basvurdugumuz hocam Saym Dr. Ogr. Uyesi Ahmet Sapanci’ya da
tesekkiirlerimi sunarim. Olgme araclarimin degerlendirilmesinde bana destek olan
Hakime FErciyas Yabanci Diller Yiiksekokulu’ndaki saym hocalarima igten
tesekkiirlerimi sunarim. Nitel verilerin analizi siirecinde bana destek olan hoca
arkadaglarim Zeynep Ovdiir Ugurlu ve Hilal ilhan’a ayrica tesekkiir ederim.
Calismama katilan tiim 6grencilerime de tesekkiirii bir borg bilirim.

Ayrica tez yazim slirecinde beni destekleyen arkadaslarim Elif Taskin ve
Yesim Pirpir Avan’a da yiirekten tesekkiir ederim. Son olarak, bu siirecte bana

giivenen ve destek olan degerli aileme ve esim Samet Tiirk’e tesekkiir ederim.

Hatice BOZKURT TURK



OZET

OGRENCI YANIT SISTEMLERINDEN KAHOOT!"UN
UNIVERSITE OGRENCILERININ INGILIZCE KELIME OGRENME
BASARILARI VE TUTUMLARI UZERINDEKI ETKiSi
BOZKURT TURK, Hatice

Yiiksek Lisans, Egitim Bilimleri Anabilim Dah
Tez Damsmani: Dr. Ogr. Uyesi Ashhan KUYUMCU VARDAR
Kasim 2019, x + 118 sayfa

Bu arastirmanin amaci, 6grenci yanit sistemlerinden Kahoot!’un {iniversite
ogrencilerinin Ingilizce kelimeleri 6grenme diizeylerine ve Ingilizce dgrenmeye
yonelik tutumlarina etkisi ile Kahoot!’a yonelik goriislerinin belirlenmesidir. Caligsma
tiniversite Ogrencileriyle gergeklestirilmis ve Ogrencilerin kelimeleri 6grenme
diizeyleri degerlendirilmistir. Arastirmaya deney(36) ve kontrol(25) grubu
ogrencilerinden olusan toplamda 61 oOgrenci katilmistir. Ogrencilerin  kelime
basarilarin1 0lgmek icin pilot uygulamadan gecirilmis bir test hazirlanmistir.
Hazirlanan test deney ve kontrol grubu 6grencilerine 6n test olarak uygulanmis ve iki
grubun kelime basarilarmin birbirine denk oldugu gériilmiistiir. On test ile birlikte
Aydoslu (2005) tarafindan hazirlanan Ingilizce dersine yonelik tutum 6lcegi
uygulanmistir. Uygulama siirecinde deney grubunda derslerin kitaptan islenmesine
ek olarak alt1 hafta Kahoot! kelime quizleri uygulanmis ve kontrol grubunda dersler
normal seyrinde yiiriitilmiistiir. Uygulama bittikten sonra hazirlanan basar1 testi ve
ayni tutum Olcegi son test olarak iki gruptaki Ogrencilere uygulanmistir. Son test
uygulandiktan sonra deney grubu 6grencilerinden goniillii olan 12 6grenci ile siirece
yonelik goriiglerini  6grenmek amaciyla agik uclu sorulardan olusan yari

yapilandirilmis goriismeler yapilmistir.

Basar1 testinin ve tutum Olg¢eginin sonuglar1 istatistik paket programi

kullanilarak analiz edilmistir. Gorlismeler icerik analizi ile degerlendirilmistir. Bu



yiizden arastirma, nicel ve nitel yontemlerin bir arada kullanildigr karma desende
yiiriitiilmiistiir. Arastrmanin  sonuglarma gore Ingilizce kelime 6gretiminde
Kahoot!’un kullanilmasmin 06grencilerin basarisina ¢ok az katki sagladig
goriilmiistiir. Ancak goriisme sonuglarina gore dgrencilerin Kahoot!’un Ingilizce
derslerinde kullanilmasina yonelik olumlu goriislere sahip oldugu ve kullanilmasini
destekledikleri ortaya ¢ikmustir. Ayrica ingilizce kelime 6grenmede akilda tutma
sorunu yasadiklari ve wuygulamanin kelimeleri hatirlamalarim1  sagladiginm
belirtmiglerdir. Sonu¢ olarak, Kahoot!'un hedef dilde kelime O6gretimi igin
kullanilabilecegi ve bu alanda daha kapsamli ¢aligmalar yapilabilecegi

Onerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Kahoot!, 6grenci yanit sistemleri (OYS), kelime &gretimi, mobil
destekli dil gretimi (MDDO), bilgisayar destekli dil gretimi (BDDO).



ABSTRACT

THE EFFECT OF KAHOOT! AS A STUDENT RESPONSE SYSTEM ON THE
ATTITUDES AND SUCCESS OF UNIVERSITY STUDENTS IN LEARNING
ENGLISH VOCABULARY

BOZKURT TURK, Hatice

Master, Department of Educational Sciences
Thesis Advisor: Assist. Prof. Ashhan KUYUMCU VARDAR
November 2019, x + 118 pages

The aim of this study is to determine the effect of Kahoot!, a student response
system, on English vocabulary learning levels and attitudes of university students
towards learning English and to find out their opinions about Kahoot!. The study was
conducted with university students and the vocabulary learning levels of students
were assessed. A total of 61 students composed of a control group (N25) and an
experimental group (N36) participated in the study. An achievement test which was
applied as a pilot test to a similar group was prepared to determine students’
vocabulary levels of the related vocabulary items. The test was applied to the control
and experimental groups as pre-test, and it was found that the two groups were equal
in terms of their success in the target vocabulary. An attitude scale towards English
course which was prepared by Aydoslu (2005) was applied along with the pre-test. In
the application process, Kahoot! vocabulary quizzes were applied in the experimental
group throughout six weeks in addition to the usual process of the course and the
courses were carried out in the usual process in the control group using the course
book. After the application process, the achievement test and the same attitude scale
were applied to the students in both groups as post-test. After the application process,
semi-structured interviews including open-ended questions were carried out with
twelve students, who volunteered from the experimental group, in order to find out

their opinions about the process.



The results of the achievement test and attitude scale were analyzed using
statistical package program, and the interviews were reviewed using content analysis.
Thus, this study was carried out via mixed method which includes quantitative and
qualitative methods. According to the results of the study, it was found that using
Kahoot! in teaching English vocabulary contributed very little to the students’
achievements. However, according to the results of interviews, students have positive
attitudes towards using Kahoot! in English lectures and support using it. Also,
students expressed that they have problems in retention of words and Kahoot! helps
them remember words. In conclusion, it could be suggested that Kahoot! could be
used in teaching vocabulary items in the target language, and more comprehensive

studies could be carried out in this field.

Key words: Kahoot!, student response systems (SRS), teaching vocabulary ,
mobile assisted language learning (MALL), computer assisted language
learning (CALL).
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1. BOLUM

GIRIS

Glinlimiizde sosyal medya, teknolojideki gelismeler ve kiiresellesme
nedeniyle iletisim kurmak i¢in diinya genelinde en ¢ok tercih edilen yabanci dil olan
Ingilizceyi 6grenmek giderek daha ¢ok dnem kazanmaktadir. Tiirkiye’de de ilkokul
ikinci siniftan baglayarak iiniversiteye kadar yabanci dil derslerinde agirlikli olarak
Ingilizce dersi verilmektedir. Universitelerde hazirlik programlarinda, yabanci dil
derslerinde ya da yabanci dilin kullanildig1 diger derslerde en ¢ok tercih edilen dil
Ingilizcedir. Bu nedenle iiniversite dgrencilerinin Ingilizceyi 6grenmeleri, sosyal
medya ve diger internet olanaklariyla farkli uluslarla kolaylikla iletisim kurup

kiiresellesen diinyaya ayak uydurmalar1 beklenmektedir.

Iletisim insan hayatinin énemli bir parcasidir, sosyal medya ve teknolojinin
de etkisiyle kolaylagan iletisim yollariyla insanlar daha sik ve daha kolay iletisim
kurmaktadirlar. Ozellikle sosyal medyamin iilkeler arasindaki sinirlari kaldirdigs
diistiniiliirse iletisim i¢in Ingilizce vazge¢ilmez olmustur. Bu nedenle yabancilarla
iletisim kurmak ic¢in en sik tercih edilen dillerden olan Ingilizceyi 6grenmek
neredeyse bir gereklilik haline gelmistir. Ayn1 zamanda, meslek hayatinda da en az
bir dil bilmek ise bagvuru kosullarinin basinda yer almaktadir ve bu dil tercihen ilk
olarak Ingilizce olmaktadir. Tiim bu nedenlerle hem iletisim kurmak hem de meslek
edinmek icin dnemli olan bu dili 6grenme lizerine bir¢ok calisma yapilmaktadir. Bu
caligmalarda Ogrencilerin yabanci dil o6grenmede bazi zorluklar yasadiklari
bulunmustur. Ozellikle dgrencilerin zorluk cektikleri alanlardan biri olan kelime
ogrenimi ile ilgili calismalara bakildiginda kelime 6grenmede sikinti yagamanin
bircok nedeni oldugu goriilmektedir. Bunlardan bazilari; baz1 6grencilerin kelime

O0grenme stratejilerinin olmamasi, ya da az sayida stratejilerinin olmasi, kelime



O0grenmeyi sikict bulmalari, kelime quizlerinde strese girmeleri, motivasyonun
azalmasi, kelime 6grenmeye yonelik ilginin azalmasi ya da hi¢ olmamasi, kelime
O0grenmek icin ekstra c¢aba sarf etmemek, kelimeleri unutmak ve yeni kelimeleri
hatirlamamak gibi nedenlerdir (Yeung, 2017; Kocaman, 2015; Akkuzu, 2015; Eren,
2013; Tokag, 2005; Yelbay Yilmaz, 2015). Kelime Ogreniminde yasanan bu
sikintilardan dolayr kelime Ogrenmeyi daha eglenceli ve etkili hale getirmek
amaciyla teknolojiyi kullanmak kaginilmaz hale gelmistir. Ogrenciler giinliik hayatta
ve derslerde ellerinden telefonu diisiirmezken kelime 6gretiminde teknolojiden
faydalanmak, telefonlar1 ve bilgisayarlar1 kullanmak bir gereklilik olarak
goriilmektedir. Bunun icin 6zellikle bilgisayar destekli 6gretim ve mobil destekli

Ogretim uygulanmaktadir.

Wilkins (1972)’in belirttigi gibi dilbilgisi olmadan biraz da olsa iletilmek
istenen mesaj aktarilabilir ancak kelime olmadan higbir sey aktarilamaz (Aktaran:
McCarten, 2007). Derste ne 6grenmek gerektigini bilmek ve neye dikkat etmek
gerektigini bilmek kelime O0grenmek icin bir 6n sarttir. Bir kelimeyi 6grenmek
genellikle onu hatirlayabilmekle iliskilidir ve 6grencilerin o kelimeyi 6grendiklerini
farz etmek icin farkli durumlarda kullanmalar1 gerekmektedir (McCarten, 2007).
Ogretmenler iletisim igin gerekli olan ya da 6grencilerin alanlar1 konusunda énemli
olan kelimeleri smifta 6ne ¢ikarirsa ve bunlarla ilgili tekrar alistirmasi yaparsa
ogrenciler dikkatlerini bu kelimelere verebilirler. Ogrenci yamit sistemlerinden biri
olan Kahoot! kelime quizleri, 6grencilerin kitapta gecen ve dgrenmeleri gereken ya
da ekstra materyallerde yer alan ve kullanabilecekleri kelimeleri 6grenmelerine ve
bunlara odaklanmalarina araci olabilir. Ustelik bu quizler ara ara tekrar edildiginde
ogrencilerin kelimeleri tekrar etmesi saglanabilir. Ogrenciler bir kelimeyle ne kadar
cok karsilasirlarsa o kelimeyi hatirlama ve yeri geldiginde o kelimeyi kullanma

sanslar1 o kadar artacaktir.

Yabanct dil Ogrenme, insanin c¢evresini ve iginde bulundugu yeri
sorgulamasina, elestirel olarak etrafinda olup bitenlere tepki vermesine, insanlarin
farkliliklarinin  bilincinde olmasina, bunlara hosgoriiyle yaklasmasina, kendi
yeteneklerini kesfedip gelistirmesine ve 6zgiivenini ylikselterek yeni bilgi, beceri ve

tutumlar kazanmasina yarayan bir siirectir. Ayrica yabanci dil 6grenen kisi toplum



icinde kendi roliiniin, ana dilinin, kiiltliriiniin, benliginin ve kendi degerinin farkina
daha iyi varabilir boylece daha iiretken ve yenilik¢i diisiinceler olusturabilir (Hisar,
2006). Yeni bir dil 6grenmek insana kendini daha 6zgiivenli hissettirir ve kisi kendini
daha rahat ifade eder. Kendini en anlasilir sekilde ifade etmek i¢in de dili 6grenirken

kelime bilgisini zenginlestirmek gerekmektedir.

Karatay (2007)’m da belirttigi gibi insanlar iletisimi siirdiirmek igin
sOylenilenleri ve yazilanlar1 anlamak, duygu ve diisiincelerini bir baskasina en etkili
sekilde aktarmak i¢in kelimelere ihtiya¢ duyarlar. Bu nedenle daha etkili iletisim
kurabilmek i¢in zengin kelime bilgisine sahip olmak gerektigi sdylenebilir. Isin 6zii;
Ingilizce araciliryla kendini anlatmak ve karsidakini anlamak icin kelime bilgisini

zenginlestirmek onemlidir.

Konusmada ya da yazmada diizgiin bir sekilde faaliyette bulunabilmek sadece
dilin kullanildig1 baglama tepki vermeye degil ayn1 zamanda kelimeler ve fikirler
arasindaki iliskiye tepki vermeye baglidir. Bir kelimenin anlami onun birlikte
kullanildigi diger kelimelerle iliskisi ile tanimlanir (Harmer, 2007: 60-61). Bir
kelime 6gretilirken onun i¢inde bulundugu baglami dgrencilerin anlamasi 6nemlidir.
Ogrencilerin kelimelerin ciimle icinde nasil kullanildigini  gdrmeleri kelime
bilgilerini gelistirmek icin 6nemli bir etkendir. Ogrencilerin kelimelerin anlamlarini
ezberlemek yerine ciimle iginde kelimelerin kullaniligini gérmeleri daha kalici
O0grenmeyi saglayabilir. Kelime bilgisini zenginlestirmek icin Ogrencilerin ilgisini
cekecek yontemler kullanmak gerekmektedir ve bunun icin de teknolojiden
yararlanilmalidir. Clinkli son zamanlarda 6grenciler cep telefonu ve bilgisayar gibi
teknolojik cihazlarin kullanimim1 motive edici, dikkat c¢ekici ve eglenceli

bulmaktadirlar.
1.1. Problem

Ingilizce 6grenme konusunda iilkemizde birgok arastirma yapilmakta, ancak
bu konuda yasanan problemler asilamamaktadir. Ingilizce 6grenmedeki
basarisizliklarin nedenleri ¢ok ¢esitlidir ve temel olarak hedef dile maruz kalmama,
dolayisiyla 6grenilen bilgileri fazla pratik yapamama, kelimeleri 6grenip kullanmama

ve sonu¢ olarak unutma 6nemli nedenlerdendir. Ingilizce 6grenmede en ¢ok



karsilasilan problemlerden biri kelime &grenme konusudur. Ogrenenler kelime
bilgileri olsa kendilerini ingilizce olarak ifade edebileceklerini ancak yeterli kelime
bilmediklerini ya da kelimeleri c¢abuk unuttuklarini belirtmektedirler. Kelime
ogrenmek icin geleneksel Ogretim yontemlerini sikict bulan yeni nesil 6grenciler
daha eglenceli aktiviteler ile kelime 6grenmeyi istemektedirler. Ciinkd teknoloji ile
icli dishh olan yeni nesil her bir beceriyi 6grenirken teknolojinin kullanilmasini
beklemektedir. Kelime 6grenme konusunda yapilan arastirmalarda kelime 6grenme
stratejileri, kelime 6grenme motivasyonlari, kelime 6grenmede oyunlar vb. ile ilgili
bircok caligma yapilmistir. Ancak Kahoot! gibi 6grencilerin rekabet hissini
yasadiklari, aninda doniit aldiklart ve eglenerek katildiklari bir 6grenci yanit
sistemine yonelik pek fazla calisma bulunmamaktadir. Var olan caligmalarda
Kahoot!’un kelime 6grenme basarisina etkisi ve 6grencilerin tutumlarina etkisi ve
Kahoot!’a yonelik gériisleri birlikte arastirilmamistir. Bu konu arastirilarak Ingilizce
kelime Ogrenmenin Ogrenenler ve egitimciler icin daha etkili ve kolay hale
getirilmesi  amaglanmaktadir. Bu nedenle bu aragtirmada, “Ogrenci yamt
sistemlerinden Kahoot!’un iiniversitede &grencilerinin Ingilizce kelime 6grenme
basaris1 ve Ingilizceye yonelik tutumlar iizerinde etkisi var midir?” sorusuna cevap

aranmaktadir.
1.1.1. Alt problemler

1. Deney ve kontrol gruplarinin bagar1 6ntest-sontest puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik var midir?

2. Deney ve kontrol gruplarinin tutum Ontest-sontest puanlar1 arasinda anlaml
bir farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda 6grencilerin kelime 6grenme bagarilarina
yonelik anlamli bir farklilik var midir?

4. Deney ve kontrol gruplari arasinda dgrencilerin Ingilizce dersine yonelik
tutumlarina iliskin anlaml bir farklilik var midir?

5. Ogrencilerin kisisel bilgilerine gore Ingilizce kelime grenme basarilarinda
ve Ingilizceye yonelik tutumlarinda anlamli bir farklilik var midir?
5.1. Ogrencilerin cinsiyetleri agisindan Ingilizce 6grenmeye yonelik

tutumlarina iliskin anlamli bir farklilik var midir?



5.2. Ogrencilerin Ingilizceyi 6grenme amaclarina gére Ingilizce kelime
O0grenme basarilarinda anlamli bir farklilik var midir?
5.3. Ogrencilerin mezun olduklar1 lise tiirlerine gére Ingilizce kelime
O0grenme basarilarinda anlamli bir farklilik var midir?
5.4. Ogrencilerin mezun olduklar1 lise tiirlerine gore Ingilizce dgrenmeye
yonelik tutumlarinda anlamli bir farklilik var midir?
6. Deney grubu oOgrencilerinin Kahoot! yanit sistemine yonelik goriisleri
nelerdir?
7. Deney grubu &grencilerinin Ingilizce kelime 6grenmeye yonelik goriisleri

nelerdir?
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada, Bat1 Karadeniz Bolgesi’nde bulunan bir {iniversitenin Turizm
Isletmeciligi ve Otelcilik Yiiksekokulu’nda okuyan Turizm Ingilizcesi IV dersini
alan &grencilerin Ingilizce kitabinda belirli iinitelerde yer alan kelimeleri Kahoot!
kelime quizleri uygulandiginda; 6grenme diizeylerine ve Ingilizce 6grenmeye
yonelik tutumlarina etkisi ile Kahoot!’a yonelik goriislerinin degerlendirilmesi
amaclanmaktadir. Arastirmanin alt1 hafta siirecek olmasi, ayni kisinin deney ve
kontrol grubunda dersleri yiiriitiiyor olmasi ve gruplarm Ingilizce kelime bilgisi
basarist acisindan birbirine yakin olmast istendigi i¢in ve bdylece gruplarin
esitlenmesi amaciyla deney ve kontrol gruplarimin dersleri aragtirmaci tarafindan
yiiriitiilmiistiir. Bu sayede ogrencilerin Ingilizce kelime 6grenme basarilar1 ve
Ingilizce 6grenmeye yonelik goriisleri dogrudan deneyimle incelenerek bu yonde
caligmalara ornek teskil etmesi ve kelime 6grenmede farkli etkinlikler kullanilarak

basarilarinin artirilmasi hedeflenmektedir.
1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma ogrencilerin Kahoot!’un kullanildigi kelime etkinlikleri
sayesinde kelime basarilarinda ve Ingilizceye yonelik tutumlarinda degisiklik olup
olmadiginin 6grenilmesi ve Kahoot!’a yonelik goriislerinin belirlenmesi agisindan
Oonemlidir. Giliniimiizde en yaygin konusulan dillerden olmasi ve is imkéanlari

saglamasindan dolay1 Ingilizceye onem verildigi igin Ingilizcenin 6gretimiyle ilgili



bircok c¢aligma yapilmaktadir. Bu calismalarda kelime Ogretimine yonelik cesitli
stratejiler denenmektedir, ciinkii iilkemizde Ingilizce &grenenler kelime dgrenme
konusunda bircok sikinti yasamaktadir. Bu nedenle Ingilizce kelime oOgretimi
lizerinde daha fazla ¢alisma yapmak gerekmektedir. Ayrica, teknolojinin 6grencilerin
dikkatini cektigi herkesin bildigi bir gergektir. Ogrenciler her daim yanlarinda cep
telefonuyla gezdikleri ve telefonlarini ellerinden diisiirmedikleri i¢in kelime bilgisini
gelistirmek amaciyla teknolojiyi etkili olarak kullanmak gerekmektedir. Diger bir
ifadeyle 6grenciler giinliik hayatlarinda siirekli teknolojiyle yan yana olduklari i¢in
bu durum kelime Ogrenmeyi etkili ve kalict hale getirmede bir ara¢ olarak
kullanilmalidir. Bu sayede siniflarda Ingilizce kelime &grenme alaninda farkls
Ogrenci yanit sistemlerinin ya da diger uygulamalarin kullanilmasi agisindan bu

arastirma tesvik edici olabilir.

Yabanci dil 6grenmeye yonelik calismalarin daha da Oonem kazanmasi ve
iilkemizde Ingilizce 6grenimindeki basarisizlik sebeplerinin arastirilmasi agisindan
bu calismayr yapmak oOnemlidir. Ayrica Ogrencilerin en ¢ok zorluk cektikleri
alanlardan biri olan kelime 6grenme iizerine daha ayrintili ve teknolojiyi kullanan
caligmalar olmasi agisindan bu alanda daha fazla arastirma yapmaya ihtiyac
duyulmaktadir. Universite dgrencilerinin Ingilizce 6grenmede yasadiklar1 en énemli
problemlerden biri kelime 6grenmedir. Cilinkii O6grenciler kelime 6grenmek igin
ezberlemeleri gerektigini ancak ezberleyemediklerini belirtmektedirler. Ezberlemek
yerine eglenerek ogrenecekleri ve kelimeleri tekrarlamalarini saglayacak yontemler
gelistirmek dénemlidir. Ogrenci yamit sistemlerinden Kahoot! dgrencilerin kelimeleri

tekrar etmelerini ve eglenerek 6grenmelerini saglamak icin kullanilabilir.

Kahoot!’un kelime dgrenmeye etkisi ve Ingilizceye yonelik tutumlara etkisini
ogrenmek bu alanda daha fazla etkinligin ve uygulamanin arastirilmasina katki
saglayabilir. Bunun yani sira, gilinimiizde 0Ogrenciler stirekli telefonlariyla
ilgilenirken bunu 6grenmeyi tetikleyecek, 6grencilerin derse katilimlarii artiracak
ve 0grencileri daha ¢ok etkilesim icinde olacaklar1 bir etkinlige dahil etmek i¢in bir
avantaja cevirmek gerekmektedir. Bu nedenle teknoloji ve Ingilizcenin birlikte
kullanildig1 bir yontem 6grenmeyi olumlu yonde etkileyecektir. Bunun i¢in, 68renci

yanit sistemlerinden olan Kahoot! quizleri kullanilarak 6grencilerin derste daha aktif



olmalar1 ve ilgi duyduklar bilgisayar destekli/mobil destekli 6gretimle birlikte daha
akilda kalic1 olacak sekilde Ingilizce kelime dgrenmeleri saglanabilir. Bu yoniiyle
arastirma kelime 6grenme alaninda ¢alisan arastirmacilara 6grenci yanit sistemlerinin

etkililigi konusunda fikir verebilir ve literatiire katki saglayabilir.

Cummings ve Hsu (2007), Guaqueta ve Castro-Garces (2018,) Agikgoz
(2019), Zengin (2019) gibi aragtirmacilarin yaptig1 aragtirmalarin sonucunda 6grenci
yanit sistemlerinin 6grenmeyi, 6grenci motivasyonunu, ogrencilerin derse aktif
katilimin1 ve 6grenmenin kaliciligini artirdigi sonuglarina ulasildigi i¢in bu etkinligin
kullanilmast 6nemlidir. Ciinkii Kahoot! kelime 6grenmeyi saglamak icin etkili ve
eglenceli bir ara¢ olabilecektir. Bu arastirma Ingilizce kelime &gretiminin
saglanmasinda teknolojinin de kullanilmasinin etkisini 6lgerek kelime Ogrenme
problemine alternatif bir ¢6ziim sunabilecegi icin Onemlidir. Ayn1 zamanda
Ogrencilerin kelime 6grenmeye yonelik goriislerinin ne yonde olduguna dair farkli

bir bakis acis1 da sunabilecegi icin Ingilizce dgretimine katki saglayabilir.
1.4. Arastirmanin Sayiltilar:

Calismaya katilan 6grencilerin derste Kahoot! kelime quizlerini yaparken bu
etkinlige dikkatlerini verdikleri, 6lgme araglarini etik ilkelere uygun bir sekilde
doldurduklar1 ve goriisme sorularmma verdikleri yanitlarin gergek diisiincelerini

yansittigl varsayilmistir.
1.5. Arastirmanmin Simmirhliklar:
Arastirmanin sinirhiliklart sunlardir:

1. Arastirma 2015-2016 Akademik yil1, bahar donemiyle sinirlidir.

2. Calisma grubu, Bati Karadeniz Boélgesi’nde bulunan bir {iniversitenin
Turizm Isletmeciligi ve Otelcilik Yiiksekokulu'nda okuyan, Turizm
Ingilizcesi IV dersini alan 2/A (45) ve 2/B (50) smiflarindaki 95 6grenci ile
siirlidir. Ancak derse katilan 6grencilerin géz 6niine alinmasi nedeniyle bu
say1 61 dgrenciye dliismiistiir.

3. Arastirma haftada bir saat ve toplamda 6 saat yapilan Kahoot!

uygulanmasiyla sinirlidir.



4. Arastirma Network 3 kitabinin 7. 8. 9. 10. ve 11. iinitelerinde yer alan baz1
kelimelerle siirlidir.
5. Arastirmada kullanilan gériisme bulgulari, goriismeye katilan 12 6grenciyle

sinirlidir.
1.6. Tamimlar

Bilgisayar destekli dil dgretimi (BDDO) : Genellikle dille ilgili igerikleri
sunma, pekistirme ve test etme amaciyla bilgisayarlarin ve diger bazi araglarin

kullanildig1 bir yontemdir (Giindiiz, 2005).

Mobil destekli dil 6gretimi (MDDO) : Mobil teknolojilerin (telefon, tablet,
clicker, PDA, vb.) dil 6gretimi i¢in kullanildig1 ya da dil 6gretimine destek olmasi

icin yararlanilan bir yontemdir.

Ogrenci yanit sistemleri (OYS) : Her bir dgrencinin bazi kapali uglu sorulara
genelde de c¢oktan segmeli sorulara aninda yanit vermesini saglayan ayri bir
elektronik gonderme {nitesidir ve sonuglarin hemen ekranda goriildigi bir

cevaplama sistemdir (Hall vd., 2005).

Kahoot!: Kahoot! quiz, anket ve jumble (cevap ifadelerini siralama)
boliimlerinden olusan, dgrencilerin ilgisini ¢gekmeyi, oyun gibi kullanilabilen kelime
quizleriyle test edebilmeyi ve 6grencilerin derse aktif olarak katilmalarin1 saglayan

bir 6grenci yanit sistemidir. (https://Kahoot!.com/what-is-Kahoot!/)


https://kahoot.com/what-is-kahoot/

2. BOLUM

LITERATUR VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu béliimde Ingilizce dgretiminin dnemi, Ingilizce kelime dgretiminin dnemi,
bilgisayar destekli ve mobil destekli dil 6grenme yontemlerinin ve dgrenci yanit
sistemlerinin Ingilizce 6grenme iizerindeki etkisi ve Kahoot! ile ilgili yapilan

aragtirmalara deginilmistir.
2.1. Yabana Dil Olarak ingilizce Ogretimi

Yabanci dil olarak Ingilizce giiniimiiz teknolojisine uyum saglamak, sosyal
medyada yabancilarla iletisim kurmak, oyunlarin uluslararast platformlarda
oynanmasi, farkl bilgi kaynaklarina ulagsma ihtiyaci, is hayatinda kiiresellesmenin
etkisiyle uluslararasi yazigmalari ylirlitmek gibi bir¢ok nedenden dolayr en ¢ok
ogrenilmek istenen dillerden biridir. Yabanci dilde iletisim kurarken ayn1 zamanda
bilgi aktarimi da yapildig: i¢in dili en iyi sekilde kullanmak, uygun kelimeleri ve
telaffuzu bilmek gerekmektedir. Bunun i¢in en iyi sekilde dil 6gretimi almak ve
teknolojinin sundugu nimetlerden faydalanarak ¢aga ve ¢agin gerektirdiklerine ayak
uydurmak gerekmektedir. Harmer (2007) diinyanin her yerinde tiim yas gruplarindan
ogrencilerin Ingilizce konusmay1 6grendigini, ancak bu &grencilerin Ingilizceyi
o0grenmek isteme nedenlerinin ¢ok farklilastigini belirtmistir. Bazi 6grencilerin
Ingilizceyi ilkdgretim ya da ortadgretimde miifredatta yer almasimndan dolay
Ogrendigini, bazilar i¢in ise dil okumanin bir se¢imi yansittigini belirtmistir. Bazi
insanlar hedef dil topluluguna tasindiklar1 ve burada toplum icinde basarili bir
sekilde islev gdstermek icin Ingilizce dgrenirler. Baz1 6grenciler 6zel sebeplerden
dolay1 Ingilizce dgrenirler, 6rnedin is diinyasinda aktif olabilmek igin is Ingilizcesi
ogrenirler. Baz1 dgrenciler Ingilizce ders veren iiniversitelerde okumak ve akademik

metinleri anlamak igin Ingilizce 6grenirler. Bazi1 6grenciler ise uluslararasi iletisim ve
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seyahat icin yararli olacag1 diisiincesiyle daha genel sebeplerden dolay: ingilizce
ogrenirler (Harmer, 2007:11). Gériildiigii iizere 6grencilerin Ingilizce 6grenmelerinin
cok cesitli nedenleri vardir ve bu da 6grencilerin neyi 6grenmek istediklerini ve
neleri 6grenmeleri gerektigini degistirmektedir. Bu nedenle Ingilizce dgretiminde
oncelikle Ogrencilerin ihtiyaglar1 belirlenmeli, buna gore oOgretim programi
sekillendirilmeli ve uluslararas: iletisimi uygun sekilde siirdiirmek icin gerekli
ogretim saglanmalidir. Bdylece ogrenciler hangi amacla Ingilizce Ogrenirlerse
Ogrensinler kiiresel internet iletisiminin yaygin oldugu giiniimiiz toplumuna ayak

uydurabilirler.

Yabanci dil 6gretimi almak okullarda, 6zel sektorde ve diger bircok alanda
onem verilen bir konudur. Yiiksekogretimde yabanci dilde egitime Onem
verilmesinin temel sebebi bireyleri gelecegin gelisen ve degisen diinyasina
hazirlamaktir. Bu nedenle bireylerin hem ogrencilik hayatlarinda hem de mezun
olduktan sonra meslek hayatlarinda kendi meslekleriyle ilgili bilgiye kolayca
ulasabilmesi, kendi alanlarinda arastirma ve yayinlar yapabilmesi, diinyanin her
yerindeki meslektaslariyla iletisim kurabilmesi, alantyla ilgili her tiirlii bilgiyi sozlii
veya yazili olarak bagkalarina aktarabilmesi hedeflenmektedir (Biger, 2011).
Universitelerde yabanci dil olarak Ingilizce 6gretimi hazirhk smiflari, zorunlu
Ingilizce dersleri, segmeli Ingilizce dersleri ve Ingilizce olarak verilen diger dersler
araciligi ile yiiriitiilmektedir. Ogrencilerin iiniversiteye kadar 6grenmemislerse bile
{iniversitede Ingilizceyi 6grenmeleri sosyal cevrelerinde ve is hayatinda daha basarili

olmalar1 i¢in 6nemlidir.

Ingilizce internet iizerinde en ¢ok kullanilan ve internette baskin olan dildir.
Bu nedenle ingilizce yeterliligine sahip olmak &nemli bir konudur. internet
neredeyse tiim konularda bilgi kaynag1 olarak goriiliirken ingilizce yeterliligine sahip
olmayan kisiler internette yer alan bilginin 6nemli bir kismina erisememis olurlar.
Ciinkii Ingilizce internet ortaminda en c¢ok bilgi kaynagimin dili ve en popiiler dildir
(Walker ve White, 2017:19). Ogrenciler ya da arastirmacilar herhangi bir bilgiye
internet {izerinden ulasmak istediklerinde karsilarina Ingilizce olarak daha fazla bilgi

cikacagi icin Ingilizce dgretimi biiyiik onem tagimaktadir.
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Fransa’da 6grencilerin yabanci dil 6grenmeye yonelik goriislerini 6grenmek
icin yapilan bir caligmada tiniversitede alinan yabanci dil derslerinin 6nemli bir etkisi
oldugu ortaya ¢ikmistir. Birinci simif Ogrencileri yabanci dil dersi almanin epey
onemli oldugunu belirtirken ikinci ve icilincii sinif Ogrencileri ¢ok daha 6nemli
oldugunu belirtmislerdir. Arastirmada birinci siniflar ile kiyaslandiginda ikinci ve
tictincti sinif 6grencilerinin yabanci dil 6grenme konusunda daha olumlu bir tutuma
sahip olduklar1 bulunmustur. Her sinifta dgrenciler yabanci dil dersleri sayesinde
olarak egitimsel ve kariyer firsatlarmim acildigimi belirtmislerdir. Ogrenciler
tiniversitede yabanci dil dersi alirken yabanci dil 6grenmenin gercek degerini ve
onemini kavradiklar1 ve yabanci dil 6grenmenin belli bir disipline duyulan ilgiyle
esdeger oldugunu belirtmislerdir (Piquemal ve Renaud, 2006). Universitelerde
Ogrenciler birinci sinifta tam olarak dil 6grenmenin dnemini kavrayamiyor olabilirler
ancak diger simiflarda okuldan sonrasini da diisiiniip Ingilizce 6grenmeye yonelik
olumlu tutumlar gelistirebilirler. Yabanci dil 6grenmek kiiresellesen diinyada hem
kisinin kendisini farkli ortamlarda rahatca ifade edebilmesini hem de egitim

hayatindan sonra daha genis is imkanlarina sahip olmasini saglar.

Yabanci dil 6gretimi zorlu bir slire¢ oldugu i¢in bircok yontem gelistirilmis
ve bu yontemler zaman icinde degisiklige ugramis ve gelismisler, ya da yeni
yontemeler ortaya ¢ikmistir. Richards ve Rodgers (2007)’a gore d6grenenlerin ihtiyag
duydugu yeterlilik tiirlerine gore dil 6gretim yontemlerinde degisiklikler meydana
gelmistir. Bu nedenle gelisen teknolojiyle birlikte insanlarin dile yonelik ihtiyaglar
da degismis ve dil 6grenmenin 6nemi daha da artmistir. Richards ve Rodgers (2007)
diinyada insan niifusunun %60’a yakinin iki ya da c¢ok dilli oldugu tahmin edilmekte
oldugunu ve iki dilli olma ya da ¢ok dilli olmanin istisna degil bir norm oldugunu
belirtmislerdir. Bu nedenle yabanci dil 6grenme yerinde bir endisedir. Giiniimiizde
Ingilizce diinyada en yaygin kullanilan okuma dilidir. Bu nedenle Ingilizce 6grenmek
icin gelistirilen yontemlerden en uygun olanlari arastirip yabanci dil 6gretimini en iyi
sekilde desteklemek gerekmektedir. Son zamanlarda yaygin olarak arastirilan ve
etkililigi {izerine birgok calisma bulunan bilgisayar destekli dil dgretimi Ingilizce
ogrenmek i¢in kullanilan etkili yontemlerdendir. Bilgisayar destekli dil 6gretimi

kullanilarak Ingilizce dgretiminde yasanan bazi sikintilara ¢dziim bulunabilir. Ciinkii
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teknolojiyle i¢ i¢e olan Ogretim yontemleri hem daha dikkat ¢ekici hem de daha

Ogretici olmaktadir.

Yabanci dil 6gretimine yonelik bir¢cok aragtirma yapiliyor olmasina ragmen
yabanci dilde iilkemiz istenen noktaya gelememistir. Ingilizce iilkemizde hem
okullarda hem de 6gretim dis1 ortamlarda en ¢ok Ogretilen dildir. Buna ragmen dil
Ogretiminde bircok sorunla karsilasilmaktadir. Yabancit dilde basarisizligin
nedenlerinden bazilar1 6gretimde ¢agdas program gelistirme caligmalarina gereken
Oonemin verilmemesi, geleneksel Ogretim anlayisinin siklikla tercih edilmesi,
smiflarin 6zelliklerinin yetersiz olmasi, dgrencilerin bireysel ozelliklerinin 6gretim
stirecinde goz ardi edilmesi ve teknolojinin gerektigi kadar kullanilmamasidir.
Ogrencilerin bireysel ihtiyaglar1 géz oniine alindiginda egitimin zaman zaman
bireysellestirilmesi gerekmektedir (GOmleksiz ve Sertdemir Diismez, 2005).
Bilgisayar destekli ya da mobil destekli dil 6gretimi sayesinde 6grenciler yanlarinda
getirdikleri tabletler, telefonlar ya da smifta bulunan bilgisayarlar araciligi ile
ihtiyaglar1 olan bireysellestirmis egitimden yaralanip uluslararasi iletisimde yaygin
olarak kullamlan ingilizceyi dgrenebilirler. Kuyumcu Vardar (2011)’mn belirttigi gibi
Ingilizce iletisim, bilim ve ekonominin ortak dilidir. Bu yiizden bu ortak dili
ogrenmek bir gerekliliktir ve yabanci dil 6grenmen etkililigi tizerine birgok aragtirma
yapilmaktadir. Yapilan aragtirmalarin bir kismi da Ogrenilmesi zor olarak

nitelendirilen kelime bilgisi iizerinedir.
2.2. Yabaneci Dilde Kelime Ogretiminin Onemi

Yabanc dil olarak Ingilizcede kelime bilgisi (vocabulary) “Oxford Learner’s
Dictionaries” (2019)’de “1. Bir kisinin kullandig1 ya da bildigi tiim kelimelerdir, 2.
Belli bir dildeki tiim kelimelerdir ve 3. Belli bir konudan konusurken insanlarin
kullandig1 kelimelerdir” seklinde tanimlanmistir. “Cambridge dictionary” (2019)’de
ise “1. Belli bir kisi tarafindan kullanilan ve bilinen tiim kelimelerdir, 2. Belli bir
konuda ya da dilde var olan tiim kelimelerdir.” seklinde tanimlanmistir. Kelime
bilgisi bir kisinin dili kullanirken ihtiyag¢ duydugu en oOnemli ogedir. Ciinkii
kelimeleri kullanarak temel ihtiyaclar anlatilabilir ancak kelimeler olmadan kisinin
kendini ifade etmesi miimkiin degildir. Iletisimin sorunsuz bir sekilde yiiriimesi i¢in

kelimelerin anlaminin, farkli baglamlarda kullanimlarinin bilinmesi ve telaffuzunun
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dogru bir sekilde yapilmasi gerekir. Bunun i¢in de kelime 6gretimi ¢alismalar1 biiytlik

Onem tasimaktadir.

Kelime 6gretimi gegmisten giiniimiize 6grencilerin dil 6grenme siireclerinde
en sik sorun yasadigi alanlardan biri olmustur. Bir kelimeyi 6grenmek o kelimenin
ana dildeki karsiligint bilmek degildir. Harmer (2007)’1n belirttigi gibi bir kelimeyi
kullanirken onun diger kelimelerle iligskisine de bakmak gerekir. Bir konugsmacinin
kelime bilgisi, bir kelimenin anlaminin degistirilebilmesi i¢in o kelimenin yapisinin
nasil degistirilebilecegini anlamay1 da kapsamaktadir (Harmer, 2007:61). Diger bir
deyisle, bir kelimeyi climle igerisinde uygun sekilde kullanabilmek icin kelimenin
farkli anlamlarin1 bilmek, kelimeye anlama gore sekil verebilmek ve kelimeyi uygun

dil bilgisi yapisinda kullanmay1 bilmek gerekmektedir.

Sozciiklerin tam olarak 6grenilmesi i¢in 6grenci yeni 6grendigi sdzciigii yazil
ve sozlii olarak anlayabilmeli ve soruldugunda anlaminin ne oldugunu tam olarak
hatirlayabilmelidir. Aym1 zamanda Ogrendigi sozciigii aktif bir sekilde
kullanabilmelidir (Demirel, 2014:115). Kelimeyi 6grenmek o kelimenin anlamini,
telaffuzunu, yazilisini, hangi kelimelerle ve cilimlenin neresinde kullanilmasi

gerektigini bilmektir.

Chen ve Chung (2008)’a gore kelime 6grenimi Ingilizce egitiminde 6nde
gelen bir konudur, ¢iinkii kelimeler, Ingilizce ciimlelerin temel yapitasidir (Akt:
Biger, 2011). Bu yilizden kelime Ogretimine gereken Onemin verilmesi, kelime

O0grenme problemlerine ¢oziimler liretilmesi gerekmektedir.

Inan ve Yiiksel (2013)’e gore, farkli boliimlerdeki iiniversite dgrencilerinin
genel akademik yabanci dil 6grenme ihtiyaglari g6z Oniline alindiginda iki temel
faktor on plana ¢ikmaktadir; okuma becerisi ve sozciik bilgisi. Bunun 6n 6nemli
sebebi, alan yazinda kendi alanlariyla ilgili okuma ve ¢alisma yapabilmek ve kendi
alanlarinda oldugu kadar diger alanlarda da meydana gelen yenilik ve gelismeleri
takip edebilmek i¢in okuma becerilerini iy1 kullanmalar1 gerekmektedir. Bunu da en
etkili sekilde kullanabilmek i¢in okuma becerisinin en temel kosulu olan sozciik

bilgisine ihtiya¢ duyulmasidir. Kelime bilgisinin yazma ve konusma gibi
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becerilerdeki Onemi ve iletisimdeki rolii diislintildiglinde kelime 0Ogrenmeyi

kolaylastirmak i¢in daha ¢ok calisma yapilmasi gerekmektedir.

Groot (2000)’a gore yabanct dilde bir baglamin derinlemesine
anlagilabilmesi, bilinmeyen kelimenin anlamimi ¢ikarmak i¢in gereklidir. Bir
baglamin iyi bir sekilde anlasilabilmesi i¢in okuyucunun belli baglamdaki birgok
diger kelimenin Onbilgisine sahip olmasi gerekmektedir ki bu da genis bir kelime
bilgisine sahip olmay1 dayanmaktadir. Diger bir ifadeyle bir kisinin metindeki
bilinmeyen kelimenin anlamini c¢ikarabilmesi i¢in metindeki diger kelimelerin
cogunu bilmesi gerekmektedir. Bu da kelime bilgisinin karmasik metinleri anlamada
ne kadar onemli oldugunu gostermektedir. Kelime bilgisi yeterli olmayan kisiler
kendilerini ifade edemez ve etkili iletisim kuramazlar. Kelimeler climlelere anlam
katan, yanlis kullanildiginda iletisimi bozan ve gerektiginde tek baslarma anlaml
ifade olusturan temel kavramlardir. Bu nedenle 6grencilerin 6grenmekte giicliik
cektikleri kelime bilgilerini artirmak i¢in farkli yontemeler kullanilmaktadir. Kelime
edinimini saglamak i¢in siklikla teknolojiden, bilgisayar destekli dil 6gretiminden ve

internetten yararlanilmaktadir.
2.3. Teknolojinin Ingilizce Ogretiminde Kullanilmas:

21. ylizyilda teknoloji insan hayatina hizlica dahil olmus ve giderek insan
hayatinin vazgecilmez bir pargasi haline gelmeye baslamistir. Teknoloji hayatin tiim
alanlarina dahil oldugu gibi 6gretimde de yaygin olarak kullanilmaktadir. Teknoloji
alaminda en yaygin kullanilan dillerden olan Ingilizceyi 6grenmek igin de
teknolojiden yararlanmak gerekmektedir. Walker ve White (2017) son yirmi yilda dil
ogrenme ve Ogretme amaglart i¢in teknolojinin kullaniminda biiyiikk ve hizli bir
gelismenin oldugunu belirtmislerdir. Ogrenciler teknolojiyi sinif disinda giinliik
hayatlarinda kullanmaktadirlar ve bu ylizden egitim kurumlar teknolojiye firsat
bulduk¢a yatirim yapma ihtiyaci duymaktadir. Ogretmenler teknolojiyi smifta aktif
olarak kullanmak i¢in gerekli ortami olusturmalidir. Ciinkii 6grenciler teknolojiyle
biiyiimekte ve dogal olarak teknolojiyi kullanmayr ve teknoloji araciliiyla

O0grenmeyi 0grenmektedirler.
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Dudeney ve Hockly (2008) teknolojinin dil 6gretiminde yeni olmadigini

onlarca yildir kullanildigin1 belirtmiglerdir. Teknolojinin smifta kullanilmas1 giderek

daha 6nemli hale ve dil 6gretiminde normal bir parca haline gelmektedir. Bunun

nedenlerinden bazilar1 sunlardir:

Internete erisim dgrenenler igin daha elde edilebilir hale gelmektedir.

Geng Ogrenenler baska bir deyisle yeni nesil teknolojiyle biiylimektedir ve
teknoloji onlarin yasaminin dogal bir pargasidir. Yeni nesil i¢in teknolojinin
kullanim1 dis diinyay1 sinifa getirmenin bir yoludur.

Uluslararas1  dil olarak Ingilizce, teknolojik olarak ydnlendirilen
baglamlarda kullanilmaktadir.

Teknoloji, 6zellikle de internet otantik 6dev ve materyaller sunmaktadir ve
hali hazirda zengin Ingilizce 6gretim materyallerine erisim saglamaktadir.
Ogretmenlerin kaynak kitaplari ve ders kitaplar1 gibi basili materyaller
teknolojiyle birlikte sunulmaktadir.

Teknoloji dili pratik yapmak ve performansi degerlendirmek i¢in yeni yollar
sunmaktadir.

Teknoloji giderek daha mobil hale gelmektedir. Sadece siniflarda, bilgisayar
odalarinda degil, evde yolda da kullanilabilmektedir.

Teknolojinin kullanimi tiim becerileri pratik etme olanagi vermektedir.

(Dudeney ve Hockly, 2008:7-8)

Teknolojiye ve internete erisimin kolaylasmasi, 6grencilerin teknolojiyle i¢

ice biiyiimeleri ve internet ve teknolojinin bir¢ok materyal saglamasi teknolojiyi

Ingilizce ogretiminde Ofretim siirecinin vazgegilmez bir pargasi yapmaktadir.

Dudeney ve Hockly (2008)’nin ve Walker ve White (2017)’mn belirttigi gibi

teknolojiyi kullanarak biiyiiyen kisilere dijital yerli (digital natives) denmektedir ve

giinimiizdeki ¢ocuklar kastedilmektedir. Teknoloji diinyasina daha ge¢ gelmis olan

bu ¢ocuklarin da ebeveynleri ve cogu 6gretmeni dijital gogmen (digital immigrant)

olarak nitelendirilmektedir. Walker ve White (2017)’in belirttigi gibi Ogrenciler

smifa heyecan verici bir oyun, uygulama ya da web sitesi getirdiginde, dijital ¢agin

O0gretmeni Ogrenme olasiliklarint diigiinlip bu araglart kullanmalidir. Bu nedenle

ogrenciler teknolojiyi kullanma konusunda ¢ok daha rahat ve kendine giivenlidir.
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Ancak &gretmenler bu konuda sikinti yasayabilmektedir. Ogretmenlerin yeni nesle

ayak uydurmak i¢in teknolojik olarak kendini sinif ortamina hazirlamasi 6nemlidir.

Oblinger and Oblinger (2005)’a gore, teknolojideki gelismeler 6grencileri ve
O0grenme ortamlarmi degistirmektedir; 21. yiizy1l 68renenlerinin i¢inde yetistikleri
teknolojik ortam onlarin  yOnelimleri, beklentileri ve Ogrenme  stilleri
Ogretmenlerininkinden farklidir anlamina gelmektedir (Aktaran: Radosevich ve
digerleri, 2008). Bu da Ogretmenlerin 6gretim goérmiis olduklar1 yontemler ile
Ogrencilerinin almakta olduklar1 6gretim yontemlerinin degismis olmasi anlamina
gelmektedir. Ogrenciler teknolojiyle i¢ ice biiyiidiikleri igin hayatlarinin her
evresinde teknolojiyi kullanmak istemektedirler. Bu ilgi Ingilizce dgretimine de

yonlendirilmelidir.

Larsen-Freeman ve Anderson (2011) dil 6grenmede teknoloji ¢aginda
kullanilabilecek tekniklerin sunlar olabilecegini belirtmislerdir: bloglar, bilgisayar
destekli dil 6grenim yazilimlari, cep telefonlari, dijital portfolyolar, uzaktan egitim,
elektronik sohbet, elektronik yazisma arkadasi, elektronik sunum, elektronik metin
dizisi (corpora), cep telefonuna dayali uygulamalar: mesajlasma, Twitter, internet
yayinlar1 (podcasts), sosyal aglar ve Wiki’ler (Aktaran: Azabdaftari and Mozaheb,
2012:49). Bunlar gibi daha bir siirii teknik kullanilarak dil 6gretimine katki
saglanabilir. Ozellikle teknolojinin yaygin olarak kullanildig: ortamlarda 6grencilerin
daha basarili ve aktif olmasi ve motivasyonlarinin artmasi saglanabilir. Ciinki
ogrenciler teknolojiyle ozellikle de tablet ve cep telefonlariyla ¢ok erken yaslarda
tanistiklar1 i¢in onlar olmadan bir hayat hayal bile edememektedirler. Ogrencilerin
bir nesneye bu kadar bagli oldugu bariz oldugu i¢in bu nesneyi Ogrenmeyi

saglayacak, pekistirecek ve gelistirecek bir ara¢ olarak kullanmak ¢ok dnemlidir.

Shyamlee ve Phil (2012) Ingilizce &gretim geleneginin teknolojinin
gelismesiyle degistigini ve teknolojinin 6grenmeyi daha ilging ve lretken hale
getirerek birgok olanak sundugunu belirtmislerdir. Dil 6grenme ortamlarinda
kullanilabilecek birgok teknik vardir ve bazilari test etme ya da uzaktan egitim,
bazilar1 okuma ya da konusma vb. dgretiminde kullanilmaktadir. Onemli olan bu

teknolojileri takip edip uygun olanlar1 kullanmaktir.
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Chanthiramathi (2011) teknoloji ile desteklenen Ogrenmenin egitimsel
yeniliklerde hakim egilim haline geldigini ve bu temele dayanarak, 6gretmenin ikici
dili 6grenenler i¢in yeni ve yenilik¢i yaklasimlar gelistirebilecegini belirtmistir. Dil
o0grenme siirecinde dil bilgisi, konusma, dinleme, kelime bilgisi vb. tiim becerilerde
teknolojiden yararlanilmaktadir. Teknolojiyi kullanarak bu becerilere uygun
uygulama ve aktiviteler segilip 6gretim daha basarili ve g¢ekici hale getirilebilir.
Teknolojik araclar ve uygulamalarin, dil 6gretiminde uygulanan yontemlere adapte

edilmesi 6nemlidir. Boylece daha etkili bir dil 68retimi saglanabilir.

2.3.1. Bilgisayar destekli dil 6gretimi (BDDO)

Bilgisayarlar egitim alanina Ozellikle gelismis lilkelerde 1960’lara dogru
girmeye baslamis, o zamandan beri siirekli gelisimini siirdiirmiistiir. 1980’lerde
bireysel bilgisayarlarin etkisiyle bilgisayar daha da yayginlasmaya ve Ogretimde
kullanilmaya baslamistir. Glinlimiizde bilgisayarlar daha hizli, etkili ve uygun hale
gelmis ayrica daha fazla kullanima sahip ve kullanimi daha kolay olmustur. 20.
yiizyilin sonlarina dogru internet ile birlikte bilgisayarlarin kullanimi yeniden
sekillenmis ve bilgisayarlar bilgiyi isleyen ve depolayan, iletisim saglayan, diinyanin
her yerinde bilgiye ¢ok daha kolay ulasmayi saglayan araglar haline gelmistir
(Giindiiz, 2005; Vural Ozkip, 2009). Bilgisayar destekli &gretim baslarda dil
laboratuvarlarinda kullanilirken giiniimiizde bilgisayarin oldugu tiim simiflarda
kullanilabilmektedir. Bilgisayar ge¢misten giinlimiize bircok degisim yasamis,
glinimiizde farkli fonksiyonlariyla insan hayatini kolaylagtiran bir ara¢ haline
gelmistir. Sonug olarak egitim siirecinin vazgecilmez bir pargasi olan bilgisayarlar,

Ogretim siireclerini gelistiren, renklendiren ve farklilastiran araglardir.

Bilgisayar destekli dil ogretimi, dil Ogreniminde bilgisayarin ve
bilgisayardaki uygulama ve programlarin kullanildigr bir yontemdir. Bilgisayar
destekli dil 6gretimi (BDDO) &grencilerin basarisimi, derse aktif katilimi ve
motivasyonu artirdig i¢in glinlimiizde sik¢a kullanilmaktadir. Demirel (2005)’e gore
O0grenme ve Ogretme siireglerinde bilgisayarlarin farkli aktiviteler ve uygulamalar
icin kullanilmas1 “bilgisayar destekli egitim” olarak ifade edilmektedir (Aktaran:
Kurtman ve Arslan, 2011:2). Bilgisayar destekli egitim teknolojideki hizli gelismeler

sayesinde dil ogretiminde sik¢a kullanilmaktadir. Ozellikle ogrencilere verilen
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sunum Odevleri, 6gretmenlerin yaptiklari sunumlar, dinleme parcalari, videolar, ders
kitaplarinin programlari, ¢evrimici (online) oyunlar, sarkilar, quiz yapmay1 saglayan

siteler, web sayfalar1 vb. siklikla ingilizce 6gretiminde kullanilmaktadir.

BDDO genellikle dil dgelerini sunma, pekistirme ve test etme anlamina
gelmektedir. Ogrenenlere &nce bir kural ve birkag 6rnek sunulur, daha sonra
Ogrenenler bu kuralla ilgili bilgilerini 6l¢gmek icin bir dizi soru cevaplarlar. Bilgisayar
da uygun bir doniit verir ve notla d6diillendirir. Bu bilgiler daha sonra incelenmek
tizere saklanir. Bilgisayar, 6grenenlere 6zel 6gretmen gibi muamele eder ve cevaplari
degerlendirir, kaydeder, hatalar1 gosterir, agiklamalar verir. Interaktif &grenme
saglar, ayn1 anda bircok Ogrenciye doniit verebilir (Glindiiz, 2005). Bilgisayarlar
doniit verme, test etme, farkli alistirmalar sunma gibi o6zellikleriyle 6gretimi
kolaylastiran ve gii¢lendiren araglardir. Bu nedenle BDDO son yirmi yilda egitim

kurumlarinda siklikla kullanilan bir yontem haline gelmistir.

BDDO 6grenci ve bilgisayar arasinda birebir etkilesim ile dgrencilere daha
etkin Ogretim saglamayr amaglamaktadir. BDDO’nde bilgisayar ile &grenci
arasindaki etkilesim bilgisayarin 6grencinin hatalarin1  siirekli olarak aninda
diizeltmesini saglar. Bilgisayar ve 6grenci dogrudan etkilesimde oldugu durumlarda
O0grencinin hata yapma korkusu azalir ve Ogrenci basarili olma yolunda ilerler.
Bilgisayar 6grenciye bireysellestirilmis egitim sagladigl i¢in Ogrencinin 6grenme
kapasitesi ve hizina gore 6gretim ayarlar. Bilgisayarla yapilan 6gretimde 6grenmesi
beklenen bilgi ve icerik 68renciye takdim edilir ve sunulan bilgiyi 68rencinin belli
bir tempoda 6grenmesi i¢in bir siire¢ takip edilir. Eger bilgiyi 6grenirse bilgisayar
sozciiklerle pekistire¢ verebilir ya da puanlandirir, 6grenci uygulamaya devam eder.
Bu sekilde 6grenme siireci stirdiiriiliir. Bilgisayarlar ve teknoloji ne kadar gelismis
olursa olsun bilgisayar ile birey arasi iletisim konusunda insan insana iletisim gibi
canh ve gergekgi olamaz ama yine de 6gretime destek olur. Bilgisayarlardan 6gretim

alaninda ¢ok biiylik fayda saglanabilmektedir (Demirel, 2014: 94-95).

BDDO &grencilerin farkli zekalarma hitap edebilir ¢iinkii bazi 6grenciler
dinleyerek, bazilar1 gdrerek, bazilari yaparak &grenir. BDDO &grencilere farkli
imkanlar sunabilen araglar saglamaktadir. Bilgisayar internet araciligiyla 6grencilere

videolar, sunumlar, uygulamalar vb. bir¢ok olanak sunmaktadir. Bu sayede
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ogrenciler Ogrenme stillerine gore farkli araglardan yararlanabilmektedirler.

Ogretmenler de 6gretimi onlar i¢in kolaylastirici bir rol {istlenebilirler.

Yi-Dong (2007)’un da belirttigi gibi bilgisayar destekli egitim, donanim ve
yazilim sektoriindeki gelismeler ve bilgisayarin hem 06grenci hem Ogretmenler
tarafindan daha yaygin kullanilmaya baslanmasi sayesinde giderek daha etkili hale
gelmistir (Aktaran: Bicer, 2011). BDDO’nin hem o6grencilere hem egitimcilere
birgok faydasi vardir. Ogrencilere yeni bilgiler sunarken, dgrencilerin bireysel olarak
O0grenme siireglerini yiirlitmelerinde, 6grencilerin kendilerini degerlendirmesinde ve
dgrencilerin test edilmesi gerektiginde bilgisayar kullanilabilir. Bu nedenlerle BDDO
21. ylizyilda 6gretim siirecinin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir.

Bilgisayar destekli dil 6gretiminde, egitmenlerin segtigi arag Ogrencinin
O0grenmesini degerlendirirken O6grencinin aktivitelerini kontrol edip/gézlemleyip
birebir iletisim saglamalidir. Ogretmen hedef dili kullanmada (dil bilgisi, kelime vb.
konularda) bilgisayarla ya da diger o6grencilerle iletisim kurarken ortaya c¢ikan
zorluklart kolaylastirmak i¢in 6grencilerle etkilesim kurar. Cekingen 6grenciler ya da
daha az yetenekli 6grenciler bilgisayar destekli 6grenme ortaminda, 6grenci merkezli
bir ortam oldugu i¢in daha aktif olabilir ve daha 6zgilir hissedebilirler. Boylece

ogrenciler 6zsaygilarini gelistirip bilgilerini artirabilirler (Verma, 2011).

Bilgisayar destekli kelime 6grenme kelimeyi sunarak, uygulayarak ve gorev
vererek kendi kendine 6grenme siireci igerir (Kocaman, 2015). Boylece 6grenci hem
kendi 6grenmesinden sorumlu olur hem de daha fazla pratik yapma imkani bulur. Dil
ogrenmede yasanan unutma sorunu da pratik yaparak asilabilir. Ogrencilerin siirekli
karsilastigi calisma kagitlarin1  kullanmak yerine, Ogrencilere alistirmalarin
sunuldugu aktif olarak katilip ¢cekinmeden cevaplama yapabilecekleri vb. bilgisayar
destekli bir egitim saglanirsa kelime 6grenme tesvik edilebilir. Bilgisayar destekli dil

Ogretiminin bu sekilde bir¢ok yarari olabilir.

Dil 6gretiminde teknolojinin avantajlarini Riasati vd. (2012) arastirmislar ve
teknolojinin bir¢ok faydasi oldugunu belirtmislerdir. Teknolojinin dil 6gretimindeki
bu faydalari:

e Ogrencilerin derse katilim ve motivasyonunu artirma,
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Akademik becerilerini artirma,

Ogrencilerin 6grenmeye yonelik tutumlarmi degistirme ve Ozgiivenlerini
artirma,

Egitmenleri 6grenci merkezli yaklasima yonlendirme,

Ogrencilerin  kendi yaptiklar1 calismayr degerlendirmesi ve kendi
caligmalarini gozlemleyebilmesi,

Ogretmenlerin de dgrencilerin bilgisini daha objektif ve dogru bir sekilde
degerlendirebilmesi,

Aktivitelerde 6grenci is birligini ve iletisimi artirmast,

Ogrencilerin dil 6grenmeye yonelik kaygilarini azaltmasidir,

Teknolojinin ve dolayisiyla BDDO’nin yukarida goriildiigii gibi birgok

avantaji vardir. Riasati vd. (2012) sadece teknolojinin dil 6gretimine sagladig

avantajlarin1 degil ayn1 zamanda asilmasi gereken engelleri de arastirmiglardir. Bu

engeller:

Internet ya da bilgisayar erisimin saglanamamast,

Internetin basarili bir &grenme araci olarak kullanilmasinda 6gretmen
egitiminin eksik olmasi,

Ogretmenlerin teknolojiye yonelik 6z giiven eksikligi ve tutumu,

Bazi 6grencilerin tutumu,

Teknik destegin ve zamanin yetersiz olmasidir.

BDDO’nin avantajlar1 ve teknoloji aracilifiyla 6grenmeye engel olabilen

etkenler diistiniildiigiinde, teknolojinin egitime biiyiik oranda katki sagladigi, daha 1y1

imkanlar saglandiginda ve gerekli egitimler verildiginde daha etkili BDDO

gerceklestirilebilecegi goriilmiistiir. Bu konuda da 6gretim kurumlarinda siniflarin

gerekli araglarla diizenlenmesi ve donatilmasi, 6gretmenler ve 6grencilere teknolojiyi

daha etkili kullanabilmek i¢in gerekli goriildiigii durumlarda egitim verilmesi

gerekebilir.
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2.3.2. Internetin dil 6gretiminde kullanimi

Bilgisayarlarin kullanimmnin bu kadar yayginlagsmasiin sebebi tartigmasiz
internettir. Bilgisayarlardan herhangi bir bilgi aratmak istendiginde internet arama
motorlar1 kullanilir ve internet sayfalarindan faydalanilir. Bilgisayarlar ile internet
birbirini tamamlayan ve egitimde bilgisayarin eskiden oldugundan ¢ok daha fazla
amaca hizmet etmesini saglayan 6gretim araclart olarak kullanilmaktadir. Bu nedenle
bilgisayarlar internet ile birlikte 6gretimde dnemli bir etkiye sahiptir. 1995 yilindan
beri World Wide Web (WWW) ve ilgili iletisim ve bilgi teknolojileri 6grenme
Ogretme ortamlarindaki kaynaklara ve bilgiye daha Once benzeri goriilmemis bir
erisim olanagi saglamistir (Uzunboylu ve Ozcinar, 2009: 134). WWW araciligi ile
Ogretim olanaklar1 degismistir. Cilinkii insanlar bilgiye ¢ok daha hizli ve kolay
ulasabilmektedir. Internet 6zellikle dil 6gretiminde yaygin olarak bagvurulan bir arag

olmustur.

Glinlimiizde internet yabanci dil 6gretiminde 6zellikle kelime Ogretiminde
Ogrenciler ve oOgretmenler tarafindan siklikla farkli sekillerde kullanilmaktadir.
Internet ¢ok ¢esitli bilgi ve olanaklar sunmaktadir ki denizde kum internette bilgi
diye bir benzetme bile yapilabilir. Bu bilgileri dogru sekilde degerlendirip dogru
bilgiler edinmek ve ise yarar uygulamalari Ogrenmek gerekmektedir. Internet
araciligi ile dil 6grenmek son zamanlarda hem 6grencilere okuldaki derslerin yaninda
destek saglamaktadir hem de bazi kisiler interneti kendi baslarina ingilizce grenmek
i¢in kullanmaktadirlar. Internet ve teknolojiyi kullanarak yabanci dil 6gretimi daha
etkili ve kolay hale gelebilir. Internet sayesinde kelime dgrenmek igin telefonlara
indirilebilen uygulamalar, ¢evrimi¢i oyunlar, internet sayfalari ve bloglar, ayrica
Kahoot!, Duolingo, Busuu, Socrative gibi bircok uygulama Ogrencilere genis

Ogrenme alanlar1 saglamaktadir.

WWW, insanlarin 6zellikle de 6grencilerin kiiresel boyutta bilgiye hizlica
ulasmalarini  saglamistir. Internet de teknolojinin gelistigi gibi degismekte ve
gelismektedir. Bu degisimlere Web ya da Web 1.0, Web 2.0 ve Web 3.0 seklinde
bakilabilir. Web 1.0 kullanicilara tek yonlii iletisimle kaynagindan igerigi ulastirarak,
ansiklopedi gibi bilgiler saglamistir. Ote yandan Web 2.0 kullanicilara ¢ok yonlii

etkilesimle igerigi olusturma, paylasma, diizeltme ve yeniden kullanma olanag:
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saglamaktadir. Kullanici dostu stili ve erisilebilirligi ile Web 2.0 araglar1 aligveristen
seyahate kadar hayatimizin her alaninda kullanilmaktadir. Sosyal aglar da Web 2.0
aracilign ile gelismistir. Sosyal ag sitelerine kullanicilar diinya c¢apinda katki
saglamaktadirlar ve bu Ogretim agisindan potansiyel bir ara¢ olarak goriilmelidir
(Eren, 2013: 14). Dil 6gretiminde sosyal aglardan da yararlanilabilir ¢linkii Twitter,
Instagram ve Facebook gibi sosyal aglar ogrenciler arasinda oldukga popiilerdir.
Sosyal aglardan faydalanarak &grencilerin  Ingilizce Ogrenmeye  yonelik

motivasyonlarina, tutumlarina ve basarilarina katki saglanabilir.

Internet agmin kullanimi ¢ok kolaydir ve ekstra bir bilgisayar bilgisine sahip
olmayr gerektirmez. Internet kiiresel iletisimin vazgecilmez bir pargasi haline
gelmistir. Diinyanin farkli yerlerinden insanlarla konusmak, fikir aligverisinde
bulunmak tabiri caizse bir tik &tededir. Internetin bu kadar yaygmlasmasinin bir
diger sebebi iletisim kurmak i¢in kullanilmasi ve internete baglanmanin ¢ok pahali
olmamasidir (Eren, 2013: 20) Internetin bu kadar faydas1 varken simif ortamlarinda
ve Ogretimde internetten yararlanmak kaginilmazdir. Universitelerde Ingilizce
Ogretiminde de yogun olarak internet ve sagladigi araglar ve imkanlar
kullanilmalidir. Ogrenciler siirekli telefonlarini kullanirken bunu dil dgretimi igin bir
araca doniistiirmek akillica olacaktir. Ogrencilerin internet paketleri sinirli olsa bile
bircok tiniversitede genel bir Wi-Fi ag1 vardir ve 6grenciler bu ag1 kampiislerde ve
dersliklerde kullanabilirler. Boylece telefonlar ve internet ile dgretim yiiriitiilirken

ogrencilerin derslere motive olmalarini saglayacak etkinlikler bulunabilir.

Chen vd. (2004) internete dayali ders etkinliklerine yonelik c¢aligmalarinda
teknolojik yeniliklerin ikinci dil ediniminde degisiklikleri tesvik ettigi, bilgisayar
destekli 6grenme aktivitelerine olanak sagladigini, 6grenci 6zerkligini destekledigi
sonucuna varmislardir. Ancak internete dayali bu etkinliklerin, 6grencilerin dil
O0grenme deneyimlerini artirmak ve iletisimsel amaglar igin dil edinimlerini
gelistirmek amaciyla dersi ylriitenler tarafindan yaratict bir sekilde kullanilmasi
gereken araclar oldugunu belirtmiglerdir. Bu nedenle Ogretmenlerin, bilgisayar
destekli dil dgretimini 6grencilerin Ingilizce edinimlerine en iyi katki saglayacak
sekilde kullanmalar1 i¢in yaratici fikirler gelistirip gerektiginde bireysel aktiviteler

gerektiginde grup aktiviteleri kullanmalar1 gerekmektedir.
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Internet zengin bilgi kaynag1 sagladigi igin 21. yiizyilda 6grenciler de dahil
olmak tizere bilgi arayan herkes tarafindan kullanilmaktadir. Akademisyenler bile
elektronik veri tabanlarini arastirarak literatiir taramas1 yapmaktadirlar. Teknolojinin
ogretim kaynagi olarak kullanildigi bir diger alan ise slayt gosterisi (PowerPoint) ve
interaktif beyaz tahtalardir. Bunlar da siklikla 6gretim siirecinde kullanilmaktadirlar.
Bazi uygulamalar smifta yansitilip tiim Ogrencilerin  birlikte calismalar
saglanmaktadir. Teknoloji hem yeni kelimelerin gelistirilmesine Ornegin blog,
internet vb. Onciiliik etmistir hem de yeni dilin hizlica yayilmasmi saglamistir.
Teknoloji insan etkilesimlerine aracilik etmektedir ve bu etkilesimler medyaya bagh
olarak farkli dil yapilarindan yaralanmaktadir (Walker ve White, 2017:5-6).
Teknoloji ve internet araciligi ile insanlar sadece iletisim kurmus olmaz aym
zamanda teknoloji dilini de 6grenmis olurlar. Teknoloji, 6zellikle bilgisayar, tablet,
cep telefonlart ve internet, yeni neslin hayatinda dogduklari giinden itibaren var olan
kaynaklardir. Ogrenciler dijital bir cevrede yetistikleri icin geleneksel sinif ortami
Ogrencilerin ilgisini ¢gekmemektedir. Teknoloji her gecen giin gelismekte ve insanlar
bu gelismelere merak salmaktadirlar. Ogrencilerin ilgisi ve meraki bu teknolojilerin
kullaninmiyla 6grenmeyi tetikleyici bir firsata doniistliriilebilir. Ayrica teknoloji
gelisirken dil 6gretimi de ona paralel olarak ilerlemektedir. Bu yiizden yeni

gelismelerle birlikte teknoloji ve internet 6gretim ortamlarina adapte edilmelidir.
2.3.3. Mobil destekli dil 6gretimi (MDDO)

[letisimi hem hizl1 hem kolay bir hale getiren cep telefonlar: diger bir deyisle
akilli telefonlar insan hayatinin vazgecilmez bir pargasi olmustur. Telefonlar yalnizca
arama, mesajlasma, goriintiilii konusma, sosyal medyay1 kullanma vb. amaciyla degil
ayni zamanda dgretim amaciyla da yaygin olarak kullanilmaktadir. Ozellikle yabanci
dil 6gretiminde hem Ogrencilerin aktif olarak derse katilimini saglamak hem de
ilgilerini ¢ekmek icin telefonlardan ve tabletlerden yararlanilmaktadir. Bu sayede

Mobil Destekli Dil Ogretimi ortaya ¢ikmistir.

Walker ve White (2017)in ifade ettigi sekilde 2007°den beri akilli
telefonlarin ve akilli telefon uygulamalariin (apps) gelismesi bir¢ok internete dayali
araclarin ve servislerin uygulama olarak elde edilebilir olmasini saglamistir. Ornegin

Facebook’a hem internet sitesi lizerinden hem de uygulama araciligiyla ulasilabilir.
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Ayni sekilde gazetelere, Amazon gibi ¢evrimi¢i magazalara akilli telefonlardan
kolayca ulasilabilmektedir. Akilli telefon ve tablet teknolojileri “mobil ve her yerde
her zaman programlama” olarak da bilinirler ¢linkii bunlar insanlara evde, iste,
okulda ya da bagka yerde dijital teknolojiye siirekli ve aninda erisim saglarlar. Bu

araglar dil 6grenimi i¢in de birgok olanak sunmaktadir.

Chen (2013) mobil destekli dil 6grenimi, yabanci dili mobil cihazlar araciligi
ile resmi (formal) ve resmi olmayan (informal) olarak 6grenme seklinde
tanimlamistir. Mobil cihazlara erisim her zaman her yerden saglanabildigi igin,
ogrenciler de bu cihazlar1 yanlarindan ayirmadigi siirece resmi 6gretimdeki zaman ve
mekan sikintist epey azaltilmis ve Ogrencilere daha esnek bir Ogretim firsati
sunulmus olur (Chen, 2013: 21). Mobil destekli 6gretim ders i¢i ve simif disinda
Ogrencilere O0grenme imkani sagladigi icin Ggrenciler derslerde mobil destekli
oyunlar, quizler aktiviteler ile motive olabilir ve ders dis1 igin de bazi uygulamalarin
sagladig1 6dev verme imkani kullanilabilir. Bunun igin 6grencilerin mobil destekli
ogretim konusunda bilgilendirilmesi isi 6gretmenlere diismektedir. Ogrenciler
MDDO’ni tam olarak anlamayip 6grenmeye etkisi konusunda iizerinde arastirma
yapilmamis ya da 6grenmeye pek de etkisi olmayan farkli formatlardaki oyunlara
yonelebilirler. Bu nedenle 6grencilerin Duolingo, Busuu, Quizlet, Kahoot! gibi
lizerinde g¢aligmalar yapilmis MDDO araglarini kullanmalarinin &nerilmesi ve bu

konularda gerekli tavsiyelerin verilmesi dnemlidir.

Mobil destekli dil gretimi (MDDO) calismalar daha ¢ok eskiden kullanilan
sinif icerikleri ve bilgisayar destekli icerikleri Ornegin; onceden kagit iizerinde
verilen materyalleri, bilgisayar destekli medyalar1 mobil platforma tagimaya ya da
mobil sozliikler, quizler, anket araglar1 gibi platformlar arasi uygulamalar
gelistirmeye odaklanmistir. Diger bir deyisle mobil cihazlar temelde igerik saglama
i¢in disiliniilmistiir. Ancak mobil cihazlarin 6grenmeyi de saglayan araclar oldugu
unutulmamalidir. Ogrenme amaclarina hizmet etmesi icin mobil cihazlarin 6grenciler
tarafindan nasil daha iyi kullanilabilecegine yonelik 6gretim yapan kisiler tarafindan
yonlendirilmesi gerekmektedir (Chen, 2013: 22). MDDO sadece &grencilere yeni

materyal saglamak ic¢in degil, 6grencileri 6gretim siirecine aktif olarak dahil etmek
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ve bu materyallerin sundugu igerikleri Ogretimde kullanmak i¢in uygun bir

yontemdir.

Chinnery (2006)’nin belirttigi gibi mobil 6grenme ortamlar yiiz yiize,
uzaktan ya da ¢evrimigi (online), ayrica kendi hizinda ya da takvime dayali olabilir.
Mobil d6grenme araclart 6gretici olabilir ancak egitimci degildirler. Cep telefonlarinin
farkli ozellikleri iletisimsel dil pratigi yapmayi, 6zgilin icerige erigsmeyi ve gorev
tamamlamay1 saglar. Dil 6gretiminde bu araglarin etkili bir sekilde kullanilmasi
dikkatli uygulama gerektirir. Cep telefonlar1 kolayca ulasilabilir ve tasinabilir oldugu

icin dil 6gretiminde pratik kullanim saglamaktadir.

Mobil destekli dil 6grenimi ile Ogrenciler dil 6grenme materyallerine
istedikleri zaman istedikleri yerde ulasabilirler ve 6gretmen ya da grup arkadaslariyla
ayni sekilde iletisim kurabilirler. MDDO, dil &gretiminde temel kaynak olarak
hizmet etmekte ve yeni edinimler dil becerilerini kullanmaya ve akilda tutmaya

olanak saglamaktadir (Valarmathi, 2011).

Ogrenciler smif ortamlarinda  telefonlarin1 ~ kullanarak MDDO’nden
faydalanirken kendi 6gretim siireclerini daha rahat takip edebilirler. Ciinkii bir¢cok
Uygulama yapilan alistirmalari, alman puanlari, siralamalar1 vb. kaydetmektedir.
Ogrenciler MDDO’ne ilgi gostermektedirler ¢iinkii sokakta yiiriitken dahi
telefonlarina, sosyal medyaya, mesajlasmalara bakmaktadirlar. Tabi ki sosyal
medyaya bu kadar ilgi gosteren bir nesil derste de uygulamadan ¢ikip farkl sitelere
girebilir ya da sosyal medyada dolasabilir. Bunu engellemek i¢in egitmenin ¢ok
dikkatli ¢alismasi, 6grencileri takip etmesi ve giidiilemesi, iyi planlama yapmasi

gerekmektedir.

2007°den beri kullanimi kolay akilli telefonlar kendi internet baglantilar
aracilifi ile uygulama indirilebilir ve insanlar icin rahat¢a kullanilabilir hale
gelmistir. Tabletler de akilli telefonlar gibi internetten g¢esitli uygulamalarin
indirilmesine olanak saglamaktadirlar. Akilli telefonlardan daha biiyiik ancak diz
istii bilgisayarlardan (laptop) daha kiiclik olduklar1 icin tabletlerin taginmasi da
kolaydir. Ancak akilli telefonlar siirekli ve aninda iletisim sagladiklar i¢in yaygin

olarak kullanilmaktadirlar (Walker ve White, 2017: 24-25). Boylece insanlar
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istedikleri yerde telefonlarma farkli uygulamalari indirip egitim amacgh bir¢ok

uygulamaya da telefonlarindan kolayca giris yapabilmektedir.

Mobil destekli dil 6gretimi (MDDO) telefonlar, MP3 - MP4 oynaticilar, tablet
gibi mobil araglarin kullanimi ile desteklenen yabanci dil 6grenmeye yonelik modern
bir yaklagimdir. Mobil destekli 6grenme BDDO’nin bir alt kategorisidir denebilir.
Mobil araglardaki GPRS, Wi-Fi, 3G internet erisimleri sayesinde &grenenler,
geleneksel dil 6grenme cevrelerinde pek yer almayan anlamli ve otantik etkilesimlere
dahil olabilirler (Bo-Kristensen vd., 2009; Vavoula, 2005; Aktaran: Tavaci Gelir,
2015). MDDO gergeklestirilirken mobil cihazlar ile dgrenciler hem siif iginde
derslere aktif katilabilir hem de sinif disinda, yolda, evde, otobiiste aslinda her yerde
mobil cihazi sayesinde Ogretimine devam edebilir ya da ekstra alistirmalar yapip

kendi 6grenimini destekleyebilir.

Kelime dgrenimi ve kelimeleri akilda tutma bir yabanci dil olarak Ingilizce
ogreniminde karsilagilan temel problemlerdendir. Ogrenmek icin tasmabilir
elektronik cihazlar ve bunlarin sagladigi diger imkanlar1 kullanma olarak
nitelendirilen mobil 6grenme kelime 6grenme materyallerine baglamsal ipuclart ve
gorseller eklemeyi kolaylastirmaktadir. Tirkiye’de {iniversite baglaminda cep
telefonlarimin  kullanimi  yayginlasmistir  (Tokdemir Demirel vd., 2013: 74).
Telefonlar aracigi ile 6grenciler hem diinyada olup bitenden haberdar olmakta hem
de kendi 6grenmelerini yiiriitmektedirler. Kelime 6grenme konusunda sikint1 yasayan
ogrenciler telefonlarina yiikleyecekleri uygulamalardan ya da girecekleri internet
sitelerinden yararlanabilirler. Ozellikle kelime dgretimi konusunda bilgi kartlar1 gibi,
kelime quizleri gibi, anlam eslestirme gibi bir¢ok uygulama vardir. Ogrencilerin cep
telefonlarindan ayrilmadiklar diisiiniiliirse her yerde her zaman §grenmek i¢in mobil

destekli 6grenme bir gerekliliktir.

Tokdemir Demirel vd., (2013) yaptiklar1 arastirma sonucunda; mobil
O0grenme aktivitelerinin yiiksekdgretim kurumlarinda 6grencilerin kelime bilgilerini
gelistirmede oldukca etkili oldugu sonucuna varmislardir. Universite &grencileri
arasinda mobil cihazlara kolay ve artan erisim, 6grenme icin bir ara¢ olarak mobil
destekli 6grenmeyi 6grencilere kullanma firsati sundugunu belirtmisler. Bu nedenle

ogrencilerin en iyi sekilde faydalanmasi i¢in yabanci dil 6gretim programlarina
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mobil 6grenme etkinliklerinin sistematik olarak dahil edilmesini Onermektedirler.
Yiiksekogretimde 6grencilerin dile getirdigi kelime 6grenme sikintis1 mobil destekli

O0grenme kullanilarak agilabilir.
Mobil teknolojilerin 6grenme acisindan bir¢ok faydasi vardir. Bunlar:

e Mobil cihazlarin elde hazir bulunur olmasi,

¢ Kigsisel bilgisayarlardan (PC’den) ucuz olmasi,
e Rahatca taginabilir olmasi,

o Smif disinda ve sinif iginde kullanilabilmesi,

e Ogrencilerin istedikleri yerde ve zamanda pratik yapabilmesidir. (Chinnery,

2006:13)

Azabdaftari and Mozaheb (2012) kelime Ogreniminde cep telefonlarinm
kullanmanin avantajlart oldugunu belirtmislerdir. Bu avantajlar sunlardir: 6grenciler
her yerde ve her zaman dgrenebilirler. Ogrenciler cevabi verdiklerinde hemen déniit
alabilirler. internette gezinirken hem farkli problemlerle ve hatalarla karsilasir hem
de farkli 6rnekler bulurlar. Mobil 6grenme 68renciler arasi ve 6gretmen-ogrenci arasi
iletisimi de artirabilir. Ogrenciler birbirlerine hemen soru sorup cevap alabilir ya da
bir ornek gosterebilir. Sonu¢ olarak cep telefonlar1 hem iletisim i¢cin hem de dil
ogrenimi icin etkili bir sekilde kullanilabilir.  Mobil 6grenmenin sadece avantaji
yoktur. Mobil 0Ogrenme bazi O&grencilerin fazla hirslanmasina ve kendisini
soyutlamasina da neden olabilir. Baz1 6grenciler uygulamalardan test ¢ozerken hizli
davranip internetten bazi cevaplara ulasabilirler. Bunun i¢in sinifta 6grencilerin

iletisiminin ve etkilesiminin 1yi takip edilmesi gerekmektedir.

Stockwell (2010)’in belirttigi gibi 6grencilerin birgogunda cep telefonu
bulundugu icin Ogrencilere ekstra bir donamim saglamaya gerek olmamasi
ogrenmede telefonlar1 kullanmay1 kolaylastirmaktadir. Cep telefonlarmin laptoplar
ile kiyaslandiginda cok pahali olmamasi sonuc¢ olarak oOgrencilerin neredeyse
hepsinde bulunmasi, neredeyse tiim telefonlardan internete girilmesi ve farklh
O0grenme araglar1 saglamast cep telefonlarinin  Ggretimde  kullanilmasini

yayginlagtirmaktadir.
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Kuimova vd. (2018)’nin aktardigina gére mobil 6grenme mobil uygulamalari
ve kablosuz iletisimi (WAP/GPRS teknolojisi, Wi-Fi, vb.) kullanarak egitimi
kolaylastirmay1 saglar. Mobil 6grenme; 6grenmeyi hizlandirmak, hem bagimsiz hem
de is birligine dayali 6grenme deneyimlerini cesaretlendirmek, degerli etkilesimler
saglamak, dil pratigi yapmak i¢in firsat gelistirmek ve yasam boyu o6grenmeyi
desteklemek i¢in kullanilan yararli bir arag¢ olabilir. Mobil 6grenme 6gretim, iletisim,
organizasyon, teknik icerik bilesenlerinden olusur. Mobil 6grenme daha esnek, resmi
olmayan, etkilesimli ve bireysellestirilmis 6grenme siireci saglar. Ayrica engellilerin
evlerinden ¢ikmadan okumalarina olanak tanir, daha iyi materyal O6grenme ve
ezberleme saglar, bilimsel aragtirma siirecini destekler, egitim siirecinde
motivasyonu ve ilgiyi artirir ve etkili 6grenmeyi destekler. Kuimova vd. (2018)’nin
yaptiklari deneysel calisma sonuglarina gére mobil 6grenme alan grubun sadece
geleneksel 6grenme alan gruba gore daha iyi notlar aldigi gortilmiistiir. Clink{i mobil
O0grenme, hedef dili kullanma firsatlar1 olusturmus, daha etkili 6grenmeye katki
saglamis, 6grenme silirecinde akademik basariyi, is birligini ve iletisimi artirmistir

(Kuimova vd., 2018:837-840).

Yabanci dil 6gretiminde Ogrencilerin kelimeleri unutmamak icin stirekli
pratik yapmasi, dili kullanmasi, kelimeleri ciimle i¢inde kullanmasi ya da kelimeleri
tekrar baglam i¢inde gormesi gerekmektedir. Mobil 6grenme teknolojileri ise her
yere rahatga taginabilir oldugu ve neredeyse herkes bu aracglara sahip oldugu i¢in
yabanci dil 6grenimini kolaylastirmaktadir. Mobil araglar araciligiyla ogrenciler
istedikleri yerde istedikleri zaman &grenme materyallerine ulasabilirler. Ustelik
merak ettikleri konular1 arastirirken 6zgiirce kendi 6grenmelerini yonlendirebilirler.
Ancak Ogrencilerin yanlis bilgi edinmemeleri ve islevsel olmayan konularla
bogulmamalar1 icin yonlendirilmeleri gerekmektedir. Ogrencilerin farkli 6grenme
ozellikleri oldugu diisiiniiliirse mobil teknoloji 6grencilere dil 6grenme uygulamalari,
oyunlar, quiz uygulamalar1 vb. ile farkli 6grenme ortami sunmaktadir. Bu
etkinliklerde zaman zaman gorseller, uluslararas: yarigmalar, sesli pekistiregler, puan
biriktirip yeni seviyelere ge¢cme gibi 6zellikler bulundugu icin 6grenciler eglenerek
ve kendilerini gelistirerek Ogrenirler. Tiim bu nedenlerden dolay1 MDDO’nin
Ogrencilerin yabanci dil 6grenmesine 6zellikle de kelime bilgilerini artirmalarina

katk1 saglayacag diigiiniilmektedir.
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2.3.3.1. Ogrenci yanit sistemleri (OYS)

Internet 6gretimde, 6grencilerin siirekli i¢ i¢e oldugu ve ilgilerini ¢eken, ayni
zamanda Ogrencilere siniflarda farkli kullanimlar sunan bir 6gretim araci gorevi
gormektedir. Ogrenci yanit sistemleri de internetin kullanildigi, sinifta bir bilgisayar
araciligiyla 6gretmenin Ogrenenlere sorular sordugu ve Ogrencilerin ellerinde bir
“clicker”(bir tiir klavye), tablet, bilgisayar ya da telefon araciligiyla cevap verdigi bir
sistemdir. Kahoot! 6grenci yanit sistemlerinden biridir ve 6grencilere egitmenlerin
sorduklar1 sorulara cevap verip aninda doniit alma olanagini sunar. Bunun yani sira
test sonucunda birinci olan Ogrenciyi belirler ve test tekrar uygulandiginda
dgrencinin nceki testteki basarisiyla kiyaslama yapmasini da saglar. Ogrenci yanit

sistemleri benzer sekilde isleyen bir sistemdir.

Ogrenci Yamt Sistemlerine (OYS) aym zamanda Elektronik Yanit Sistemi,
Kisisel Yanit Sistemi, Seyirci Yanmit Sistemi, Simf Iletisim Sistemi de denmektedir
(Hall vd., 2005: 621). Trees ve Jackson (2007) biiyiik siniflarda 6grenme ve 6gretme
olanaklarin1 genisleten bu sistemleri sinif yanit sistemleri olarak adlandirmaktadir.
OYS’ne siuf icinde etkilesimi artirdign icin Interaktif Yanit Sistemleri de

denmektedir.

Ogrenci yanit sistemleri &gretmenin onceden hazirladign sorular1 sinif
ortaminda bilgisayar araciligiyla tiim 6grencilere ayni anda sormasini ve dgrencilerin
bu sorulara “Clicker” ya da tablet, bilgisayar, akilli telefon aracilifiyla cevap
vermesini saglayan bir sistemdir. Ogrencilerin elinde bu araclardan biri olmali ve
sinifta bir bilgisayar ile 6grencilerin sorular1 gérmesini saglayan bir projeksiyon vb.
yansitma ya da biiyiik bir ekran olmasi gerekmektedir. Ogretmen oOgrencilere
Kahoot! quizini baglatirken bir oyun sifresi (game pin) verir ve Ogrenciler
telefonlartyla quiz sorularmna cevap verirler. Ogrencilerin bunu yapabilmek igin
telefonlarina Kahoot! uygulamasini indirmeleri ya da Kahoot! internet sayfasina
girmeleri ve internete erisimlerinin olmasi yeterlidir. Cevaplar internet araciligiyla
hemen ulasir ve 6grencilerin dogru yapip yapmadiklar1 telefonlarinda goriiliir ve en
cok puani alan bes kisi de bilgisayarda sorularin yansitildigi yerde goriiliir. Diger

ogrenciler de listenin devamindadir. Quiz bitinceye kadar tiim 6grenciler yansitilan
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ekranda ¢ikan sorulara cevap verirler, siralamalarimi goriirler. Oyun bittikten sonra
ise ogrencilerin siralamas1 ve puanlari goriiliir. Ogrenciler bu sirlamada 6n siralarda
olmak i¢in rekabet duygusu ic¢ine girerler ve bir sonraki quizde daha iyi sonuglar
almaya calisirlar. Ogrenci yanit sistemleri dgrencilerin bu sekilde bir telefon ya da

“clicker”ile cevaplayabilecegi bir sisteme sahiptir ve dgrencileri glidiilemektedir.

Radosevich ve digerlerinin (2008) caligmalarindaki bulgulara gore 6grenci
yanit sistemlerinin Ogrencilerin 6grenme ve derse katilimlarimi artirmada etkili
olabilecegi bulunmustur. Ayrica geleneksel siniflarda 6gretim yapmak pek ¢ok kisi
tarafindan tercih edilen bir 6grenme modeliyken 6grenci yanit sistemleri baska bir
o0grenme modeli olusturabilir ve Ogrencilerin materyalle ilgilenip 6gretmenin

o6grenmede destek gereken alanlar1 belirlemesi saglanabilir.

Dangel ve Wang (2008)’in calismasina gore Ogrenci yanit sistemlerinin
Ogrencilerin 0grenmesine etkisi literatiirde bircok ¢alismayla anlatilmistir ve
tiniversitede Ogrenme igin bir ara¢ olarak teknolojinin potansiyelinin yiliksek
oldugunu savunmaktadirlar. Ornegin; dgrencilere doniit saglanmasi 6grenmede gok
onemli bir adimken ayni zamanda &gretmenin aldigi doniit de anlamlandirmada
ogrencilerin yanlis diisiinceleri ve hata Oriintiileriyle ilgili zengin bir kaynak
saglamaktadir. Boylece okumalar, dersler ve aktiviteler 6grencinin zorluk cektigi

alanlara yonlendirilmek i¢in yeniden yapilandirilabilir.

Knapp ve Desrochers (2009)’in ¢alismalarinda psikoloji dersinde interaktif
yanit sistemlerinin  kullanildig1 gruplarin  pasif grup ve kontrol grubuyla
kiyaslandiginda daha basarili oldugu bulunmustur. Ogrenci yamt sistemleri farkli
derslerde de yaygin olarak kullanilan yararli ve eglenceli araglardir. Ornegin; Yilmaz
ve Sanalan (2015) fen 6gretiminde katilimli ve motive edici bir sinif ortaminin
olusturulmas1 ve sinif i¢i etkilesimin artirilmast i¢in kullandiklar1 6grenci yanit
sisteminin smiflarinda 6grenci motivasyonuna anlamli diizeyde etki yarattigini

bulmuglardir.

Ogrenci yamt sistemleri bilgisayar destekli Ogretimde yaygin olarak
kullanilan 6grencilerin 6nceden hazirlanan sorulara elektronik bir cihazla (clicker,

cep telefonu, tablet, vb.) cevap verip hemen déniit aldiklar1 bir sistemdir. Ogrenciler
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bireysel olarak bir partnerle ya da grupla ¢alisabilmektedir. Ogrenci yanit sistemleri
ogrencilerin derslerde daha aktif olmalarina ve derslerin daha eglenceli gegmesine
yarayan bir aktivite olarak derslere entegre edilebilir. Cummings ve Hsu (2007)’ya
gore Ogrencilerin gruplar halinde ¢alisma firsati saglamak i¢in teknolojiyi
kullanmanin bir yolu da 6grenci yanit sistemlerini kullanmaktir. Ogrenci yamit
sistemleri sinifta projeksiyonla yansitilan sorulara cevap vermek i¢in 6grencilerin bir
klavye kullanmasin1 gerektiren yarisma programi teknolojisini taklit eden bir
sistemdir. Ogrenci yanit sistemleri teknolojisi geleneksel 6gretime dayali dersler
cercevesinde bile egitmenlere zengin ve lretken bir 0grenme ortami saglayan

araglardandir (Radosevich ve digerleri, 2008).

Radosevich ve digerleri (2008)’nin ifade ettigi sekilde 6grenci yanit sistemleri
siifa sorular sunar, O6grencilerin kiigiik cep klavye yayicilar1 kullanarak cevap
vermelerini 6ngoriir ve hemen 6grencinin yanitlarina yonelik egitmene doniit verir.
Ogrenci yanit sistemi 6grencilerin karmasik materyalleri ne kadar anladiklarini hem
Ogrenciye hem egitmene ayni anda doniit vererek degerlendirmek i¢in kullanilabilir
ki bdylece dgrenci ihtiyaglart da dikkate alinabilir. Ustelik soru ve déniit siireci
ogrencilerin siif ici tartigmalara, birlikte problem ¢ozdiigii grup aktivitelerine daha
fazla katilmalarin1 saglayabilir ve 6grenci yanit sistemleri kullanarak cevap vermek

aktif 6grenmeyi artirabilir.

Dogru egitimsel prensipler 1s1ginda 6grenci yanit sistemlerini gelecekte
ogrencileri anlaml gelecek 6grenmeye tesvik etmek igin kullanildiginda bu teknoloji
ogrenmeyi desteklemek ve Ogrencilerin katilimimi saglamak icin biiylik vaatte
bulunmaktadir (Dangel ve Wang, 2008). Ogrenci yamt sistemleri sinif ortaminda
farklilik arayan ogrenciler i¢in de etkili olabilecek bir Ogretim araci olarak dil
ogretiminde kullamlabilir. Ogrenciler bu sistemi kullanarak hem siirece dahil olmus
olurlar hem de teknolojiden faydalanildigi igin siirece daha fazla dikkat edebilirler.
Bu sekilde 6grencinin dikkati g¢ekilerek ogrencinin aktif olmasi saglanip 6grenme

olumlu yonde etkilenebilir.

Ogrenci yanit sistemleri 6grenmeyi, dgrenci motivasyonunu, dgrencilerin
derse aktif katilimin1 ve 6grenmenin kaliciligini artirdigi i¢in bu tarz uygulamalarin

kullanilmas1 6nemlidir sonucuna ulasilmaktadir. Ciinkii kelime 68renmeyi saglamak
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ve dgrencilerin ilgisini cekmek igin etkili bir ydntem olabilecektir. OYS 6grencilerin
mobil cihazlar1 kullanmasini gerektiren bir sistem oldugu igin aslinda MDDO nin bir
parcasidir. Bu arastirma Ingilizce kelime 6gretiminin saglanmasinda MDDO’nin

kullanilmasi agisindan 6nemlidir.

2.3.3.1.1. Kahoot!
Kahoot!; 0grenci yanit sistemlerinden biridir ve bilgisayar destekli dil

Ogreniminde kullanilabilen bir uygulamadir. Kahoot! quiz, anket ve jumble(cevap
ifadelerini siralama) boliimlerinden olusan, 6grencilerin ilgisini ¢gekmeyi, oyun gibi
kullanilabilen kelime quizleriyle test edebilmeyi ve dgrencilerin derse aktif olarak
katilmalarin1 saglayan bir Ogrenci yanit sistemidir. Bu uygulama 6grencilerin
birbiriyle yarismasini, derse motive olmasini ve birinci olmak gibi bir amag
edinmelerini saglamaktadir. Kahoot! 6grencilerin telefonlarina indirdikleri egitmenin
hazirlamis oldugu quizlere telefonlarini1 kullanarak cevap verdikleri, aninda doniit
saglayan ve en hizli dogru cevabi verenleri belirleyen bir 6grenci yanit sistemidir. Bu
calismada Ogrenci yanit sistemlerinden Kahoot!’un 6grencilerin Ingilizce kelime
O0grenme basarilar1 {lizerindeki etkisi arastirilmistir. Arastirmada uygulamanin

ogrencileri heyecanlandirip motive ettigi goriilmustiir.

Kahoot!’un nasil ortaya ¢iktig1 ve gelistigi aciklanirsa neden bu kadar popiiler
oldugu anlagilabilir. Kahoot!’un (https://Kahoot!.com/what-is-Kahoot!/) internet
sitesinden alinan bilgilere gore bu uygulama diinyada herkese 6grenme konusunda
yardim edip egitimi gelistirmeyi amaglamaktadir. Bu amagla Kahoot! ekibi
ogrenmeyi eglenceli, kapsamli ve merak uyandiran bir hale getiren oyuna dayal bir
platform olusturmuslardir. Siifta tiim 6grencilerin potansiyelini ortaya ¢ikarip derse
katihm saglamak Onemlidir. Johan Brand, Jamie Brooker ve Morten Versvik
O0grenmeyi en etkili hale getirmek i¢in birlikte ¢alismislardir. Norveg¢ Bilim ve
Teknoloji Universitesi’yle ortaklasa bir projede Prof. Alf Inge Wang ile takim
olusturmus daha sonra da Norvegli girisimci Asmund Furuseth bu projede
kendilerine katilmigtir. Bu kisiler Kahoot!’un ortaya ¢ikip kullanilmasina olanak
saglamiglardir. Kahoot! Mart 2013’te 6zel beta olarak SXSWedu’da (6gretim ve
O0grenmeyi gelistirmek ve Ogrenmede yeniligi desteklemek icin yillik olarak

diizenlenen bir konferans ve festival etkinligi. www.sxswedu.com.) lanse edilmistir.


https://kahoot.com/what-is-kahoot/
http://www.sxswedu.com/
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Eyliil 2013’te beta halka agilmis ve o zamandan beri ¢ok dikkat c¢ekmektedir.
Kahoot! oncelikle sinifa hitap etmektedir ancak giiniimiizde oyuna dayali 6grenme
popiiler kiiltlir haline geldigi i¢in sinif disinda da is egitimlerinde, sportif ve kiiltiirel

etkinliklerde ve hatta herhangi bir sosyal ve 6grenme baglaminda da oynanmaktadir.
Kahoot! ile ilgili 6nemli gergekler ve sayilar sunlardir:

e Kahoot!’ta birikmis olarak 2 milyardan fazla oyuncu oynamustir.

e Kahoot!’ta simdiye kadar (1 Agustos) 2019’da 1,1 milyar katilimc1 oyuncu
olmustur. 200’den fazla iilkede oynanmaktadir.

e Kahoot! herhangi bir konuda, baslhikta, dilde dakikalar i¢cinde bir oyun
hazirlamaniza olanak tanir. 60 milyon Kahoot! oyunu vardir ve artmaktadir.

e Gegen on iki ayda 5 milyon 6gretmen Kahoot!’a yoneticilik yapmaistir.

Kahoot!'un 6grenciler ve Ogretmenler acisindan 6grenme siirecine bir¢ok
katkis1 bulunmaktadir. Bu uygulama ogrencilerin sinifta etkinliklere katilmasina,
kendi baslarina da alistirma yapmak i¢in oynamalarina, arkadaslarina meydan
okumaya diger bir deyisle diielloya davet edip oynamaya, eglence amach ya da
diiello amagh kendi oyunlarini olusturmalarina imkan saglar. Kahoot!’u kullanarak
ogretmenler Ogrencilere quiz odevleri verebilir, 6grenmeyi pekistirebilir, Kahoot!
aninda doniit verdigi i¢in 6grencilerin quizleirini ya da 6devlerini diizeltmek yerine
zamandan tasarruf edebilir, gergek zamanli olarak Ogrenmede geligsmeleri
degerlendirebilir. Bu ve bunun gibi bir¢cok faydasi olan bir etkinligi en iyi sekilde

kullanmak i¢in Kahoot!’un nasil islediginin de 6grenilmesi gerekmektedir.
Kahoot! olusturmak i¢in su adimlar izlenmelidir:

1. Kahoot!’un internet sitesine girip hesaba giris ya da kayit yapulir.

2. “Create” diger bir deyisle olustur segenegine tiklanir. Bir oyun tiirii segilir:
coktan se¢meli sorularin oldugu Quiz, cevaplarin siraya dizildigi Jumble ve
fikir toplamak i¢in puan olmayan Survey (Anket).

3. Oyun tiirii secildikten sonra olusturulan bu etkinlige kahoot denir ve kahoot

icin ayrintilar ve ayarlar hazirlanir. Kapak resmi eklenebilir.
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4. Sorular ve cevaplar1 hazirlanir, bir ya da daha fazla dogru cevap secilebilir.
Sorularin siiresi ayarlanabilir. Sorulara resim ve video da eklenebilir.
Calisma tablosu kullanilarak sorular da eklenebilir.

5. Soru ekleme islemi bitince (Save) kaydet tusuna basilir. Hazirlanan kahoot

on izleme yapilabilir, oynanabilir ve paylasilabilir.
Kahoot! oynamak igin ise:

https://Kahoot!.com sayfasi acilir ve giris yapilir.

“Discover” (kesfet) butonundan bir kahoot bulunur ve tiklanir.
Kahoot se¢ilir ve “Play” (oyna) butonuna tiklanir.
"Classic" (klasik) ya da "Team Mode" takim modu segilir ve oyun ayarlanir.

Oyun lobisinde her bir oyuna 6zel olan “game pin” (oyun kodu) vardir.

© o k~ w N e

Oyuna katilanlar Kahoot!’un mobil uygulamasinda ya da Kahoot!.it
sayfasinda cihazlariyla oyun kodu girerler.

7. Oyuncular takma isim ya da kendi isimlerini yazarlar.

8. "Start" (basla) butonuna tiklayinca oyun baglar. Sorular ekranda goriiliir,
oyuncular cihazlariyla cevaplarlar. Dogru cevaplayip cevaplamadiklarin
kendi telefonlarinda, en hizli ve dogru cevabi veren bes kisiyi yansitilan

ekranda goriirler.

Kahoot! siniflarda, kurumsal egitimlerde ve diger baglamlarda kullanilabilen
oyuna dayal1 bir 6grenme platformudur. Kahoot! 6grencilere hem bilgisayardan hem
de telefonlarindan giris yapma sans1 tanir. Ogrenciler istedikleri zaman arkadaslarma
meydan okumak icin istedikleri bir oyuna girince (Challenge) diger bir deyisle
meydan okuma tusuna basarak, linki ve isterlerse de oyun sifresini (game pin)
elektronik posta vb. ile paylasabilirler. Meydan okuma Ozelligi 6gretmenin
ogrencilere bir kahoot ataylp &dev olarak vermesine olanak tanir. Ogrencilerin
ogrendiklerini yeniden gozden gegirmesi ve pekistirmesi i¢in 0gretmen bir kahoot
secip onu meydan okuma olarak atar ve Ogrencilerle linkini ya da oyunun kodunu
paylasir. Cevaplar1 6grenciler oynarken goérecekleri i¢in aninda doniit almis olurlar.
Kahoot! genellikle en etkili grup i¢cinde oynanmaktadir, bu nedenle sinif ortami buna
cok uygundur. Ogrenciler oyunu oynarken kendi cihazlarindan soruya cevap

verirlerken, dersi birlestirmek i¢in oyun ortak bir ekranda gosterilir. Boylece en hizl


https://kahoot.com/
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ve dogru cevaplayanlar1 herkes ayni anda goriir. Kahoot! ile oynanan oyunlarin
sonuglar1 “Reports” (raporlar) bashg: altinda bulundugu i¢in 6grencilerin basarisi
kolaylikla o&lgiiliip takip edilebilir. Ogrencilerin 6nceki sonraki sonuglari
karsilastirilabilir. Ozet olarak Kahoot! degerlendirme amacli olarak da cok rahat
kullanilabilir. Ogrenciler halihazirda var olan milyonlarca Kahoot!’tan da
yaralanabilir. Wang (2015) belirttigi gibi Kahoot! sosyal medya ile baglantilidir ve
Ogrencilere ve Ogretmenlere quizlerini ve deneyimlerini platform i¢inde ve
Facebook, Twitter, Pinterest, ve Google+ ortamlarinda paylagsmay1 saglar. Bu sayede
Ogrenciler Dbirbirlerinin basarilarin1  takip edip karsilikli fikir aligverisinde
bulunabilirler. Kahoot!’un Pro ve Plus gibi iist seviye tcretli kullanimlar1 da
bulunmaktadir. Bu iist seviyeler; gelismis raporlar, kahootlar1 farkli sekilde

diizenleme, sorular arasina slayt ekleme gibi ayricaliklar tanimaktadir.

Unal (2018)’in calismasinda aktardigina gore Kapuler (2014)’in 100
egitimsel ara¢ ve uygulama listesinde Kahoot! 36. sirada yer almaktadir. Bu listenin
olusturulmasinda kriter, bu ara¢ ve uygulamalarin Ogrenci katiliminda ve
degerlendirmesinde etkili olmasidir. Kapuler (2014) ayn1 zamanda Kahoot! un oyuna
dayali 6grenme ile Ogrenci Yanit Sistemini birlestiren bedava bir ara¢ oldugunu
belirtmistir. Kahoot!’un bir diger avantaji ise utangag¢ ve ice doniik 6grencilere derse
katilmalar1 i¢in firsat saglamasidir (Aktaran: Unal, 2018: 43). Sosyal dgrenme
ogrencileri cesaretlendirdigi ve tesvik ettigi icin egitimsel bir etkiye sahiptir. Kahoot!
sosyal olmayr diger bir deyisle siif icinde Ogrencilerin birbirleri ile takim
olusturmasini da tesvik ettigi i¢cin Ogrencilerin derse katilimini artirarak

Ozgiivenlerinin yiikselmesini de saglayabilir.

2.3.3.1.2. Kahoot! u dil ogretimi igin kullanma
Kahoot! uygun, kolay erisilebilir, dgrencilerin derse katiliminmi1 saglayici,

interaktif ve 6gretimde etkili bir uygulama oldugu icin dil 6gretiminde yaygin olarak
kullanilmaktadir (Unal, 2018; Pede, 2017; Guaqueta ve Castro-Garces, 2018).
Ozellikle Kahoot!’un Quiz bashigi altinda quizler diger bir ifadeyle ¢oktan se¢gmeli
sorular ile olusturulan oyunlar1 kullanilarak, ogrencilerin kendi O6grenmelerini
Olcmelerini saglamak miimkiindiir. Coktan se¢meli sorular kisa oldugu ve 6grenciler

hizlica sorular1 cevapladig: icin sinifta ¢ok dinamik bir hava olugmaktadir. Sorular
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cevaplandik¢a 6grenciler kaginci sirada olduklarina ya da birinci kim diye baktiklar
icin heyecanla sorular1 ¢ozmektedirler. Bu sekilde 6grenciler siire¢ boyunca oyunu
takip ederler ve oyun sonunda birinci olmak igin ugrasirlar. Ogrencilerin tiim
alistirma boyunca siirekli etkin olmasini saglamak kelime Ogretimine biiyiik katki
saglayacaktir. Yang ve Dixon (2015)’in belirttigi gibi dil 6grenme siirecinde oyunlar
Ogrencilerin ilgilerini ve ¢aligmalarini devam ettirmelerine katki saglar. Oyunlarin
tiniversitede dil 6gretiminde uygun bir sekilde kullanilmasi1 6grencilerin lizerindeki
psikolojik baskiyr kaldirip rahat bir 68renme ortami olusturmayi saglayabilir.
Egitmenler 6grencilerin yasina ve ilgilerine uygun oyunlar se¢ip 6grencilerin derse
katilimini artirabilir ve 6grenme ortamini aktif ve eglenceli hale getirebilir. Boylece
ogrenciler dil 6grenme kaygilarinin iistesinden gelip farkinda olmadan hedef dili
Ogrenebilirler (Yang ve Dixon, 2015). Kahoot! oyunlastirilmis bir 6grenci yanit
sistemi oldugu i¢in dil 6grenmede 6grencilerin ilgilerini canli tutmaya destek olabilir
ve Ogrencilerin daha rahat ve 6zgiir hissettikleri bir 6grenme ortami olusturmaya

yardimet olabilir.

Kahoot! quizlerinin bir diger faydas: gorsel ya da video kullanmaya olanak
tanimasidir. Ogrenciler her bir soruyu ¢dzerken gorsel kullanildigi durumlarda bir
ipucu da kullanarak ve eglenerek kelimeleri 6grenirler. Bu sayede daha sonra gorsel
ile kelime arasinda zihinlerinde bir baglant1 kurarak kelimeyi ileriki zamanlarda daha
rahat hatirlayabilirler. Kelime 6gretiminde Kahoot! etkin olarak kullanilabilecek bir
uygulamadir ¢iinkii kelimeyi bosluga yerlestirme, ciimle siralama, kelimenin benzer
anlamlarin1 bulma, zit anlamin1 bulma ya da kelimenin yapisi vb. ile ilgili bir ¢cok
soru ¢oktan se¢meli olarak hazirlanip 6grencilerin en 1yi sekilde ve amaca uygun
olarak yararlanmasi saglanabilir. Kahoot! oyunlastirilmis bir 6grenme aract oldugu
icin 0grencilere kurallarin bastan anlatilmasi, oyunun tanitilmasi gerekir. Derakhshan
ve Khatir (2015)’in belirttigi gibi oyunlar kelime Ogretiminde etkili ve yararh
olabilirler. Ciinkii oyunlar genelde arkadasg¢a bir rekabet igerdigi ve isbirlikli
O0grenme ortami sagladigi i¢in motive edicidir. Kahoot! oyununda 6grenciler hem
rekabet ettigi hem de sorularin yanitlariyla ilgili birbirlerine doniit verdikleri igin

yararli bir uygulama olarak nitelendirilebilir.
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Oyunlastirmay1 egitime entegre etmede temel amag daha ¢ekici ve etkili bir
ogrenme ortami olusturmaktir. Ogrenenlerin motivasyona ihtiyaci oldugu igin,
oyunlastirma Ogrenmeyi gelistirmeye yardimci olmak ve egitimsel beceriler
kazanmak i¢in kullanilabilir. Oyunlastirma eglenceli ve farkinda olmadan dil bilgisi
ve yeni kelime 6grenme i¢in ¢ok fazla tekrar yapma olanagi verir. Yabanci dille
etkilesim olusturur, pratigi artirir ve 6grenciler i¢in tekrarin sikict olmasini engeller
(Karatekin, 2017). Kahoot! oyunlastirilmis bir 6grenci yanit sistemi oldugu ig¢in
ogrencilerin  kelimeleri tekrar ederken sikilmadan eglenerek Ogrenmelerini

saglayabilir.

Kahoot! etkinliklerinde &grenciler birinci olmak i¢in heyecanla aktiviteye
katilirken yaptiklar1 yanlislart neden yaptiklarini tartigma firsati bulabilir ve ayn1 quiz
tekrar ¢oziildliglinde hatalarina dikkat ettikleri i¢in hatalarindan 6grenmis olurlar.
Wang (2015) Kahoot!’un popiiler olmasinin olasi bir dezavantajinin 6grencilerin bir
siire sonra oyun oynamaktan sikilmasi endisesi oldugunu belirtmistir. Bu gibi
endiseleri gidermek i¢in oyunlarin siklig1 azaltilabilir. Kahoot! gibi interaktif oyunlar
ogrencilerin hem kelime bilgilerini artirmak hem de motivasyon saglamak igin

kullanilirsa kelime 6grenme basarilar: artacaktir.

Unal (2018) dgrencilerin Kahoot! uygulama siirecinden memnun olduklarin:
ve tekrar Kahoot! oynamak istediklerini belirtmistir. Ayrica 6grenciler Kahoot! un
kelimeleri hatirlamalarina yardimci oldugunu ifade etmislerdir. Diger bir deyisle
Kahoot! dil 6gretiminde 6grencilerin eglenerek 6grenmesine ve 6grenme isteklerinin

artmasina katki saglarken 6grenmeyi kalict hale getirmektedir.

Zarzycka-Piskorz (2016) Kahoot! ya da onun gibi oyunlarin sinifta
oynanmasinin hos karsilandigini1 belirtmistir. Kahoot! oyununda basarisizlik hayal
kiriklig1 da olusturabilir, bu da eglenceyi azaltabilir. Bazilar1 i¢in ise pozitif doniit
eglence ve rekabet hissini artirir. Smifta bu oyunu oynamanin farkli nedenleri
olabilir. Ornegin; kazanma hirsi, bilgiyi tam 6grenme istegi. Ogrenciler bazen derste
farkli bir sey yapmak istedikleri i¢cin de Kahoot! gibi uygulamalara basvurulabilir.

Boylece kelime 6grenme hem eglenceli hem de etkili olabilir.
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Egitimciler Kahoot! gibi aninda doniit veren uygulamalari kullanarak
zamandan da tasarruf etmis olurlar. Boylece hem 6grenci hem egitimeci doniitten
faydalanmig olur. Aninda doniit 6grencilerin dikkatini ¢ekmese bile egitimci
Kahoot!'un sagladig1 raporlar1 kullanarak en ¢ok yanlis yapilan maddeleri bulup
onlarla ilgili ¢aligma yapabilir. Bu da 6gretimin en etkili sekilde yiiriitilmesini

saglayabilir.
2.4, Tigili Arastirmalar

Bu boliimde, arastirmanin Bilgisayar Destekli ve Mobil Destekli Dil
Ogrenimi, ogrenci yanit sistemleri ve onunla iliskili olan Kahoot!’a yonelik
yurticinde ve yurtdisinda yiriitiilmiis arastirmalara yer verilmistir Bu arastirmalar
strastyla; bilgisayar destekli ve mobil destekli dil 6grenimi, 6grenci yanit sistemleri

ve Kahoot! ile ilgilidir.
2.4.1. Yurticinde yapilan arastirmalar

Bilgisayarlarin 6gretim ve 6grenim amagclari ig¢in kullanilmaya baslamasziyla,
ogretim alaninda birgok degisiklik meydana gelmis ve bilgisayarlar 6gretime yardim
eden etkin araglardan olmustur. Bilgisayarlarin sundugu islevler sayesinde 6zellikle
dil 6grenme alaninda 6nemli gelisme ve ilerlemeler olmustur. Ilerleyen teknolojik
gelismelerle dil egitimi i¢in ¢okga sistem ve program gelistirilmis ve dil 6grenmek
isteyenler icin Internet iizerinden egitim olanaklar1 ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler
teknolojiden ogretimde yararlanilmasindan son derece memnundurlar ¢iinkii
teknoloji sayesinde dersler ilging ve motive edici olmakta ve 6grenmelerine katkida

bulunmaktadir (Baturay, Yildirim ve Daloglu, 2007).

Bilgisayar destekli dil Ogrenimi {izerine birgok arastirma yapilmistir.
Uzunboylu (2005) Internet tabanli egitimin Ingilizce dil bilgisi 6gretimine etkililigini
belirlemek igin yaptigi calismada, deney grubu Ingilizce dil bilgisi aligtirmalarii
hazirlanan bir web sitesini kullanarak, kontrol grubu ise geleneksel yontemle benzer
dil bilgisi alistirmalar1 yapmistir. Deney grubundaki 6grencilerin basarisinin kontrol
grubundakilerin basarisindan yiiksek oldugu bulunmustur. Ozetle dil bilgisi

ogretiminde de teknolojiden yararlanmak miimkiindiir.
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Ates ve digerleri (2006)’nin ¢aligsmasinda bilgisayar destekli dil 6gretiminde
lise hazirlik smifi dgrencilerinin Ingilizceye ve bilgisayara yonelik tutumlarinda
pozitif bir etkiye sahip oldugu goriilmistiir. Deney siireci basladiktan sonra
ogrencilerin interaktif uygulamalarla Ingilizce 6grenmek icin motivasyonlar1 ve
bilgisayarlara ilgilerinin gozlemlenmesi pozitif tutum gostermelerini etkilemis

olabilir.

Gomleksiz ve Diismez (2006)’in ¢alismasina gore, bilgisayar destekli 6gretim
hem Ogretmene kolaylik saglamakta hem de Ogrencilerin Ogretim siirecine aktif
katilimlarini saglamaktadir. Ayrica bilgisayar destekli Ingilizce dgretimi geleneksel
yontem ile yiriitilen 6grenmeden daha etkilidir. Bu nedenle bilgisayar destekli

Ingilizce 6grenimi alaninda birgok calisma yapilmaktadir.

Ersoy Ozer (2017) kelime &gretiminde Quizlet (kelime 6grenmek igin
kullanilabilen dijital bir uygulama) kullanilan, kelime defteri tutulan ve herhangi bir
uygulama yapilmayan iki sinif olmak iizere toplam dort sinifla ¢calismistir. Arastirma
sonucunda kelime 6grenme ve hatirlamada Quizlet grubunun diger gruplardan daha
iyi sonuglar aldig1 ortaya ¢ikmistir. BDDO teknolojiye dayali kelime alistirmalariyla
Quizlet grubunun diger gruplardan daha iyi olmasini saglamistir. Ayrica arastirmaci
yaptig1 goriismelerde yararli, kullanilabilir ve eglenceli olmasi1 konularinda Quizlet
kullanan grubun kelime defteri tutan gruptan daha olumlu tutumlara sahip oldugu

sonucuna ulagmustir.

Ates (2005)’in yaptig1 ¢aligmaya gore bilgisayar destekli ingilizce 6gretimi
sonrasinda dgrencilerin Ingilizceye ve bilgisayara yonelik tutum puanlarinda anlamli
derecede artis vardir. Ayrica bilgisayar destekli Ingilizce derslerinde derse katilim da
geleneksel derslere gore artmustir ve dgrenciler bilgisayarli ingilizce derslerini daha

¢ekici bulmuslardir.

Bas (2011)’mn ¢alismasma gore; bilgisayar destekli dil 6grenimi (BDDO)
kullanilarak 6grenen 6grenciler geleneksel dil 6grenme metotlar1 kullananlara gore
daha basarili bulunmustur. Ingilizce dersine yonelik tutumlarina bakildiginda da
BDDO goren dgrencilerin daha ¢ok pozitif yonde tutumlarr oldugu bulunmustur.

Ogrencilerin tutumlarim gelistirmede bilgisayar destekli dl dgretimi geleneksel dil
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ogretim yontemlerinden daha etkilidir. Ayrica BDDO kullamlan simifta dgrenciler
Ingilizce 6grenmeye ve derse katilmaya daha istekli olmuslardir. Geleneksel 6gretim
metotlartyla kiyaslandiginda bilgisayar destekli dil 6greniminin &grencinin
akademik, sosyal ve duygusal olarak 6grenci i¢in faydali oldugu vurgulanmustir.
BDDO farkli 6grenme stilleri olan &grenenlerin ihtiyaglarimi karsilamak icin yeni
ogretim materyalleri gelistirmeyi de icermektedir. BDDO siniflarda Ingilizce

derslerinde etkili bir sekilde kullanilabilmektedir.

Bilgisayar destekli dil o6gretimi kullanilirken internetten de sik sik
yararlanmak gerekmektedir. internet araciligi ile birgok etkinlik, uygulama ve
alistirmaya ulasilabilmektedir. Biger(2011)’in de belirttigi gibi internet ortaminda
kullanilan c¢esitli kelime O6gretim yontemlerinin etkinliginin belirlenmesi ve
sonuclarinin uygulamaya aktarilmasi ile bilgisayar {lizerinden daha etkili bir dil

ogretimi gergeklestirilebilecektir.

BDDO’nin etkileri konusunda birgok arastirma yapilmis ve BDDO’nin
Ogrencilerin basarisina, motivasyonuna ve tutumlarina olumlu yonde katki sagladigi
bulunmustur (Kurtman ve Arslan, 2011; Vural Ozkip, 2009; Ates, 2005; Gémleksiz
ve Sertdemir Diismez, 2005). Bu nedenle 6grencilerin motivasyon sikintist ¢ektigi

durumlarda bilgisayar destekli aktivitelerden yararlanilabilir.

Uzunboylu vd. (2015)’nin {niversite birinci simif Ogrencileri ile mobil
destekli ingilizce dersine yonelik dgrencilerin tutumlarini dlgtiikleri calismalarinda,
mobil destekli dil 6grenme araglarinin ve programlarinin kullanilmasimin dili
ogrenenler i¢in faydali oldugunu ¢iinkii 6grencilerin bu teknolojileri kullanmaya

istekli olduklarini belirtmislerdir.

Giirkan (2018) mobil destekli bir kelime 6grenimi uygulamasinin etkisini
6legmek icin yaptigr calismasinda 10 katilimcidan 5°1 isitsel ve diger 5’1 gorsel
ogreniciler olacak sekilde belirlemistir. Gorsel algi stilleri olan 6grencilerin video ve
grafiklerin 6grenmelerini daha da kolaylastirdigin1  belirttiklerini  goriisme
sonuglarinda ifade etmistir. Kahoot! quizlerine video ve resim eklenebildigi icin

ogrencilerin 6grenmelerini kolaylastirmak ve 6grencileri motive etmek miimkiindiir.
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Bu arastirma sonucunda o6grencilerin mobil destekli kelime uygulamasini yararl,

etkili ve giidiileyici bulduklarini ortaya ¢ikarmistir.

Celik (2015) OYS’nin 6grencilerin kelime oOgrenmeleri iizerine etkisini
arastirdig1 ¢alismasinda, onceden derse katilmak igin goniillii olmayan utangag
ogrencilerin OYS’ni kullanarak fikirlerini ifade etmelerine, sinifin bir parcasi gibi
hissetmelerine ve alistirmalara daha fazla katilmalarina yardimci olmustur. Aym
zamanda uygulamis oldugu kelime basar1 testinin sonuglarina goére deney grubunun
daha yiiksek bagar1 gosterdigini bulmustur. OYS’ni kullanmanin Sgrencilerin
aktivitelere daha fazla katilmasini sagladigini, 6grencilerin 6zgilivenini yiikselttigini,
hem 6gretmenlere hem de 6grencilere doniit sagladigini, 6grencilerin beraber ¢aligsma

duygusu gelistirdigini bulmustur.

Ogrenci yamt sistemleriyle ilgili calismalarda dgrencilerin OYS’ ne yonelik
olumlu tavirlar gelistirdikleri ve bu uygulamanin yararli oldugu goriilmektedir.
Celik’in (2015) calismasmna gore Ogrenci Yanit Sistemlerinin bir yabanci dil
siifindaki 6grencilerin kelime 6grenmelerine etkisi arastirilmis ve 6grenci yanit
sisteminin uygulandig1 smiflarda kelime testi sonuglarinin daha iyi oldugu
goriilmiistiir. Ogrenci yanit sisteminin &grencilerin motivasyonunu ve smif ici
aktivitelere katilimlarimi artirdigi, ayrica hem o6gretmenlere hem Ogrencilere geri

bildirim sagladig1 bulunmustur.

Karatekin (2017) yabanci dilde kelime 6gretiminde oyunlagtirmanin etkisine
yonelik ¢alismasinda 90 6grenci ile calismis ve dgrencileri test etmek i¢in Kahoot!’u
kullanmistir. Arastirma sonucunda Ogrencilerin  bilgilerini  tekrar hatirlatma
anlaminda dikkate deger bir fark ortaya ¢ikmadigini bulmustur. Ancak uyguladigi
anket sonucu oyunlastirmanin 6grencileri ddevlere motive etme, 6grencilerin sinif ici
aktivitelere daha fazla katilimin1 saglama ve 6grenme siirecini eglenceli hale getirme

gibi olumlu etkileri olmustur.

Acikgoz (2019) iki farkli oyunlastirilmis Ogrenci yanit sistemlerinin
ogrencilerin basarisi ve motivasyonuna etkisine yonelik ¢aligmasinda, 6grencilerle
yapilan goriismelerden sonra oyunlastirilmig Ogrenci yanit sistemleriyle kelime

Ogretimi smifta 6grenme ortamini katilim, heves, rekabet ve eglence konularinda
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daha iyi olacak sekilde degistirdigi sonucuna ulasmistir. Icsel motivasyon envanteri
bulgular1 incelendiginde dgrenciler oyunlastirilmis 6grenci yanit sistemlerini degerli
bulmuslar ve ileriki c¢alismalarda ve farkli derslerde kullanmak istediklerinden

bahsetmislerdir.

Solmaz ve Cetin (2017) Kahoot!, Socrative, Plickers gibi farkli interaktif
yanit sistemlerinin Bilisim ve iletisim teknolojileri (ICT) derslerinde kullanilmasi
stireci ile 6grenci goriislerine yonelik calisma yapmislardir. Calisma bulgularina gore
Ogrencilerin oyuna dayali interaktif yanit sistemlerine yonelik memnuniyet diizeyleri
yiiksektir. Ogrenciler bu sistemlerin kolay kullanilmasimin ve eglenceli olmasimin en
onemli 6zellikleri oldugunu belirtmiglerdir. Ayrica bu interaktif sistemlerin ilgilerini
artirdigi, 6grenmeyi kolaylastirdigi, 6gretici oldugu ve ofkelenmeyi engelleyip
eglenerek Ogrenmeyi sagladigini belirtmislerdir. Calisma bulgularina gore
ogrencilerin interaktif yanit sistemleriyle ilgili sevmedikleri 6zelliklerin oldugu da
bulunmustur. Ogrenciler sorulart kendi araglarinda (telefonlarinda) gormek
istediklerini, cevaplama hizina goére degerlendirilmeyi tercih etmediklerini ve bu

araclar kullanirken teknik sorunlarla karsilasmak istemediklerini belirtmislerdir.

Turan ve Meral (2017) c¢evrimi¢i 0grenci yanit sistemi olan Socrative ve
cevrimi¢i oyuna dayali 68renci yanit sistemi olan Kahoot!’u kontrol ve deney
gruplarinda kullanarak 46 Ogrenci ile yar1 deneysel calisma yapmislardir.
Calismanin sonuglarina gore oyuna dayali 6grenci yanit sistemleri oyuna-dayali
olmayan 0grenci yanit istemi ile kiyaslandiginda basariy1 ve katilimi artirirken, test

endisesini azalttig1 goriilmiistiir.

Akkuzu (2015) oyuna dayali bir uygulamaya yonelik calismasinda, anket
sonuglarina gore Ogrencilerin ¢ogunun oyunu yararli buldugu, oyunu oynamaktan
keyif aldiklar1 ve oyunun smifta kullanilmasini istediklerini bulmustur. Ayrica
ogrencilerin kelime 6grenme isteklerinin arttigini ve oyunu ilgi ¢ekici bulduklarini ve

oyunun hemen doniit vermesinden memnun olduklarini belirtmistir.

Unal (2018), Kahoot! kullanmanin ve geleneksel coktan secmeli alistirma

kullanmanin &grencilerin kelimeleri akilda tutmalarina etkisine yonelik yaptigi
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calismasinda; Kahoot’un Ogrencilerin kelimeleri akilda tutmalarinda daha etkili

oldugunu bulmustur. Ancak bu farkliligin ¢ok anlamli olmadigini belirtmistir.
2.4.2. Yurtdisinda yapilan arastirmalar

Lee (2000) ve Prathibha (2010) calismalarinda bilgisayar destekli dil
Ogretiminin Ogrencilerin dil 6grenme isteklerini artirip, Ogrencileri pasif alici
olmaktan c¢ikararak aktif olarak Ogrenme siirecine katilmalarini sagladiginm
belirtmiglerdir. Boylece Ogrenci basarisi, yaraticiligt ve Ozgiivenleri artar, 0z
diizenleme becerileri gelisir ve 0grenci kendini gelistirmek istedigi alani secer. Bu
sekilde bilgisayar destekli dil egitimi farkli Ogrenme firsatlar1 ve etkinlikleri
saglayarak ogrencilerin bireysel farkliliklarinin da {izerine egilmektedir (Aktaran:

Kurtman ve Arslan, 2011: 2).

Tabar ve Khodareza (2012) multimedyanin kelime Ogrenimine etkisini
inceledikleri arastirmalarinda, 60 6grenci dort gruba ayrilmis ve deney ve kontrol
gruplar1 rastgele atanmistir. Dort grup da ayni prosediirden ge¢mistir ancak kontrol
gruplar1 deneysel islem gormemistir. Gruplar uygulamaya baslamadan on testten
gecirilmistir. Sekiz seans ile Ogrencilerin kitabindan segilen kelimeler deney
grubundaki Ogrencilere multimedya yazilimi1 kullanilarak ogretilmistir. Kontrol
grubundaki Ogrencilere ise Ogretmene dayali yontem kullanilarak ogretilmistir.
Uygulamadan sonra &grencilere son test uygulanmistir. Arastirmanin sonuglari
bilgisayar destekli kelime 6gretimi alan dgrencilerin 6gretmene dayali 6gretim alan
ogrencilerle kiyaslandiginda son testte daha basarili olduklarimi gostermistir. Bu
yiizden bilgisayar destekli kelime 68retimi 6grencilerin kelime 6grenmesine dnemli

derecede etkiye sahiptir.

Cummings ve Hsu (2007) o6grenci yanit sistemlerinin performansa ve
memnuniyete etkisi iizerine ¢alisma yapmislardir. Bu caligmaya gore “Clicker”
olarak da adlandirilan bu sistemlerin kullanilmasi smavlarda o6grencilerin daha
yiiksek notlar almalarini saglamasa da ogrencilerin derslere arkadasca bir ortamda
daha aktif katilmalarim1 ve derse daha fazla dikkat vermelerini saglayan yararli bir

pedagojik ara¢ oldugu sonucuna ulasilmistir.
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Hall ve arkadaslarinin (2005) ¢alismalarina gore 6grenci yanit sistemlerini
kullanan 6grencilerin derse katilma, 6grenme ve motivasyonlart 6énemli derecede
artmistir. Bu sonuglar tahmin edilmistir ¢iinkii bir¢ok calismada benzer sonuclara

ulasilmistir ve 6grenci yanit sistemlerinin kullanilmasi 6grencileri cesaretlendiricidir.

Trees ve Jackson (2007)’in caligmasina gore Ogrenci yanit sistemleri
kullanildiginda Ogrenci “Sirada ne var acaba?” diislincesiyle derse motive
olmaktadir. Baz1 6grenciler geleneksel yontemleri tercih etse de ¢ogu 6grenci derste

aktif olmay1 ve 6grenci yanit sistemleriyle ¢alismay istemektedir.

Dangel ve Wang (2008)’in c¢aligmasima gore Ogrenci yanit sistemleri
Ogrencilerin  0grenmesine olumlu yonde etki etmektedir ve {niversitede

kullanilabilecek bir teknolojidir.

Heaslip vd. (2014) OYS ve &grencilerin derse katilimma yonelik yaptiklari
calismada OYS’nin 6grencilerin derse katilimini artirdigini ve mobil 6grenci yanit
sistemlerinin ~ 6grenmeyi  gelistirme ve 1iyilestirme potansiyeli oldugunu
belirtmiglerdir. OYS™ni smf igerisine katmanin &grencilerin derse daha fazla
katilmasini, ders sirasinda egitmenden doniit almalarini, ders materyallerini ne kadar
anladiklarint 6lgmelerini saglamaktadir. Diger bir deyisle dgrenciler derslere daha
fazla katilmislar ve daha dikkatli olmuslardir. Heaslip vd. (2014) arastirmalarinda
ogrencilerin OYS’ni 6grenmelerine yararl ve kullanimi kolay olarak algiladiklarim

da belirtmisglerdir.

Fies ve Marshall (2006) ogrenci yanit sistemlerinin etkililigine yonelik
calismalarinda, OYS’nin teknoloji ve egitim igeriginin birlesimi araciligi ile
ogrencilerin derse katilimim artirabilecegini belirtmislerdir. OYS’ nin 6gretmenlere
dersin etkililigi konusunda ger¢ek zamanli doniit verdigini, bunun da hem &grenci
hem de o6gretmenler i¢in faydali oldugunu belirtmislerdir. Bu doniitler sayesinde
ogretmen hangi bilginin 6grenilip hangisine daha fazla a¢iklamaya gerektigine karar
verip sonuglar ¢ikarabilir (Aktaran: Unal, 2018: 43). Ogrenciler derslerde aninda
doniit aldiklarida yanhslarmin daha iyi farkina varmaktadirlar. Ogretmenin déniit

vermek i¢in fazladan zaman ayirmasina gerek olmadigr icin 6grencilerle aninda
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alinan doniitler iizerine tartigabilir bu da 6gretimin daha etkili ve anlamli olmasinm

saglar.

Kahoot! gibi teknolojilerin kullanimi sinifta 6grenmenin etkililigini
arttirmaktadir (Wang, 2015; Guaqueta ve Castro-Garces, 2018; Ciaramella, 2017;
Unal, 2018; Su ve Cheng, 2015). Bu nedenle 6grencilerin en iyi sekilde dgrenmeleri

icin kullanilmas1 gereken yontemler ve teknikler dikkate alinmalidir.

Fotaris vd. (2015) Kahoot!'un programlama dersinde kullanilmasinin
ogrenmeyi etkili, eglenceli yaptigi ve Ogrenci katilimini artirdigt sonucuna
ulasmiglardir. Kahoot! ogrencilere eglenceli ve katilimi saglayan bir atmosferde
kendilerini degerlendirme olanagi sunmaktadir ki boylece 6grenciler programlama
kavramlarini nispeten kolayca 6grenmislerdir. Ancak, dénem ilerledikce dgrencilerin
derse katilimlarinda yavas bir azalma oldugu fark edilmistir. Bunun sebebi de

ogrencilerin skor tahtasinda isimlerinin cogunlukla arkalarda yer almasi olabilir.

Zarzycka-Piskorz (2016) Kahoot!’a yonelik yaptigi ¢calismada 6grencilerin %
68’inin Kahoot!’u eglenceli buldugunu ancak neredeyse ii¢ 6grenciden birinin bunun
tersinin diigiindliglinii belirtmistir. Yine de 6grencilerin yaklasik % 90’1 Kahoot!
oyununun sonucunda hedeflenen dil bilgisi yapilarin1 6grendiklerini belirtmislerdir.
Ustelik Ogrencilerin %80°i Kahoot! ile bu sekilde gretimi tavsiye edeceklerini ifade
etmislerdir. Diger bulgular ise yine olumlu yéndedir. Ogrencilerin yaklasik %70’i dil
bilgisi 6grenmeye motive olduklarini belirtmisler ancak %26’s1 kayitsiz kalmistir.
Oyun kaybetmek ve kazanmakla ilgili oldugu i¢in kazanma tutkusu oyuna baskin
gelmistir. Ogrencilerin neredeyse yaris1 yarigmada birinci olma 6diiliinii kazanmak
i¢in oyunla ciddi sekilde ilgilenmislerdir. Ogrencileri % 15°i kazanma olasiligindan

dolay1 olduk¢a motive olmuslardir (Zarzycka-Piskorz, 2016).

Chotimah ve Rafi (2018) okuma ogretiminde Kahoot!’u incelemis ve
ogrencilerin Kahoot! ile katilimlarinin arttig1 ve quize tiim dikkatlerini verdiklerini
belirtmislerdir. Bagka bir ifadeyle 6grenciler okudugunu anlama konusunda daha iyi
basar1 gostermislerdir ve daha ¢ok motive olmuslardir. Ciinkii 6grenciler telefonlar
aracilifiyla oynarken aktiviteden keyif almis ve okuma parcasiyla ilgili sorulart

anlamak i¢in konsantrasyonlari artmistir.
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Medina ve Hurtado (2017) iiniversite 0grencileri ile interaktif diger adiyla
Ogrenci yanit sistemlerini kullanmanin 6grencilerin derse katilimini ve etkilesimi
artirdigt  sonucuna varmislardir. Ayrica Kahoot!’u kullanmanin 6grenci
motivasyonunu artirdifi ve kelime edinimini gelistirdigini bulmuslardir. Anket
sonuglar1 ise 6grencilerin Kahoot! oynamaktan keyif aldigin1 ve kullanimini kolay
bulduklarim1  gostermistir. Medina ve Hurtado (2017) Kahoot'un enformel
degerlendirme i¢in kullanilabilecegini ve oyunlastirmanin dil simiflarinda

kullanilmas1 gerektigini vurgulamisglardir.
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3. BOLUM

YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, ¢calisma grubu, veri toplama araglari, veri

toplama siireci ve elde edilen verilerin analizine iliskin bilgiler yer almaktadir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Ogrenci yamt sistemlerinden Kahoot!’un dgrencilerin kelime basarisina ve
tutumuna yonelik etkisinin arastirildigi bu ¢aligmada 6n test-son test kontrol gruplu
yart deneysel desen kullanilmistir. Deneysel arastirmalar, degiskenler arasindaki
neden sonug iliskilerini belirlemek amaciyla aragtirmaci kontrolii altinda yapilan
calismalardir. Bu ¢alismalarda bagimsiz degiskendeki degisimlerin bagimli degiskeni
edebilmeli) ve istenmeyen degiskenler kontrol altina alinabilmelidir (Biiyilikdztiirk
2014 ve Karasar 2013). Yar1 deneysel desenlerde deney ve kontrol gruplari yansiz
atamayla degil dl¢iimlerle secilir. Birgok arastirmada genelde sadece bir tane uygun
orneklem bulunur ¢ilinkii aragtirmaci kendiliginden olusmus bir grup kullanmak
durumundadir 6rnegin; bir smif, bir kurum, bir aile ya da goniilliiler. Bireylerin
yansiz atamayla atanmadig durumlarda kullanilan bu model yar1 deneysel desendir
(Creswell, 2014: 215). Bu arastirmada deney ve kontrol gruplarimin o6n test
sonuglarina bakilarak arastrmanin bagimli degiskeni olan Ingilizce kelime bilgisi
basaris1 bakimindan gruplarin esit olup olmadigina bakilmistir. Yansiz atamayla
olusturulan gruplar kullanilmamig, var olan gruplardan ve arastirmanin
uygulanabilmesi i¢in uygun olan iki smiftan yararlanilmistir. Sonug olarak,
arastirmada katilimcilar rastgele dagitilamadigi icin  yar1 deneysel desen

kullanilmastir.
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On test-son test kontrol gruplu modelde ise yansiz atama ile olusturulmus iki
grup bulunur ve bunlardan biri deney digeri kontrol grubudur. Her iki grupta da
deney Oncesi ve deney sonrasi Slgiimler yapilip, 6n teste gore gruplarin deney oncesi
benzerliklerinin bulunmasi ve son teste gore bu sonuglarin diizeltilmesi saglanir
(Karasar, 2013: 97). Bu yiizden bagimsiz degiskenin ne derecede etkili oldugunu

karar vermek igin mevcut arastirmada On test ve son test kullanilmustir.

Bu calismada nicel boyutta Ogrencilerin kelimeleri 6grenme basarilar1 ve
etkinlige yonelik memnuniyet dereceleri Olciilmiis; nitel boyutta siirece yonelik
goriisleri arastirlmistir. Ogrencilerin basarilari Slgmek i¢in nicel 6lgme araci
olarak Ingilizce kelime basari testi kullanilirken, tutumlarimi dlgmek icin Ingilizce
dersine yonelik tutum 6l¢egi kullanilmistir. Nitel boyutta ise dgrencilerle Kahoot!
uygulama siirecine iliskin aragtirmaci tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirilmis

goriisme sorular1 kullanilmigtir.

Creswell ve Plano Clark (2007) karma yontem arastirmasini farkli tiirlerde
veri toplamak i¢in nitel ve nicel yontemlerle veri toplama, bu verileri analiz etme ve
biitiinlestirmeye olanak saglayan arastirma olarak tanimlamaktadir (Aktaran:
Yildirim ve Simsek, 2016:322). Bu nedenle bu arastirmada nitel ve nicel yontemler

birlikte kullanildig1 i¢in karma yontem esas kabul edilmistir.

Arastirmada ogrencilerin kelime basaris1 ve Ingilizceye yonelik tutumlar
oncelikli olarak arastirildigi i¢in ¢alismanin nicel odakli oldugu sdylenebilir. Nitel
olarak da goriisme verileri aragtirma sonuglarini destekledigi, farkli bakis agisi
kazandirdigi ve anlamlandirdigi i¢in gémiilii desen kullanilmistir. Gomiilii desende
nicel ya da nitel yontemlerden birini yansitan arastirma sorular1 digerine gére daha
agirliklt olmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu arastirmada da nicel sorular nitel
sorulara gore daha agirlikli oldugu icin bu arastirma gémiilii desen arastirmasi haline

gelmistir.
3.2. Cahisma Grubu

Arastirmada, Bati1 Karadeniz Bolgesi’nde bulunan bir {iniversitenin Turizm

Isletmeciligi ve Otelcilik Yiiksekokulu’nda 2015-2016 egitim-dgretim yili bahar
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doneminde okumakta olan birinci 6gretim ikinci smif 6grencilerinden Turizm
Ingilizcesi IV dersini alan iki smiftan olusan ve derse devam edenlerin olusturdugu
(61) ogrenciler calisma grubunu olusturmaktadir. Arastirmada derslere diizenli
katilmayan oOgrenciler kapsam dis1 birakilmistir. Aragtirmada yer alan Ogrenciler
hazirlik egitimi gérmiis, fakat hazirlig1 basarisiz ge¢mislerdir. Birinci sinifta her iki
donemde de haftada dort saat Ingilizce dersi gdrmiislerdir. ikinci smifta da haftada
dort saat Turizm Ingilizcesi 11l ve IV dersini almislardir. Diger bir ifadeyle
ogrencilerin belli bir seviyede Ingilizce egitim ge¢misleri vardir. Diger boliimlerle
kiyaslandiginda daha fazla Ingilizce dersi almis olan bu 6grencilerle yapilan ¢alisma
bagka bir grupla yapildiginda farkli sonuglar verebilir clinkii turizm boliimii
Ogrencilerinin derse devamini saglama konusunda sikinti yaganmistir. Bu iki sinifin
secilmesinde benzer olan A ve B grubunun bulunmasi bir baska deyisle ayni bolimii
okuyup tiiniversiteye giris puanlarina bakilmaksizin rastgele iki sinifa ayrilan bir
ogrenci grubu olmasi dikkate alinmistir. Ayrica Ingilizcenin Turizm Isletmeciligi ve
Otelcilik boliimiinde onemli olarak nitelendirilmesi, aragtirmacinin her iki smifin da
dersini yiiriitmesi, dgrencilerin Ingilizce agisindan belli bir birikimi olmasi ve
birbirine denk olan iki sinif olmasi kriterleri géz oniine alinmigtir. Gruplarin denk
olup olmadigina 6lgmek igin; gruplarin basari ve tutum On test son test puanlari
arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bakilmis ve anlamh bir fark
bulunmamuistir. Dolayisiyla birbirine denk gruplardir. Karasar (2013)’1n belirttigi gibi
deney Oncesi deney sonrasi 0lgmelerde deney ve kontrol gruplarinda ayri arag ve
siireclerin kullanilmasi karsilastirmalari anlamsiz yapabilecegi i¢in bu aragtirmada
ayni Ogretim elemani dersleri yiiriitmiis ayn1 6n test ve son test kullanilmistir.
Arastirma i¢in ders kitabina ve dersin isleyisine ek olarak Kahoot! quizleri
uygulanmas1 gerektigi i¢cin c¢alisma gruplar1 rastgele, yansiz atama ile
olusturulmamistir. Bu nedenle arastirma yar1 deneysel desende yliriitiilmiistiir. Bu
iki sinifin Ingilizceye yonelik tutumlar: ve Ingilizce dersi basar1 puanlari agisindan
aralarinda bir fark olup olmadigina yonelik denklik calismasi yapilmistir. Gruplar
arast hem basar1 hem tutum analizlerinde istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
cikmadigr i¢in gruplar denk kabul edilebilir. Bu amagcla iki sinifin da ayn1 béliimden
ayni 6gretim tiiriinden (birinci 6gretim) olmasina ve ayni ogretim elemanin dersi

yiirlitiyor olmasina bakilmistir. Bati Karadeniz Bolgesi’nde bulunan bir
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{iniversitenin Turizm Isletmeciligi ve Otelcilik boliimiinde ikici simif dgrencileriyle
yiirlitiilen bu aragtirmaya katilan 61 6grenciden 31’1 kadin 30’u erkektir. Arastirmaya

katilanlarin cinsiyet dagilimi da neredeyse esittir.

Tablo 1: Deney ve Kontrol Gruplarinin Cinsiyet Dagilimi

Deney Kontrol
Kadin 21 10
Erkek 15 15
Toplam 36 25

Tablo 1’de goriildiigii gibi arastirmaya katilan 6grencilerden 21°1 kadin 15’1
erkek toplamda 36 Ogrenci deney grubunda, 10’u kadin 15’1 erkek toplamda 25

ogrenci kontrol grubunda olmak iizere arastirmaya toplamda 61 6grenci katilmistir.

Tablo 2: Deney ve Kontrol Gruplarinin Mezun Olduklari Lise Tiirlerine Gore
Dagilimi

Lise Tiiri Ogrenci sayis1  Ders saati
Genel Lise 13 2
Anadolu Lisesi 2 4
Anadolu Ticaret ve Turizm Meslek Liseleri 20 2/4
Anadolu Meslek Lisesi 15 2
Anadolu Teknik Lisesi 1 2

Diger 10 2

Tablo 2°de goriildiigii {izere, liseden liseye degisiklik gostermekle birlikte
ogrenciler agirlikli olarak turizm meslek liselerinden mezun olmuslar ve lisede genel
olarak haftada 2 saat ve 4 saat Ingilizce dersi gormiislerdir. Diger 6grenciler ise
haftada 2 saat veya 4 saat Ingilizce dersi gérmiislerdir. Bazi liselerde birinci sinifta
ve diger siiflarda ders saatleri degismektedir ancak tabloda genel saatler verilmistir.
Ogrenciler lisede birbirine yakin saatlerde Ingilizce dersi gormiislerdir. Bu yiizden
ogrencilerin lisede genel olarak benzer Ingilizce 6grenme gegmisine sahip olduklari

sOylenebilir.
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3.3. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirma 2015-2016 dgretim yili bahar déneminde Turizm ingilizcesi IV
dersini alan ikinci smif 6grencilerine uygulanmis, Kahoot!’un grencilerin ingilizce
dersinde kelime 6grenme basarilarina ve tutumlaria etkisinin arastirilmasi igin ¢
ayr1 veri toplama araci1 kullanilmistir. Bu araglar, ingilizce kelime bilgisi basar1 testi,
Ingilizce dersine yonelik tutum olgegi ve siirece yonelik goriisme sorularidir.
Aragtirma haftada birer saat olmak iizere toplamda alt1 hafta yiiritilmiistiir.

Arastirmaci kontrol ve deney grubunda uygulamayi kendisi ytiriitmiistiir.

Asagida veri toplama siirecinin uygulama Oncesi, uygulama siireci ve

uygulama sonu islemleri basamaklar halinde verilmektedir.
Uygulama Oncesi

1. 1lk olarak uygulamanm yapilacag: iiniversite yonetiminden gerekli
izinler alinmustur.

2. Uygulamanin yapilacagi siiflar secilmis ve igerige karar verilmistir.
Deney grubunda haftada bir saat Kahoot! quizleri yapmaya ve kontrol
grubunda dersleri kitaba bagli kalarak yiiriitmeye karar verilmistir.

3. Ogrenciler siiregle ilgili bilgilendirilmis ve bu konuda goniillii
olduklarini s6zlii olarak belirtmislerdir.

4.  Segilen smiflarda kullanilan kitabin uygun iiniteleri ve arastirmada
kullanilacak kelimeler belirlenmistir. Bu kelimeler bir havuzda toplanmistir.
5. Ogrencilerin Ingilizce kelime 6grenme basarilarini gelistirmek icin
kelime havuzundaki kelimeler kullanilarak 6 haftalik Kahoot! kelime
quizleri hazirlanmistir. Network 3 kitab1 7. Uniteden 20 soru, 8. Uniteden 15
soru, 9. Uniteden 15 soru, 10. Uniteden 15 soru, 11. Uniteden 20 soru ve
tiim bu iinitelerden karigik 15 soruluk quizler hazirlanmistir. Quizlerde yer
alan kelime sayis1 lnite iginde yer alan kelimelere bagli olarak
belirlenmistir.

6. Hazirlanan kelime quizlerinin Ogrencilerin diizeyine uygunlugu
acisindan ayni dersi ve kitab1 yiirlitmilis bir O0gretim elemanin goriisii

alimmastir.
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7. Etkinliklerden o©nce siiregte kullanilacak materyaller hazir hale
getirilmistir.

8. Kelime havuzunda bulunan kelimeler kullanilarak ingilizce kelime
basar1 testi hazirlanmis ve testin gegerligi ve gilivenirligi igin gerekli
caligmalar yapilmistir. Bu g¢alismalarla ilgili ayrintili bilgi veri toplama
araclar1 boliimiinde yer almaktadir.

9.  Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere hazirlanan Ingilizce kelime
basar1 testi ve Aydoslu (2005)’nun Ingilizceye yonelik tutum 6lgegi on test

olarak uygulama 6ncesinde uygulanmaistir.
Uygulama siireci ve uygulama sonu:

1. Deney ve kontrol gruplarinda ayni ders kitab1 ayni1 6gretim teknikleri 6zetle
ayni icerik kullanilmistir.  Ancak derslerin genel gidisat1 i¢inde, alt1 hafta
ve haftada bir saat olmak iizere deney grubunda Kahoot! quizleri

uygulanmistir.

2. Deney grubunda 6grencilerin kelime basarilarini gelistirmek i¢in Kahoot!
quizleri uygulanirken sorular 6grenciler tarafindan cevaplanmis, her bir soru
cevaplanip sonuglart 6grenciler goriince, 6grenciler arasi ve Ogrenci-
Ogretmen aras1 gerektifinde soru tartisilmis, fikir aligverisinde
bulunulmustur. Ogretim eleman1 bilgisayardan sonuglar1 gdsterip aninda

doniit saglamistir.

3. Kontrol grubunda ayni 6gretim elemani, ayni ders kitabi, ayn1 ders saati
olmak kaydiyla ders ayni sekilde islenmis ancak Kahoot! etkinligi
uygulanmamistir. Bu saatte Kontrol grubu 6grencileri kitapta yer alan rutin

alistirmalar1 yapmustir.

4. Deney ve kontrol grubunda ders igeriginde farklilik olmamasi agisindan
dersler (deney grubuna uygulanan Kahoot! etkinligi disinda) ayni sekilde

islenmis ve derse yonelik ayni 6devler verilmistir.
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5. Deney ve kontrol grubundaki dgrencilere Ingilizce kelime basar1 testi ve
Ingilizceye yonelik tutum &lgegi son test olarak uygulama bittikten sonraki

hafta uygulanmistir.

6. Uygulama sonunda deney grubundan goniillii 6grencilerle siirece yonelik

olarak goriismeler yapilmistir.

Kontrol grubunda ve deney grubunda her hafta dersler ayni sekilde

islenmistir. Dersler su sekilde ylrtitiilmiistir:

e Network 3 kitabinin her tinitesinde bulunan “A. Conversation” boliimiindeki
diyalog ile baglannms. Ogrencilere 6nce diyalogun {istiinde bulunan
fotografla ilgili sorular sorulmus, daha sonra diyalog “Network 3 Online
Practice” uygulamasi yiiklii olan bilgisayardan agilip dinlenmis, diyalogla
ilgili sorular sorulmustur. Ogrencilerden partnerleriyle ya da iiglii-dortlii
gruplar halinde diyalogda gegen konuyla ilgili bir diyalog hazirlamalari
istenmis ve o6grenciler hazirladiklar diyaloglari canlandirmislardir.

e Kitapta “B. Vocabulary” bélimiinde bulunan kelimeler ve resimler
ogrencilerle birlikte incelenmis ve orada gecen kelimeleri climle i¢inde
kullanmalar1 istenmistir. Resimlerin altinda kelimelerle ilgili dinleme ve
bosluk doldurma gibi aligtirmalar yapilmistir.

e Sirada yer alan “C. Grammar” boliimiinde hangi dil bilgisi konusu varsa o
konu Ogretim eleman: tarafindan ayrintili olarak tahtada anlatilmis konuyla
ilgili 6rnekler verilmistir. Ogrencilerden bu béliimdeki aligtirmalar
yapmalari istenmis, 6grenciler konuya yonelik 6rnekler vermis ve sorulari
varsa cevaplanmistir. Dil bilgisi boliimiinde yer alan 6dev konusu
ogrencilere verilmistir. Ornegin; bir sonraki derse baslarina gelen tuhaf bir
olayr hikayelestirerek ve ‘“Past Perfect Tense” kullanarak anlatmalari
istenmistir.

e Bir sonraki sayfa “D. Reading and Writing” boliimiidiir. Bu boliimde bir
fotograf varsa 6grencilerin onla ilgili birkac ciimle sdylemesi saglanmis ve

okuma metnini 6grencilerin okumasi istenmistir. Daha sonra metinle ilgili
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sorular1 cevaplamis ve gerekli alistirmayr yapmislardir. Bu bolimde yer
alan yazma 6devi 6grencilere ev ddevi olarak verilmistir.

e Siradaki “E. Your Story” boliimiinde kitabin ilk iinitesinden itibaren her
iinitede devam eden farkli olaylarin oldugu bir hikaye vardir. Bu hikayeyle
ilgili resimlere bakarak ne olmus olabilecegine yonelik sorular sorulup
cevaplar alinmistir. Ogrenciler hikayeyi dinledikten sonra diyalog seklinde
okumuglardir. Hikayeyle ilgili goriisleri sorulmus, “Siz olsaydiniz ne
yapardiniz?, Nasil tepki verirdiniz?” gibi sorular sorulup cevaplari
alimmustir. Bu diyalogla ilgili kitaptaki sorular cevaplanmistir.

e Son bolimde “F. Real-World Listening” baslig: altinda her iinitede farkli bir
dinleme pargasi vardir. Bu boliimdeki konuyla alakali 6grencilere dinleme
oncesi sorular sorulup 6grenciler bu konuda konusmuslardir. Daha sonra

parca dinlenmis ve ilgili sorular cevaplanip alistirmalar yapilmistir.

Deney siirecinde Ingilizce derslerindeki o6gretim siirecinde dersin genel

islenisi bittikten sonra deney grubuna uygulanan etkinlikler asagida sunulmustur.
1. Uygulama

Uygulamanin ilk haftasinda uygulamaya baslamadan arastirmaci 6grencileri
siregle ilgili bilgilendirmistir. Uygulamay1 yiriitmek i¢in 68renci  yanit
sistemlerinden Kahoot! seg¢ilmistir. Arastirmact (6gretim elemani) 6grencilerden ag
tarayicisindan Kahoot! Uygulamasma girmelerini ya da Kahoot! uygulamasini
indirmelerini istemistir. Okulun internet saglayicist oldugu igin Ogrencilerden
isteyenler uygulamayr indirmistir, digerleri ise Google arama motorunu

kullanmiglardir. Ogretim eleman1 smif bilgisayarindan https://create.Kahoot!.it

sayfasini acip daha dnceden Network 3 kitab1 7. iiniteden hazirlamis oldugu 20
soruluk kelime quizini agmustir. Ogrencilerin quize giris yapabilmek i¢in ekranda
cikan kodu “game pin” yazan boliime girmeleri istenmistir. Ogrencilerden bazilari
kendilerine takma adlar alarak bazilar1 kendi adlariyla giris yapmustir. Tim
Ogrenciler giris yaptiktan sonra uygulama sorulart “Start” bagla butonu ile

baslatilmistir.
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Quiz baglatildiktan sonra Ogrencilerin soruyu cevaplamak i¢in 20 saniyelik
siireleri vardir. Ogrenciler ekrana bakip sorular1 okurlar ve cevapla ayni renk ve
sekilde olan kutucugu secip soruyu cep telefonlar1 araciligi ile cevaplamis olurlar. Ne
kadar hizli dogru cevabi verirlerse o kadar yiliksek puan alirlar. Boylece 6grenciler
soruyu okuyup hemen cevaplamislardir. Soru cevaplaninca, hem dogru cevap
projeksiyonla yansitilan ekranda goriilmiistiir hem de en hizli cevaplayan bes 6grenci
siralanmistir. Bu nedenle 6grenciler birinci olmak i¢in hizla ve dogru cevaplamaya
calismuslardir. Yanit1 gordiiklerinde 6grenciler birbirlerine neden yanlis ya da dogru
yaptiklarini agiklamiglardir. Ayni sekilde 6gretim elemani da agiklamasini yapmis ya
da sozii gegen soruda kelimenin kullanimiyla ilgili 6rnek vermistir. Birinci soru igin
karsiliklh fikir aligverisi yapilinca diger sorulara gecilmis ve ayni siire¢ izlenmistir.
Test bitince tiim Ogrencilerin yaptiklar1 skorlar dgrencilerle birlikte incelenmistir.
Sorusu olan dgrencilerin sorular1 cevaplanmstir. ilk siralarda yer alan dgrenciler
tebrik edilmis bu da smf ortamindaki rekabeti tetiklemistir. Ogrencilerden ilk
siralarda olanlardan bazilar1 durumdan memnuniyetlerini géstermek isteyip ekranin
goriintlisinii ¢ekip sosyal medyada paylasmislardir. Bu uygulamada 6grencilerin
edinmesi beklenen hedef kelimeler sunlardir: annoyed, got stuck in traffic, broke
down, delayed, construction, nearby, took off, fine, grabbed, passengers, sneezing,

camper, canceled, accident, charge, hit, appointment, client, apparently, lend.
2. Uygulama

Ogretim eleman1 ikinci hafta Kahoot!’un uygulandigi saatte yine
ogrencilerden arama motorundan Kahoot! uygulamasina girmelerini istemistir, bir
onceki hafta Kahoot! uygulamasini indirmis olanlar direk giris yapabilmistir.

Ogretim eleman1 smif bilgisayarmdan https://create.Kahoot!.it sayfasini actiktan

sonra daha onceden Network 3 kitab1 8. iiniteden hazirlamis oldugu 15 soruluk
kelime quizini agmigtir. Ogrenciler aym sekilde Kahoot! quizine giris yapabilmek
i¢in ekranda ¢ikan kodu “game pin” yazan boliime girmislerdir. Bir 6nceki hafta gibi
ogrencilerden bazilar1 kendilerine takma adlar yazmis bazilar1 kendi adlariyla giris
yapmistir. Baz1 6grenciler telefonlarinda bir sorun oldugunda yanlarinda oturan
arkadaglariyla grup ¢alismasi yaparak sorular1 yanitlamiglardir. Tim 6grenciler giris

yaptiktan sonra uygulama baslatilmistir. Sorular cevaplanmis, degerlendirilmis,


https://create.kahoot.it/

56

kelimelerle ilgili bazen ekstra 6rnekler verilmistir. Etkinlik sonunda yine dgrencilerin
siralamalaria bakilmis ve 6grenciler ekranin yanina gegip fotograf ¢ekilmis bdylece
kendi tabirleriyle “basarilarinin kanitin1” almislardir. Son olarak da kelimelerle ilgili
sorusu olan Ogrencilerin sorular1 cevaplanmistir. Bu uygulamada 6grencilerin
edinmesi beklenen hedef kelimeler sunlardir: crispy, well-done, sour, utensils, rare,
lousy, vinegar, reasonable, clients, spicy, sauce pan, rice pudding, recipe, reviews,

grilled.
Uygulama 3

Ogretim elemani {i¢iincii hafta dersin genel islenisi bittikten sonra siif
bilgisayarindan, Kahoot!’un internet sayfasinda uygulamaya baslamadan Once
Network 3 kitabi 9. Uniteden hazirlamis oldugu 15 soruluk kelime quizini agmustir.
Uygulama 1 de anlatildigi gibi siire¢ ayni sekilde uygulanmistir. Ogrenciler
uygulamaya giris yapmis, sorular cevaplanmis, tartisilmis ve sonucta basartya gore
siralamaya bakilmistir. Zaman zaman internet baglantisindan dolay1 bazi 6grencilerin
telefonlarinda kopukluklar yasansa da Ogrencilerin tekrar giris yapmast icin
beklenmistir. Bu uygulamada Ogrencilerin edinmesi beklenen hedef kelimeler
sunlardir: disaster, evacuate, earthquake, exactly, chasers, approached, drought,
violent, basement, agriculture, transportation, predictable, cause, worried, collapsed.

Uygulama 4

Doérdiincii hafta 6gretim elemani dersin genel islenisi bittikten sonra siniftaki

bilgisayardan https://create.Kahoot!.it sayfasinda iicretsiz olarak actigi hesaptan daha

onceden Network 3 kitabi 10. tinite i¢in hazirlamis oldugu 15 soruluk kelime quizini
agmustir. Uygulama 1 de anlatildig: gibi siire¢ ayn1 sekilde uygulanmistir. Ogrenciler
telefonlarindan uygulamaya giris yapip sorulari cevaplamislardir. Soru sorulmugsa
ogretim eleman1 6grencilerin bu sorularini cevaplamis gerektiginde siirecte drnekler
vermistir. Bu uygulamada 6grencilerin edinmesi beklenen hedef kelimeler sunlardir:
application, track, memory, screen, router, desktop, rumor, recognize, accidentally,

bugs, magically, exploded, invented, disappointed, click.
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Uygulama 5

Besinci hafta 6gretim elemani yine dersin genel islenisi bittikten sonra ayni
sekilde Kahoot!'un internet sayfasini agip daha onceden Network 3 kitab1 11.
tiniteden hazirlamis oldugu 20 soruluk kelime quizini agmustir. Uygulama 1°de
anlatildig1 gibi siire¢ aymi sekilde uygulanmustir. Ogrenciler quizlerdeki sorulari
cevaplayip birbirleriyle tartismislar ve uygulama bitince birinciyi tebrik etmislerdir.
Bu uygulamada 6grencilerin edinmesi beklenen hedef kelimeler sunlardir: locker,
crime, robbed, plot, captured, victim, triumph, caught, stolen, concerned, recipe,

legal, well-being, justice, predictable, commit, violently, mystery, fearful, criminals.
Uygulama 6

Son haftada yine dersin genel islenisi bittikten sonra sinif bilgisayarindan
https://create.Kahoot!.it sayfas1 agildiktan sonra 6grenciler uygulamaya girmek igin
gerekenleri yapmistir. Ogretim elemani son uygulamada yeni bir iiniteden degil
gecmiste iglenmis olan 7., 8., 9., 10. ve 11. linitelerden kelimelerle hazirlanmis olan
15 soruluk kelime quizini uygulamustir. Ogrenciler uygulamadaki sorulari
cevaplamis, gerektiginde ogretim elemani agiklama yapmis ve siire¢ sonunda en
yiiksek puanlari alanlar belirlenmistir. Ogrenciler siralamalarmi goérmiis, dnceden
isledikleri kelimeleri ne kadar hatirlayip hatirlamadiklarini 6grenmislerdir. Ogretim
elemant siire¢ igerisinde gerekli doniitleri vermis, Ogrencilerin kelimelerle ilgili
sorulart varsa cevaplanmistir. Bu uygulamada diger iinitelerden secilen ve
ogrencilerin edinmesi beklenen hedef kelimeler sunlardir: delayed, prefer, rush hour,
guilty, waste, disaster, sneezing, collapsed, take off, forecast, transportation, prison,
disappointed, bother, grab.

Sonug olarak, 6grencilere uygulamaya baslamadan 6nce 6n test uygulamis ve
basarilar1 &lgiilmiistiir. On test uygulandiktan sonra alti hafta boyunca deney ve
kontrol grubuna ayni 6gretim elemani derse girmis, deney grubunda dersin genel
islenisine ek olarak bir saat Kahoot! quizleri yapilmis aninda doniitler verilmistir.
Kontrol grubunda ise dersin genel islenisi icinde yer almakta olan diyalog
alistirmalarina devam edilmistir. Sinif dinamiginden de kaynaklanan nedenlerden

dolay1r kontrol grubunda ekstra siire artmamis ders genel gidisatinda islenmeye


https://create.kahoot.it/

58

devam etmistir. Uygulama bittikten sonra ise son test uygulanarak deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin Ingilizce kelime basar1 diizeyleri arasinda anlamli bir fark
olup olmadigina bakilmistir. Aym1 zamanda tutum oOlgegi de tekrar uygulanmistir.
Uygulama bitince uygulamaya katilmis olan deney grubundaki 6grencilerden
goniilliiliik esasina dayali olarak goriismeye katilmak isteyen 6grencilerle goriisme

yapilmustir.
3.3.1. Veri toplama araglari
3.3.1.1. Kelime basart testi

Arastirmada deney ve kontrol gruplari arasinda Ingilizce kelime 6grenme
basarilar1 agisindan anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in arastirmaci
tarafindan gelistirilen, ¢oktan segmeli Ingilizce Kelime Basar1 Testi, 6n test ve son
test Ol¢iim araci olarak deney ve kontrol grubunda kullanilmistir. Bu test her bir soru
icin bes segenekli olan 50 maddeden olusmaktadir. Kelime testi hazirlama siirecinde
ogrencilerin mevcut basart durumlar1 géz Oniine alinarak kitapta bulunan ilgili
tinitelerden segilen kelimelerle olusturulan c¢oktan seg¢meli bir test hazirlanmistir.
Uygulama oncesi on test uygulanarak kontrol ve deney gruplar1 arasinda kelime
bilgileri agisindan 6nemli bir farklilik olup olmadig1 goriilmek istenmis ve dnemli bir
farklilik olmadigi belirlenmistir. Uygulama sonucunda ise kelime basar testi son test
olarak kullanilarak anlamli bir farklilik olup olmadigina bakilmistir. Kelime basari

testi Ek 1°de sunulmaktadir.

Basar1 Testi Gelistirme Asamalari:

1. 2016 bahar déneminde Turizm Isletmeciligi ve otelcilik bdliimii birinci
ogretim ikinci simif 6grencilerine ders kitabi olarak okutulan Network 3
kitabinda, 7.8.9.10. ve 11. iinitelerde yer alan ve alt1 haftalik icerikte
bulunan kelimeler kullanilarak kelime havuzu olusturulmustur. Bu kelimeler
isim, fiil, sifat ve zarflardan olusmaktadir. Olusturulan kelime havuzu Ek
2’de mevcuttur. Bu kelime havuzu kullanilarak ¢oktan se¢meli olarak 70
soruluk bes secenekli bir madde havuzu olusturulmustur.

2. Kelime testinin gecerliligini ve giivenirligini saglamak icin olusturulan

taslak form Egitim Bilimleri ya da Ingilizce alaninda calisan, iki program
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gelistirme uzmani, bir tane Ingilizce alaninda doktora yapmis dgretim iiyesi
ve bir tane yiiksek lisans yapmis 6gretim eleman, iki tane Ingilizce alaninda
doktora yapmakta olan ve bir tane yiiksek lisans yapmakta olan 6gretim
elemaninin goriisine sunulmustur. Uzmanlarin verdigi doniitlere gore testte
gerekli diizeltmeler yapilmis ve 5 madde ¢ikarilmistir.

3. Pilot uygulama olarak, gerekli diizeltmelerin yapildigi 65 soruluk taslak
form ayni kitabt ve konular1 bir 6nceki yil islemis olan aymi boliimde
okuyan ve aym Ingilizce egitim gegmisine sahip iigiincii sinifta okuyan 71
Ogrenciye uygulanmis ve sonuglar degerlendirilmistir.

4. Iteman madde analiz programi kullanilarak testin madde giiclik ve madde
aywricilik diizeyleri hesaplanmigtir. Buna gore Cronbach Alpha giivenirlik
katsayis1 0,905, ortalama giicliik 0,413 ve ortalama madde ayiricilik giicii
0,487 olarak bulunmustur.

5. Iteman madde analiz programi sonucuna gore uygun olan maddeler
secilmistir. Sonuglara gore testin i¢ gecerliligi ve giivenirligi diisiik olan 15
madde ¢ikarilmis ve 50 maddelik nihai testin analizleri tekrar yapilmastir.

6. Gegerlik ve giivenirlik analizleri sonucuna gore nihai testin Cronbach Alpha
giivenirlik katsayist 0,914, ortalama gii¢lik 0,417 ve ortalama madde
ayiricilik giicti 0,567 olarak bulunmustur. 50 maddeden olusan kelime testi
gecerli ve giivenilir bir lgme araci olarak tespit edilmistir.

Iteman madde analiz programi sonuglar1 Ek 3’te sunulmustur.
3.3.1.2. Tutum élgegi

Arastirmada  Ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutumlarini  6lgmek
amaciyla veri toplama araci olarak Aydoslu (2005) tarafindan hazirlanan ingilizce
Tutum Olgegi kullanilmistir. Tutum odlgegi iki boliimden olusmaktadir. Birinci
boliimde arastirmaci tarafindan hazirlanmis olan ve Aydoslu (2005)’nun kullandig:
Kisisel Bilgiler Anketi’nin baz1 maddeleriyle olusturulan “Kisisel Bilgiler Anketi”

ve ikinci boliimde ise “Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Maddeleri” yer almaktadir.

Kisisel bilgiler anketinde Ogrencilerle ilgili arastirmaya yon verebilecek
bilgiler elde etmek i¢cin on maddelik anket olusturulmustur. Bu ankette 6grencilerin

cinsiyet, yas, mezun olunan lise tiirleri, okumakta olduklar1 boliimii kendi istekleriyle
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secip segmedikleri, babalarinin egitim durumu, annelerinin egitim durumu, hangi
amacla Ingilizce dgrendikleri, ailelerinin aylik gelirleri, derse ve smava hazirlanmak
amac1 disinda haftalik Ingilizce ¢alisma saatleri ve ilk dénemki Ingilizce dersi harf
notlar1 belirlenmistir. Bu bilgilerin yer aldig1 Kisisel Bilgi Formu Ek 4’te Ingilizce

dersine yonelik tutum 6lgegiyle birlikte sunulmustur.

Ogrencilerin ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarmi égrenmek icin Aydoslu
(2005)’nun Ingilizce dersine yonelik hazirlamis oldugu; bilissel, duyussal ve
davranigsal olmak {izere {i¢ boyuttan olusan tutum o6lgegi uygulanmistir. Likert tipi
besli derecelendirmeli bir 6lgme araci olan Ingilizce Dersine Yénelik Tutum Olgegi
15’1 olumlu, 15’1 olumsuz olmak {izere toplamda 30 maddeden olusmaktadir. Bu
maddeler “Tamamen katiliyorum™5, “Katiltyorum™4, “Kararsizim™3,

“Katilmiyorum™2, “Hig¢ katilmiyorum™1 olarak puanlanmstir.

Aydoslu (2005) Ingilizce dersine iliskin tutum dlgeginin giivenirligini lgmek
icin Cronbach Alpha giivenirlik formiilii kullanmistir. Ingilizce tutum &lgeginin

giivenirligini 6l¢mek i¢in {i¢ uygulama yapilmaistir.

Ik uygulamada giivenirlik katsayist a = 0.9712, ikinci uygulamada o =
0.9633 ve gelistirilen 30 maddelik 6l¢egin uygulamasinda ise o = 0.9364 olarak
bulunmustur. Ingilizce tutum ciimleleri, bilissel boyut (10., 16., 21. ve 24. maddeler),
duyussal boyut (1., 4., 5., 6., 7., 8.,9., 11, 12, 13., 14., 17., 18, 20., 22., 23., 25.,
26., 27., 28. ve 29. maddeler) ve davranigsal boyut (2., 3., 15., 19. ve 30. maddeler)
olmak tizere li¢ boyuta ayrilmigtir. Biligsel boyutta yer alan maddelerin Cronbach
Alpha giivenirlik katsayisi 0.62, duyussal boyutta yer alan maddelerin Cronbach
Alpha giivenirlik katsayis1 0.93 ve davranigsal boyutta yer alan maddelerin Cronbach

Alpha giivenirlik katsayisi ise 0.71 olarak bulunmustur (Aydoslu,2005).
Ingilizce tutum &lgegi Ek 4°te sunulmaktadir.
3.3.1.3. Goriisme formu

Uygulama tamamlandiktan ve son test uygulandiktan sonra deney grubu
ogrencilerinden goériisme yapmaya goniilli olan 12 katilmecr ile “Ogrencilerin

Ingilizce kelime 6grenmeye yonelik goriisleri nelerdir?” ve “Ogrencilerin Kahoot!
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kelime oyununa yonelik goriigleri nelerdir?” alt problemlerini agiklamak i¢in
arastirmact tarafindan hazirlanan goériisme sorular1  kullanilmistir.  Gorlisme
sorularinin  gegerligini saglamak i¢in sorular bir danigman tarafindan da
incelenmistir. Ayn1 zamanda daha dnceden Kahoot! uygulamasini bilen dort 6grenci
ile 6n goriisme yapilarak sorularin anlasilir oldugu belirlenmistir. Sorular tlizerinde
gerekli goriilen diizenlemeler yapilarak goriigme formunun son hali olusturulmustur.
Stewart ve Cash (1985)e gore goriisme, Onceden belirlenmis belli bir amag
dogrultusunda soru sorma ve sorulara yanit verme suretiyle karsilikli ve etkilesimli
bir siiregtir seklinde tanimlanmistir. Goriisme tiirlerini Stewart ve Cash (1985)
yapilandirilmis ve yapilandirilmamis olarak ikiye ayirmislardir. Onceden belirlenmis
soru ve yanitlarin oldugu goriismeler yapilandirilmis, agik uglu sorulardan olusan
goriisme yapilandirilmamig goriismelerdir (Aktaran: Yildirim ve Simsek, 2016:129-
130)

Karasar (2013) ise goriismeyi sozli iletisim yoluyla veri toplama teknigi
olarak nitelendirmistir. Karasar (2013) gbriisme tiirlerini yapilanmis, yar1 yapilanmis
ve yapilanmamis olarak {ige ayirmistir. Bu gorlismede hem yapilandirilmis
gorismenin gereklerinden olan onceden hazirlanmis sorular kullanilmis hem de
yapilandirilmamis goriismelerde gelismelere gore yeni sorular sorulabilir kuralina
gore gerekli goriildiigiinde yeni sorular sorulmustur. Bu nedenle bu goriisme yari
yapilandirilmis goriisme olarak nitelendirilebilir. Karasar (2013) kisiye 6zel bilgilerin
bireysel goriismelerde daha rahat elde edilebilecegini belirtmistir. Bu nedenle
ogrencilerin kendilerini rahat hissetmeleri icin bireysel goriisme yapilmistir.
Gortismeleri kaydetmek icin telefonlarda yer alan ses kaydedici (recorder) uygulama
kullanmilmistir. Tiim 6grenciler seslerinin kaydedilmesine goniillii olduklar1 igin
goriismeler kayda alinmistir. Her bir 6grenciye goriisme sorusu sorulup, &grenci
cevapladiktan sonra diger soruya gecilmistir. Bir 6grenci tiim sorular1 cevapladiktan
sonra ikinci 6grenciyle goriisme yapilmistir. Ses kayitlar1 daha sonra yaziya aktarilip
incelenmistir. Uygulama sonrasinda hazirlanan 6 tane goriigme sorusu &grencilerin
Kahoot!’a yonelik ve Ingilizce kelime &grenmeye yonelik goriislerini irdeleyen

sorulardir.

Gorilisme sorulart da Ek 5°te sunulmaktadir.
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3.4. Verilerin Analizi
3.4.1. Nicel veri analizi

Arastirmanin bagimsiz degiskeni olan Kahoot! kelime quizlerinin bagimli
degisken olan ogrencilerin Ingilizce kelime basarisina etkilerini belirlemek igin
verilerin analizinde istatistik paket programi kullanilmistir. Aragtirma verilerinin
normalligini kontrol etmek icin carpiklik ve basiklik katsayilarinin - 2 ile +2 arasinda
(Field, 2009; George ve Mallery, 2010; Trochim ve Donnelly, 2006) olup olmadig:
kontrol edilmistir. Yapilan analizlerde normallik katsayisinin bu aralikta oldugu

belirlenmis ve buna gore parametrik hipotez testlerinin yapilmasina karar verilmistir.

Arastirmada on test ve son testlerden elde edilen verilerin analizi ig¢in
istatistik SPSS-24 programi kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin test
sonuclart karsilagtirmali olarak t-testi kullanilarak degerlendirilmistir. Deney
grubunun ve kontrol grubunun 6n test ve son test sonuglar1 arasinda farklilik olup
olmadigini belirlemek igin eslestirilmis (iliskili) 6rneklemler t-testi kullanilmustir.
Deney ve kontrol gruplarinin test sonuglart arasinda fark olup olmadigina bakmak
icin bagimsiz gruplar (6rneklem) t-testi kullamlmustir. Ogrencilerin  anket
maddelerinde belirttikleri goriisler agisindan bir farklilik olup olmadigini istatistiksel

olarak analiz etmek icin ANOVA kullanilmistir.
3.4.2. Nitel veri analizi

Bu aragtirmada “Deney grubu 6grencilerinin Kahoot! yanit sistemine yonelik
goriisleri nelerdir?” ve “Deney grubu dgrencilerinin Ingilizce kelime &grenmeye
yonelik goriisleri nelerdir?” olarak belirlenmis alt problem durumlarina yanit aramak
adina oOgrencilerin fikirlerinin elde edilmesine yoOnelik olarak gergeklestirilen
goriismelerin ardindan igerik analizi kullanilarak nitel verilerin analizi yapilmistir.
Ogrencilerle yapilan yar1 yapilandirilmis goriismelerin analizi igin faydalanilan igerik
analizinde esasen yapilan islem, birbiri ile benzerlik gdsteren verileri belirli
kavramlar ve temalar c¢ergevesinde toplamak ve bu ifadeleri okuyucunun

anlayabilecegi sekilde diizenleyip yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2016: 242).
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Nitel arastirmalarda veri analizinde birinci adim toplanan veriyi analiz igin
hazirlayip diizenlemektir. Bunun i¢in goriismeler yaziya gegirilir ve tiirlerine gore
diizenlenir. Tiim veri okunup genel anlam c¢ikarmak i¢in derinlemesine diisiiniiliip
kodlanir. Kodlama, metnin ya da resmin i¢inde yer alan parcalari organize edip, o
kategoriyi temsil edecek bir kelime yazmaktir. Metinden elde edilen parcalar
kategorilere ayrilarak diizenlenir. Analiz i¢in bilgiyi yorumlamaya yarayan bir betim
olusturulurken kodlama islemi kullanilir. Kodlama daha kiigiik temalar ya da
kategoriler olusturmak ig¢in de kullanilir. Nitel arastirmalarda bu temalar temel
bulgular olarak ortaya ¢ikar ve bireylerin farkli perspektiflerini yansitir. Nitel
anlatida bu tema ve betimlerin nasil sunulacagi gelistirilir. Anlati diger adiyla
Oykiileme analizin bulgularim1 aktarmada kullanilan en popiiler yaklasimdir. Son

olarak arastirma bulgularinin nitel arastirma yorumlamasi yapilir (Creswell, 2014).

Verilerin kodlanmasi siirecinde arastirmaci, verileri anlamli biitiinler halinde
ayirir, bu anlamli pargalara kodlar verir ve bu bdliimlerdeki verilerin benzer kodlarla
diizenlenmesini saglar. Ilk asamada ortaya ¢ikan kodlar bir araya getirilip incelenir
ve verileri aciklayabilecek ve siniflandirabilecek temalar bulunur. Buna tematik

kodlama denebilir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Bu calismada nitel verilerin analizi i¢in goniillii olarak goriismeye katilan
ogrencilerin onceden hazirlanmis agik uglu sorulara verdikleri cevaplar yukarida
bahsedildigi gibi analiz edilmistir. Creswell (2014)’nin Nitel Arastirmada Veri
Analizi Semasinda oldugu gibi ilk olarak veriler yaziya gegirilmis, analiz igin
diizenlenmis, veriler dikkatle okunmus ve veriler kodlanmis, temalar tanimlanmus,
temalar birbiriyle iliskilendirilmis ve temalarin anlam1 yorumlanmistir. Son olarak da
elde edilen bilgilerin gegerligini onaylamak i¢in konuda deneyimli bir uzman da
verileri incelemistir. Arasgtirmanin amacina uygun olarak analiz edilen nicel ve nitel

veriler yorumlanarak 4. Boliimde verilmistir.
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4.BOLUM

BULGULAR VE YORUM

4.1. Nicel Veri Analizi

Arastirmanin sonucunda elde edilen veriler SPSS-24 programi ile analiz
edilmistir. Alt problemlerin arastirilmasina yonelik analizler yapilmadan 6nce hangi
analiz yonteminin kullanilacagin1 belirlemek {izere verilerin normalligi kontrol
edilmistir. Normallik varsayimmin karsilanip karsilanmadigini belirlemek igin
carpiklik ve basiklik katsayilarinin - 2 ile +2 arasinda (Field, 2009; George ve
Mallery, 2010; Trochim ve Donnelly, 2006) olmasi gerekmektedir. Yapilan
analizlerde bu varsayimin karsilandigi belirlenmis ve buna gore parametrik hipotez

testlerinin yapilmasina karar verilmistir.
4.1.1. Birinci alt probleme iliskin bulgular

Birinci alt problem deney ve kontrol gruplarinin basari 6n test-son test
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini dlgmeyi amaclamaktadir.
Arastirmanin birinci alt problemi olan “Deney ve kontrol gruplarinin basar1 6n test-
son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna iligkin bulgular

Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3: Deney ve Kontrol Gruplarmin Basar1 Ontest-Sontest Puanlar1 Arasindaki
Farklilagsma Diizeyine Iliskin Eslestirilmis Orneklemler t Testi Sonuglar

Grup  Testler n X SS Standart Sd t p
hata
basar1 ontest 36 32,55 14 2,33 35 -8,62 ,000
Deney  basari sontest 36 44,00 16 2,60
basar1 ontest 25 28,64 11 2,18 24  -3,40 ,002

Kontrol basari sontest 25 38,80 14 2,80
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Deney ve kontrol gruplarinin basar1 Ontest-sontest puanlar1 arasindaki
farklilasma diizeyini belirlemek icin yapilan eslestirilmis orneklemler t testi
sonuglaria gore deney grubunun basari ontest-sontest puanlari arasinda t(zs) = -8,62,
p< .05 anlamli bir farklilik bulunmustur. Buna goére 6grencilerin sontest puanlari
ortalamas1 (X=44,00) &ntest puanlar1 ortalamasindan (X=32,55) anlamli derecede
yiiksektir. Kontrol grubunun basar1 Ontest-sontest puanlar1 karsilastirildiginda ise
uygulamalardan elde edilen puanlar arasinda ts) = -3,40, p< .05 anlaml1 bir farklilik
goriilmektedir. Buna gdre dgrencilerin sontest puanlari ortalamas1 (X=38,80) ontest
puanlar1 ortalamasindan (X=28,64) anlamli derecede yiiksektir. Basar1 testinde
deney grubunun On test ve son test puanlart arasinda anlamli bir farklilik vardir.
Tabloya gore deney grubunun son test puan ortalamalarinda yaklasik 12 puanlik bir
artis oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun basari testindeki 6n test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik vardir. Son test puan ortalamalarinda yaklasik
10 puanlik bir artis oldugu goriilmektedir. Uygulamanin deney grubunda az da olsa
basariy1 olumlu yonde etkiledigi ve deney grubunun kontrol grubundan daha yiiksek

puan aldig1 ancak bunun anlamli bir fark olusturmadigi goriilmiistiir.
4.1.2. ikinci alt probleme iliskin bulgular

Ikinci alt problem deney ve kontrol gruplarmin tutum 6n test-son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini 6lgmeyi amaglamaktadir. Arastirmanin
ikinci alt problemi olan “Deney ve kontrol gruplarinin tutum 6n test-son test puanlari
arasinda anlamli bir farklilk var mudir?” sorusuna iligkin bulgular Tablo 4’te

sunulmustur.

Tablo 4: Deney ve Kontrol Gruplarmin Tutum Ontest-Sontest Puanlar1 Arasindaki
Farklilasma Diizeyine iliskin Eslestirilmis Orneklemler t Testi Sonuglar1

Grup  Testler n X SS Standart hata Sd t p
tutum ontest 36 108,58 19 3,13 35 -786 ,437
Deney tutumsontest 36 110,13 18 2,96
tutum ontest 25 111,52 17 3,41 24 -927 363

Kontrol tutum sontest 25 110,00 18 3,65
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Deney ve kontrol gruplarimin tutum Ontest-sontest puanlari arasindaki
farklilasma diizeyini belirlemek icin yapilan eslestirilmis orneklemler t testi
sonuglarina gore deney grubunun tutum Ontest-sontest puanlar1 arasinda ts) =,786
p> .05 anlamli bir farklilik bulunmamistir. Kontrol grubunun tutum Ontest-sontest
puanlart karsilastirildiginda ise ayni sekilde uygulamalardan elde edilen puanlar
arasinda tp4) = -,927, p> .05 anlamli bir farklilik gériilmemektedir. Bir baska deyisle
deney grubunun tutum olgeginden alinan 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik yoktur. Benzer bir sekilde, kontrol grubunun tutum 6l¢eginden alinan 6n
test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur. Yapilan uygulama
deney grubundaki ogrencilerin ingilizce Ogrenmeye yonelik tutumlarim

degistirmemistir.
4.1.3. Uciincii alt probleme iliskin bulgular

Aragtirmanin tiglincii alt problemi olan “Deney ve kontrol gruplar1 arasinda
ogrencilerin kelime 6grenme basarilarina yonelik anlamli bir farklilik var midir?”

sorusuyla ilgili bulgular Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5: Deney ve Kontrol Gruplari Arasinda Ogrencilerin Kelime Ogrenme
Bagsarilarinda Farklilasma Diizeyine Iliskin Bagimsiz Gruplar t Testi Sonuglar

Degisken Grup N X SS t sd p
Ingilizce kelime Deney 36 44 16 1,33 59  .188
basarisi

Kontrol 25 39 14

Tablo 5 incelendiginde katilimcilarin gruplarina gore Ingilizce kelime
Ogrenme basarilarinda tsg) = 1,33, p> .05 istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir. Deney grubunun puan ortalamalarinda kontrol grubuna gore 5
puanlhik bir artis olmasina ragmen bu artisin istatistiksel olarak anlamli olmadigi
goriilmektedir. Ozetle, uygulamanin deney grubunda &grenci basarisina olumlu

yonde etkisi oldugu ancak bunun 6nemli bir fark olugturmadigi goriilmiistiir.
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4.1.4. Dordiincii alt probleme iliskin bulgular

Dérdiincii alt problem ogrencilerin Ingilizce dersiyle ilgili tutumlarini
dlgmeyi amaclamaktadir. “Deney ve kontrol gruplar arasinda 6grencilerin ingilizce
dersine yonelik tutumlarina iliskin anlamli bir farklilik var midir?” alt problemine

iliskin bulgular Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 6: Deney ve Kontrol Gruplar1 Arasinda Ogrencilerin Ingilizce Dersine
Yoénelik Tutumlarindaki Farklilasma Diizeyine Iliskin Bagimsiz Gruplar t Testi
Sonuglari

Degisken Grup N X SS t sd p

Ingilizce dersine Deney 36 110 18 ,030 59 976
yonelik tutum
Kontrol 25 110 18

Tablo 6 incelendiginde katilimcilarin gruplarina gore Ingilizce dersine
yonelik tutumlarinda tsgy = ,030 p> .05 istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir. Buna gore gruplar arasinda ingilizce dersine yénelik tutumlarin

oldukga benzer oldugu goriilmektedir.
4.1.5. Besinci alt probleme iliskin bulgular

Besinci alt problem dgrencilerin kisisel bilgileri ile Ingilizce kelime basarilari
ve Ingilizceye yonelik tutumlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigim
irdelemektedir. “Ogrencilerin kigisel bilgilerine gore Ingilizce kelime &grenme
basarilarinda ve Ingilizceye yonelik tutumlarinda anlamli bir farklilik var midir?” alt

probleminin kapsadig alt problemler asagida verilmistir.

Bu alt problem ilk olarak &grencilerin cinsiyetleri ile Ingilizce dgrenmeye
yonelik tutumlarmi incelemistir. “Ogrencilerin cinsiyetleri agisindan Ingilizce
O0grenmeye yonelik tutumlarina iliskin anlamli bir farklihk var midir?”  alt

problemine iliskin bulgular Tablo 7°de gosterilmistir.
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Tablo 7: Ogrencilerin Cinsiyetleri Agcisindan Ingilizce Ogrenmeye Yonelik
Tutumlarindaki Farklilasma Diizeyine iliskin Bagimsiz Gruplar t Testi Sonuglar

Degisken Cinsiyet N X SS t  sd P
Ingilizceye yonelik Kadin 31 108 20 -738 59 464
tutum

Erkek 30 111 15

Tablo 7 incelendiginde katilimcilarin cinsiyete gére Ingilizce dgrenmeye
yonelik tutumlarinda tse)y = .74, p> .05 istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamaktadir. Bu sonuca gore kadin ve erkek dgrencilerin ingilizce dgrenmeye
yonelik tutumlarmmin benzer oldugu, aralarinda anlamli bir farklilik olmadig:

goriilmektedir.

“Ogrencilerin Ingilizceyi 6grenme amaclarma gore Ingilizce 6grenme
basarilarinda anlamli bir farklilik var midir?” alt problemine iliskin bulgular Tablo
8’de gosterilmistir.

Tablo 8: Ogrencilerin Ingilizceyi Ogrenme Amaglarma Gore Ingilizce Kelime

Ogrenme Basarilarindaki Farklilasma Diizeyine iliskin Tek Yonlii Varyans Analizi
Sonuglari

Kareler Post Hoc
Kareler toplam1 sd  ortalamasi F P Scheffe
Gruplar arast 4215,605 5 843,121 3,123 ,015
Gruplar igi 14848,98 55 269,982 6-2, 6-5
Toplam 19064,59 60 6-3

*

p<,05 .
Not: Kategoriler: “Dersten gegcmek™=1; “Yabancilarla iletisim kurmak”=2; “Iyi bir is
bulmak™=3; “Yurtdisina gitmek”=4, “Kariyer yapmak”=5, “Sosyal medya ve
teknolojiyi etkili kullanmak”=6.

Ogrencilerin Ingilizceyi 6grenme amaglarina gore Ingilizce &grenmeye
yonelik tutumlarindaki farklilasma diizeyini belirlemeye yonelik olarak yapilan tek
yonlii varyans analizi sonuglarina gore gruplar arasinda Fs.s5) =3,123 p< .05 anlamli
bir farklilik oldugu goriilmektedir. Bu farkliligin kaynagini belirlemek i¢in yapilan
Post-Hoc Scheffe testi sonuglarina gore “Sosyal medya ve teknolojiyi etkili
kullanmak” amaciyla Ingilizce ogrenenlerin basarilarinin  (X=58,40) “Kariyer

yapmak” amaciyla Ingilizce 6grenenlerden (X=42,80), “Iyi bir is bulmak” amaciyla
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Ingilizce Ogrenenlerden (X=39,44) ve “Yabancilarla iletisim kurmak amaciyla
Ingilizce o&grenenlerden (X=34,76) anlamli derecede daha yiiksek olmasindan
kaynaklandig1 belirlenmistir. Ogrencilerin Ingilizce &grenme amaglar Ingilizce
kelime O0grenmedeki basarilarini etkilemektedir ve “Sosyal medya ve teknolojiyi
etkili kullanmak” amaciyla Ingilizce oOgrenenlerin diger amaclarla Ingilizce

Ogrenenlerden daha basarili oldugu tespit edilmistir.

“Ogrencilerin mezun olduklar1 lise tiirlerine gore Ingilizce 6grenme
basarilarinda anlamli bir farklilik var midir?” alt problemine iliskin bulgular Tablo

9’da gosterilmistir.

Tablo 9: Ogrencilerin Mezun Olduklari Lise Tiirlerine Gore Ingilizce Kelime
Ogrenme Basarilarindaki Farklilasma Diizeyine iliskin Tek Yénlii Varyans Analizi
Sonuglari

Kareler Kareler

toplami sd ortalamasi F P
Gruplar arasi 1270,789 5 254,158 1,130 ,355
Gruplar i¢i 12368,162 55 224,876
Toplam 13638,951 60

*p<,05

Ogrencilerin  mezun olduklar1 lise tiirlerine gore Ingilizce &grenme
basarilarindaki farklilasma diizeyini belirlemeye yonelik olarak yapilan tek yonli
varyans analizi sonuglarina gore gruplar arasinda Fiss) = 1,130 p> .05 anlamli bir
farklilik bulunmamaktadir. Buna gore ogrencilerin Ingilizce 6grenme basarilari
mezun olduklar lise tiirlerine gére ¢ok az degismekte ve bu degisikligin istatistiksel

olarak anlamli olmadig: gériilmektedir.

Bir diger alt problem 6grencilerin mezun olduklar lise tiirleriyle Ingilizce
ogrenmeye yonelik tutumlarinda anlamli bir fark olup olmadigini 6grenmeyi
amaclamaktadir. “Ogrencilerin mezun olduklar1 lise tiirlerine gore Ingilizce
ogrenmeye yonelik tutumlarinda anlamli bir farklilik var midir?” alt problemine

iliskin bulgular Tablo 10’da gosterilmistir.
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Tablo 10: Ogrencilerin Mezun Olduklar1 Lise Tiirlerine Gore Ingilizce Ogrenmeye
Yénelik Tutumlarindaki Farklilasma Diizeyine Iliskin Tek Yénlii Varyans Analizi
Sonuglart

Kareler Kareler

toplami1 sd ortalamasi F P
Gruplar arast 1313,608 5 262,722 ,814 ,545
Gruplar igi 17750,98 55 322,745
Toplam 19064,59 60

*
p<,05
Ogrencilerin mezun olduklari lise tiirlerine gére Ingilizce 6grenmeye yonelik

tutumlarindaki farklilasma diizeyini belirlemeye yonelik olarak yapilan tek yonlii
varyans analizi sonuglarna gore gruplar arasinda F.s5 = ,814 p> .05 anlamli bir
farklilk bulunmamaktadir. Buna gore Ogrencilerin Ingilizce 6grenmeye yonelik
tutumlar1 mezun olduklar1 lise tiirlerine gore c¢ok az degismekle birlikte bu

degisikligin istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmektedir.
4.2. Nitel Veri Analizi

Mevcut arastirmanin yontem boliimiinde belirtildigi tizere nitel verileri elde
etmek i¢in goriismeler diizenlenmistir. “Deney grubu &grencilerinin Kahoot! yanit
sistemine yonelik goriisleri nelerdir?” ve “Deney grubu 6grencilerinin ingilizce
kelime Ogrenmeye yonelik goriisleri nelerdir?” alt problemlerine iligkin goriisme
sorularmin yanitlar igerik analiziyle incelenmistir. Bu gorlismelerden elde edilen
verilerin nicel verilerden farklilhik gosterdigi goriilmektedir. Her bir goriisme

sorusuna Ogrencilerin verdigi yanitlar detayli olarak asagida sunulmustur.
4.2.1. Birinci goriisme sorusuna iliskin yamtlar

Gortisme sorulari basgligi ile Ek 5’te de verilen sorulardan ilki olan “Katilmis
oldugunuz uygulamada ders ici bir aktivite olarak Kahoot! oyunuyla ilgili neler
diistinliyorsunuz?” sorusuyla Ogrencilerin Kahoot!’a yonelik genel goriisleri
O0grenilmeye calisilmistir. Analiz sonucunda tiim Ogrencilerin Kahoot! oyununa
yonelik olumlu goriisleri oldugu ortaya cikmistir. Ogrencilerden alinan cevaplar
incelendiginde; ogrencilerin  Kahoot!’a yonelik olumlu goriislerinin  farkli

nedenlerden kaynaklandigi ve Ogrencilerin uygulamayi eglenceli ve yararli bir
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uygulama olarak nitelendirdikleri tespit edilmistir. Gorligmenin birinci sorusuna

iliskin bulgular Tablo 11°de gdsterilmistir.

Tablo 11: Kahoot!’a Yonelik Olumlu Goriisler ve Bu Goriislerin Nedenleri.

Olumlu goriisler Nedenleri
Q.3, O 10 Yeni kelimeler 6grenmeyi saglamasi
(__).4, 0.5,0.7 Eglenceli bir Kelimelerin akilda kalict olmasi
0.8 uygulama olmasi Gizel bir oyun olmasi
0.11 ;
0.1 Kendilerini gelistirici olmasi
O2 o Yararl bir Kelimelerin akilda kalic1 olmasi
0.6,0.9,0.12 uygulama olmasi Yeni kelimeler 6grenmeyi saglamasi

Tablo 11°de goriildiigi tizere, Kahoot!’la ilgili ortaya tek bir diisiince ¢ikmis
olup, bu diisiince de “olumlu” dur. Ogrencilerin bu uygulamaya yonelik olumlu
goriiglere sahip olmalarmmin nedenleri ise iki temada toplanabilir; Kahoot! un
eglenceli bir uygulama olmas1 ve yararli bir uygulama olmasi. Gorlismeye katilan 12
O0grenciden 7 Ogrencinin uygulamayir eglenceli bir aktivite olarak, 5 Ogrencinin
yararll bir uygulama olarak nitelendirdigi ortaya c¢ikmustir. Ogrencilerin farkli
nedenlerden dolayr uygulamaya yonelik olumlu goriislere sahip olduklari ortaya
cikmistir. Uygulamay1 eglenceli bulma nedenleri; Tablo 11°de goriildiigu tizere 2
ogrencinin uygulamanin yeni kelimeler o6grenmeyi sagladigini, 3 ogrencinin
kelimelerin akilda kalict oldugunu, 1 &grencinin giizel bir uygulama oldugunu
belirtmesidir ve ancak 1 Ogrenci bu soruya yonelik bir neden belirtmemistir.
Uygulamay yararli bulma nedenleri; Tablo 11°de goriildiigi tizere, Kahoot!’u yararh
bulan 1 6grencinin kendisini gelistirici oldugunu, 1 68rencinin kelimelerin akilda
kalict oldugunu ve 3 Ogrencinin de yeni kelimeler Ogrenmeyi sagladigini
belirtmesidir. Sonug olarak 6grenciler bu aktiviteden hem kelime bilgisi agisindan
yararlanmiglar hem de keyif almuglardir. Ogrencilerin verdikleri cevap &rnekleri

sunlardir:

0.3 — “Oncelikle eglenceli bir aktivite ve bizim kelime haznemizi genisletmek

>

icin ¢ok yararl oldugunu diigiiniiyorum.’
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0.5 —* Kahoot! oyunu giizel bir oyun, ciinkii derste égrenemedigim yani
kulak vermedigim kelimeleri Kahoot! ta oynarken hem eglenceli oldugu igin

aklimda kaliyor ve 6grenmis oluyorum.”

0.9 —* Kahoot! oyunuyla ilgili sunlari diigiiniiyorum yani bu aktivitenin
vapilmast bize ¢ok fayda sagladi.  Ciinkii siirekli ders ortaminda bazen
stkilabiliyoruz. Ingilizceyi de siirekli uzun zamandwr goriiyoruz, hazirlik
ogrencisi olarak soyliiyorum bunu. O yiizden hani farkl aktiviteler yapmamiz
tabi ki bizi derse daha ¢ok adapte ediyor. Ayrica Kahoot! bizim daha ¢ok

1

kelime ogrenmemize yardimci oldu.’

0.10 —* Kahoot! hem eglenceli hem de Ingilizce bakimindan egitici bir oyun.
Zaten oyun oynarken bile goriiyoruz ki dillerin ne kadar bizi egitici oldugunu
kelimelerin ne kadar yardimci oldugunu ogreniyoruz. Hem eglenceli bir

aktivite hem de 6grenmek igin birebir bir uygulamadir.

4.2.2. ikinci goriisme sorusuna iliskin yanitlar

“Kahoot! kelime oOgrenmeye yonelik goriislerinizi degistirdi mi? Neden?”

sorusuyla aragtirma kapsaminda kullanilan bu uygulamanin 6grencilerin kelime

o0grenmeye yonelik goriislerini etkileyip etkilemedigi anlasilmaya ¢alisilmistir.

Kahoot!’'un 6grencilerin kelime 06grenmeye yonelik goriislerini olumlu yonde

etkiledigi ve kelime Ogrenmeyi daha eglenceli, daha kolay ve pekistirici hale

getirdigi ortaya ¢ikmustir.

Ikinci goriisme sorusuna iliskin bulgular Tablo 12°de gosterilmistir.

Tablo 12: Kahoot!’un Ogrencilerin Kelime Ogrenmeye Yonelik Gériislerini
Etkileme Nedenleri

Kahoot!’un kelime 6grenmeye etkileri

0.3,0.4,0.10,0.12 Daha eglenceli hale getirmesi
0.2,0.5,0.6,0.8 Daha kolay hale getirmesi
0.1,0.7,0.9,0.11 Pekistirici hale getirmesi
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Ikinci goriisme sorusuna iliskin bulgular incelendiginde Kahoot!’un kelime
ogrenmeye yonelik goriislerini degistirdigi ve degistirmesinin farkli nedenleri oldugu
saptanmistir. Bu nedenler ii¢ tema altinda toplanmistir. Buna gére Kahoot! kelime
o0grenmeyi daha eglenceli, daha kolay ve pekistirici hale getirmektedir. Goriismeye
katilan 12 Ogrenciden 4’ii Kahoot!'un kelime Ogrenmeyi daha eglenceli hale
getirdigini, 4’1 daha kolay hale getirdigini ve kalan 4’1 de pekistirici hale getirdigini
belirtmistir. Sonug olarak, 6grenciler Kahoot! uygulamasinin kelime 6grenmelerine

katk1 sagladigini belirtmislerdir. Ogrencilerin verdikleri cevap drnekleri sunlardir:

O.1 —“Gelistirdi. Az énce de soyledigim gibi, Kahoot!'ta bilmedigim
kelimeler vardr onlart da Kahoot! sayesinde 6grendim. Birkag soruda yine

onlarin benzerleri vardir bu da pekistirmemde yardimci oldu.”

0.2 —“Daha kolay O&grenilir ciinkii akilda kalor. Sinifta gérdiik. Hep
beraber goriince herkesin aklinda kaliyor. Kalmasa bile birinden duyuyorsun,

oradan aklinda kaliyor zaten.”

0.3 —“Degistirdi. (-Ne yonde?) — Eglenerek daha kolay &grenebilecegimi

anladim kelimeleri, kelime anlamlarini.”

0.12 —* Kesinlikle ¢iinkii bana kalsaydi derste 6grendigim kisa bilgilerle
girmis olacaktim. Insamiz sonugta bikkinlik duygusu verir. Ama Kahoot!
uygulamasi bize zevkli bir kelime ogrenme ¢abast igerisinde bulundurdu. Ben
bundan zevk aldim. Ciinkii sikilarak ders dinlemektense kelime
ogrenmektense, kendi basima da bunu yapamazdim ama Kahoot! sayesinde
eksiklerimi fark edip bunun iizerine kelimeleri ¢ikartip, sinavlara daha kolay

hazirlandim.”
4.2.3. Uciincii goriisme sorusuna iliskin yanitlar

“Kahoot! oynarken nasil hissettiniz?” sorusu Ogrencilerin uygulama sirasinda
deneyimledikleri duygular hakkinda veri elde etmek adina sorulmustur. Inceleme
sonucunda quizleri yaparken 6grencilerin yogun olarak iki duygu yasadiklari ve bu
duygularin genelde olumlu oldugu tespit edilmistir. Daha ayritili incelendiginde bu

duygularin, iyi hissetmek ve rekabetci hissetmek seklinde iki grupta toplandig:
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sonucuna varilmistir. Ote yandan, bazi dgrencilerin uygulamanin baslarinda olumsuz
duygulara sahip olduklari da saptanmistir. Goriismenin ticlincli sorusuna iliskin

bulgular Tablo 13’te gosterilmistir.

Tablo 13: Ogrencilerin Kahoot! Oynarken Hissettigi Duygular

Olumlu Duygular Olumsuz Duygular

0.1, 0.2, 0.3, 04, 0.5, lyihissetme -
0.8, 0.10,011,012 -

0.6 Zorlanmig hissetme
07 Rekabetci hissetme -
09 Uzgiin hissetme

Ogrencilerin goriisleri incelendiginde Kahoot!’u oynarken dgrencilerin farkli
duygular i¢inde olduklar1 goriilmiistiir. Goriismeye katilan 12 6grenciden 10 tanesi
Kahoot! oynarken kendini iyi hissettigini belirtmis ancak bu 6grencilerden 1 tanesi
baslarda zorlandigini sonradan eglendigini belirtmistir. Diger 2 6grenci ise, rekabetei
hissettigini belirtmistir. Rekabetci hisseden 6grencilerden 1’1 uygulama sirasinda tist
siralarda yer almadigi igin {izgiin hissettigini, daha sonradan keyif aldigini
belirtmistir. Sonug¢ olarak Ogrenciler Kahoot! oyununu hem eglenceli hem de
hirslandiran bir uygulama olarak nitelendirmislerdir. Ogrencilerin verdikleri cevap

ornekleri sunlardir:

O.1 —* Eglenceli oluyordu. Sinifta otuz kisiyiz herkes yapinca insanin hosuna

’

gidiyor orda dereceye girmek falan.’

0.6 —“ Kendimi nasil hissettim? Ilk baslarda kelimeleri ¢ok bilmedigim i¢in,
kelime hazinem genis olmadigi icin biraz zorlandim. Ama daha sonra

eglenceliydi.”

0.7 —* Giizel hissettim, tath bir rekabet var sinifta. Herkes birinci olmak

istiyor, yiiksek puan alip kendini o tahtada ilk beste gérmek istiyor.”

O.11 —“Cok heyecanli hissettim, birinci olmustum ya hadi falan ben

bilecegim falan oluyordu bende. Baya egleniyordum.”
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4.2.4. Dordiincii goriisme sorusuna iliskin yamitlar

“Kahoot! oyunu Ingilizce dersleri igin kullanilmali nudir? Neden?” sorusu
dgrencilerin Kahoot! un Ingilizce derslerinde kullanilmasiyla ilgili goriisleri alinmak
iizere kullanilmistir. Ogrencilerin uygulamanin Ingilizce derslerinde kullanilmasi
fikrini destekledikleri ve derslerde kullanilmasiyla ilgili farkli nedenler belirttikleri
saptamistir.  GOriismenin  dordiincii  sorusuna iliskin  bulgular Tablo 14’te

gosterilmistir.

Tablo 14: Kahoot! un Ingilizce Derslerinde Kullanilmasini1 Destekleme Nedenleri

Nedenler
0.1,0.3,0.5,0.6, Kelime bilgisine katk1 saglamas1
0.2,04,0.11, Kelimeleri unutmamayi/hatirlamayi saglamasi
0.10, Derse odaklanmay1 saglamasi
0.12, Eksiklerini gérmeyi saglamasi

0.7,0.8,0.9 -

Ogrencilerin goriislerini incelendiginde, Kahoot!’un Ingilizce derslerinde
kullanilmasini destekleme nedenlerini; Kahoot! un kelime bilgilerine katki sagladig,
kelimeleri unutmamayi/hatirlamay1 sagladigi, derse odaklanmaya yardimci oldugu ve
eksiklerini gdrmeyi sagladigi seklinde agiklamiglardir. Goriigsmeye katilan 12
ogrenciden 4’ti Kahoot!’'un kelime bilgilerine katki sagladigini, 3’ kelimeleri
hatirlamalarina yardimeir oldugunu ya da unutmamay:r sagladigmi, 1’1 derse
odaklanmasimi sagladigini, 1 digeri eksikleri gormesini sagladigimi belirtmis ve 3
Ogrenci net bir neden belirtmemistir. Sonuc¢ olarak, &grenciler Kahoot!
uygulamasinin  Ingilizce  derslerinde  kullanilmasmin  yararli  olabilecegini

belirtmislerdir. Ogrencilerin verdikleri cevap drnekleri sunlardr:

0.2 — Kullamlmaldir. Kelime bakimindan, bazen kelimeleri UnUtUyoruz.
Daha yararli oluyor unutmamamiz igin. Bir yerden hatirladik. Oradan

kaliyor yani.”

0.6 —“Evet kullanilmahdir. Ciinkii yeni kelimeler égreniyoruz, hem

egleniyoruz hem yeni kelimeler ogreniyoruz.”
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0.8 —“ Bence kullaniimali hatta sadece Kahoot! kullanilmali.”

0O.10 —“Bence kesinlikle kullamilmali. En azindan bir yarim saatimizi bile
Ingilizce dersinde aywsak sikilanlar icin bile geriye doniis yani derse

odaklanma agisindan ¢ok yararl bir etkinlik.”

0.12 —“Kesinlikle. (-Niye?) Ciinkii dedigim gibi benim gibi okulda bircok
ogrenci bu uygulamadan eminim hepsi ogrenmistir. Derslere gelmeyip de
sonra Kahoot!’a gelip de ogrenciler eksiklerini fark etmistir. Biz derse gelen
ogrenciler bile ki ben siirekli derse katilan bir ogrenciyim, eksiklerimi
Kahoot! oyununda fazlasiyla gérdiim. Gelmeyen ogrenci de kesinlikle

gormiistiir uygulamada ve bunu not almigtir.”
4.2.5. Besinci goriisme sorusuna iliskin yanitlar

“Ingilizce kelime ogrenmeyle ilgili neler diisiiniiyorsunuz?” sorusu
ogrencilerin Ingilizce kelime &grenmeye yonelik goriislerini elde etmek amaciyla
kullanilmistir. Ogrencilerin Ingilizce kelime &grenmeyle ilgili goriisleri olumlu,
olumsuz ve tarafsiz olarak ii¢ grupta toplanmistir. Olumlu goriise sahip olanlar
kelime 6grenmenin kolay oldugunu, olumsuz goriise sahip olanlar zor oldugunu ve
tarafsiz olanlar ise kelime 6grenmenin ne kolay ne zor oldugunu, énemli oldugunu
ayrica film ve dizilerden kelime oOgrenilebilecegini belirtmislerdir. Ogrencilerin

goriislerine dair bulgular Tablo 15’te gosterilmistir.

Tablo 15: Ogrencilerin Ingilizce Kelime Ogrenmeye Yonelik Goriisleri

Gortigler Acgiklamalar

0.7,0.8 Olumlu Kelime 6grenmek kolay
0.2,0.5,0.11 Olumsuz Kelime 6grenmek zor
0.1,0.3,0.10, Film ve dizilerden kelime 6grenilir
0.4, 0.6, Tarafs1z Kelime 6grenmek ne kolay ne zor
0.9,0.12 Kelime 6grenmek 6nemli

Ogrencilerin goriisleri incelendiginde, Ingilizce kelime 6grenmeye yonelik

olumlu, olumsuz ve tarafsiz goriisleri oldugu saptanmistir. Goriismeye katilan 12
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Ogrenciden 2 tanesi kelime Ogrenmeyi kolay olarak nitelendirmis ve 3 &grenci
genelde zor oldugunu belirtmistir. Ancak 7 O6grenci tarafsiz goriis belirtmis, bu
ogrencilerden 3’1 kelime Ogrenmek i¢in film ve dizi izlenebilecegini, 2 6grenci
kelime 6grenmenin ne kolay ne zor oldugunu ve son 2 6grenci de kelime 6grenmenin
onemli oldugunu vurgulamistir. Sonug¢ olarak &grenciler kelime 6grenmeyle ilgili
goriiglerinde kelime 6grenmenin kolay ya da zor oldugunu ve kelime 0grenmenin
kisiden kisiye degistigini belirtmislerdir. Ogrencilerin verdikleri cevap oOrnekleri

sunlardir:

O.1 —* Giizel bir alistirma bu kelime 6grenmek icin. Onun haricinde TV den

filmlerden falan kelimeler ogrenilebilir.”

0.3 —“ Yabanci dizi izlemeyi tavsiye ediyorum herkese kesinlikle. (- Peki,
sana gore kelime ogrenmek zor mu kolay mi?) - Eglenceli bir sekilde
ogrenmeye c¢alistyorsak kolay bence. Zevk aldigimiz bir sekilde 6grenmeye

calisryorsak kolay bence ama diger tiirlii sikinti yasanabiliyor bence.”

0.7 —* Ingilizce kelime ogrenme insandan insana gore degisir ama 6grenmek

isteyen insan i¢in ¢ok kolay.”

O.11 —“Benim icin ¢cok zor kelime 6grenme. Uzerine diismiiyorum belki o
yiizden zor geliyor, sinav zamanlarinda biraz agirlik veriyorum kelimelere. O
zaman ogreniliyor ama kalict olmuyor. Stirekli tekrar yapiimasi mi gerekiyor
voksa ekstra baska bir seyler mi yapilmasi gerekiyor bilmiyorum. Ciinkii ben
kelimeyi Ggreniyorum ama c¢abuk unutuyorum. Oyle bir problemim var

’

benim.’
4.2.6. Altinci goriisme sorusuna iliskin yanitlar

“Kelime 6grenmede yasadiginiz en 6nemli sikint1 nedir?” sorusu kullanilarak
ogrencilerin kelime 6grenmede yasadiklar1 sikintilar arastirtlmistir. Kelime 6grenme
stirecinde 6grencilerin yasadigl en 6nemli sikintilarin kelimeleri unutmak ve pratik
yapmamak seklinde iki gruba ayrildigi goriilmiistiir. Buna ek olarak bazi 6grenciler
unutma ya da pratik yapmamanin nedenlerini agiklamiglardir. Goriismenin besinci

sorusuna iliskin bulgular Tablo 16’da gosterilmistir.
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Tablo 16: Ogrencilerin Kelime Ogrenmede Yasadiklar1 Sikintilar ve Sebepleri

Yasanan sikinti  Sebebi

0.1,0.2,03 Takip etmemek

0.6 Kelimeleri Uzerinde durmamak
0.4 unutmak Ezberlemek

0.5,0.11 Tekrar etmemek

0.7 Ciumle kurmamak
0.8,0.12, Pratik Ogrenmeye calismamak
0.9,0.10 yapmamak

Ogrencilerin goriisleri incelendiginde, kelime dgrenmede yasanan en dnemli
sikintilarin kelimeleri unutmak ve pratik yapmamak oldugu goriilmiistiir. Ayrica bazi
ogrenciler pratik yapmadig i¢in unuttugunu da belirtmistir. Gorligmeye katilan 12
ogrenciden 7 tanesi kelimeleri unutmanin, 5 tanesi pratik yapmamanin kelimelerle
ilgili yasadiklar1 sikintilar oldugunu belirtmistir. Ogrencilerden bazilar1 kelimeleri
unutma nedenlerini kelimelerin iizerinde durmamak, kelimeleri takip etmemek,
ezberledigi icin aklinda tutamamak ve tekrar etmemek seklinde belirtmislerdir.
Kelime 6grenmede pratik yapmamanin bir sorun oldugunu belirten 6grencilerden
bazilar1 6grenmek i¢in ugrasmadiklarini, 1°1 ise ciimle kurmadigini belirtmistir.
Sonu¢ olarak, oOgrenciler kelime Ogrenmede en c¢ok akilda tutamama sorunu

yasamaktadirlar. Ogrencilerin verdikleri cevap drnekleri sunlardir:

0.4 —* Unutabilivorum. Cok iizerinde durmadigim bir kelime olunca onu

’

hemen unutabiliyorum.’

O.11 = Benim icin ¢cok zor kelime 6grenme. Uzerine diismiiyorum belki o
yiizden zor geliyor, sinav zamanlarinda biraz agwrlik veriyorum kelimelere. O
zaman ogreniliyor ama kalict olmuyor. Stirekli tekrar yapilmasi mi gerekiyor
yoksa ekstra baska bir seyler mi yapimasi gerekiyor bilmiyorum. Ciinkii ben
kelimeyi égreniyorum ama ¢abuk unutuyorum. Oyle bir problemim var

benim.
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0.7 —“Pratik yapmadim hic. Ingilizce kelime éSreniyordum ama hi¢ ciimle
kurmuyordum, kimseyle konusmuyordum o yiizden bildigim kelimeleri

’

unutuyordum.’

0.12 —“Soyle séyleyeyim calismama var biraz, kelimeleri ogreniyoruz ama
uygulayamiyoruz. O bir sikinti. Sadece derslerde, derslerden sonra da
ogrenciler bunu yapmuyor zaten. Uygulamalr kelime 6grenme agisi olsa bunu
sahada daha da iyi degerlendiririz. Derste kaldigi i¢in unutkanlik faktorii
cok biiyiik rol oynuyor. Ben bundan yana sikinti yasityorum, giincelleme

’

olmuyor yani.’
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5. BOLUM

SONUC VE ONERILER

5.1 Sonuclar

Arastirmanin bu boliimiinde arastirmadan elde edilen bulgulara dayanarak
ulasilan sonuglara yer verilmistir. Bu c¢alismada Ogrenci Yamit Sistemlerinden
Kahoot!’un &grencilerin kelime grenme basarilarina ve Ingilizce 6grenmeye yonelik
tutumlarina etkisi ve dgrencilerin Kahoot!’a yonelik ve Ingilizce kelime dgrenmeye
yonelik goriisleri arastirllmistir. Bu kapsamda elde edilen verilerle ilgili gerekli

analizler yapilmis ve ¢aligmanin alt problemlerine iliskin su sonuglara ulagilmistir.
5.1.1. Nicel alt problemlere iliskin sonuglar

Deney ve kontrol gruplarinin basar1 6n test-son test puanlar1 arasinda anlaml
bir farklilik olup olmadigini irdeleyen alt probleme yonelik bulgular incelendiginde,
uygulanan basar1 testinde deney grubunun On test ve son test puanlari arasinda
anlaml bir farklilik oldugu ve deney grubunun son test puan ortalamalarinda
yaklasik 12 puanlik bir artis oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubunun basar1 testindeki
On test ve son test puanlar1 arasinda anlaml bir farklilik oldugu ve son test puan
ortalamalarinda yaklagik 10 puanlik bir artis oldugu bulunmustur. Diger bir deyisle,
deney grubunda Kahoot! quizlerinin uygulanmasi ile kelime 6grenmede pek anlamhi
bir fark olmasa da kontrol grubundan daha basarili olmuslardir. Her iki grubun da
kelime O0grenme basarilarinin artmasi beklenen bir sonuctur ¢iinkii 6grenciler ders
kitabinda bu kelimeleri gormiislerdir. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda dgrencilerin
kelime 6grenme basarilarinda farklilasma diizeyi incelendiginde, deney grubunun
puan ortalamalarinda kontrol grubuna gore 5 puanlik bir artis olmasina ragmen bu

artisin istatistiksel olarak anlamli olmadigi goriilmektedir. Uygulamanin deney
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grubunda 6grenci basarisina olumlu yonde etkisi oldugu ancak bunun 6nemli bir fark
olusturmadigi goriilmiistiir. Mevcut aragtirmadan elde edilen bulgular literatiirde
benzer aragtirmalarla kiyaslandiginda benzer sonuglar ortaya ¢ikmistir. Bu
arastirmadan elde edilen bulgulara ve benzer sekilde Unal (2018)’1n ¢alismasindan
elde edilen bulgulara gore Kahoot!’un 6grencilerin kelime basarilarinda anlamli bir
artts olusturmadig1 sonucuna ulasilabilir. Unal (2018)’in Kahoot! kullanmanim ve
geleneksel coktan segmeli alistirma kullanmanin 6grencilerin kelimeleri akilda
tutmasina etkisine yonelik yaptigi ¢alismasinda; Kahoot’un 6grencilerin kelimeleri
akilda tutmalarinda daha etkili oldugunu bulmustur. Ancak bu farkliligin ¢ok anlamli
olmadigin1 belirtmistir. Benzer sekilde Tokag¢ (2005), bilgisayar kullanarak kelime
Ogrenen dgrenciler ile 6gretmenin destegiyle kelime dgrenen 6grencileri kiyasladigi
calismada, on test ve son test sonuclariyla ulasilan verileri ANOVA testiyle analiz
etmistir. Gruplarin kelime edinimleri arasinda énemli bir farklilik olmadig1 sonucuna
ulagsmistir. Bagoz (2013)’iin ¢aligmasinda 52 6grenciden olusan iki grupta bilgisayar
destekli 0gretim ve iletisimsel 0gretim uygulanmistir. Arastirma sonuclarina gore,
her iki grupta da uygulama sonrasinda belli oranda kelime kazanimlar1 olmus ancak
gruplar arasinda kelime kazanimlari agisindan anlamli bir farklilik olmadigi ortaya

cikmaistir.

Mevcut arastirmanin aksine bazi caligmalarda farkli sonuglara ulagilmistir.
Ornegin; Tavact Gelir (2015), kelime dgretiminde tabletlerin kullanimina yonelik
caligmasinda, tablet bilgisayarlar1 kullanan Ogrencilerin  kelime Ogrenme
diizeylerinde calismadan once ve sonra bir farklilik olup olmadigina bakmak i¢in
eslestirilmis 6rneklem t-testi analizi kullanmis ve anlamli bir fark oldugunu (p<.05)
bulmustur. Kisacasi, 6grencilerin kelime bilgisi uygulamadan sonra artmistir. Benzer
bir sekilde kontrol grubunun kelime 6grenme diizeylerinde farklilik olup olmadigini
incelemis ve 6nemli bir farklilik olmadigi (p>.05) sonucuna varmustir. Baska bir
ifadeyle, kitaba bagli geleneksel O6gretim, sinifta Ogrencilerin kelime bilgilerini
gelistirmeye pek yararlt olmamistir. Gomleksiz ve Diismez (2005) calismalarinda,
Bilgisayar destekli Ingilizce &gretiminin geleneksel yontemle kiyaslandiginda
ogrencilerin basarisini yiikseltmekte daha etkili oldugunu ve Swan (1992), Alkan
(1997), Wu (1993) gibi birgok c¢alismada da benzer sonuglarin oldugunu

belirtmisglerdir. Cummings ve Hsu (2007)’nun &grenci yanit sistemlerinin
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performansa ve memnuniyete etkisi lizerine yaptiklart c¢aligmalarina goére bu
sistemlerin kullanilmas: smavlarda Ogrencilerin daha yliksek notlar almalarim
saglamistir. Sonug olarak, interaktif 6gretim araglar1 6grencilerin daha yiiksek notlar
almasini saglamistir. Ancak bu arastirmada Kahoot!’un deney grubu 6grencilerinin
kelime bagarilarinda kontrol grubuyla kiyaslandiginda anlamli bir fark olusturmadigi

sonucuna varilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin tutum 6n test-son test puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik olup olmadigini irdeleyen alt probleme yonelik bulgular incelendiginde
deney grubunun tutum 6lgeginden alinan 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli
bir farklilik olmadig1 ve kontrol grubunun tutum Slgeginden alinan 6n test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur. Sonu¢ olarak,
Kahoot!"un égrencilerin Ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarini etkilemedigi ortaya

cikmustir.

Ancak literatiirdeki c¢aligmalara bakildiginda farkli sonuglara ulagilmistir.
Basoglu ve Akdemir (2010) {iniversite hazirlikta okuyan 60 6grenci ile yaptiklar
caligmalarinda cep telefonundaki kelime 6grenme programinin 6grencilerin kelime
ogrenme edinimlerini ve kelime 6grenmek i¢in cep telefonu kullanmaya yonelik
tutumlarim gelistirdigi sonucuna varmiglardir. Song ve Fox (2008) ogrencilerin
kisisel dijital asistanlar1 (PDA) 6zetle bir tiir mobil 6grenme teknolojisi kullanmasina
yonelik ¢aligmalarinda 6grencilerin teknoloji kullanimina yonelik olumlu tutumlari
oldugunu ve Ogrencilerin kelime bilgilerini gelistirmek icin bu kisisel asistanlar
farkli sekillerde kullandiklar1 sonucuna ulagmiglardir. Wang ve digerleri (2015)
tiniversite birinci simiftaki 6grencilerle i1Pad uygulamasiyla o6gretmeye yonelik
tutumlartyla ilgili ¢calismada iPad uygulamasiyla kelime 6gretimi alan 6grencilerin
son testte daha bagarili olduklar1 ve 6grencilerin sinifta teknolojiyi kullanmanin dil
O0grenmeye yardimcei olacagina katildiklar1 ve motivasyonlarini artirdigi bulunmustur.
Basoz (2013) bilgisayar destekli ogretim ve iletisimsel Ogretim uyguladig
aragtirmasinda 6grencilerin bilgisayar destekli dil 6grenimine yonelik olumlu tutum
gosterdikleri sonucuna ulagmistir. Ancak bu caligmada deney ve kontrol
gruplarindaki Ogrencilerin tutumlar1 arasinda anlamh bir farklilik olmadig

gorilmiistiir.
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Ogrencilerin Ingilizce kelime 6grenme basarilar1 ile mezun olduklari lise
tiirleri arasinda farklilik olup olmadigi incelendiginde, mezun olduklari lise tiirlerine
gore Ingilizce kelime Ogrenme basarilari ¢ok az degistizgi ve bu degisikligin
istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmektedir. Ayrica dgrencilerin ingilizce
O0grenmeye yonelik tutumlart mezun olduklart lise tiirlerine gore ¢ok az farklilik
gostermekle birlikte bu farkliligin istatistiksel olarak anlamli olmadig1 goriilmektedir.
Sonug olarak, 6grencilerin mezun olduklar1 lise tlirleri basarilarim1 ve tutumlarini
etkilememistir. Ogrencilerin Ingilizce kelime basarilarinda ve Ingilizceye yénelik
tutumlarinda anlaml bir farklilik olmamas1 6grencilerin lisede genellikle 2 saat ve
bir kisminin 4 saat Ingilizce dersi almasindan diger bir ifadeyle Ingilizce ders
saatlerinde benzerlik olmasindan kaynaklanabilir. Ogrencilerin lise tiirlerindeki ders
saati ayn1 ya da birbirine yakin oldugu icin tutumlarinda ve basarilarinda anlamli bir

fark olmadig1 sonucuna ulasilabilir. Lisede 2 ya da 4 saatten daha fazla ingilizce

dersi alan 6grencilerin tutumlarinda ve basarilarinda anlamli farkliliklar olabilir.

Ogrencilerin cinsiyetleri agisindan Ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarina
iliskin anlaml1 bir farklilik olup olmadigina bakildiginda, kadin ve erkek 6grencilerin
Ingilizce 6grenmeye yonelik tutumlarinin benzer oldugu, aralarinda anlamli bir
farkliblk olmadig1 goriilmektedir. Diger bir ifadeyle, tiim 6grencilerin Ingilizce
o0grenmeye yonelik benzer tutumlara sahip olduklari sonucuna varilabilir. Bu konuda
cinsiyet ile ilgili calismalarda genelde anlaml fark ¢ikmaktadir. Ornegin; Sundqvist
ve Sylvén (2014) Isveg’te geng Ingilizce 6grenenlerin genelde okul disinda Ingilizce
ile ilgili aktivitelerini ve bilgisayar kullanimlarini ve dijital oyun oynamayla mesgul
olma durumlarin incelemislerdir. Erkek 6grencilerin bu tarz okul dis1 aktivitelere kiz
ogrencilerden daha fazla zaman ayirdiklarini bulmuslardir ve erkek dgrenciler dijital
oyunlara ve film izlemeye daha fazla zaman ayirmistir. Kiz dgrenciler ise daha ¢ok
Ingilizce ile ilgili aktivitelere daha cok zaman ayirmislardir ve Facebook’a daha fazla
zaman ayrrmuslardir. Ancak bu calismada cinsiyete gore dgrencilerin Ingilizceye

yonelik tutumlarinda anlamli bir farklilik bulunmamistir.

Erten (2009) Ingilizce 6gretmenligi boliimlerinde grencilerin bu boliimii
segme sebepleri lizerine yaptig1 calismada kadin Ogrencilerin erkek Ogrencilerden

sayica daha fazla olduklarini diger bir ifadeyle Ingilizce 6gretmenligi béliimlerinin


https://www.cambridge.org/core/search?filters%5BauthorTerms%5D=Pia%20Sundqvist&eventCode=SE-AU
https://www.cambridge.org/core/search?filters%5BauthorTerms%5D=Liss%20Kerstin%20Sylv%C3%A9n&eventCode=SE-AU
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kadinlar arasinda erkeklerden daha popiiler oldugunu bulmustur. Ayrica kadin
Ogrencilerin kariyer secimlerinde erkek Ogrencilere kiyasla daha fazla igsel
motivasyona sahip oldugu, erkek Ogrencilerin ise tamamen digsal motivasyonlari
oldugunu bulmustur. Kadin 6gretmenler bir meslek olarak 6gretmeye yonelik daha
pozitif tutumlara sahiptir. Ancak bu aragtirmada kadin 6grencilerin erkek 6grenciler
ile benzer tutumlara sahip olduklar1 goriilmiis; bu durum 6grencilerin turizm boliimii
okuyor olmasindan kaynaklanabilir. Erten (2009)’in ve Sundqvist ve
Sylvén (2014)’in ¢alismalarinda oldugu gibi farkli boliimlerde okuyan 6grencilerin

tutumlarinda farkliliklar goriilebilir.

Cinsiyetin 6grencilerin tutumlarina etkisinin anlamli bir fark olusturmadigi bu
calismayla benzer sekilde, Rahimi vd. (2008) Iranli Ingilizce 6grenenlerin dil
O0grenme stratejilerinin  kullanimini etkileyen faktorlere yonelik ¢alismalarinda
cinsiyetin 6grencilerin dil 6grenme stratejilerini kullanmalarinda anlamli bir etkisinin
olmadigini bulmuslardir. Tercanlioglu (2005) hizmet 6ncesi 6gretmenlerin yabanci
dil 6grenmeyle ilgili inanclarinin arastirildigi calismasinda, inang faktorleri ve
cinsiyet arasmnda anlamli bir farklilik olmadigmi bulmustur. Ingilizce 6grenme
konusunda 6grenciler 6grenmek i¢in motivasyon ve beklentilerin en 6nemli faktorler
oldugunu belirtmislerdir. Rahimi vd. (2008)’nin ve Tercanlioglu (2005)’nun
cinsiyetin anlamli bir fark olusturmadigini bulduklari ¢alismalari, 6grencilerin
Ingilizceye yonelik benzer tutumlara sahip olduklarmin bulundugu bu ¢alisma ile
benzerlik gostermektedir. Mevcut arastirmada Ingilizce dersine yonelik tutumlarin
cinsiyete gdre degismemesi Ingilizce dersinin kadin ve erkek ogrencilere benzer
sekilde hitap ettigini gdstermektedir. Ornegin; arastirmada uygulanan tutum
olgegindeki “Ingilizce sevdigim bir derstir.” maddesine yonelik dgrencilerin biiyiik
cogunlugunun yanit1 cinsiyet fark etmeksizin olumlu olmustur. Benzer bir sekilde
“Ingilizce oyunlar oynarim.” maddesine dgrencilerin yaridan ¢ogunlugu olumlu yanit
vermistir. Ogrenciler cinsiyet fark etmeksizin Ingilizce dersine yonelik benzer
tutumlara sahiptirler. Bunun nedeni, &grencilerin benzer Ingilizce 6grenme
gecmisine sahip olmalari ve Ingilizce dersinin nemini cogunun benzer bir sekilde

algilamasindan kaynaklanabilir.


https://www.cambridge.org/core/search?filters%5BauthorTerms%5D=Pia%20Sundqvist&eventCode=SE-AU
https://www.cambridge.org/core/search?filters%5BauthorTerms%5D=Liss%20Kerstin%20Sylv%C3%A9n&eventCode=SE-AU
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Ogrencilerin Ingilizceyi 6grenme amaglarma goére Ingilizce 6grenme
basarilarinda anlamli bir farklilik olup olmadiginmi irdeleyen alt problemin bulgulari
incelendiginde dgrencilerin Ingilizceyi 6grenme amagclaria gore Ingilizce 6grenme
basarilarinda anlamli bir farklilik bulunmustur. “Sosyal medya ve teknolojiyi etkili
kullanmak” amaciyla Ingilizce Ogrenenlerin basarilarinin  “Kariyer yapmak”
amaciyla Ingilizce Ogrenenlerden,  “Iyi bir is bulmak” amaciyla Ingilizce
ogrenenlerden ve “Yabancilarla iletisim kurmak” amaciyla ingilizce dgrenenlerden
anlaml1 derecede daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Ogrencilerden “Sosyal medya
ve teknolojiyi etkili kullanmak” amaciyla Ingilizce 6grenenlerin anlamli derecede
daha basarili olmalar1 sosyal medyada ve teknolojide Ingilizcenin siklikla
kullanilmas1 ve dgrencilerin bu nedenle Ingilizce pratik yapmasini saglamasindan
kaynaklanabilir. Buna dayanarak &grencilerin Ingilizce 6§renme amagclarmin
basarilarini etkiledigi ve 6grencilerin dogru amaglar1 bulmasini saglamak gerektigi
sonucuna varilabilir. Ogrencilerden “Sosyal medya ve teknolojiyi etkili kullanmak”
amaciyla Ingilizce dgrenenlerin anlamli derecede daha basarili olmalarinmn bir diger
sebebi sosyal medya ve teknolojide baskin olan dilin Ingilizce olmas1 olabilir. Bu
yiizden 6grencilerin Ingilizce dgrenmesine sosyal medya ve teknoloji kullaniminin

etkisi oldugu sonucuna ulasilabilir.

Arastirmanin genel sonuglart alan yazindaki arastirmalarla benzerlik
gostermektedir. Bu aragtirmalara gére 6grenci yanit sistemleri 6grenci basarisina az
da olsa katki saglamaktadir. Diger ¢aligmalarda da deney ve kontrol gruplar1 arasinda
anlaml farklilik oldugu ortaya ¢cikmistir ve bu farklilik biiyiik bir farklilik degildir.
Bu calisma sonuglarina gore 6grenci tutumlarinda anlamli bir farklilik olmadig: gibi
bazi ¢alismalarda da anlamli farklilik ¢ikmamistir. Bu caligsmalardan 6rnekler asagida

verilmistir.

Azabdaftari and Mozaheb (2012) kelime Ogrenimi i¢in 80 {iniversite
ogrencisinden olusan iki grupla, birinde bilgi kart1 ve digerinde mobil 6grenme
stratejileri kullandiklar1 ¢alisma yiiriitmiislerdir. Calismanin bulgularina gore, dil
ogrenme ve kelime O6grenme ig¢in telefonlarmn kullanimi bilgi kartlar1 gibi diger

yontemlerle kiyaslandiginda daha iyi sonuclar elde edilmesini saglamistir.
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Celik (2018) mobil uygulamalarin kelimelerin baglamsal ve sozliik anlaminin
Ogretimi {lizerine etkisine yonelik yapmis oldugu ¢alismada, baglamsal ¢alisma grubu
ve sozlik anlami calisma grubu olarak olusturdugu iki grupta da son test
sonuglarinda ilerleme oldugunu ozetle mobil uygulamalarin basariyr artirdigini

bulmustur.

Zengin (2019) egitsel bilgisayar oyunlariyla kelime Ogretimine yonelik
caligmasinda, 6grencilerin 6n test ve son test akademik basari1 puanlarindan elde
edilen verilere gore Ggrencilerin son test puanlarinda anlamli bir artis oldugunu
belirtmistir. Ozet olarak bilgisayar destekli egitim amach kullanilan bu uygulamalar

Ogrencilerin kelime 6grenme basarilarinda artis olmasini saglamaistir.
5.1.2. Nitel alt problemlere iliskin sonuclar

Kahoot! uygulandiktan sonra ogrencilerle yapilan yar1 yapilandirilmig
goriismeler incelendiginde Ogrencilerin derslerde kelime Ogretimi siirecinde bu
uygulamanin kullanilmasina yonelik olumlu goriisleri oldugu ortaya c¢ikmustir.
Ogrenciler Kahoot!’u eglenceli ve yararli olarak nitelendirmislerdir. Ozellikle
kelimelerin akilda kalic1 olmasi ve yeni kelimeler 6grenmelerini saglamasi1 Kahoot!’a
yonelik olumlu goriislere sahip olmalarinin nedenleri olarak goriilmektedir. Kahoot!
quizlerinin Ingilizce kelime &gretiminde kullanilmasi konusunda &grencilerin
Kahoot!’un eglenceli, kelimeleri pekistirici ve 6grenmeyi kolaylastirict bir uygulama
oldugunu diisiindiikleri ortaya ¢ikmustir. Ayrica Kahoot!’un 6grencilerde rekabet

etme, heyecan ve merak duygularini uyandirdig1 sonucuna ulasilmistir.

Ogrencilerin Kahoot!’un Ingilizce derslerinde kullanilmasini istemelerinin
nedeni Kahoot!’un Ingilizce kelime bilgilerini artirdigimi ve kelimeleri akilda
tutmalarini sagladigini ifade etmeleridir. Bu sonuglardan Kahoot!’un 6grencilerin
ogrenme siirecinde kullanilmasinin 6grencilerde olumlu diisiinceler ortaya ¢ikardig:

ve Kahoot!’un kelime 6gretimi icin etkili bir ara¢ olabilecegi anlagilmaktadir.

Ogrencilerin Ingilizce kelime 6grenmeye yonelik goriisleri incelendiginde,
ogrencilerin kelime 6grenmeyi farkli sekillerde betimledikleri ve bazi 6grencilerin

kolay, bir kismimin zor ve digerlerinin ne kolay ne de zor seklinde nitelendirdikleri
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ortaya ¢ikmistir. Ogrenciler kelime dgrenmenin éneminin farkinda olmakla birlikte
kelime dgrenmeyi isteyen kisilerin basarabileceginin de farkindadirlar. Ogrencilerin
kelime Ogrenmeye yonelik gorisleri incelendiginde kelime O6grenmeyi zor bulan
Ogrencilerin 6n yargilar1 varsa bunlarin asilmasi i¢in gereken calismalarin yapilmasi

gerektigi sonucuna ulasilabilir.

Ogrenciler, kelime konusunda yasadiklar1 en 6nemli sikintilarin kelimeleri
kullanmamak ve unutmak oldugunu da belirtmislerdir. Buradan Ogrencilere
kelimeleri unutmamak ve pratik yapmak icin gerekli firsatlarin verilmesi gerektigi
sonucuna ulasilabilir. Bunun i¢in de Kahoot! hem akilda kalicilig1 saglayabilir hem

de 6grenciler sosyalleserek ve kelimeleri baglam i¢inde gorerek 6grenebilir.

Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda alan yazindaki calismalarla
benzer sonuglara ulasildigr goriilmiistiir. Hung ve Yuen (2010) sosyal ag
teknolojilerine yonelik ¢aligmalarinda, katilimcilarin sosyal ag teknolojilerinin bir
arag olarak kullanildig: siniflardaki 6grenme deneyimlerine yonelik olumlu duygular

ve sosyal baglilik duygusu gelistirdiklerini bulmuslardir.

Pede (2017) Kahoot! kullanmanin haftalik yapilan kelime quizleri sonucuna
gore deney grubunda kelime bilgisini saglamlastirdigi sonucuna varmistir. Ayrica
ogrencilerin Kahoot!’u eglenceli buldugunu ve diger derslerde de kullanmak
istediklerini belirtmistir. Ogrencilerinden % 67’si geleneksel yontemlerden ziyade
teknolojiyi kullanmak istediklerini ifade etmistir. Bu arastirmada da Ogrenciler
Kahoot!’un eglenceli ve yararli bir uygulama oldugunu 6zellikle vurgulamiglar ve
dolayisiyla Kahoot! o6grencilerde olumlu goriigler uyandiran bir uygulamadir

sonucuna varilabilir.

Mevcut aragtirmaya benzer sekilde Guaqueta ve Castro-Garces (2018) dil
O0grenme uygulamalarinin (Duolingo ve Kahoot!) kelime 6gretiminde kullanilmasina
yonelik yaptiklart ¢alismada, Ogrencilerin algilarinin olumlu yonde oldugu ve
ogrencilerin siirece katilimlarinin dil 6grenmelerine yararli oldugunu ifade ettiklerini
belirtmislerdir. Bu uygulamalarin kelime bilgilerini gelistirmede yardimci ve motive

edici ayrica dinamik ve eglenceli oldugunu da eklemislerdir.
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Acikgoz (2019) iki farkl oyunlagtirilmis 6grenci yanit sisteminin 6grencilerin
basaris1 ve motivasyonuna etkisine yonelik calismasinda, oyunlastirilmis 6grenci
yanit sistemlerinin 6grencilerin i¢sel motivasyonuna ve akademik basarilarina pozitif
olarak katkida bulundugu sonucuna ulasmistir. Kahoot! oyunlastirilmis bir 6grenci
yanit sistemi oldugu i¢in 6grencilerin basart ve motivasyonlarina katki saglayabilir

sonucuna ulasilabilir.

Basoglu ve Akdemir (2010) {niversite Ogrencileriyle yaptiklar
calismalarinda, katilimcilarin cep telefonundaki kelime Ogrenme programiyla
Ingilizce kelime 6grenmeyi etkili ve eglenceli buldugu sonucuna varilmistir. Bu
calismada da Kahoot! uygulamasi icin cep telefonlari kullanilmig ve Ogrenciler

Kahoot!’un kelime 6grenmede etkili ve eglenceli oldugunu vurgulamislardir.

Yukarida bahsedilen caligmalardaki sonuglarla kiyaslandiginda Kahoot!’a
yonelik Ogrenci goriislerinin birgok acgidan benzer oldugu ancak bu c¢alismada
ogrencilerin Ozellikle Kahoot!’u eglenceli ve yararli oldugu, kelimeleri akilda
tutmay1 sagladigi ve rekabet duygusu olusturdugu icin kullanmak istedikleri ortaya
cikmigtir. Buradan yola cikarak, Kahoot! hem akilda kaliciligi sagladigi hem de
kelimeleri baglam i¢inde gorerek Ogrenmeyi kolaylastirdigl icin derste kullanimi
uygun bir uygulamadir sonucuna ulasilabilir. Ancak yapilan tutum ve basar
testlerinde, Kahoot! uygulamasi yapan deney grubundaki ogrencilerin kontrol
grubundaki Ogrencilerden anlamli derecede daha yiiksek sonuglar almalarin
saglamamigstir. Bu da goriismeler ile deneysel calismalarin farkli sonuglar verdigini
gostermektedir. Bunun nedeni 6grencilerin siire¢ icerisinde tiim uygulamalara
katilmamis olmasi, tutum Ol¢eginde kendi diislincelerini dogru bir sekilde

yansitmamis olmalar1 ya da uygulamanin kisa olmasindan kaynaklanabilir.

Aragtirma sonuglarma gore deney ve kontrol gruplari arasinda Ingilizce
dersine yonelik son test tutumlarinin oldukc¢a benzer oldugu goriilmektedir. Ancak
Kahoot! uygulamasina yonelik 6grenci goriisleri incelendiginde 6grencilerin Kahoot!
sayesinde kelime Ogrenmeye ve derse yonelik olumlu goriislere sahip oldugu
gdriilmiistiir. Buradan yola ¢ikarak Kahoot! un dgrencilerin Ingilizceye yonelik genel

olarak sahip olduklar1 goriisleri pek etkilemedigi sonucuna ulasilabilir.



89

Nicel ve nitel veriler arasinda 6nemli farkliliklar bulunmaktadir. Goriisme
yapilan 6grenciler Kahoot!’a ve Ingilizce kelime 6grenmeye yonelik olumlu tutumlar
gelistirdiklerine  dair ifadeler kullanmislardir. Ingilizceye yonelik 6grenci
tutumlarinda anlamli bir farklilik ¢ikmamasina ragmen goriisme yapilan 6grenciler
Kahoot! uygulamasinin kelime O6grenmeye yoOnelik goriislerini degistirdigini,
Kahoot!’un eglenceli ve egitici bir oyun oldugunu, kelime bilgisine katki sagladigini
ve kelime 6grenmeyi daha kolay ve pekistirici hale getirdigini belirtmislerdir. Kelime
Ogrenirken uygulama sayesinde kelimelerin daha kolay 6grenildigini, kelimelerin
pekistirildigini ve akilda kalici oldugunu belirtmislerdir. Diger bir deyisle,
uygulamanin kelime 0Ogrenmek i¢in kullanilmasina yonelik olumlu goris
bildirmislerdir. Ancak tutum 6l¢eginde 6grencilerin goriislerinde anlamli bir farklilik
saptanmamustir. Yapilan nicel caligmalarda 6lgme aracinin bilingli bir sekilde
doldurulmamasi1 ama birebir goriismede yiiz ylize iletisim sayesinde gergek
goriiglerin daha tutarli ve dogru bir sekilde alinabilir olmasinin bu durumu ortaya

cikmasinda bir etken oldugu diisiiniilebilir.
5.2. Oneriler

Bu kisimda arastirmadan elde edilen sonuglardan yola ¢ikarak uygulamaya ve

arastirmacilara yonelik onerilere yer verilmistir.

5.2.1. Uygulamaya yonelik oneriler

e Arastirmadan elde edilen sonuglar incelendiginde sinifta bilgisayar
araciligiyla yapilan etkinliklerin Ogrenci basarisini az da olsa artirdigi
goriilmiistiir. Yabanci dil gretiminde BDDO’nden yararlanilmasi dnem arz
etmektedir. BDDO 6grencilerin derse katilimini artiracak ve kelime
ogrenmelerine katki saglayacaktir.

e Mobil cihazlar kullanarak 6grenmenin 6grencilere faydali oldugu bu alanda
yapilan arastirmalarda goriilmektedir. Ogrencilerin motivasyonunu ve derse
katilimini artirmak icin MDDO’nden yararlanilmas1 dnemlidir.

e Kahoot! 6grenci goriislerinden ¢ikan sonuglara gore etkili, eglenceli ve

akilda kalict bir kelime 6grenimi saglamaktadir. Bu nedenle Ingilizce
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derslerinde Ozellikle Ggrencilerin sikildigi tig-dort saat siiren derslerde
kullanilmast yararli olabilir ve 6grencilerin sikilmasi dnlenebilir.

e Derslerin daha renkli olmasi igin Kahoot! ve ona benzer uygulamalardan
yararlanilabilir. Teknolojiyi derste kullanmak tek basina yeterli olmasa da
O0grenme slirecini zenginlestirecektir. Bu nedenle egitmenler teknolojik
gelismeleri takip edip, Ogretim i¢in uygulanabilir olan araglardan
yararlanmalidirlar.

e Ogrencilerle yapilan MDDO ve BDDO gibi uygulamalarda siirecin
basindan sonuna 6grencilerin gosterdikleri ilerleme konusunda 6grenciler
bilgilendirilirlerse, uygulamalara daha istekli ve motive olarak katilabilirler.

e BDDO ve MDDO’ni derste kullanma konusunda egitimciler uzmanlardan
destek alabilirler.

e Bu calismada kitapta gecen kelimelerle kelime 6gretimi iizerine uygulama
yapilmistir. Yabanci dil 6gretiminde diger alanlarda (6rnegin; dil bilgisi) ve
farkli kelime ¢alismalariyla Kahoot! ve benzeri uygulamalar izerine galisma

yapilabilir.
5.2.2. Arastirmacilara yonelik oneriler

e Kahoot!’un 6grencilerin kelime basarilarina etkisini 6lgmek icin bir deney
bir kontrol grubuyla (61) calisilmistir. Daha fazla grupla ve daha fazla
ogrenciyle ¢aligmak sonuglar1 genelleyebilme konusunda yardimci olabilir.

e Uygulama Bati Karadeniz Bolgesi’nde bulunan bir iiniversitenin Turizm
Isletmeciligi ve Otelcilik Yiiksekokulunda uygulanmistir. Baska ¢alisma
gruplariyla uygulamalar yapilirsa alan yazina katki saglanabilir.

e Uygulama 6 hafta gibi kisa bir siirede yapilmistir. Daha uzun siireli
caligmalar, uygulamanin sonuglarinin daha anlamli bir sekilde
degerlendirilmesini saglayabilir.

e Ogrenciler Kahoot! uygulamas: sayesinde kelimelerin daha akilda kalici
oldugunu belirtmislerdir. Bu nedenle Kahoot!’un kelimelerin akilda
kaliciligina etkisi ile ilgili ¢aligmalar yapilabilir.

e Bu yonde bir uygulamanin yapilacagi siniflarda 6grenci sayist 20’den az

olursa siire¢ daha kontrollii yiiriitiilebilir. Bu arastirmada deney grubunda
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30°dan fazla Ogrenci oldugu igin Ogrencilerin siirecte quizleri ne kadar
ozenli ¢ozdliglinii takip etmek zor olmustur.

Kahoot! ve diger benzer uygulamalar araciligiyla 6grencilerin okul disinda
da alistirma yapabilecegi, birbirleriyle yarisabilecegi ve kendi 6grenmelerini
destekleyebilecegi géz Oniine alinarak, okul disi uygulamalar konusunda
arastirma yapilabilir. Cilnkl tabiri caizse cep telefonlar1 neredeyse
ogrencilerin eline yapisik durumdadir ve bu durum 6gretim i¢in avantaja
cevrilebilir.

Ogrenci yamt sistemlerinin kullamldigi uygulamalarla, diger bir deyisle
bilgisayar destekli ve mobil destekli uygulamalarla (Ornegin; Kahoot!,
Socrative, Quizlet) ilgili tek tek daha fazla arastirma yapilirsa, 0gretim
sisteminde hangilerinin daha faydali oldugu ve daha yaygin olarak
kullanilabilecegi ve nasil uygulamalar yapilabilecegi belirlenebilir.

Kahoot! uygulamalarina tim 6grenciler diizenli olarak katilmadigi ig¢in
aragtirmada net olmayan bulgular ortaya cikabilir. Bu nedenle 6grencilerin
her birinin uygulamanin tiim siireglerine katilmayabilecegi g6z Oniine
alinarak ¢aligmalar yapilabilir.

Ogrencilerin Ingilizceyi 6grenme amaglarmin basarilartyla iliskili oldugu
bulunmustur. Bu nedenle Ingilizce 6grenme amaglariyla basari arasindaki
iliski konusunda ve diger konularda yeni ¢aligsmalar yapilabilir. Ayrica farkli
ogrenci gruplarinin Ingilizce 6grenme amaglar1 ve motivasyonlari iizerine

ve bunlarin basariyla iligkisi lizerine ¢aligsmalar yapilabilir.
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7. BOLUM
EKLER
Ek 1. ingilizce Kelime Testi
1. Iwasreally......... when I learned that he lied to me.
a. reckless b. reasonable c. entertaining d. friendly e. disappointed
2. A:Ithink thereisa/an .......... on the road.  B: I hope nobody has been hurt.

a.accident  b. construction  c. application d. passenger e. traffic

3. Youshould .......... your shoes when you get in somebody’s house.

a. look into  b. pick up c. walk out d. put out e. take off

4. There are a lot of crimes, so I’'m ......... about my children.

a. funny b.annoyed  c. excited d. entertained  e. concerned

5. During my summer holidays, I’'m engaged in .......... . I grow tomatoes and
peppers.

a. triumph b. constructio  c. application  d. agriculture e. transportation
6. Do you like red pepper? I mean, do you like ......... food?

a. fatty b. creamy c. lousy  d. spicy e. juicy

7. 1 like watermelon so much. You know it is very .............. .

a.juicy b.spicy c.lousy d.salty e. hot
8. Istill ......... when I see Brad. I mean, I am really angry with him.
a.makeup  b.runinto c. take off d. make sense  e. hit the roof

9. Ineed to buy some pills. Is there a pharmacy ............ ?
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a. clearly b. nearby c. exactly d. still e. in silence
10. There was a horrible ......... in 1999. Lots of buildings were destroyed.
a. illness  b. drought c. earthquake d. lightning  e. cloud

11. When there is a tornado, you should go down to the .......... .

a. roof b. upstairs c. ceiling d. basement e. outside
12. Because of global warming, ........ weather conditions might occur all around
the world.

a.soft  b. violent c.still  d.safe e.good

13. I hope the police will ........ the thieves soon.

a. steal b. prefer c. arrest d. rush e. respect

14. The weather is getting colder, so we will ...... have to wear our coats in two
weeks.

a. magically b. probably c. recklessly d. lately e. accidentally

15. There was a .......... in our neighborhood last night. They stole money and
jewelry.

a.robbery  b. murder c. witness d. victim e. conclusion
16. I heard you were in that bank. Did you ............ the robbery there?
a. commit b. suppose C. punish d. witness  e. rely

17. I think the ......... system isn’t operating well as there are so many criminals on
the streets.

a victory b. health c. justice d.climate e. application

18. The murderers should be ........... severely because human life is very
important.

a. caused b. promoted c.called d.delayed e. punished

19. Last night, there was a murder in the neighborhood and the ....... was just a
child.

a.camper  b. passenger c. client d.chaser  e.victim

20. If the flood hits our neighborhood, we have to .......... our homes and go

somewhere safe.
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a.cancel  b.cause c. affect d. evacuate e. claim
21. Her reactions are ............. . For example, she speaks very fast when she gets
angry.

a. predictable  b. violent  c. wild d. guilty e. annoyed

22. We were late because of the ......... on the Seventh street.
a. mystery b. basement  c. agriculture  d. construction e. drought
23. When students don’t listen to the teacher......... , he gets really angry.

a. basically  b. nearly c. recklessly  d. silently e. furiously
24. ....... all my students watch this game show. It is so popular.

a. Magically  b. Accidentally c. Nearly d. Recklessly e. Basically

25. Your behavior is certainly not ........... . You never think before doing
something.
a. exciting b. reasonable c.violent d.annoyed e.embarrassed

26. A knife is a kind of kitchen ........ .

a. service b. review c. utensil d. bug e. powder

27. | went swimming yesterday but I left my towels in the .....of changing room.
a. basement b.lounge c.locker d.space . ceiling

28. Yesterday, a young boy ............ a woman’s purse and ran away..
a.stated b.robbed c.committed d.arrested e. stole

29. A:Mycar ......... . B: T can suggest you a good mechanic.

a. broke down b.ranout c. looked into d.turned up e. called off
30. If the hurricane ....... , we have to evacuate our homes.

a. realizes b. delays C. captures d. approaches . features
31. Can you give me your special ........ for roasted chicken.

a. taste b. complaint c.recipe  d. plot e. flavor
32.Tm........... in her because she didn’t keep her promise.

a.excited b.concerned  c.worried d. disappointed e. annoyed
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33. Yesterday I saw Kate but I almost didn’t ....... her. She has changed a lot since
she left town.

a. look b. seem C. guess d. suppose  e. recognize

34. They ............. the storms, I mean they go after them to make videos.

a. invent b. feature C. cause d. rise e. chase

35. Thereisa ......... about a lost student in our school, but it isn’t true.

a. review b. rumor c. forecast  d.violence  e.summary

36. My mum says, “Many thanks to the man who .......... the washing machine.”
a. invented b. clicker c.caused d. featured  e. destroyed

37. A: How can I save this doc. ? B: You should .....on this icon.
a. invent b. trick c. grab d. click e. catch

38. Jenny is ...... badly. I guess she caught a cold.

a. carrying b. crying c. yawning d. laughing e. sneezing

39. A: Because of the .......... , the vegetables are expensive. B: Yes, it hasn’t rained
for months.

a. drought b. hurricane c. flood d. tsunami e. rain

40. We’ve hadabad ....... about where we would live. And we couldn’t make a
decision.

a. recipe b. argument C. review d. application e. plot

41. The students made a/an ......... about the food in the dining hall. They don’t like
it at all.

a. letter b. recovery c. complaint d. e-mail e. recipe

42. A .......... is used in the kitchen to cook something.

a. glass b. sink C. sauce pan d. plate e. knife

43. ITwasreally ......... when I heard the bad news about the rising taxes.

a. fabulous  b. reasonable c. annoyed d. violent e. guilty

44. The girl was afraid and she felt more ........... when she heard those ghost

stories.
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a. guilty b. fearful c. violent d. friendly e. safe

45. I ordered my steak ........ , but the server brought it well-done. I don’t like it
well-cooked.

a. sour h.rare c.salty d.dry e. milky

46. A: | never go to that restaurant because the food is ......... . B: Yes, it is really
bad there.

a.crunchy  b. lousy c. well-done d. sweet e. grilled

47. The .......... of this TV show changes and they focus on something new every
week.

a. plot b. complaint c.rumor  d.review e.case

48. The detective .......... a clear photo of the suspects.

a. crashed b. innovated c. committed d. murdered e. captured

49. Some people wait for an hour in the ....... of some luxurious restaurants to get a
nice table.

a. base b. locker c. ceiling d. lounge e. fryer

50. The teacher asked us to write a/an .......... about the movie we watched in the
class.

a. review b. application c. fine d. website  e. Recipe



Ek 2. Kahoot! Kelime Quizlerinde Kullanilan Kelime Havuzu

verbs nouns adjectives adverbs
1. | break down accident crispy magically
2. | cancel construction spicy recklessly
3. | delay client rare finally
4. | get stuck elbow room raw still
5. | waste lounge sour apparently
6. | click drought lousy in silence?
7. | explode Hurricane reasonable | nearby
8. | invent agriculture guilty basically
9. | arrest rumor dry probably
10. commit criminal juicy completely
11, punish justice Well-done | exactly
12.| witness mystery marinated accidentally
13.| bother victim annoyed nearly
14, approach robbery fabulous unfortunately
15, rise Earthquake grilled actually
16, collapse bugs violent practically
17, take off passenger predictable | violently
18. grab Fine entertaining | lately
19.| hit the roof basement thirsty
20.| sneeze forecast friendly
21.| cause application crunchy
22, track locker disappointed
23, rely on recipe concerned
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24.| scare well-being fearful
25.| capture violence
26.| evacuate plot

27.| innovate argument
28| steal review
29.| murder flood

30.| investigate creature
31, lend prison
32.| sneeze disaster
33.| waste jogger
34.| make sense utensil
35.| suppose vinegar
36.| chase saucepan
37. recognize server
38.| rush sink

39.| feature complaint
40. triumph fryer

41, solve transportation
42 | prefer rush hour
43, walk out

44| pick up

45.
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Ek 3. Iteman Madde Analiz Programi Sonuc¢lari

MicroCAT (tm) Testing System
Copyright (c) 1982 - 1995 by Assessment Systems Corporation

Item analysis for data from file D:\KYMCTS-INITEMANW\HTCNIHALDAT
Date: 31 Mar 2016 Time: 16,19

There were 71 examinees in the data file.

Scale Statistics

Scale: 1
N of Items 50
N of Examinees 71
Mean 20.873
Variance 106.111
Std. Dev. 10.301
Skew 0.560
Kurtosis -0.090
Minimum 4.000
Maximum 50.000
Median 20.000
Alph 0.914
SEM 3.019
Mean P 0.417
Mean Item-Tot. 0.436
Mean Biserial 0.567
Max  Score (Low) 13
N (Low Group) 22
Min  Score (High) 28

N (High Group) 20



Basar1 Testi Madde Giigliik Indeksi ve Madde Ayirt Edicilik Indeksi
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Soru | Madde Gigliik Madde ayirt | Soru | Madde Giigliikk | Madde ayirt
Indeksi edicilik indeksi Indeksi edicilik indeksi
Pjx Rjx Pjx Rjx
1 .82 43 26 27 51
2 A7 39 27 24 .38
3 76 .38 28 .30 .25
4 37 49 29 Sl .39
5 49 34 30 .54 g1
6 75 .56 31 .39 .25
7 .46 .53 32 42 .33
8 51 .30 33 32 .38
9 .59 .52 34 .38 42
10 51 .66 35 54 A7
11 31 27 36 34 31
12 31 .61 37 48 .39
13 .55 .55 38 27 54
14 54 .50 39 42 .61
15 37 .50 40 45 .58
16 27 .36 41 .30 .33
17 34 40 42 23 .35
18 41 43 43 31 .30
19 .25 A7 44 A7 .29
20 31 34 45 20 .33
21 42 .61 46 42 .62
22 .62 .33 47 37 .28
23 37 37 48 34 b1
24 .39 .54 49 45 57
25 .25 31 50 Sl 51
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Ek 4. Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi
Degerli 6grencimiz;

Bu 6lgme arac1 “Ogrenci Yanit Sistemlerinden Kahoot! un Universite
Ogrencilerinin Ingilizce Kelime Ogrenme Basarilar1 ve Tutumlar1 Uzerine Etkisi”
konulu yiiksek lisans tezinde goriislerinizden yararlanilmak iizere hazirlanmistir.
Aragtirmada istenilen amaca ulasilabilmesi gostereceginiz ilgiye ve vereceginiz
dogru cevaplara baglidir. Arastirmada toplanan bilgiler arastirma disinda herhangi
bir yerde kullanilmayacaktir. Olgme araci kisisel bilgiler ve Ingilizce dersine yonelik
goriiglerinizi igeren iki boliimden olusmaktadir.

Desteginiz i¢in tesekkiir ederim.

Hatice BOZKURT
Diizce Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Egitim Programlar1 ve Ogretim Yiiksek Lisans Ogrencisi
I. Boliim Kisisel Bilgiler Anketi
Ad/ Soyad :

Asagidaki sorular ¢coktan segmeli olarak diizenlenmistir. Size uygun olan segenegi
isaretleyiniz.

1. Cinsiyetiniz: a) Kiz b) Erkek
2. Kag yasindasiniz? a) 19-20 b)21-22 C) 23 ve yukarisi

3. Mezun Oldugunuz Lise Tiirii:

a) Genel Lise b) Ozel Liseler c)Anadolu Lisesi d) Anadolu Ogretmen
Lisesi e) Anadolu Ticaret ve Turizm Meslek Liseleri ) Anadolu Meslek Lisesi
g)Anadolu Teknik Lisesi h) Ticaret ve Turizm meslek Lisesi 1) Diger

4. Okumakta oldugunuz boliimii kendi isteginizle mi sectiniz?
a) EVET b) HAYIR
5. Babamizin egitim durumu nedir?

a) Okuryazar degil  b) Okuryazar c) ilkokul mezunu  d) Ortaokul mezunu €)
Lise mezunu


http://mesbil.meb.gov.tr/genel/orgun_egitim_bilgi.html#ana_tic_turizm_mes_lis
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f) Universite mezunu g) Lisansiistii egitim gérmiis (Yiiksek Lisans/Doktora mezunu)
6.. Annenizin egitim durumu nedir?

a) Okuryazar degil  b) Okuryazar c) Ilkokul mezunu  d) Ortaokul mezunu

e) Lise mezunu

f) Universite mezunu g) Lisansiistii egitim gérmiis (Yiiksek Lisans/Doktora mezunu)
7. En ¢ok hangi amacla Ingilizce 6greniyorsunuz? (Sadece birini isaretleyiniz.)
a) Dersten gegmek  b) Yabancilarla iletisim kurmak ¢) Iyi bir is bulmak

d) Yurt disina gitmek

e) Kariyer yapmak  f) Sosyal medya ve teknolojiyi etkili kullanmak

g) Diger (llitfen belirtiniz) .......coooviitiii i e

8. Ailenizin aylhk gelir durumu nedir?

a) 1000-1500TL aras1 b) 1600-2500 TL aras1 c) 2600-3500 arasi

d) 3600 ve yukarisi

9. Derse ve sinava hazirlanmak disinda haftada kag saat Ingilizce
calistyorsunuz?

a) Hi¢ ¢aligmiyorum. b) 1-2saat ¢) 3-4saat d)5-6saat e) 7-8 saat
f) Daha fazla (liitfen belirtiniz) .........cccccceeveeenennne.

10. Tlk dénem Turizm Ingilizcesi IIT dersindeki harf notunuz nedir?

a) AA b)BA c)BB d)CB ¢)CC f)DC ¢g)DD h)FD i) FF

j) EKS/DVZ/MEKS



116

Boliim 11

=
Z
Asagidaki ciimlelerin karsisinda size en S =
uygun olan kismu (X)) ile isaretleyiniz. ﬁ g
Liitfen soru atlamayiniz. ;2 £ g %
= S £ s £
d.) B N > -
E |8 |z | |§
< = =]
- E |5 |E |2 |©
Ifadeler: ] < ] o=
= |2 [¥ ¥ |E
1. Ingilizce sevdigim bir derstir. 5 4 3 2 1

2. Ingilizce’yi kullanabilecegim web
sitelerine girerim.

(@3]
TN
w
N
[N

3. Ingilizce sarkilar dinlerim.

4. Ingilizce dersinden korkuyorum.

5. Ingilizce zor bir derstir.

6. Ingilizce dersinde zaman cabuk gegiyor.

7. Ingilizce zevkli gecen bir derstir.

8. Miimkiin olsa Ingilizce dersi yerine
baska bir ders almak isterdim.

9. Tirkge alt yazisiz ya da dublajsiz
Ingilizce filmleri izlemem.

10. Ingilizce bilmenin is sansim1
artiracagini diistiniiyorum.

11. Ingilizce hikaye kitaplart okurum.

12. Ingilizce smavindan gekinirim.

13. Ingilizce dersini sikic1 buluyorum.

14. Ingilizce ders kitaplarini ¢aligmaktan
hoslanmam.

15. Ingilizce yayin yapan televizyon
kanallarini izlerim.

16. Ingilizce bilgimi artirmak icin daha ¢ok
zaman harcamak istiyorum.

17. Ilkokuldan itibaren Ingilizce dersi
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verilmesine karsiyim.

18. Ingilizce’den nefret ediyorum.

19. Ingilizce oyunlar oynarim.

20. Ingilizce 6grenmek benim igin son
derece gereksizdir.

21. Ingilizce’yi yasamimda birgok sekilde
kullanacagima inantyorum.

22. Ingilizce dersi benim i¢cin bosa zaman
harcamaktir.

23. Ingilizce ders saatinin sayis1 azaltilirsa
mutlu olurum.

24. Ingilizce derslerinde islenen konular
onemlidir.

25. Ingilizce derslerinde Ingilizce
konugmaktan hoglanmam.

26. Ingilizce ¢aligmak sinirimi bozar.

27. Ingilizce yazisabilecegim yabanci
arkadaslar edinmeye caligirim.

28. Ingilizce dersini kagirmak istemem.

29. Ingilizce 6devlerini yapmaktan zevk
alirm.

30. Ingilizce calisarak zamanimi bosa
harcamam.
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Ek 5. Goriisme Sorulari:

1.

oM wN

Katilmis oldugunuz uygulamada ders igi bir aktivite olarak Kahoot! oyunuyla
ilgili neler diisiiniiyorsunuz?

Kahoot! oynarken nasil hissettiniz?

Kahoot! oyunu Ingilizce dersleri igin kullanilmali midir? Neden?

Ingilizce kelime 6grenmeyle ilgili neler diisiiniiyorsunuz?

Kelime 6grenmede yasadiginiz en 6nemli sikinti nedir?

Kahoot! kelime 6grenmeye yonelik goriislerinizi degistirdi mi? Neden?



