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ONSOz

Uyarlanabilir 6gretimin kaybolma ve biligsel yuklenmeye etkisinin
ogrencilerin biligsel stilleri agisindan incelenmesi amaciyla yapilan bu ¢alisma
bes boliumden olusmaktadir. Birinci bolumde, arastirmanin problemi genel
olarak tanitilmig, arastirmanin amaci, o6nemi, varsayimlari ve sinirhiliklari
aciklanmig, temel kavramlari tanimlanmistir. Arastirmaya konu edilen
uyarlanabilir 6gretim, uyarlanabilir egitsel hiper ortam, kaybolma, biligsel yuk ve
biligsel stil ile ilgili kuramsal gerceveye ikinci bolumde, aragtirmanin yontemine
iligkin bilgilere ise Uuguncu bolumde vyer verilmistir. Dordincu bolumde,
arastirmanin amaglari ve alt amaglari dogrultusunda elde edilen bulgulara ve bu
bulgulara iliskin yorumlara yer verilmigtir; besinci bolimde arastirmanin sonug

ve Onerileri sunulmustur.
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OZET

UYARLANABILIR OGRETIMIN KAYBOLMA VE BILISSEL YUKLENMEYE
ETKIiSININ OGRENCILERIN BILISSEL STILLERI AGISINDAN INCELENMESI

CESUR, Emine Gllnaz
YUksek Lisans Tezi,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dall
Egitim Teknolojisi Programi
Danisman: Dog. Dr. Nurettin SIMSEK
Kasim 2013, xii + 93 Sayfa

Bu arastirmada uyarlanabilir 6gretimin kaybolma ve bilissel yuklenmeye
etkisinin dgrencilerin bilissel stilleri agisindan incelenmesi amaclanmistir.
Arastirmanin calisma grubunu, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Programinda 6grenim goren ve
2012-2013 egitim ogretim doneminde Egitimde Bilisim Teknolojileri 1l dersini
almakta olan 39 oOgrenci olusturmustur. Arastirmada iki bagimsiz degisken
bulunmaktadir. Bunlardan ilki, uyarlanabilir olan ve uyarlanabilir olmayan
seklinde iki alt diizeye sahip, 6gretim ortamidir. ikinci bagimsiz degisken, alan
bagimh ve alan bagimsiz olmak Uzere iki alt duzeyden olusan bilissel stildir.

Arastirmanin bagimli degigskenleri ise kaybolma algisi ve biligsel yuklenmedir.

Arastirmanin 4 hafta slren deneysel sureci igin uyarlanabilir ve
uyarlanabilir olmayan iki ogretim ortami gelistiriimis ve bu ortamlar Uzerinden
dgrencilere HTML egitimi verilmistir. Ogrenciler 6nce, uygulanan “Sakh Sekiller
Grup Testi” ile bilissel stillerine gore iki gruba ayrilmig, daha sonra bu 6grenciler
yansiz olarak uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan ortamlara atanmiglardir.
Uyarlanabilir ortamda 6grenci modellemesi on bilgi duzeyine gore yapilmis,

gezinim ve igerik uyarlamasi bir arada kullaniimigtir.



Arastirma da elde edilen verilerin ¢6zUmlenmesinde betimsel
istatistiklerin yanisira Mann-Whitney U ve t-testi kullaniimigtir. Elde edilen
sonuglara gore, uyarlanabilir ortamda 6grenen 6grenciler uyarlanabilir olmayan
ortamdakilere gore daha az kaybolmuglar ve ayni zamanda daha az biligsel
yuklenmiglerdir.  Uyarlanabilir ortamda oOgrenen alan bagimsiz 6grencilerin
kaybolma duzeyleri ve biligsel yukleri yine uyarlanabilir ortamda ogrenen alan

bagimli 6grencilere oranla daha dusuktur.

Anahtar Kelimeler: Uyarlanabilir Ogrenme, Bilissel YUk, Kaybolma,

Biligsel Stil, Alan Bagimli, Alan Bagimsiz
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ABSTRACT

INVESTIGATE THE EFFECTS OF ADAPTIVE LEARNING ON
DISORIENTATION AND COGNITIVE LOAD OF STUDENTS IN TERMS OF
THEIR COGNITIVE STYLES

CESUR, Emine Gllnaz
Master Thesis,
Department of Computer Education and Instructional Technology
Educational Technology Program
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Nurettin SIMSEK
November 2013, xii + 93 Pages

It is the aim of the study to investigate the effects of adaptive learning on
disorientation and cognitive load of students in terms of their cognitive styles.
The study is carried out with thirty-nine students from the Computer and
Instructional Technologies Department of Faculty of Educational Sciences,
Ankara University and taking Information Technologies in Education Il course in
the 2012-2013 education terms. There are two independent variables in this
study. The first one is learning environment which has two sub levels: adaptive
environment and non-adaptive environment. The second independent variable
is cognitive style which has two sub levels: field dependent and field
independent. Dependent variables of this study are disorientation and cognitive

load.

Two learning environments which are adaptive and non-adaptive are
created for 4 weeks of study period and students are trained for HTML by way
of these both environments. At first, students are divided in two groups by
applied The Group Embedded Figures Test (GEFT) with regard to their
cognitive style. Then, these students are assigned to adaptive and non-adaptive

environment without bias. In adaptive environment, the student modeling is

Vii



made considering pre-information level. Also, adaptive presentation and

adaptive navigation are used together.

Mann-Whitney U and t-test are used in order to evaluate study goals.
According to findings, students who are studying on the adaptive environment
disoriented less and has lower cognitive load than the students who are
studying on the non-adaptive environment. Disorientation and cognitive load
level of field independent students studying on adaptive environment is lower

than field dependent students studying on adaptive environment.

Keywords: Adaptive Learning, Cognitive Load, Disorientation, Cognitive
Style, Field Dependence, Field Independence
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BOLUM I

GiRiS

Bu bdlimde arastirmanin problemi, amaci, énemi, sinirhliklarina iligkin

bilgiler ile arastirmada gegen bazi kavramlarin tanimlarina yer verilmistir.

Problem

Gunumuzde, bilgi birikimindeki artis ve gtncelligini yitiren bilgilerden
dolaylr o6grenme ihtiyaglarinin surekli guncellenmesi gereksinimi yaninda
teknolojik ortamlarin cografi sinirlamalari ortadan kaldirma potansiyeli ile birlikte
ogrenmeye ve 0Ogrenme ortamlarina olan bakis acisinda degisim meydana

gelmistir (Somyurek, 2008).

Bu gereksinimlerin karsilanabilmesi i¢in bazi agilardan geleneksel egitim
yetersiz kalmig, teknolojik alandaki yeni gelismelerin de yardimiyla web temelli

egitime olan ilgi artmigtir.

Web ortamlarinin, bilgiye kolay ve hizli erisim saglama, zaman ve
mekandan bagimsiz olarak zengin igeriklere ulasabilme, kisisellestirilmis
ogrenmeye ve ders igeriginin surekli tekrar edilebilmesine olanak saglama gibi
bircok avantaja sahip oldugu alanyazinda yaygin sekilde Dbelirtiimektedir
(Atasoy, 2009; Azevedo, 2005; Azevedo ve Cromley, 2004). Sundugu tim bu
avantajlar nedeniyle web temelli egitim gunumuzde yaygin bir sekilde kullanihr
duruma gelmisg, bircok kurum egitim surecinde web temelli egitimden yararlanir

hale gelmistir.



Web temelli egitimin yayginlasmasiyla beraber bu sistemin, bireysel
farkhliklar dikkate alma yonundeki eksiklikleri de daha belirgin hale gelmigtir.
Geleneksel hiper medya uygulamalarinda her kullaniciya ayni igerik ve ayni
baglantilar sunulur (Brusilovsky, 2001). Yaygin olarak kullanilan sistemler her
ogrenci igin bireysellestiriimemektedir. Materyaller, standardize edilmis,
farkhliklari g6z ardi edilmis bir 6grenci grubuna yonelik hazirlanmakta, her
ogrenci ayni sekilde sunulan ayni materyallere ulagmaktadir (Wolf ve Stern,
2006). Oysa egitim alaninda yapilmis aragtirmalar gostermektedir ki standart
herhangi bir materyal tUm ogrenciler i¢in uygun degildir. Bu gercek alan yazinda
“tek beden herkese uymaz” 6zdeyisi (Reigeluth, 1996) ile vurgulanmakta ve her
ogrenciye ayni materyalleri sunmak, 6grenmeyi olumsuz yonde etkileyecek bir
durum olarak gorulmektedir. Bazi durumlarda ara yuzdeki kuguk bir degisim
kullanici probleminin ¢dézUmu igin verimli olabilir fakat arastirmalar ¢ok daha

radikal alternatiflere ihtiya¢ duyuldugunu gostermektedir ( Benyon, 1993).

Tdm bunlar g6z o6nunde bulunduruldugunda web temelli 6gretim
ortamlarinda, “her o6grenciye ayni icerik ve ayni gezinim” anlayisindan cikilip
“her 6grencinin ilgi, ihtiyag ve bireysel Ozelliklerine gore duzenlenmis igerik ve

gezinim” anlayisina gegilmesi gereksinimi dogmustur.

Bu ihtiyaglara cevap vermek amaciyla ortaya ¢ikan uyarlanabilir 6gretim,
bireysel farklilhklari dikkate alarak &grencilerin ihtiyaglarini kargilayabilen
ogretimsel yaklagsim ve teknikleri (Park ve Lee, 2004) olarak adlandirilmaktadir.
E-6grenme teknolojilerindeki gelismeler sonucunda kullanicilar arasindaki
farklihklart g6z ©6ninde bulunduran ve her bir kullanicinin kisisel
gereksinimlerine goére farkllasan uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin

tasarlanmasi ve gelistiriimesi mimkun hale gelmigstir (Brusilovsky, 2003).

Uyarlanabilir hiper medya sistemleri; geleneksel hiper medya
sistemlerindeki problemleri, materyalin sunumunu 6grencinin bireysel ihtiyag

ve tercihlerine go6re uyarlayarak c¢6zmeye c¢alismaktadir (Surjono, 2009).



Genelde, uyarlanabilir hiper ortam sistemleri her kullanici igin hedefleri,
tercihleri, kigisel 6zellikleri ve bilgi seviyesini iceren bir kullanici modeli olugturur
ve bu bilgileri kullanicinin ihtiyacina ve durumuna gore sunulacak igerigi ve
baglantilari uyarlamak icin kullanir (Brusilovsky, 2001). Uyarlanabilir hiper
medya sistemlerinin bir ¢esidi olan uyarlanabilir egitim sistemleri ise 6grencinin
hedefleri, ilgileri ve tercihlerinin bir modelini olusturarak, 6grenme ortamini
yapilandiran ve her bir 6grenci igin ogretimi bireysellestiren, gelismis hiper

medya sistemleridir (Brusilovsky, 1998).

Brusilovsky’ye (1998) gbre bir sistemin uyarlanabilir égretim sistemi
sayllabilmesi i¢in U¢ kriteri karsilamasi gerekmektedir: Bir hiper medya ya da
hiper metin sistemi olmali, bir kullanici modeline sahip olmali ve bu modeli
kullanarak hiper medyayi uyarlayabilmeli (ayni sistem farkli kullanicilara farkli

goOrunebilmeli).

Genel olarak, uyarlama sureci U¢ asamadan olusur (Han, 2001):
e Ogrenci hakkinda bilgi toplama,
e Toplanan bilgilerden hareketle 6grenci modeli olusturma,

e Ogrenci modelini kullanarak uyarlamayi saglama.

Uyarlanabilir 6grenme sistemleri kullanici tarafindan verilen bilgileri
vel/veya kullanicinin sistemle etkilesimi sonucu elde edilen bilgileri kullanarak
ogrencinin 6zelliklerini temsil eden bir kullanici modeli olugturur ve bu bilgileri,

sistemi uyarlanabilir hale getirebilmek i¢in kullanir (De Bra ve Calvi, 1998).

Bagka bir deyisle glncel bir kullanici modeli olusturmak igin uyarlanabilir
sistem kullanicilardan, kullanici etkilesimini dolayli yoldan gbézlemleme ya da
kullanicidan dogrudan talep etme vyoluyla bilgi toplar. Bu sure¢ kullanici
modelleme olarak adlandirilir (Brusilovsky ve Milan, 2007).



Ogrenci modeline bir kez karar verildikten sonra kolaylikla 6grenciye en
uygun uyarlama yapilabilir (Alomyan, 2004). Bu asamada ise “Uyarlanabilir

ortamlarda neler uyarlanabilir?” sorusu 6n plana ¢ikmaktadir.

Uyarlanabilir ortamlarda igerik uyarlamasi (adaptive presentation) ve
gezinim uyarlamasi (adaptive navigation) olmak Uzere iki g¢esit uyarlama
yapilmaktadir (Brusilovsky, 1996). Igerigi uyarlama, hiper ortam igeriginin,
bireysel 6zellikleri dogrultusunda 6grenciye uygun sekilde sunulmasidir. icerigi
uyarlama, sayfalarda yer alacak bilginin yani sira bilginin sunum sekline iligkin
degisiklikleri de icermektedir. Ornegin bir konunun anlatim tir(i (aciklama /
ornek / tanim) kullanicinin tercihine gore farkli sekillerde sunulabilir ya da
ogrencinin bilissel stiline (alan bagmli / alan bagmsiz) uygun icerik
gériintilenebilir  (Somyiirek, 2008). icerigin uyarlanmasi 6gdrenciye ek
aciklamalar veya on aciklamalar sunma, igerigi o6grencilerin 6zelliklerine gore
her &grenciye farkli bicimde acgiklama, igerikteki bolumlerin siralamasini

degistirme gibi yontemler kullanilarak gergeklestirilir.

Gezinmenin uyarlanmasi, bireylere gezinmeleri i¢in en uygun baglantilari
Onerme, gezinme alanlarini sinirlandirma, baglantilari her birey icin en uygun
sekilde siralama ve baglantilar gizleme gibi yontemlerle bireylerin gezinmesini

kolaylastirarak gezinme problemlerini en aza indirmeyi amaglar.

Brusilovsky (1996) uyarlanabilir 6grenme teknolojilerini uyarlanabilir
gezinim ve uyarlanabilir sunum olmak Uzere iki kategoriye ayirarak

incelemektedir. Bu siniflamanin ayrintilari asagdidaki sekilde géruldigu gibidir.



Uyarlamr mulimedya sunumu
1 Uyarlanr metin sunumu
/ Uyarlamr Sunum

Uyarlama

Teknolojileri Dodrudan yol gosterme
Bagjlantllann Uyarlamir siralanmasi
Bagjlantllann Uyarlamir gizlenmesi
Uyarlamr Gezinme

Destedi \ Baglantilann Uyarlamir vurgulanmasi
Harita uyarlamasi

Sekil 1. Uyarlanabilir hiper ortamlarda uyarlama teknolojileri

1990’larin basinda yapilan arastirmalarda, 6zellikle buyuk kitleler igin
hazirlanan kapsamli ¢oklu ortamlarla ilgili bazi kullanilabilirlik problemleri fark
edilmistir (Hammond, 1989). Conklin (1987), Hammond (1989) ve Chen ( 2002)
yaptiklari arastirmalarda gezinmeyle ilgili en temel problemlerin kaybolma ve

bilissel asiri yiklenme oldugunu belirtmislerdir.

Kaybolma, bireylerin dogrusal olmayan dokumanlarda bulundugu
konumu ve ydnunu kaybetme egilimi olarak agiklanabilir (Conklin, 1987). Web
ortamlarinin en 6nemli Ozelliklerinden biri de 6grencilere gezinme yollarini
segme Ozgurligu vererek kendi 6grenmeleri Gzerinde daha fazla kontrol sahibi
olmalarini saglayan, dogrusal olmayan bir yapiya sahip olmalaridir (Alomyan,
2004). Boylelikle kullanicilar karsilarina g¢ikan bu baglanti ve bilgi yigininin
icinde, bulunduklari konuma hangi yoldan geldikleri, tim ortam igerisinde
nerede olduklari ve ulasmak istedikleri bilgiye gitmek igin hangi baglanti ile

devam etmeleri gerektigi konusunda sorunlar yagayabilirler.



Hiper ortamlarda gezinme karmasik bir suregctir ve bireysel farkliliklar
bireyin gezinme seklinde 6énemli bir rol oynar (H60k, Sjolinder ve Dahlback,
1996). Hiper ortamda c¢ok fazla bilgi ve baglanti olmasi nedeni ile 6grenciler

hangi bilgiyi ve baglantiyi segeceklerine karar vermek durumundadiriar.

Buna ragmen acemi kullanicilar bu segenekler kargisinda zorluk
yasamakta, dikkatleri dagiimakta ve biligsel olarak asiri yuklenmekte; bunlarin
sonucu olarak da kaybolma problemi yasamaktadirlar (Altun, 2000; Dias ve
Sousa, 1997). Ortam vyapisinin karmasiklidi, ortamda sadlanan gezinme
araglarinin yetersizligi veya bilgi yogunlugu nedeni ile kullanicinin yasadigi asiri

bilissel yuklenme, kaybolmanin nedenleri arasinda sayilabilir (Karadeniz, 2006).

Asirt  biligsel yuklenme, c¢oklu ortamlarda c¢alisirken baglantilarin
olusturulmasi, isimlendiriimesi ve bu baglantilarin izini kaybetmemek igin
harcanan ¢aba sonucunda kullanicilarin zihinsel olarak daha fazla yuklenmesi
olarak tanimlanabilir (Cakmak, 2007).

icerik ve sunumun uyarlanmasi, bireysel kullanicilara uygun bilgilerin,
uygun ciktilarla gosterilmesi, bilissel asiri yuklenmeyi 6nler. Gezinim uyarlamasi
ise materyal icindeki gezinme uzayini sinirlayarak, baglantilara agiklama ve
vurgular ekleyerek, ilgisiz baglantilar gizleyerek veya en iyi baglantilari takip
etmelerini Onererek kaybolma problemine ¢6zUm saglamaya yonelik bir
yontemdir (Koch, 2000).

Bireylerin 6grenmeleri Uzerinde etkisi olan bir diger bireysel farkhlik da
biligsel stildir. Riding ve Rayner (1998) biligsel stili bireyin bilgiyi organize etme
ve sunmada tercih ettigi ve aliskanlik haline getirdigi yaklagimlar olarak
tanimlanmaktadir. Biligsel stil kavrami genelde bireyin problemlere yaklagsim

bigimini ortaya koyar (Witkin, Moore, Goodenough ve Cox, 1977).



Arastirmacilar tarafindan en c¢ok ilgi c¢eken bilissel stil modeli,
alanyazindaki yaklasik 4000 referans ile Witkin tarafindan gelistirilen alan

bagimhhgi / alan bagimsizhgina iligkin modeldir (Daniels, 1996).

Jonassen ve Grabowski'ye gore (1993) alan bagimli égrenciler; ‘ortam
yapisindan etkilenen’, ‘disaridan yonetimli’, ‘dikkati c¢eken Ozeliklerden
etkilenen’, ‘fikirleri verildigi sekli ile kabul eden’ ve ‘kararlarini baskalarindan
alan’ kigiler olmalarina karsin alan bagimsiz dgrenciler; ‘ortam yapisindan daha
az etkilenen’, ‘bireysel’, ‘kavramlara yonelik’ ve ‘analizler ile kavramlari gdsteren’

kisiler olarak siniflandirilabilirler.

Web ortamlari dogrusal olmayan yapisi sayesinde 6grencilere 6zgurce
bir konudan digerine atlama olanagi saglamaktadir. Ancak bu 6zgurluk ozellikle
alan bagimh o6grenciler igin kaybolma, bilissel yuk ya da kullanici kontrolu gibi

konularda bazi sorunlara yol agabilmektedir (Alomyan, 2004).

Dogrusal olmayan o6grenme sistemlerinde ogrencilerin karsl karsiya
geldigi bir diger problem de biligsel agiri yuklenmedir. Alan bagimli 6grencilerin
asinl biligssel yuklenme sorununa ¢6zum getirebilmek igin kullanilabilecek cgesitli
teknikler mevcuttur. Ornegin, bilissel asiri yliklenmeyi azaltmak icin sunlar
kullanilabilir: @) Cogu kullanici tarafindan muhtemelen kullaniimayacak olan
secenekleri gizlemek; b) Gezinmeye yardimci olacak gucli goérsel ipuclari
saglamak; c) Programda her bir noktadaki segenek sayisini azaltmak; d)
Kullanicilari, ek aciklamalar ve yer etiketlerini kullanarak dusuncelerini
genisletme konusunda cesaretlendirmek; e) Bilgi digumleri arasindaki baglant
sayisini azaltmak (Oren, 1990).

Alomyan (2004) tarafindan belirtildigi Uzere, egitsel hiper ortamlarda
biligsel stilin etkisi Uzerine birgok arastirma yapilmistir. Bu arastirmalar
genellikle hiper ortam belgeleri ve biligsel stillerin yapisi; biligsel stil, performans



ve gezinme stilleri ile biligsel stil ve dogrusal ve dogrusal olmayan 6grenme gibi

konulari kapsamaktadir.

Somyurek (2008) tarafindan uyarlanabilir egitsel web ortamlarinin
ogrencilerin akademik basarilari ve gezinmeleri Uzerindeki etkisini incelemek
amaclyla yapilan arastirma sonucunda uyarlanabilir web ortaminda caligsan
ogrencilerin, uyarlamalarin bulunmadidi ortamda ¢alisan 06grencilere gore
kaybolma algilarinin anlamli derecede daha dusuk oldugu gértulmastur. Diger bir
deyisle uyarlanabilir ortamda calisan Ogrenciler daha az kaybolduklarini

dusunmektedirler.

Juvina ve Herder (2005), baglanti onerilerinin bireylerin algilar ve
gezinme davraniglari Uzerindeki etkisini incelemek amaciyla Utrecht
Universitesinde okuyan 32 6grenci Uzerinde bir calisma gerceklestirmislerdir.
Bu calismada dgrencilere bulunduklar sitelerde gergeklestirmeleri gereken bazi
gorevler verilmis ve bu sirada oOgrencilerin gezinme verileri kaydedilmigtir.
Deneysel sure¢ sonunda sitelerin kullanilabilirligini  degerlendirmek ve
ogrencilerin  kaybolma algilarini  dlgmek amaciyla anket uygulanmistir.
Ogrencilerin gezinme verileri incelendiginde, gezinme destegi saglanan gruptaki
ogrencilerin gorevi tamamlama surelerinin diger gruba gore anlamli derecede
daha dusuk oldugu, gezinme yollarinin daha dogrusal oldugu ve bu 6grenciler
tarafindan “geri” butonunun daha az kullanildi§i tespit edilmistir. Sonug olarak,
baglanti Onerilerinin gezinmenin daha yapilandiriimis olmasini  sagladidi

belirtilmistir.

Brusilovsky ve Pesin (1998) ISIS-Tutor yazilimini kullanarak baglantilari
aciklama ve bagdlantilari gizleme tekniklerinin etkilerini degerlendirmislerdir.
Bilgisayara Giris dersini alan 26 6grenci ile yurutilen deneysel calismada
yazilimin, baglantilar agiklama yontemi ile uyarlamalarin yapildigi, baglantilari
aciklama ve baglantilari gizleme yonteminin bir arada yer aldigi ve

uyarlamalarin olmadigi G¢ farkh sekli kullaniimigtir. Calismanin sonuglari



uyarlamalarin yer aldigi her iki yaziimda calisan &6grencilerin gezinme
adimlarinin toplam sayisinin, daha onceden ziyaret edilen kavramlarinin tekrar
sayisinin ve ayni isi gerceklestirmek icin tekrar deneme sayisinin uyarlamalarin
olmadidi gruptakilerden anlaml derecede daha dusik oldugunu gostermistir.
Uyarlamalarin yer aldidi iki farkli stirimde c¢alisan édrencilerin gezinme adimlari
arasinda anlamh bir fark bulunmamistir. Ogrenme siiresinde ise iki grup
arasinda anlamli bir fark olmadigi goérulmustur. Baglanti agiklamalarinin
gezinme suresini kisalttigi ancak o6grenme suresini kisaltmadigi i¢in toplam

surede etkisinin gorulmemis olabilecegi yorumu yapilmistir.

Kelly (2005), Gardner'in ¢oklu zeka kuramini kullanarak ayni 6gretim
materyaline iligkin farkli igerikler olusturdugu EDUCE olarak adlandirdigi
uyarlanabilir bir zeki 6gretim sistemi hazirlamistir. Geligtirilen sistemde
ogrencilerin hangi tur kaynaklari en az / en ¢ok tercih ettigine iliskin sonug
¢clkarma mekanizmasi Bayes Kurami kullanilarak olusturulmustur. Yaslar 12 ile
14 arasinda degisen 47 erkek 6grenci Uzerinde yuratulen ¢alismada o6grenciler
sunum tarleri segimleri yapabilme sekillerine goére Uc¢ farklh ortama
yerlestirilmistir. Birinci ortamda, &6grenciler ¢oklu zeka kuramina goére farkl
sekillerde hazirlanan igerik turlerinden istedigini 6zgurce segerek
izleyebilmektedir; ikinci ortamda ogrencilere ilk olarak belirlenen coklu zeka
profiline uygun icerik sunulmaktadir ancak 6grenciler isterse geri donerek farkh
bir sunum tarina izleyebilmektedir; tglnclu ortamda segim dizeyinden farkl
olarak égrenciler her sunum taranud degistirdiklerinde en ¢ok tercih ettikleri ve en
az tercih ettikleri profiller belirlenmekte ve bir sonraki igerik tercih edilen profile
uygun olarak sunulmaktadir. Sunum tirleri segimlerinin yani sira arastirmanin
diger bir badimsiz degiskeni ise sunum stratejisidir. Sunum stratejisi
degiskeninin de iki farkli alt dizeyi vardir: en ¢ok tercih edilen ve en az tercih
edilen. Ogrenciler bazi glnler en gok tercih ettikleri stratejilere uygun igeriklerle
bazi gunler ise en az tercih ettikleri iceriklerle calismiglardir. Arastirma
sonucunda ug farkh ortamda c¢alisan 6grencilerin akademik basarilari arasinda

anlamli bir farkhlik olmadigi belirlenmistir. Ogrencilerin daha az tercih ettikleri
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sunum turleriyle galistiklarinda ise akademik basarilarinin tercih ettikleri sunum
trleri ile calismalarina gére daha fazla oldugu goértulmastir. Bu durum
ogrencilerin gereksinimleri ile tercihlerinin birbirinden farkli olabilecedi seklinde
yorumlanmigtir. Farkli zeka alanlarindan yuksek puan almanin basari Uzerinde

anlaml bir etkisi olmadigi belirlenmigtir.

Palmquist ve Kim (2000) tarafindan yapilan bir arastirma sonucunda alan
bagdimli  6grencilerin, tasarimcilar tarafindan belirlenen bagdlantilari izleme
yonelimlerinin daha fazla oldugu ve daha fazla kaybolma problemi yasadiklari
ortaya konulmustur. Sonug olarak alan bagimli égrencilere, 6zellikle acemilere,

arayuz tasarimcilari tarafindan daha fazla dikkat edilmesini 6nermiglerdir.

Bilgiye ulasmada kolaylik, zaman ve mekan konusunda bagimsizlik
saglamasi gibi sebeplerden dolayr web temelli egitimin kullanimi giderek
yayginlasmis, bununla  beraber web temelli egitimde  &gretimin
bireysellestiriimesi  konusundaki  eksiklikler ~daha fazla hissediimeye
baslanmistir. Bu sorunlarin ¢ézimuine alternatif olarak uyarlanabilir 6gretim
devreye girmig, bu sayede her 6grenciye uygun igerik ve gezinim sunulmasina
olanak saglanmistir. Bu alan Uzerine yapilan arastirmalarin bulgular dikkate
alindiginda uyarlanabilir 6gretimin, ogretimi bireysellestirmenin yani sira
kaybolma ve asir bilissel yuklenme gibi gezinme sorunlarinin ¢ézumunde de

etkili oldugu gorulmektedir.

Bireyde ogrenmeyi etkileyen o6zelliklerden birisi olan biligsel stil, web
ortaminda gezinme davranislarini, dolayisiyla kaybolma ve biligsel yuklenmeyi
etkileyecek bir bireysel farkliik olarak 6n plana c¢ikmaktadir. Bu agidan
bakildiginda, alan bagiml ve alan bagimsiz dgrencilerin kaybolma ve biligsel
yuk sorunlarindan etkilenme durumlari ve duzeyleri de farkl olabilir. Bu durum
materyal icinde 6grenciye oldukca fazla gezinme tercihi sunulan uyarlanabilir
o0grenme ortamlarinda daha da belirgin hale gelebilir. Ancak bu konuda yapiimig

yeterli arastirma bulunmamaktadir. Bu dogrultuda arastirmada, uyarlanabilir
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ogretimin kaybolma ve biligsel yuklenmeye etkisi ve ogrencilerin bilissel

stillerinden etkilenip - etkilenmedigine iliskin durumlar incelenecektir.

Amag

Bu caligmanin temel amaci uyarlanabilir 6gretimin kaybolma ve biligsel
yuklenmeye etkisinin 6grencilerin biligsel stillerine gore farklihk gdsterip
gOstermedigini belirlemektir. Bu genel amacg cergevesinde asagidaki sorulara

cevap aranmistir:

1.Uyarlanabilir olan ve olmayan ortamlarda 6grenen 6grencilerin;
a. Bilissel yuk puanlari arasinda,

b. Kaybolma algisi puanlari arasinda anlamli farkhlik var midir?

2.Uyarlanabilir ortamda 6grenen 6grencilerin;
a. Biligsel yuk puanlari,
b. Kaybolma algisi puanlari, 6drencilerin bilissel stillerine gore farklilik

gOstermekte midir?

Onem

Dunyada gun gectikge daha yaygin olarak kullanilan uyarlanabilir 6gretim
sistemleriyle ilgili calismalarin Ulkemizde henlz yeterli dizeye gelmedigi goze
carpmaktadir. Turkiye’de uyarlanabilir 6gretim alaninda yapilmis olan
arastirmalarin yetersizligi, ayni zamanda hem igerik hem de gezinim uyarlamasi
kullanilan sistemler Uzerinde yapilan bilimsel galigmalarin azhgi, “uyarlanabilir
ogretim ortamlarinda biligsel stilin kaybolma ve biligsel ylke olan etkisi” gibi bir
konunun 6zgunlugunu ortaya koymakta ve bu arastirmanin alanyazina bir katki

saglama iglevine sahip oldugunu gostermektedir.

Sinirhiliklar

Bu arastirma asagida belirtilen sinirliliklar gergevesinde planlamigtir:
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1. Arastirmanin veri kaynaklari Ankara Universitesi Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi boluminde o6grenim gorup Egitimde Bilisim
Teknolojileri |l dersini almakta olan 39 6grenci ile sinirhidir.

2. Arastirmanin deneysel islemleri 2012—2013 Bahar Yariyilinda 3 hafta
sure ile sinirli olacak sekilde planlanip, gerceklestirilmigtir.

3. Uyarlama surecinde farkli gezinim uyarlamalari kullanmak muamkin
oldugu halde, arastirmada kullanilacak gezinim uyarlama teknikleri

baglanti gizleme, baglanti Gretme ve baglanti agiklama ile sinirlidir.

Tanimlar

Uyarlanabilir Ogrenme Sistemleri (Adaptive Learning System): Ogrencinin
hedefleri, ilgileri ve tercihleri gibi 6zelliklerinin bir modelini olugturarak, 6grenme
ortamini bu Ozelliklere gore yapilandiran ve her bir o6grenci igin ogretimi

Ozellestiren, gelismis hiper ortam sistemleridir (Brusilovsky, 1998).

Kaybolma (Disorientation): Bireylerin dogrusal olmayan dokumanlarda
bulundugu konumu ve yoénund kaybetme egilimidir (Conklin, 1987). Bu
arastirmada kaybolma, kaybolma algisi ya da algilanan kaybolma (percieved

disorientation) anlaminda kullaniimaktadir.

Bilissel Yiik (Cognitive Load): Bellekte bir kerede gerceklesen zihinsel
etkinliklerin toplamidir (Cooper, 1998).

Biligsel Stil (Cognitive Style): Insanlarin algilama, diisiinme, gevresindekilere
tepki verme ve ortamla etkilesime girmede, aliskanhk haline getirilmis

tercihleridir.



BOLUM II

YONTEM

Bu bolimde arastirma modeli, galisma grubu, 6gretim materyali, veri
toplama araglari, verilerin toplanmasi, ¢ézimlenmesi ve yorumlanmasi ile ilgili

bilgilere yer verilmektedir.

Arastirma Modeli

Arastirma 2x2 faktoryel desende gergeklestiriimistir. Arastirmada iki
bagimsiz degigsken bulunmaktadir. Bunlardan ilki, uyarlanabilir olan ve
uyarlanabilir olmayan seklinde iki alt diizeye sahip, dégretim ortamidir. ikinci
bagimsiz degisken, alan bagimli ve alan bagimsiz olmak tzere iki alt duzeyden
olusan biligsel stildir. Arastirmanin bagimli degigkenleri ise kaybolma algisi ve

biligsel yuktur.

Ogrenciler 6nce uygulanan “Sakli Sekiller Grup Testi” ile bilissel stillerine
gore iki gruba ayrilmis, daha sonra bu 6grenciler yansiz olarak uyarlanabilir ve

uyarlanabilir olmayan ortamlara atanmislardir.

Calisma Grubu

Arastirma, Egitimde Bilisim Teknolojileri |l dersini almakta olan Ankara
Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi  birinci  sinif  6grencilerinden olusan 39 6grenci (izerinde
gerceklestiriimistir. Calismaya 40 6grenci ile baslanmis bir 6grencinin devamlihk
gOstermemesi Uzerine 39 o6grencinin sonuglari degerlendirmeye alinmistir.

Ogrenciler dncelikle alan bagimli ve alan bagimsiz olmak Uizere ikiye ayriimis,

13
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daha sonra bu gruplar yansiz sekilde uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan

ortamlara atanmak suretiyle tekrar iki gruba ayriimiglardir.

Arastirma gruplarindaki dgrencilerin biligssel stile goére dagilimi Cizelge

1’de gosterilmistir.

Cizelge 1. Arastirma gruplarindaki 6grencilerin biligsel stile gére dagihmi

Ortam Turd
Biligsel Stil N Uyarlanabilir
Uyarlanabilir Toplam
Olmayan

Alan Bagimli 10 10 20
Alan

10 9 19
Bagimsiz
Toplam 20 19 39

Cizelge 1'de de goruldugu Uzere, uygulanan test sonucunda, grupta
bulunan alan bagimlilarin sayisi alan bagimsizlara ¢ok yakin ¢ikmistir. 10°u
uyarlanabilir, 10’u uyarlanabilir olmayan ortamlara atanmis 20 alan bagimli
ogrenci ile; 10’u uyarlanabilir, 9’'u uyarlanabilir olmayan ortama atanmig 19 alan

badimsiz 6grenci bulunmaktadir.

Ogretim Materyali

Arastirmada, Egitimde Bilisim Teknolojileri Il dersi igindeki U¢ haftalik bir
sureci igeren, uyarlanabilir olan ve uyarlanabilir olmayan seklinde iki tur 6gretim
materyali kullanilmistir. icerik HTML - 4 konusunun (etiketler, baglantilar,
resimler konulari ile sinirli) égretimine yodnelik olarak hazirlanmistir. Her iki
ortamin hazirlanmasinda ve sunumunda web temelli GRAPPLE uyarlanabilir

ogretim sistemi kullaniimistir.

Uyarlanabilir olmayan materyal ile U¢ haftalik slreci kapsayacak igerik

ogrencilere standart bir gekilde sunulurken; uyarlanabilir materyal ile bilgi,
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ogrencilerin 6n bilgi dizeylerine gére “baslangi¢”, “orta” ve “ileri” olmak lGzere Ug¢
ayri seviyede sunulmus, her bolum basinda oOgrencilere test uygulanarak
seviyelerini yeniden belirlemek vyoluyla uyarlama surecinin dinamikligi
saglanmistir. Her bolium sonunda konularin kisa bir 6zeti olan uygulamalara yer

verilmig, biligsel yuk olgegi ve kaybolma algisi olgegi uygulanmistir.

Uyarlanabilir materyalde, baglanti aciklama, baglanti gizleme ve baglant
uretme teknikleri kullanilarak gezinim uyarlamasi yapilmistir. Baglanti gizleme
teknigi, kullaniciya gerekli olmayan sayfalarin baglantilarini gizleyerek
kullanicinin gezinme alanini sinirlandirma olarak agiklanabilir. Baglantinin; diaz
metin gérinumudnde olup hala iglevsel olmasi, hem diz metin gérinimuande
olup hem baglanti islevinin kaldiriimasi, hala baglanti bigiminde géruldagu halde

baglanti islevinin kaldiriimasi olmak Uzere Ug¢ bigcimde gerceklestirilebilir.

Baglanti aciklama teknigi, baglantilarda yer alan agiklamalar yoluyla
ulagilacak dugumlerin mevcut durumu hakkinda bilgi saglanarak kullaniciya

metin ya da gorsel ipuclari yoluyla bildiriimesidir.

Bu calismada, her bolium bashginin baglantilar, baglanti agiklama
teknigiyle gorsel olarak uyarlanmistir. Ogrencinin daha 6nce ziyaret etmis
oldugu (beyaz), ziyaret etmeye hazir oldugu (yesil), ziyaret etmeye hazir

olmadidi (kirmizi) baglantilar farkli renk kodlariyla 6grenciye sunulmustur.

GRAPPLE Sistemi

GRAPPLE (Generic Responsive Adaptive Personalized Learning
Environment) projesi AB destekli bir proje olup 2008 — 2011 yillari arasinda
devam etmistir. Bu proje kullanicinin tercihleri, yetenegdi, 6grenme hedefleri, 6n
bilgisi vb. bireysel farkliliklarina goére kendini otomatik uyarlayan teknoloji
destekli 6grenme ortamlari saglamayi amaglamaktadir. Projenin hedeflerinden
biri de yaygin olarak kullanilan Ogdrenme Yoénetim Sistemlerine (OYS)

uyarlanabilir 6zellik kazandirmaktir (De Bra ve digerleri, 2012).
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Arastirmada GRAPPLE projesinin iki temel alt modulia kullaniimigtir.
Bunlar GALE (GRAPPLE Adaptive Learning Environment — GRAPPLE
Uyarlanabilir Ogrenme Ortami) modili ve GAT (GRAPPLE Autoring Tool —
GRAPPLE Yazarlik Araci) moduladar.

GALE, sistemde uyarlamalarin yapihp son kullaniciya sunuldugu
moduldur. GALE kendi bagina uyarlanabilir dersler sunmak i¢in kullanilabilecegi
gibi OYS'ler ile entegre edilerek de kullanilabilir. GALE kendi icinde kullanici
modeli de icermektedir (De Bra ve digerleri, 2012).

GAT, konu alani modelinin tasarlandigi, uyarlama stratejilerinin
belirlendigi ve bir araya getirilerek uyarlanabilir derslerin olusturuldugu bir
yazarlik aracidir. GAT’In temel olarak teknik bilgisi zayif olan kullanicilarin
uyarlanabilir dersler hazirlayabilmesini saglamak icin gelistiriimigtir (De Bra ve
digerleri, 2012).

Uyarlanabilir Olmayan Ortamin Ozellikleri

Arastirmada kontrol grubu icgin uyarlamalarin olmadigi 6gretim ortami
geligtiriimistir. Asagida Sekil 2’de uyarlama olmayan ortam icin érnek bir ekran
ciktisi verilmis ve sayfa yapisina ait 6zellikler mavi cergeve igine alinarak

gOsterilmisgtir.
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@Paragraf Ekleme
@Bashiklar
<JSatir Ekleme
@Yatay Bir Cizgi Ekleme
SHTML Metin Bicimlendirme
@HTML Arkaplan
@HTML Listeleme
@Uygulama
@HTML Resimler
@Baslant1(Koprii) Olusturma

3- icerik Haritasi(Menii)

HTML'de metinleri yazarken kullandigimiz editérde bir alt satira gecmek igin enter tugunu kullaninz. Fakat HTKL dilinde bunun highir anlami yoktur.
Tum kodlan ve metinleri tek satirda dahi yazsaniz tarayic agisindan fark etmeyecekdir. Bu ylizden metinleri bélmek, yani ikinci satira atmakigin <br=
etiketini kullaniyoruz.

=br= efiketinin paragraf{=p=) etiketinden farki, kullamldiginda bir satir bogluk birakmayip bir alt satira inmesidir.

Mot: <or= etiketinin bircok yerde <br /> olarak kullanildigin géreceksiniz. Clnkil <or= etiketi bir bitig efiketi bulundurmaz ve bu ézellik gelecek nesil
HT]L (XML ve XHTML) dilinin ilk kuralim bozmaktadir. Bu yizden <br /= etiketini kullanmaniz tavsive ederiz.

Kullamim Sekli:
B

Omek:

<html=
=body>
<p=Bir paragrafta=bri=satiran kesmek icin<bri=br etiketini<or=kullanin. </p=

Goriinti:
. =
—

\\“4)@4 &) C:AUsers\gulnaz\De O ~ ¢ X ” & C\Users\guinaz\Desk... %
Bir paragrafta
satrlan kesmek icin
br etiketini
kullamn.

fOHTML Dersi Bolim - 1 Ny p— wllanicn =
B, —— 1- Kullanici bilgisi ve genel sistem fonksiyonlan Sifre Dedistir
SHTML Etiketleri
@HTML Komut Yapisi ¢ -
Satir Ekleme 2 Icerk

Sekil 2. Uyarlanabilir olmayan ortam ekran goruntusu

Ortamin 6zellikleri su sekilde siralanabilir;

1. Sayfanin en Ustinde kullanici bilgisi ve genel sistem

fonksiyonlarina yonelik baglantilar yer almaktadir. Bu kisim her iki

ortamda da aynidir.

Sayfanin ortasinda igerik bulunmaktadir.

3. Sayfanin solunda igerik haritasi (menu) yer alir. Menude tim icerik

erisilebilir durumdadir.

4. Her sayfada &grencilerin konular arasinda dogrusal gezinimine

olanak saglayan ileri ve geri butonlari vardir.
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Uyarlanabilir Ortamin Ozellikleri

Arastirmada

deney grubu icin uyarlanabilir 6gretim ortami gelistirilmistir.

Asagida Sekil 3'de uyarlanabilir ortam igin 6rnek bir ekran ¢iktisi verilmis ve

sayfa yapisina ait 6zellikler mavi ¢erceve igine alinarak gosterilmigtir.

/SHTML Dersi Bolum. 1

< Giris

@DHTML Etiketleri
@Etiket On Test
@HTML Komut Yapisi
JParagraf Ekleme
@Basliklar
@5atir Ekleme
@Yatay Bir Cizgi Ekleme

@HTML Arkaplan

@HTML Listeleme
@HTML Resimler
@Baglanti(Kopri) Olusturma

3- Igerik Haritasi(Menii)

.

@HTML Metin Bigimlendirme

kullanici1

1-Kullanici bilgileri ve genel sistem fonksiyonlar

L

Crias
Sifre Degistir

2-cerik

[Paragraf Ekleme

Html sayfalannda neredeyse en cok kullanilan Himl etiketierinden biridir. Yeni bir paragraf eklemek istedigimizde bu efiketi kullaninz. Paragraf
etiketi kullamlididinda, kendisinden sonra tekrar aym etiket kullamlirsa alt satira inmezve bir sabir bog birakir.

Kullanim Sekli:

=TITLE= Metne Paragraf Ekleme =/TITLE=
<MHEAD=
= )

Gorunti:

K 5 Cusers\sdemirorentl + € X

Bilgisayara fazlaca meraki olan bir gok kisinin istegi, bilgisayar

ereden devam edebilirim?
asbiklar

4-Baglant 6nerisi

.,

) vardmm ile dig gevre birimlerini kontrol etmelctir.

Windows NT teknolojisi iizerinde port uygulamalan gelistirmek diger
isletim sistemlerine gére daha zor bir istir. Zira NT teknolojisi tizerine
leurulu sistemler donamm aygitlarma direkt erisiminizi
lasttlamaktadirlar.

& HTHML dili

olarak rinin ve sonrasinda bir satir atlar.

.,

5- Durum bilgisi baglantilan

[

LCall§tl_§,ll"llZ 13 sayfanin listesi icin tilayimz Calismamz gereken 19 sayfamn listesi icin tiklayimz

-

Sekil 3. Uyarlanabilir ortam ekran goruntisu




19

Uyarlanabilir ortam oOzellikleri:

1. Sayfanin ortasinda icerik bolimi yer alir. igerik uyarlamada
béliim ekleme / kaldirma yontemi kullaniimaktadir. Igerik
uyarlamasi, her bolum basindaki testten 6grencinin aldig1 basari
puanina gore yapilmistir. Konu anlatiminda her icerik sayfasi,
‘HTML etiket tanimi”, “6rnek kod” ve “érnegin ekran goruntisu”
olmak Uzere Ug bolim olarak tasarlanmistir. Ogrenci konunun 6én
testinden 40 puanin altinda aldi ise baglangi¢ seviyesi olarak her
Uc bélimi de gérmesi saglanmistir. Ogrenci konunun 6n testinden
70 ile 40 puan arasinda aldi ise orta seviye olarak “HTML etiket
tanimi” ve “érnek kod” bélumini gérmesi saglanmistir. Ogrenci
konunun 6n testinden 70 puanin Uzerinde aldi ise ileri seviye
olarak sadece “HTML etiket tanimi” bolimini gdrmesine izin
verilmistir.

2. Sayfanin en altinda mevcut durum baglantilari goériimektedir. Bu
baglantilar 6gdrenciye okudugu sayfa sayisi ve daha okumasi
gereken sayfa sayisi konusunda bilgi vermektedir. Ogrenci bu
baglantilara tikladiginda, okudugu baglantilarin listesine ve
okumasi gereken baglantilarin listesine erisebilmektedir.

3. Solda ustte igerik haritasi (menu) yer almaktadir. MenlUde harita
uyarlama ydnteminin yani sira, konularin birbirinin 6n gereksinimi
olma durumlarina goére baglanti agiklama (annotation) yéntemi
kullaniimaktadir. Bunun igin menudeki her konu bagliginin éntinde
icerigin goruntulenmeye hazir olmadigini belirten kirmizi, icerigin
daha Once ziyaret edilmemis ve ziyaret edilmeye uygun oldugunu
belirten yesil, icerigin daha once ziyaret edilmis oldugunu belirten
beyaz dairelerden biri bulunmaktadir. Ogrenci éninde yesil ve
beyaz daire bulunan baglantilara erigebilir, fakat kirmizi daire
bulunan baglantilara tikladiginda sistem icerigi gostermez ve
ogrenciyi en uygun baglantiya yonlendirir.
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4. Sayfanin solunda altta baglanti lretme ydntemi kullanilarak
olusturulan baglanti énerisi yer almaktadir. Ogrenciye, daha énce
ziyaret etmedigi konular icinden 6grencinin ziyaret etmesi icin en
uygun olan baglanti sistem tarafindan sunulur.

5. Bunlarin diginda uyarlanabilir ortamda ortak olan bir diger
uyarlama ise, sol menudeki baglanti gizlemedir. Uyarlanabilir
ortamda, her bolimin sonundaki “Uygulama” baglantisi
gizlenmektedir. Ogrenciler ancak boélimun bitiin baglantilarini
ziyaret ettijinde o bélime ait “Uygulama” baglantisini gorebilir.

6. Yukarida belirtilen uyarlanabilir oOzelliklere ek olarak butun
sayfalarda ogrencilerin sayfalar arasinda dogrusal gezinimine
olanak saglayan ileri ve geri butonlari bulunmaktadir. Ogrenciler,
kendilerine dogrudan kilavuzluk saglayan bu butonlardan birine
tikladiginda eger konu ogrenci icin uygun degilse icerik sistem

tarafindan gizlenecektir.

Veri Toplama Araglari

Biligsel Stil Olgegi

Arastirmada ogrencilerin alan bagiml / alan bagimsiz olma durumlarini
belirlemek igin uygulama oOncesinde Witkin ve arkadaslari (1971) tarafindan
gelistirilen ve Okman-Fisek'in (1979) Turkgeye uyarlayarak gecerlilik ve
glvenilirlik caligmasini yaptigi “Sakh Sekiller Grup Testi (The Group Embedded
Figures Test — G.E.F.T.)” kullaniimistir. “Sakh Sekiller Grup Testi” gegerlilik ve
guvenirlik calismasi yapilmis, Spearman-Brown testi guvenirligi .82 olarak

tespit edilmig standart bir aragtir.

“Sakli Sekiller Grup Testi” hem gocuklarin hem de yetigkinlerin bilissel
stilleri ile birlikte analitik becerilerini dlgmek icin kullanilan bir testtir (Alper ve
Horzum, 2006). Test, bireyin karmagik geometrik sekiller iginde basit geometrik
sekilleri kisitl sure iginde bulmasini amaglamaktadir. Karmasik sekil igindeki
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basit sekil, oOrnekteki ile ayni yone donUk olarak ve ayni buyuklUkte
bulunmaktadir. istenilen sekil karmasik seklin icinde bulunarak cizilmisse dogru
kabul edilmektedir. Karmasik seklin icinde basit sekli bulabilme kabiliyeti bireyin

alan bagimsizhgini gostermektedir. Testin bir 6rnegi Ek 4’te sunulmaktadir.

Test U¢ bolumden olugsmaktadir. Birinci bolimde 7 sekil bulunmaktadir ve
verilen sure 2 dakikadir. Ancak bu bolum 6grencilerin pratik yapmasi igindir ve
degerlendirmeye alinmamaktadir. ikinci bdlim 9 sekilden olusmakta ve bu
sekilleri bulmak icin 5 dakika siire verilmektedir. Ugiincti bélim de ayni sekilde 5
dakikallk siirede c¢ozilmesi istenen 9 sekilden olusmaktadir. Ogrenciler
yanitladiklari her madde igin birer puan kazanmaktadir. Batin maddeleri dogru
yanitlayan oOgrenciler 18 puan kazanmaktadir. Testin degerlendiriimesinde
ogrencilerin aldigi puanlarin aritmetik ortasi alinarak bu ortalamanin altinda
kalan ogrenciler alan bagiml, ortalamanin Ustine ¢ikan oOgrenciler ise alan
bagdimsiz kabul edilmektedir. Bu uygulamada aritmetik ortalama 8.6 olarak
hesaplanmigtir. 9'un altinda puan alan 6grenciler alan bagimli, 9 ve Ustu puan

alan 6grenciler alan bagimsiz olarak belirlenmistir.

Asagidaki sekilde “Sakh Sekiller Grup Testi’nden bir 0Ornek

bulunmaktadir.

Sekil 4. Sakli Sekiller Grup Testi Madde Ornegi
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Biligsel Yiik Olgegi

Ogrencilerin bilissel yiiklenme seviyesini 6lgmek icin Paas ve Merrinboer
tarafindan 1993 yilinda hazirlanip 2004 yilinda Karedeniz ve Cakmak tarafindan
Turkge'ye uyarlanan 9'lu derecelendirme 6lgedi  kullaniimistir. Olgek tek
maddeden olusmakta ve dgrencilerin bir gorevi yerine getirirken sarf ettikleri
cabay! oOlgmektedir; bu caba biligsel yukin gostergesi olarak alinmaktadir.

” 11} ” 1} ” "

Olgek; “cok cok az”, “cok az”, “az”, “kismen az”, “ne az ne fazla”, “kismen fazla”,
“fazla”, “cok fazla” ve “cok cok fazla” bigciminde derecelendirilmistir. Olgekten
alinabilecek en dislik puan 1, en yuksek puan ise 9'dur. 5’in altinda puan alan
ogrenciler duslk, 5 ve Ustl puan alanlar ise yuksek bilissel yuke sahip olarak

degerlendiriimektedir.

Paas (1992) tarafindan olgegin Cronbach Alfa i¢ tutarhlik katsayisi .90
olarak hesaplanmigtir . Karadeniz ve Kili¢ (2004) 6lgegin Turkceye uyarlanmasi
¢alismasi sirasinda olgegin anlasilirligi ve gevirinin uygunlugu i¢in uzmanlardan
goérus almiglar ve olgut gecerliligi icin 6grencilerin kaybolma puanlarinin biligsel

yuklenmelerine gore degisip degismedigine bakmislardir.

Ogrenciler dort ana konu bitiminde her bdlim igin bir tane olmak lzere
bilissel yuk olgedi doldurmusglardir. Her ana konu sonunda dgrencilere, o konuda
ogrenilenlerle ilgili bir uygulama gorevi verilmistir. Bu gorevleri tamamlayan
ogrenciler biligssel yuk 6lgegini doldurarak teslim etmekte, bdylece uygulama
sonunda her 6gdrenciye ait dorder tane biligsel yuk ol¢edi bulunmaktadir. Ek 1°de

bilissel yuk olgedi bulunmaktadir.
Kaybolma Olgegi
Ogrencilerin kaybolma algilarini belirlemek amaciyla orijinali Beasley ve

Waugh (1995) tarafindan geligtirilip Karadeniz ve Kilig (2004) tarafindan

Tirkceye uyarlanan Hiper Ortamlarda Kaybolma Olgegi kullanilmistir. Karadeniz
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ve Kilig (2004) tarafindan yapilan g¢alismada dlgede iliskin Cronbach Alpha ig
tutarlihk katsayisi .77 olarak hesaplanmigtir. Hiper Ortamlarda Kaybolma
Olgegi 7 sorudan olusan 5'li Likert tipi bir kendini degerlendirme olgegidir.
Olgekten alinabilecek en diuslk puan 7 iken, en yliksek puan 35'tir. Olgekten
alinan puanlar dustukce bireylerin kaybolma algilarinin azaldigi sonucu elde
edilmektedir. Orta nokta olan 21’in altindaki puanlar kaybolma dizeyinin az,
21'in  Uzerindeki puanlar ise kaybolma duzeyinin yuksek oldugunu

gOstermektedir.

Calismada her 6grenci, dort haftalik uygulamanin sonunda bu olcegi

doldurmustur. Ek 2’de kaybolma dlgegi verilmigtir.

Uygulama

Uygulama oncesinde her iki ortamda da bulunan o6zellikler ile ilgili bir
kontrol listesi hazirlanarak konunun uzmanlarina gonderilmigtir (Ek 3).
Uzmanlarin  gorugleri  dogrultusunda ortamlarda gerekli duzenlemeler

yapiimistir.

Uygulama Egitimde Bilisim Teknolojileri |l dersini almakta olan Ankara
Universitesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bolimi 1. Sinif
ogrencileri ile 2012 — 2013 bahar yariyilinda yapilmistir. Uygulamaya 40 6grenci
ile baslanmig, ancak devamllik géstermemesi nedeniyle 1 6grenci ¢ikarilarak

calismaya 39 6grenci ile devam edilmigtir.

Uygulama; 3 hafta ders, 1 hafta ortamin tanitimi ve bilissel stil testlerinin

uygulanmasi olmak tUzere toplam 4 hafta surmustar.

ilk hafta, biligsel stil testi uygulanarak égrenciler alan bagimli ve alan
bagimsiz olmak Uzere iki gruba ayrilmis ve daha sonra bu gruplar iginde yansiz

atama ile uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan ortamlara atanmislardir. ik hafta
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ayrica her iki ortam hakkinda da égrencilere bilgi verilmis ve 3 haftalik uygulama
surecinin nasil igleyecegi ogrencilere anlatiimistir. Ortam sadece ders
saatlerinde erigilebilecek sekilde dizenlenmis ve o6grencilerin ders disinda
sisteme girisi engellenmistir. Bu sayede deney sonugclarina dis faktorlerin etkisi

en aza indiriimeye caligiimigtir.

lkinci hafta, her 6grenci kendilerine verilen kullanici adi ve sifre ile
sisteme giris yapmis, ders suresince ilk haftanin konusunu galismislardir. Her
hafta icin birer ana konu bitirmeleri gerekmesine ragmen ilk hafta konularin
daha kisa olmasi sebebiyle ilk iki konuyu bitirmeleri istenmistir. Ana konulari
bitiren o6grenciler konuyla ilgili uygulamalarini yaptiktan sonra biligsel yuk
Olcegini doldurmuslardir. Bodylece her Ogrenci ikiser bilissel yuk Olgegi

doldurmustur.

Uclincl hafta 6grenciler kullanici adi ve sifreleriyle sisteme giris yaparak
uclncu ana konuyu galismiglar, konu bitiminde konuyla ilgili uygulamay: bitiren

ogrenciler biligsel yuk ol¢egini doldurmusglardir.

Doérdincl hafta ogrenciler dordinci ve son ana konuyu cgalisarak
konuyla ilgili uygulamayi bitirmis ve bilissel yuk olgeklerini doldurmuslardir.
Butun konulari bitirdikten sonra, kendilerine dagitilan kaybolma 0olgegini

doldurmuslardir.

Verilerin Géziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Elde edilen veriler SPSS (The Statistical Package for The Social
Sciences) istatistik programi kullanilarak ¢dzimlenmis ve arastirmanin
amagclarina uygun olarak bagimsiz orneklemler t-testi ve Mann-Whitney U testi

kullaniimistir.

Arastirma kapsaminda toplanan verilerin analizlerinde ilk olarak,

parametrik ya da non-parametrik testlerin uygulanmasina karar vermek
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amaciyla carpiklik ve basiklk katsayilarina bakilarak ve Shapiro-Wilks testi

kullanilarak normallik belirlenmisgtir.

Ogrencilerin bilissel stillerine ve ortam tiriine gére gruplara dagihmin

belirlenmesinde f ve % gibi betimsel istatistikler kullaniimigtir.
Bagimsiz degdiskenlere bagh olarak bagimli degiskenler Gzerinde anlamli
farkhlik bulunup bulunmadigini hesaplamak igin t-testi ve Mann-Whitney U testi

kullanilimistir.

Aragtirmanin tum denenceleri .05 hata duzeyinde yordanmigtir.
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KURAMSAL CERGEVE

Bu bolimde uyarlanabilir ogretimin tarihgesi ile hiper ortamlarda
uyarlanabilir 6gretim uygulamalarina ydnelik kavramlarla ilgili bilgilere yer
verilmektedir. Biligssel ylik kurami ve hiper ortamlarda bilissel yluklenme ile ilgili
aclklamalar yapilmakta, kaybolma kavrami ve hiper ortamlarda kaybolma
konularindan bahsedilmektedir. Biligsel stiller ve alan bagiml / alan bagimsizlik
konusunda aciklamalar yapilmaktadir. Son olarak, bu konularda yapilan

arastirma ve yayinlarin bazilari aktariimaktadir.
UYARLANABILIR OGRETIM

Uyarlanabilir 6gretimin temelleri ¢cok eskiye, bireysel farkhliklarin 6gretim
surecindeki 6neminin fark edildigi 1900’lerin baslarina kadar uzanmaktadir.
Cronbach’in (1957) ifade ettigi gibi, herkes icin uygun seviyede 6grenmenin
saglanabilmesi icin, her bireye uygun ¢ok sayida ogretim ortami saglanmalidir.
Tarihsel surece bakildiginda, teorik acidan uyarlanabilir 6grenme U¢ ana
baslikta tanimlanabilir. makro-uyarlanabilir 6gretim, yetenek-isleyis etkilesimi

modeli, mikro-uyarlanabilir 6gretim (Park ve Lee, 2004).

Makro — Uyarlanabilir Ogretim

Okul egitiminde o6grencilerin farkhliklarina gore o6gretimi ilk uyarlama
girisimleri makro seviyede vyapilmistir. Makro uyarlanabilir 6gretim bilginin
o6grenme hedefleri, bilginin seviyeleri ve bazi farkl alternatiflerin segilebilmesine
izin vermek gibi makro seviyede uyarlanmasini tanimlar. Bu yaklasimda,
ogrenme alternatifleri genellikle 6grencinin ders programina goére 6grenme

hedefleri, genel yetenekleri ve basari seviyesine bagl olarak segilir. 1960’larda

26
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bircok makro uyarlanabilir 6gretim sistemi gelistiriimis ve uygulanmistir (Park ve
Lee, 2004).

Keller Plan/, 1963 yilinda Colombiya Universitesinde gelistiriimistir.
Sistem her oOgrenciye kisisellestirme ve ilerlemeyi kontrol etme, ders
kaynaklarini ve calisma materyallerini se¢me imkani sunmustur. Keller Plani

1960’lar ve 70’lerde birgok Universite ve okulda uygulanmistir.

IP1 (Individually Prescribed Instructional System), 1964 yilinda Pittsburg
Universitesinde gelistirilmistir. IP| sisteminde bir ders bdlimi islenmeden dnce,
islenirken ve sonrasinda 6grencinin bilgi seviyesi ve hedefleri dogrultusunda

uyarlamalar yapiimaktadir.

IGE (Individually Guide Education), 1965 yilinda Wisconsin
Universitesinde gelistiriimistir. IGE’de 6grencilerin akademik basarilarina, 6n
bilgi seviyelerine ve yeteneklerine gore ogrenme hedefleri belirlenmigtir. Bu
bilgiler 1s1giInda 6gretmen ogrenciye kilavuzluk yapmis ve 6grenci icin uygun

ogretim yontemini belirlemistir.

ALEM (Adaptive Learning Environments Model), IPI sisteminin, 6gretim
yonetimi Ozellikleri eklenmesi ve velilerin de evdeki ogretim surecine dahil

edilmesi gibi yeni 6zelliklerin de eklenmesi ile 1980 de gelistirilmistir.

CMI (Computer Managed Instruction), makro uyarlanabilir 6gretimi takip
eden bir diger 6gretim sistemidir. Plato Learning Management (PLM) sistemi
CMI sistemlerine O6rnek olarak verilebilir. Bu sistem 6grencilere farkh ogretim
seviyelerinde testler saglar; 6grencinin bu testlerdeki basarimina gére, konunun
tekrar edilmesi, fazladan bilgi sunulmasi gibi yontemler kullanir. CMI sistemleri
ogretmenin, ogrencilerin 6grenme surecini izlemesi ve kontrol etmesi icin ¢ok

sayida 6nemli makro uyarlanabilir 6gretim 6zelligi saglamaktadir.
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Yetenek — igleyis Etkilesimi Modeli

Yetenek — isleyis etkilesimi modeli, 6gretim stratejilerinin 6grencilerin belli
yeteneklerine ve sulrecin ilerleyisine goére uyarlanmasidir. Yetenek — isleyis
etkilesimi farkli 6grencilerin yetenekleri ve karakteristik 6zellikleri dogrultusunda
farkh ogretim sekilleri hatta farkli medya tipleri Onerir. Yetenek — igleyis
etkilesimi modeli ile 6gdrencilerin; zihinsel becerileri, biligssel stilleri, 6grenme
stilleri, 6n bilgi seviyesi, kaygli durumu, motivasyonu gibi dedisken ve sabit
karakteristik Ozellikleri ile o6gretim sureci uyarlanabilir. Yetenek — isleyis
etkilesimi modeli temel alinarak ¢ok sayida o6gretim sistemi gelistiriimis ve ¢ok
sayida arastirma yapilmistir. Ozellikle hiper 6gretim ortamlarinda uyarlamalar

yapmak icin sikhkla kullaniimigtir (Park ve Lee, 2004).

Mikro Uyarlanabilir Ogretim

Mikro uyarlanabilir 6gretim, 6grencilerin mikro seviyede 6zel 6grenme
ihtiyacglarinin  belirlenerek, bunlara uygun ydnergelerin saglanmasi olarak
tanimlanabilir. Mikro uyarlanabilir 6grenmenin en tipik drnedi olarak bire — bir
ogrenme verilebilir. Bu ogrenme tipinde ogretmen, ogrenci i¢in uygun bilgi
seviyesini ve materyalleri; o6grencinin  bilgi durumu ve motivasyonu
dogrultusunda secer. Daha sonra 6gretmen Ogrenciyi izleyerek, bir sonraki

asamanin ne olacagini degerlendirir (Park ve Lee, 2004).

Mikro uyarlanabilir 6grenme iginde matematiksel model, gezinme modeli,
bayesian modeli ve algoritmik model sayilabilir. Mikro uyarlanabilir yaklasim ile
temelde sunulacak olan igerigin miktari ya da icerikte sunumun dizilimi gibi

uyarlamalar yapilabilir (Park ve Lee, 2004).

Mikro uyarlanabilir 6grenmenin ilk Orneklerinden biri olarak Pressey
(1926)’ in programlanmis 6grenme fikri verilebilir (Modritscher, Garcia-Barrios
ve Gutl, 2004).
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Programlanmis ogrenmeden bagslayarak, yapay zeké& yontemlerini
kullanan ITS (Intelligent Tutoring System)’lere kadar mikro uyarlanabilir
ogrenme birgok ogrenme sistemi girisiminde kullaniimistir (Park ve Lee, 2004).
ITS'ler, igerigi 6grencinin bilgi seviyesini anlayacak bir mekanizma ve uygun
ogretim stratejisi ile birlikte sunar. ITS’ler de temelde uzman moduli, 6grenci
modelleme moduli ve o6gretim modulu olmak Uzere ug¢ ana modul bulunur.
Uzman modull 6grencinin performansini degerlendirerek 6gretim igerigini uretir.
Ogrenci modelleme modiilii 6§rencinin mevecut durumunu degderlendirerek onun
kavrama ve dusunme stratejilerini belirler. Son olarak 6gdretim modullu égretim
materyallerini secer ve igerigi hazirlayarak sunar (Modritscher, Garcia-Barrios
ve Gutl, 2004).

Uyarlanabilir Hiper Ortamlar

Uyarlanabilir Hiper Ortamlar ginimuzde 6gretim, ticaret, bilgilendirme,
yardim amacl sistemler olarak kullaniimaktadir. 1990’larin ortalarindan itibaren
hiper ortamlar erisim kolayligi ve populerligi sayesinde uyarlanabilir ogretimin

odak noktasi olmustur (Modritscher ve digerleri, 2004).

Uyarlanabilir hiper medya sistemleri; geleneksel hiper medya
sistemlerindeki problemleri, materyalin sunumunu 6grencinin bireysel ihtiyag
ve tercihlerine gobre uyarlayarak c¢6zmeye c¢alismaktadir (Surjono, 2009).
Genelde, uyarlanabilir hiper ortam sistemleri her kullanici i¢in hedefleri,
tercihleri, kigisel 0zellikleri ve bilgi seviyesini igeren bir kullanici modeli olugturur
ve bu bilgileri kullanicinin ihtiyacina ve durumuna gore sunulacak igerigi ve
baglantilari uyarlamak icin kullanir (Brusilovsky, 2001). Uyarlanabilir hiper
medya sistemlerinin bir ¢egidi olan uyarlanabilir egitim sistemleri ise 6grencinin
hedefleri, ilgileri ve tercihlerinin bir modelini olusturarak, égrenme ortamini
yapilandiran ve her bir o6grenci igin ogretimi bireysellestiren, gelismis hiper
medya sistemleridir (Brusilovsky, 1998).
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Uyarlanabilir hiper ortam sistemlerinde uyarlamalar sistem tarafindan
otomatik yapilmaktadir. Uyarlanabilir hiper ortam sistemleri genellikle
uyarlamalarin  kullanici  tarafindan  yapildigi  uyarlanan  sistemlerle
karistinimaktadir. Kullanici tarafindan uyarlanan sistemler belli 6zelliklerinin
etkilesim déncesinde ya da etkilesim esnasinda kullanici tarafindan tercihleri
dogrultusunda degistirimesine imkan tanir. Kullanici tarafindan uyarlanan
sistemler belli ayarlama ekranlari sunarak ya da etkilesim esnasinda kullaniciya

sorarak uyarlamalari yapar (Froschl, 2005).

Brusilovsky’ye (1998) gore bir sistemin uyarlanabilir 6gretim sistemi
sayllabilmesi i¢in U¢ kriteri karsilamasi gerekmektedir: Bir hiper medya ya da
hiper metin sistemi olmali, bir kullanici modeline sahip olmali ve bu modeli
kullanarak hiper medyayi uyarlayabilmeli (ayni sistem farkli kullanicilara farkh

goOrunebilmeli).

Genel olarak, uyarlama sureci U¢ asamadan olusur (Han, 2001):
e Ogrenci hakkinda bilgi toplama,
e Toplanan bilgilerden hareketle 6grenci modeli olusturma,

e Ogrenci modelini kullanarak uyarlamayi saglama.

Uyarlanabilir 6grenme sistemleri kullanici tarafindan verilen bilgileri
ve/veya kullanicinin sistemle etkilesimi sonucu elde edilen bilgileri kullanarak
ogrencinin ozelliklerini temsil eden bir kullanici modeli olugturur ve bu bilgileri,

sistemi uyarlanabilir hale getirebilmek icin kullanir (De Bra ve Calvi, 1998).

Bagka bir deyisle glincel bir kullanici modeli olusturmak igin uyarlanabilir
sistem kullanicilardan, kullanici etkilesimini dolayh yoldan gozlemleme ya da
kullanicidan dogrudan talep etme vyoluyla bilgi toplar. Bu silre¢ kullanici

modelleme olarak adlandirilir (Brusilovsky ve Milan, 2007).
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Kullanici modelinin olusturuimasindan sonraki asama bu bilgileri
kullanarak, icerigin ve gezinimin uyarlanmasidir. icerigin uyarlanmasi 6égrenciye
ek acgiklamalar veya 6n agiklamalar sunma, icerigi 6grencilerin 6zelliklerine gore
her ogrenciye farkli bicimde acgiklama, igerikteki bolumlerin siralamasini
degistirme gibi ydntemler kullanilarak gercgeklestirilir. Gezinmenin uyarlanmasi,
bireylere gezinmeleri icin en uygun badlantilari dnerme, gezinme alanlarini
sinirlandirma, baglantilari her birey icin en uygun sekilde siralama ve
baglantilari gizleme gibi ydntemlerle bireylerin gezinmesini kolaylastirarak

gezinme problemlerini en aza indirmeyi amaglar (Brusilovsky, 1998)..

Kullanict Hakkinda

Bilgi
toplar
44— Kullamci Modelleme
igler
i >
Sistem
Kultanict Modeli
iretir

44— Uyarlama

Uyarlama Etkisi

Sekil 5. Klasik “kullanici modelleme - uyarlama” dongusu (aktaran: Somyurek,
2008)

De Bra, Houben ve Wu (1999), uyarlanabilir sistemlerde doért ana
bilesenden bahsetmisgtir:
e Konu alani modeli (domain model), bilginin nasil yapilandiriidigini ve

konularin nasil iligkilendirildigini agiklar.
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e Kullanici modeli, bir uyarlanabilir hiper ortamin kullanici hakkinda tuttugu
bilgileri ve cikarimlarini tanimlar. Bu bilgiler kullanicinin ziyaret ettigi
baglantilari ya da edindigi kazanimlari igerir.

e Ogretim modeli, egitsel kurallari igerir. Konu alani modeli ve kullanic
modelinin arasinda nasil bir iligki kurulacagi bu kurallar ile belirlenebilir.

e Uyarlama motoru (adaptive engine), o6gretim modeline dayali olarak
kullanici modelindeki Dbilgiler ile konu alani modelinin sunumunu ve

gezinimi uyarlar.

Uyarlanabilir Hiper Ortam Sistemleri kullanici modelinin olusturulmasi ve

uyarlamalarin yapiimasi olarak iki temel baslik altinda incelenebilir.

Kullanici Modelinin Olusturulmasi

Uyarlanabilir hiper ortam sistemleri her kullanici i¢in hedefleri, tercihleri,
kisisel Ozellikleri ve bilgi seviyesini iceren bir kullanici modeli olusturan ve bu
bilgileri kullanicinin ihtiyacina ve durumuna gore sunulacak igerigi ve

baglantilari uyarlamak icin kullanan sistemlerdir (Brusilovsky, 2001).

Kullanici modeli, kullanicinin karakteristik 6zelliklerini belli bir yapida
kayit altina almaya calisir. Kullanici modelini olusturmak igin mevcut bilgi
durumu, hedefleri, biligsel kapasiteleri, 6grenme stilleri, tercihleri gibi bireysel
Ozelliklerinin  toplanmasi ve bu bilgilerin yorumlanmasi gerekmektedir.
Uyarlanabilir sistemler kullanici modelini olusturabilmek i¢in her birey hakkinda
belirli bilgileri depolar ve bu bilgileri kullanicilari ayirt etmek ve gruplandirmak
icin kullanir (Butz, Hua ve Maquire, 2006). Kullanici modelinin olusturulmasi ve
sistemin isleyisi icinde guncellenmesi surecinin tamami, kullanici modelleme

olarak adlandirilir.

Kullanici modelleme Ug¢ asamada gergeklesir (De Bra ve Calvi, 1998):
¢ Kullanici hakkinda bilgi toplama asamasi
e Toplanan bilgiler ile kullanici modelinin yapilandirimasi

e Kullanicinin sistemle olan surekli etkilegimi ile modelin guncellenmesi
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Kullanici modelini olugturmak icin gerekli bilgilerin toplanip sistem
tarafindan kaydedilmesi gerekmektedir (Froschl, 2005). Kullanici hakkinda bilgi
toplamak igin c¢esitli ydontemler ve araclar kullaniimaktadir. Bunlar temelde soru
sorma ve etkilesimden edinilen bilgiler olarak siniflandirilabilir. Kullanicilarin ilgi
alanlarini, tercihlerini, bilgi seviyelerini, motivasyonlarini, biligsel sitillerini v.b.
belirlemede kullaniciya sorma kullanilabilir. Kullanicilardan sorarak bilgi
toplamak icin anket, test, form gibi veri toplama araclari kullanilabilir. Sistemle
etkilesim esnasinda olusan bilgiler (gezinim sekli, materyal tercihi, erisim suresi
ve sikligi v.b.) de yine sistem tarafindan degerlendirilip anlam kazandirilarak
kullanici modeli igin kullanilabilir. Fakat kullanicinin sayfanin baglantisina
tiklamasi, o sayfayi inceledigi ya da verilen bilgiyi 6grendigi anlamina gelmez,
bu nedenle bu bilgiler her zaman guvenilir olmayabilir (Zhang ve Ghorbani,
2007).

Kullanici modeli, kullanici sistemi kullanmaya baslamadan olusturulur ve
sistemle olan etkilesimi ile guncellenir. Kullanicinin sistemle etkilesimi
esnasinda modeli guncellemek igin gesitli yontemler ve araglar kullanilabilir.
Bunlar kullaniciya konu aralarinda test uygulayarak bilgi seviyesinin
guncellenmesi, cesitli anketlerle motivasyon ve benzeri psikolojik durum

bilgilerinin gincellenmesi olarak dugunulebilir.

Uyarlamalarin Yapilmasi

Brusilovsky’ye (1998) gore bir sistemin uyarlanabilir 6gretim sistemi
sayllabilmesi icin U¢ kriteri kargilamasi gerekmektedir: Bir hiper medya ya da
hiper metin sistemi olmal, bir kullanici modeline sahip olmali ve bu modeli

kullanarak hiper medyayi uyarlayabilmeli.

Uyarlamalarin  yapilmasinda temel amac¢ kullanicilarin  bireysel
farkliliklarina ve ihtiyaclarina gore sunumun ve gezinmenin farkhlagtinimasidir.
Sekil 6’ da Brusilovsky’in (2001) uyarlanabilir teknolojilerle ilgili siniflandirmasi

gOrulebilir.



34

hipermedya
teknolojileri

Uyarlanabilir

Uyarlanabilir

sunum

Uyarlanabilir
gezinim

Uyarlanabilir (

multimedya sal di Bolim
\ Dogal dil ekleme/kaldirma
sunumu uyarlamasi
4
Uyarlanabilir Bolumleri
metin sunumu degistirme
-
\ ~
Gorselleri Hazir metin Bolimleri
uyarlama uyarlamasi acma/kapama
Bolimleri
siralama
Dogrudan
kilavuzluk
Bolumleri
3 karartma
Baglant: Gizleme
siralama
A
Baglanti gizleme Pasiflestirme
\
Bad
aglant Kaldirma
aciklama

Baglanti Uretme

—

Harita uyarlama

—

Sekil 6. Uyarlanabilir hiper ortam teknolojileri siniflandirmasi (Brusilovsky, 2001)

Uyarlanabilir hiper ortam teknolojileri kullanilarak igerigin uyarlanmasi

icin kullanilabilecek yontemleri Somyurek (2008) asagidaki gibi tanimlamistir.

Ek acgiklamalar, bilginin kullanicilarin 6n bilgi duzeyi veya tercihlerine goére

konuya iligkin ek bilgiler sunulmasi olarak tanimlanabilir. Ornegin, fazladan

bilgi almak isteyen dgrencilere detayl bilgi verilebilir.

On gereksinim aciklamalari, kavrami sunmadan dnce o kavrami 6grenmek

igin gerekli 6n gereksinim kavramlar varsa onlarin sunulmasidir. Ornegin,

dilbilgisi 6gretiminde 6grenciye “gizli 6zne” kavrami veriimeden once “0zne”

kavraminin agiklamasi verilebilir.

Karsilastirici agiklamalar, bir kavrami sunarken énceden benzer kavramlar

anlatildi ise iki kavram arasindaki benzerlikler ve farkliliklarin verilmesidir.
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Ornegin web tasarimi O6gretiminde “cerceve” kavrami ©6nceki konular
arasinda yer aliyorsa, “sablon” kavrami anlatilirken, her iki kavramin ortak

ozellikleri ve farkliliklari aktarilabilir.

e Farkh aciklama bigimleri, ayni sayfa igeriginin ya da sayfada yer alan
bolimlerin farkh sunumlarinin hazirlanarak, 6grenci modelinde tutulan
bilgiler dogrultusunda kullanicilara uygun sunumun aktariimasidir. Ornegin
ayni sayfa icerigine iligskin timdengelim ve timevarim yontemleriyle iki farkl

sekilde icerik hazirlanarak kullanici tercihine gore uygun olan sunulabilir.

e Siralama, ayni sayfa icerigindeki farkli bolumlerin kullanici 6zellikleri
dogrultusunda sirasinin  degistirimesidir.  Ornegin  sayfa igerikleri
“‘tanimlama”, “aciklama”, “6rnek” gibi bolumler igerebilir ve bu bolumler
sayfada kullanici 6zelliklerine uygun sirada verilebilir (Aktaran: Somyurek,
2008).

Gezinmeyi uyarlama yontemleri ise dort baslk altinda incelenebilir.
Bunlar yerel kilavuzluk, genel kilavuzluk, genel yoénlendirme ve yerel
yonlendirme olarak siralanabilir (Brusilovsky, 1998). Somytrek (2008)

gezinmeyi uyarlama yontemlerini agagidaki gibi tanimlamistir.

Yerel kilavuzluk, 6drencinin istedigi bilgiye ulasmasinda en kisa yolu
bulmasina yardim eder. Bunun igin en ¢ok kullanilan yontem, ogrencilere her
adimda izleyecegi ‘ileri’ butonu sunmaktir. Ogrenci tavsiye edilen yolu

izlediginde 6grenciye izlemesi i¢in yeni yollar onerilir.

Genel kilavuzluk, kullaniciya ulagabilece@i en uygun baglanti listesinin
siraslyla dnerilmesidir. Ornegin égrencinin gerceklestirmesi gereken somut bir
gorevi oldugunda, bu gorevle iligkili ziyaret etmesi gereken konu basliklar ve

etkinlikler sistem tarafindan onerilebilir.
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Genel ybdnlendirme, kullanicinin tim ders yapisini anlamasina ve bu
coklu ortamdaki mutlak yerini fark etmesine yardimci olur. Bu amagla ¢oklu
ortamin butunu iginde, kullanicinin ¢alismakta oldugu gorevin yerini gosteren

haritalar sunulabilir.

Yerel ybnlendirme, kullanicinin c¢evresinde nelerin bulundugunu ve
ortamdaki goreli yerini fark etmesine yardimci olur. Bu yonlendirmenin genel
yonlendirmeden farki, tim c¢oklu ortam yapisi yerine kullanicinin bulundugu

bolumun yapisina iligkin yonlendirme saglamasidir.
BILISSEL YUK

Biligssel yuk, bir gorev yurutulirken 6greneni etkileyen bellek yukinu
anlatan ¢ok boyutlu bir yapidir (Paas ve Van Merriénboer, 1994). Bilissel yuk
bellekte bir kerede gerceklesen zihinsel etkinliklerin toplami olarak
tanimlanabilir. Biligsel yuk kurami 6grenme surecinde kisa sureli bellegin rolu
uzerinde odaklanmistir (Cooper, 1998). Bilgi isleme sureclerinde, kisa surel
bellegin sinirli, uzun sureli bellegin ise sinirsiz kapasiteli oldugu varsayilir. Kisa
sureli bellek ancak 7+2’lik yani bes ila dokuz birim arasindaki bilgi miktarini
depolayabilmektedir. Bu bilgi miktarinin Ustune ¢ikildiginda 6grenenin ayni anda
isleyecegi bilgi miktari artmakta ve kisa sureli bellek agiri yuklenmektedir (Miller,
1956).

Cooper (1998), u¢ bellek tipi bulundugundan bahsetmekte ve bu (g
bellek tipinin insanin bilissel mimarisindeki ve bilgiyi isleme surecindeki rollerini

asagidaki gibi aktarmaktadir.
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Duyusal Kayit

Gelen bilgileri algilamak icin kullanihr.

Kisa Siureli Bellek

Dikkat edilen bilgiler igin kullamlir.
Bir kerede en gok ? birimlik bilgiyi isleyebilir.
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Ayrilmis Surecler

sszel Bilgi —t 1
v

T

Bitiin bilgi ve beceriler hiyerarsik olarak baglanarak
kalici sekilde saklanir. Kapasitesi sinirsizdir.

ERmTERER

Sekil 7. Bilgiyi isleme sureci (Cooper, 1998)

Uzun Siureli Bellek

Bilissel yuk kurami bireylerin, sinirli olan bilgi isleme kapasitelerini etkili
kullanmalarini saglayacak etkili 6gretim yontemleri gelistirme ile ilgilenmektedir

(Paas, Tuovinen, Tabbers ve Van Germen, 2003).

Bilissel ylUk tge ayrilir (Sweller, Merrienboer, ve Pass1998);
e lgsel biligsel ylk (asll biligsel yiik)
e Dissal biligsel yuk (konu digi bilissel yuk)
o Etkili biligsel yuk

Asll yuk, icerigin zorluguna bagl olarak ¢alisma belleginde ylklenmenin
olmasidir ve materyalin zorlugu, konunun karmasikligi gibi materyalin igsel
Ozelliklerinden kaynaklanmaktadir (Kirschner, 2002). Egder sunulan bilgi
karmasiksa asil yUk yuksek olacaktir. Verilen bilgi butund kugik pargalar

halinde siralanarak, karmasik igerikler daha basite indirgenmis asamali
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siralamalar bigiminde sunularak, asil yik kontrol altina alinabilir (Clark, Nguyen
ve Sweller, 2006).

Konu disi biligsel yuk, iyi tasarlanmamig oOgretim materyalleri ve iyi
olmayan 6gretim tasarimi sonucunda isleyen bellegin yuklenmesidir. Tasarlanan
ogrenme ortami, uygun olmayan bilgileri ya da bilgi igleme surecini olumsuz
yonde etkileyen diger materyalleri iceriyorsa konu digi yuk yuksek olacaktir.
Sunulacak materyalin degistiriimesi ve iyi tasarlanmasi konu digi biligsel yuku
azaltacaktir. Asil yukin aksine konu digi yuk, ogretim tasariminda ya da
materyalde yapilacak degisiklikler ile giderilebilmektedir (Cooper, 1988; Mayer,
2001).

Etkili bilissel yuk, zihinsel yapilarin olusturulmasi gibi dogrudan 6grenme
ile ilgilidir ve 6grenme sirecini destekleyen, o6gretim tasarimcilari tarafindan
kontrol edilebilen biligsel yik cesididir. Ogrenene sunulan igerigin tirli ve
ogrenme etkinlikleri etkili bilissel yukun duzeyini belirlemede rol oynar. Etkili
yukin arttiriimasi biligsel yuklenmeyi azaltacagindan etkili 6grenmenin ortaya
cikmasi saglanacaktir. Asil yuk, konu digi yuk ve etkili yukun toplami ¢alisma
belleginin kapasitesini asmamalidir, aksi takdirde asiri bilissel yuklenme
meydana gelecek ve beklenen 6drenme gerceklesmeyecektir (Cakmak, 2007;
Mayer, 2001; Paas ve digerleri, 2003).

Oolittle, Mcneill, Terry ve Scheer (2005), biligsel yukin U¢ dOgesi ve
calisan bellek kapasitesi arasindaki iligki senaryolarini asagidaki sekilde

tanimlamigtir (aktaran: Sezgin, 2009)
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Odretim igeriginin tasanmlanmasi sirecindeki etkinliklerde tasanm kaynakl
bazi problemler bulunmaktadir. Bu da digsal biligsel yokin cahsan bellek
simrlanm agmasina neden olmaktadir.

1. senaryoya gore burada ogretim igenginin tasanmlanmasi sirecindek
etkinliklerde tasanm kaynakh problemler biyok oranda ¢ozilmistir ve
digsal biligsel yik cahisan bellek simirlanna gelmistir.

Odretim igeriginin tasanmlanmasi sirecindeki etkinliklerde tasanm kaynakh
problemler 2. senaryodaki durumdan daha fazla cozOlmisgtor ve sema
olugumunda biyik rol oynayan etkili biligsel yik oram artmigtir.

Ogretim igeriginin tasanmlanmasi sirecindeki etkinliklerde tasanm kaynakh
problemler 3. senaryodaki durumdan daha fazla gozilmistir ve etk
biligsel yok oram bdyik oranlarda artrmigtir. Bu, &grenme cevrelerinde
olmasi istenen bir durumdur.

Sekil 8. Bilissel yukun U¢ 6gesi ve ¢alisan bellek kapasitesi arasindaki iligki

senaryolari (aktaran: Sezgin, 2009)

Biligsel yuk kurami, insan biligsel mimarisiyle yakindan ilgili pek c¢ok

varsayim uzerine kurulmustur (Mousavi, Low ve Sweller, 1995). Bunlar;

1. insanlar sinirli galisan bellek ve islem kapasitesine sahiptir.

2. Uzun sureli bellek hemen hemen sinirsiz bir kapasiteye sahiptir.




40

3. Biligsel sureclerin duzenlenmesi ¢aligan bellek yukunu azaltmaktadir.

Hiper ortamlarda biligsel yUku azaltarak asiri bilissel yuklenmenin
onlenmesi igin alinabilecek onlemler asagidaki gibi siralanabilir:

e Onemli igerikleri renklendirerek dikkat gekmek

e Gerekli yerlerde metni destekleyici gorseller kullanmak

e Konulari buyuk parcalar yerine daha kuguk bilgi parcaciklari halinde
sunmak

e Bilgi dugumleri arasindaki baglanti sayilarini azaltmak

e Gorsel ipuglar kullanmak

e Ortam tasarimini konu digi biligsel yukli azaltacak sekilde
dizenlemek

e Ortamlari bireysel farkhliklari hesaba katarak olusturmak

e Baglanti gizlemek (Alomyan, 2004; Brusilovsky, 1998; Gungoér, 2010;
Oren, 1990)

Alanyazinda yapilan arastirmalarda biligsel yUklenmeyi 6lgmek amaciyla
degisik araclar (analitik yontem, ikincil gorev teknigi, derecelendirme olgekleri
vb.) (Brunken, Plass ve Leutner, 2003; Sweller ve digerleri, 1998) kullanildigdi
gorulmektedir. Ancak, bu araglar i¢cinde en sik kullanilani 6grenenlerin bireysel
ve 0Oznel goruslerini almaya yonelik uygulanan derecelendirme olcekleridir
(Gungor, 2010).

Derecelendirme  Olgekleri, insanlarin  kendi biligsel sureglerini
inceleyebilecekleri ve harcadiklari zihinsel gabanin miktarini agiklayabilecekleri
varsayimina dayanir. Bu Olcim yonteminde o&grenciler, bir gorevi yerine
getirirken ya da bir 6grenme materyalini anlamak i¢in ne kadar c¢aba
harcadiklarini 7’lik ya da 9luk dereceleme puanlarindan birini secerek
belirtmektedir. Bu tur dlgumlerde daha ¢ok anketler kullanilir ve bu anketler gok

boyutlu dizenlenerek zihinsel ¢aba, asiri yorgunluk ve sinir bozuklugu gibi birbiri
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ile ylUksek iligkisi olan dediskenleri birlikte olcer (Clark, Nguyen ve Sweller,
2006; Gungor, 2010;Paas ve digerleri, 2003).

Biligsel yukin hesaplanmasinda zihinsel gaba ve performansin birlikte
ele alinmasi, asir biligsel yuklenmenin Onemli bir gostergesi olarak kabul
edilmektedir. Paas ve Merrienboer (1993), bu bakis acgisindan yola c¢ikarak,
zihinsel ¢caba ve gorev performansini birlikte ele alarak 6gretim durumlarinin
etkililigine iliskin bir hesaplama yontemi gelistirmiglerdir. Bu ydntem zihinsel
caba ile performansi birlestirdigi icin degerli bir 6lgim ydntemi olarak
dusundlmektedir (Cakmak, 2007).

KAYBOLMA

Hiper ortamlardaki en onemli gezinme problemlerinden biri olan
kaybolma, kisinin dogrusal olmayan ortamlarda bulundugu yer ve gidecegi yon
duygusunu kaybetme egilimi olarak tanimlanir. Kaybolma metinsel
dokimanlarda da karsilasilabilecek bir problemdir fakat bir metinde kullanicinin
ileri ve geri olmak Uzere gidebilecegdi iki secenek mevcuttur (Conklin, 1987).
Ancak hiper ortamlarda bilgiler genellikle dogrusal olmayan bir yapida
sunulmaktadir ve dogrusal olmayan ortamlar dogrusal ortamlara gore
kullanicilara ¢ok miktarda bilgiye hizli ve 6zgur bir sekilde erisme olanagi

saglamaktadir (Hua ve Pei-Luen Patrick, 2009).

Hammond ve Allison’a (1989) gbre bir hiper ortamda gezinirken
kullanicilarin ylzlesecegi dort problem bulunmaktadir;
e Kaybolmus hissetme,
e Nereye gidecegini bilememe,
¢ Nerede oldugunu bilmeme,
e Bir dahaki bilgi icin hangi baglantiyi segecegine karar vermede

zorlanma.
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Kaybolma ogrencilerde motivasyonu dugurme ve 6zguveni yitirme gibi
sorunlara neden olabilir ve sonunda bireyi ortami terk etmeye, hatta gelecekte
web temelli 6grenme sistemlerini kullanmayi reddetmeye itebilir (Conklin, 1987;
Demirbilek, 2009). Kaybolan bireyler 6grenme amaglarini yerine getirmede

zorlanir ve dusuk performans gosterirler (Zhang ve Wang, 2010).

Yatim (2002) kaybolan bireylerin gostereceg@i davraniglari asagidaki gibi
sekillestirmistir.

Sorunu cozmeye calisir / Sorular
cevaplamaya calisir (Kendini

Nerdeyim?
Nereye gitmeliyim?

Nereden geldim? 4 tekrar Y'Olllelldil'lf)
O Ekstra zaman harcar
-
o
Kaybolmus kullanici

/ Basarisiz Basarili

Ortamdan cikar l
Amacina ulasmada Amacina ulasir

basarisiz olur

Sekil 9. Kaybolma davraniglari (Yatim, 2002)

Kaybolmanin neden yasandigiyla ilgili birgok farkh fikir bulunmaktadir
ama kaybolmanin nedenleri iki genel baslik altinda toplanabilir: Kullanicidan

kaynaklanan nedenler ve hiper ortamdan kaynaklanan nedenler.
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Kullanicidan kaynaklanan nedenler arasinda;

e Cinsiyet farki,

e Gezinme davraniglari,

e Onbilgi diizeyi,

¢ Bilgisayar kullanim deneyimi ve siklig,
o Bilissel stil,

e Asiri biligssel yuklenme gibi faktorler yer alir

Hiper ortamdan kaynaklanan nedenler ise;

e Hiper ortamin karmasik yapisi ve digum sayisinin fazlahgi,

e Ortamin kotu tasarlanmasi,

e Ortamin iyi yapilandiriimamis olmasi,

e Baglantilarin ilgisiz ya da iligkisiz bir bilgiye goturmesi seklinde
aciklanabilir (Dias ve Sousa, 1997; Evelend ve Dunwoody, 2001; Juvina
ve Herder, 2005; Mishra ve Yadav, 2006; Ford ve Miller, 1996; Schoon
ve Cafolla, 2002; Shih, Huang ve Hsu, 2012; Somyurek, Gulyer ve
Alasoy, 2008).

Kaybolmanin o6nlenebilmesi icin alinabilecek onlemler asagidaki gibi
siralanabilir;

e Baglanti 6nerme,

e Baglantilarin vurgulanmasi,

e (Gezinme alanini kisitlama,

e Baglanti agiklama,

e Baglanti gizleme,

e Gezinme haritasi gibi gezinmeye yardimci yontemler kullanma,
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e lyi yapilandirlmis goklu ortamlarin tasarlanmasi (Brusilovsky, 2004;
Gupta ve Gramopadhye, 1995; Juvina ve Herder, 2005; McDonald ve
Stevenson, 1996; Somyurek, 2008;)

Kaybolma duzeyini olgmek icin farkli yodntemler kullaniimaktadir.
Kaybolma baslarda, verilen gorevlerin tamamlanma suresi, verilen cevaplarin
dogrulugu, secilen gezinme yolunun dogrulugu ve ana sayfayl goruntileme
suresi gibi yontemlerle olguimugtur. Bir gorevi tamamlamak igin ziyaret edilmesi
gereken dugum sayisi ile ziyaret edilen digum sayisini kullanarak hesaplanan
formuller de kaybolma duzeyini 6lgmek icin kullanilan bir diger yontemdir.
Kaybolmanin olgulmesinde en sik kullanilan ve tercih edilen Olgekler ise
ogrencilerin kaybolma duzeylerine iligkin algilarini olgen likert tipi olgeklerdir.
Akcapinar, Altun ve Mentes (2012) algilanan kaybolma puani ile kaybolma

puani arasinda yuksek ve anlamli dizeyde iliski oldugunu belirtmiglerdir.
BILISSEL STIiL

Biligsel stil, bilginin algilanmasi, dizenlenmesi ve kullaniimasinda tercih
edilen yollar olarak tanimlanabilir. Bireysel farkhliklar, 6grenme surecinde
ogrencilerin bilgiyi alma ve iglemede kullandidi yol ve yontemleri etkilemektedir.
Psikoloji biliminin ilerlemesi ile her bir 6grencinin kendine 6zgl ihtiyaclari,
beklentileri, algilama sekilleri ve 6grenme tercihleri dikkate alinmaya baslamigtir

(Knowles, Holton ve Swanson, 1998).

Algilama sekilleri ve 6grenme tercihlerini iceren 6grenme stilleri hakkinda
cesitli gorugler ve modeller gelistiriimigtir. Bilissel stillere iligkin ¢ok sayida model
olmakla birlikte, 6grencilerin algilamasi, 6grenmesi, problem ¢dzmesi, yeniden
yapilandirma kabiliyeti, kariyer secgimi gibi pek c¢ok ydnde etkisi oldugu

dusundlen alan bagiml — alan bagimsiz kavrami bu arastirmada yer almaktadir.

Witkin tarafindan gelistirilen alan bagimhhgr - alan bagimsizhg: biligsel

stili egitimle ilgili uygulama alanlarinda sikhkla calisiimistir. Witkin’e gore,
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bireyler cevrelerinde meydana gelen olaylari bilissel stillerine gore farkl bigcimde
algilarlar. insanlarin bir kismi cevrelerinde meydana gelen olaylari gevrelerinden
soyutlayarak algilarken digerleri ise, cevreleriyle bir butin olarak algilamaya
cahisirlar (Ekici, 2003).

Witkin ve Googenough (1981) alan badimli ve alan bagimsiz kisilerin
psikoloji alan yazininda farkliymig gibi gérinse de gergekte bireyin geligsiminin
her iki boyutu da igerdigini belitmektedir. Bireyler yalnizca tek bir boyut
Uzerinde yer almazlar, sadece bireyin farkli boyutlara katihm miktarinda bireysel

farkhlasma s6z konusu olabilir.

Ogrencilerin alan bagmliigi diizeyi ile problem ¢ézme performansi
iligkilidir. C6zUm o6grencinin 6grendidi bilgiyi, sorunu ¢ézmek igin iliski kurup
kullanmasidir. Bu sure¢ ogrencinin analitik diuginme ve yeniden yapilandirma
becerileri arasinda iligkiye gore farkhlik gostermektedir. Alan bagimsiz
ogrencilerin analitik dusinme ve yeniden yapilandirma becerileri daha
gelismistir. Alan bagimhlar sosyal baglamdan c¢okga etkilenirler ve ¢evrelenin
etkisine karsi1 daha duyarhdirlar (Pithers, 2002).

Saracho (1988), alan bagimh ve alan bagimsiz bireylerin 6zelliklerini

asagidaki gibi tanimlamistir (Aktaran: Somyurek, 2004):
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Cizelge 2. Alan Bagimli ve Alan Bagimsiz bireylerin 6zellikleri (aktaran:
Somyirek, 2004)

Alan Bagiml

Alan Bagimsiz

Sosyal agidan daha olgundurlar.

Sosyal acidan daha az olgundurlar.

Kisisel gorunime ve temizlige 6nem

verirler

Gorinim ve temizlikle daha az

ilgilidirler.

Hizli calisirlar ve sirali ilerlerler.

Cabuk anlarlar ve atlayarak ilerlerler.

Demokratik sekilde belirlenen kurallara

uyarlar ve rahat ederler.

Alternatif ¢oziimlerden ve ¢dézimlerin
kendilerine dayanmasindan

hoslanirlar.

Bagimsiz projelerde zamani iyi
kullanirlar, ancak 6gretmenin agik

yonergeler vermesini tercih ederler.

Kisisel olarak baslattiklari bagimsiz

calismayi tercih ederler.

Konular ilgilerini cekmese de dikkat

ederler ve kisisel-disiplin gosterirler.

lyi motive olmadiklarinda dikkatleri
kisa surede dagilir. Konu ilgilerini
cektiginde ise uzun sure dikkatlerini

odaklayarak ¢aligabilirler.

Sosyal kabule deger verirler ve ihtiyac

duyarlar.

Sosyal kabuli 6nemsemezler.

ZevK igin okurlar ve okumay! severler.

(roman — hikaye vb.)

Bilgi icin okurlar. Eglendirici ya da

bilimsel nitelikli yazilari tercih ederler.

Ogretmen/dgrenci etkilesiminden
hoslanirlar, 6gretmenlerin bilgiyi uygun

sirada sunacagina guvenirler.

Bagimsizligi tercih ederler. Rasgele

etkinliklerden genellemeyi severler.

Cevaplarinin dogru oldugunu
bilmekten hoslanirlar. Kapali uclu
ortamlardan hoglanir, belirsiz

durumlardan rahatsiz olurlar.

Cevap verdiriimesinden hoslanmazlar.
Kendileri igin kesfetmeyi severler.
Belirsizlige karsi dayaniklilik

gOsterirler.
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Alan bagimsiz &6grenciler ¢ézimlemeci, yarismaci, bireysel, goérev-
merkezli, igsel gudulenmesi yuksek, uzamsal dugstnebilen, ayrintici ve gorsel
bakis acisina sahip bireyler olarak tanimlanabilir (Altun, 2003). Alan bagimli
ogrenciler ise grup calismasini seven, toplumsal etkilesime duyarl, digsal
gudulenme arayan, kendilerine sunulani alan, edilgen oOgrenciler olarak

tanimlanabilirler (Riding ve Cheema, 1991).

Alan bagimh o6grenciler, kendilerine sunulan bilgiyi bir butin olarak
algilarlar. Butunun igindeki parcalari ayri algilamakta zorlanirlar. Bir bagka
soyleyigle, alan bagimh bireyler alana butuncul yaklasirlar. Alan bagimlilar,
toplumsal ya da insanlar arasi iligkilerde daha sosyaldirler ve bireyler arasi
iliskilere 6nem verirler. Bunun sonucu olarak grup c¢alismalarinda daha
etkindirler. Alan bagimsizlar kendilerine sunulan batini goérirler ve onu
olusturan parcalari algilarlar. Sunulan bir problem durumunda, butana algilarlar
ve kendisini olusturan parcgalarina ayirma edilimindedirler. Alan bagimsizlar
¢ozumlemeci Ozellikleri sayesinde parcgalari birlestirerek farkh yapilar ve yeni
alanlar olusturabilirler. Alan bagimhlarin aksine alan bagimsiz kigiler bireysel
olarak calismaktan hoslanirlar ve sosyal iliskileri zayiftir (Witkin ve digerleri,
1977).

Alan bagimli — alan bagimsiz biligsel stilin belirlenmesinde en sik
kullanilan élgme araglari; Cubuk - Cerceve Testi ve Sakh Sekiller Grup Testidir
(Good ve Brophy, 1995).

Cubuk - Cerceve testinde deneklere karanlhk bir odada parlak, kare
bigiminde egik bir gubuk gosterilerek deneklerin gubugu gergcek dusey konuma
getirmesi beklenir. Goérevi zorlastirmak icin gubugun arkasindaki ¢ergeveden
parlak 1sik yansitiir. Cubugu gercek dusey konuma getirebilen denekler alan
bagimsiz, getiremeyen denekler alan badimh olarak tanimlanir (Good ve

Brophy, 1995). Cevresel ipuglarinin etkisinde kalan bireyler, Cubuk - Cerceve
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Testinde alan bagimlilik yéniinden degerlendirilir. i¢sel ipuglarindan yararlanan

denekler ise alan bagimsiz olarak nitelendirilirler (McKenna, 1984).

Sakh Sekiller Grup Testinde, deneklerden karmasik bir sekil iginden basit
sekli bulmalari beklenir. Basit sekli bulabilenler alan bagimsiz, bulamayanlar
alan badimli olarak degerlendirilir. Sakh Sekiller Grup Testinde énemli olan
zamandan c¢ok dogruluktur. Testin gerektirdigi sure icinde, ortamdan (sekil-
zemin iligkisinden) etkilenmeden, daha ¢ok sayida basit sekli dogru olarak
bulanlar alan bagimsiz, daha az basit sekil bulan ya da bulamayanlar ise alan
bagdimli olarak nitelendirilirler (McKenna, 1984). Bu arastirmada o6grencilerin

biligsel stillerinin belirlenmesi amaciyla Sakl Sekiller Grup Testi kullaniimigtir.
ILGILi ARASTIRMALAR

Eryilmaz (2012), 6grenme ortaminin uyarlanabilirligi ile uyarlanabilirligin
duzeylerinin ogrencilerin akademik basarilarina, doyumlarina ve bilissel
yuklenmelerine etkilerini belilemek amaciyla 1. ve 4. sinif 6grencilerinden
olusan toplam 120 6grenci Uzerinde bir arastirma gergeklestirmistir. Arastirma
icin uyarlanabilir olmayan, uyarlanabilir icerik bulunan ve uyarlanabilir gezinme
bulunan olmak Uzere Ug¢ farkl ortam gelistirilmistir. Elde edilen bulgulara gore,
ogrenme ortaminin uyarlanabilirligi ile uyarlanabilirligin dizeylerinin, 6grencilerin
akademik basarilari Uzerinde etkisi oldugu gorulmustiur. Uyarlanabilir gezinme
bulunan ortamda galigan 6grencilerin akademik basarilarinin, uyarlanabilir igerik
bulunan ve uyarlama bulunmayan ortamda calisan oOgrencilerinkinden daha
yiksek oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin bilissel yiiklerine bakildiginda ise,
uyarlanabilir gezinme ve uyarlanabilir igerik bulunan ortamlarda c¢alisan
ogrencilerin bilissel yuklenme durumlarinin, uyarlama bulunmayan ortamda
calisan ogrencilerden daha duguk oldugu tespit edilmistir. Uyarlanabilir gezinme
ve uyarlanabilir igerik bulunan ortamlarda calisan o6grencilerin bilissek yuk

puanlari arasindaki fark ise anlamli bulunmamistir.
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Somyiurek 2008 yilinda, uyarlanabilir egditsel bir web ortaminin
ogrencilerin akademik basarilari ve gezinmeleri Uzerindeki etkisini belirlemek
amacli bir doktora tezi gergeklestirmistir. Turkge o6gretmenligi 2. sinifta okuyan
ve Bilgisayara Girig dersi alan 67 0Ogrenci Uzerinde gergeklestirilien bu
calismada, ogrenciler uyarlamalarin bulundugu ve bulunmadigi web temelli
egitim ortamlarina yansiz olarak atanmistir. Uyarlamalarin bulundugu web
ortami, 6grencilerin on bilgileri, 6grenme surecindeki hareketleri ve tercihlerine
bagli olarak Kkisisellestirilmistir. Gelistirilen uyarlanabilir 6grenme sisteminin,
icerik haritasinda yer alan konularin uygunluguna iligkin baglanti gérunumunu
dinamik olarak uyarlamasi, konuyla ilgili ek bilgileri gosterip / gizlemesi ve
icerigin sunum tarinu (video ya da metin ve resim) belirlemesi saglanmigtir.
Arastirma sonucunda, uyarlanabilir web ortaminda c¢alisan 6grencilerin
akademik basari puanlarindaki degisim ile uyarlamalarin bulunmadigi web
ortaminda g¢aligan ogrencilerin akademik basari puanlarindaki degisim arasinda
anlamli bir fark bulunamamistir. Uyarlanabilir ortamda c¢alisan o6grencilerin
kaybolma algisi puanlarinin uyarlamalarin bulunmadigi ortamda ¢alisan gruba

gore anlamli derecede daha duguk oldugu belirlenmigtir.

Juvina ve Herder (2005), badglanti Onerilerinin bireylerin algilari ve
gezinme davraniglari Uzerindeki etkisini incelemek amaciyla Utrecht
Universitesinde okuyan 32 6grenci Uzerinde bir calisma gerceklestirmislerdir.
Bu calismada ogrencilere bulunduklari sitelerde gergeklestirmeleri gereken bazi
gorevler verilmis ve bu sirada &6grencilerin gezinme verileri kaydedilmigtir.
Deneysel sure¢ sonunda sitelerin  kullanilabilirligini  degerlendirmek ve
ogrencilerin  kaybolma algilarini  6lgmek amaciyla anket uygulanmistir.
Ogrencilerin gezinme verileri incelendiginde, gezinme destegi saglanan gruptaki
ogrencilerin gorevi tamamlama surelerinin diger gruba gore anlamli derecede
daha dusuk oldugu, gezinme yollarinin daha dogrusal oldugu ve bu égrenciler
tarafindan “geri” butonunun daha az kullanildigi tespit edilmistir. Sonug¢ olarak,
baglanti Onerilerinin gezinmenin daha yapilandiriimis olmasini sagladigi

belirtilmistir.
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Brusilovsky ve Pesin (1998) ISIS-Tutor yazilimini kullanarak baglantilari
aciklama ve baglantilar gizleme tekniklerinin etkilerini degerlendirmislerdir.
Bilgisayara Giris dersini alan 26 ogrenci ile yurutulen deneysel galigmada
yazihimin, baglantilar agiklama yontemi ile uyarlamalarin yapildigi, baglantilar
aciklama ve baglantilari gizleme yoOnteminin bir arada yer aldigi ve
uyarlamalarin olmadigr u¢ farkh sekli kullaniimigtir. Calismanin sonuglari
uyarlamalarin yer aldigi her iki yaziimda c¢alisan Ogrencilerin gezinme
adimlarinin toplam sayisinin, daha onceden ziyaret edilen kavramlarinin tekrar
sayisinin ve ayni isi gergeklestirmek igin tekrar deneme sayisinin uyarlamalarin
olmadidi gruptakilerden anlamli derecede daha dusik oldugunu gostermistir.
Uyarlamalarin yer aldigi iki farkli ortamda galisan 6grencilerin gezinme adimlari
arasinda anlamh bir fark bulunmamistir. Ogrenme siiresinde ise iki grup
arasinda anlamh bir fark olmadigi gérulmustir. Baglanti aciklamalarinin
gezinme suresini kisalttigi ancak 6grenme suresini kisaltmadigi icin toplam

surede etkisinin goriimemis olabilecegi yorumu yapiimistir.

Gungor (2010), 55 universite 6grencisi Uzerinde, hiper ortam yapilarinin
ve biligsel stilin farkl bilgi turlerinin 6grenilmesi, biligsel yiklenme ve gezinim
oruntusu Uzerindeki etkisinin incelenmesi amaciyla bir deneysel calisma
gerceklestirmistir. 4 hafta slren calismada arastirma gruplarn (dogrusal,
hiyerarsik, capraz-hiyerarsik ve ag) hiper ortamda temel dizey istatistik ve
SPSS uygulama egitimi almigtir. Elde edilen sonuglara goére, 6grencilerin biligsel
yuklenme duzeyleri hiper ortam vyapilarina gore farklilasmamakla birlikte
islemsel bilgide alan bagimlilar alan bagimsizlara gére anlamli dizeyde daha
fazla yuklenmiglerdir. Gezinim &rintlsu agisindan ise alan bagimsizlarin alan
badimlilara gore hiper ortam iginde daha fazla slre kaldiklari ve daha fazla

digum gezdikleri gérulmuastur.

Alomyan (2004) gerceklestirdigi alanyazin incelemesi sonunda hiper

ortamlarda gézlemlenen énemli sorunlardan birisinin biligssel yliklenme oldugunu
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ve bu durumun alan bagimli ve alan bagimsiz biligsel stillere goére farklilik
gOsterdigini belirlemistir. Alomyan incelemesinde biligsel yuklenme agisindan
alan bagimsizlarin alan bagimlilara gére daha avantajl oldugunu, diger bir ifade

ile alan-bagimsizlarin daha az yuklendiklerini saptamigtir.

Karadeniz’in (2005) hiper ortam yapisinin, bilissel esnekligin ve gezinme
stratejisinin kaybolma ve basgari Uzerindeki etkisini inceledigi doktora tezinde,
yapilandiriimamis, az yapilandirilmis ve iyi yapilandirilmis hiper ortamlarin
Excel kullanim becerisi Uzerindeki etkisini incelemistir. Yapilandiriimamis hiper
ortamda 6grenciye herhangi bir ydnlendirme araci ve gezinmeyi destekleyici
ipucu verilmemistir. Az yapilandiriimis ortamda orta dizeyde bir yonlendirme
yaplimis ve gezinmeyi destekleyici temel diizeyde ipuglar verilmistir. lyi
yapilandiriimis hiper ortam da ise yuksek duzeyde yonlendirme yapilmis ve
gezinmeyi destekleyici ayrintili ipuclari verilmistir. 108 lisans 6grencisi Uzerinde
yapilan 6 haftalik deneysel ¢alisma sonunda bilgisayar basinda Excel uygulama
sinavi  yapimistir.  Uygulama sinavi sonucunda higcbir hiper ortam
(yapilandiriimamig, az yapilandiriimis ve iyi yapilandirilmig) yapisi agisindan

anlamli bir farkhlik bulunmamistir.

Palmquist ve Kim (2000) tarafindan yapilan bir arastirma sonucunda alan
bagdimli  6grencilerin, tasarimcilar tarafindan belirlenen baglantilar izleme
yonelimlerinin daha fazla oldugu ve daha fazla kaybolma problemi yasadiklari
ortaya konulmustur. Sonug olarak alan bagimli égrencilere, 6zellikle acemilere,

arayuz tasarimcilari tarafindan daha fazla dikkat edilmesini 6nermiglerdir.

Garton, Dyer ve King (2000) universite birinci sinif 6grencilerinin
akademik basarilari ile biligsel stilleri arasindaki iliskiyi ve akademik basari ile
animsama becerisini hangi degiskenlerin daha iyi acikladigini bulmaya yonelik
arastirmalarinda, alan bagimsiz 6grencilerin akademik basarilari ortalamanin
ustiinde cikmigtir. Bu sonuglar alan bagimh ve alan bagimsiz biligsel stil ile

genel akademik basari arasinda iligki oldugu seklinde yorumlanmistir.
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Ford ve Chen (2000) HTML sayfa tasarimi Uzerine yaptiklari bir
arastirmada alan bagimli ve alan bagimsiz 6grencilerin performanslari arasinda
anlamli bir farklihk olmadigini belirtmiglerdir. Ancak alan bagimli 6grenciler,
HTML sayfalarini var olan érneklere bagl kalarak gelistirmeye c¢aligirken, alan
badimsizlarin o6rneklere bagh kalmadan HTML kodlarini kullanarak sayfa

gelistirdigi goruimustar.



BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde, uyarlanabilir ortamda ve uyarlanabilir olmayan ortamda ders
alan ogrencilerin kaybolma puanlari ve biligsel yuk puanlari arasinda anlamli bir
fark olup olmadigina, ayrica uyarlanabilir ortamda ders alan 06grencilerin
kaybolma puanlari ve biligsel yuk puanlari arasinda biligsel stillerine gore
anlamli fark olup olmadigina iliskin bulgulara ve bu bulgularla ilgili yorumlara yer
veriimektedir. Her alt amaca iligkin bulgu ve yorumlar ayri basliklar halinde

sunulmaktadir.

Uyarlanabilir olan ve olmayan ortamlarda 6grenen ogrencilerin biligsel
yuk puanlari arasinda anlamh farklilik var midir?

Ortalama biligsel yuk puanini hesaplamak igin 6grencilerin her ana konu
sonunda doldurmus olduklari toplam dort biligssel yuk olgeginden almis olduklari

puanlarin aritmetik ortalamasi alinmistir.

Ogrenme ortamlarina gére dgrencilerin ortalama bilissel yiik diizeylerine

iliskin betimsel istatistikler asagidaki Cizelge 3’'de verilmistir.
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Cizelge 3. Ogrencilerin ortalama bilissel yik diizeylerine iliskin betimsel

istatistikler
Grup N X SS
Uyarlanabilir 19 3.56 1.85

Uyarlanabilir olmayan 20 4.77 1.78

Uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan ortamlarda ders alan 6grencilerin
ortalama biligsel yUk puanlari ve biligsel yuklenme durumlari Cizelge 4'te

verilmigtir.

Cizelge 4. Uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan ortamlarda égdrencilerin

ortalama biligsel yuk puanlari ve bilissel yiklenme durumlari

UYARLANABILIR OLMAYAN UYARLANABILIR
Ortalama . Ortalama .
Biligsel Yuk Biligsel Yuk
5 _ Biligsel Yiik Biligsel Yuk
OGRENCI Durumu Durumu
Puani Puani
1 7.5 Yiksek 1.25 Dusuk
2 50 Yuksek 7.0 Yuksek
3 1.0 Dusluk 2.75 Dusuk
4 7.5 Yuksek 5.0 Yuksek

5 4.75 Dasguk 1.5 Dasuk
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UYARLANABILIR OLMAYAN

UYARLANABILIR

Ortalama

Ortalama

Bilissel Yiik Bilissel Yuk Bilissel Yiik Biligsel Yuk
OGRENCI Puani Durumu Puan: Durumu
6 45 Distk 2.5 Distk
7 6.75 Yuksek 1.0 Dusuk
8 2.75 Diisiik 3.5 Diisiik
9 4.0 Dusuk 5.75 Yuksek
10 6.0 Yuksek 1.25 Dusuk
11 3.75 Diisiik 4.25 Diisiik
12 6.25 Yuksek 1.75 Dusuk
13 2.75 Diisiik 3.5 Diisiik
14 4.0 Diisiik 3.75 Diisiik
15 6.25 Yuksek 3.5 Dusuk
16 2.75 Diisiik 4.25 Diisiik
17 6.25 Yuksek 4.25 Dusuk
18 6.0 Yuksek 3.5 Dusuk
19 4.75 Dusuk 7.5 Yuksek
20 3.0 Dusuk - -
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Bu sonuglara gore ortalama biligsel yuk puani 1 - 4.9 arasi dusuk biligsel
yuk, 5 - 9 arasi ylksek bilissel yuk olarak degerlendiriimigtir (Paas ve
Merriénboer, 1993). Buna gore, uyarlanabilir ortamda yuksek biligsel ylike sahip
ogrenci sayisi 4 iken uyarlanabilir olmayan ortamda 9 6grenci yuksek biligsel
yuke sahiptir. Buna gore uyarlanabilir olmayan ortamda biligsel yuklenen

ogrenci sayisi uyarlanabilir ortamdan fazladir.

Ortalama bilissel yuk puanlarinin gruplara gére dagilimina bakildiginda,
hem uyarlanabilir ortamda (X=3.56) hem de uyarlanabilir olmayan ortamda
(X=4.77) ders alan 6grencilerin ortalama biligssel ylk puanlarinin élgegin orta
noktasi olan 5 puanin altinda oldugu, dolayisiyla iki grubun da duguk biligsel

yuke sahip oldugu sdylenebilir.

Uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan ortamda ogrenen ogrencilerin
bilissel yuk puanlari arasinda anlaml fark olup olmadigini élgmek amaciyla
iligkisiz orneklemler t-testi uygulanmistir. Elde edilen sonuglar Cizelge 5'te

sunulmustur.

Cizelge 5. Uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen 6grencilerin

bilissel yuk puanlari t-testi sonuglari

Ortam Tara N X S sd t p

Uyarlanabilir 20 3.56 1.85 36.6 2.07 .045

Uyarlanabilir Olmayan 19 4.47 1.78

Elde edilen sonuclara gore uyarlanabilir ortamda 6grenen ogrencilerle
uyarlanabilir olmayan ortamda Ogrenen ogrencilerin biligsel yuk puanlar
arasinda anlamli bir farklilik vardir, t(36.6)=2.07, (p<.05). Ayrica n? degeri 0.103
olarak hesaplanmistir. Bu da ortamin bilissel ylUk Uzerinde orta seviyede etkisi

oldugunu gdstermektedir. Ortalamalara bakildiginda bu farkin uyarlanabilir

olmayan ortamdan ( X =4.47) daha diisiik bir ortalamaya sahip olan uyarlanabilir
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ortam (X =3.56) lehine oldugu gériilmektedir. Diger bir deyisle uyarlanabilir
ortamda ders alan ogrenciler uyarlanabilir olmayan ortamda ders alan

ogrencilere gore daha az biligsel yuklenmislerdir.

Eryilmaz (2012) 6grenme ortaminin uyarlanabilirligi ile uyarlanabilirligin
duzeylerinin  ogrencilerin  akademik basarilari, doyumlari ve Dbiligsel
yuklenmelerine etkisini belirlemek amaciyla gergeklestirdigi calisma sonucunda,
uyarlanabilir olmayan ortamda caligan 6grencilerin gezinme ve igerik uyarlamasi
olan ortamlarda c¢alisan o6grencilerden daha az biligssel yuklendigini ortaya
koymustur. Bununla birlikte, gezinme uyarlamasi olan ortamda c¢alisan
ogrencilerin  biligsel yuUkleri ile igerik uyarlamasi olan ortamda c¢alisan

ogrencilerin biligsel yukleri arasinda anlamli bulunmadigini belirtmigtir.

icerik ve gezinimin uyarlanmasi, bireysel kullanicilara uygun bilgilerin,
uygun ciktilarla gosteriimesi, bilissel asiri yiklenmeyi onler (Koch, 2001).
Alanyazinda gerek gezinme uyarlamalarinin (Eklund ve Sinclair, 2000) gerekse
icerik uyarlamalarinin (Bernard ve Mammar, 2010) biligsel yuku azalttigina dair
calismalar mevcuttur. Bu arastirmada gezinme ve igerik uyarlamalari birlikte
kullanildigindan biligsel yukun azalmasinda hem icerik hem de gezinim

uyarlamasinin ortak etkisi oldugu soylenebilir.

Uyarlanabilir olan ve olmayan ortamlarda o6grenen ogrencilerin
kaybolma algisi puanlari arasinda anlamh farkhlik var midir?

Ogrencilerin U¢ haftallk uygulama sonrasinda doldurduklari kaybolma
Olceqi ile belirlenen kaybolma puanlarinin gruplara gére dagihmi Cizelge 6’da

verilmigtir.
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Cizelge 6. Ortamlara gére kaybolma puanlarinin ortalamasi

Grup n X Ss
Uyarlanabilir 19 12.47 3.35
Uyarlanabilir olmayan 20 15.40 4.65

Olgegin orta noktasi olan 21’in Gzerindeki puanlar kaybolma diizeyinin
yuksek, 21’in altindaki puanlar ise disuk oldugunu goéstermektedir. Cizelge 6
incelendiginde, hem uyarlanabilir ortamda ders alan (
X=12.47) hem de uyarlanabilir olmayan ortamda ders alan (
X=15.40) ogrenciler dusuk kaybolma duzeyine sahiptir. Yani iki gruptaki

ogrenciler de kaybolmamisgtir.

Ogrenme stuirecinde asiri bilissel yliklenme kaybolmaya neden olmaktadir
(Dias ve Sousa,1997; Karadeniz, 2005). iki gruptaki égrencilerin de hem biligsel
olarak yuklenmemis hem de kaybolmamis olmasi bu bilgiyle paralellik

gOstermektedir.

iki grubun kaybolma puanlari arasinda istatistiksel olarak anlaml fark
bulunup bulunmadigini belirlemek amaciyla uygulanan Mann Whitney U-testinin

sonuglari Cizelge 7’de verilmigtir.



59

Cizelge 7. Ortamlara gore kaybolma puanlari Mann Whitney U-testinin sonuclari

Ortam Turd N Sira Sira U p
Ortalamasi  Toplami

Uyarlanabilir 20 16.21 308.00 118.00 .042

Uyarlanabilir 19 23.60 472.00

Olmayan

Mann Whitney U-testi sonuglarina gore uyarlanabilir ortamda 6grenen
ogrenciler ile uyarlanabilir olmayan ortamda ogrenen oOgrencilerin kaybolma
algisi puanlari arasinda anlamli fark vardir, U=118.00, p<.05. Sira ortalamalari
dikkate alindiginda, uyarlanabilir ortamda ders alan 6grencilerin kaybolma algisi
puanlarinin uyarlanabilir olmayan ortamda ders alan 6grencilere gore daha
dusUuk oldugu gorulmektedir. Kisacasi, uyarlanabilir ortamda ders alan
ogrenciler uyarlanabilir olmayan ortamda ders alan dgrencilere gore daha az
kaybolduklarini dusinmektedir. Bu bulgu, uyarlanabilir 6grenmenin kaybolmayi

azalttigi seklinde yorumlanabilir.

Alanyazinda bu bulgulari destekleyen birgok c¢alisma bulunmaktadir.
Ornegin, Somylrek (2008) tarafindan gergeklestirilen, uyarlanabilir egitsel web
ortamlarinin égrencilerin akademik basarilari ve gezinmeleri Uzerindeki etkisini
belirlemeyi amaglayan ¢alismada elde edilen sonuglar da bu bulgulari destekler
niteliktedir. 67 Ogrenci Uzerinde gergeklestirilen c¢alismanin sonucunda
uyarlanabilir web ortaminda c¢alisan o6grencilerin, uyarlamalarin bulunmadigi
ortamda cgalisan 6grencilere gére kaybolma algilarinin anlamli derecede daha

dusuk oldugu goraimustar.

Kaybolma, kullanicinin tim ortam icinde nerede oldugunu, nereye
gidecegdini ve oldugu yere nasil geldigini bilmemesi olarak tanimlanmaktadir

(Conklin, 1987). Kaybolma gezinme ile ilgili bir problemdir, dolayisiyla kaybolma
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sorununu ¢ézmede gezinim uyarlamasinin igerik uyarlamasina oranla daha etkili
oldugu soylenebilir. Bu nedenle gezinim uyarlamasi materyal icindeki gezinme
uzayini sinirlayarak, bagdlantilara agiklama ve vurgular ekleyerek, ilgisiz
badlantilari gizleyerek veya kullanicilara en iyi baglantilar takip etmelerini
Onererek kaybolma problemine ¢6zim saglamaya yonelik bir ydontemdir (Koch,
2000). Bu calisma icin hazirlanan 6grenme ortaminda hem gezinme hem de
icerik uyarlamasi yapilmakla birlikte, elde edilen sonuglarda gezinme

uyarlamalarinin etkili oldugu dugstnulmektedir.

Uyarlanabilir ortamda ogrenen ogrencilerin biligsel yilik puanlari
ogrencilerin biligsel stillerine gore anlamli farklihk gostermekte midir?
Ortalama biligsel yuk puanini hesaplamak igin, uyarlanabilir ortamda ders
alan 19 6grencinin U¢ haftalik uygulamada her bir ana konu sonunda doldurmus
oldugu dort biligsel yuk Olceginden elde edilen puanlarin aritmetik ortalamasi
alinmistir. Ogrencilerin biligsel stillerine gére ortalama bilissel yik puanlarinin

dagihmini gosteren ¢gizelge asagidaki gibidir.

Cizelge 8. Uyarlanabilir ortamda bilissel stillere gore ortalama bilissel ylk

puanlari
Grup n X SS
Alan bagiml 9 4.52 1.57
Alan bagimsiz 10 2.70 1.71

Cizelge 8’deki bilgiler isiginda hem alan bagimsiz hem de alan bagimli
ogrencilerin ortalama biligsel yUk puaninin oOlgegin orta noktasi olan 5 puanin
altinda oldugu, dolayisiyla iki grubun da disuk biligsel ylUke sahip oldugu
sdylenebilir. Cizelge 9'da her bir 6grencinin biligssel yik durumuna bakildiginda
uyarlanabilir ortamda ders alan toplam 19 6grenciden sadece 4’Unun yuksek

biligsel yuke sahip oldugu gorulmektedir. Bu bilgilerden yola c¢ikilarak
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uyarlanabilir ortamda ders alan ogrencilerin biligsel yUklenme sorunu
yasamadigi sdylenebilir. Ogrencilerin biligsel stillerine gére bilissel yiik puanlari

ve biligsel yuk durumlari Cizelge 9'da gosterilmistir.

Cizelge 9. Ogrencilerin biligsel stillerine gore bilissel yiik puanlari ve biligsel yiik

durumlari
ALAN BAGIMLI ALAN BAGIMSIZ

OGRENCI "Ortalama Bilissel Yiik Ortalama Bilissel Yiik

Bilissel Yuk Durumu Bilissel Yuk Durumu

Puani Puani
1 7.0 Yiksek 1.25 Dusuk
2 3.5 Dusuk 2.75 Dusuk
3 4.25 Duasuk 5.0 Yuksek
4 3.5 Dusuk 15 Dusuk
5 3.75 Dusuk 2.5 Dusuk
6 3.5 Dusuk 1.0 Dusuk
7 4.25 Diisiik 5.75 Yiiksek
8 3.5 Dusuk 1.25 Dusuk
9 7.5 Yuksek 1.75 Dusuk

10 - - 4.25 Diistik
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Uyarlanabilir ortamda ders alan ogrencilerin biligssel yuk puanlarinin
bilissel stillerine gbére anlamh farklihk gdsterip gdstermedigini belirlemek
amaciyla uygulanan Mann Whitney U-testi sonucglart Cizelge 10’da

verilmektedir.

Cizelge 10. Uyarlanabilir ortamda biligsel yuk puanlarinin biligsel stile gore

Mann Whitney U-testi sonuclari

Ortam TUra N Sira Sira U P
Ortalamasi  Toplami

Alan bagimh 9 12.78 115.00 20.00 .040

Alan bagimsiz 10 7.50 75.00

Mann Whitney U-testi sonuglarina goére uyarlanabilir ortamda 6grenen
alan bagimli o6grenciler ile alan bagimsiz 6grencilerin biligsel yuk puanlari
arasinda anlamh fark vardir, U=20.00, p<.05. Sira ortalamalari dikkate
alindiginda bu farkin alan bagimsiz égdrenciler lehine oldugu goérilmektedir. Bu
bulgu, uyarlanabilir ortamda 6drenen 6grencilerden alan bagimsiz olanlarin alan

bagiml olanlara gére daha az bilissel yuklendiklerini gostermektedir.

Alanyazin incelendiginde, elde edilen bulgulari destekleyen bir¢cok
calismaya rastlanmaktadir. Alomyan (2004) calismasinda biligsel yukin alan
bagimh ve alan bagimsiz bilissel stillere gore farklihk gosterdigini belirlemigtir.
Alomyan incelemesinde biligsel yuklenme acisindan alan bagimsizlarin alan-
bagimlilara gére daha avantajli oldugunu, diger bir ifade ile alan bagimsizlarin

daha az bilissel yuklendiklerini saptamistir.

Gungor (2010) yaptidi calismada hiper ortam yapisinin ve biligsel stilin
farkli bilgi turlerini 6grenme, bilissel yuklenme ve gezinim 6éruntusu Uzerindeki
etkisini arastirmig, o6grencilerin igslemsel bilgiye yonelik igcerikte algiladiklari

biligsel yuklenme duzeyinin biligsel stile gore anlaml bir farklilagsma yarattigi,
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yani alan bagiml bilissel stile sahip 6grencilerin alan bagimsiz 6grencilere gore

daha fazla yuklendikleri sonucuna varmigtir.

Uyarlanabilir ortamda o6grenen ogrencilerin kaybolma algisi puanlari
ogrencilerin biligsel stillerine gore anlaml farklihk gostermekte midir?

Uyarlanabilir ortamda ders alan o6grencilerin U¢ haftalik uygulama
sonrasinda doldurmus olduklari kaybolma olgegi ile belirlenen kaybolma

puanlarinin 6grencilerin biligsel stillerine gére dagihmi gizelge 11’de verilmistir.

Cizelge 11. Biligsel stillere gore kaybolma puanlarinin ortalamasi

Grup n X SS
Alan bagimli 9 13.33 4.27
Alan bagimsiz 10 11.70 1.80

Alan bagimh ve alan bagimsiz 6grencilerin kaybolma algisi puanlarina

bakildiginda hem alan bagimli (Y=13.33) hem de alan bagimsiz (Y=11.70)
ogrenci gruplarinin ortalama puanlarinin dlgegin orta noktasi olan 21 puanin
altinda oldugu, yani iki grubun da kaybolmadi§i goriimektedir. ki grubun
kaybolma puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamh fark bulunup
bulunmadigini  belirlemek amaciyla uygulanan Mann Whitney U-testinin

sonuglari gizelge 12’de verilmistir.
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Cizelge 12. Biligsel stile gore kaybolma puanlari Whitney U-testi sonuglari

Ortam Tara N Sira Sira U p
Ortalamasi  Toplami

Alan bagimh 9 12.83 115.50 19.50 .035

Alan bagimsiz 10 7.45 74.50

Elde edilen Mann Whitney U-testi sonuglarina gore, uyarlanabilir ortamda
ogrenen alan bagimli ve alan bagimsiz 6grencilerin kaybolma algisi puanlari
arasinda anlamh farkhlik vardir, U=19.50, p<.05. Sira ortalamalarina
bakildiginda bu farkin alan bagimsiz 6grenciler lehine oldugu gértulmektedir. Bu
bulgular 1g1ginda, uyarlanabilir ortamda 6grenen alan bagimsiz 6grencilerin alan
bagimh ogrencilerden anlamli bir sekilde daha az kaybolduklarini dusundukleri

soylenebilir.

Elde edilen bulgulari destekleyen bir g¢alisma Kim (2001) tarafindan
yapiimistir. Kim, internet kullanim deneyiminde bilissel stilin etkisini arastirdigi
calismasinda alan bagimli 6grencilerin, Ozellikle acemi olanlarin, kaybolma

problemiyle daha fazla karsilastiklari sonucunu ¢ikarmistir.



BOLUM Vv

SONUGLAR VE ONERILER

Bu bolumde arastirmanin bulgularina dayali olarak ortaya ¢ikan sonuglar,
bu sonuglarin alanyazindaki arastirmalar ile tartisiimasi ve bundan sonraki

arastirmalara yonelik onerilere yer verilmigtir.

Sonuglar

Uyarlanabilir 6grenmenin kaybolma ve bilissel yuklenmeye etkisinin
ogrencilerin biligsel stillerine gore incelenmesinin amaclandigi bu c¢alismada
uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan ortamlarda ders alan &grencilerin
kaybolma ve bilissel yik puanlar arasinda anlamli farklilik bulunmustur. iki
durumda da bu farkhlik uyarlanabilir ortamdaki 6grenciler lehinedir. Uyarlanabilir
ortamda ders alan &grencilerin bilissel yuk ve kaybolma puanlari arasinda
biligsel stillerine gére anlamli farklilik olup olmadidi incelendiginde ise iki bagimh
degigsken icin de biligssel stillere gore alan bagimsiz ogrenciler lehine anlamli

farkhlik ortaya ¢gikmistir.

Bu arastirma ile ilgili ayrintili sonuglar agagidaki gibidir:

1. Her iki ortamda da ogrencilerin disuk ortalama bilissel yuke sahip oldugu
gOrulmektedir. Yani o6grenciler biligssel olarak yuklenmemiglerdir. Sweller
(2005) ve Mayer (2005) coklu ortamlardaki 6grenmelerde asiri biligsel
yuklenmeyi en aza indirmek igin metin yerine ses kullanilmasini, igerigin
o6grenenin hem goérsel hem de isitsel algisina (kanalina) hitap etmesini, metin
ve resim / grafik butunligundn uygun olan her yerde kullaniimasini

onermektedir. Bu calismada, her iki ortamda da metin ve resmin bir arada
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kullanilmig, ayrica konu sonu uygulamalarinda videolu anlatimlara yer
verilmis olmasinin iki ortamda da ortalama biligsel yukun dusUk olmasina

yardimci oldugu soylenebilir.

. Uyarlanabilir ortamda ders alan égrencilerle uyarlanabilir olmayan ortamda
ders alan 6grencilerin biligsel ylUk puanlari arasinda anlamh fark bulunup
bulunmadigina bakildiginda bu farkin anlamli oldugu ortaya c¢ikmistir.
Uyarlanabilir ortamda ders alan 6grencilerin biligsel yik puanlari uyarlanabilir
olmayan ortamda ders alan ogrencilere gore anlaml derecede daha
dusuktur. Yani uyarlanabilir ortamda ders alan oOgrenciler uyarlanabilir
olmayan ortamda ders alanlara goére bilissel olarak daha az yuklenmislerdir.
Alanyazinda da bu bulgulari destekleyen birgok ¢alisma bulunmaktadir. Tum
bunlar dusunuldigunde uyarlanabilir 6grenmenin biligsel yUku azalttigi

soylenebilir.

. Ogrencilerin her iki ortamda da diisik kaybolma algisi puanlarina sahip
olduklari tespit edilmigtir. Her iki ortamda da ogrenciler kaybolduklarini
disinmemektedir. Calismaya katilan o&grencilerin bilgisayar ve ogretim
teknolojileri bolumu  6grencisi olmasi nedeniyle bilgisayar kullanimi
konusunda deneyimli olmalarinin, Mishra ve Yadav (2006) tarafindan da
ifade edildigi gibi kaybolmalarini azalttigi disundlebilir. Shih ve digerleri
(2012), web tabanli 6grenmeye uygun altyapiya sahip ortamlar kullanmanin
kaybolmayr ve kaybolmadan dogacak olumsuz sonuglari azalttigini
belirtmislerdir. Bu ¢calismada her iki ortamin hazirlanmasinda kullanilan, bu is
icin Ozel olarak gelistiriimis GRAPPLE sistemi ve hazirlanan ortam

tasariminin bu sonug Uzerinde etkili oldugu soylenebilir.

. iki ortamda da ders alan &6grencilerin de kaybolma problemiyle
kargilasmamasiyla birlikte; uyarlanabilir ortamda ders alan o6grenciler ile
uyarlanabilir olmayan ortamda ders alan 06grencilerin kaybolma algisi

puanlari arasinda uyarlanabilir ortamda ders alan dgrenciler lehine anlamli
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fark bulunmustur. Uyarlanabilir ortamda ders alan 6grencilerin daha dusuk
kaybolma puanina sahip olmasi uyarlanabilir 6grenmenin kaybolmayi

azalttigi seklinde yorumlanabilir.

. Uyarlanabilir ortamda ders alan ogrencilerin biligsel yuk puanlari arasinda
biligsel stillerine goére anlaml farkhlik bulunmustur. Bu farkllik alan bagimsiz
ogrencilerin lehinedir. Yani uyarlanabilir ortamda c¢alisan alan bagimsiz
ogrenciler, yine uyarlanabilir ortamda c¢alisan alan bagimli 6grencilere gore
daha az biligsel yuklenmiglerdir. Alan bagimsiz o6grencilerin bireysel
o6grenmeye daha yatkin olmasina karsin alan bagimli 6grencilerin 6gretmen /
ogrenci etkilegimini tercih etmesi (Somyurek, 2004) ve alan bagimsiz
ogrencilerin analitik disunmeye daha yatkin olmasi (Witkin, Moore,

Goodenough ve Cox, 1977) bu sonucun nedenleri olarak gorulebilir.

. Uyarlanabilir ortamda ders alan o6grencilerin kaybolma puanlari arasinda
biligsel stillerine gore anlamh farklihk vardir. Her ikisi de uyarlanabilir
ortamda ders alan gruplardan, alan bagimsiz biligssel stile sahip olan
ogrenciler alan bagimh biligsel stile sahip olan 6grencilere gore anlamli
dlizeyde daha az kaybolmuslardir. Kaybolmanin nedenlerinden biri de
bilissel yuklenmedir (Karadeniz, 2005). Bu durumda, alan bagimsiz
ogrencilerin daha dusuk biligsel yuke sahip olmalarinin daha az

kaybolmalarinda etkili oldugu soylenebilir.

Oneriler

. Uyarlanabilir 6grenmenin kaybolma, bilissel yuk ve bunlardan dogacak
olumsuz sonuglarl azaltacagi 6ngoéruldiginden, geligtirilecek web temelli
egitim sistemlerinde bu olumsuzluklari azaltmak igin uyarlanabilir 6gretime

daha sik yer verilmelidir.

. Turkiye’de uyarlanabilir 6grenme ile ilgili yapilan calismalarin yurt disina

gére daha az oldugu goriimektedir. Ulkeler arasindaki sosyal, kiiltiirel ve
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Ozellikle egitim sistemlerindeki farkliiklar géz 6nune alindiginda Turkiye'de

bu tir calismalarin artmasi faydal olacaktir.

. Bu arastirma Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakdltesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri béliminde 6grenim gdren ve 2012-2013 dgretim
yihinda Egitimde Bilisim Teknolojileri 1l dersini almakta olan 39 birinci sinif
ogrencisiyle sinirhdir. Elde edilen veriler 6grencilerle yapilan dort haftalik
uygulama sonucunda elde edilmigtir. Bu tarz bir ¢galismanin daha genis bir
ogrenci kitlesiyle daha uzun surecek bir uygulama ile yapilmasi elde edilecek

sonuglarin daha genellenebilir olmasini saglayabilir.

. Bu arastirmada gercgeklestirilen uyarlamalarda kaybolma ve biligsel yuku
azaltmak amaclanmistir. Bilissel stile gore uyarlama yapilmayip, sadece
uyarlanabilir ortamda ders alan 6grencilerin alan bagimli / alan bagimsiz
olma durumlarina gore kaybolma ve biligsel yukteki farklarina bakilmigtir.
Ogrencilerin biligsel stillerine gére uyarlama yapilarak bu uyarlamanin etkisi

arastirilabilir.

. Bu arastirmada gezinim ve igerik uyarlamasi birlikte kullaniimistir. Gezinim

ve icerik uyarlamasi ayri ayri yapilarak sonuglari arastirilabilir.

. Farkli uyarlama yontem ve tekniklerinin etkililigini arastiracak c¢aligmalar

yapilabilir.
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Ad - Soyad:

EKLER

BOLUM ADI: HTML GIRIS

1. BILISSEL YUK OLCEGI
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Verilen gorevi tamamlarken ne kadar ¢aba harcadiniz?

Cok Cokaz | Az
cok az

Kismen
az

Ne az
ne
fazla

Kismen
fazla

Fazla

Gok

fazla

Gok
cok
fazla

Not: Biligsel yuk Olgegi her bolum icin ayri ayri hazirlanarak doldurtulmustur.
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2. HIPER ORTAMLARDA KAYBOLMA OLGEGI

Latfen dusuncelerinize en uygun olan cevabi isaretleyiniz. “Materyal” kelimesi 3
haftadir calismakta oldugunuz web ortami igin kullaniimaktadir. Sorulari bu
dogrultuda cevaplayiniz.

1. Ders ile ilgili cevaplamaniz istenen bir Kolay Cok
soru verildiginde, cevabi materyal iginde  Dedgil Kolay
ne kadar kolaylikla bulabildiginizi
dusundyorsunuz? 1 2 3 4 5

2. Materyalin dizenlenme bigimi kafanizi Hig Cok

ne kadar karistird1? Fazla
1 2 3 4 5

3. Temel bir kavram verildiginde, materyal Kolay Cok
icinde bu kavramin yerini ne kadar Degil Kolay
kolaylikla bulabileceginizi
dusundyorsunuz? 1 2 3 4 5

4. Materyalde kayboldugunuz hissine ne Hig Her
siklikla kapildiniz? Zaman

1 2 3 4 5

5. Materyalin yapisi veya dizenlenme Hig Cok
bicimi ile ilgili olarak kendinizi ne kadar Rahat Rahat
rahat hissettiniz? Degil

1 2 3 4 5

6. Materyalin neresinde oldugunuzu ne Hicbir Her

kadar siklikla kangtirdiniz? Zaman Zaman
1 2 3 4 5
7. Materyalin yapisinin ne derece mantikli Hig Oldukca

oldugunu dusunudyorsunuz?
1 2 3 4 5
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3. GELISTIRILEN ORTAMLAR iCiN KONTROL LIiSTESI

Uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan iki ayri ortam igin olusturulmus kontrol

listesi bilgilerinize sunulmusgtur. Bu kontrol listesini degerlendirirken;

e A bolimuUnde her iki ortamda da ortak olarak bulunan 6zellikleri,

e B bolimunde sadece uyarlanabilir ortamda bulunan ozellikleri,

e C bolumunde sadece uyarlanabilir olmayan ortamda bulunan ozellikleri

degerlendirmeniz beklenmektedir.

Maddelerde yazan Ozelligin  incelediginiz  materyalde  bulundugunu
distintyorsaniz ilgili sttunu isaretleyiniz. Ozelligin materyalde bulunmadigini
dusunuyorsaniz ilgili sutunu bos birakiniz. Maddelerle ilgili dusunce ve

goruslerinizi belitmek isterseniz “Agiklama” sutununu kullanabilirsiniz.

Vakit ayirdiginiz igin tesekktr ederim.

E. Gillnaz CESUR
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Bu bolimde, asagidaki
ozelliklerin yanda
belirtilen iki ortamda da
bulunup bulunmadigini
teyit ediniz

Uyarlanabilir
Ortam

Uyarlanabilir
Olmayan
Ortam

Aciklama

Ogrencilerin siteye
girebilmek igin kullanici adi
ve sifreye ihtiyaci vardir.

Ogrenciler giris
yaptiklarinda kullanici
adlari sayfanin ust
tarafinda gérinmektedir.

Materyalin ilk konusu
kullanicilara igerik ve ortam
hakkinda bilgi vermektedir.

Materyalin sol kisminda
icerigin listelendigi
gezinmeye yardimci bir
icerik haritasi bulunur.

Sol kisimda igerik
haritasindaki basliklara
tiklandiginda varsa,
konuya ait alt basliklar
goruntulenmektedir.

Materyalin her sayfasinda
bir dnceki konuya ulagsmayi
saglayan geri butonu ile bir
sonraki konuya ulagsmay!
saglayan ileri butonu
bulunmaktadir.

Sayfanin alt kisminda
ogrencinin simdiye kadar
calistigi sayfa sayisini ve
kalan sayfa sayisini
gOsteren uyaricilar
bulunmaktadir.

Sayfanin altinda yer alan
“Calistigin sayfa sayisI”
bagdlantisina tiklandiginda
kullanicinin o zamana
kadar ziyaret ettigi
sayfalarin baglanti listesi
cikmaktadir.

Sayfanin altinda yer alan
“‘Calisman gereken sayfa
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sayis!” baglantisina
tiklandiginda kullanicinin
henuz ziyaret etmedigi
sayfalarin baglanti listesi
cikmaktadir

10

Her bolum sonunda
ogrencilerin 6grendiklerini
pekistirmeleri amaciyla
uygulama sayfalari
bulunmaktadir.

11

Dersin icerigi metin ve
videolardan olugsmaktadir.

Bu bolimde, asagidaki
ozelliklerin uyarlanabilir
ortamda bulunup
bulunmadigini teyit
ediniz.

12

Her konu baglangicinda
test uygulanarak
ogrencilerin konu
hakkindaki bilgi seviyesi
belirlenmektedir.

13

Ogrenciler konu baslarinda
bulunan testleri ¢zdukten
sonra testten aldiklari
puani ve seviyelerini sayfa
sonunda gorebilmektedir.

14

Sayfalarda goruntilenen
icerik ogrencilerin konu
baslarinda belirlenen
seviyesine gore farklilik
gOstermektedir.

15

Konular arasinda 6nkosula
dayali gezinme vardir.
Ogrenci bir konuya gegmek
icin 6nce o konunun
onkosulu olan konu ya da
konulari bitirmek
zorundadir.

16

Sol kisimdaki igerik
haritasinda konularin
ogrenci igin uygunluk
durumlari renk kodlari ile
aciklanmaktadir (Yesil:
Okunmamis, uygun konu;
Beyaz: Okunmus konu;
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Kirmizi: Uygun olmayan
konu)

17

Ogrenci erigim izni
olmayan bir konu bashgina
tikladiginda o konu igin
henuz hazir olmadigina
dair bir mesaj almakta ve
karsisina devam etmesi
gereken en uygun konuya
ulasabilecegi bir baglanti
clkmaktadir.

18

Bir sonraki veya onceki
konuya ulasmayi saglayan
ileri/geri butonlarindan ayri
olarak, sayfanin en altinda
en uygun konuya ulasmay!
saglayan bir baglanti yer
almaktadir.

19

Her bolum sonunda yer
alan uygulama, baglanti
gizleme teknigi kullanilarak
soldaki igerik haritasinda
gizlenmekte, kendisinden
bir dnceki konu
goruntilendiginde baglanti
gorunur hale gelmektedir.

Bu bolimde, asagidaki
ozelliklerin uyarlanabilir
olmayan ortamda
bulunup bulunmadigini
teyit ediniz.

20

Sol taraftaki igerik
haritasinda ziyaret
edilmemis sayfalar igin
yesil, ziyaret edilmis
sayfalar icin beyaz ikon
kullaniimigtir.

21

Konular arasinda serbest
gezinme vardir.

22

Konularin igerigi tum
ogrenciler igin aynidir.

23

Her bolum sonunda yer
alan uygulama sayfalari sol
menude gorunur halde
bulunmaktadir.




Her iki ortam da 1-11 maddelerinde belirtilen 6zelliklere sahiptir.
Uyarlanabilir ortam, 12-19 maddelerinde belirtilen 6zelliklere sahiptir.

Uyarlanabilir olmayan ortam, 20-23 maddelerinde belirtilen 6zelliklere
sahiptir.

87

(1 [



4. OGRETIM MATERYALINDEN EKRAN GORUNTULERI
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JHTML Dersi Bolim - 1 Giilnaz Cesur Cikis
9Giris Sifre Degistir
GHTML Etiketleri

YHTML Komut Yapisi
9.HTML> Etfketi HTML Komut Yapisi
@<HEAD> Etiketi
A Dersimizdeki drnek uygulamalar igin Notepad kullaniimigtrr. Bir html dokiiman hazrlandiktan sonra kaydedilirken “dosya_adi.htm” veya
9<BODY> Etiketi “dosya_adi.html" olarak kaydediimelidir.
O TITLE> Etiketi Yazim kurallan:
@Paragraf Ekleme
° B omutiar biyik ya da kiicik harfle yazilabilir.
Ba;hklar B Komutar Tiirkge karakterler (5,6,1.0,8,6) icermez.
@Satir Ekleme B Komutiar "< ve *>* isaretleri arasinda yaziir ve "efiket (tag)" adini alr.
@Yatay Bir Cizgi Ekleme
@HTML Metin Bigimlendirme Kullanim bigimi
VO g
OHTML Listeleme
.Uygulama Ornek : <HTHIL= <BODY= <TITLE=>
@HTML Resimler

@Baglanti(KGprii) Olusturma

B g etifet =<etiket_adi> geklinde baglar ve baz etiketler diginda </etiket_adi= seklinde biter.

B Etiketlericice yer alirve en icteki efiketten baglatlarak kapatiir. Kodlann okunabiliigini artrmak cin bi efiket bitmeden tekrar efiket agiirsa
iceride acilan etiket biraz daha iceriden yazimalidir.

Ornek:

B \EB safasinda standart olarak bulunmasi gereken kodlar sunlardir. Bunlar sayfada mutiaka vardir. Bu kodlarla tarayici bunun bir WEB
sayfasi oldugunu anlar ve ona gére gorintiiler.

Calistigimz 6 sayfamin listesi icin tilayimz Galismamz gereken 22 sayfamin listesi icin tiklayiniz

Sekil 10. Uyarlanabilir olmayan ortam genel ekran goruntusu
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HTML Dersi Boliim-1 Gilnaz Cesur Cikis
OGiris Sifre Degistir
OHTML Etiketleri
QHTML Resimler

@Baglanti(Kopri) Olusturma HTML DerSi Bblum'1

Sevaili ddrenciler,

Altr hafta siirecek olan HTML dersimizin 3 haftalik itk bolimine hog geldiniz. 6 hafta boyunca HTML dersimizi takip ederek bu sirecin sonunda
HTML web sitesi olug bilgi ve becerilerini kazanmig olacaksiniz Cevrimici ddrenme ortamimiz 3er haftalik iki ayn bdlimden
olugmadadr ilk bilimdeki dersleri bitirmeden ikinci bélime gegmeniz miimkiin olmayacaktr ilk bolim bitirdikten sonra asagidaki bilgi ve
becerileri kazanmaniz beklenmektedir:

internetile lgili temel kavramlan dgrenme.

HTML komut yapisini 6drenecek, temel HTHL etiketlerini kullanabilme.
HTML etiketleri ile bicimlendirme yapabilme.

Web sayfasina resim ekleyip dizenleyebilme.

Web sayfalanna baglant ozelligi ekleyebilme.

EHEENEE

Ogrenme ortamimiz Girig, Etiketler, Resimler ve Balantilar olmak izere dort ana konudan olugmakia ve her konu baginda o konuyla ilgili 5nbilgi
diizeyinizi 6lcmek amaciyla bir test bulunmaktadir. Bu testierden alacaginiz puanlar sadece konuyla ilgili Gnbilgi diizeyinizi dlcmek amagh
kullanilacaktrr, ders notunuzu etkilemeyecektir. Bu nedenle yanitini bilmediginiz sorularda “bilmiyorum® secenedini igaretiemenizi neririz.

Her konu sonunda dgrendiklerinizle ilgili bir uygulama bulunmaktadir. Her uygulamada bir dnceki uygul {istiine yeni 69
devamliik saglanmak amaclanmistir. Tim uygulamalar bitiginde kendi olusturdugunuz basit bir web sayfasi ortaya gikacakti. Bu nedenle
yaphidiniz uygulamalan bilgisayarinizda kalici bir klasdr icine ya da kigisel flash belledinize kaydetmeniz sizin aginizdan yararli olacaktr.

Her ana konu sonundaki uygulama dncesinde ‘Biligsel Yizklenme Olcedi” isimli dlcedi doldurmaniz icin bir uyan gikacaktr Bu tlgedi hocanizdan
temin ederek eksiksiz doldurmaniz bizim icin Gnemlidir.

Ders ortaminda solda yer alan konu haritasinda, baglantilarin bagin da farkli renkerde yuvariak iconlar géreceksiniz. Bu ikonlar,
[ ] Yesil olan( 0) daha dnce hic ziyaret edilmemis ve uygun baglant,

] Beyaz olan( ¥) daha dnce ziyaret edilmig baglant,
B kmiz olan( @) uygun olmayan baglant,

Nereden devam edebilirim?
Giris
anlamina gelmektedir.

Aynca ortamda daha dnce ziyaret edilmemig baglanti metinleri mavi (baglanti), daha dnce ziyaret edilmis olan badlanti metinleri ise eflatun
(baglanti) renklerinde gdrinmektedir.

iyi iallimalar,.‘

»

Calistigimz 1 sayfanin listesi icin tilayinz Galismamz gereken 31 sayfanin listesi igin tiklayiniz

Sekil 11. Uyarlanabilir ortam giris ekrani
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@HTML Dersi Bolim-1

9Giris

IHTML Etiketleri
9Etiket On Test
OHTML Komut Yapisi
OParagraf Ekleme
@Basliklar
0Satir Ekleme
@Yatay Bir Cizai Ekleme
@HTML Metin Bicimlendirme
OHTML Arkaplan
OHTML Listeleme

OHTML Resimler

@Baglanti(Kapru) Olusturma

Nereden devam edebilirim?
HTML Komut Yapisi

Giilnaz Cesur Cikis
Sifre Degistir

Etiket On Test

Etiketler On Test

1. HTHL sayfasinin arka zeminini mavi yapmak icin hangi HTML satin kullanilr?

© <body set="blue™>

O <body color="blug">

© Bilmiyorum

© <body bgcolor="blue"

© <body background="blue">
2. ANKARA UNIVERSITESH EGITiM BILIMLER] FAKULTES]

Yukandaki yazi olugturan kod hangisidir?

(O <ie<z<b>ANKARASi><lu=</b> <b>UNIVERSITESI</b><i=EGITIM BILIMLERI FAKULTESi<fi>

() <is<usANKARASfi=<Ju=<u=0NIVERSITESi=i> <u>EGITiM BILIMLER] FAKOLTESichu=

© Bilmiyorum

() <is<=ANKARASfi=</=<b=ONIVERSITESI=db> <u=ECITiN BILIMLER] FAKOLTESI<hu=

() <is<hsANKARA=i></b=<b>UNIVERSITESIib= <u>EGITIM BILIMLER] FAKULTESI/u»

3
Yukandaki kodun ekran garintisd hangisidir?

o Tatil Giinleri
o Cumartest
o Pazar
o o Calyma ginleri
© Bilmiyorum
o Galigma Giinleri
o Tatil Giinlett
» Cumartesi
/ u Pazar

Sekil 12. Uyarlanabilir ortam ontest 6rnegi
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JHTML Dersi Boliim-1

9Giri

JHTML Etiketleri
JEtiket On Test
JHTML Komut Yapist
OParagraf Ekleme
OBasliklar
05atr Ekleme
OYatay Bir (izgi Ekleme
OHTML Metin Bicimlendirme
OHTML Arkaplan
OHTML Listeleme

OHTML Resimler

OBaglanti(Koprii) Olusturma

Nereden devam edebilirim?
HTML Komut Yaprst

Giilnaz Cesur (ki
Sifre Degistir

<rontrace>

12, HTML sayfasinin arka zeminini mavi yapmak icin hangi HTML satin kullamlir?
O <body set="blue">
<body background="blue">
Bilmiyorum
<body bacolor="blue">
<body color="blue">

13. Bir vieb sayfast hangi HTML etiketi ile baslar?
<tml>
0 <head>
titles
Bilmiyorum
<body>

14, Yatay bir izai eklemek icin kullamlan HTML etiketi asadidakilerden hangsidir?
b
<dravr>
O <>
<layer>
Bilmiyorum

15, Bir HTLM belgesinde link dzellikleri, baslik, anahtar sozciklerinin ve /EB sayfast ile ilgili temel Gzelliklerin oldugu balim hangi etiketlerle simrlandinlir?
Bilmiyorum
O <body>
<script>
<head>
<titles

16. ANKARA UNIVERSITESI EGITIM BILINLER] FAKULTES]
Yukandaki yaziy olusturan kod hangisidir?
<io<hANKARA fi>< /b <bs UNIVERSITES</b> <usEGITIM BILIMLERI FAKOLTESi</u>
<io<bsANKARA [i></b<bs UINIVERSITES</b> <usEGITIM BILIMLERI FAKULTESi</us
) <is<usANKARAS/i></us<u> UNIVERSITES</u> <u>EGITIM BILIMLER] FAKULTESI</us
Bilmiyorum
<is<><>ANKARA fis</us</bs <> UNIVERSITEST< /bs<isEGITIM BILIMLERI FAKULTESIk /is

Puann: 6,
Baslangig seviyesindesin,

Sekil 13. Uyarlanabilir ortam 6ntestle 6grenci seviyesinin belirlenmesine érnek
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ersi Bolim- tilnaz Cesur 1kis
JHTML Dersi Bolim-1 Giilnaz C ki
9Giris Sifre Degistir
JHTML Etiketleri
JEtiket On Test

YHTML Komut Yapist < HTML > Eti keti

@ <HTML> Etiketi )
@<HEAD> Etiketi Icerigi gortintiileyebilmek icin dntesti tamamlamalisin.
@<BODY> Etiketi
O<TITLE> Etiketi
@Paragraf Ekleme
@Basliklar
@Satir Ekleme
@Yatay Bir Cizgi Ekleme
@HTML Metin Bicimlendirme
@HTML Arkaplan
@HTML Listeleme
@HTML Resimler
@®Baglant(Koprii) Olusturma

Nereden devam edebilirim?
Etiket On Test

Calistigimz 8 sayfamin listesi i¢in tilayimz Calismamz gereken 24 sayfanin listesi icin tiklayiniz

Sekil 14. Uyarlanabilir ortamda 6gdrenci geziniminin sinirlandiriimasina érnek
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JHTML Dersi Bolim-1

9 Girig

JHTML Etiketleri

JHIML Kesimler
JResim On Test
J<IMG> Etiketi

¥ Uygulama
@Baglanti(Kaprii) Olusturma

Nereden devam edebilirim?
Baglan ti(Koprii) Olusturma

Giilnaz Cesur Cikis
Sifre Degistir

J<MAP> ve <AREA> Etiketi

Uygulama

‘ Uygulamaya gecmeden dnce hocanizdan "Biligsel Yik Olcedi" formunu isteyerek

‘ doldurunuz.

islem Basamakian

Resim 1 etiketler devami olacaktir. Bu nedenle eger etiketler konusunun uygulamasi
elinizde yoksa dncelikle onu yap! g ir. Uygulamaya simdi resim eleyelim
3 - i Sims [F=EE=)
1| uygulama - Not Defteri — s BB =i @;. =
Dosya Dizen Bigim Gérinim Yardim ]
<html>
<head> =

<meta name="author" content="Acemi tasarimc1">
<meta name="description” content="Acemi tasarimci web okulu">
<meta name="keywords" content="web, html,css">
<title>kigisel sayfam</title>
</head>

<body text«"#000000" bgcolor="#ffffff"s

Thr

<u><hl> BRAD_PITT</hl></u>
[T<img src="brad_pitt.jpg" alt="6rad Pitt[/> | Resim ekleme
</ Center>
<i><h3sHakkinda:</h3></i>

| <center>

<p><b>william srad1e¥ pitt</b> (d. 18 aralik 1963 de shawnee, Oklahoma,
ABD) ABD'1i oyuncu ve film
yapime1s1. </p>

0l lsn HTML belgesini internet taray

e o

Sekil 15. Uyarlanabilir ortam konu sonu uygulamasi érnegi




