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ONSOz
Uyarlanabilir =~ 6grenme ortamlarinda ogrencilerin gezinme
stratejilerinin, onlarin gezinme surelerine, gezinme yollarini temsil eden
ziyaret ettikleri baglanti sayilarina ve kaybolma algilarina etkisini belirlemek

amaciyla gercgeklestirilen bu arastirma bes bolimden olugsmaktadir.

Birinci bolimde arastirmanin problemi, amaci, énemi ve sinirliliklari
aciklanmakta; arastirma kapsaminda kullanilan temel kavramlarin tanimlari
sunulmaktadir. ikinci bolimde arastirmanin deseni, katilimcilari, arastirmada
kullanilan 6gretim materyali, veri toplama araglari, arastirmanin uygulama
sureci, arastirma sonucunda elde edilen verilerin ¢dzUmlenmesi ve
yorumlanmasi hakkinda agiklayici bilgiler sunulmaktadir. Arastirmanin
bagimh ve bagimsiz degiskenlerinin kuramsal temelleri Gg¢uncu bdlumde
sunulmaktadir. Dordincu bolumde toplanan verilerin ¢ozumlenmesi ile elde
edilen bulgular ve bu bulgulara iligkin yorumlar yer almaktadir. Arastirma
bulgularindan yola c¢ikilarak elde edilen bulgular ve bulgulara dayali

gelistirilen oneriler ise besinci bolumde sunulmaktadir.

Merak ettigim fakat Ustesinde gelme noktasinda ¢ekindigim bu alanda
calismam konusunda beni cesaretlendiren, destekleyen, yapici elestiri ve
Onerileriyle bana yol goésteren danismanim Dog. Dr. Nurettin Simsek’e;
Moodle Ogrenme Yonetim Sistemini saglama ve Kkarsilastigim teknik
sorunlarin ¢ézumunde her zaman destek¢cim olan Yucel Tekin'e:
arastirmanin uygulama asamasinda bana kapisini ve gondullerini agan Afyon
ihsaniye Atatiirk YIBO mudirliigiine, ogretmenlerine ve &grencilerine
katkilarindan dolayi sonsuz tegsekkur ederim. Calismalarindan yararlandigim
degerli arastirmacilara ve zaman ayirip arastirmamda katkida bulunan

herkese ¢ok tesekkur ederim.

Egitim hayatimda yer alan ve bu gunlere gelmemi saglayan degerli
ogretmenlerime, calismalarim boyunca beni destekleyen ve gug¢ veren
dostlarima ve her seyden Onemlisi var olma sebebim olan canim aileme

sonsuz tesekkdrler.

Filiz CELEBI



OZET

UYARLANABILIR OGRENME ORTAMLARINDA GEZINME
STRATEJISININ GEZINME SURESI VE YOLU iLE KAYBOLMA ALGISINA
ETKiSi

CELEBI, Filiz
Yuksek Lisans Tezi,
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dal
Egitim Teknolojisi Programi
Danisman: Dog. Dr. Nurettin SIMSEK
Aralik 2013, xv+108 Sayfa

Bu arastirma, uyarlanabilir 6grenme ortamlarinda, o&grencilerin
gezinme stratejilerinin, onlarin gezinme surelerine, ziyaret ettikleri baglanti
sayllarina ve kaybolma algilarina etkisini belilemek amaciyla, 2012-2013
ogretim yili bahar yariyilinda gercgeklegtiriimistir. Arastirmanin deneysel
igslemleri, uyarlanabilir olmayan 6gretim materyalinin kullanildigi 1 kontrol
grubu ile her biri farklh gezinme stratejisine sahip 6drencilerden olusan ve
tumu uyarlanabilir 6gretim materyalini kullanan 4 ayri deney grubu Uzerinde,
gerceklestiriimistir. Kontrol grubu, her bir gezinme stratejisinden, birbirine
yakin sayidaki ogrencilerden olusturulmus, karma bir gruptur. Tumu
ilkogretim ikinci kademe 6grencisi olan toplam 88 katilimcinin 20’si kontrol

grubunda yer alirken, 68’i (16+17+17+18) deney gruplarinda yer almistir.

2X4 faktoryel desene uygun olarak planlanip, gerceklestirilen
arastirmanin iki bagimsiz degiskeni vardir: uyarlanabilir 6grenme ortami ve
gezinme stratejileri. Uyarlanabilir 6grenme ortami degiskeninin “Uyarlanabilir”
ve “Uyarlanabilir Olmayan” seklinde iki duzeyi vardir. Gezinme stratejileri
degigkeninin “Derinlemesine”, “Geniglemesine”, “Derinlemesine-
Genigslemesine” ve “Rastgele” seklinde dort duzeyi vardir. Arastirmanin

bagimli degiskenleri: “gezinme suresi”, “ziyaret edilen baglanti sayisi” ve

“kaybolma algisi” dir.



Ogrencilerin gezinme stratejilerini belirlemek amaciyla, sire¢ basinda
oryantasyon uygulamasi yapiimis ve ogrencilerin materyal icinde yaptiklari
gezinmelerin kayit edildigi gunluk (log) dosyalari ile arastirmaci tarafindan
olugturulan  gezinme haritalari  birlikte ve karsilastirmali  olarak
degerlendirilmistir. Ogrencilerin kaybolma algisi puanlarini belirlemek igin,
Beasley ve Waugh (1995) tarafindan gelistirilip, Karadeniz ve Kil¢ (2004)
tarafindan Tlrkgeye uyarlanan “Hiper Ortamlarda Kaybolma Olgegi”
kullanilmigtir. Ogrencilerin materyal icindeki gezinme sirelerini ve ziyaret
ettikleri baglanti sayilarini belirlemek igcin 6grenme yénetim sistemi (Moodle)
tarafindan otomatik olarak tutulan gunlik dosyasindaki kayitlar kullaniimigtir.
Bu kayitlarda, ogrencilerin materyali kullanmaya baslama ve kullanmayi
birakma zamanlari arasinda gegen sureler gezinme suresi; bu surede
tikladiklari baglanti sayilari ise ziyaret edilen baglanti sayisi olarak
kullaniimistir.  Analizlerinin gergeklestirimesinde SPSS 17.00 programi
kullaniimis; arastirmanin tum amaglari ve alt  amaglarinin
degerlendiriimesinde .05 anlamliik dizeyi dikkate alinmistir. Verilerin
¢b6zimlenmesinde betimsel analizlerin yani sira Kruskall Wallis, Mann

Whitney-U ve tek boyutlu ANOVA testleri kullaniimistir.

Arastirma kapsaminda kullanilan uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan
ortamlar, Moodle Ogrenme Ydnetim Sisteminde tasarlanmis ve sunulmustur.
Uyarlanabilir ortamda, 6grencilerin onbilgi duzeylerini desteklemek igin tim
gezinim uyarlama teknikleri bir arada kullaniimigtir. Uyarlanabilir 6gretim
materyalinin tasariminda uyarlama o6lgutu olarak 6grencilerin onbilgi duzeyleri
kullanilmis ve materyal 6grencilerin onbilgilerine uyarlanabilecek sekilde
tasarlanmistir. Onbilgi diizeyine (dusik-orta-yiiksek) dayali 6grenci profili her
modul basinda uygulanan 10 soruluk bir sinavla belirlenmis ve
guincellenmistir. Ogretim materyalinin igerigi MS PowerPoint 2007 6Jretimine
yonelik 4 modul olarak tasarlanmistir. Her modulde dort iglem adimi
bulunmaktadir: sinav, ders, gorev ve kaybolma olgegi.

Elde edilen sonuglara gore; hem uyarlanabilir hem de uyarlanabilir
olmayan ortamlarda 6grencilerin gezinme sureleri, ziyaret edilen baglanti

sayllari ve kaybolma algilarinin onlarin gezinme stratejilerine gore
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farkhlasmadigi goértulmastir. Diger yandan ortama bagl olarak 6grencilerin
gezinme suresi ve ziyaret edilen baglanti sayilari degismezken, kaybolma

o

algilarinin degistigi bulunmustur.
Anahtar Kelimeler: Uyarlanabilir Ogretim, Uyarlanabilir Ogrenme

Ortamlari, Ogrenci Modelleme, Gezinme Stratejileri, Gezinme Siresi,

Gezinme Yolu, Kaybolma Algisi.
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ABSTRACT

EFFECT OF NAVIGATION STRATEGIES ON NAVIGATION TIME,
NAVIGATION PATH AND PERCIEVED DISORIENTATION IN ADAPTIVE
LEARNING ENVIRONMENTS

CELESBI, Filiz
Master Thesis
Department of Computer Education and Instructional Technologies
Educational Technology Program
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Nurettin SIMSEK
December 2013, xv+108 Pages

This research, at adaptive learning environments, was carried out in
the spring semester of the 2012-2013 academic year in order to determine
the effect on students’ navigation strategies to their navigation time, the
number of links they visited and disorientation perception /perceived
disorientation. The research is conducted with 88 primary students, and there
were four experimental groups with members of 16, 17, 17 and 18, and one
control group with 20 members. Group members are studied with non-
adaptive material in control grup, and with adaptive material in experimental
groups. Experimental groups were homogeneous, and control group was

heterogeneus in terms of navigation strategies.

2x 4 factorial design in accordance with the planned and performed
the research has two variables: adaptive learning environment and
navigation strategies. Adaptive learning environment variable has two-levels
in the form of “Adaptive” and “Non-Adaptive”. Navigation strategy variable
has four-levels in the form of “Depth-first search”, “Breadth-first search”,
‘Depth and breadth-first search” and “Randomly search”. The dependent

variables of the research: “navigation time”, “the number of visited links” and

“disorientation perception”.
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In order to determine the students’ navigation strategies, the
orientation application was made at the beginning of the process and the
records of students in the material as they navigate the daily (log) files and
navigation maps created by the researcher were evaluated together and
comparatively. To determine the students’ disorientation perception points,
developed by Beasley and Waugh (1995) and adapted to Turkish by
Karadeniz and Kilig¢ (2004) “Non-Linear Media Disorientation Assesment”

was used.

To determine the students’ navigation time and the number of links
visited in the material, records in the daily file which maintained automatically
by learning management system (Moodle) was used. On this recording, the
amount of between students begin to use and to leave time the material was
navigation time; during this period, the number of links clicked was used as
the number of visited links. The program SPSS 17.00 was used analysis of
the realization; all of the research objectives and sub-objectives are taken
into account in evaluating the .05 level of significance. In addition to the
descriptive analysis in analyzing data, Kruskall Wallis, Mann Whitney-U and

one-way ANOVA tests were used.

Adaptive and non-adaptive environment are used coverage of the
study has been designed and presented in Moodle Learning Management
System. All of adaptive navigation techniques are used to support students
foreknowledge level in adaptive environment. As a criteria of adaptation for
the design of the adaptive instructional material is use level of students’
foreknowledge and materials are designed to be adapted to students'
foreknowledge. Based on the level foreknowledge (low-medium-high) of
student profile is determined and updated with a 10 question examination
which applied at the beginning of each module. The content of instructional
material for teaching MS PowerPoint 2007 is designed as four modules. In
each module, there are four process steps: exam, course, task and the scale

of disorientation.

According to the results obtained; adaptive and non-adaptive

environments, student’ navigation times, the number of visited links and



disorientation perceptions were not differentiated according to their
navigation strategies. On the other hand; it was found that depending on the
environment the students’ navigation time and the number of visited links

have not changed, disorientation perceptions has changed.

Keywords: Adaptive Learning, Adaptive Learning Environments,
Student Modeling, Navigation Strategy, Navigation Time, Navigation Path,
Disorientation Perception.
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BOLUM |

GiRIS
Bu bolimde, arastirmanin problemi, amaci, énemi ve sinirliliklari
aclklanmakta; arastirma kapsaminda kullanilan temel kavramlarin tanimlari

verilmektedir.

Problem

Teknolojinin  surekli olarak degismesi, gelismesi ve kendini
yenilemesine paralel olarak cagimiz “bilgi cagl”, “internet ¢agi”, “teknoloji
cagl” gibi degisik isimler kullanilarak nitelendiriimektedir. Gelisen teknolojiler
ve degisen beklentilere paralel olarak her gegen gun bilgisayar ve internet
teknolojisini  kullanan kisi sayisi artmakta, internetin kullanim alanlar
cesitlenmektedir. Bilgisayar ve internet, sundugu olanaklardan dolayi
ogrenme-0gretme  sureclerinin  ayriimaz bir pargasi haline gelmis

bulunmaktadir.

Ses, video, animasyon gibi ortamlarin egitsel amacl kullanimlarinin
yayginlagsmasi ile birlikte 6grenme ortamlari kitaplardan- hiper ortam ve ¢oklu
ortamlara dogru degisim gdstermektedir. internetin hizla gelismesi ve
yayginlasmasi ile birlikte web temelli egitim ortamlari gindeme gelmeye
baslamistir. Gelisen teknolojinin avantajlarindan yararlanilarak, farkl
ortamlarin ise kosulmasinin nedeni, hayat boyu 6drenme, mekandan ve
zamandan bagimsiz 6grenme gibi kavramlarin 6nem kazanmasi ile
aciklanabilir (Karadeniz, 2005).

Zaman ve mekan siniri tanimadan o6grencinin bilgiye ulagsmasi,
ogrenmesi ve paylasmasi icin web temelli egitim ortamlari tasarlanmaktadir.
Her &6grencinin kullanimina sunulan bu ortamlarda yasanilan en blyuk
sikinti, bu ortamlarin genel olarak, ortalama kullanici 6zelliklerine hitap
edebilecek sekilde tasarlanip, o6grencilerin bireysel oOzelliklerini gbéz ardi
etmeleridir. Bireylerin farkli kigilik 6zeliklerine sahip olmalari, farkli 6grenme

bicimlerine sahip olmalari, bilgiyi farkli sekillerde islemeleri, farkh bilgi



kaynaklarini kullanmayi tercih etmeleri, ayni ortami kullanirken 6grenme
gereksinimlerinin farklilasmasina neden olmaktadir (Riding ve Rayner, 1998).
Bu nedenle egitim ve egitim teknolojisi alaninda “tek beden herkese uymaz"
(one size does't fit all) gorast yaygin olarak kabul gérmektedir (Reigeluth,
1996).

Ogrenmeyi kolaylastiran ve gigclestiren faktorleri goz 6nlnde
bulundurmak gerekir. Aydin (2005) 6grenmeyi etkileyen degiskenleri Ug farkli
grupta toplamaktadir. Birinci grupta ogrenen ile ilgili degiskenler yer alir ki
bunlar bireyin 6grenme kapasitesi, on yasantilari, hazir bulunusluk duzeyi,
psikolojik durumu, zekasi, yasi gibi kisisel degiskenlerdir. ikinci grupta
ogrenme stratejileri, 6grenme vyasantilarinin dizenlenmesi ve Ogretim
yontemlerinin secilmesi gibi degiskenler yer alir. Uglincii grupta ise
ogrenilecek konunun niteligi, icerigi ve tiri yer almaktadir. Ogrenmenin
basarili bir sekilde gergeklesmesi icin O0grenme-0gretme suregleri, bu

degiskenlerin etkisi gbz dnuinde bulundurularak tasarlanmalidir.

Ogrenen ile ilgili degiskenler bireyler arasindaki farklari olusturur. Her
bireyin 6grenme kapasitesi, on yasantisi, zekasi vb. kendine &6zguddar.
Ogrenme-6gretme sirecglerinde tek tip dgretim yasantisinin diizenlenmesi
bireysel farklara bagh olarak bireylerde farkli sonuglar doguracaktir.
Gunumuzde yaygin hale gelen web temelli egitim ortamlari gogu durumda
ayni tasarim, ayni igerik ve ayni baglanti yapisi ile butin 6égrenenlere
sunulmaktadir. Ancak, web ortaminda c¢alisan bireyler tek tip kullanicilar
degillerdir; tek tip tasarlanan uygulamalar farkl bilgi, gereksinim ve ilgileri
olan bireylerin kigisel 60grenme gereksinimlerini karsilamada ve Ogrenci
memnuniyeti saglamada yetersiz kalmaktadir (Herder, 2006; Brusilovsky,
2001).

Bilgisayar ve internet teknolojilerindeki gelismeler bireysel farklar
dikkate alarak bireye 6zgu ortamlarin tasarlanmasinda yeni yaklagimlarin
ortaya cikmasina neden olmustur. Bunlardan biri de uyarlanabilir 6gretim

sistemleridir.

Uyarlanabilir ogretim sistemleri o6grencinin hedefleri, ilgileri ve

tercihlerinin bir modelini olusturarak, 6grenme ortamini yapilandiran ve her

2



bir 6grenci icin 6gretimi bireysellestiren gelismis hiper medya sistemleridir
(Brusilovsky, 1998). Bireysel Ozellikleri dikkate alan bu ortamlarda 6grenme
ve ogretme suregleri 6grencilerin 6zellikleri dikkate alinarak tasarlanmaktadir.
Uyarlanabilir ortamlar, her kullanici i¢in hedefleri, tercihleri, kisisel 6zellikleri
ve bilgi seviyesini igeren bir kullanici modeli olusturur ve bu bilgileri
kullanicinin ihtiyacina ve durumuna gore sunulacak icerigi ve baglantilari
uyarlamak i¢cin  kullanir  (Brusilovsky, 2001). Uyarlanabilir o6gretim
sistemlerinin, égrencilerin bireysel 6zelliklerinden yola ¢ikilarak olusturulmus

ogrenci modelleri Uzerine kuruldugu soylenebilir.

Uyarlanabilir 6grenme ortamlarina gerek duyulmasinin U¢ temel

nedeni su sekilde siralanabilir (Somyurek, 2008):

e Bilgi yodunlugunun giderek artmasindan otlra ihtiyag duyulan

bilgilere dogru ve hizli sekilde ulasma gereksinimi,

e TUm kullanicilar i¢in ayni igerik ve gezinme yapisini sunan
ortamlarin  bireylerin farklhh gereksinimlerini karsilamada ve
bireylerin zamanla degisen gereksinimlerini karsilamada yetersiz

kalmasi ve

e Hiperortamlarin dogrusal olmayan yapisinin neden oldugu bazi

kullanilabilirlik problemlerini dnleme ihtiyaci.

internet Gizerinden bilgi paylagimi ve web temelli 6renme ortamlarinin
kullanimi ve karmasikhgi arttikca kaybolma ve asiri biligsel yluklenme gibi
problemlerin ortaya ¢iktigi goértlmektedir (Conklin, 1987, Hammond, 1989;
Beasley ve Waugh, 1995; Chen, 2002). Uyarlanabilir sistemlerin kaybolma,
bilissel asiri yuklenme, aradigi bilgiye erisememe gibi sorunlarin tstesinden
gelmeye yardimci olmasinin yani sira, ogrencilere kendi bireysel ilgi ve
ihtiyaglari dogrultusunda secgenekler sunmasindan dolayr dgrencilerin
6grenme performansi, sisteme iliskin memnuniyeti ve motivasyonlarina katki

saglayabilecedi dustuintilmektedir (Somyurek, 2008).

Web temelli 6grenme ortamlarinda en ¢ok kargilagilan problemlerden
biri olan kaybolma; égrencinin, ¢alistigi bir materyalin belli bir yerinde, nereye

gidecegini bilememesi, nereye gidecegini bilmesine karsilik nasil gidecegini
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bilememesi ve materyalin batinl i¢cinde o andaki yerini bilememesi olarak
tanimlanmaktadir (Edwards ve Hardman, 1989). Kaybolma, bireyin
kullanmakta oldugu dokimanlarda bulundugu konumu ve yonunu kaybetme
egilimi olarak aciklanabilir (Conklin, 1987). Baglantilar ile &gdrenciler bir
yerden baska bir yere gezinirken o sayfaya nereden ve nasil geldiklerini
unutmaktadirlar (Brown, 1997). Sistem igerisinde kaybolan kullanici bir
sonraki adim olarak ne yapacagl konusunda buyuk bir karmasaya
dusebilmekte; kendine “Neredeyim?”, “Nereye gitmeliyim?” ve “Nereden
geldim?” gibi sorular sormaya baslamaktadir. Kaybolmus bir kullanicinin ¢

secenegi vardir:

e Sorularin cevabini vermeye calisir. Cevabi bulmasi durumunda
gerektiginden fazla zaman harcayarak kaldigi yerden devam eder

ve basarili olur.

e Sorularin cevabini  vermeye c¢aligir. Cevabli bulamamasi

durumunda ortamdan ¢ikar ve basarisiz olur.
e Ortamdan ¢ikar ve basarisiz olur.

Kaybolmanin iki farkli boyutundan s6z edilebilir: 6grencilerin kendi
durumlarina iligkin algilarindan yola c¢ikilarak olgulebilen algilanan kaybolma
ve nesnel yontemlerle odlgulebilen fiili kaybolma. Buna bagli olarak kaybolma
iki temel yaklasimla ol¢ulir: Nesnel dlgme ve 6znel 6lgme (Gwizdka ve
Spence, 2007). Nesnel 6lgme, ortam iginde gezinen bireylerin eylemlerinin
g6zlemlenmesi, gbézlem sonuglarinin formillere aktariimasi ve puana
dénustlriimesine dayali olarak fiili kaybolma sonucunu verir. Oznel élgme
ise, bireyden alinan 6znel verilere ya da bireyin algilarina dayali olarak

algilanan kaybolma sonucunu verir (Gwizdka ve Spence, 2007).

Kullanicinin ortamda kaybolmasi ve basarisiz bir sonugla karsi
kargiya gelmesi, istenilen bir durum degildir. Kaybolma nedenleri ortaya
konularak c¢ozumler Uretilmesi ve bu dogrultuda ortamlarin tasarlanmasi
basarili sonuglari da beraberinde getirecektir. Arastirmalara gére kaybolma,
kullanicilardan ve sistemin tasarimindan kaynaklanmaktadir. Kullanici daha

Oonce ziyaret ettigi yerleri hatirlayamayabilir, sistem igerisinde nerede
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oldugunu tespit edemeyebilir ya da birgok ilging bilgi nedeniyle konudan
sapabilir. Diger yandan koétu sistem ve arayuz tasarimi, tasarimcinin ortami
tasarlarken kendisinin kaybolmus olabilme durumlari da kaybolmanin sistem

tasarimindan kaynaklanan boyutlarini olugturmaktadir.

Kaybolma genel olarak gezinme stratejileri, deneyim, biligsel
yuklenme ve 6grenme stili gibi bireysel o6zelliklerden veya ortamin dogrusal
olup olmamasindan kaynaklanan bir durum olabilir (Dogan, 2007). Diger
yandan ortamda bulunan ¢ok sayida bilgi ve baglanti nedeni ile kullanicilarin
hangisini sececegi konusunda karar verememesi ve dikkat daginikhgindan

da kaynaklanabilir.

internet ortaminda &grenciler, bilgiye farkli yollar ve farkli gezinme
stratejilerini kullanarak ulagsmaktadir (Ayersman, 1996). Gezinme stratejileri,
ogrencilerin bu ortamlarda nasil gezindigini, bilgiye hangi yollari kullanarak
ulagtigini ifade eder ve dorde ayrilir: derinlemesine, genislemesine,

derinlemesine-genislemesine ve rastgele.

Derinlemesine gezinme stratejisini kullanan bir 6grenci, baglantilar
kullanarak, ana sayfadan alt sayfalara dogru ilerler ve ancak hi¢ bir baglanti
olmayan bir sayfaya geldiginde geri doner. Genislemesine gezinme
stratejisini kullanan 6grenciler ise oncelikle ana sayfanin alt sayfalarini
inceleyerek geri donmektedirler. Derinlemesine-genislemesine gezinme
stratejisinde ise ogrenciler belli bir noktaya kadar derinlemesine daha sonra
da genislemesine gezinmektedirler. Rastgele gezinme stratejisinde ise

ogrenciler sayfalari gelisiglzel ziyaret etmektedirler (De Vocht, 1994).

Bireyler genellikle, bu stratejilerden bir ya da birden fazlasini
kullanabilir. Ogrenme hedeflerine ulasmak icin secilen yollar bireylerin
gezinim stratejilerini belirlemektedir. Bireysel farklihklarin bir boyutu olan
gezinme stratejilerine bagh olarak bireylerin tercih ettikleri baglantilarin sirasi
ve sayisinin degisebilicegi ifade edilmektedir. Bazi arastirmalarin bireysel
farkliliklarin sayfalarda harcanan sure ve ziyaret edilen sayfa sayisi gibi,
ogrencilerin gezinme yollarini tanimlayan degiskenler Uzerine yogunlastigi
gorulmektedir (Kilic ve Karadeniz, 2004). Diger yandan, ortamda gezinirken

problem yasayan kullanicilarin daha fazla sayida sayfayi ziyaret edebilecegi
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ve sonug¢ olarak bu bilgi yogunlugu iginde kaybolacagi ongorulmektedir
(Rumpradit ve Donnell, 1999).

Uyarlanabilir 6gretim sistemleri, kullanicinin bir gorevi gerceklestirmek
icin harcayacagl gezinim suresini ve ziyaret edecedi baglanti sayisini
etkileyebilir. Ayrica; gezinme alanini sinirlandirma, bagdlantilarla ilgili
aciklamalar sunma, ilgisiz baglantilari gizleme ya da izlenecek en uygun
baglantiyi  6nerme  yoluyla, kaybolma problemini  Onleyebilecegdi
dugsunulmektedir (Koch, 2000).

Kullanici 6zellikleri dikkate alinarak tasarlanan ve degisen Ozelliklere
bagli olarak kendini yenileyebilen uyarlanabilir dgretim sistemlerinin iki temel

boyutu vardir:
¢ Kullanici modelinin olusturulmasi
e Uyarlamalarin gerceklestiriimesi (De Bra ve Brusilovsky, 1996).

Ogretim sistemlerinde kullanici 6grenci oldugu icin 6grenci modelleme
olarak ta literatirde yerini alan kullanici modelinin olusturulmasi, uyarlanabilir
ogretim sistemleri geligtirme surecinin ilk asamasini olusturmaktadir.
Dogrudan sorular, varsayimlar ve ogrencinin sistemle etkilesimi sonucu elde
edilen bilgilere gére 6grenci modeli olusturulur. Bunun igin anketler, formlar,
on-testler, kullanicinin sistemde ziyaret ettigi sayfalar, sistemdeki sorulara
verdigi cevaplar ya da ogrenciye iliskin varsayimlar ogrenci hakkinda bilgi
elde etme araci olarak kullanilabilir. Ogrenci modeli olusturma asamasinda
ogrenci hakkinda bilgi toplama islemi gercgeklestirildikten sonra o6grenci
modelinin olusturulmasi ve sonrasinda ogrenci sistemle etkilesime girdikge

degisen oOzelliklerine gore 6grenci modelinin guncellenmesi yer alir.

Ogrenci modelinin olusturuimasi asamasindan sonra uyarlamalarin
gerceklestirimesi agsamasi yer alir. Uyarlamalarin gergeklestirimesinde ise
iki temel teknik vardir; sunumun uyarlanmasi ve gezinmenin uyarlanmasi
(Brusilovsky, 1998).

Sunumun uyarlanmasi, 6grenci modelini olusturma asamasinda elde

edilen bilgiler 1s1ginda hiper ortamda yer alacak igerigin 6grenciye uygun



olacak sekilde tasarlanmasidir. Sunumu uyarlama, sayfalarda yer alacak
bilginin yani sira, bilginin sunum sekline iligkin degisiklikleri de icermektedir.
Hiper ortamda yer alacak bilgiler 6grencinin 6nbilgi dizeyine gore az/orta/¢ok
detayl olacak sekilde tasarlanabilecegi gibi, bilginin sunum sekli metin /resim

/animasyon /video olacak sekilde de tasarlanabilir.

Uyarlanabilir sunum tasarimi icin kullanilan c¢esitli yontemler

(Brusilovsky, 1998) vardir; bunlari agagidaki gibi 6zetlemek olanakhdir:

1. Ek Agiklamalar: Baz bilgi bolimleri sadece o bilginin uygun oldugu
belirli 6grencilere verilmelidir. Ogrencilerin 6n bilgi diizeyi ya da tercihlerine
gbre konuya iliskin ek bilgiler sunulabilir. Ornegin, ekstra bilgi almak isteyen

ogrencilere detayli bilgi verilebilir.

2. On Gereksinim Agiklamalari: Kavrami sunmadan énce o kavrami
ogrenmek icin gerekli on gereksinim kavramlar varsa onlarin sunulmasidir.
Ornegin, dilbilgisi 6gretiminde ogrenciye “gizli 6zne” kavrami veriimeden

once “6zne” kavraminin agiklamasi verilebilir.

3. Karsilagtirici Acgiklamalar: Bir kavrami sunarken daha onceden
benzer kavramlar islendiyse iki kavram arasindaki benzerlikler ve farkliliklarin
verilmesidir. Ornegin web tasarimi 6gretiminde “cergeve” kavrami dnceki
konular arasinda yer aliyorsa, “sablon” kavrami anlatilirken, her iki kavramin

ortak ozellikleri ve farkliliklari aktarilabilir.

4. Farkli Agiklama Bigimleri: Ayni sayfa iceriginin ya da sayfada yer
alan boélimlerin farkh sunumlarinin hazirlanarak, égrenci modelinde tutulan
bilgiler dogrultusunda kullanicilara uygun sunumun aktariimasidir. Ornegin
ayni sayfa icerigine iliskin timdengelim ve timevarim yontemleriyle iki farkli

sekilde igerik hazirlanarak kullanici tercihine gére uygun olan sunulabilir.

5. Siralama: Ayni sayfa igerigindeki farkh bdélimlerin kullanici
dzellikleri dogrultusunda sirasinin degistirilmesidir. Ornegin sayfa igerikleri
“tanimlama”, “aciklama”, “Grnek” gibi bolumler icerebilir ve bu bolumler

sayfada kullanici 6zelliklerine uygun sirada verilebilir.



Gezinmeyi uyarlama ise 6grencinin 6grenme materyalinde izleyecegi
optimal yolu bulmasi igin ona destek sunulmasidir (Brusilovsky ve Pesin,
1994; De Bra, 1998). Yine oOgrenci Ozellikleri dikkate alinarak tasarlanan
hiperortamlarda 6n bilgi dizeyine gbére var olan baglantilari gizleme, ek
aciklamalar igin baglanti Uretme, harita uyarlamalari yaparak genel yapi
icerisinde konum bildirme saglanabilir. Gezinmeyi uyarlama teknolojilerinin
genel anlamda, 6grencilerin hedeflerine daha hizli ulagmalarini sagladigi,
gezinme karmasikhgini azalttigr ve doyumu artirdigina iligkin ¢esitli arastirma
bulgulari vardir (Brusilovsky, 1997). Ayni sekilde 6grencinin 6n bilgi dlizeyine
uygun olarak sunulan baglantilarin 6grenmeyi kolaylastirdigi bulgulanmistir
(Falk ve Dierking, 1992).

Uyarlanabilir gezinme tasarimi i¢in kullanilan yontemler genel olarak
dort baslik atinda incelenmektedir (Brusilovsky, 1998; De Bra, 2003):

1. Global Kilavuzluk (Global Guidance): Global kilavuzluk 6édrencinin
istedigi bilgiye ulasmasinda en kisa yolu bulmasina yardim eder. Bunun igin
en ¢ok kullanilan yontem ogrencilere her adimda izleyecegi ileri gibi bir buton
sunmaktir. Ogrenci tavsiye edilen yolu izlediginde dgdrenciye izlemesi icin

yeni yollar onerilir.

2.Lokal Kilavuzluk (Local Guidance): Kullaniciya, 6zelliklerine gore
ulasabilecedi en uygun baglanti listesinin sirasiyla énerilmesidir. Ornegin
ogrencinin gerceklestirmesi gereken spesifik bir gérevi oldugunda, bu
gorevle iligkili ziyaret etmesi gereken konu basliklari ve etkinlikler sistem

tarafindan onerilebilir.

3.Global Yénlendirme (Global Orientation): Global ydnlendirme,
kullanicinin tim ders yapisini anlamasina ve bu hiper ortamdaki mutlak
yerini fark etmesine yardimci olur. Bu amacla ¢oklu ortamin bitini iginde,

kullanicinin galigmakta oldugu gorevin yerini gosteren haritalar sunulabilir.

4.Lokal Ybnlendirme (Local Orientation): Lokal yodnlendirme,
kullanicinin gevresinde nelerin bulundugunu ve lokal hiper ortamdaki goreli

yerini fark etmesine yardimci olur. Bu yonlendirmenin global yénlendirmeden



farki, tim ¢oklu ortam yapisi yerine kullanicinin bulundugu bélimun yapisina

iligkin yonlendirme saglamasidir.

Sabit web ortamlarina alternatif olarak gelistirilen uyarlanabilir 6gretim
sistemlerinin tasarlanmasi ve gelistirimesi oldukc¢a guncel ve 6nemli bir konu
olarak gorulmektedir. Ortam tasariminin ve uyarlamalarin &grenci
Ozelliklerine goére vyapilandiriimasi, 6gretim sistemlerine farkh bir boyut
katmaktadir. Literatirde uyarlanabilir 6gretim sistemlerine iligkin ¢cok sayida
calisma bulunmasina ragmen, uyarlamalarin etkisinin incelendigi
calismalarin sinirli sayida ve kapsamda oldugu goérulmektedir (Somyurek,
2008). Uyarlanabilir 6gretim sistemleri ile ilgili calismalardan bazilari su

sekilde 6zetlenebilir:

Brusilovsky ve Pesin (1998), ISIS-Tutor yazilimini kullarak baglantilari
aciklama ve baglantilari gizleme tekniklerinin etkilerini degerlendirmek
amaciyla deneysel bir galisma gerceklestirmiglerdir. Bilgisayara Girig dersini
alan 26 ogrenci ile yuritilen c¢alismada yazilimin Gg¢ farkh versiyonu
tasarlanmigtir: baglanti agiklama teknigi ile uyarlamanin yapildigi, baglanti
aciklama-baglanti gizleme teknikleri ile uyarlamanin yapildigi ve uyarlamanin
olmadigi versiyonlar. Calismanin sonuglarina gore uyarlamalarin yer aldigi
yazihimlari kullanan ogrencilerin gezinme adimlarinin toplam sayisinin, daha
onceden ziyaret edilen kavramlarinin tekrar sayisinin ve ayni isi
gerceklestirmek icin tekrar deneme sayisinin uyarlamalarin olmadidi yazilimi
kullanan 6grencilere gore anlamli derecede daha dusuk oldugu gorulmustur.
Uyarlamalarin yer aldigi yazilimlari kullanan dgrencilerin gezinme adimlari ve
6grenme sureleri arasinda anlamh bir fark bulunmamigtir. Ayrica baglanti
aciklamanin gezinme suresini kisalttigi ancak 6grenme suresini kisaltmadigi

icin toplam surede etkisinin gorulmemis olabilecedi yorumu yapilmistir.

Kaplan, Fenwick ve Chen (1998), HYPERFLEX sistemi ile iki ayri
galisma yuritmuslerdir. ilk calismalarinda hedef-yénelimli aramanin g¢oklu
metinlerdeki kullaniglihdini incelemislerdir. Hedefe dayali olarak baglantilarin
siralanmasi arama yapmak igin harcanan sureyi ve arastirilan baslik sayisini
azalttigi; cevaplarin dogrulugunu arttirdigi gérilmustir. ikinci calismalarinda

ise HYPERFLEX:in iki farkli uyarlama bigimini karsilastiriimigtir. Sistemin Gg¢



farkli versiyonu tasarlanmigtir: sadece ilgiye dayali baglantilarin siralandigi
versiyon, sadece hedefe-dayali baglantilarin siralandigi versiyon ve her iki
uyarlamanin yer aldigi versiyon. Her iki uyarlamanin da yer aldigi versiyonda
calisan 6grenciler diger iki gruptan daha basarili olmuglardir. Bu durum her ki
uyarlama yonteminin de etkili oldugu ve &grenci performansini artirdigi

seklinde yorumlanmisgtir.

Specht ve Kobsa (1999), 85 6grencinin katilimiyla gergeklestirdikleri
calismalarinda baglanti agiklama ve baglanti dretme tekniklerinin etkililigini
gérmek amaciyla doért farkli ortam tasarimi gercgeklestirmiglerdir: baglanti
aciklama teknigi ile uyarlamanin yapildigi, baglanti Uretme teknigi ile
uyarlamanin yapildigi, her iki uyarlama teknigi ile uyarlamanin yapildigi ve
uyarlamanin olmadigr versiyonlar. Baglantilari Uretme, Onerilmeyen
baglantilarin gizlenmesi ve ogrenci on gereksinim konusunu o6grendikten
sonra baglantilarin dinamik olarak eklenmesi seklinde gerceklestirilmigtir. Her
iki uyarlama teknigi ile uyarlamanin yapildigi ortamlarda ¢alisan 6grencilerin
toplam calisma surelerinin, diger gruplardaki ogrencilere goére daha az
oldugu gobzlemlenmigtir. Sadece baglanti agiklama ve sadece baglanti
uretme teknigi ile uyarlamalarin yapildigi ortamlarda caligan o6grenciler,
uyarlamanin olmadigi ortamda calisan oOgrencilere gore daha az zaman
harcamisgtir. Her iki uyarlamanin yer aldigi ortamda g¢alisan diagsuk 6n bilgiye
sahip ogrenciler diger uU¢ ortamda calisan Ogrencilerden daha basaril
olmuslardir. Orta ve Ust dizey basarili 6grenciler acisindan gruplar arasinda

basari agisindan anlamli bir farkllik gézlenmemistir.

Brusilovsky ve Eklund (1998), InterBook sistemini kullanarak baglant
aciklama tekniginin etkililigini degerlendirmek amaciyla deneysel bir
arastirma gerceklestirmistir. 25 lisans 06grencisinin katildigi arastirmada
ortamin iki farkli versiyonu tasarlanmistir: baglanti acgiklama teknigi ile
uyarlamanin yapildi§i ve uyarlamanin olmadigi versiyonlar. Dort hafta stiren
uygulama sonunda o&grencilerin akademik basarilari belirlenmis ve
uyarlamanin oldugu ortamda c¢alisan 6grencilerden, sistemin tavsiyelerine
katilma durumlarini puanlamalari istenmistir. Analizler sonucunda gruplarin
akademik basarilari arasinda anlamli bir fark olmadigi gorulmustar.

Ogrencilerin sistem tavsiyesine katiima orani ile akademik basari arasinda
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anlaml iliski bulunmustur. Yani; sistem tavsiyelerini izleyen o6grencilerin
akademik anlamda daha basarili oldugu ortaya ¢ikmistir. Genelde “ileri-geri”
butonlarini kullanarak sirali sekilde ilerlemeyi tercin eden acemi kullanicilar
bu calismada baglanti aciklamalari icermeyen “Devam et” butonu yerine
baglanti aciklamalarinin yer aldigi icerik haritasini daha fazla kullandiklari
tespit edilmistir. Bu durum baglanti agiklamanin, acemi kullanicilari dogrusal

olmayan gezinmelere tesvik ettigi seklinde yorumlanmistir.

Stern (2001), Unix Network Programlamay:r ogreten IMANIC
uyarlanabilir 6gretim sistemi ile 24 katiimcinin yer aldigi deneysel bir
arastirma gercgeklestirmigtir. Hem icerik hem de gezinme uyarlamasinin yer
aldigr tasariminda gezinme uyarlamasini gerceklestirmek icin dogrudan
kilavuzluk, baglantilari acgiklama, baglantilari siralama tekniklerini; igerik
uyarlamasi igin esnek metin teknigini kullaniimistir. Aragtirmaya katilan
ogrenciler iki gruba ayrilarak uygulamanin ilk yarisinda ilk grup deney
grubunda ikinci yarisinda ise diger grup deney grubunda yer almistir. Hem
deney hem de kontrol gruplarinda gezinme uyarlamasi yer alirken, icerik
uyarlamasi sadece deney grubunun calistiyi ortamda bulunmaktadir. icerik
uyarlamasi ogrencilerin 6grenme duzeyleri ve 6grenci tercihine gore Bayes
algoritmasi kullanilarak gercgeklestiriimistir. Sonuglar her 6gdrenci icin ayni
ogretim materyalini sunarak en uygun sonuclara erigilemeyecegini ortaya
koymustur. Bayes siniflayici her bir 6grenci i¢in ayni parametreleri kullandigi
icin en dogru sonuglara ulasamamistir. Diger yandan her 6grencinin belirli
kaynaklari kullanmayi daha c¢ok tercih etti§i ve bu tercihleri belirlemede

Bayes algoritmasinin etkili bir teknik oldugu belirlenmistir.

Kelly (2005), EDUCE olarak adlandirdigi uyarlanabilir zeki 6gretim
sisteminin tasariminda Gardner'in ¢oklu zeka kuramina gore farkl igerik
yapilart hazirlamistir.  Gelistirilen sistemde Bayes kurami kullanilarak
ogrencilerin hangi tir kaynaklari en az /en ¢ok tercih ettigine iliskin sonuglar
cikarilmigtir. Yaslan 12 ile 14 arasinda degisen 47 erkek 6grenci Uzerinde
yuruttlen galismada ogrenciler yaptigi sunum turt segimlerini gore tg farkli
ortama yerlestirilmistir. Birinci ortamda, 6grenciler ¢coklu zeka kuramina gore
farkli sekillerde hazirlanan icerik tlrlerinden istedigini Ozglrce secgerek

izleyebilmektedir; ikinci ortamda dgrencilere ilk olarak belirlenen ¢oklu zeka
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profiline uygun igerik sunulmaktadir ancak 6grenciler isterse geri donerek
farkl bir sunum tlrana izleyebilmektedir; Gguncu ortamda sec¢im dizeyinden
farkll olarak 6grenciler her sunum turinu degistirdiklerinde en c¢ok tercih
ettikleri ve en az tercih ettikleri profiller belirlenmekte ve bir sonraki icerik
tercih edilen profile uygun olarak sunulmaktadir. Sunum turleri segimlerinin
yani sira arastirmanin diger bir bagimsiz degiskeni olarak sunum stratejisi
belirlenmistir. Sunum stratejisi degiskeninin de iki farkl alt duzeyi vardir: en
cok tercih edilen ve en az tercih edilen. Ogrenciler bazi giinler en c¢ok tercih
ettikleri stratejilere uygun igeriklerle bazi gunler ise en az tercih ettikleri
iceriklerle calismiglardir. Arastirma sonucunda Ug¢ farkh ortamda calisan
ogrencilerin akademik basarilari arasinda anlaml bir farkhlik olmadigi
belirlenmistir. Bu durum ogrencilerin gereksinimleri ile tercihlerinin birbirinden
farkli olabilecegi seklinde yorumlanmistir. Ayrica farkh zeka alanlarindan
yuksek puan almanin basari Uzerinde anlamh bir etkisi olmadigi

belirlenmistir.

Juvina ve Herder (2005), Utrecht Universitesinde okuyan 32 katilimci
Uzerinde gerceklestirdigi deneysel c¢alismasinda baglanti Onerilerinin
bireylerin algilari ve gezinme davraniglari Uzerindeki etkisini incelemistir.
Calismada baglanti  6nerileri, baglantilari  aciklama yontemi ile
gerceklestirilmistir. Ogrencilere bulunduklari sitelerde gergeklestirmeleri
gereken bazi gorevler verilmig, slre¢ sonunda ise sitelerin kullanilabilirligini
degerlendirmeye yonelik ve ogrencilerin kaybolma algilarini 6lgmek amaciyla
anket uygulanmistir. Ogrencilerin gezinme verileri incelendiginde, baglant
Onerileri verilen gruptaki 6grencilerin gérevi tamamlama suresinin diger gruba
gore anlamli derecede daha duguk oldugu goézlenmigtir. Baglanti dnerilerinin
verildigi gruptaki erkek ogrenciler diger gruptakilere gore web sitelerini daha
kullanigh bulmus ve daha az kaybolmustur. Ancak bu durum kiz 6grenciler
icin gegerli olmamistir. Baglanti 6nerilerinin bulundugu gruptaki dgrenciler
geri butonunu daha az kullanmis, gezinme yollarindaki siklik degerleri daha
disuUk, dogrusallik degerleri ise daha yuksek ¢ikmistir. Ortalama baglantih
uzaklik degerleri ise daha ylUksektir. Diger bir ifadeyle baglanti onerileri

gezinmenin daha yapilandiriimis olmasini saglamigtir.
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Somylrek (2008), 67 katihmci ile gergeklestirdigi deneysel
calismasinda uyarlanabilir egitsel web ortamlarinin 6grencilerin akademik
basarilari ve gezinmeleri Uzerindeki etkisini incelemeyi amacglamigtir. Hem
icerik hem de gezinme uyarlamasinin yer aldigi tasariminda gezinme
uyarlamasini gerceklestirmek icin baglantilari agiklama; icerik uyarlamasini
gerceklestirmek igin ek acgiklamalar ve farkh agiklama bigimleri yontemlerini
kullaniimigtir. Arastirmanin sonucunda uyarlamalarin yer aldigi ve yer
almadigr web temelli 6grenme ortamlarinda ¢alisan ogrencilerin akademik
basari puanlari arasinda anlamh bir fark bulunmadigi goralmustar.
Uyarlanabilir web temelli 6drenme ortaminda g¢alisan &grencilerin,
uyarlamalarin bulunmadigi ortamda c¢alisgan O6grencilere gore kaybolma
algilarinin anlamh derecede daha dusuk oldugu gorulmuagtar. Uyarlanabilir
web temelli 6grenme ortaminda ¢alisan 6grencilerin igerik haritasini gezinme
aracl olarak kullanma oranlari, uyarlamalarin bulunmadigi ortamda c¢alisan
ogrencilerin igerik haritasini gezinme araci olarak kullanma oranlarindan

anlamli derecede daha yuksek oldugu gorulmustar.

Eryilmaz (2012), 120 6grenci ile ylUrattigu arastirmasinda 6grenme
ortaminin uyarlanabilirligi ile uyarlanabilirligin didzeylerinin  6grencilerin
akademik basarilarina, doyumlarina ve biligsel yuklenmelerine etkilerini
belirlemeyi amaclamigtir. Bu dogrultuda uyarlanabilir olmayan, uyarlanabilir
icerik bulunan ve uyarlanabilir gezinme bulunan seklinde 3 farkli ortam
gelistirmigtir. Uyarlanabilir icerik bulunan ortamin tasariminda esnek metin
teknigi; uyarlanabilir gezinme bulunan ortamin tasariminda baglanti gizleme
ve baglanti Gretme teknikleri kullanigmistir. Arastirma sonuglarinda; 6grenme
ortaminin uyarlanabilirligi ile uyarlanabilirligin duzeylerinin, 6gdrencilerin
akademik basarilari Uzerine etkisi oldugu; uyarlanabilir gezinme bulunan
ortamda c¢alisgan ogrencilerin akademik basarilarinin, uyarlanabilir icerik
bulunan ve uyarlama bulunmayan ortamda c¢alisan o6grencilerden daha
yiksek oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin ortamlardaki biligsel yiiklenme
durumlari incelendiginde, uyarlanabilir gezinme ve uyarlanabilir igerik
bulunan ortamlarda c¢alisan ogrencilerin biligsel yuUklenme durumlarinin,
uyarlama bulunmayan ortamda c¢alisan 6drencilerden daha dusik oldugu

tespit edilmig; uyarlanabilir gezinme ve uyarlanabilir icerik bulunan
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ortamlarda ¢alisan 6grencilerin bilissek yuk puanlari arasindaki anlamli fark
bulunmamistir. Ogrencilerin doyum diizeyleri ele alindiginda, uyarlanabilir
gezinme bulunan ortamda bulunan o6grencilerin doyum duzeylerinin,
uyarlama olmayan ve uyarlanabilir icerik bulunan ortamlarda bulunan

ogrencilerden daha yuksek oldugu gorulmustar.

Buraya kadar yapilan aciklamalar ve deginilen arastirma bulgulari,
uyarlanabilir 6grenme ortamlarina iliskin arastirma literatura acgisindan iki
temel gereksinime isaret etmektedir: uyarlanabilir ortamlarin, ¢ézumune
yardimci olabildigi sorunlarin belirlenmesi ve uyarlanabilir ortamlarin etkisinin
belirli degiskenlerden etkilenip-etkilenmediginin belirlenmesi. Bu arastirmada
iki boyut bir arada ele alinmaya calisiimig; bir yandan uyarlanabilir 6grenme
ortamlarinin belirli bagiml degiskenler Uzerindeki etkisi, diger yandan da
olasi etkinin 6grencilerin gezinme stratejileri dediskenine gore degisip-
degismedigi test edilmistir. Bu cercevede bir yandan uyarlanabilir 6grenme
ortamlarinin 6grencilerin gezinme sureleri, gezinme yollari ve kaybolma
algilarina etkisi test edilirken; diger yandan bu etkinin dégrencilerin gezinme

stratejilerinden etkinlenip-etkilenmedigi belirlenmeye ¢alisiimistir.

Amag
Bu arastirmanin genel amaci, uyarlanabilir 6grenme ortamlarinda
ogrencilerin gezinme stratejilerinin, gezinme sureleri ve yollari ile kaybolma
algilarina etkisini belirlemektir. Bu genel amag¢ dogrultusunda asagidaki

sorulara cevap aranmistir:

1.Uyarlanabilir ortamda 6grenen, farkli gezinme stratejilerine sahip

ogrenci gruplarinin;
a.Ortamdaki gezinme sureleri arasinda fark var midir?
b.Ziyaret ettikleri baglanti sayilari arasinda fark var midir?

c.Kaybolma algisi puanlari arasinda fark var midir?
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2.Uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen, farkli gezinme stratejilerine

sahip 6grenci gruplarinin;
a.Ortamdaki gezinme sureleri arasinda fark var midir?
b.Ziyaret ettikleri baglanti sayilari arasinda fark var midir?
c.Kaybolma algisi puanlari arasinda fark var midir?

3.Uyarlanabilir ortamda ogrenen ve uyarlanabilir olmayan ortamda

ogrenen o6grenci gruplarinin;
a.Ortamdaki gezinme sureleri arasinda fark var midir?
b.Ziyaret ettikleri baglanti sayilari arasinda fark var midir?

c.Kaybolma algisi puanlari arasinda fark var midir?

Onem

Tek duze web ortamlarina alternatif olarak gelistirilen uyarlanabilir
ogretim sistemleri, tasarim ve gelistiriimesiyle kendine 6zgu ozelliklere sahip
sistemlerdir. Uyarlanabilir 6gretim sistemleri her 6gdrenciye ayni sekilde
sunulan sabit icerik ve gezinim yapisini geride birakarak, 6grenciler arasi
farkliliklari ve ogrencilerin zamanla degisebilecek gereksinimlerini dikkate
alan 6grenme-6gretme sureclerinin uygulanmasina firsat vermektedirler.
Bdylesi glincel bir konunun, egitsel degeri olan farkli degiskenler tzerindeki
etkilerinin belirlenmesinin, alan yazina yol gosterici katkilar saglayacagi

dusunulmektedir.

Yapilan bu arastirmada, dgrenci 6zellikleri sire¢ basinda, bir kere
belirlenerek, uyarlamalarin sure¢ boyunca bu bilgi dogrultusunda
yapiimasinin aksine; 6grenci profili, her modul basinda yapilan 6nbilgi
diizeyini belirleme sinavi ile sirekli giincellestirilmistir. igerik uyarlamasinda
ogrenci modelinde belirtilen duguk-orta-yuksek duzeylere gore hazirlanan
farkh bélimler 6grencilere, dnbilgi dizeylerine gbre sunulmustur. Gezinim
uyarlamalarinin  gerceklestiriimesinde ogrencilerin  gezinim  stratejilerini
desteklemek amaciyla gezinim uyarlama tekniklerinin hepsi kullaniimigtir:

dogrudan kilavuzluk, baglanti agiklama, baglanti gizleme, baglanti Uretme,
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baglant siralama ve harita uyarlama. Bu arastirma, uyarlanabilir ortamlarin
tasariminda gezinim uyarlama teknikleri Uzerine yogunlagsarak o6grencilerin
gezinme stratejilerinin, gezinim sdresi, ziyaret ettigi baglanti sayisi ve
kaybolma algisi Uzerine etkisini belirleme agisindan 6zgun bir yaklagim
sunmaktadir. Bu ozellikleri nedeni ile arastirmada elde edilen bulgular konu
ile ilgilenenlere, literatire ve tasarimcilara katki saglayabilecek niteliklere

sahiptir.

Sinirhiliklar
Bu arastirma asagidaki hususlarla sinirli olacak sekilde planlanip,

gergeklestirmistir:

1. Arastirmanin veri kaynaklari ilkogretim 6.,7. ve 8. sinif

ogrencilerinden 88 ogrenci ile sinirlidir.

2. Kullanilan égretim materyalinin igerigi Microsoft Office 2007 Power

Point konusu ile sinirlidir.

Tanimlar

Gezinme Stratejisi (Navigation Strategy). Hiper ortamlarda
kullanicilarin nasil gezindiklerini ve bilgiye nasil ulastiklarini gosteren strateji
(De Vocht, 1994).

Gezinme Yolu (Navigation Path). Kullanicinin materyal i¢cinde ziyaret
ettigi veya inceledigi baglanti, nesne, sayfa ya da boélimlerin olusturdugu yon
veya uzaklik. Bu aragtirmada kullanilan bigimiyle gezinme yolu ziyaret edilen
baglanti sayini, dolayisiyla kat edilen mesafenin uzunlugunu ifade edecek

sekilde kullaniimaktadir.

Kaybolma Algisi (Disorientation Perception / Percieved
Disorientation). Bireylerin, dogrusal olmayan 0grenme ortamlarinda
bulunduklari konumu ve yonlerini kaybetme egilimine iligkin algilari (Conklin,
1987).
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Kullanici Modeli (User Model). Uyarlanabilir sistemlerin farkh
kullanicilara farkli tepkiler vermesi icin gerekli olan, her bir kullaniciya iligkin

bilgilerin gosteriminden olusan model (Brusilovsky ve Millan, 2007).

Ogrenci Modelleme (Student Modeling). Ogrencilerin hedefleri,
gorevleri, bilgileri, altyapilari, tercihleri, ¢oklu ortam deneyimleri, ilgileri,

bireysel 6zellikleri vb. dikkate alinarak tanimlanmalari igslemi (Kobsa, 2001).

Uyarlanabilir Gezinim (Adaptive Navigation). Ogrencinin 6grenme
materyalinde izleyecedi en uygun yolu bulmasi i¢in destek sunulmasidir
(Brusilovsky ve Pesin 1994, De Bra, 1998). Bir baska ifade ile uyarlanabilir

gezinim, 6grencinin ihtiyag ve 6zelliklerine gore degisebilen gezinimdir.

Uyarlanabilir Ogretim Sistemleri (Adaptive Instructional
Systems). Ogrencinin hedefleri, ilgileri ve tercihlerinin bir modelini
olusturarak, 6grenme ortamini yapilandiran ve her bir 6grenci igin 6gretimi

bireysellestiren, gelismis hipermedya sistemleri (Brusilovsky,1998).
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BOLUM II

YONTEM
Bu boliumde arastirmanin deseni, katilimcilari, arastirmada kullanilan
ogretim materyali, veri toplama araglari, arastirmanin uygulama sureci ve
arastirma sonucunda elde edilen verilerin ¢gézimlenmesi ve yorumlanmasi

hakkinda agiklayici bilgiler sunulmaktadir.

Desen

Arastirmada, gercek deneme modellerinden 2x4 faktéryel desen
kullaniimigtir. Faktoryel desende, bagimh degisken Uzerinde etkisi arastirilan
degiskenlerin temel etkileri ayni istatistiksel model icinde test edilebilirken
ayni zamanda degiskenlerin bagimli degisken Uzerindeki ortak etkileri de test
edilebilir (BUyukoztirk vd., 2010). Arastirmanin, kullanilan 6gretim
materyalinin uyarlanabilirlik dlUzeyi ve gezinme stratejileri olmak Uzere iki
bagimsiz degiskeni bulunmaktadir. Ogretim materyali degiskeninin
“Uyarlanabilir’ ve “Uyarlanabilir Olmayan” seklinde iki dizeyi bulunurken;
gezinme stratejilerinin “Derinlemesine”, “Genislemesine”, “Derinlemesine-
Genislemesine” ve “Rastgele” olmak Uzere dort dizeyi bulunmaktadir.
Arastirmanin bagimh degiskenleri ise; “Gezinim Sdresi”, “Ziyaret Edilen

Baglanti Sayisi” ve “Kaybolma Algisi”dir.

Katilimcilar
Bu arastirma 2012-2013 egitim-6gretim yilinin ikinci ddneminde Afyon
ilinin ihsaniye ilgesinde bulunan Atatiirk Yatili Bolge Ortaokulunda, Bilisim
Teknolojileri dersini almakta olan 6, 7 ve 8. siniflardan, toplam 88 6grenci
uzerinde gercgeklestirilmigtir.

Uygulama oOncesi gezinme stratejilerini belirleme asamasinda;
kendilerine kullanici adi ve sifre verilen 6grencilerin, bir haftalik bir sure
icinde, sunulan “Tasarim ve Sunu” baslikli 6gretim materyalini evde ve

okuldaki bilgisayar laboratuvarinda inceleyip, tamamlamalari istenmistir. Bu
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uygulamayi gonulli ve basarili bir sekilde yerine getiren 155 o6grencinin,
olusturulan gunluk (log) dosyalarindaki gezinme kayitlari Excel dosyasina
aktariimig, gezinme stratejilerini belirleme haritalarina gore yapilan gezinme
yollari incelenmis ve dgrencilerin gezinim stratejileri belirlenmistir. Gezinme
stratejisini belirleme igleminde guvenilirligi saglamak adina, arastirmaci ve
uygulamada yardimci bir 6gretmen tarafindan yapilan gezinme stratejisini
belirleme islemindeki uyuma bakilmig, oOlgimler arasindaki uyumu veren
Kappa degerinin .56 oldugu yani uyumun kabul edilebilir dizeyde oldugu

gorulmustar.

Aragtirma bulgularina bagka degiskenlerin etki etmesini Onlemek
adina; uygulamanin sadece bilgisayar laboratuvarinda gergeklestirilecek
olmasindan dolayi, surece duzenli bir sekilde devam edemeyecegini belirten
ve uygulamaya gonulsuz olan ogrencilerin ¢ikariimasiyla katilimci sayisi
120’ye inmistir. Gezinme stratejileri g6z éninde bulundurulan 120 6grenci 5
ayri gruba ayrilmigtir. Bu gruplardan 93’G her biri ayni gezinme stratejisine
sahip, 4 farkli deney grubuna (D1, D2, D3, D4) atanirken; kontrol grubu
olarak kullanilan besinci grup gezinme stratejileri acisindan gesitlendirilmigtir,
bu gruba 6grenciler seckisiz yerlestirme yapilarak yerlestirilmistir. Seckisiz
yerlestirme, evrenden oOrnege esit secilme olasihigini tanimlayan seckisiz
secimin 6tesinde, bir deneye katilacak benzer 6zellikteki her bireyin deney ve
kontrol kosullarinin herhangi birine yerlestiriimesinde esit olasiliga sahip
olmasidir (Buyukoéztark vd., 2010, 40).

Cizelge 1. Uygulama Oncesi Katihmecilarin Gezinme Stratejilerine Gére

Dagilimlari
Ortam \ Gezinme o o
Stratejisi GE’ £ 'GE’ £
2 ] 23
= £ £ E v s
() 2 [ © <
= c T € 0 o
@ o o o o o)
@] o oo o =
Uyarlanabilir Ortam Kiz 16 6 14 7 50
(D1, D2, D3, D4) Erkek 13 15 9 13 43
Toplam 29 21 23 20 93
Uyarlanabilir Kiz 7 2 1 1 11
Olmayan Ortam Erkek 3 4 5 4 16
Toplam 10 6 6 5 27
TOPLAM 39 27 29 25 120
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Uygulama surecini yarida birakan, bazi haftalarda uygulamaya

katlmayan, kaybolma oOl¢egini doldurmayan ya da rastgele dolduran,
moduller icinde ziyaret edilmesi gereken minimum baglantidan daha az
sayfayi ziyaret eden 6grencilerin katihmcilar arasindan ¢ikarilmasiyla 6grenci
sayisi 88 olmustur. Kendilerine iligkin verilerin analiz edildigi 88 6grencinin

gruplara dagilimlari Cizelge 2’de yer almaktadir.

Cizelge 2. Uygulama Sonrasi Katilimcilarin Gezinme Stratejilerine Goére

Dagilimlari
0 2 o2
Ortam \ Gezinme ‘© 4 a2
e . (0] (]
Stratejisi e S c € [ s
) 2 o9 © <
‘= c = € 0 o
[J) Q [N ] © (@)
[ o oo 04 st
Uyarlanabilir Kiz 10 5 9 5 29
Ortam Erkek 7 13 7 12 39
(D1, D2, D3, D4) Toplam 17 18 16 17 68
Uyarlanabilir Kiz 5 2 1 1 9
Olmayan Ortam Erkek 1 4 3 3 11
Toplam 6 6 4 4 20
TOPLAM 23 22 20 23 88
Ogretim Materyalleri
Arastirma uygulamasinda Moodle C")Qrenme Yonetim Sistemi

kullanilarak tasarlanan uyarlanabilir 6gretim ortaminin ders igerigi olarak,
MS PowerPoint 2007 belirlenmistir. Bu konunun secilmesindeki amag, Bilisim
dersi

Teknolojileri ogretim programinin  degisik basamaklarinda MS

PowerPoint XP konusunun yer almasi ve o&grencilerin PowerPoint
programinin hi¢ olmazsa daha eski surumleri hakkinda oOnbilgiye sahip
olmalari ve genel olarak bu programda galismaya iligkin motivasyonlarinin

yuksek olmasidir.

Uygulama kapsaminda uyarlanabilir ve uyarlanabilir oimayan seklinde

iki farkli materyal tasarimi gergeklestirilmigtir.
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Materyallerin Ortak Ozellikleri

Ogrencilerin bireysel olarak ortamdaki tim hareketlerinin  dnemli
oldugu bu arastirmada, ortama giris yapabilmeleri i¢cin 6grencilere “kullanici
adl” ve “sifre” bilgileri verilmistir. Verilen kullanici adi ve sifre bilgileri ile
ortama giris yapan o6grenciler dilerlerse bu bilgilerini degistirme, ortamdaki
profil bilgilerini giincelleme, fotograf ekleme gibi islemleri yapabilmektedirler
(Bkz. EK 1). Ogrenciler ortama giris yaptiklarinda “Tasarim ve Sunu” ve
“PowerPoint Ogreniyorum” seklinde iki ayri ders ile karsilasmaktadirlar.
“Tasarim ve Sunu” dersi, 6grencilerin gezinme stratejilerini belirlemek
amacliyla “Tasarim” ve “Sunu Hazirlama” olarak iki ayri modul seklinde
tasarlanmistir (Bkz. EK 2). Uygulama asamasinda kullanilan “PowerPoint
Ogreniyorum” dersi, uygulama ©6ncesi oryantasyon amaciyla kullanilan
“Baslangi¢” modulli ve uygulama slrecinde kullanilan “Fikralar”, “Fotograf
Albumu”, “Cizgi Film” ve “Web Sayfasi” seklinde toplam 5 modul olarak

tasarlanmigtir (Bkz. EK 3).

Her modul baginda ogrenilecek ders icerikleri hakkinda bilgi veriimesi
amaclyla modulde yer alan konu basliklari, d6drencilerin slreg igerisinde
karmasa yasamalarini nispeten dnlemek ve onlari yonlendirmek amaciyla
modul iginde gercgeklestiriimesi gereken islem adimlarinin tanimi ve bu iglem
adimlarina giris baglantilari yer almaktadir (Bkz. EK 4). Sinav, ders, gorev ve
kaybolma 06lgegi seklinde her modulde doért islem adimi bulunmaktadir. Sinav
boliminde 6grencilerin 6nbilgi duzeylerini belirlemeye yonelik 10 soruluk bir
test sinavi uygulanmakta (Bkz. EK 5) ve o6grencilerin sinavdan aldiklari
puana gore Onbilgi duzeyleri dusuk-orta-yuksek seklinde belirlenmektedir.
Duzeylerin belirlenmesinde Milli Egitim Bakanhginin yuzlik not sistemi
dikkate alinmis; 0-40 puan araliginin disuk, 50-70 puan arahdinin orta, 80-
100 puan araliginin yiksek basari duzeyinde oldugu kabul edilmistir. Ders
boluminde oOgrenciler gerceklestirecegi goéreve yonelik konu igerigini
ogrenmektedir. Gorev bolimunde modul kapsaminda gergeklestiriimesi
gereken gorev, gorevi gergeklestirirken dikkat edilmesi gerekenler, goreve
yonelik ornek bir uygulama ve materyal icinde gorevin diger arkadaglar ve
ders sorumlusu ile paylasiimasina yonelik bir forum ortami bulunmaktadir

(Bkz. EK 6). Kaybolma dl¢edi bdliumunde o6grencilerden sireg icerisinde
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kendilerini ne kadar kaybolmus hissettiklerine yoénelik Hiper Ortamlarda

Kaybolma Olgegini doldurmalari beklenmektedir.

Cizelge 3. Modliller, Géreviler ve Konu Basliklari

Modiiller | Baslangig Modiil 1: Modiil 2: Modiil 3: Modiil 4:
Fikralar Fotograf Cizgi Film | Web
Albiimu Sayfasi
Gorevler | PowerPoint Fikralardan | Fotograf Cizgi Fiim | Web
Dosyasi Olusan Albumi Hazirlama | Sayfasi
Olusturma Sunu Olusturma Tasarlama
Hazirlama
Konu Microsoft Yeni Slayt Dosyadan Animasyon Eylem
Basliklari PowerPoint Ekleme Resim I?kleme Digmesi
Nedir? Slayt Duzeni Ekleme Ozel Ekleme
PowerPoint Asil Slayt Kugik Animasyon Eylem
Programini Tasarim Resim Ekleme Olusturma
Baslatma Olusturma Ekleme Slayt Kopri
Sunu Metin Ekleme | Sekil Gegigleri Olusturma
Olusturma Metin Ekleme Ses Ekleme
Sunu Acma Diizenleme Sekil Video
Sunu Metin Kutusu Dizenleme Ekleme
Kaydetme Ekleme Resim Slayt
PUf Noktalar WordArt Diizenleme Gosterisi
PowerPoint Ekleme SmartArt Ozel Slayt
Calisma Ekleme Olusturma
Ortaminin
Tanitimi

Her module 6grencilerin ilgisini cekmek amaciyla modul kapsaminda
gerceklestirilecek gorevi temsil edecek sekilde bir modul adi verilmistir.
Modullerde gorevi gergeklestirmeye yonelik konu basliklari ve ders igerikleri
belirlenerek modiil kapsamina dahil edilmistir. icerik kapsami, Bilisim
dersi

Teknolojileri ogretim  programi

Modliiller,

ve hedef kitle g6z Onidnde
bulundurularak sinirlandiriimistir. gorevler ve konu basliklari

Cizelge 3’te yer almaktadir.

Modullerde konu igeriginin hazirlanmasinda igerik analizi yapilarak
konu basliklari G¢ dizey olarak tasarlanmistir. Cizelge 4’te belirtildigi gibi
birinci dizeyde ana konularin basliklari, iki dizeyde ana konu basgliklarinin
alt basliklari, UGgunclu dizeyde alt konu basliklarinin yan basliklari yer

almaktadir.
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Cizelge 4. Konu Basliklarinin Diizeyleri

Birinci Dizey | SmartArt Nedir? Slayt Gosterisi

ikinci Diizey SmartArt Ekleme Slayt Gosterisini Baglatma

SmartArt Dlizenleme

Ugiincii SmartArt'a Metin Ekleme Gosteriyi Bastan Baglatma
Diizey SmartArt'a Resim Ekleme Gosteriyi Segili Slayttan
SmartArt'in Rengini ve Stilini | Baglatma

Degistirme

SmatArt Seklini Degistirme

Materyalde ders igeriginin sunulmasinda metin, resim ve video gibi
o0gelerden yararlaniimistir. Metin olarak iceriklerin hazirlanmasi aragtirmaci
tarafindan gerceklestiriimis ve yardimci kaynak olarak Microsoft Office sitesi
kullaniimigtir. Metinsel igerigi gorsel olarak desteklemek amaciyla uygulama
adimlarinin ekran goéruntuleri alinarak ders anlatimlarina dahil edilmistir.
Ayrica Cizgi TAGEM tarafindan hazirlanan PowerPoint ders videolari
arastirmaci tarafindan gerekli izinler (Bkz. EK 7) alindiktan sonra yeniden
dizenlenip igerik sunumunda kullaniimigtir. Sayfa tasarimlarinda kullanilan
resim, metin, renk gibi tasarim 6gelerinin dizenlenmesinde tasarim ilkeleri

dikkate alinmistir.

Hazirlanan materyallerin anasayfa tasariminda o6grencilerin rahatca
kullanmasi amaciyla gereksiz ayrintilardan kaginiimig, amaca uygun menuler
tercin edilerek ogrencilerin ortamda zorlanmadan sureci tamamlamalari
amaclanmistir. Anasayfanin sol tarafinda yer alan “Gezinme” menusu ile
ogrenciler dersler, moduller ve modul ici igslem adimlari arasinda gegis
yapabilmekte; “Ayarlar” menudsinde ders i¢i notlarini gérebilmekte ve profil
ayarlarini yapabilmektedir. Anasayfanin sag tarafinda yer alan “Aktif
Kullanici” menusiunde 6grenciler kendilerine ait profil bilgilerini gorebilmekte;
“Takvim” menUsunde slreg igerisinde yapilacak etkinlikler haftalik plan
seklinde takvim Uzerinde belirtiimekte; “Yaklasan Olaylar” menistnde
takvimde belirtilen etkinlikler yaklasik bir hafta 6énceden duyurulmakta;
“llerleme Cubugu” menisinde yer alan gubuk 6grencilerin modiiller igindeki
islem adimlarini tamamlamalarina bagli olarak yesil renkte boyanmakta; “Son

Etkinlikler” menusunde diger kullanicilar dahil olmak Uzere ortama girig
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yapma, gorev ekleme, foruma mesaj génderme... gibi materyal i¢cinde en son
yapilan etkinlikler yer almaktadir. Ana Sayfanin orta bélumunde uygulama
surecinde haftalarin tarih araliklari ve o haftada yapilacak modulu gosterecek
sekilde bir uygulama plani; ders surecinde merak edilen noktalari ders
sorumlusu ve diger arkadaslar ile yazili olarak paylasmak amaciyla
“Sorulariniz-Yardim” forumu; bu paylasimi anlik sohbet seklinde yapmak
amaciyla da “Paylasimlariniz” sohbet odasi yer almaktadir. Moduller
anasayfanin orta bdliminde uygulama sirasina goére dizilmis olup her
modulun igerigini yansitan modul resimlerinde ogrencilerin dikkatinin
cekilmesi amaclanmistir. Materyallerin genel olarak sayfa tasarimlari Sekil

1’de yer almaktadir.

Arastirmanin bagimsiz degiskenleri olan ziyaret edilen baglanti sayisi
ve harcanan siire, Moodle Ogrenme Yonetim sisteminin sahip oldugu 6zellik
geregi ortam icinde yapilan tum iglemlerin tutuldugu log (gunlik) dosyasi

araciligi ile temin edilmigtir.
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Sekil 1. Materyallerde Anasayfa Tasarimi
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Materyallerin Farkhhklari

Tasarlanan uyarlanabilir materyalde gezinim uyarlama tekniklerinin
hepsi, icerik uyarlama tekniklerinden kosula bagh metin teknigi kullanilirken;
kontrol amagl geligtirilen uyarlanabilir olmayan materyalde hi¢ bir uyarlama

teknigi kullanilmamistir. iki materyal arasindaki farklar su sekilde siralanabilir:

e Uyarlanabilir materyalde ileriye ve geriye dogru gezinmek amaciyla “ileri’-
“Geri” butonlar kullaniimig ve ayrica istenen konuya atlamak amaciyla sol
menude modul i¢inde yer alan konulara ulagsim amaciyla baglanti listesi
sunulmustur. Uyarlanabilir olmayan materyalde ise sadece ileriye dogru

gezinme mimkindur ve bu nedenle sadece “ileri” butonu kullaniimigtir.
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Sekil 2. Dogrudan Klavuzluk Teknigi A¢isindan Materyaller Arasindaki
Fark

e Uyarlanabilir materyalde sayfa sonlarinda 6grencilerin ihtiyaclarina ve

Ozelliklerine gbére modul iginde konu ile ilgili ulagabilecekleri en uygun
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baglanti listesi oncelik sirasina gore listelenirken uyarlanabilir olmayan

materyalde boyle bir 6zellik bulunmamaktadir.
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Sekil 3. Baglanti Siralama Teknigi A¢isindan Materyaller
Arasindaki Fark

Uyarlanabilir materyalde 6grencileri ders surecinde desteklemek ve daha
detayh bilgi almalari amaciyla hazirlanan video derslerine baglantilar
metin igine gdmulerek metinden ayristirilamayacak sekilde fakat islevsel
olarak sunulmaktadir. Uyarlanabilir olmayan ortamda ise video dersler
metinden ayristinlarak sayfanin altinda “Video” butonu seklinde yer
almaktadir.
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Sekil 4. Baglanti Gizleme Teknigi A¢isindan Materyaller Arasindaki

Fark

Uyarlanabilir materyalde “Gezinme” menlsU ve konu listesini gdsteren
“‘Ders menusu’nde yer alan baglantilar Gzerinde o baglanti ile ulagilan
igerigin incelenip incelenmedigini belli eden tanimlamalar vardir. Hig
ziyaret edilmeyen baglantilar mavi, daha énce ziyaret edilen baglantilar
mor, aktif olan baglanti siyah renkte gosteriimektedir. Uyarlanabilir
olmayan materyalde ise baglantilar higbir sekilde farklilastirlmamakta ve

mavi renkte gosteriimektedir.
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Sekil 5. Baglanti Agiklama Teknigi Agisindan Materyaller Arasindaki Fark

e Uyarlanabilir materyalde 0Ogrencilerin  6grenmelerini  desteklenmek
amaciyla ilgili konuya ydnelik baglantilar sayfaya dinamik olarak
eklenmektedir. Uyarlanabilir olmayan materyalde ise verilen baglantilar

sabit olup yeni baglantilar sayfaya dinamik olarak eklenmemektedir.
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Sekil 6. Baglanti Uretme Teknigi Agisindan Materyaller Arasindaki Fark
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Ders surecinin tasariminda o6grencilerin dikkatini toplama, bir sonraki
konuya gegmeden once 6grencinin onbilgisini test etme amaciyla ara ara
sorular sorulmakta ve 6grencilerin sorulara vermis olduklari cevaba gore
ilgili baglantilar sunulmaktadir. Uyarlanabilir materyalde sorularin dogru
yanitlamasi durumunda bir sonraki konuya gecis baglantisi verilirken
yanlis yanitlanmasi durumunda ilgili konuya baglanti verilmektedir. Ayrica
her iki durumda da 6grenci dilerse “Devam et” butonuna tiklayarak ders
surecini oldugu gibi takip edebilir. Uyarlanabilir olmayan materyalde ise
sorularin dogru yada yanlis cevaplanmasina bakilmaksizin “Devam et’
butonuna tiklayarak ders surecine devam edebilmektedir.

DERS: Fotograf Albumd... Uvarlanabilir Mat I

Su ana kadar 3 not dzerinden 1 puan aldniz

PowerPoint'te eklenen br resmn boyutunu yine program icinde deggtirmek icn agadidakierden hangisi yapdamaz?
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I
Devam g
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Sekil 7. Sorulara Déniit Acisindan Materyaller Arasindaki Fark

Uyarlanabilir materyalde saglanan gorsel bir harita araciligi ile 6grenci
modul iginde bulundugu konumu istedigi an gorebilmektedir. Uyarlanabilir

olmayan materyalde 6grenciye bdyle bir imkan sunulmamaktadir.

POWERPOINT OGRENIYORUM

Sekil 8. Harita Uyarlama Teknigi Agisindan Materyaller Arasindaki Fark
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Her modulde, 6grencilerin modul igerigi ile ilgili bilgi duzeyini belirlemeye
yonelik hazirlanan 10 soruluk bir sinav uygulamasi bulunmaktadir. Modul
basinda uygulanan bu sinava goére oOgrencilerin duzeyleri dusuk-orta-
yuksek seklinde belirlenmektedir. Uyarlanabilir materyalde, diguk 6n bilgi
dizeyine sahip 6grencilere U¢ duzeydeki konu basliklarinin hepsi detayl;
orta onbilgi duzeyine sahip 6grencilere birinci duzey konu bagliklar 6zet,
ikinci ve Uguncu duzey konu basliklari detayl; yuksek onbilgi dizeyine
sahip o6grencilere birinci ve ikinci duzey konu basliklari 6zet, Gguncu
dizey konu bagliklari detayli bir sekilde veriimektedir. Uyarlanabilir
olmayan materyalde, modul basinda ogrencilere Onbilgi duzeyini
belirleme sinavi uygulanmakta fakat buna goére icerik uyarlamasi

yapillmamaktadir.
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Sekil 9. Materyal Igeriginin Sunumu Arasindaki Fark

Uyarlanabilir materyalde, 6grencilerin modduller igerisinde sunulan igerik

ve verilen gorevleri tamamlama duzeylerini sure¢ ¢ubugu aracihgi ile
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izleyebilirken uyarlanabilir olmayan materyalde boyle bir 0zellik

kullaniimamigtir.
Ogretim Materyalinin Gelistiriimesi

Ogretim materyallerini gelistirmeden énce arastirma sorularina yanit
alabilmek amaciyla kullaniimasi gereken uyarlanabilir-uyarlanabilir olmayan
materyallerin Ozellikleri ve iki materyal arasinda olmasi gereken farkliliklar
belirlenmistir. Bu dogrultuda yapilmasi planlanan uyarlamalarin Moodle
Ogrenme Yodnetim Sistemi aracihd ile gerceklestirilebilecegi arastirmaci
tarafindan goézlenmis ve bu sistem Uzerinde g¢aligsiimasina karar verilmigtir.
Ders konusu olarak belirlenen MS PowerPoint 2007 programinin anlatiminda
kullanilacak ders kapsami hedef kitleye bagli olarak sinirlandiriimis, ders
kapsaminda anlatilacak konu basliklari dizeylere (birinci-ikinci-uglnci)
ayrilarak ders igerikleri hazirlanmistir. Metin olarak ders igerigi, Microsoft
Office sitesinden yardim alinarak arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
Ogrenmelerin glglendiriimesinde ikili kodlama kurali dikkate alinmis,
uygulama adimlarinin ekran goruntusu alinarak Paint programinda resim
haline getirilmistir. Ogrencilerin farkli 6grenme tirlerine hitap etmesi amaciyla
resim ve metin seklinde verilen ders igeriginin video dersleri seklinde de
sunulmasi planlanmis; bu amagla Cizgi TAGEM tarafindan gelistirilen ders

videolari Camtasia Studio 8 programi kullanilarak diizenlenmistir.

Uyarlanabilir ~materyalde o6grenci modelinin  olusturulmasinda
ogrencilerin  6nbilgi duzeyinin dusuk-orta-yuksek seklinde kullaniimasina
karar verilmig, bu amagla sinav uygulamasi icin kapsam gecerliligini
saglayacak sekilde sorular hazirlanmistir. Ogrenci modelinin  glincel
tutulmasi amaciyla sinav uygulamasinin her modulde gergeklestirimesi
planlanmistir. Ogrencilerin gezinim yolunun énemli oldugu bu arastirmada
tum gezinim uyarlama tekniklerinin uyarlanabilirlik tasariminda yer almasina
karar verilmistir. Gerekli planlar ¢ergevesinde uzman goérUgsleri de dikkate

alinarak tasarim kontrol listesi hazirlanmistir.

Materyaller tasarlanip gerekli kontrol yapildiktan sonra kullanilacak
tasarim kontrol listesi guncellenerek kullanima hazir hale getirilmigtir (Bkz.

EK 8). Egitim teknolojisi alaninda ¢alismakta olan ve uyarlanabilir 6gretim
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konusunda ders almig ve ayrica bu konu uzerinde calismakta olan 8
uzmanin gorusu e-posta ve gorisme yoluyla alinmigtir. Uzman goruslerinin
degerlendiriimesi sonucu elde edilen donutler degerlendirilerek materyaller

guncellestirilmis ve kullanima hazir hale getirilmigtir.

Veri Toplama Araglari

Bu arastirmada katilimcilardan; gezinme stratejileri, ziyaret edilen
baglanti sayisi, gezinme suresi ve kaybolma algilari olmak Uzere toplam dort
degiskene iligkin veriler toplanmistir. Gezinme stratejilerini belirlemeye
yonelik veriler, bu amacla hazirlanan “Tasarim ve Sunu” adli derse ait gunlik
dosyasi kayitlarindan; ziyaret edilen baglanti sayisi ve gezinme sulresine
iliskin veriler, arastirmada kullanilan deney materyaline ait gunlik dosyasi
kayitlarindan; kaybolma algisini belirlemeye yonelik veriler, Beasley ve
Waugh (1995) tarafindan gelistirilen, Karadeniz ve Kiling (2004) tarafindan
Turkge'ye uyarlanan Hiper Ortamlarda Kaybolma Olgegdi'nden elde edilmigtir.
Kullanilan gunluk dosyalarinin ve sagladiklari verilerin nitelikleri ile kaybolma

Olceginin yapisi agagidaki sekilde tanimlanabilir.
Glinlik Dosyalari

Ogrencilerin gezinme stratejilerini belirlemek amaciyla haritalama
yontemi kullaniimigtir. Bu yontem uygulanirken veri olarak o6grencilerin
gunlik dosyalari ile arastirmaci tarafindan olusturulan gezinme haritalari
birlikte ve karsilastirmali olarak degerlendirilmistir. Olusturulan gezinme
haritalarinda; materyal igerisinde yer alan ziyaret edilebilir tim baglantilar,
birbirleri ile hiyerarsik iligkilerini de icerecek sekilde bulunmaktadir (Bkz. EK
9). Her bir o6grencinin gunlik dosyasi hiyerarsik konumunu gosterecek
sekilde dnceden kodlanmis baglantilarin bir listesini saglamakta; bu listeler
bir tlr dijital harita niteligi tasimaktadir. Arastirmaci tarafindan belirlenen
harita ile 6grenci gunluklerinden elde edilen listelerin karsilastiriimasi, herbir
ogrencinin materyal i¢cindeki gezinme yolunu belirlemede kullaniimigtir (Bkz.
EK 10). Bu yolla herbir o6grenci “Derinlemesine”, “Geniglemesine”,
"Derinlemesine-Geniglemesine” ve “Rastgele” seklinde adlandirilan gezinme

stratejisinden birine atanmistir.
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Uygulama surecinde ogrencilerin ogretim materyali igerisinde ziyaret
ettikleri baglanti sayisi ve gezinme surelerini belirlemek icin ayri bir gunluk
dosyasi kullaniimistir. Bu dosya Oncelikle 6grencilerin materyal igerisinde
ziyaret ettikleri tUm baglantilarin tarih, saat, 1p adresi, baglanti adi gibi
Ozelliklerini iceren bilgilerin listesini sunmaktadir. Bu listeden her bir
ogrencinin modul iginde ziyaret ettigi baglanti sayisini ve modulde harcadigi
sureyi belirlemek muimkinddr. Ogrencilerin modul iginde ziyaret ettikleri
baglanti sayisi, sayma yolu kullanilarak belirlenmekte; dort modulun toplami
alinarak, uygulama surecinde ziyaret edilen toplam baglanti sayisi
hesaplanmaktadir. Ayni dosyada o6grencilerin materyal igerisindeki herbir
baglantiy1 ziyaret etme zamani tutulmaktadir; 6grencilerin sisteme giris ve
cikis sureleri arasindaki fark belirlenerek &grencilerin  modul iginde
harcadiklari sure ve bu surelerin toplamlari 6grencilerin uygulama surecinde
harcadiklari zamani ortaya koymaktadir. Hesaplama islemleri yapilirken;
internete baglanamama durumlarindan dolayi yapilan st Uste tiklamalar, bu
nedenle harcanan sure ve gorevlerin gergeklestiriimesi esnasinda harcanan

sure dikkate alinmamistir.
Kaybolma Olgegi

Ogrencilerin kaybolma algilarini belirlemek amaciyla Beasley ve
Waugh (1995) tarafindan gelistirilen, Tlrkgeye uyarlama ¢alismalari
Karadeniz ve Kili¢ (2004) tarafindan yapilan “Hiper Ortamlarda Kaybolma
Olgegi” kullanilmigtir (Bkz. EK 11). “Nonlinear Media Disorientation
Assessment” adli Olgegin uyarlama calismalarini 301 Universite ogrencisi
Uzerinde gergeklestiren Karadeniz ve Kilig (2004), dlgegin kapsam gegerliligi
ve glvenilirligi icin 7 alan uzmani, ceviri icin 2 ingilizce alan uzmani
isbirliginde ¢alismigtir. Orjinalinde 10 maddenin bulundugu o&lgekte yapilan
temel bilesenler analizinde; gecerlilik ve guvenirlilik c¢alismalarinda 3
maddenin yuk degeri <.30 ve faktér ortak varyansi <.10 oldugu goérilmus, bu
3 madde olgekten cikarilarak Olcekte tek bir faktore ulasiimistir. Faktor analizi
sonuglarina gore, 7 maddeden olusan tek faktdrun acikladigi varyans
%42.65 olarak hesaplanmistir. Olgegin guvenirliligini igin i¢c tutarih@ina
bakilmig; Cronbach Alpha i¢ tutarlilik katsayisi .77, Spearman Brown iki Yari

Test korelasyonu .77 olarak hesaplanmistir.
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Hiper Ortamlarda Kaybolma Olgegi, 5'li Likert tipi olup 4 maddesi
olumsuz, 3 maddesi olumlu olmak Uzere toplam 7 maddeden olugsmaktadir.
Olgegin puanlanmasinda; olumsuz maddelerin olumlu maddelerden daha
fazla olmasi ve yogunlukta olan maddelere goére hareket edilmesinden
hareketle olumlu maddeler olumsuz maddelere déntsturilmustir. Olcekten
alinabilecek en kuguk puan 7 iken, en yuksek puan 35 olup; Ol¢egin orta
noktasi 21°dir. Olgekten alinan puanlar distiikge bireyin kaybolma algisinin
arttigr sonucu elde edilmektedir. Diger bir deyisle; 6lgekten 21 puanin altinda
alan o6grencilerin kaybolma dizeyinin ¢ok yani “Kayboldugu”, Olgcekten 21
puanin ustinde alan 6grencilerin kaybolma duzeyinin az yani “Kaybolmadigr”

sOylenebilir.

Moodle Ogrenme Yénetim Sistemine entegre edilmis hali ile dlgekte
yer alan maddeler Ek 13’te sunulmaktadir. Her modil sonunda uygulanmasi
planlanan kaybolma olgegi ile toplam 4 adet Olgek sonucu elde edilmis;
katihmcilarin sureg¢ igerinde kaybolma algilarini belirlemek i¢in bu 4 adet
Olgcek sonucunun toplami alinmistir. Bu nedenle kaybolma algisi puanlarinin
degerlendiriimesinde 28.00 — 84.00 puan araliginda “Kayboldugu”, 84.00 —
140.00 puan araliginda “Kaybolmadigi” yorumu yapilimigtir.

Uygulama

Katilimcilarin Oryantasyonu

Uygulama oncesi 6grencilerin stres ve kaygilarini azaltarak uygulama
hakkinda uygun bir izlenim birakmak ve ortam (zerinde olumlu tutum
gelistirmek amaciyla sureg, gorev ve performanslar hakkinda égrencilerin
bilgilendirilmesi, surece kolay bir giris yapmalarini saglayacak ve kontrol
edilemeyen bazi degigkenlerin arastirma bulgularina etkisini azaltacaktir. Bu
amacgla hazirlanan oryantasyon c¢alismasinda &grencilere, uygulama
suirecinde ders konusu olan MS PowerPoint 2007’ye giris bilgilerinin yer
aldigi kisa bir modul tasarlanmistir. Microsoft PowerPoint Nedir, PowerPoint
Programini Baslatma, Sunu Olusturma-A¢ma-Kaydetme, Pencere Tanitimi
gibi giris konularinin yer aldi§i oryantasyon modulinde o&grencilerden;
module giris sinavini uygulamalari, aldiklari bagari puanina gore ders

surecini tamamlamalari, gorev olarak PowerPoint programini agarak bos bir
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sunuyu kaydetmeleri, bu sunuyu Moodle ortaminda “Goérevier” bdlimine
yuklemeleri ve en son olarak kaybolma o0lgegini doldurarak sureci
tamamlamalari istenmistir. Internet Uzerinden egitim, &grencilerin aligik
olmadiklari bir 6grenme sureci oldugundan ve her ne kadar bilgisayar
laboratuarinda ogretici gozetiminde olsa da bilgisayar basinda 6grenme
surecini kendilerinin yonlendirmesi o6grencilerde ilgi, merak ve heyecan
olustururken kaygi, korku ve acemilik oryantasyon surecinde gozlenen
durumlardandi. Bu nedenle 1 hafta yapilmasi planlanan oryantasyon
calismasi, ogrencilerin ortam, sure¢ ve uygulama agisindan acemiliklerini
atmalari amaciyla 2 hafta gerceklestiriimis ve 6grenciler uygulama surecine
hazir hale getirilmistir. Oryantasyon galismasi kapsaminda Moodle Ogrenme
Yonetim Sisteminin yapisi ve ortam araglari hakkinda tanitici bilgiler verilerek

ogrencilerin ortama asinaligi saglanmistir.
Deneysel islemler

2012-2013 egitim-ogretim yilinin ikinci doneminde 120 katilmcinin
hazir bulunmasiyla gergeklestirilen uygulamada, degiskenlerin Uzerinde
degisik faktorlerin etkili olmamasi amaciyla uygulama 6gle aralari ve okul
cikislarinda okul bilgisayar 0gretmeni ve arastirmaci gobzetiminde
gerceklestiriimistir. 4 modull olarak tasarlanan o6gretim materyalinde her
modul icin bir hafta sure veriimesinden dolayl uygulama suresi 4 haftadir.
Uygulamanin birinci haftasinda “Fikralar” modulu, ikinci haftasinda “Fotograf
AlbUmU” modull, Gguncu haftasinda “Cizgi Film”, dordlnci haftasinda “Web
Sayfasi” modult uygulanmistir. Her moduilde ogrencilerin gerceklestirmesi
gereken belli bagh iglem adimlari yer almaktadir: sinav uygulamasi, ders
sureci, gorev ve kaybolma olgegi. Bu islemleri gergeklestiren dgrencilere,
modul kapsamindaki sorumluluklarini yerine getirmis olmalarindan dolayi bir

sonraki module gegis hakki verilmigtir.

Modul i¢i iglemlerin birinci adiminda o6grencilerin 10 soruluk modul
baslangic sinavini uygulamalari; ikinci adiminda modul kapsaminda
gerceklestirimesi gereken goreve yonelik gerekli bilgilerin yer aldigi ders
surecini takip etmeleri; Gglincu adiminda goérev taniminda yer alan gorevi

gerceklestirip forum ortaminda paylasmalari; doérdinci adiminda modul

35



icinde kendilerini ne kadar kaybolduklarini ifade edecekleri kaybolma oélgegini
doldurmalari gerekmektedir. Bu adimlarin haftalar bazinda uygulanisi su

sekildedir:
Birinci Hafta: Fikralar

Yeni Slayt Ekleme, Slayt Duzeni, Asil Slayt, Tasarim Olusturma, Metin
Ekleme, Metin Duzenleme, Metin Kutusu Ekleme, WordArt Ekleme konu
basliklarinin yer aldigi fikralar moduilinde 6grenciler; ilk olarak modul giris
sinavini uygulamis ve buradan aldiklari basari puanlarina uygun olarak ders
surecini tamamlamiglardir. Bu modulde “Fikralardan Olusan Sunu
Hazirlama” gorevinde ogrenciler, bulduklari 5 adet fikrayr gerekli metin ve
tasarim duzenleme islemleriyle sunum geklinde hazirlamig ve gorev
béliminde yer alan forum ortamina yuklemislerdir. Son olarak birinci module

ait kaybolma 0lgegini doldurmuslardir.
Ikinci Hafta: Fotograf Alblimii

‘Fotograf AlbumU Olusturma” gorevini gerceklestirmeye yonelik
tasarlanan bu modulde 6grenciler ilk olarak modul giris sinavini uygulamis ve
durumuna uygun olan ders surecine giris yapmislardir. Bu modulin ders
sureci kapsaminda Dosyadan Resim Ekleme, Kiglik Resim Ekleme, Sekil
Ekleme, Sekil Dizenleme, Resim Dizenleme, SmartArt Ekleme konularina
yer verilmistir. Gorev kapsaminda ise ogrenciler; bir konu belirlemis ve o
konuyu anlatan resimlerden olugsan bir sunu hazirlamiglardir. Hazirladiklari
fotograf albimU sunusunu forum ortamina yukledikten sonra ikinci moddle ait

kaybolma o6lgegdini doldurmuslardir.
Ugiincii Hafta: Cizgi Film

Bu modilde dgrenciler; Animasyon Ekleme, Ozel Animasyon Ekleme,
Slayt Gegcisleri, Ses Ekleme, Video Ekleme, Slayt Gosterisi, Ozel Slayt
Olusturma gibi konu basliklarinin yer aldigi ders surecini takip etmek igin
oncelikle bilgi duzeylerinin belirlendigi sinav uygulamasini yapmis ve
sonrasinda duzeylerine uygun ders surecini takip etmigtir. Gorev olarak
“Cizgi Film Hazirlama” kapsaminda o6grenciler, belirledikleri bir hikayeyi

resim, metin, ses gibi 6gelerinden yararlanarak ve animasyon o6zellikleri
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ekleyerek c¢izgi film olarak tasarlamiglardir. Modul sonunda kaybolma dlgegini

doldurup uglncu hafta gorevlerini tamamlamiglardir.
Dérdiincli Hafta: Web Sayfasi

Eylem Dugmesi Ekleme, Eylem Olusturma ve Kopri Olusturma
konularinin yer aldigi doérduncu haftada ogrenciler sinav uygulamasini
gercgeklestirip basari duzeylerine yonelik ders surecini tamamlamigtir.
Sonrasinda “Web Sayfasi Tasarlama” gorevine ydnelik bir konu belirlemis,
bu konu ile ilgili metin, resim ve ses 6gelerinin yer aldigi slaytlar tasarlamig
ve olusturduklari butonlara eylem ve kdpru ekleyerek slaytlar arasi gegislerin
yer aldigi sunularini yani web sayfalarini tasarlamiglardir. Olusturduklari web
sayfalarini gérev boliminde yer alan foruma ekleyen 6grenciler dérdinci
module ait kaybolma 0Olgegini oldurarak uygulama surecini basariyla

tamamlamistir.

Verilerin C6zimlenmesi ve Yorumlanmasi
Amagclari dogrultusunda bu arastirmada gezinme suresi, yolu ve
kaybolma algisina iliskin veriler toplanip ¢oziimlenmistir. ilgili degiskenlerin
c6zumlenmesinde ortamlarin uyarlanabilir-uyarlanabilir olmama durumlari ve
ogrencilerin  gezinme  stratejileri  dikkate  alinmistir.  Analizlerinin
gerceklestirimesinde SPSS  17.00 istatistik programi  kullaniimis;
arastirmanin tim amagclari ve alt amaclarinin degerlendiriimesinde .05

anlamlilik duzeyi dikkate alinmistir.

Katihmcilarin degiskenlerin alt duzeylerine egit miktarda dagilmasina
onem gosterilmis; dagilimlarin normalligini saglamak amaciyla %, aritmetik
ortalama, standart sapma, frekans dagihmi gibi betimsel 6zelliklere
bakilmigtir.  Analizlerin guvenilirligini saglamak amaciyla katilimcilarin
modulleri eksik birakip birakmadiklari, bélimlerde minumumdan daha az
baglantiyir ziyaret edip etmedikleri, kaybolma Olgegini  doldurup
doldurmadiklari  durumlari  incelenerek, bu kosullara uymayanlar

orneklemden gikarilmistir.

Gezinme suresine iligkin verilerin elde edilmesinde katilimcilarin ortam

icinde hareketlerini kayit eden log dosyasi kullaniimig; o6grencilerin sisteme
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giris ve c¢ikis sureleri arasindaki fark hesaplanarak, modul iginde harcanan
sure ve bu surelerin toplamlari 6grencilerin uygulamadaki gezinme sureleri
olarak dikkate alinmistir. Uyarlanabilir ortamda o6grenen farklh gezinme
stratejilerine sahip &grencilerin gezinme sureleri arasinda fark olup
olmadiginin belirlenmesinde normallik dagilimina bakilmis, dagilmin normal
olmadigi gorulmis ve bu nedenle Kruskall Wallis testi kullaniimistir.
Uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen farkli gezinme stratejilerine sahip
ogrencilerin gezinme sureleri arasinda fark olup olmadiginin belirlemesinde
denek sayisinin  az olmasindan dolayr normallik varsayiminin
karsilanamayacagindan hareketle Kruskall Wallis testi kullaniimigtir.
Uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan ortamlarda 06grenen 06grenci
gruplarinin gezinme sureleri arasinda fark olup olmadiginin belirlenmesinde
normallik dagilimina bakilmig, normallik varsayimi karsilanmadigindan dolayi

Mann Whitney-U testi kullanimistir.

Gezinme yolu degdiskenine yonelik olarak log dosyasinda tutulan
bilgiler arasindan o6grencilerin modul iginde yapmis olduklari ziyaretler
incelenmig, her bir modul igin ziyaret ettikleri baglantilar sayma yontemi
kullanilarak hesaplanmis ve dort modulin toplami alinarak uygulama
surecinde ziyaret edilen toplam baglanti sayisi belirlenmigtir. Arastirmanin alt
amaclarindan olan “Uyarlanabilir ortamda 6grenen, farkli gezinme
stratejilerine sahip o6grenci gruplarinin ziyaret ettikleri baglanti sayilar
arasinda fark var midir?” sorusuna yodnelik normallik varsayiminin
karsilanmamasindan dolayl Kruskall Wallis testi; “Uyarlanabilir olmayan
ortamda o6grenen, farkli gezinme stratejilerine sahip 6grenci gruplarinin
ziyaret ettikleri baglanti sayilari arasinda farkh var midir?” arastirma sorunun
cevaplanmasinda deneklerin az olmasina bagh olarak normal dagilim
gOsteremeyecegi  varsayimindan  hareketle  Kruskall Wallis tesiti;
“Uyarlanabilir ortamda 6grenen ve uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen
ogrenci gruplarinin ziyaret ettikleri baglanti sayilari arasinda fark var midir?”
arastirma sorusunda normallik dagiliminin karsilanmamasindan dolayr Mann

Whitney-U testi kullaniimigtir.

Kaybolma algisini  belirlemeye yonelik veriler icin oncelikle,

katihmcilarin Olcekten elde ettikleri puanlar her modul igin belirlendikten
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sonra dort modulun toplami alinarak, her bir katiimcinin ortamdaki genel
kaybolma algisi puani belirlenmistir. Uyarlanabilir ortamda 6grenen, farkli
gezinme stratejilerine sahip 6grenci gruplarinin kaybolma algisi puanlari igin,
normallik varsayiminin karsilanmasindan dolayi tek boyutlu ANOVA testi
kullaniimistir.  Uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen, farkh gezinme
stratejilerine sahip oOgrenci gruplarinin kaybolma algisi puanlari igin ise,
denek sayisinin az olmasindan dolayr Kruskall Wallis testi kullaniimigtir.
Uyarlanabilir ortamda o6grenen ve uyarlanabilir olmayan ortamda ogrenen
ogrenci gruplarinin  kaybolma algilart arasinda farka iligkin veriler
¢ozumlenirken, normallik varsayiminin karsilanmamasi nedeniyle, Mann

Whitney-U testi kullaniimigtir.
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BOLUM 11|

KURAMSAL CERCEVE
Bu bolimde arastirmanin bagimsiz degiskenleri olan uyarlanabilir
ogrenme ortamlari ve gezinme stratejileri ile arastirmanin  bagimli
degiskenlerinden olan kaybolma (algisi) hakkinda kuramsal bilgiler yer

almaktadir.

UYARLANABILIR OGRETIM

Hayatimizin icinde uzun zamandan beri yer alan hiper metinler
teknolojinin ilerlemesiyle mumkun hale gelmistir. En basit haliyle
okudugumuz bir romani disundugumuizde; bazen kelimenin hemen yaninda
klgUk bir simge ya da saylya rastladigimizda, bunun bizde uyandirdigi algi,
sayfanin hemen altinda ya da kitabin sonunda o kelime ile ilgili bir
aciklamanin yer aldigidir. Burada sunulan bu kiguk simge ya da say! aslinda
ilgili kelimeye yonelik daha kapsamli bir aciklamaya baglanti (link, dugum,

node) saglayan bir hipermetindir.

Teknolojinin ilerlemesiyle hayat bulan hipermetinin tarihsel gelisimi
1945 yilinda Bush tarafindan gelistirlen Memex isimli makine ile baslayip,
1980’li yilarda bilgisayar ile birlikte daha rahat gelisme imkani bulmustur
(Herder, 2006). 1990'h yillar, HTML dilinin sagladigi avantajlar ile, hiper
metin sistemlerinin yayginlastigi ve hiper ortamlarin kullaniimaya baslandigi
yillar olmustur (Akt. Eryilmaz, 2012). Bu yillarda, teknolojinin gelisimine
paralel olarak animasyon, ses ve video gibi araglarin bu tur ortamlarda
kullanilmaya baslanmasi ile birlikte hiper metine yuklenen anlamin degistigi
ve ¢ogu zaman hiper metin ve hiper ortam kavramlarinin birbirinin yerine

kullanildigi gértlmektedir (Akt. Karadeniz, 2005).

Hipermetin; metin, duragan grafik, resim, g¢izim veya tablolar igeren
digum (node) ve bu dugumlerin birbirine baglantilar (link) yoluyla

baglanmasi sonucunda, bir alana ait bilgi yapisinin ve bu yapida yer alan
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iliskilerin gdsterilmesini saglayan ortamdir (Tolhurst, 1995; De Vries ve De
Jong, 1999). Hiper ortamda ise metin ile birlikte diyagram, animasyon, ses ve
video birlikte kullaniimaktadir (Jonassen ve Reeves, 1996; Shu-Sheng, 2001,
Kommers, 2002). Tolhurst'e (1995) goére hiper metin ve hiper ortam
arasindaki en énemli farklihk; hiper ortamin ayni zamanda video veya ses

gibi hareketli ortamlar icerebilmesidir.

Hiper metin ve hiper ortam teknolojilerini bunyesinde barindiran World
Wide Web (www), potansiyel olarak dinya Uzerindeki tim insanlara ulagsmak
icin kullanilan genis bir ortamdir. Ticaret, egitim, arastirma gibi bircok alanda
kullaniimasina paralel olarak blnyesinde birgcok kullaniciyi barindirir. Genel
bir amag¢ dogrultusunda tasarlanan bu sistemler, tim kullanicilar i¢in ayni
sayfa igerigi ve ayni baglantilari sunmaktadir. Cok sayida web tasarimcisi,
tek bir formdaki web sitesinin milyonlarca farkli kullanicinin ihtiyaglarina ayni
anda cevap veremedigini (De Bra, 2002). Diger yandan; tim kullanicilar igin
aynl sayfa icerigini ve ayni baglantilari (gezinme yapisini) saglayan
geleneksel hiper ortam uygulamalarinin; farkli bilgi, gereksinim ve ilgileri olan
bireylerin  kisisel o6grenme gereksinimlerini karsilamada ve oOgrenci
memnuniyeti saglamada yetersiz kaldigi gorulmektedir (Brusilovsky, 2001).
Bu noktada, hiperortamlarin gelistirimesinde “tek beden herkese uyar’
yaklasimina bir alternative olarak “uyarlanabilir hiperortamlar’ gundeme

gelmistir (Brusilovsky, 2001).

Farkli hedef ve bilgi birikimdeki kullanicilar, ihtiyaglar dogrultusunda
bir hipermedya sayfasinda sunulan farkli bilgi pargalariyla ilgilenebilir ve bu
dogrultuda hareket ederek ortam iginde farkh bir gezinme yolu
gerceklestirebilir (Brusilovsky, 2001). Bu konu ile ilgili olarak, hipermetin

kavrami, farkl anlamlarda kullaniimaktadir (De Bra, 2002):

e Ayarlanabilir (Adaptable) Hipermedya Sistemleri: Bu sistemler
kullanicilara tercihlerini agikga belirleme ya da bir form doldurarak
profillerini olusturma izni vermektedir. Elde edilen bu bilgiler kullanici
modelinde saklanir ve bu model kullanici tarafindan guncellenebilir.
Ortam icinde bilgilerin sunumu ise bu modele gore ayarlanmaktadir.
Bazi sistemler ¢ok ayrintili kullanici modeline sahip olabilirken bazilari
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“baslangig-orta-uzman” veya “é6grenci-galisan-ziyaretgi” gibi
kaliplasmis kullanici modeli olusturmaktadir. Bu tlr ortamlarin tipik
Ozelligi, kullanicilarin  ortam  Uzerinde c¢esitli  ayarlamalar

yapabilmeleridir.

e Uyarlanabilir (Adaptive) Hipermedya Sistemleri: Bu sistemler ortam
icinde kullanicilarin gezinmelerini gbzlemleyerek ve ayni zamanda
ortamda bulunan testler araciligiyla bir kullanici modeli olusturur.
Bilginin sunumlari kullanici modeline uyarlanir ve kullanici bilgileri

okurken kullanici modeli guncellenir.

Uyarlanabilir Hipermedya Sistemleri ayni zamanda, hipermedya ve
kullanici modellemenin kesisiminde yer alan bir arastirma ve geligtirme
alanidir ve egitim teknolojisi, insan-bilgisayar etkilesimi, zeki 6grenme
sistemleri ve bilgisayar muhendisligindeki gelismelere paralel olarak
ilerlemektedir (De Bra, 2002; De Bra, Brusilovsky ve Houben, 1999).
Uyarlanabilir hipermedya sistemleri web temelli egitsel icerigi 6grencilere
uyarlayabilmek ve 6grencilere dinamik ve zeki bir sekilde yol gdsterebilmek
icin hipermedya ile zeki 6grenme sistemlerini (Alotaiby, 2005; Triantafillou,
Georgiadou ve Economides, 2006); bilgi ve bilgi sunum sekillerini
uyarlayabilmesi icin hipermedya ve yapay zekayi birlestirmektedir (Akt.
Somyurek, 2008).

Uyarlanabilir Hipermedya (AH) Sistemleri, her bir kullanicinin bireysel
hedef, tercih ve bilgilerinin bir modelini olusturan ve kullanicinin ortamla
etkilesimi boyunca onun Ozellik ve ihtiyaglarina uyabilen sistemlerdir
(Brusilovsky, 1996; De Bra, 2002). Uyarlanabilir hiperortam uygulamalarinin
temel amaci; hiperortamlari bireysellestirerek, iglevselligini arttirmaktir
(Brusilovsky, 1996).

Degisik alanlarda kullanilagelen uyarlanabilir sistemler, bir stredir
egitim alaninda da uygulama olanagi bulmustur (De Bra, 2002). Uyarlanabilir
ogrenme sistemleri 6grencilerin hedefleri, ilgileri ve tercihlerinin bir modelini
olusturarak, 6grenme ortamini yapilandiran ve herbir 6grenci icin 6gretimi

kisisellestiren, gelismis hipermedya sistemleridir (Brusilovsky, 1998).
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Farkli hedef ve bilgi birikimindeki o6grenciler, bir hipermedya
sayfasinda sunulan farkh bilgi pargalariyla ilgilenebilir ve gezinme igin farkli
baglantilari  kullanabilir ~ (Brusilovsky, 2001). Uyarlanabilir 6grenme
sistemlerinde amag, uyarlanabilir gezinme destegi ve uyarlanabilir icerik
destegi olusturarak dgrencilerin hiper ortam sistemlerinde bilgiye daha kolay

ve etkili bicimde erigsimlerini saglamaktir.

Uyarlanabilir 6grenme ortamlarina gerek duyulmasinin U¢ temel

nedeni oldugu sodylenebilir (Somyurek, 2009):

e Bilgi yogunlugunun giderek artmasindan oturu ihtiya¢ duyulan

bilgilere dogru ve hizli sekilde ulagsma gereksinimi,

e Tum kullanicilar igin ayni icerik ve gezinme vyapisini sunan
ortamlarin  farkli bireylerin gereksinimlerini karsilamada ve
bireylerin zamanla degisen gereksinimlerini kargilamada yetersiz

kalmasi ve

e Hiper ortamlarin dogrusal olmayan yapisinin neden oldugu bazi

kullanilabilirlilik problemlerini énleme ihtiyaci.
Koch’a (2000) gore uyarlanabilir 6grenme sistemleri;

e Baglantilarla ilgili agiklamalar sunma, ilgisiz baglantilar gizleme,

izlenecek en uygun baglantiyi onerme yoluyla kaybolmayi,

e Ogrenciye uygun bilgiyi sunma ydéntemiyle asiri bilissel yiklenmeyi

onleyebilir.

Uyarlanabilir sistemlerin kaybolma, asir bilissel yluklenme, aranilan
bilgiye erisememe gibi sorunlarin Ustesinden gelmenin yani sira, égrencilere
kendi bireysel ilgi ve ihtiyaglari dogrultusunda segenekler sunmasindan
dolayi, onlarin 6grenme performansini, memnuniyeti ve motivasyonuna katki

saglayabilecegi yonunde gesitli beklendtiler bulunmaktadir (Somyurek, 2008).
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Uyarlanabilir Ogrenme Ortamlarinin Yapisi

Uyarlanabilir 6grenme sistemleri, 6grenme ortamini desteklemek ve
ogrenmeyi kolaylastirmak igin 6grenen Ozelliklerini izler ve bu o6zelliklere
uygun olarak 6grenme ortamini 6grenene uydurur (Shute ve Zapata-Rivera,
2012).

Bir sistemin uyarlanabilir 6gretim sistemi sayilabilmesi icin ug¢ kriteri
karsilamasi gerekmektedir (Brusilovsky, 1999; Francisco-Revilla, 2004;
Eklund ve Zeiliger, 1996):

e Bir hiper medya ya da hiper metin sistemi olmali,
e Bir kullanici modeline sahip olmali,

e Bu kullanici modelini kullanarak hiper medyayi uyarlayabilmelidir

(ayni sistem farkli kullanicilara farkh gérunebilmeli).

Uyarlanabilir 6grenme sistemleri tasariminin amaci, o6grencilerin
ogrenmesini desteklemek icin bir dizi yetenek, ilgi, engel ve karakteristik
Ozellliklere yonelik egitici ve esnek bir ortam yaratmaktir (Shute ve Zapata-
Rivera, 2012). Bu amacin gergeklestiriimesi, dizenli olarak bir 6grencinin ya
da ogrenci grubunun Kkarakteristik o6zelliklerinin (bilgi tirG ve duzeyi,
becerileri, kisilik 6zellikleri, duygusal durumlari) tanimlanmasina ve bunlarin
ogrencilerin  6grenmelerini arttirmak igin harekete gegciriimesine baghdir
(Conati, 2002; Park and Lee, 2004; Shute ve digerleri, 2000; Snow, 1989,
1994).

Genel olarak, uyarlama sureci U¢ asamadan olusur (Han, 2001):
o Ogrenci hakkinda bilgi toplama,
e Toplanan bilgilerden hareketle 6grenci modeli olusturma,

e Ogrenci modelini kullanarak uyarlamayi saglama.
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Brusilovsky ve Maybury (2002) tarafindan ifade edilen klasik bir

uyarlanabilir sistemin yapisi Sekil 1’de verilmektedir:

Kullanici Hakkinda
Bilgi

toplar
4— Kullamca Modelleme

igler

-

Sistern

Kullanici Modeli

4—— Uyarlama

Uyarlama Etkisi

Sekil 10. Klasik Bir Uyarlanabilir Sistemin “Ogrenci Modeli-Uyarlama’

2

Dénglisi

De Bra, Houben ve Wu'ya (1999) gdre uyalanabilir sistemlerin dort

temel bileseni bulunmaktadir:

Konu alani modeli: Ogrenme iceriginin icerik ve baglantilarindan

olusan hiper ortam yapisini tanimlar.

Kullanici modeli: Uyarlanabilir hiper ortamda kullaniciya iligkin
depolanan bilgileri tanimlar. Diger bir ifadeyle kullanicinin
hareketleri ve sistemle etkilesiminden elde edilen bilgilerin

gOsterimidir.

Ogretme modeli: Bilgi alani modeli ve &grenci modelini
batunlestiriimesine iliskin pedagojik kurallari igerir. Bu kurallar

dogrultusunda uyarlamalar gergeklestirilir.

Sonug ¢ikarma mekanizmasi (adaptive engine): Her bir 6grenci igin
iceriklerin ya da baglantilarin dinamik olarak uyarlanmasini

saglayan mekanizmadir.

Uyarlanabilir sistemlerin tasarimi ve kullanimi ile ilgili alanyazinda

nelerin uyarlanabilecegi ve uyarlanmanin nasil gergeklesecegi, iki temel soru

45



olarak ele alinmaktadir (Shute ve Zapata-Rivera, 2012). Uzmanlarin bu

sorulara verdikleri cevaplar Cizelge 1’de 6zetlenmisgtir.

Cizelge 5. “Neler | Nasil Uyarlanabilir?”

Matematik Becerileri, Okuma
. Becerileri, Biligsel Gelisim
Biligsel Yetenekler Asamalari, Problem Cézme,
Analojik Akil Ylratme
Girig Kendini Agiklama, Oz-
veya Ustbilissel Beceriler Degerlendirme, Yansitma,
- Ogrenen Planlama.
E Degigkenleri Duygusal Durumlar I\S/Ii(r)lﬂ\l/iasyon, Ozen, Baglanmisg,
g Kisilik Ozellikleri, Ogrenme
c—f Ek Degiskenler Bigimleri, Sosyal Beceriler,
g Algisal Becerileri.
) Geribildirim Tarleri: Ipuglari, Agiklamalar;
5 Zamanlama: Hemen, Gecikmeli.
! Icerik Siralama Kavramlar, Ogrenme Nesneleri,
pd Cikis Gorevler, Ogeler, Olgular Veya
Veya Problem Coézme
Ogretim Yapi Destek ve kilavuzluk,
Degiskenleri Odiillendirme
Materyallerin Dizeni Genel Bakig, Onizleme, Yorum,
Hedef Ve / Veya C6zim Yapisi
Gorsellestirme
Olasilik Ve Karar Teorisi
o Kisitlamaya Dayali Ders
= Kavram Haritalar
— Denetimsiz Makine
n g Uyarlama Ogrenmeleri
g & | Yaklagimlari | Ogrenme Standartlarini
@ Kullanma
5\ Uzman Ogretmenlerin Analizi
Bilissel Yetenegdi Ogretim
Destegiyle Eglestirme

Uyarlanabilir Ogrenme Ortamlarinin Tasarimi
Uyarlanabilir egitim sistemlerinin olusturulmasinda iki temel asama
vardir (Somyurek, 2008):

1. Ogrenci Modelleme
a. Ogrenci hakkinda bilgi toplama,
b. Ogrenci modelinin yapilandiriimasi,
c. Ogrenci modelinin glincellenmesi.
2. Uyarlamalar Gergeklestirme
a. ligerigin uyarlanmasi

b. Gezinmenin uyarlanmasi
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1.0grenci Modelleme

Uyarlanabilir 6grenme ortamlarinda 6grenme sureclerinin verimli ve anlamli
olmasi igin icin gergeklestirilen ilk adim, kullanici modeli olusturmadir.
Bireysel olarak ogrenciler arasinda farklarin olmasi bu adimin gerekliligini
dne cikarmaktadir. Ogrenciler arasindaki farkliliklar Shute ve Zapata-Rivera
(2012) tarafindan su sekilde belirtiimektedir:

e Gelen bilgi, beceri ve yetenekler arasinda farkliliklarin olmasi,
e Demografik ve sosyo-kultirel farkliliklar.
e Duyussal degiskenlerde farklihklar

Eklund ve Zeiligere (1996) gore kullanici modeli icinde sunulan bes

ana ozellik su sekildedir:
e Kullanicinin gecerli hedefi veya gorevi,
e Hipermedyada sunulan alanda kullanicinin bilgisi,
e Kullanicinin arkaplan ya da genel bilgisi,
e Kullanicinin deneyimi (benzer uygulama ya da hiper uzay),
e Kullanicin tercihleri ve ilgisi.

Ogrenci modelleme; &grencilerin  hedefleri, gorevleri, bilgileri,
altyapilari, tercihleri, ¢coklu ortam deneyimleri, ilgileri, bireysel 6zellikleri vb.
dikkate alinarak yapilmaktadir (Kobsa, 2001).

Ogrenen 6zelliklerinin dogru tanimlanmasi, uyarlama sureglerinde en
iyi ipuclar, aciklamalar, sayfa baglantilari, uygulama durumlari, tesvik ve

biligsel destek saglama agisindan temel olustabilir.
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Shute ve Zapata-Rivera (2012) tarafindan belirlenen uyarlama

dongusundeki dort sureg Sekil-1’deki gibi sematize edilmisgtir.

Sekil 11. Uyarlama Déngtisiinde Dért Siireg (Biiyiik Insan=0grenci, Kiigiik

Insan=0grenci Modeli)

e Bilgi Yakalama (Capture): Bu sure¢ cevre ile etkilesimde bulanan
dgrenenden bilgi toplamayi gerektirir. ligili veriler, 6grenenin biligsel
verilerinin yanisira biligsel olmayan yonlerini de icerebilir. Bu bilgiler

sistem tarafindan tutulan ic modelleri giincellemek igin kullanilr.

e Analiz (Analyze): Bu surec ilgili 6grenenden elde edilen veriler

dogrultusunda bir model olusturulmasini ve gelistiriimesini gerektirir.

e Secgim (Select): Ogrenci modeli géz oéniinde bulundurularak sistem

amagclari dogrultusunda 6grenci igin en uygun bilgi segilir.

e Sunum (Present): Se¢me sirecindeki sonuglara goére, segilen bilgi

ogrencilere sunulmaktadir.

Ogrencinin gercek diinyada var olan 6zelliklerinden elde edilen veriler

uyarlanabilir sistemde dgrenci modeli olusturmaktadir. Ogrenci modeli icin
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gercek dunyada var olan sey ogrencidir ve ogrencinin g¢esitli yonlerinin

bilgilerle gosterimi 6grenci modelini olusturur (Koch, 2000).

Gergek Dinya
Kullanic
™l insan-Bilgisayar
Arayiizi
Kullarmo Modeli
Bilgisayar

Sekil 12. Kullanici ve Kullanici Modeli (Kay, 2000)

Bircok  uyarlanabilir ~ 6grenme  sistemi  6grenci  modelinin
olusturulmasinda anketlerden elde edilen geribildirimlerden yararlanarak,
gezinme yollarini analiz ederek, sorulara verilen cevaplari olgerek toplanan
bilgiler ile o6grenci Ozelliklerini temsil eden bir 6grenci modeli olusturur;
ogrencilerin bu modeli guncellemelerine imkan tanir ve gerekli uyarlamalari

gerceklestirerek 6grenciyi destekler (De Bra ve Calvi, 1998).
Koch’a (2000) gore 6grenci modellemenin temel amaglari:

e Belirli bir basligi 6grenme sirasinda kullaniciya destek olma,
e Kullaniciya gore duzenlenmisg bilgi sunma,

e Arayuzu kullaniciya uyarlama,

e Kullanicinin belirli bir bilgiyi bulmasina yardimci olma,

e isbirlikli calismaya destek olma,

¢ Kullanicinin sistemi kullanmasina yardimci olma.
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2.Uyarlamalari Gergeklegtirme

Brusilovsky’e (1998) goére uyarlamalari gergeklestirmede iki temel

teknoloji yer almaktadir:
e Uyarlanabilir Sunum (Adaptive Presentation)
e Uyarlanabilir Gezinme (Adaptive Navigation)

Uyarlanabilir Sunum: sunum ya da igerik uyarlama yontemlerinin
amaci; farkli bilgi ve altyapiya sahip genis kullanici gruplari igin
uygulamalarin kullanilabilirligini arttirmaktir (Koch, 2000). Igerigi uyarlama

metin, ¢coklu ortam ve ydontemin uyarlanmasini igerir (Kelly, 2005).

icerigi uyarlama, sayfalarda yer alacak bilginin yani sira bilginin
sunum sekline iliskin degisiklikleri de icermektedir: bir konunun anlatim tura
(aciklama / o6rnek / tanim) kullanicinin tercihine gore farkli sekillerde
sunulabilir ya da égrencinin biligsel stiline (alan bagimli/alan bagimsiz) uygun

icerik goruntulenebilir (Brusilovsky ve Pesin, 1994; De Bra, 1998).

icerigi uyarlamak igin kullanilan yéntemler su sekildedir (Brusilovsky,
1998):

1. Ek Aciklamalar: Ogrencilerin 6n bilgi diizeyi ya da tercihlerine gére

konuya iliskin ek bilgiler sunulmasidir.

2. On Gereksinim Agiklamalari: Bir bilgi sunulmadan énce onunla ilgili

gerekli onbilgilerin sunulmasidir.

3. Karsilagtirici Agilamalar: Bir bilginin sunumunda énceden verilmis

ilgili bir bilginin benzerlik ve farkliliklarinin sunulmasidir.

4. Farkli Agiklama Bigimleri: Ayni sayfa igeriginin ya da sayfada yer
alan bolumlerin farkli sunumlarinin hazirlanarak, 6grenci modelinde
tutulan bilgiler dogrultusunda kullanicilara uygun sunumun

aktarilmasidir..

5. Siralama: Ayni sayfa igerigindeki farkli bolumlerin kullanici

Ozellikleri dogrultusunda sirasinin degistiriimesidir.
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Cizelge 6. Uyarlanabilir Igerik Teknikleri

Teknikler

Aciklama

Sinirhliklar

Kosullu metin

Bu teknikte icerik bolimler
halinde hazirlanir ve égrenci
modeline uygun olarak hangi
bolimlerin 6grenciye sunulacagi
belirlenir. Diger bir deyigle sayfa

Bilginin timund gérmek
isteyen bir kullanicinin
sadece kisith bilgiyle
karsilasmasina neden
olabilir.

(conditional icindeki bazi bolimlerin
text) gosterilmesi ya gizlenmesi
esasina dayanir. Ornegin; acemi
kullaniciya icerigin daha sinirli
bir b8IUmUnin uzman 6grenciye
ise tamaminin gosterilmesi.
Herhangi bir baslikla ilgili ekstra | Gizli bilginin niteligi
acgiklamanin ayni sayfanin iginde | hakkinda kullaniciya
acilir pencereler ya da uzayan geribildirim vermez.
metin seklinde sunulmasina Sagladigi baglamsal
Esnek metin | imkan veren baglantilar (hot destek sayfa
(stretchtext) | word) sunulmasidir. Bu teknigin | tasarimcisinin
en dnemli avantaji kullanicinin uyarlanabilir bolim igin
kendisine sunulan ek bélimleri sectigi metin ya da ikon
agma ya da kapatma sansinin tasarimina baglidir.
olmasidir.
icerigi olusturan bilesenler Ayni konuyla iligki her
bdélimlere ayrilarak, her bir bir bélim igin birden
Farkli ol - o o
v bdlime iliskin farkh igerikler fazla icerik
Bolumler A .
hazirlanir. Kullanici 6zelliklerine | hazirlanmasi gerekir.
(fragment ) A .
: gore her bir bolumdn hangi
variants) 2 P o
icerikle gorintilenecegine karar
verilir.
Her bir sayfayla ilgili ayni Bireylerin anlik degisen
Farkh konuyu anlatan farkli i¢eriklerin gereksinimlerine cevap
Sayfalar kullanici 6zelliklerine gore vermemektedir. Ayni
(page sunulmasidir. konuya iligkin birden
variants) fazla icerik
hazirlanmasi gerekir.
Sayfa igindeki her bir bolim bir Bolimlerin yeniden
cerceve seklinde hazirlanir. Bu siralanmasi bilginin
Cerceve

temelli teknik
(frame-based

bolumlerin hangi icerik tlrinde,
sirasinda goéruntllenecegine
karar verilir. Her bir ¢cergevenin

dogal akisini bozarak
metnin anlasiimasini
zorlastirabilir.

technique) o -
diger gcercevelere ve orneklere
baglantisi vardir.
Uyarlanabilir Gezinme: Gezinmeyi uyarlamanin amaci;
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1999). Ornegin, bir sonraki adimi segmeyi kolaylastirmak igin mevcut
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sayfadaki baglantilar 6grenciye uygun olacak sekilde siralanabilir, notlarla

aciklanabilir veya bir kismi gizlenebilir (De Bra, 1996).

Gezinmeyi uyarlamak ic¢in kullanilan yontemler su sekildedir
(Brusilovsky, 1998):

1.

Lokal Kilavuzluk: Ogrencinin istedigi bilgiye ulasmasi icin en kisa
yolun onerilmesini saglamaktadir.

Global Kilavuzluk: Kullaniciya, 6zelliklerine gore ulagabileceg@i en
uygun baglanti listesinin sirasiyla onerilmesidir.

Global Yénlendirme: Tum ders yapisinin anlasilmasi ve ortam
igindeki yerinin belirlenmesi i¢in dgrenciye yardimci olmayi saglar.
Batin icinde, kullanicinin  g¢alismakta oldugu goérevin yerini
gOsteren haritalar sunulabilir.

Lokal Yobnlendirme: Kullanicinin g¢evresinde nelerin bulundugunu
ve lokal olarak ortamdaki goreli yerini fark etmesine yardimci olur.
Global yénlendirmeden farki, tim hiper ortam vyapisi yerine
kullanicinin  bulundugu bolimun yapisina iligkin yonlendirme

saglamasidir.

Yukarida tanimlanan yontemlerin somutlastirilmasi ve uygulanmasi

icin kullanilabilecek cesitli teknikler bulunmaktadir. Bu teknikler Cizelge 7’de

Ozetlenmigtir.

Cizelge 7. Uyarlanabilir Gezinme Teknikleri

Teknikler Aciklama Sinirhihiklar
Dogrudan Gegerli sayfadan bir sonraki en iyi sayfaya Sistemin dénerilerini
kilavuzluk ilerlemeyi saglayan bu teknik iki farkli sekilde takip etmek istemeyen
(direct sunulabilir (Brusilovsky, 2007 ): kullanicilar i¢in destek
guidance) e DUgum baglantisinin sayfada saglamamasi

sunulmasinda ana noktalari (Brusilovsky, 2007).

belirginlestirilebilir.

e “Sonraki en iyi” dugime bagl dinamik bir
“lleri” baglantisi olusturulabilir.
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Cizelge 7 (Devam)

Teknikler Aciklama Sinirhiliklar
Baglanti Kullanici modeli ve bazi kullanici 6zelliklerine Her bir digimde
siralama gore belirli bir sayfaya yonelik baglantilar baglanti sirasi degistigi

(link sorting)

batin baglantilar arasindan en Uste gikarir
Brusilovsky, 2007)..

icin tutarhligi bozar ve
giris duzeyindeki
dgrenciler i¢in gezinme
problemlerine neden
olabilir (Brusilovsky,
1998).

Baglamsal olmayan
linklerde kullanilabilir
fakat anasayfada yada
icerik tablosunda
kullanimi oldukga
zordur Brusilovsky,
2007).

Baglantilari Gizleme, tamamen kaldirma yada ilgisiz Degisen baglanti
gizleme baglantilari devre digI birakarak gezinme yapilarindan 6turi
(link hiding) | alanini sinirlandirmaktir Brusilovsky, 2007). kullanicinin kafasi

Gizleme, tim hiperuzay karmasikhigindan karisabilir (Brusilovsky,

kullanicilari korur ve onlarin biligsel 2003).

yuklenmelerini azaltir (Brusilovsky, 2007).

Egitsel hipermedya sistemleri igin 6nerilen

tekniktir.
Baglantilari Kullanicilara mevcut baglantilarin durumlari Daha dolayh bir
aciklama hakkinda bilgi saylayarak local ydnlendirme kilavuzluk saglar. On
(link yapmaktadir (Brusilovsky, 2007). Bu aciklama; | bilgileri az olan
annotation) gorsel isaretler, baglanti rengini ve ogrenciler baglantilari

yogunlugunu degistirme, yazi boyutunu se¢mede zorluk

degistirme seklinde yapilabilir. Sozel cekebilir.

actklamalar; baglantinin yaninda, tarayicinin

durum c¢ubugunda, fare ile baglanti zerine

geldiginde parlamaseklinde sunulabilmektedir

(Brusilovsky, 2007).

Bu teknik; yanlis zihinsel haritalar ile ilgili

sorunlardan kaginarak baglantilarin istikrarli

dizenini korumaktadir.

Gezinme adimlarinin toplam sayisini, édnceki

calisilan kavramlarda zorunlu olmayan tekrar

sayisini ve goérev tekrarlarinin sayisini énemli

derece azalmaktadir (Brusilovsky ve Pesin,

1998).
Baglanti Daha 6nce sayfada bulunmayan ya da izin Degisen baglanti
Uretme verilmemis baglantilarin olusturulmasidir. yapilarindan 6tur
(link kullanicinin kafasini
generation) karistirabilir
Harita Ogrencilere farkl yollarla sunulan yerel ve Harita uyarlamasinda
uyarlama genel ¢oklu ortam haritalarinin gorsel bigiminin | kullanilan grafikler
(map uyarlanmasini igerir. Baglantilari siralama, dogdru bir sekilde

adaptation)

baglantilari gizleme, baglantilari agiklama gibi
teknolojiler sunulan haritalarin uyarlanmasinda
kullanilabilir (Brusilovsky, 1998).

yapilandiriimadiginda
kullanici ¢ok yogun bir
bilgi ile karsilasabilir
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GEZINME STRATEJILERI

Dieberger’in (1994) belirttigi gibi hiper ortamda gezinme, gercek
hayatimizda, bir sehirde istedigimiz yere gidebilmek igin uygun bir yol
bulmaya benzer. Tanimadigimiz bir sehirde gezerken istedigimiz yere
ulasmak icin farkl stratejiler uygulariz. Deneyimli olan kisiler cogunlukla bir
harita yardimi ile semtlerin yerlerini kisacasi sehrin genel yerlesim duzenini
ve yapisini 6grenirler. Acemi olan kigiler ise bir bakkala veya sokaktan gegen
birisine gitmek istedikleri yeri sorarlar ancak ¢ogunlukla her sorduklari kigiden
farkl bir tarif alirlar ve bunun sonucunda da kafalari karisir. Aslinda gitmek
istedigimiz yere en uygun, rahat ve kisa yoldan gitmek igin g¢abalariz. Eger
sectigimiz yol dogru degilse kayboluruz, eger uzun bir yol segersek daha
fazla zaman harcar ve yoruluruz. Hiper ortamdaki 6grenme slrecinde de
ogrenciler gezinirken ulasmak istedikleri bilgilere kendi tercih ettikleri yollarla
ve tasarimci tarafindan ortamda verilen seceneklerden kendilerine en uygun

olani secerek ulagirlar (Akt. Karadeniz, 2005).

Ogrencilerin bir hiperortamda gezinmesini etkileyen ve ortama ydnelik
algi olusturmasini saglayan dnemli noktalar bulunmaktadir (De Bra, Houben
ve Kornatzky, 1992):

e Gezinmeleri igin tercih ettikleri stratejiler,
e Gezinme destegi icin ortamin sagladigi olanaklar,

e Hiper metnin yapisi.

Ortam ile yeni karsilagan bir 6grenci, hi¢ bir bilgisi olmadan ortam
icinde gezinmeye baslar. Bu noktada ogrenciler ortam yapisini kesfetmeye
yonelik etkili ve verimli bir sture¢ gecgirmek igin ortam olanaklarini ve sahip
oldugu gezinme stratejisini kullanir (De Bra, Houben ve Kornatzky, 1992).
Ortamin tamamini gezerek kesfetmekten ziyade oOgrenciler, ziyaret ettigi
kadariyla ortamin yapisal yaklagimini ¢6zmek ister. MUmkun oldugunca az
adimda ortamin yapisini ¢ézmek isteyen 6grenci, bulundugu safyadan bir
sonraki sayfaya ilerleme noktasinda bireysel tercihini yapar yani gezinme
stratejisini kullanir. Benzer olarak Harvey, Clarina ve Jonassen (2000)
durumu su sekilde ifade etmektedir; 6grenme ortaminda bulunan égrenciler,

gorevin Ozelliginden ve hipermetnin sagladigi gezinme segeneklerinden
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bagimsiz olarak kendi tercih ettikleri yollarla bilgiyi edinmektedir (Karadeniz,
2005).

Bu noktada 6nemli olan gezinme stratejileri (navigational strategy)
ogrencilerin hiper ortamlarda nasil gezindigini, bilgiye hangi yollari kullanarak
ulastiklarini belirler (Karadeniz, 2005). Herhangi bir 6grenci, ortamda
gezinmek icin  “Derinlemesine”,  “Genislemesine”,  “Derinlemesine-
Genigslemesine” ve “Rasgele” olarak belirlenen gezinme stratejilerinden bir
yada bir kagini kullanmaktadir. ifade edilen gezinme stratejileri su sekilde
tanimlanmaktadir (De Vocht, 1994; De Bra, Houben ve Kornatzky, 1992):

Derinlemesine (Depth-first search): Bu stratejiyi kullanan 6grenci,
baslangi¢c noktasindan yani ana sayfadan baslar, baglantilari takip ederek alt
sayfalara dogdru ilerler ve takip edilebilecek hicbir baglantisi olmayan sayfaya

geldiginde geri doner.

Geniglemesine (Breadth-first search): Bu stratejiyi kullanan 6grenci,
oncelikle bir dugumuan butun ilgili baglantilarini tek tek inceler, sonrasinda bir

baglantinin daha da derinine giden baglantilari inceler.

Derinlemesine-Genislemesine (Depth and breadth-first search): Bu
stratejiyi kullanan 6grenci belli bir noktaya kadar derinlemesine daha sonra

geniglemesine ilerler.

Rasgele (Randomly search): Bu stratejiyi kullanan 6grenci, belli bir
yaplya sahip ortam igcinde baglantilara gelisi guzel tiklayarak karisik bir

gezinme sergilemektedir.

Karadeniz (2005), 6grencilerin hiper ortamdaki gezinme yollarini ifade
eden gezinme stratejilerinin sematik gdsterimini Sekil 3’teki gibi ifade

etmektedir:
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Sekil 13. Hiper Ortam Yapisinda Gezinme Stratejileri

Derinlemesine gezinme stratejisini kullanan bir 6grencinin 6rnek
gezinme yolu su sekildedir;, 0 21 2>4-2>526>212>22>72>28->9->2
2>32>10>11->12

Geniglemesine gezinme stratejisini kullanan bir 6gdrencinin 6rnek
gezinme yolu su sekildedi; 0 >12>2>32>22>12>24>52>6>7->8
29-2>10>11-> 12

Derinlemesine-geniglemesine gezinme stratejisini  kullanan  bir
ogrencinin ornek gezinme yolu su sekildedir; 0 > 1 >2>3>2->1->14
25262728292>22->32>10>11-> 12

Rasgele gezinme stratejisini kullanan bir 6grencinin drnek gezinme
yolu su sekildedir; 0 >12>6>7>2>32>122>232>2>8>2>0->
126>1->0

Hiper ortam yapilari géz 6nidnde bulunduruldugunda, ¢ok sayida sayfa
ve bu sayfalar arasinda gezinmeyi saglayan degisik ortam araclari
bulunmaktadir. Ortam tasarimina baglh olarak égrenciler bir sayfaya gitmek
istediklerinde degisik yollari tercih edebilir. Ogrencilerin ortam yapisini
tanimalari ve istedikleri baglantiya ulasma noktasinda en verimli yolu tercih
edebilmeleri ve kaybolmadan bu yolda ilerleyebilmeleri icin en uygun

gezinme stratejisine gore hareket etmeleri gerekmektedir.

Yapilan aragtirmalarda, bilgiye en etkin sekilde ulagsma ve ortam
yapisini anlama noktasinda en iyi derinlemesine gezinme stratejisinin

oldugunu bulunmustur (De Vocht, 1994). Diger yandan, rasgele gezinme
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stratejisini kullanan ogrencilerin; istedikleri bilgilere ulasamama, asiri biligsel
yuklenme ve kaybolma gibi problerle karsilastiklari i¢in basari dizeylerinin
dusuk olabilecegi; derinlemesine-genislemesine veya genislemesine
gezinme stratejilerini kullanan ogrencilerin ise istedikleri bilgilere rasgele
gezinme stratejisini kullanan 6grencilere gore daha etkili ulagabildikleri igin

daha basarili olacaklari ifade edilmektedir (Karadeniz, 2005).

KAYBOLMA
Kaybolma Nedir?

Hiperortamlarin igerdikleri cok fazla bilgi ve baglanti nedeniyle sahip
olduklar karmagik yapisindan oturt, 6grenciler ortami anlama ve gezinme
adimlarini belirleme noktasinda karar vermeleri gerekmektedir. Deneyimli
ogrenciler ortam igerisinde rahat bir sekilde hareket ederken acemi 6grenciler
baglanti secenekleri karsisinda ezilmekte, dikkatleri dagiimakta ve biligsel
olarak asir yuklenmektedirler ve bunun sonucunda kaybolmaktadirlar (Dias
ve Sousa, 1997).

Hiperortamlarin yayginlasmasina bagli olarak gundeme gelen
‘kaybolma” kavrami bircok arastirmaci tarafindan ele alinmis ve “lostness,
getting lost, lost in hyperspace ve disorientation” gibi farkli kavramlar
kullaniimisgtir (Dogan, 2007). “Lostness”, metin ya da ortamlarda gezinen
bireylerce yasanan ya da yasandi§i varsayilan kaybolma olgusunu ifade
ederken; alanyazinda bu olgu birey davranisi, bireyin i¢inde bulundugu
durum ya da birey eylemi agisindan “kayip olmak” anlaminda “getting lost”,
“yolunu kaybeden (kisi) olmak” anlaminda “geting disoriented”, “yolunu
kaybetme” anlaminda da “disorientation” olarak kavramlastiriimaktadir
(Dogan, 2007).

Hammond’a (1993) go6re, d&grenciler hiper metin yapisini
anlayamadiklari ve bolumleri arasinda iliski kuramadiklari igin
kaybolmaktadirlar. Hiperortam yapisinin sundugu baglanti yapisini bilmeyen
ve ¢Ozemeyen acemi Ogrenci i¢in genel yapi icinde bulundugu noktayi
bilememesi kayboldugunu gostermekte ve kaybolma algisi iginde bulunan

ogrenci bir sonraki adim olarak ne yapacagini bilememektedir.
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Kullanicilarin  hiperortamlarda siklikla yasadigi ve gezinmelerini
olumsuz yonde etkileyen ve ¢cogu zaman ortami terk etmeleri ile sonuglanan
kaybolmusluk algisi, kisinin dogrusal olmayan ortamlarda bulundugu yer ve
gidecegi yon duygusunu kaybetme egilimi olarak tanimlanmaktadir (Conklin,
1987).

Kaybolma “hiper uzayda (hyperspace)” 6grencinin tim yapi igerisinde
oldugu yeri, oraya nasil geldigini ve oldugu yerden nereye ve nasil gidecegini
bilememesi olarak tanimlanabilmektedir (EIm ve Woods, 1985; Conklin,
1987; Edwards ve Hardman, 1999; Zhang ve Wang, 2010). Diger bir
ifadeyle; 6grenenlerin dodru yonlu bulmalari konusunda kendilerini rahatsiz
hissetmeleridir (Saadé ve Otrakji, 2007).

Web ortamlarinda Ug¢ tlr kaybolma gerceklesebilir (EIm ve Woods,
1985): bir sonraki adimda nereye gidecegini bilememe, nereye gidecegini
bilme fakat bulundugu konuma nasil geldigini bilememe, genel yapinin iginde

nerede oldugunu bilememe.

“‘Nerdeyim?”, “Nerdeydim?” ve “Nereye gidecedim?” sorularini soran
bir 6grenci bu ortamlarda kaybolmus demektir. Baglantilar ile 6grenciler bir
yerden baska bir yere gezinirken o sayfaya nereden ve nasil geldiklerini

unutmaktadirlar (Brown, 1997).

Kullanici 6ncelikle kendine, su an nerede oldugunu, buraya nasil
geldigini ve buradan nereye gidebilecegini sorar. Burada kullanicinin
secgebileceqi iki yol vardir. Birincisi hiper ortamdan ayriimak, digeri ise kendini
ortam igerisinde tekrar yonlendirmektir. Bu yonlendirmeyi yaparken de; geri
digmesi veya diger gezinme araglarini kullanarak geldigi yoldan geri
donebilir, diger yollari arastirabilir veya gerekli bilgileri tekrar okuyabilir. Bu
sureglerin hepsi kullanicinin daha fazla zaman harcamasina neden
olmaktadir. Eger kullanici bilgiye ulasmak igin kullanabilecedi yolu bulmada
basarili olursa amacina ulasmis demektir, basarili olamazsa tekrar kendini
yonlendirmeyi deneyebilir veya hiper ortami terk edebilir (Yatim, 2002; Akt,
Karadeniz, 2005).
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Hiperortamda kaybolan bir 0Ogrencinin gosterecegi davranisglar
(Karadeniz, 2005, 41), Sekil 14’de gosterilmektedir.

Sorunu ¢ézmeye ¢alisir / Sorulari
cevaplamaya calisir (Kendini

Nerdeyim?
Nereye gitmeliyim?

Nereden geldim? 4 tekrar yonlendirir)
Q Ekstra zaman harcar
()
S

Kaybolmus kullanici

/ Basarisiz Basarih

Ortamdan cikar l
Amacina ulasmada Amacina ulasir

basarisiz olur

Sekil 14. Hiper Ortamda Kaybolan Kullanicinin Davranislari

Kaybolma; o6grencilerin 6drenmelerindeki ¢esitli yollari olumsuz
etkileyebilir, ortamlarin kullanighihdini dusurebilir, motivasyon ve gulvenin
kaybolmasina neden olabilir. Sonunda 6grenenler, kaybolmalardan dolayi
Web tabanli 6grenme ortamlarinda 6grenmeyi reddedebilir (Demirbilek,
2009). Bu nedenlerle kaybolmaya etki eden faktorlerin tanimlanmasi ve

kaybolmayi engelleyecek onlemlerin alinmasi gerekmekredir.

Kaybolan bir kullanicinin ortam iginde nasil davranacagi bellidir fakat
kullanicilarin ~ kaybolma nedenleri farkhlik gdéstermektedir.  Yapilan
arastirmalarda ortam icinde kaybolmanin, kullanicidan ve ortamdan

kaynaklandigi gorulmektedir.

insanlarin  kisa sireli hafizalarindaki  sinirlamalardan  dolayi
kaybolmanin kullaniciya bagh nedenleri su sekildedir (Foss, 1989; Cimen,
2012):

e Nerede oldugunu teshis edememe,

e Daha Once ziyaret ettigi bilgiye geri donememe,
e Var olduguna inanilan bilgiye ulasamama,

e Daha 6nce goz atilan bilgileri hatirlayamama,

¢ Konunun ana noktalarini hatirlayamama,
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e Bircok ilging bilgi ve baglanti nedeniyle konudan sapma,

e Ortamdaki bilginin nasil yapilandiriidigi ve bu vyapilarin nasil
baglandigi ile ilgili yanhis veya eksik kavramsal modele sahip olma,

e Bu tur ortamlarda 6grenmeye aliskin olmama,

e Ortamda sunulan igerik alaninda disuk 6n bilgi,

e Gezinme stilleri (navigation styles) (Herder ve Juvina, 2004),
deneyim (Rouet ve Levonen, 1996), biligsel yuklenme ve 6grenme
stili (Carver ve Howard, 1995; Clibbon, 1995; Brickell, 1993;
Andris, 1996; Dillon ve Gabbard, 1998) bilissel stil (Jonassen ve
Wang, 1993; Ford ve Chen, 2000; Chen ve Macredie, 2001),
bilgisayar kullanma duzeyleri (Altun, 2000; Demirbilek, 2004;
Calcaterra, Antonietti ve Underwood, 2005), cinsiyet, yas, 6n bilgi,
beceri ve ilgi dizeyi (Ford ve Chen, 2000) gibi bireysel 6zelliklerin

farkli olmasi.

Kaybolmanin hiper ortama bagli nedenleri ise su sekilde 6zetlenebilir
(Karadeniz, 2005):

e Sistem tasariminin kotu olmasi,

e Sistemin iyi yapilandiriimamasi,

e Arayuz tasariminin kot olmasi,

e Ortamda ¢ok fazla baglanti olmasi,

e Tasarlayanlarin tasarimi yaparken bile kendilerinin kaybolmus

olabilecegidir.

Belirtilen kaybolma nedenlerinden birini ya da bir kagini yasayan
kullanicilar dis kirikigin  ugramakta, zamanlarini bosa harcadiklarini

dugunerek 6grenme surecini birakmaktadirlar (Karadeniz, 2005).

Baylor (2001) kaybolmanin, 6grenciyi arastirma yapmaya sevk etmesi
ve icerigi kendine 6zgu olarak yapilandirmasini sagladigi igin bir dereceye
kadar vyararli oldugunu belirtirken, McDonald ve Stevenson (1996)
kaybolmanin 6grencinin performansini  dusurdugunu, istedikleri bilgiye
ulasmalarinda daha fazla zaman ve c¢aba harcamalarini gerektirdigini
belirtmektedir (Karadeniz, 2005).
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Alanyazinda, kaybolmanin gideriimesi ya da azaltiimasi igin agagidaki
onlemlerin alinmasina iligkin gesitli oneriler vardir (Conkin, 1987; Beasley ve
Waugh, 1995; McDonald ve Stevenson, 1996, 1998; Thimbley ve digerleri,
1997; Stanton ve digerleri, 2000; Chou ve digerleri, 2000; Alessi ve Trollip,
2001; Eveland ve Dunwoody, 2001; Lin, 2003 Randolph ve Griffin, 1999;
Yatim, 2002; Edwards ve Hardman, 1989; Fastrez, 2001):

e Kullanicilarin bireysel farkhliklari dikkate alinarak tasarim yapilabilir,

e Kullanicilarin asirt bilissel yuklenmelerini engelleyecek sade arayuz

tasarimlari yapilabilir,

¢ Insanlarin gergek hayatta uyguladiklari gezinme stratejileri goz 6niine

alinarak hiper ortam yapilandirilabilir,

e Site haritalari, arama fonksiyonlari vb. farkh tlrde gezinme araclari

hiper ortamda kullanilabilir,
e Hiper ortamda 6grencileri yonlendirecek ipuglari kullanilabilir,
¢ Bir hiper ortami daha iyi tasarlayabilmek igin ilkeler geligtirilebilir,

e Hiper ortamin kullanighligini (usability) 6lcmede daha iyi dlgmeler

kullanilabilir,

e Bilginin hiper ortamda nasil yapilandirilacagr ve gosterileceg@inin

inceleyen aragtirmalar tekrar yapilabilir.

Bu durumda ortam tasarimi ve tasarimda kullanilan gezinmeye
yardimci araglar, ortamin daha kullanigl olmasini saglarken (Peterson, 1998)
ogrencilerin ortam iginde kaybolmasini engelleyecektir. Bu amagla
ogrencilerin hiper ortamlarda kaybolmalarini engellemek igin site haritalari,
arama secenekleri, icindekiler sayfasi veya tablosu, yer imleri (bookmark),
turlar (guided tours), gec¢miste qittigi sayfalarin veya izledigi yollarin
kaydedilmesi, metaforlar, ekmek kirintilari listesi (breadcrumb lists) gibi
gezinmeye yardimci olan araglar (navigational aids) kullaniimaktadir (Egeli,
1992; Beasley ve Waugh, 1996; Oliver ve digerleri, 1996; Dias ve Sousa,
1997; Chou ve digerleri, 2000; De Bra, 2002).
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Yapilan arastirmalar sonucunda, gezinme araglarinin ortam iginde
kaybolmay:r  engelledigi fakat tamamen ortadan  kaldirmadigini
gostermektedir. Kullanicinin  6n bilgi duzeyi bagh olmaksizin, ortam
tasariminin uygun olmamasi durumunda kaybolma sorunu yasanmaktadir.
Bunun en o&nemli nedeni, &grencilerin bireysel farkliliklarinin dikkate
alinmamis olmasidir (Karadeniz, 2005). Birgok arastirma, ogrencilerin
bireysel farklliklarinin onlarin bilgiye ulagmalari sirasinda kullandiklari yollari

ve araclari etkiledigini gostermektedir (Ayersman, 1996).
Kaybolmanin Olgiilmesi

Kaybolma, hiperortamda ne yapacagini bilemeyen 06grencinin
gOsterdigi davranig olarak degerlendirilebilecegi gibi hissettigi duygu ya da
algi olarakta degerlendirilebilir. Bu durumda kaybolmanin arastirmalarda ele
alindigi boyuta paralel olarak olgulmesi dogru sonuglara ulasmayl da
saglayacaktir. Bazi arastirmacilar bunun 6znel olarak olgtlmesinin daha
dogru oldugunu iddia ederken (Ahuja ve Webster, 2001; Puerta Melguizo,
Lemmert ve van Oostendorp, 2006 Gwizdka ve Spence, 2007) bazilari
nesnel olarak olgulmesi gerektigini sdylemekte (Smith, 1996; Herder, 2003)
bazilari ise 6znel ve nesnel verilerin birlikte kullanilmasini savunmaktadir
(Akt. Akcapinar, Altun ve Mentes, 2012).

Ortam iginde bir gorevi yerine getirmek Uzere gezinen bireyden alinan
Oznel verilere ya da bireyin algilarina dayali olarak, belirlenen kaybolmaya
“algilanan kaybolma (percieved lostness)” (Gwizdka ve Spence, 2007) ya da
percieved disorientation (Ahuja ve Webster, 2001; Baylor, 2001) denir.
Algilanan kaybolma, gorev sonrasinda uygulanan anket ya da Olgeklerden

elde edilen puanlarla belirlenir.

Ortam iginde gezinen bireylerin eylemlerinin gézlemciler tarafindan
puanlamasi, log kayitlari ya da performans Olgcimlerine dayali olarak
belirlenen kaybolmaya “nesnel kaybolma (objective lostness or
disorientation)” denir. Nesnel kaybolma, Olgimlerden elde edilen verilerin
belirli  formuller aracihigr  (Smith, 1996) ile kaybolma puanlarina

donusturalmesi yoluyla belirlenir.
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Kaybolmanin oélgulmesinde degdisik yontemler kullaniimistir. Asagida

cesitli kaynaklarda kullanilan yontemlere iliskin drnekler verilmektedir:

e Hiperortamda ogrencilerin verilen gorevi tamamlama suresi, sorulara
verilen cevaplarin dogrulugu, secilen gezinme yolunun dogrulugu,
anasayfayl goruntileme suresi (Edwards ve Hardman, 1989;
McKnight ve digerleri, 1990; Mohageg, 1992; Rada ve Murphy, 1992;
Yatim, 2002)

e Belirli bir gorevi yaparken harcanan sure, cevaplarin dogrulugu ve

performansin birlikte degerlendirilmesi

e Kaybolan 6grencinin ortamda verilen bir gorevi tamamlarken gerekli
bilgileri bulmada daha fazla zaman harcayacagi ve daha az basarili
olaca@i hipotezinden hareketle 6grenicinin belirli bir gorevi yaparken
harcadigl sure, sorulan sorulara verdikleri cevaplarin dogrulugu ve

performanslarinin birlikte degerlendirilmesi

e Kaybolmayan bir ogrencinin etkili olarak gezindigi ve sadece gerekli
dugumleri ziyaret edece@i hipotezinden yola c¢ikarak kaybolan
ogrencinin ortamda izledigi gezinme yolunun diger bir deyigle rotanin
dogrulugu veya bir gorevi tamamlamak igin ziyaret edilmesi gereken
minimum dugum sayisi ve 6grencinin ziyaret ettigi dugum sayilarindan

olusan harita formulleri

e Ogrencilerin kaybolma duzeylerini nasil algiladiklarini 6lgmeye yonelik

likert tipi 6lcekler:

o Beasley ve Waugh'un (1995) tarafindan gelistirilen 10 maddelik
Hiper Ortamlarda Kaybolma Olgegi (Nonlinear Media

Disorientation Assessment),

o Beasley ve Waugh (1995) tarafindan gelistirilen, Tlrkceye
uyarlama c¢aligmalari Karadeniz ve Kilig (2004) tarafindan
yapilan 7 maddelik “Hiper Ortamlarda Kaybolma Olgegi”,

o Ahuja ve Webster (2001) tarafindan gelistiriien 10 maddelik
Algilanan Kaybolma Olgegi.
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Kaybolma duzeyini belirlemek igin “Tanimlanan yol Uzerinde ziyaret
edilen toplam digim sayisi/ Ogrencinin ziyaret ettigi toplam digim

sayis!” ile ifade edilen yonlendirilme orani (Dias ve Sousa, 1997)

Ogrencinin hiperortamda bir bilgiyi bulmak igin gésterdigi gezinme
performansini temel alan ve Smith (1996) tarafindan gelistirilen
Lostness (L) formali: L = (N/S - 1)2 — (R/N -1)2 (N: kullanicinin ziyaret
ettigi benzersiz sayfa sayisi; tekrarli ziyaretler géz ardi edilir, S:
kullanicinin ziyaret ettigi toplam dugum sayisi ve R: gorevi basariyla
tamamlamak igin gecgilmesi gereken baglanti sayisi - optimum dugum

sayisl)

Baglanti turlerinin 6nemini de temele alan, Otter ve Johnson (2000)
tarafindan gelistirilen Link-Weighted Lostness Metric formula: LWLM =
L (LW / 4) (L, Smith’in form0ld, LW ise &6grencinin sectigi farkl
turlerdeki baglantilarin yazarlarca her bir baglanti tirane verilen bir

numara ile belirlenen toplam agirhgi)

Kaybolmanin gorevin gergeklestiriimesi icin izlenmesi gereken en
uygun (optimum) yoldan sapma olarak ele alinabilecegini séylen Smith
(1996), bunu gezinme kayitlarina dayanarak su sekilde formule
etmistir: L = (N/S - 1)* + (R/N - 1)*

Otter ve Johnson (2000) tarafindan gelistirilen ve kaybolmayan bir
kullanicinin  yaptigi  gezinmeyi zihninde dizgun bir sekilde
canlandirabilecegi varsayimina dayanan bu yaklasimda, gorevi
tamamladiktan sonra kullanicilarin  yaptiklarini  gezinmenin yol
haritasini k&git Uzerine gizmeleri istenmektedir. Bu gizimleri kullanarak
zihinsel modelin dogrulunun (AMMH) hesaplandigi formal: AMMH =
%(C /| AD + CCP / RD + LBE / RD) (AD: Cizimdeki dugum sayisi; RD:
Cizimde olmasi gereken dugum sayisi (optimum yoldaki); C: Dogru
digum sayisi (dogru yerde olup olmadigina bakilmaksizin); CCP:

Hem dogru ¢izilen hem de dogru yerde bulunan dugum sayisi)

64



Herder (2003) ise bir pilot ¢alisma ile kaybolma 6lgme ydntemlerini
incelemis ve tamamen %100 dogru bir sekilde kaybolmanin dl¢ilemedigini
belitmekle beraber sayfanin ortalama goruntilenme suresi ve sayfalara geri
donus oraninin kaybolmay! o6lgmede kullanilabilecek iyi birer gosterge

oldugunu vurgulamigtir (Karadeniz, 2005).
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUMLAR
Bu bolimde toplanan verilerin ¢ozumlenmesi ile elde edilen bulgular
ve bu bulgulara iligkin yorumlar verilmektedir. Aragtirma bulgulari,
arastirmanin bagimli degigkenleri temel alinarak gezinme suresi, gezinme
yolunun gostergesi olarak ziyaret edilen baglanti sayisi ve kaybolma algisi

basliklari altinda verilmigtir.

Gezinme Siiresine iligkin Bulgular
Uyarlanabilir ortamda 6grenen 6grencilerin materyal igcindeki gezinme
surelerinin, onlarin gezinme stratejilerine gore farklilagip farklilagmadigini

anlamak icin yapilan Kruskall Wallis testi sonuglari Cizelge 1’de verilmistir.

Cizelge 8. Uyarlanabilir Ortamda Gezinme Stireleri - Kruskal Wallis Testi

Sonucglari
Gezinme Stratejisi n SiraOrt. sd x? p
Derinlemesine 17 35,91 3 1.85 .604
Genislemesine 18 34,11
Derinlemesine-Geniglemesine 16 38,66
Rastgele 17 29,59

Cizelge 8'de farkli gezinme stratejisine sahip 06grencilerin sira
ortalamalari ile ilgili degerlerden, materyali bitirmek icin; “Derinlemesine-
Geniglemesine” gezinme stratejine sahip dgrencilerin diger butlin gruplardaki
ogrencilerden daha fazla; “Rastgele” gezinme stratejisine sahip 6grencilerin
ise diger butin gruplardaki o6grencilerden daha kisa zaman harcadiklari;
“Geniglemesine” ve “Derinlemesine” gezinme stratejisine sahip dgrencilerin

ortalama surelerinin ise birbirine oldukga yakin oldugu gorulmektedir.

Kruskall Wallis testi sonuglarina gore, Cizelge 8'de égrenci gruplarinin
materyal iginde harcadiklari gezinme surelerinde goézlenen farkliliklarin hig

birisi anlamli degildir [y* (sd=3, n=68) =1.85, p>.05]; uyarlanabilir ortamda
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ogrenen oOgrencilerin gezinme sureleri onlarin gezinme stratejilerine goére

farklilagsmamaktadir.

Bu bulgu, uyarlanabilir ortamda ogrencilerin gezinme surelerinin,
gezinme stratejisine bagimh olmadigini, baska bir soyleyigle uyarlanabilir
ortamda ogrencilerin gezinme stratejilerinin, materyal igindeki gezinme
surelerini etkilemedigi seklinde yorumlanabilir. Materyal igindeki gezinme
suresinin, bir anlamda o6grencilerin 6grenme surelerinin gostergesi oldugu
varsayildiginda; uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin 6grenme  suresi
Uzerindeki etkisinin, farkli gezinme stratejilerine sahip 6grenciler agisindan
benzerlik tagidigi soylenebilir. Uygulama agisindan bakildiginda bu durum
uyarlanabilir 6renme ortamlarinin, gezinme stratejilerine bakilmaksizin, tim
ogrenciler icin kullanilabilecegini; ayni gekilde uyarlanabilir 6grenme
materyali kullanmada ogrencilerin gezinme stratejilerinin ayrica dikkate
alinmasi ve duzenleme vyapilmasini gerektiren bir degisken olmadigini

gOsteren olumlu bir durumdur.

Uyarlanabilir ortamda 6grenen ogrencilerin materyal i¢indeki gezinme
surelerinin, onlarin gezinme stratejilerine bagdimh olmadigr seklindeki
bulgunun, uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen o6grenciler agisindan da
gecerli olup olmadigini belirlemek icin uygulanan Kruskall Wallis testi

sonuglari Cizelge 9'da verilmistir.

Cizelge 9. Uyarlanabilir OlImayan Ortamda Gezinme Stireleri - Kruskal Wallis

Testi Sonuclari

Gezinme Stratejisi n Sira Ort. sd y? p
Derinlemesine 6 11.58 3 2.369 .499
Geniglemesine 6 12.25
Derinlemesine-Geniglemesine 4 10.00

Rastgele 4 6.75

Cizelge'de, ogrencilerin  materyal icin harcadiklari surelerin
ortalamalarina iligkin veriler incelendiginde; “Rastgele” gezinme stratejine
sahip 6grencilerin, materyali diger batin gruplardaki 6grencilerden daha kisa
surede Dbitirdikleri; “Genislemesine”, “Derinlemesine” ve “Derinlemesine-

Geniglemesine” gezinme stratejisine sahip 06grenci gruplarinin gezinme
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surelerinin  birbirine oldukga yakin oldugu gézlenmektedir. Betimsel
istatistikler dikkate alindiginda; uyarlanabilir olmayan ortamdaki 6grencilerin
gezinme sureleri ve gezinme stratejileri arasinda gozlemlenen farkin anlamli
olup-olmadigini belirlemek igin yapilan Kruskall Wallis testi sonuglarina gore,
ogrencilerin materyal icinde harcadiklari gezinme surelerinde gozlenen
farkliliklarin hic birisi anlamh degildir [x (sd=3, n=20) =2.369, p>.05]. Baska
bir ifadeyle, uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen oOgrencilerin gezinme

sureleri onlarin gezinme stratejilerine gore farklilagmamaktadir.

Bu bulgu, uyarlanabilir olmayan ortamda o6grenen o&grencilerin
materyal iginde ogrenmeleri igin harcamis olduklari gezinme sulrelerinin
onlarin gezinme stratejilerine  bagimhi  olmadigini  gostermektedir.
Uyarlanabilir ortamda 6grenen ogrenciler igin yapilan analizler sonucu elde
edilen bulgulara benzer olarak; uyarlanabilir olmayan ortamda o6grenen
ogrencilerin de gezinme stratejileri onlarin materyal igindeki gezinme
surelerini etkilememektedir. Bu durum; hem uyarlanabilir ortamda hem de
uyarlanabilir olmayan ortamda gerceklesen 0Ogrenme sureglerinde
ogrencilerin gezinme stratejilerinden bagimsiz olarak hareket ettigini
gOstermektedir. Dolayisiyla genel olarak materyal tasarimi yapilirken,
Ogrenciler arasinda bireysel farklardan biri olarak distnilen gezinme
stratejilerinin, sadece gezinme suresi agisindan gecerli olmak Uzere, goz ardi
edilebilir bir degigsken oldugu soylenebilir. Bununla birlikte bu  yorum,
gezinme stratejilerinin  higbir kosulda etkili olmayacadi gibi bir iddiayi

icermemektedir.

Cizelge 10. Farkli Ortamlarda Gezinme Stliresi - Mann Whitney U Testi

Sonucglari
Grup n Sira Ortalamasi  Sira Toplami U p
Deney 68 43.42 2952.50 606.500 464
Kontrol 20 48.18 963.50

Gezinme stratejilerinden bagimsiz olarak uyarlanabilir ortamda
ogrenen ve uyarlanabilir olmayan ortamda o6grenen oOgrenci gruplarinin
ortamdaki gezinme sureleri arasindaki farkin anlamliigini belirlemek Uzere

yapilan Mann Whitney U-testi sonuclari Cizelge 10’da verilmigtir.
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Cizelge 10’da deney ve kontrol grubu olarak ayrilip ortamlara atanan
ogrencilerin materyal icinde harcadiklari gezinme surelerinin sira ortalamasi
incelendiginde; uyarlanabilir ortamda 06grenen Ogrencilerin gezinme
surelerinin uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen ogrencilere gore daha
kisa oldugu gorulmektedir. Uyarlanabilir ortamda 6grenen 6grenci grubu ile
uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen 6grenci grubunun gezinme sureleri
arasinda betimsel istatistikler Gzerinden goézlemlenen farkin anlamli olmadigi
[U=606.500, p>.05]; harcanan gezinme suresinin ortama gore
farklilasmadigi gértlmastir. Bu bulgu, test edilen deneysel kosullar itibariyle,
gezinme suresinin ortamdan bagimsiz oldugunu; bagka bir ifadeyle,
ogrencilerin materyal icindeki gezinme surelerinin ortamin yapisina gore

azalma ya da artma gostermedigi seklinde yorumlanabilir.

Alanyazinda, bu bulgu ile celisen ve paralellik gosteren cesitli
arastirmalar vardir. Bazi arastirmalar 6grencilerin ¢oklu ortamlarda 6grenme
sureclerinde harcadiklari gezinme surelerinin onlarin cinsiyet ve yas (Ford ve
Chen, 2000), 6n bilgi duzeyi (Ford ve Chen, 2000; Last ve O’Donnell, 2001),
bilgisayar kullanma duzeyi (Altun, 2000; Demirbilek, 2004; Calcaterra,
Antonietti ve Underwood, 2005), 6grenme stili (Andris, 1996; Dillon ve
Gabbard, 1998; Melara, 1996; Rasmussen ve Davidson-Shivers, 1998) ve
biligsel stil (Chen ve Macredie, 2001; Ford ve Chen, 2000; Chen, 2002;
Calcaterra ve digerleri, 2005; Jonassen ve Wang, 1993) gibi bireysel

farkliliklarina gére degistigini rapor etmektedir.

Uyarlanabilir ortamlarda gezinme siresinin incelendigi daha somut
arastirmalar ise bu tur ortamlarda gezinme suresinin daha ayrintili ve analitik
ele alinmasi geregine isaret etmektedir. Ornegdin Specht ve Kobsa (1999)
tarafindan, dinamik ve statik olarak tasarlanan hiper metin ortamlarinda
baglanti aciklama, baglanti Gretme ve her iki teknigin, dAgrencilerin
harcadiklari zaman  Uzerindeki  etkisini inceleyen bir ¢alisma
gerceklestiriimigtir. Baglanti Uretme teknigi, ©nerilmeyen bagdlantilarin
gizlenerek &grencilerin 6n gereksinim konusunu tamamladiktan sonra
baglantilarin dinamik olarak eklenmesi seklinde gergeklestirilmistir. Arastirma
sonuglarina gore; her iki teknigin yer aldigi materyali kullanan 6grencilerin,

sadece baglanti agiklama, sadece baglanti Uretme ve higbir teknigin
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kullanilmadigi ortamlardaki ogrencilere gobre daha basarili oldugu ve
arastirma icin daha az zaman harcagi sonucuna ulasiimigtir. Diger yandan;
sadece baglanti aciklama ve sadece baglanti Gretme tekniklerinin yer aldigi
ortamda bulunan d6grencilerin, statik ortamda g¢aligsan ogrencilerden daha az

zaman harcadiklari gozlenmistir.

Benzer sekilde, Brusilovsky ve Pesin (1998) tarafindan, yapilan
arastirmada; Bilgisayara Giris dersini alan 26 birinci sinif 6grencisi ile I1SIS-
Tutor yazilimi kullanilarak baglanti agiklama ve baglanti gizleme tekniklerinin
etkileri degerlendirilmistir. Bu arastirmada kullanilan ortamlarin G¢ farkl
surumua vardir: baglanti aciklama teknigi ile uyarlamanin oldugu, baglanti
aciklama ve baglanti gizleme tekniklerinin birlikte kullanildigi ve uyarlamanin
olmadigi ortamlar. Arastirma sonucunda, her iki uyarlamanin oldugu ve
uyarlamanin olmadi§i ortamda harcanan slre agisindan fark olmadigi
gorulmustir. Genel olarak ortam iginde harcanan suresinin; sayfalari okuma,
gezinme karari verme ve sayfadan sayfaya hareket etme durumlarinda
harcanan sureyi icerdigi; diger yandan gezinme desteginin gezinme igin
harcanan slreyi etkiledigini fakat sayfalari okuma igin harcanan sureyi
etkilemedigi belirtilmistir. Uyarlamalarin yer aldigi iki farkli ortamda
ogrencilerin gezinme adimlari ve 6grenme sulreleri arasinda anlamli fark
olmadigi belirlenmigtir. Baglanti aciklama tekniginin, gezinme suresini
kisalttigr fakat 6grenme suresini kisaltmadidi igin toplam sirede etkisinin

goOrulmedigi belirtilmistir.

Yukaridaki arastirma sonuglari ile bu aragtirmanin bulgular bir arada
degerlendirildiginde; uyarlanabilir ortamlarda gezinme suresinin, materyalde
kullanilan uyarlama tekniklerine de bagiml olabilecegi anlasiimaktadir. Bu
arastirmada sadece uyarlanabilr olan ve olmayan materyaller
kargilastiniimis, farkli uyarlama tekniklerinin gezinim slresi Uzerindeki etkisi

ise test edilmemigtir.

Ziyaret Edilen Baglanti Sayisina iligkin Bulgular
Uyarlanabilir ortamda 6grenen &6grenci gruplarinin materyal iginde
gezinme yolunun uzunluklarini temsil edecek sekilde, eden ziyaret ettikleri

baglanti sayilarinin, onlarin gezinme stratejilerine gore farklilagip
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farklilasmadigini gosteren Kruskall Wallis testi sonuclari Cizelde 11'de

verilmigtir.

Cizelge 11. Uyarlanabilir Ortamda Ziyaret Edilen Baglanti Sayilari - Kruskal

Wallis Testi Sonuclari

Gezinme Stratejisi n Sira Ort. sd XZ p
Derinlemesine 17 28,29 3 2.561 .464
Genislemesine 18 35,83
Derinlemesine-Geniglemesine 16 35,06

Rastgele 17 38,76

Cizelge 11'de, ziyaret edilen baglanti sayisina ait sira ortalamalari
degerleri incelendiginde; “Rastgele” gezinme stratejisine sahip 6grencilerin
diger gezinme stratejine sahip dgrencilerden daha c¢ok, “Genigslemesine” ve
“Derinlemesine-Geniglemesine” gezinme stratejine sahip 6grencilerin
birbirine yakin ve “Derinlemesine” gezinme stratejisine sahip 6grencilerden
cok, “Derinlemesine” gezinme stratejisine sahip 6grencilerin diger gezinme
stratejisine sahip 0ogrencilerden c¢ok daha az baglantlyir ziyaret ettigi
gorulmektedir. Uyarlanabilir ortamda 6drenen ve farkli gezinme stratejilerine
sahip 6grenci gruplarinin ziyaret ettikleri baglanti sayilari arasinda gozlenen
fark, Kruskall Wallis testi sonuclarina gére anlamh degildir [x? (sd=3, n=68)
=2.561, p>.05]. Baska bir soyleyisle, materyal iginde ziyaret edilen baglanti

sayllari 6grencilerin gezinme stratejilerine gore degismemektedir.

Bu bulgu, uyarlanabilir ortamlarda gezinme stratejilerinin ortam iginde
yapilan gezinme yolunu etkilemedigi; ogrencilerin ziyaret ettikleri baglanti
sayllarinin onlarin gezinme stratejilerine gore birbirine yakin degerlere sahip
oldugu goérulmektedir. Materyal iginde gezinme yolunun bir gdstergesi olan
ziyaret edilen toplam baglanti sayisinin, gezinme stratejilerine gore yakin
degerlerde olmasi; uyarlanabilir ortamlarin tasariminda dgrenciler arasinda
bireysel farklardan biri olan ve gezinme yolunu etkileyen gezinme
stratejilerine gore farkli uyarlama tekniklerinin kullanimina gerek olmadigini
gosteren olumlu bir durumdur. Dolayisiyla; uyarlanabilir ortamlarin
tasaraminda, gezinme stratejilerinin bir degigken olmadigi ve tum ogrenciler

igin rahatlikla kullanilabilecedi sonucu ¢ikarilabilir.
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Uyarlanabilir ortamda ziyaret edilen baglanti sayisi Uzerinde etkisi
saptanamayan farkli gezinme stratejilerinin, uyarlanabilir olmayan ortamda
nasil bir etki gosterdigine yonelik yapilan Kruskall Wallis testi sonugclari

Cizelge 12’de verilmistir.

Cizelge 12. Uyarlanabilir OlImayan Ortamda Ziyaret Edilen Baglanti Sayilari -

Kruskal Wallis Testi Sonuglari

Gezinme Stratejisi n SiraOrt. sd x? p
Derinlemesine 6 11.00 3 7.248 .064
Genislemesine 6 14.67
Derinlemesine-Geniglemesine 4 9.50
Rastgele 4 4.50

Cizelge'ye gore; “Geniglemesine” gezinme stratejisine sahip olan
ogrenci grubunun diger gezinme stratejilerine gbre en vyuksek sira
ortalamasina sahip oldugu, “Rastgele” gezinme stratejisine sahip olan
ogrenci grubunun diger gezinme stratejilerine gore en duslik sira
ortalamasina sahip oldugu, “Derinlemesine” ve “ Derinlemesine-
Geniglemesine” gezinme stratejisine sahip 6grenci grubunun ise birbirine

yakin sira ortalamalarina sahip oldugu gorulmektedir.

Kruskall Wallis testi sonuglari, uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen
farkli gezinme stratejilerine sahip 6grenci gruplarinin ortamda ziyaret ettikleri
baglanti sayilari arasindaki farkin 6grencilerin gezinme stratejilerine gore
anlamli bir sekilde farklilasmadigini [x? (sd=3, n=20) =7.248, p>.05]; gezinme
stratejilerinin materyal iginde ziyaret edilen baglanti sayilarini etkilemedigini
gOstermektedir. Bu bulgu, uyarlanabilir olmayan ortamda, gezinme
stratejilerinin ziyaret edilen baglanti sayilari Gzerindeki etkisinin, uyarlanabilir

ortamda go6zlenen sonuglara benzer oldugunu gostermektedir.

Gezinme stratejilerinden bagimsiz olarak, uyarlanabilir ortamda
ogrenen ve uyarlanabilir olmayan ortamda 6drenen o6grenci gruplarinin
materyal iginde ziyaret ettikleri baglanti arasindaki durumun incelendigi Mann
Whitney U-testi sonuglari Cizelge 13’te verilmigtir. Dort haftalik deneysel
calisma sonunda, deney ve kontrol grubuna ait sira ortalamalari

incelendiginde; uyarlanabilir ortamda ve uyarlanabilir olmayan ortamda
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ziyaret edilen baglanti sayilarina ait sira ortalamalarinin birbirine yakin

oldugu gorulmektedir.

Cizelge 13. Farkli Ortamlarda Ziyaret Edilen Baglanti Sayilari - Mann
Whitney U Testi Sonuglari

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Deney 68 43.38 2950.00 604.000 .449
Kontrol 20 48.30 966.00

Analiz sonuglarinin yer aldigi Cizelge 13'te, uyarlanabilir ve
uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen 6grenci gruplarinin ziyaret ettikleri
baglanti sayilari arasinda Mann Whitney U-testi sonuglarina gére anlaml bir
fark olmadigi [U=604.000, p>.05]; ziyaret edilen baglanti sayisinin ortama

bagl olarak degismedigi soylenebilir.

Arastirmanin  bu bulgusunu destekleyen bulgularin yer aldigi
arastirma, Brusilovsky ve Eklund (1998) tarafindan 25 egitim fakultesi lisans
ogrencisi ile birlikte InterBook sistemi kullanilarak gerceklestiriimistir. S6z
konusu arastirmada kullanilan materyal, baglanti agiklamalarin oldugu ve
olmadigi seklinde iki farkli surim halinde tasarlanmistir. Arastirmada,
uyarlanabilir ortamlarda o6grencilerin, baglanti acgiklamalar ile birlikte
dogrusal olmayan gezinme yollarina yoneldigi, 6grencilerin sirali olmayan
gezinmeden hoslandidi fakat kaybolmus olma korkusu yasamis olabilecekleri
rapor edilmektedir. Ogrencilerin yaptigi tiklamalar incelendiginde; baglant
aciklamalari iceren sayfalari, “Bilgi yok” gibi, uyarlanan sayfalardan daha ¢ok
tercih ettigi gorulmektedir. Calismanin onemli bir sinirhhiginin; baglant
aciklamalari igeren sistemde calisan &grencilerin %90’ inin, herhangi bir
aciklama igcermeyen ve kullaniclyl bir sonraki sayfaya gétiren “Devam et”
butonunu kullanmis olmalar oldugu; bu durumun, baglanti agiklamalarinin,

ogrenciler Gzerindeki etkisini dGnemli dlglde sinirladigi belirtiimektedir.

Brusilovsky ve Eklund’'un (1998) arastirmasinda rapor edilenlere
benzer sekilde bu arastirmada da; uygulama surecinde yapilan gozlemler ve
arastirmanin log kayitlarinin analizleri, uyarlanabilir ortamda o6grencilerin

daha cok “lleri” butonunu kullandiklarini, baglanti agiklamasi ile sunulan
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baglanti listesindeki baglantilara ¢ok az tiklandigi, tiklanilan baglantilarin da
daha ¢ok liste sirasina gore islem gordugu belirlenmistir. Materyal iginde
“Devam et’ ya da “lleri-Geri” butonlarinin daha g¢ok tercih edilmesinin,
ogrencilerin gezinme yolunu sinirlandirdigi ve dogal olarak ziyaret ettikleri
baglanti sayilarinin birbirine yakin olmasina neden oldugu dusunulebilir. Bu
durumun, ortamin konu ile ilgili 6zelliklerinin 6grenciler Gzerindeki etkisinin

onemli 6lgude sinirlanmasina neden oldugu dugunulebilir.

Kaybolma Algisina iliskin Bulgular
Kaybolma genel olarak gezinme stratejileri, deneyim, biligsel
yuklenme ve 6grenme stili gibi bireysel 6zelliklerden veya ortamin dogrusal
olup olmamasindan kaynaklanan bir durum olabilir (Dogan, 2007). Bu
arastirmada, uyarlanabilir ortamlarda, gezinme stratejisinin kaybolma algisi
uzerindeki etkisini gbzlemlemek amaciyla yapilan betimsel analiz sonuclari

Cizelge 14’te 6zetlenmistir.

Cizelge 14. Kaybolma Algisi Puanlari - Betimsel Istatistikler

Gezinme Stratejisi n X SS

Derinlemesine 17 105.58 19.23
Geniglemesine 18 101.50 20.30
Derinlemesine-Geniglemesine 16 106.43 18.79
Rastgele 17 94.17 16.47

Kaybolma olgeginin dort modilde de cevaplandirilmasi sonucu elde
edilen genel kaybolma puanlari 28.00-84.00 arasinda olan o6grencilerin
“‘Kayboldugu” ve 84.00-140.00 arasinda olan ogrencilerin “Kaybolmadigr”
dusundldiuginde; kaybolma bireysel bir durum olmakla birlikte, Cizelge 7’teki
tim gruplarin kaybolma puanlarinin ortalamalarinin, kaybolma siniri iginde
yer aldigi sodylenebilir. Cizelge’de verilen kaybolma algisi puanlarinin
ortalamalari incelendiginde; “Rastgele” gezinme stratejisine sahip 6grenci
grubunun en duguk ortalamaya sahip oldugu; diger gezinme stratejilerine
sahip ogrenci gruplarinin “Rastgele” gezinme stratejisine sahip ogrenci
gruplarindan daha yuksek ve birbirine yakin ortalamalara sahip oldugu

goOriimektedir.
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Cizelge 15. Uyarlanabilir Ortamda Kaybolma Algisi Puanlari - ANOVA

Sonucglari
Varyansin Kareler sd Kareler F p
Kaynagi Toplami Ortalamasi
Gruplararasi 1577.504 3 525.835 1.491 225
Gruplarigi 22565.026 64 352.579
Toplam 24142.529 67

Uyarlanabilir ortamda gezinme stratejilerinin kaybolma algisina etkisini
inceleyen ANOVA testi sonuglari Cizelge 15'te verilmistir. Cizelge’ye gore,
uyarlanabilir ortamda 06grenen farklh gezinme stratejisine sahip o6grenci
gruplarinin kaybolma algisi puanlari arasinda anlamli bir fark yoktur [F
(3,64)=1.491, p>.05]; uyarlanabilr 6grenme ortaminda, &grencilerin
kaybolma algisi  puanlari, onlarin gezinme  stratejilerine  gore

degismemektedir.

Cizelge 16. Uyarlanabilir OlImayan Ortamda Kaybolma Algisi Puanlari -

Gezinme Stratejileri Kruskal Wallis Testi Sonuglari

Gezinme Stratejisi n SiraOrt. sd x? p
Derinlemesine 6 14.08 3 6.647 .084
Genislemesine 6 12.33
Derinlemesine-Geniglemesine 4 5.88
Rastgele 4 7.00

Uyarlanabilir ortamda gezinme stratejilerinin kaybolma algisi tzerinde
etkili olmadigi sonucuna karsilik uyarlanabilir olmayan ortamda durumu
degerlendirmek amaciyla yapilan c¢oézimleme sonuglar Cizelge 16’da

verilmigtir.

Betimsel sonuglarin da yer aldigi Cizelge 16 incelendiginde;
“Derinlemesine-Geniglemesine” ve “Rastgele” gezinme stratejisine sahip
o6grenci gruplarinin birbirine yakin ve diger gezinme stratejilerine sahip
ogrenci gruplarindan daha dusuk ortalamaya sahip oldugu, “Derinlemesine”
ve “Genislemesine” gezinme stratejisine sahip 0grenci gruplarinin birbirine
yakin ve diger gezinme stratejilerine sahip 6grenci gruplarindan nispeten

daha ylUksek ortalamaya sahip oldugu gorulmektedir. Kruskall Wallis testi
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sonuglarina gore; uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen farkh gezinme
stratejilerine sahip 6grenci gruplarinin kaybolma algisi puanlari arasinda
gozlenen fark anlamh degildir [x* (sd=3, n=20) =6.647, p>.05]; égrencilerin

kaybolma algisi puanlari gezinme stratejilerine gore degismemektedir.

Uyarlanabilir ortamda gezinme stratejilerinin kaybolma algisi puanlari
uzerindeki etkisine benzer sekilde; uyarlanabilir olmayan ortamda 6grenen
ogrencilerin de kaybolma algisi puanlarinin, onlarin gezinme stratejilerine
bagl olarak degismedigi gorulmustir. Bu bulgu, uyarlanabilir olmayan
ortamda bulunan &grencilerin ortamin yapisina bagli kalarak sunulan
gezinme yolunu takip ettigi ve bundan dolayr sahip olduklari gezinme
stratejilerine baglh bir gezinme yolu olusturmadigi; dolayisiyla ortamda
kaybolmadigi soylenebilir. Ogrencilerin materyal icinde siirekli “ileri”

butonuna tiklayarak hareket etmesi, gezinim yollarini sinirlandirmis olabilir.

Bu arastirmanin katilimcilarina iliskin bilinen bir gercek, 6grencilerin
blyUuk bir ¢cogunlugunun Microsoft Powerpoint 2007 programi ile ilk kez
karsilastiklari, geri kalan kisminin ise programa asinaligi olsa da Onbilgi
duzeylerinin dusuk oldugudur. Nitekim, modul baslarinda yapilan onbilgi
dizeyini belirleme sinavlari sonucunda oOgrencilerin gogunlukla dusuk
seviyede oldugu gériulmustir. Ogrencilerin  6nbilgi  dizeylerinin  dislk
olmasina bagli olarak tum bilgileri 6grenme istedi, materyalde verilen sirayi
takip etmelerine neden oldugu sdylenebilir. Bu nedenle, 6drencilerin materyal
icinde genellikle derinlemesine ilerledigi ve sure¢ igerisinde kaybolmadigi

sonucu cikarilabilir.

Yukaridaki bulgu ve yorumu destekleyen bazi arastirmalar vardir.
Ornegin, Karadeniz (2008), Sosyal Bilgiler Egitimi Boélimiinde “Bilgisayara
Giris” dersini alan 108 oOgrenci Uzerinde vyarattigd calismada; iyi
yapilandiriimig, az yapilandirilmis ve yapilandiriimamis olmak tzere g farkli
hiper ortam tasarlayip kullanmigtir. Aragtirma sonucundan, DeBra ve
digerlerinin (1992) de belirttiklerine paralel olarak; en c¢ok tercih edilen
stratejinin “Derinlemesine” gezinme stratejisi oldugunu gozlemlemigtir. De
Vocht'un (1994), “Ogrenciler derinlemesine gezinerek ortamin yapisini daha

iyi anlar” goérisund destekleyen arastirma sonucuna goére Karadeniz,
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ogrencilerin derinlemesine gezinerek ortamin yapisini kavradiklari, konular
arasindaki iligkileri anladiklari ve bu nedenle farkli hiper ortamlarda

ogrencilerin kaybolma puanlarinin farklilasmadigi sonucuna ulagmistir.

Gezinme stratejilerinden bagimsiz olarak, uyarlanabilir ortamda
ogrenen ve uyarlanabilir olmayan ortamda ogrenen oOgrenci gruplarinin
kaybolma algisi puanlari arasinda fark olup-olmadigini gérmek amaciyla
yapilan analiz sonuglari Cizelge 17'de verilmigtir. Betimsel analiz sonugclarini
gOsteren Cizelge incelendiginde; uyarlanabilir ortamda bulunan &6grenci
grubunun kaybolma algisi puanlarinin, uyarlanabilir olmayan ortamda
bulunan 6grenci grubunun kaybolma algisi puanlarina gore daha yuksek

oldugu gorulmektedir.

Cizelge 17. Farkli Ortamlarda Kaybolma Algisi Puanlari- Mann Whitney U

Testi Sonuclari

Grup n Sira Ortalamasi Sira Toplami U p
Deney 68 47.99 3263.00 443.000 .018
Kontrol 20 32.65 653.00

Cizelge 17°'de verilen Mann Whitney U-testi sonuclarina gore;
uyarlanabilir ortamda 06grenen o6grenci grubu ile uyarlanabilir olmayan
ortamda 6gdrenen dgrenci grubunun kaybolma algisi puanlari arasindaki fark
anlamhdir [U=443.000, p<.05]; ogrencilerin kaybolma algisi puanlari

bulunduklari ortama gore degismektedir.

Bu bulgu, uyarlanabilir ortami kullanan o6grenciler ile uyarlanabilir
olmayan ortami kullanan o6grencilerin kaybolma algilarinin farkh oldugu,
tercih edilen ortamin kaybolma algisini etkileyen bir degigsken oldugunu
gOstermektedir. Kaybolma algisi puanlarina ait sira ortalamalarina gore;
uyarlanabilir ortamda bulunan o6grencilerin, uyarlanabilir olmayan ortamda
bulunan 6grencilere gére daha yuksek ortalamaya sahip olduklari ve bu
nedenle kaybolma hissini daha ¢ok yasadiklari gorulmektedir. Uyarlanabilir
olmayan ortamda sirekli “ileri” butonuna tiklayarak hareket eden égrencilerin
aksine, uyarlanabilir ortamda bulunan gezinim araglarinin 6grencilerin

materyal iginde gezinme vyolunu belirleme konusunda asiri bilissel
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yuklendikleri, gezinme yolunu tercih etme konusunda kararsizlik yasadiklari

ve kaybolma algisini daha yogun hissettikleri sGylenebilir.

Yapilan c¢aligsmalarda, kaybolmanin ortam o6zelliklerinin yani sira;
cinsiyet (Juvina & Herder, 2005), bilissel stil (Somyurek, Guyer, ve Atasoy,
2008), biligsel yuk (Conklin, 1987) ve 6nbilgi duzeyi (Amadieu, Gog, Paas,
Tricot, ve Mariné, 2009) gibi cesitli degiskenlerden etkilendigi ya da
etkilenecegi rapor edilmektedir. Uyarlanabilir ortamlarda yapilan gezinim
uyarlamalari ile o6grencilerin materyal icinde kaybolmalarinin 6ndne
gegcilebilecegi vurgulanmaktadir (Koch, 2000; Somyurek, 2008; Brusilovsky,
2004; Juvina ve Herder, 2005).

Yapilan arastirmada, degisik gezinim araglar kullanilarak yapilan
uyarlamalara ragmen materyal iginde ogrencilerin kaybolmalari, katilimci
grubun bilgisayarla ¢alisma deneyimlerinin ¢ok az olmasindan kaynaklanmis
olabilir. Bu durum, kullandiklari materyallerin kendilerine sundugu gezinme
secenekleri farkli olsa da, bu seceneklerden hangilerinin ne sekilde ise
yarayacaklarini fark edemeyecek kadar acemi olmalari, bunlari bilingsizce
kullanmalarina ve dogal olarak kendilerini kaybolmus hissetmelerine neden

olmus olabilir.
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BOLUM Vv

SONUG VE ONERILER
Bu bolimde, arastirma bulgularindan yola ¢ikilarak ulasilan sonuglar
Ozetlenmekte, alan yazindaki diger bulgularla karsilastirilarak tartisiimakta;

arastirma bulgularina dayal olarak geligtirilen 6neriler yer almaktadir.

Sonuglar
Uygulama sonunda verilerin analizleri yapilarak elde edilen bulgular

ve yorumlar dogrultusunda arastirmanin sonuglari su sekildedir:

1. Uyarlanabilir ortamda ogrencilerin materyal icindeki gezinme
surelerinin  onlarin  gezinme stratejilerine gore degismedigi

belirlenmistir.

2. Uyarlanabilir olmayan ortamda bulunan farkli gezinme stratejilerine
sahip 6grencilerin materyalde harcadiklari gezinme surelerinin benzer

oldugu gorulmusgtdr.

3. Gezinme siuresinin ortamdan bagimsiz oldugu, farkh ortamlarda

yapilan gezinme surelerinin birbirine benzer oldugu saptanmistir.

4. Uyarlanabilir ortamdaki gezinme suresinin, uyarlanabilir olmayan
ortamdaki gezinme suresinden anlamli olmasa da daha kisa oldugu
bulunmustur. Bu durum, uyarlanabilir ortamda uyarlanmalarin gezinme
suresini azalttigi, bunun bir tir zayif etki olarak yorumlanabilir. Bir
baska acidan bakildiginda, gezinme suresinin ortamin uyarlanabilirligi
disinda, alanyazinda da deginilen cinsiyet, yas, bilgisayar kullanma
dizeyi, Onbilgi duzeyi, 6drenme stili ve bilissel stil gibi bireysel
farklardan; internetin hizi, bilgisayarin islemci hizi, ortamin hizi,
cevreden gelen uyaricilar ve dgrencinin bilgisayar basindan kalkmasi
gibi baska degiskenlerden de etkilenmis olabilecedi soylenebilir.
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5. Gezinme yolunun gdstergesi olan ziyaret edilen baglanti sayisinin,
uyarlanabilir ortamda farkli gezinme stratejilerine bagli olarak

degismedigi gorulmusgtar.

6. Uyarlanabilir olmayan ortamda farkhh gezinme stratejilerine sahip
ogrencilerin ziyaret ettikleri baglanti sayilari arasinda fark olmadigi

tespit edilmigtir.

7. Gezinme stratejilerine gore ziyaret edilen baglanti sayisinin, ortamin
uyarlanabilir ya da uyarlanabilir olmama durumuna bagli olarak

degismedigi belirlenmigtir.

8. Uyarlanabilir ortamda o6grencilerin kaybolma algilarinin  gezinme

stratejilerine gore degismedigi saptanmigtir.

9. Uyarlanabilir olmayan ortamda farkli gezinme stratejisine sahip

ogrencilerin kaybolma algilari arasinda fark olmadigi belirlenmistir.

10.Uyarlanabilir olmayan ortamda bulunan farkli gezinme stratejilerine
sahip ogrencilerin kaybolma hissi yasamadan sureci tamamlamalari,
bireysel ozelliklerinden ziyade ortamin yapisina bagli kalarak hareket

ettiklerini gosteriyor olabilir.

11.Uyarlanabilir ve uyarlanabilir olmayan ortamda bulunan 6grencilerin
kaybolma algilari arasinda fark oldugu, uyarlanabilir ortamda bulunan
ogrencilerin kaybolma hissini daha yogun yasadigi saptanmistir.
Uyarlanabilir olmayan ortamin tasariminda yer alan “ileri” butonuna ek
olarak uyarlanabilir ortamda bulunan degisik gezinim araglari,
ogrenciler Uzerinde ilave bilissel yUk olusturmus, bu durum gezinim
yolu tercihlerinde ogrencilerin kararsizlik yasamalarina ve sonug
olarak kaybolma algisini daha yogun hissetmelerine sebep olmus
olabilir.

Benzer sekilde, katilimci grubun bilgisayarla ¢alismalari konusunda
cok az deneyimli olmalarina baglh olarak, uyarlanabilir ortamin
sundugu degisik gezinim secgeneklerinin ne ise yaradigini  fark

edememeleri ve bunlar bilingsizce kullanmalar fazladan bilissel
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3.

yuklenmeye ve kaybolma algisinin yuksek ¢ikmasina neden olmus

olabilir.

Oneriler
Dusulk-orta-ylksek olmak Uzere Uug¢ farkli onbilgi dizeyine gore
uyarlamalarin yapildigi bu arastirmada, her modul baginda yapilan
sinav uygulamasina gore oOgrencilerin genellikle duguk Oonbilgi
duzeyine sahip oldugu ve dolayisiyla materyalin dusuk Onbilgi
diizeyine gore uyarlanmis badlimunin kullanildigi gérilmistir. ileride
yapilacak benzer arastirmalarda, uygulama oncesinde genel olarak
ogrencilerin konu ile ilgili 6nbilgi dizeyinin belirlenmesine yonelik bir
sinavin yapilmasli ve her dizeyde o&grencinin ornekleme dahil

edilmesinde yarar gorulmektedir.

Bu arastirmaya katilan 6grenci grubu ilk defa bilgisayar ve internet
ortaminda bireysel olarak isleyecekleri Moodle Ogrenme Yonetim
Sisteminde tasarlanan bir ders ortamina katilmistir. Bir hafta yapiimasi
planlanan oryantasyon calismasi iki haftaya uzatilip 6grencilerin
ortama asinaligi arttinimaya calisilsa da uygulama boyunca
ogrencilerin ortamdaki acemiligi gozlenen bir durum olmustur. Bu
konuda ileride yapilacak arastirmalarda, ortam konusunda deneyimli
ogrenciler ile de calisiimasi, uyarlamalarin bagimli degiskenler

uzerindeki etkisini daha net ortaya koyabilir.

Surenin 6nemli oldugu bu arastirmada; internetin hizi, bilgisayarin
islemci hizi, ortamin hizi, ¢evreden gelen uyaricilar ve ogrencinin
bilgisayar basindan kalkmasi gibi durumlarin etkisini azaltmak igin
uygulama okulun bilgisayar laboratuvarinda gerceklestiriimis,
ogrencilerin diger zamanlarda yapmis olduklari gezinme kayitlari
dikkate alinmamistir. Cevresel uyaricilarin kontrol altina alinmasina
karsilik, ogrencilerin calisma suresi, ¢alisma ortami ve gorevlerini
istedikleri zamanda gergeklestirme durumlari  sinirlandiriimistir.
Gezinme suresinin bir degisken olarak ele alinmadidi arastirmalarda,
uyarlanabilir ortamlarda gezinme stratejilerinin  gezinme yolu ve

kaybolma algisina etkisinin arastirimasi ve uygulama asamasinda
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ogrencilerin calisma kosullari agisindan sinirlandiriimamasi, ilgili
degiskenler Uuzerinde daha net sonuglar elde edilmesine katki

saglayabilir.

. Moduler yapida tasarlanan bu materyalde go6zlenen bir durum,
ogrencilerin uzun konu igerigine sahip modullerde sikildigi, bazi
sayfalari okumadan gectikleri, asiri bilissel yiklenmelerine bagl olarak
motivasyonlarinin dustugu gozlenmigtir. Moduler yapida tasarlanacak
materyallerde, modullerin igeriklerinin kisa tutulmasi, motivasyon
dusuklugu ve asin biligssel yuklenme gibi degiskenlerin aragtirmanin
bagimh degiskenleri Uzerindeki olasi etkilerini azaltmasi agisindan

yararli olabilir.

. Kaybolma, algilanan ve fiili olmak Uzere iki farkli boyutu olan bir
degiskendir. Birey tarafindan hissedilen kaybolma algisina ek olarak
bireyin ortamdaki hareketlerinin goézlenmesi, gbzlem sonugclarinin
formullere aktariimasiyla elde edilen puan, fiili olarak bireyin ortamdaki
kaybolmasini gostermektedir. Bu arastirmada kaybolma, uygulama
surecinin sonunda ve hissettikleri kaybolma algilarini belirlemeye
yonelik 7 maddelik bir odlgek ile belirlenmistir. ileride bagka
arastirmalarda, uyarlanabilir o6gretim ortamlarinin  kaybolmaya
etkisinin, s6z konusu farkli yontemleri de ise kosarak yapilmasinda

yarar gorulmektedir.

. Bu arastirmada farkli uyarlama teknikleri bir arada kullaniimistir.
Arastirma deseni gereg@i, bagimh degiskenler Gzerindeki etkiler, bir
anlamda tum tekniklerin ortak etkisi olarak olgulmuastur. Bu konuda,
farkli materyallerde farkli uyarlama teknikleri kullanilarak, bu
tekniklerin tek tek etkileri test edilebilir. Bdylelikle uyarlanabilir
ogretimin c¢esitli degiskenler Uzerindeki olasi etkisi daha ayrintili

sekilde belirlenebilir.
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EK 3.

UYGULAMA MATERYALININ YAPISI

Ana Sayfam D i int 0§
Gezinme =1 Aktif Kullanict 1]
Ana Sayfa : E A
Benim sayfam POWERPOINT OGRENIYORUM
» PowerPoint
UYGULAMA PLANI
¥ Profiim
¥ Derslerim 1. Hafta (18 - 24 Mart): FIKRALAR
» Tasarm ve Sunu . el Filiz Celebi
2. Hafta (25 - 31 Mart): FOTOGRAF ALBUMU ir: Ankara
¥ PowerPoint Ogreniyorum ?;’;lebi@mi.mm
» Katimeiar 3. Hafta (1 - 7 Nisan): GiZGi FiLM
» General " Takvim =17
¥ Baslangis 4. Hafta (8 - 14 Nisan): WEB SAYFASI e Agustos 2012 »
¥ Fikralar
¥ Fotograf Albimi =2 ILERLEME SURECI
» GizgiFim %€ FORUM: Sorulaniniz - Yardim 4 5 8 7 8 8 10
i ) SOHBET ODASI: Paylagimiariniz S A
e 19 N 2 2 B A
» PowerPoint Ogreniyorumm % 2 2771 8 2 W A
aii = Baglangig Fikralar Fotograf Albiimii O
eres 2 = ® Genel ® Ders
 Ders Yonetimi N
Notiar AR ® Gup  ® Kulanci
Soru bankas! v
" o - Yaklagan Olaylar =17
M o TEREE ¢ e Yalm:nrmndunh yok i
Normal rolisme don {7 3 i 4
* " haRae | ‘W B e Takvime ot...
Yeni Olay...
¥ Profil ayarlarm
Cizgi Film Web Sayfasi - —
ILERLEME SURECH =
¥ Site Yonetimi ——— -
B
i~ Son Etkinlikler =1

| | .

\NEB SAY™ E

30 Agustos 2013, Cuma, 15:15 'den
beri etkinlikler

Son etkinliklerin tdm raporlari...
Son giriginizden beri yeni bir sey
yok

EK 4. MODUL BASLANGIG EKRANI

Baslangig
KONU BASLIKLARI

Microsoft PowerPoint Nedir?
PowerPoint Programini Baglatma
Sunu Olusturma

Sunu Acma

Sunu Kaydetme

Puf Noktalar

PowerPoint Calisma Ortamimin Tanitimi
GOREVLERIN:
1- Ders baslangicindaki sinav uyguladiktan sonra "Derse Git" butonuna tiklayarak derse devam etmelisin.
2-"Gorev" bashginda verilen gérevi gergeklestirmelisin.

3- En son "Kaybolma Olgegi” ni uygulamalisin.

SIMAV: Baslangic

BB DERS: Baslangic

3& GOREV: PowerPoint Dosyasi Olusturma
KAYBOLMA OLGEGI: Baslangig
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EK 5. ONBILGI DUZEYIiNIN BELIRLENDiIGi MODUL BASLANGIG SINAVI

Sinav gezintisi

soru 1 Bir sunudski slaytlann tsmamini elrands gérmek igin hangisi uygulanmalhidir?
Henlz cavaptanmad)
I Birini sec:
arenenal  a. Gérindm - Slayt Sualayicsi
COEIEIEIENE] -

" b. Durum Cubufu-Slayt Gérinimd

[2][2 ] (xc] (" . Bigim-Tasanmi Uygula

Testi bitir
€ d. Slayt Gbsterisi-Slayt Gecisi
soru 2 Asa@idaki ifadelerden hangisi yanlistir?
Henlz caaplanmad!
Qe Birini seg:
et (" a. Slaytisidan meydana gelir.
hd =0  b. Slaytlar sunulardan olusur
& Sunu, beliri birkonu hakanda hazirlanan gbsteridir.
(" d. Sunu desyalannin uzanhsi ppt dir.
soru 3 Sunulan olusturan her bir sayfaya ne isim verilir>
Henlz caaplanmad!
| tamrinten Birini seg:
kzretienal € a. Animasyen
1 fgaretl soru € b. Slayt
€ c Metin
€ d. Tema
soru 4 Powerpoint'te hazir olarsk gelen zemin deseni, yazi rengi ve fipleri gibi ayariara ne denir?
Henlz caaplanmad!
| tamrigen Birini seg:
igartencl (" a $ablon
o ==  b. Zemin taslad)
C c Taslsk
(" d. Slayt dizeni
" . .
EK 6. MODULLERDEKI GOREV ORTAMI
Ana Sayfa » Derslerim » PowerPaint Ogreniyorum » Baslangic » GOREV: PowerPaint Dosyas: Olusturma @ Forumlan ars
Gezinme =)
A= Sayia GOREV:
Benim sayfam PowerPoint Dosyasi Olugturma
P PowerPoint
¥ Profiim
¥ Derslerim

DIKKAT EDILME 5i GEREKENLER
b Tasanm ve Sunu

v PowerPoint Gireniyorum + Dosyanin sdini “adiniz_sayadiniz_ olarak kayded
¥ Katibmilar
¥ Genersl

. Dosyamin icerijine bir sey eklemenize gerek yoktur.

* Baglang = Dosyamzi “Yeni tarhisma konusu exle” butonuna tiklayarak bu baghk sltinda paylaginiz.
[ SNV -Baglang
i DERS: Baglangig Bu forumda bir kigi bir tarisma konusu baglatabilir
4 GOREV:
S PowerPy
Dosyasi Olugturma
) KAYBOLMA
OLGEEI: Baglang Tartigma Baglatan Yamitiar Son mesaj
¥ Fikralar
¥ Fotograf Albiimii Grnex Uygulams Filiz Gelebi o
» Cagi Fim
P Web Sayfas:

Yeni tarnsma konusu_ekds|

Filiz Gelebi
14 Sub 2012, Prg, 21:27
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EK 7. DERS VIDEOLARI iGiN CizGi TAGEM izNi

Powerpoint Dersleri igin
¥ Filiz CELEBI <fizcelebi@gmail com>

T Mayis 2012 22:24
Kime: iletisim@cizgi-tagem_org

¥smitls | Yanuh tom shelsrs génder | Yénlendir | Yazdu | Sil | Orijinsli géster

Merhaba,

Ben bir konuda sizden bilgi almak istiyordum_ Hazirladigim tez kapsaminda Microsoft Office PowerPoint 2007 anlatacagim_ interette bu konuda aragtirma yaparken sizin video derslerinize ulagtim.

Farkli bir cok sitede sizin hazilamig oldugunuz videolann kullanildigini gordum. Yapacagim aragtirma kapsaminda etik olmayan durumlardan uzak durmaya caligiyorum.
Izniniz olursa, hazirlamig oldugunuz videolan kaynak olarak tezimde kullanabilir miyim?
Simdiden tegekklr ederim. Iyi caligmalar...

Filiz CELEBI
Hacettepe Universitesi, Bilgisay

m Teknolojileri Egitimi Balamii

%% Betiil BAYRAKDAR <bbayrakdar@cizgitagem.org> 9 Mayis 2012 09:40
Kime: Filiz GELEBI <flzcelebi@gmail.com>

Cc: webmaster@cizgi.com.tr

Yamitla | Yant tim ahelars gbnder | Yanlendir | Yazdu | Sil | Orijinali géster

Bi yen kay
Asadidaki resimleri

gelen resimler gosterilmiyor.
goster - Su adresten gelen tiim resimleri gésterbbayrakdar@cizgi-tagem org

Merhaba Filiz Hamim,

Tabiki egitimlerimizden istediginiz gibi faydalanabilirsiniz. Ucretsiz ve herkese agik oldugu igin ticari amag olmad siirece herkes kendi sayfasinda ekleyip paylagabilmektedir.
iyi ginler, iyi cahgmalar dilerim..

Betiil BAYRAKDAR
Bilgisayar Mihendisi
Cizgi - TAGEM (Teknoloji Aragtirma Geligtirme ve Egitim Merkezi)
Tel: +80 {212) 356 70 70 / 137 -

v cizgi-tagem or;
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EK 8. UZMANLARA SUNULAN TASARIM KONTROL LiSTESI

Sayin Uzman,

Bu kontrol listesi, incelemis oldugunuz uyarlanabilir olan ve olmayan

ortamlari degerlendirmede kullanabileceginiz bir dizi 6zellik igermektedir.

Latfen, oncelikle sunulan materyali dikkatle inceleyiniz. Daha sonra
asagida siralanan o6zelliklerin, incelediginiz materyalde bulunup bulunmadigi
yonundeki goruslerinizi ilgili 6zellik karsina (X) isaretini koyarak belirtiniz.

Kontrol listesinde dikkat edilmesi gereken noktalar:

A Bolimuande her iki ortamda da bulundugu dusunidlen o6zellikler
belirtilmistir.  Belirtilen 6zelligin  her iki ortamda da bulundugunu
disundyorsaniz Uyarlanabilir Ortam ve Uyarlanabilir Olmayan Ortam
sutunlarinin ikisine de (X) isaretini koyunuz. Aksi yondeki dusuncelerinizi

Dustnceleriniz sutununda belirtiniz.

B Boluminde sadece uyarlanabilir ortamda bulundugu ddsunilen
ozellikler belirtilmistir. Bu nedenle belirtilen 6zelligin ortamda bulundugunu
dUsundyorsaniz Uyarlanabilir Ortam slUtununa (X) isaretini koyunuz. Aksi

yondeki duguincelerinizi Dugunceleriniz sitununda belirtiniz.

C Boliminde sadece uyarlanabilir olmayan ortamda bulundugu
dugunulen ozellikler belirtiimistir. Bu nedenle belirtilen 6zelligin ortamda
bulundugunu digunuyorsaniz Uyarlanabilir Olmayan Ortam sutununa (X)
isaretini koyunuz. Aksi yondeki dusuncelerinizi Dusunceleriniz sutununda

belirtiniz.

Degerli katkilariniz igin bastan tesekkur eder saygilarimi sunarim.

Filiz CELEBI
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Bu bdlimde, asagida verilen
ozelliklerin belirtilen iki ortamda da
bulunup bulunmadigini teyit ediniz.

Uyarlanabilir
Ortam

Uyarlanabilir
Olmayan
Ortam

Diisuinceleriniz

Ders ortamina giris igin ogrenciler,
onceden aldiklari kullanici adi ve sifreleri
kullanmaktadir.

Kullanici adi sayfanin sag Ust béliminde
surekli olarak goruntulenmektedir.

Sag menude “Yaklagan Olaylar” ve “Son
Etkinlikler” ile ilgili  olarak  bilgi
verilmektedir.

Her oOgrencinin ders ortami igindeki
ilerleme sureci sag menulde
sunulmaktadir.

Ders ortami  moduler bir sekilde
tasarlanmis olup her modulde bir gérev
gergeklestiriimektedir.

Her modul ve gorev igin bir haftalik sure
verilmektedir.

Ogrencilerin  haftallk  olarak yerine
getirecekleri gorevleri gosteren haftalik
uygulama plani sayfanin sag béliminde
bulunan takvimde gosteriimektedir.

Modul baginda gorev ve modul igerigi ile
ilgili agiklama sunulmaktadir.

Moddul i¢inde gergeklestirilecek gorev ile
ilgili “gérev tanimi” yapilmaktadir.

10.

Modul icinde her ogrencinin
gerceklestirdigi gorevi diger arkadaslari
ve ders sorumlusu ile paylasmasi igin
“Gorev” forumu bulunmaktadir.

11.

Gorev forumunda 6grencilerden beklenen
gorev ile ilgili ©rnek bir uygulama
sunulmaktadir.

12.

Moddllere gorev ile ilgili konu basliklar ve
konu igerikleri yerlestirilmigtir.

13.

Metin, resim, video gibi ortamlar her
modulde kullaniimistir.

14.

Her modul sonrasinda “kaybolma algisi
Olgegi” uygulanmaktadir.
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15.

Ders ortaminda ziyaret edilen baglantilar
ve gezinim sureleri log kayitlarinda
tutulmaktadir.

16.

Ogrencilere ihtiyagc duyduklari anlarda
yardim alabilecekleri “Sorulariniz-Yardim”
forumu bulunmaktadir.

17.

Ogrenci-6gretmen-dgrenci etkilesimi igin
kullanabilecek  “Paylasimlariniz”  adl
sohbet ortami bulunmaktadir.

18.

Sayfa tasarimlarinda tasarim ilkeleri
dikkate alinmistir.

19.

Ogrencilere  ortami  tanitim  amagch
“Tanitim” sunusu bulunmaktadir.

Bu bolimde, asagida belirtilen
ozelliklerin  uyarlanabilir  ortamda
bulunup bulunmadigini teyit ediniz.

Uyarlanabilir
Ortam

Diisuinceleriniz

20.

Materyal igerisinde ileriye ve geriye dogru
gezinmek, istenen konuya atlamak
amaciyla buton ve baglantilar
kullaniimistir.

21.

Sayfa sonlarinda 6grencilere 6zelliklerine
ve ihtiyaglarina gore ulasabilecekleri en
uygun baglanti listesi sunulmaktadir.

22.

Ogrencinin  bilgi diizeyine gore bazi
baglantilar metinden ayristirlamayacak
sekilde, islevi kaldirilarak ya da hem islevi
kaldirihp hem de metinden
ayristirlamayacak sekilde verilmigtir.

23.

Konu listelerini go6steren baglantilar
uzerinde o bagdlanti ile ulagilan igerigin
incelenip incelenmedigini  belli eden
tanimlamalar vardir.

24.

Ogrencinin bilgi diizeyine gore standart
materyalde bulunmayan yeni baglantilar
dinamik olarak eklenmektedir.

25.

Saglanan gorsel bir harita araciligi ile
ogrencinin  bulundugu konumu, her
istediginde gorebilmektedir.

26.

Her modulin basinda, égrencilerin bilgi
dizeylerini belirlemeye yonelik sinav
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uygulamasi bulunmaktadir.

27.

Her modulun baginda uygulanan sinavin
sonucuna gore, o modulde sunulan
icerigin ayrintisi farkhlagmaktadir.

28.

Ogrenciler, sunulan igerik ve verilen
gorevleri tamamlama duzeylerini sureg
cubugu araciligi ile izleyebilmektedirler.

Bu bolimde, asagida Dbelirtilen
ozelliklerin  uyarlanabilir  olmayan
ortamda bulunup bulunmadigini teyit
ediniz.

Uyarlanabilir
Olmayan
Ortam

Diisuinceleriniz

29.

Materyal icerisinde sadece ileriye dogru
gezinmek mumkunddar.

30.

Sayfa sonlarinda 6grencilerin 6zelliklerine
ve ihtiyaglarina goére ulasabilecekleri
uygun baglanti listesi sunulmamaktadir.

31.

Metin icinde verilen baglantilar metinden
farkhlastirilmigtir ve iglevseldir.

32.

Konu listesinde verilen konu bagliklar
higbir sekilde farklilasmamaktadir.

33.

Materyal igerisinde verilen baglantilar
sabittir ve 6grencinin durumuna gore yeni
baglantilar dinamik olarak
eklenmemektedir.

34.

Ogrenci materyal icerisinde bulundugu
konumu gérememektedir.

35.

Modul baslarinda oOgrencilere duzey
belirleme sinavi uygulanmaktadir fakat
buna gore uyarlama yapiimamaktadir.

e Her iki ortam da 1-19 maddelerinde belirtilen 6zelliklere sahiptir.

e Uyarlanabilir ortam, 20-28 maddelerinde belirtilen 6zelliklere sahiptir.

¢ Uyarlanabilir olmayan ortam, 29-35 maddelerinde belirtilen 6zelliklere

sahiptir.
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EK 9. OGRENCILERIN GUNLUK DOSYALARINDA GEZINME YOLLARI

A F G H
= kodu &4

Tasanm we Sunu ubat 2013, 15:43 28 Subat 2013 1540 BE75.190  |Ahmet E-et"f.?:;\e'v: Lser wiew
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 154 28 Subat 2013 78.1B675.190 |Ahmet E-e("fh;\e't Lser wiew
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 154 28 Subat 2013 78.1B675.190 |Ahmet E-e("fh;\e't Lser wiew
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15:39 28 Subat 2013 78.1B675.190  |Ahmet E-e("fh;\e't Lser wiew
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15 28 Subat 2013 TEIBE75.180 | Ahmet Bakir Dogefic | wser view
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1539 28 Subat 2013 FEAIB675.180 | Ahmet Bekir Dogefic [ lesson view Kural- 4 B-N-bZ2-4
Tasanm ve Sunu (28 Jubat 2013, 1534 28 Subat 2013 7E.18575.190 ! Ahmet Bekir Dzgelik | lesson view Kural- 1 E-N-b2-1
Tasanm ve Sunu 534 28 Subat 2013 7E.1BE75.100 .lll"retﬁ-et'"D:;ek lESEon visw Kural -2 E-lI-B2-2
Tasanm ve Sunu 28 Subat 2013, 15:34 28 Subat 2013 7B.18675.190 MAhmet h{"b};&'< lEsson view ar E-ll-B2
Tasanm weSunu (28 Subat 2013, 1531 28 Subat 2013 7E.1B673.190  |Ahmet E-et"f.?:;\e'v: =SS0 view & E-l-b1
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1534 28 Subat 2013 78.1B675.190 |Ahmet E-e("fh;\e't lesson view ar B-l-b2
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1520 28 Subat 2013 78.1B675.190 |Ahmet E-e("fh;\e't lesson view & BE-l-bi
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15:24 28 Subat 2013 78.1B675.190  |Ahmet E-e("fh;\e't lesson view ar B-l-b2
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1527 28 Subat 2013 FEAIB675.180 | Ahmet Bekir Dogefic [ lesson view =7 B-N-bl-7
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1523 28 Subat 2013 FEAIB675.180 | Ahmet Bekir Dogefic [ lesson view =7 B-N-bl-7
Tasanm ve Sunu (28 Subat 2013, 1521 28 Subat 2013 7E.18575.190 ! Ahmet Bekir Dzgelik | lesson view -5 E-l-bl-5
Tasanm ve Sunu 28 Subat 2013, 15:2] 28 Subat 2013 7B.18675.190 .lll"retﬁ-et'"D:;ek lEsson view -8 E-l-b1-6
Tasanm ve Sunu 28 Subat 2013, 15:20 28 Subat 2013 7B.18675.190 .lll"retﬁ-et'"D:;ek lEsson view -4 E-l-b1-4
Tasanm weSunu 28 Subat 2013, 15:19 28 Subat 2013 7E.186.73.190 .lll"retﬁ-et'"D:;ek l=sson view -3 E-N-bl-3
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1514 28 Subat 2013 78.18675.190 .lll"re’tE-e("f.‘.\R;\e't lesson view o B-N-bi-2
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15:11 28 Subat 2013 78.18675.190 .lll"re’tE-e("f.‘.\R;\e't lesson view -1 B-N-bi-1
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15:14 28 Subat 2013 .lll"re’tE-e("f.‘.\R;\e't lesson view o B-N-bi-2
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15:19 28 Subat 2013 Ahmet Baicir Dzgafic [ lesson view -1 B-l-bi-1
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15:14 28 Subat 2013 FEAIB675.180 | Ahmet Bekir Dogefic [ lesson view SUNL & SLANT E-1
Tasanm ve Sunu (28 Jubat 2013, 15:14 28 Subat 2013 78.185.75.190 ! Ahmet Bekir Dzgefic | lesson start SUNU HAZIRLAMA - Sununun B=1
Tasanm we Sunu 28 Subat 2013, 15:14 28 Subat 2013 7E.185.75.190 ! Ahmet Eaiir Dzcslic | beszon view SUNUTASARIM KURALLARI 'E-l-B
Tasanm ve Sunu 28 Subat 2013, 15:19 28 Subat 2013 7B.18675.190 MAhmet h{"b};&'< lEsson view TASARIM O i A-ll-a
Tasanm weSunu 28 Subat 2013, 15:19 28 Subat 2013 7E.1B673.190 | Ahmet h{"b};&'< COUrSE Wigw Tasairim ve Sunu 1
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15:14 28 Subat 2013 78.1B675.190 |Ahmet E-e("fh;\e't lesson view TASARIM A
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15:14 28 Subat 2013 78.18675.190 .lll"re’tE-e("f.‘.\R;\e't lesson start TASARIM - Tasarim ilkeleri & T4A-1
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 15:14 28 Subat 2013 78.1B675.190  |Ahmet E-e("fh;\e't COLrSE View Tasarm ve Sunu 1
Tasanm we Sunw 28 Subot 2013, 15:11 28 Subat 2013 FEAIB675.180 | Ahmet Bekir Dogefic [ lesson view igme B-N-3-2
Tasanm we Sunw 28 Subot 2013, 15:11 28 Subat 2013 FEAIB675.180 | Ahmet Bekir Dogefic [ lesson view SUNL & SLANT E-1
Tasanm we Sunw 28 Subot 2013, 15:11 28 Subat 2013 FE1B675.180 ! Ahmet Bekir Dzcefik | besson start SUNU HAZIRLAMA - Sununun B=1
Tasanm ve Sunu 28 Subat 2013, 15:11 28 Subat 2013 7B.18675.190 MAhmet h{"b};&'< COUrse visw Tiasarimi we Sunu 1
Tasanm ve Sunu 28 Subat 2013, 15:10 28 Subat 2013 .lll"retﬁ-et'"D:;ek lEsson view Renk A-ll-a-3
Tasanm weSunu 28 Subat 2013, 15:10 28 Subat 2013 .lll"retﬁ-et'"D:;ek l=sson view Renk A-N-3-3
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1508 28 Subat 2013 .lll"re’tE-e("f.‘.\R;\e't lesson view Sekil A-l-a-2
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1503 28 Subat 2013 .lll"re’tE-e("f.‘.\R;\e't lesson view A-l-a-1
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1507 28 Subat 2013 78.18675.190 .lll"re’tE-e("f.‘.\R;\e't lesson view A-l-a-1
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1508 28 Subat 2013 FEAIB675.180 | Ahmet Bekir Dogefic [ lesson view A-l-3
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1504 28 Subat 2013 FEAIB675.180 | Ahmet Bekir Dogefic [ lesson view A
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 1504 28 Subat 2013 FE1B675.180 ! Ahmet Bakir Docefic [ lesson view A
Tasanm ve Sunu 28 Subat 2013, 15:00 28 Subat 2013 7B.18675.190 .lll"retﬁ-et'"D:;ek lEsson view A-ll-b-2
Tasanm we Sunu 28 Subat 2013, 14:59 28 Subat 2013 7E.185.75.190 ! Ahmet Eaiir Dzcslic | beszon view A-1-b
Tasanm weSunu |28 Subat 2013, 14:58 28 Subat 2013 7E.1B673.190 | Ahmet h{"b};&'< lesson view A
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 14-5] 28 Subat 2013 78.1B675.190 |Ahmet E-e("fh;\e't lesson start TASARIM - Tasarim ilkeleri & T4A-1
Tasanm we Sunw 28 Subat 2013, 14:58 28 Subat 2013 FE1BE75.190 !Ahmet Bekir Grcefik | course view Tasarm ve Sunu 1

Ogrencilerin Gezinme Stratejilerinin Belirlendigi Gunliik Dosyasi Kayit Ornegi

A [ [ [ F @ H
Zaman t B8l Toplam Zamid 1P Adresi Kullanicinin tamad Tiklach1 Baglantilar
10 Nizan 2013, 14:29 14:29 3 7B.186.75.180 |Hiisna Kurgun
10 Nisan 2013, 14:28  |14:29 75.166.75.480 | ilzna Kurgun sb
10 Misan 2013, 14:38 (1428 75.186.75.180 [ Hilsna Kurgun questionnaire view
10 Nisan 2013, 14:27 |14:27 75.166.75.450 |Hilzna Kurgun Forum view forum GOREV: Web Sayfas Tazadams
10 Misan 2013, 14:36  [14:25 75.186.75.180 [ Hilsna Kurgun forum add discussion | Hiksna ve seyma
10 Nisan 2013, 13:52 16 75.166.75.450 |Hilzna Kurgun Forum view forum GOREV: Web Sayfas Tazadams
10 Misan 2013, 13:52  |13:52 75.166.75.160 |Hilsna Kurgun lesson end DERS: Web Sayfas..
10 Nisan 2013, 13:52 | 13:52 75.166.75.150 | Hizna Kurgun lesson view — Yeni Bir Dosyaya Kdprii Olugturma
10 Misan 2013, 13:50  |13:51 75.166.75.160 |Hilsna Kurgun leszon view — Bir E-posta Advesine Kiprii Olugturma
10 Nisan 2013, 13:50 |13:50 75.166.75.150 | Hizna Kurgun lesson view — Farkh Bir Sunudaki Sleyda Kbpri Olusturma
10 Misan 2013, 13:50  |13:50 75.166.75.160 |Hilsna Kurgun leszon view B
10 Nisan 2013, 13:50 | 13:50 75.166.75.150 | Hilzna Kurgun lesson view sORU
10 Misan 2013, 13:48  |13:40 75.166.75.160 |Hilsna Kurgun leszon view — Ay Sunudaki Bir Stayda Kipril Clusturma
10 Nisan 2013, 13:45 | 13:49 75.166.75.150 | Hilzna Kurgun lesson view —web'deki Bir Sayfaya Kipril Olugturma
10 Misan 2013, 13:48  |13:48 75.186.75.150 [Hisna Kurgun lezzon view — Var Oian Bir Dosyaya Kapril Clugturma
10 Nisan 2013, 13:48  |13:48 7B.186.75.180 |Hiisna Kursun JEII0N VIEW Kopril Olusturma
10 Nisan 2013, 13:48  [13:48 75.186.75.150 |Hilsna Kursun lesson view — Dosya Eylem D Snda Word Dosyasin Agma
10 Nisan 2013, 13:47 | 13:47 75.166.75.190 | Hilzna Kurgun lezzon view B
10 Nisan 2013, 13:46  [13:46 75.186.75.150 [Hilsna Kursun lesson view — Resme £ fazina Baglanma
10 Nisan 2013, 13:46  |13:a6 78.186.75.180 |Hilsna kurgun lezzon view — ani iizeri & Bagka Bir e
10 Nisan 2013, 13:46  [13:46 75.156.75.150 | Hilsna Kursun leszan visw — Wistne Enida O 7yi Baglatma
10 Nizan 2013, 13:44 1344 7B.186.75.180 |Hiisna Kurgun lezzon view SORU
10 Nisan 2013, 13:44  [13:44 75.156.75.150 | Hilsna Kursun leszan visw —5=kil Uzedi Snds Bagka Bir Slayda Gtme
10 Nisan 2013, 13:43  |13:43 78.186.75.180 |Hiisna Kurgun lezzon visw — Rezim Jzen Zinde Ses Calma
10 Nisan 2013, 13:43  [13:43 75.166.75.180 | Hilzna Kurgun lezzon view Eylem Olusturma
10 Misan 2013, 13:43  |13:43 75.186.75.180 | Hilsna Kurgun leszon view EASLANTI EKLEME
10 Nisan 2013, 13:42  [13:42 75.186.75.190 |Hiisna Kurgun lezson view EYLEM DUGMES] EKLEME
10 Misan 2013, 13:41  [13:41 75.166.75.160 |Hilsna Kurgun leszon view B
10 Nisan 2013, 13:41 |13:41 75.166.75.150 | Hizna Kurgun DERS: Web Sayfas..
10 Misan 2013, 13:41  [13:41 75.166.75.160 |Hilsna Kurgun leszon view Snav
10 Nisan 2013, 13:41 |13:41 75.166.75.150 | Hizna Kurgun lesson view B
10 Misan 2013, 13:40  |13:40 75.166.75.160 |Hilsna Kurgun quiz cose attempt SIMAV: Wb Sayfas:
10 Nisan 2013, 13:40 | 13:40 75.166.75.150 | Hilzna Kurgun quiz review SINAV: Web Sayfas
10 Nisan 2013, 13:40  [13:40 75.186.75.150 (Hilsna Kurgun quiz view summary 24
10 Misan 2013, 13:36 | 13:36 75.166.75.150 |Hilzna Kurgun gquiz contine atlempt | SINAV: Web Sayfas:
10 Misan 2013, 13:36  |13:36 75.186.75.150 [Hisna Kurgun quizattempt SINAV: Wb Sayfas:
10 Nisan 2013, 13336 |13:36 75.166.75.190 | Hilzna Kurgun quiz view SINAV: Wb SayTas
10 Nisan 2013, 13:36 - 15 75.186.75.150 [Hilsna Kursun int £ iy

Ogrencilerin Uygulama Sirecine Ait Gunliik Dosyasi Kayit Ornegi
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EK 10. OGRENCILERIN GEZINME STRATEJILERINi BELIRLEME
HARITALARI

1- TASARIM VE SUNU

A- - Tasanm - Tasanm lkeleri - Tasanm Ogeleri B- 1- Sunu Hazirlama - Sununun Blimleri - Sunu Tasanm Kurallan - Sunuma Hazirik
A- Il- Tasanm B-II- Sunu - Slayt
A-Il-a-Tasanm Ogeleri | A-I1-b-Tasanm ilkeleri B-1l-a- Bolimleri B-1I- b- Sunu Tasanm Kurallan B- Il - c- Sunuma Hazirlik
A-ll-a-1- Nokta-Cizgi A-1I-b-1-Bitdnlik B-11-a-1-Girig 1- Hazrlik-1
A-11-a-2- Sekil A-1l-b-2-Basitlik B-Il-a-2-Gelisme B -1-Yapisal-1|/B-11-b2-1- -11-b3-1-Yaaimsal-1 2-Haarlk-2
A-Il-a-3-Renk A-Il1-b-3-Y B-Il-a-3-Sonug B II-bl-Z-'l‘ap\saI-ZlB-II-h2-2-GérseI-2 B-Il-b3-2-Yanmsal-2 B-Il-c-3-Haarlk-3
A-ll-3-4-Yaz A-1l-b-4-Yakinhk B II-bl-&-‘l‘ap\sal-&lﬂ-II-bZ-S-GﬁrseI-S B-11-b3-3-Yaumsal-3 B-1l-c-4-Haarhk-4
A-I1-a-5-Bosluk A-Il-b-5-Hizalama B-II-bl--i-‘rap\saHlB-Il-b2-4-GérseH B-1l-b3-4-Yazimsal-4
A-1l-a-6- Doku A-I1-b-6-Denge B II-bl-5-‘|‘ap\sa|-5|l5-II-bZ-S-GﬁrseI-S B-1l-b3-5-Yazimsal-5
A-11-a-7-Boyut A-I11-b-7-Vurgu B II-bl-6-‘|‘ap\sa|15|ﬂ-II-bZ-ﬁ-GiirsaH B-Il-b3-6-Yaumsal-6
B II-bl-?-'l‘ap\sal-?ll!-Il-bZ-T-G'c'irseI-I' B-1l-b3-7-Yazmsal-7
[B-11-b2-8-Gérsel-§
GENISLEMESINE

DERINLEMESINE - GENISLEMESINE
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EK 11. HIPER ORTAMLARDA KAYBOLMA OLGEGI

Lutfen dusluncelerinize en uygun olan cevabi isaretleyiniz. “Materyal”
kelimesi 3 haftadir ¢alismakta oldugunuz web ortami icin kullaniimaktadir.

Sorulari bu dogrultuda cevaplayiniz.

1. Ders ile ilgili cevaplamaniz istenen  Kolay Cok
bir soru verildiginde, cevabi 5
materyal iginde ne kadar kolaylikla ~ Dedil Kolay
i e "
bulabildiginizi dusunuyorsunuz” 1 5 3 4 5
2. Materyalin duzenlenme bigimi Hic Cok
kafanizi
ne kadar karistirdi? Fazla
1 2 3 4 5
3. Temel bir kavram verildiginde, Kolay Cok
materyal iginde bu kavramin yerini .
ne kadar kolaylikla bulabileceginizi ~ Dedil Kolay
o PN
dusundyorsunuz® 1 5 3 4 5
4. Materyalde kayboldugunuz hissine Hic Her
ne siklikla kapildiniz?
Zaman
1 2 3 4 5
5. Materyalin yapisi veya Hic Cok
dizenlenmebigimi ile ilgili olarak
kendinizi ne kadar rahat Rahat Rahat
hissettiniz? Degil
1 2 3 4 5
6. Materyalin neresinde oldugunuzu Higbir Her
ne kadar siklikla karistirdiniz?
Zaman Zaman
1 2 3 4 5
7. Materyalin yapisinin ne derece Hic Oldukca
mantikli oldugunu
dusiiniiyorsunuz? 1 2 3 4 5
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