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OZET

MOBIL CIHAZLAR UZERINE BiR UYGULAMA: WEB TABANLI FiYAT
ARASTIRMA SIiSTEMI

Tamer ELMALI
Duzce Universitesi
Fen Bilimleri Enstitust, Elektrik-Elektronik Bilgisayar Miihendisligi Anabilim Dali
Yuksek Lisans Tezi
Danisman: Yrd. Dog.Dr. Serdar BIROGUL
Ekim 2016, 75 sayfa

Teknolojide yasanan gelismeler hayatin tiim alanlarini etkilemektedir. Ozellikle mobil
teknolojinin gelisimi ile birlikte giincel bilgiye zaman ve mekandan bagimsiz bir sekilde

ulasmak miimkiin olabilmistir.

Pazarlama sektoriinde miisteriler bilgi teknolojilerini kullanarak ayni {iriinii satan birden
cok firmay1 hizli bir sekilde tarayabilmekte ve en uygun fiyatla alis veris yapmaktadirlar.
Bu durum genellikle iilke ¢apinda hizmet veren firmalar i¢in gegerlidir. Diger taraftan
yerel marketler icin bdyle bir durum séz konusu degildir. Bu ¢alismada miisterilerin yerel
firmalardan yapacaklar1 alig verislerde kullanabilecekleri bir mobil uygulama

gelistirilmistir.

Gelistirilen mobil uygulamayla, kullanici istedigi liriinii barkod numarasiyla sorgulama
yaparak o {riinin firmalardaki fiyatlarina erisebilmekte ve en uygun marketi
secebilmektedir. Boylelikle, hem zaman hem de fiyat yoniinden tasarruf saglamaktadir.
Diger yandan uygulama sayesinde marketler hedef kitlelerine daha kolay ulasma imkani

bulmakta insertlere (tanitici brosiir) gerek kalmamaktadir.

Anahtar sézcikler: Android, Mobil uygulamalar, Web tabanli fiyat arastirma sistemi



ABSTRACT

AN APPLICATION ON MOBILE DEVICES: WEB BASED PRICE
SEARCHING SYSTEM

Tamer ELMALI
Duzce University
Graduate School of Natural and Applied Sciences, Department of Electrical-Electronics
and Computer Engineering
Master of Science Thesis
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Serdar BIROGUL
Oct 2016, 75 pages

Improvements in the technology affect our daily life in many aspects. Especially, with
the development of mobile technologies, accessing up-to-date information becomes

possible regardless of time and place.

In marketing, customers can search multiple sellers who sell the same product quickly
and perform their purchases operation from the best possible seller with a best possible
price. This situation is usually valid for the nation-wide marketing companies. On the
other hand, this is not valid for the local marketing companies. In this research work, a
mobile application is developed which can be used by the customer in their shopping

through local markets.

With the application, customers can perform barcode based search operation for their
desired products on the registered local marketing companies, access price information
and select the best possible local market. Customers save time and money by using the
application. Additionally, using the applications, local marketing companies can reach

target customers easily, and avoid using flyers.

Keywords: Android, Mobile applications, Web based prices searching system



EXTENDED ABSTRACT

AN APPLICATION ON MOBILE DEVICES: WEB BASED PRICE
SEARCHING SYSTEM

Tamer ELMALI
Duzce University
Graduate School of Natural and Applied Sciences, Department of Electrical-Electronics
and Computer Engineering
Master of Science Thesis
Supervisor: Assist. Prof. Dr. Serdar BIROGUL
Oct 2016, 75 pages

1. INTRODUCTION:

IT(Information Technologies) area advances fastly in every area of life. One of the
biggest examples of this is smart phones at the last years. Smart phones nor only
connection devices but also they have been the devices make our lives easier in every
part. With the other advanced technologie internet, people meet the many needs like
social, economonical, educational, health, entertainment etc. Although the internet makes
our lives easier, it includes so much information so it is inevitable that causing
information pollution. Today’s people at the moment, use internet for the shopping and
by using internet they get more power for the bargain with market researching. But not
all users have the same skills and experiences for the researching on internet. Also global
companies maypresent their products’ prices and advertisements through internet much
more easier but the local markets try to reach the customers with throwaways. These
throwoways and broshures many times have been thrown environment without reaching
target group and cause environmental pollution. Also these throwaways do not include

all products so the customers can not enough information.

At this study, with the aim of making easier for the price researching at local markets of
customers, a system has been developped. With this system while the users saving time

and price the markets reach their target group easier.

2. MATERIAL AND METHODS:
The advanced system have threemain elements. These are php based web site working on

web, a web based server including and commanding datas and it is an application that has



been advanced for the mobile devices. For the project, a php based web site has been
designed and it has been worked on server and it has been tested. A MySQL database has
been used at web server and data exchange has been made through JSON format with

android application.

Generated database has been filled with the given user name and password by the seller
companies to the users. The users can scan the barcode of the product wich they want to
research by using the camera of their mobile devices, among the markets which sell that
product and present data information about that product, the customers can find the
markets which sell that product with the optimal price and they can shop from these
markets.

3. RESULTS AND DISCUSSIONS:
Study were tested in real environment. To act this a webserver rented and products that
may be in a grocery store modeled on the website. As a result of test, it has seen that
mobile application seamlessly worked.

4. CONCLUSION AND OUTLOOK:

With the availability of internet to accessinformation has become very easy. However
because of there is too much information pollution in a virtual environment, it has become
difficult to accessthe right information quickly and reliably. In this case, it increases the

time that customers need to research product and price.

In this study, a system has been developed in order to provide the price research of
products that customers want reliable and quickly. This work has also been an alternative
to facilitate of local markets reach their target groups with hand brochures and leaflets.

A web server based mobile application has developed by using the technologies of php,
mysql, android and json. Within the project, a hosting purchased for the web based server

and a website designed. And all of these components were successfully tested.

The developed application now only serves reaching prices. To improve the project
arrivig information from map can be added to it, thus after scanning the price and

company, customers may have choice how to arrive the market, clicking to details page.



1. GIRIS

Bilisim teknolojileri alaninin hayatin her alanindaki ilerlemesi yadsinamaz bir gergektir.
Hayatimiza giren bilgisayarin ge¢misi 30-40 yil olsa da son zamanlarda bu ilerleme
katlanarak ve degisik mecralarda yol alarak devam etmektedir. Masalistii bilgisayarlar
yerini laptoplara ve sonrasinda da akilli telefon ve tabletlere birakmistir. Akilli telefonlar
sadece iletisim araci olmaktan ¢ikmis, hemen hemen her alanda hayatimizi kolaylastiran

cihazlar haline gelislerdir.

Askeri bir proje olarak baslayan ve sonra hayatimizin bir pargasi haline gelen Internet ile
insanlar sosyal, ekonomik, egitim, saglik, eglence vs. gibi bircok ihtiyaglarim
karsilayabilmektedir. Her ne kadar internet hayatimizi kolaylastirsa da ¢ok fazla bilgi
icermekte ve dolayisiyla bilgi kirliliginin olmasi1 kag¢inilmaz bir hal almaktadir. Halbuki

bilgi baz1 6zellikler ve sartlar altinda insana fayda saglamaktadir.

Bilgi dogru olmalidir, istenilen bilgiye hizli erisim saglanmalidir, eksik veya fazla
olmamalidir. Istenilen bilgiye istenilen vakitte, istenilen sekilde ulasim, giiniimiiz
insaninin en onemli gereksinimlerindendir. Bu ylizden giiniimiizde dogru bilgiye dogru
zamanda erisim saglayabilenler digerlerine gore avantajlilardir. Bu durum kisilerin,
topluluklarin, organizasyonlarin ve hatta iilkelerin rakiplerine gore farkli olmalart ve

iistlin olmalart i¢in sarttir [1].

Glinimiiz insanlar1 artik yapacagi aligverislerde internetten faydalanmakta ve piyasa
arastirmasi ile aligveristeki pazarlik elini giliglendirmektedir. Ancak herkes internet
tizerinden yapilacak arastirma konusunda ayn1 beceri ve tecriibeye sahip degildir. Ayrica
global sirketler tiriin fiyatlarini ve reklamlarini internet tizerinden kolaylikla yayabilirken,
yerel marketler daha ¢ok el ilanlar1 ile miisteri kitlesine ulasmaya ¢alismaktadirlar. Ancak
bu hazirlanan el ilanlar1 veya brosiirler cogu zaman hedef kitleye ulagmadan etrafa
atilmakta ve g¢evre Kkirliligine sebep olmaktadir. Yine bu ilanlar tim {riinleri
kapsamamakta dolayisiyla miisteri yeteri kadar bilgi edinememektedir. Yapilacak fiyat
taramasinda bir iriiniin nasil aranacagini bilmek ¢ok onemlidir. Zira bir Grlnln bile
birgok alt modeli mevcuttur. Ayni iiriinlerde degismeyen birincil anahtar (primary key)
ise malin barkod numarasidir. Bu barkodu kullanarak bir dGrdndn birgok firmada

sorgulanmasi bu tez ¢alismasinin konusunu teskil etmektedir.



Boyle bir sistem gelistirilirken tiim kesimlere ulasabilmenin yolu ise mobil teknolojilerin
kullanimindan ge¢mektedir. Giiniimiizde mobil iletisim yaygin olarak tiim diinyada
kentsel alanlar ve uzak yerlerde teknoloji lideri ve ¢dziim saglayicisi olarak bilinmektedir.
Evrensel mobil baglantilar 2011 yili sonu itibariyle diinya niifusunun % 87’si ile
kiyaslanabilen bir rakam olan 6 milyar degerine ulagsmistir. Diger yandan 2010 yilinda
5.4 ve 2009 yilinda 4.7 milyar olan bu degerler mobil abonelikte oldukga biiyiik bir artisin

oldugunu géstermektedir [2].

Google’un Android’i, Microsoft’un Windows Mobile’i ve Apple’in I0S’u cep telefonu
isletim sistemleri arasinda rekabet eden en 6nemli ¢ isletim sistemidir [3]. Bu platformlar

sayesinde her alana iligkin mobil ¢ozlimler gelistirilebilmektedir.

1.1. AMAC VE KAPSAM

Bu caligmada giinliik hayatimizda siklikla gercelestirdigimiz market alis verislerine
yardimcit olmak amaciyla bir mobil uygulama gelistirilmistir. Gelistirilem mobil

uygulama ile:

e Kisilerin aradiklar1 {iriinleri bulabilecekleri marketleri daha Onceden tarayarak
zamandan tasarruf etmeleri,

¢ Yine markete gitmeden almak istedikleri lirlinlin en uygun fiyatla satildig1 marketi
bulabilmeleri béylece fiyattan tasarruf etmeleri,

e Yerel marketlerin hedef kitlelerine daha kolay ulagmalarini saglamak,

e Marketlerin siklikla kullandig insert (tantict brosiir) kullanimin en aza indirmek
bdylece hem cevre kirliliginin engellenmesine yardimci olmak hemde marketleri

insert bastirip dagitma masrafindan kurtarmaktir.

Gelistirilen android uygulama ile {iriin fiyat karsilastirmast mobil ortama tagimaistir.
Barkod numarasi ile yapilan tarama sistemi sayesinde ayni iirtin(ler) degisik firmalardan
sorgulanabilmektedir. Web tabanli ¢alistigi i¢in anlik gilincellemelere agik ve hizli bir
¢Oziim Onerisi sunmaktadir. Web iizerindeki bir sunucuda tutulan veri tabanina hem web
sayfasi iizerinden hem de mobil uygulama ile erisim saglanabilmektedir. Sekil 1.1°de

gelistirilen projenin ¢alisma prensibi gosterilmektedir.
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Sekil 1.1. Android uygulamasi ve web server iliskisi.

Projenin ti¢ ana unsuru vardir. Bunlar web tizerinde ¢alisan php tabanli bir web sitesi,
verilerin tutuldugu ve yonetildigi yine web tabanli bir server ve mobil cihazlar igin

gelistirilmis bir uygulamadir.

Proje icin php tabanli bir web sayfasi tasarlanip sunucu iizerinde calistirilarak test
edilmistir. Web Server tizerinde MySQL tabanli bir veri taban1 kullanilmakta ve android

uygulamasi ile JSON formati iizerinden veri aligverisinde bulunulmaktadir.

Olusturulacak veri tabani satici firmalar tarafindan kendilerine verilen kullanici adi ve
sifre ile doldurulabilmektedir. Mobil uygulamasinda barkod taramasi i¢in agik kaynak

kodlu ZXing kiitiiphanesinden faydalanilmistir.

Yapilan ¢alisma ile teknolojiyi ¢ok iyi kullanamayan insanlar dahi GrGnun barkod
numarasini telefonunun kamerasi ile taramak suretiyle hizli ve giivenilir bir tarama
yapabilmektedir. Aligverise ¢ikacak bir ev hanimi dolabindaki tiriinleri taramak suretiyle
sanal bir aligveris sepeti olusturup en uygun hangi marketten aligveris yapacagini

bulabilmektedir. Boylelikle hem fiyattan hem de zamandan tasarruf saglanmaktadir.

Gelistirilen uygulama hayata ge¢irilmis ve basariyla test edilmistir. Bu kapsamda;
Android isletim sistemiyle uyumlu mobil bir uygulama gelistirilmis, web server iizerinde
calisan bir veritabani tasarlanmis ve alan adi alinmis php tabanli bir web sitesi

kurulmustur. Yapilan testlerde mobil cihazin kamerasi ile iriinler tizerindeki barkod



bilgisi alinmig, alinan bu bilgiler server Uzerindeki veri tabaninda basarili bir sekilde

taranmis ve kullaniciya uygun geri bildirimler verilmistir.



2. LITERATUR OZETI

Her ne kadar mobil uygulamalarin gegmisi ¢ok eskilere dayanmasa da 6zellikle android
isletim sisteminin agik kaynak olmasi sebebiyle bu alanda irili ufakli bir¢ok yazilim
gerceklestirilmektedir. Bu bolimde mobil uygulamalarla ilgili son donemlerde yapilan

bazi ¢alismalar incelenmistir.

2015 yilinda Mohamed KH’TOUR yaptig1 bir ¢alismada hastalarin randevu islemlerinin
ve tedavilerinin takibini yapabilmek i¢in Android tabanli mobil bir uygulama
gelistirmistir. Bu proje ile hastalar telefonlarindan randevu alabilmekte, rapor ve
sonuglari sistemden indirebilmektedirler. Ayrica dosya yiikleme opsiyonu ile hastaneye

gerekli belgelerini de gonderebilmektedirler [4].

2014 yilinda Duygu CELIK ve arkadaslariin TIP TEKNO 14, Tip teknolojileri ulusal
kongresinde sunduklari, “Semantik Web Teknolojileri ile Giivenli Gida Tiiketimi Mobil

Sistemi” adli g¢alismada mobil ve barkod teknolojilerini birlikte kullanmiglardir.
Gelistirilen uygulama sayesinde kullanicilar bir marketteki {iriiniin kare kodunu akilli
cihazlan ile okutabilmekte ardindan Urln igerigindeki maddeler hakkinda arastirma
yapmak {izere gida ontolojisine baglanabilmektedirler. Buradan elde ettikleri veriler
sayesinde satin almak istedikleri {irliniin icerigi hakkinda detayli bilgiye sahip

olmaktadirlar [5].

Ebru IGCI 2014 yilinda yaptign yilksek lisans ¢alismasi kapsaminda bir mobil mezun
takip sistemi gelistirmistir. Gelistirilen uygulama ile kullanicilar Ege Universitesi
mezunlarmi ve mezun bilgilerini gorintileyebilmekte, Fakilte, Bolim ve yil bazli
filtreleme yapabilmektedirler. Secilen Fakilteye goére Bolumler, Bolumlere gore

donemler ve segilen dénemde mezun olan tiim 6grenciler listelenmektedir [6].

2013 yilinda Baris SARIKAYA Istanbul Teknik Universitesi, Bilisim Enstitiisiinde
yaptig1 “Mobil ilag prospektiis uygulamasi” isimli yiiksek lisans tez ¢alismasinda, ilaglar
hakkinda daha detayli bilgi edinilmesi amaciyla bir mobil uygulama gelistirmistir. Bu
uygulamada kullanicilar android tabanli telefonlar1 sayesinde ilaglarin kare kodlarim
cihazlariyla okutarak prospektiisleri hakkinda detayli bilgilere ulasabilmektedir. Bu
caligmada yerel bir veritabani kullanilmis olup gerektiginde glncellemeler ile

desteklenebilmektedir. Barkodun okunmasi i¢in miistakil bir yazilim gelistirilmeyip, agik



kaynak kodlu ZXing kiitiiphanesinden faydalanilmistir. Program igerisinde
endikasyonlar, hastalik tiirii, ila¢ ad1 vs. gibi anahtar kelimelerle arama yapilabilmektedir.

Calismanin internette yayimlandigi ve olumlu geri doniitlerin alindigi raporlanmistir [7].

2013 yilinda yapilan diger bir ¢alismada Mustafa OZCAN, trafik sorunun hat safhaya
ulastig1 Istanbul i¢in insanlarin giincel ve dogru toplu ulasim bilgilerine daha kolay ve
daha hizli erigsmelerini saglayacak bir mobil uygulama gelistirmistir. “Transistanbul” adli
Istanbul Toplu Tasima Bilgi Sistemi mobil uygulamasinin daha sonra gelistirilecek toplu
ulasim uygulamalar1 i¢in de model olusturmas: hedeflenmistir. Istanbul’daki tiim toplu
tasima araglarinin verileri ortak bir platformda toplanarak mobil cihazlardan erisim
saglanmas1 Ongoriilmiistiir. Bdylece, Istanbul’da yasayan insanlarin toplu ulagim
araclarina iligkin bilgilere ihtiyaglar1 oldugu zamanda, dogru ve giincel olarak
erismelerini amaglanmistir. Calismada Google Maps agik kaynak kodlar kullanilarak rota

planlamasi yapilmistir [8].

Orta Dogu Teknik Universitesi'nde Altinova ve arkadaslar tarafindan yapilan bir bagka
caligmada web servis tabanli bir mobil uygulama gelistirilmistir. Bu uygulamada amag

Ogrenciler arasinda iletisimi kolaylastirmaktir [9].

2006 yilinda Fujimara ve Doi yaptiklar1 ¢alismada, egitimde kaliteyi arttirmak igin bir
dersin iglendikten sonra 6grenciler tarafindan degerlendirilmesini saglayan bir sistem
gelistirmislerdir. Ders bittikten sonra 6grencilerin onlerinde bulunan ekranlara o derse
ozel bir karekod yansitilmaktadir. Ogrenciler bu karekodu mobil cihazlariyla okutarak
derse iligkin goriislerini igeren anketi ¢evrimigi olarak doldurmaktadir. Boylece 6grenci
merkezli egitim kapsaminda ders igerigi, smif yonetimi, egitim materyalleri vb. gibi

unsurlar tekrar revize edilebilmektedir [10].

“Yabanci Dil Ogreniminde Karekod Destekli Mobil Ogrenme Ortaminin Aktif Sozciik
Ogrenimine Etkisi Ve Ogrenci Goriigleri: Mobil Sozliik Ornegi” isimli yuksek lisans
calismasinda barkod sistemler kullanilmistir. Bu ¢alisma ile cep telefonu ve karekod
kullanilarak mobil ¢evrimici bir sozliik yazilimi gelistirilmistir. Ardindan bu yazilimin
Ogrencilerin yabanci dil egitiminde etkisi ve goriislerinin belirlenmesi hedeflenmistir.
Calisma yaklasik 50 6grenci iizerinde denenmistir. Yazilim, ASP.net ile gelistirilmis olup

biitiin sozciikler ve agiklamalar1 veri tabaninda depolanmistir. Kitap iizerinden okunan
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karekod’un karsiligindaki sozciik internet iizerinden bulunmaktadir [11]. Sekil 2.1°de

calisma kapsaminda gelistirilen uygulamanin ¢alisma prensibi goriilmektedir.

Sekil 2.1. Mobil s6zliikk 6rnegi [4].

Diger bir tez ¢alismasinda, orta dlgekli isletmelerdeki dokiiman takibi ve arsivleme
islemlerini barkod ile takip etmek icin yeni bir sistem Onerilmistir. Bu calismada
dokiimanlarin hatasiz ve hizli bir sekilde arsivlenmesi amaglanmistir. Ortaya konulan
modelde uygulama ile entegre olarak ¢alisabilen bir is akis yOnetim sistemi de yer
almaktadir. Bu sistemde barkodu okutan ilgili gorevli dokiimanin hangi rafta, hangi
dosyada bulundugunu kolaylikla anlayabilmektedir. Sistemin elektronik imzanin da
eklenmesi ile daha da islevsel hale gelecegi 6ngoriilmektedir. Bu ¢alismada Visual Studio
ile Windows isletim sisteminde calisabilen bir uygulama gelistirilmistir. Calisma
kapsaminda ayrica Eclipse kullanilarak mobil igletim sistemi yiikli cihazlar Gzerinde

calisacak ikinci bir yazilim gelistirilmistir [12].

Yapilan literatiir taramasinda barkod kullanilarak fiyat veya baska bir o6zelligin
tarandigina rastlanmamakla birlikte ¢esitli mobil uygulamalar incelenmistir. Bu tez
caligmasinda yerel marketlere yonelik herkesin kolaylikla kullanabilecegi bir mobil fiyat
aragtirma sistemi gelistirilmistir. Gelistirilen mobil uygulamada diger g¢alismalardan
farkli olarak mobil cihazin kamerasi ile okutulan barKod bilgisi bir web server’e arama
yapilmak tizere gonderilmekte ve arama sonuclar1 uygulama araciligiyla mobil cihaz
tzerinde goruntilenebilmektedir. Barkod kullanilarak yapilan birkag mobil ¢alismada
local veri tabani tercih edilmis olup, web {izerinden baglantt denenmedigi

gozlemlenmistir.
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3. MOBIL ISLETIM SISTEMLERI VE UYGULAMALAR

Mobil teknoloji, kullanicilarin zaman ve mekan kisitlamasi olmaksizin, kablo vb.
kullanmadan internet gibi kuresel veya yerel aglara erigsmesini, veri aligverisi yapmasini
ya da bagkalart ile iletisim kurmasini kesintisiz olarak gergeklestiren teknolojidir. Mobil

teknolojiye telefon, tablet, dizlstu bilgisayar vs. gibi cihazlar1 dahil edebiliriz. [13]

Mobil kullanici sayisi, fiyatlarinin ucuzlamasi, kullanim kolayligi ve rahatlik gibi degisen
bircok etmenle birlikte giiniimiiz kosullarinda hizla artmaktadir. Mobil araclar ile sunulan
mobil internet kullanicilarin ~ sabit  bir noktasina ihtiyag

servisleri, baglanti

duymamasindan dolay1 tercih edilmektedir [14].

Mobil teknolojideki bu ilerlemeye paralel olarak yazilim alaninda da gelismeler
yasanmustir. Bircok firma kendi mobil isletim sistemi iiretmis ve bu isletim sistemi
tizerinde c¢aligabilecek uygulamalar gelistirilmistir. Yine firma tercihine gore yazilim
gelistirme platformlar1 iicretli olabilecegi gibi acgik kaynak kodlu ve (cretsiz
olabilmektedir. Birgok firma kendi elektronik marketi Uzerinden kullanicilarina bu
uygulamalarmi sunmaktadir. Ozellikle bazi1 firmalar bu iste 6n plana ¢ikmustir. Tablo
3.1’de goriilecegi tizere ilk sirada Android, i10S, BlackBerry OS (Research In Motion),
Windows Mobile (Microsoft), Bada ve Symbian gibi igletim sistemleri yer almaktadir.

Cizelge 3.1: Diinya genelinde isletim sistemlerine gore akilli telefon satiglar1 [15].

2012 Yih 2012 Yih 2011 Yih 2011 Yih

4.Ceyregi 4.Ceyregi 4.Ceyregi 4.Ceyregi

Satislar Pazar Pay1 Satislar1 | Pazar Payi

Isletim Sistemi (1000 Adet) (%) (1000 Adet) (%)

Android 144,720.3 69.7 77,054.2 51.3
i10S 43,457.4 20.9 35,456.0 23.6
Research In Motion 7,333.0 3.5 13,184.5 8.8
Microsoft 6,185.5 3.0 2,759.0 1.8
Bada 2,684.0 1.3 3,111.3 2.1
Symbian 2,569.1 1.2 17,458.4 11.6
Diger 713.1 0.3 1,166.5 0.8
Toplam 207,662.4 100.0 150,189.9 100.0

Son zamanlarda Uretilen bircok mobil cihazda GPS (Global Positioning System, Kuresel
Yer Belirleme Sistemi) 6zelligi bulunmaktadir. Navigasyon uygulamalar1 sayesinde

diinyanin herhangi bir yerine yolunuzu kaybetmeden dilediginizce seyahat edebilir.
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Mobil Uygulamalar, mobil cihazlarda bulunan donanimlar1 tekbir 6zellik yerine alternatif
sekillerde de kullanabilmektedirler. Ornegin, mobil cihazin fotograf c¢ekmek icin
kullanilan kamera flasi bir baska uygulama ile aktive edilip fener olarak
kullanilabilmektedir. Arastirmalar akilli telefon kullaniminin diinyada giderek arttigini,

ozellikle tip 6grencileri ve doktorlar tarafindan daha ¢ok tercih edildigi gostermektedir

[7]

3.1. ANDROID ISLETIM SISTEMIi

Android isletim sistemi, mobil cihazlar i¢in, uygulamalar ve uygulama sunuculari tizerine
gelistirilen yazilimlar (middleware) iceren ve Google tarafindan desteklenen Linux
tabanli A¢ik kaynak kodlu bir yazilimdir. Google, Android isletim sistemini cihazlarinda
kullanmak isteyen telefon kullanicilarina, donanim iireticilerine ve yazilim
gelistiricilerine iicretsiz olarak sunmaktadir. Android isletim sisteminin, uygulama
gelistiricileri i¢in java tabanli bir yazilim gelistirme kiti (SDK) icermektedir. Bu kit
uygulama gelistirmek icin gerekli biitiin ara¢ ve uygulama programlama arayiizlerini

(API) saglamaktadir [16].

Basitce, Android Sistemi su ii¢ bilesenden olusur:
e Android isletim sistemini ve bu isletim sistemi i¢in olusturulmus yazilimlari
calistirabilecek Ozellikte cihazlar,
e Mobil cihazlar i¢in gelistirilmis {icretsiz bir agik kaynak kodlu igletim sistemi,

e Uygulama gelistirmek icin yine agik kaynak kodlu uygulama gelistirme platformu
[17].

Android isletim sisteminin tarihi gelisimine bakildiginda; Andy Rubin tarafindan kii¢lik
bir sirket olarak kurulduktan sonra 2005 yilinda Google tarafindan satin alinmistir.
Google, Android Inc. firmasini satin almasinin akabinde Dalvik Sanal Makinesi iizerinde
calismaya baslamistir. 2007 yilinda A¢ik Elcihazlar1 Birlikteligi (Open Handset Alliance
(OHA)) duyurulmustur. OHA 84 adet sirketin bir araya gelmesiyle olusturulmus bir
birlikteliktir. Daha sonra Android isletim sistemi kullanan ilk telefon G1 (HTC Dream)
T-Mobile tarafindan 2008 yilinda satisa sunulmustur. Yine ayn1 y1l Android acik kaynak

kodlu bir isletim sistemi haline getirilmistir [8].
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Temel olarak dokunmatik ekranlar icin tasarlanan Android baslarda yalnizca tablet ve
akill telefonlar1 kapsasa da, glinlimiizde televizyonlar, arabalar, oyun konsollari, dijital

kameralar ve saatler gibi degisik platformlarda ve cihazlarda da kullanilmaya baslamistir.

2013 y1l1 Kasim ay1 verilerine gore en popiiler mobil isletim sistemi haline gelen Android,
uygulama marketi olarak Google Play Store'u kullanmaktadir. 2014 yili Ekim ay1
itibariyle markette 1 milyondan fazla uygulama, yillik 50 milyar1 askin indirme sayis1
bulunmaktadir. Google'in 2014'tin Haziran ayinda verdigi rakamlara gére 1 milyardan
fazla aktif Android kullanicisi bulunmaktadir. 2013'(in Nisan ayinda yapilan bir
ankete gore de yazilim gelistiricilerin %71'inden fazlasi1 Android igin uygulama

gelistirmektedir.

Diinyaca Unlii arastirma sirketi Uluslararas1 Veri Kurumu’nun (International Data
Corporation (IDC)) verilerine gore diinya tizerindeki akilli telefon satig rakami, 2014'Un
ikinci ¢eyreginde ylizde 5.2 biiyiiyerek 301.3 milyona ulastt ve rekor kirdi. Bu denli
blylk bir pazarda 2011'den beri dort 6nemli isletim sistemi yarismaktadir: Android, iOS,
Windows Phone ve BlackBerry OS [18]. Sekil 3.1 incelendiginde android’in sektorde
giderek yiikselen bir grafiginin oldugu ve 2015’in ikinci ¢eyreginde %82.8 gibi bliyuk bir
pazar payini elde ettigi goriilecektir.

Worldwide Smartphone OS Market Share
(Share in Unit Shipments)
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Sekil 3.1. Isletim sistemlerinin pazar paylar: [19].

Sekil 3.2°de goriildiigi tizere, IDC firmasinin yaptigi bir baska arastirma sonucunda da,
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2012-2015 yillar arasinda ki akilli telefon satis raporlarindan Android isletim sistemine

sahip olan Samsung firmasinin pazarda liderligi elinde tuttugu anlagilmaktadir.

Period Samsung Apple Huawei Xiaomi Lenovo*® Others

201502 21.4% 13.9% 8.7% 5.6% 4.7% 45.7%

201402 24.8% 11.6% 6.7% 4.6% 8.0% 44.3%

2013042 31.9% 12.9% 4.3% 1.7% 5.7% 43.6%

201202 32.2% 16.6% 4.1% 1.0% 5.9% 40.2%
Fource: IDC, Aug 2015

Sekil 3.2. Bazi firmalarin satis raporlart [19].

3.1.2. Android Mimarisi ve Sistem Ozellikleri

Sekil 3.3’te gorildiigli gibi Android isletim sistemi; cekirdek (kernel), sistem

kiitiiphaneleri, uygulama gelistirme c¢atilar1 (frameworks) ve yerlesik temel
uygulamalardan olusmaktadir.
APPLICATIONS
| Home | Contact | Phone | Browse | |
APPLICATIONS FRAMEWORK
Activity Manager | Window Manager | Content Providers View System
Package Manager eI Resource Manager | Location Manager
Manager
LIBRARIES
Surface Media SQLite
Manager Framework ANDROID RUNTIME
Core Libraries
Open .
GLES | FreeType | Webkit Dalvik Virtual
Machine
SGL SSL Libc
LINUX KERNEL
Display Driver Camera Driver Flisn Memory Blnde.r (IPC)
Driver Driver
Keypad Driver Wifi Driver Audio Drivers PO
Manangment

Sekil 3.3. Android isletim sistemi yapis1 [20].
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3.1.2.1. Linux Cekirdegi (Linux Kernel)

Android, Linux ¢ekirdegini (kernel) kullanmaktadir. En alt katman olan Linux ¢ekirdegi
donanimla biitiin etkilesimin yapildigi katmandir. Cekirdek, donanim ile sistemin bitiin
diger bilesenleri arasinda sanal bir katman olusturur. Linux ¢ekirdegi Genel Kamu
Lisansina sahipken, Android eklenen diger bilesenlerle beraber yine 6zgiir bir sekilde

Apache Lisansi ile dagitilmaktadir [18].

3.1.2.2. Kiutdphaneler (Libraries)

Uygulamalar igin gerekli kiitiiphanelerin bulundugu bu bdliimiinde bulunan bazi birimler

sunlardir:

C ile yazilmis sistem kiitiiphaneleri, browserlerin ¢alismasi icin Webkit, goriintiileme
kontroliinii yapan Surface Manager, grafik iglemleri icin OpenGL, ses ve video islemleri
icin gereken Media Framework, yerel veritabami kullanimi i¢in SQLite vb. Ayrica

ihtiyaca gore disardan acik kaynak kodlu kiitiiphaneler projeye dahil edilebilir.

3.1.2.3 Android Caligtirma Uygulamasi (Run-time)

Bu boliim Linux ¢ekirdegindeki kiitiiphanelerin Java ile birlestigi boliimdiir. Temel Java

kiitiiphaneleri ve Dalvik Sanal Makinesi’nden olusur.

Cekirdek Kkiitiiphaneleri, Java igin ¢ekirdek APT’lerini, veri yapilarini, sisteme

hizmetlerini, dosya erisimini, ag erisimini ve grafik bilesenlerini de igermektedir.

Mobil cihazin, uygulamalari direkt okuyamadigi ve galistiramadigr durumlarda Dalvik
Sanal Makinesi devreye girer. Java ile yazilan uygulamalar alinir, Java kodlar1 derlenerek
bytecode dosyalarina gevrilir. Bu dosyalar dex dosyasina cevrilerek Dalvik Sanal

Makinesi'nin ¢alistiracagi sekle getirilir.

Ancak son donemde ART’nin (Android Run Time) Dalvik Sanal Makinesinin yerini
alacag1 ongoriilmektedir. Zira ART, Dalvik'in aksine uygulama kodlarini cihaz igerisinde
barindirmasi sebebiyle sanal makineye ihtiya¢ duymadigindan sistem uygulamalarinin

daha hizli agilmasini saglamaktadir.

3.1.2.4. Android Framework

Android’in bir parcasi olan Framework, yazilim gelistiriciler i¢in olduk¢a zengin bir
platform sunmaktadir. Android uygulamalarini gelistiriken yazilimciya uygulama catisi

saglayan Aktivite Yoneticisi (Activity Manager), Goriintimler (Views), Uyar1 Y 6neticisi
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(Notification Manager), Icerik Saglayicilar (Content Providers) ve Kaynak Yoneticisi

(Resource Manager) gibi uygulama servislerini sunar.

3.1.2.5 Uygulama (Application)

Uygulama gelistirme islemi bu katmanda yapilir. En {istte yer alan ve uygulamalarin hayat
bulup kullanicilarla etkilesime gegtigi katmandir. Tiimlesik ve Uglincii Parti uygulamalar
aynt API kiitiiphanelerini kullanan bu katman iizerinde olusturulur. Tiimlesik
uygulamalar arasinda e-mail istemcisi, sms programi, takvim, google maps, telefon

rehberi gibi temel uygulamalar yer almaktadir.

3.1.3. Android ile proje gelistirme

Android projeleri derlenerek direkt calistirilabilir ".apk" wuzantili paketler haline
dontstiiriiliirler ve Android marketten indirilmeksizin yerel kaynaklardan android isletim
sistemli cihazlara yuklenebilirler. Bir Android projesi genellikle sekil 3.4’de ki dizin ve

dosyalar1 barindirir.

{8 Package Explorer i3 = 8

S =S

4 12 AndroidProject A
4 3 src

4 3 com.example.androidproject
[ Meinactity o]
) Gﬁ gen [Generated Java Files]
. = Android 4.4.2
. = Android Private Libraries
G@ assets
4 G@ bin
= res
2 AndroidManifest.xml
4 = libs
g5| android-support-vd.jar
4 5 res
. = drawable-hdpi
= drawable-ldpi
. [= drawable-mdpi
. = drawable-xhdpi
. = drawable-xchdpi
: = layout
. =~ menu
o [ values
: = values-swb00dp
» = values-sw720dp-land
- = values-v11
. = values-v14
. AndreidManifest.aml
B ic_launcher-web.png
\=| proguard-project.tdt v

ri LY

Sekil 3.4. Android projesinde bulunan dizinler.
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Android projesini olusturan belli basli dizinler ve barindirdiklar1 dosyalar sunlardir:

src: ".java" ve ".aidl" uzantili Java kaynak kod dosyalarin1 barindirir. Kodlar varsayilan

olarak MainActivity.Java dosyasina yazilir.

bin: Diger programlama dillerinde sik rastlanildigi iizere derlenmis ¢ikt1 klasoriidiir.

".apk" dosyasi ve diger derlenmis kaynaklar1 barindirir.
jni: Android NDK ile gelistirilen kaynak kodlar bu dizindedir.

gen: ADT tarafindan otomatik olusturulan R.java dosyalarini barindirir. R.java “res”
klasoriinde bulunan kaynaklara ait referanslari igerir. Bu yiizden elle degistirilmesi pek

tavsiye edilmemektedir.

assets: Oyun dosyalar1 gibi istege bagli dosyalar1 barindirir. AssetManager ile buradaki

dosyalara erisim saglanabilir.

res: Uygulamada kullanilan resim, ekran diizenleri ve ¢oklu dil destegi i¢in gerekli olan
tanimlama dosyalar1 gibi birgok uygulama kaynaklarin1 barindirir. Res dizininde

bulunabilecek belli bagh 6geler:

» anim: Animasyon nesnesine doniistiiriilecek XML dosyalar1

» color: Renk tanimlarini iceren XML dosyalari

= drawable: PNG, JPEG, GIF, 9-Patch imaj dosyalar1 ve normal, basilmis ya
da odaklanmis durumlarda gosterilecek olan resmedilebilir nesneleri
iceren XML dosyalari

* layout: Ekran diizenlerini iceren XML dosyalar1

* menu: Menii tanimlarii igeren XML dosyalari

» raw: Assets klasorii gibi istege bagli dosyalar bu klasérde saklanabilir.
Assets klasoriinde yer alan dosyalara erisim i¢in AssetManager’
kullanmak gerekirken raw klasoriindeki dosyalara R.raw.dosyaismi
seklinde erigilebilmektedir.

= values: Coklu dil destegi i¢in gerekli olan tanimlamalar, dizi, stil veya
tema tanimlamalarini iceren XML dosyalarini igerir. Raw ve layout
klasorlerinin aksine igerdikleri dosya isimleri ile erismek yerine i¢indeki
tanimlamalara gore R.style.stiltanimi veya R.string.baslik gibi isimlerle

erisilebilir.
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= xml: PreferenceScreen, AppWidgetProviderinfo ya da Searchability

Metadata tanimlamalarini igeren XML dosyalar1 bulunur.

AndroidManifest.xml: Bu dosya uygulama ve icerdigi bilesenler (aktiviteler, servisler,
sensorler ve igerik saglayicilar) hakkinda bilgi saglar. Uygulamanin gerektirdigi izinler,
API seviyeleri, cihaz 6zellikleri ve ihtiya¢ duyulan harici kittiphaneler bu dosya icginde

tanimlanir. Ornegin uygulamanin sunucuya erisim izni burada tanimlanur.

project.properties: Bu dosya ADT tarafindan otomatik olusturulur ve projenin hangi

Android siiriimii i¢in derlenecegi gibi bazi ayarlari igerir

local.properties: Proje derlenmesi i¢in ANT kullaniliyorsa bilgisayara 6zgii ayarlari

igerir.
ant.properties: Ozellestirilebilen ANT secenekleri bulunur.

build.xml: Ant i¢in derleme ayarlarini igerir [8].

3.2. I0S ISLETIM SISTEMI

i0S, Mac OS X'den tiiretilen Apple firmasina ait bir mobil isletim sistemidir [21]. Tlk
olarak 2007 yilinda Steve JOBS’in sunumuyla, piyasaya “iPhone 10S” adiyla
cikartilmustir. Isim olarak “iPhone 10S” secilmesinin sebebi tek bagma “iOS” markasimin
Cisco System tarafindan daha 6nceden tescillenmis olmasidir. 2010 yilinda iOS marka
adi, Cisco System den satin alinmis ve iPod, iPad igin ortak bir platform olarak
gelistirilmistir. Boylece Mac OS X ile blnyesinde bulunan iTunes, iCloud, Airdrop gibi
programlarla senkronize bir sekilde galisabilecek hale gelmistir.

Jailbreak yapilmamis iOS isletim sistemine sadece Apple, AppStore ve Itunes
platformalrindan uygulama yiiklenebilmektedir. Bu durumda cihazlarin daha giivenli
olmasimi saglamaktadir. Jailbreak ile sistem daha esnek olmakla birlikte glvenlik

yoniinden daha korumasiz hale gelmektedir.

3.2.1. 10S Mimarisi

Sekil 3.5 de goriildugi gibi 10S isletim sistemi dort katmanli bir mimari yapiya sahiptir.

Bu katmanlar: Cocoa Touch Katmani, Medya Servisleri Katmani (Media Services),
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Cekirdek Hizmetler Katmani (Core Services) ve Cekirdek Isletim Sistemi Katmani (Core
0S).

Cocoa Touch Katmani
Medya Servisleri Katmani (Media Services)
Cekirdek Hizmetler Katmani (Core Services)

Cekirdek isletim Sistemi Katmani (Core OS)

Sekil 3.5. iOS’un katmanlar1 [22].

Guvenlik sebebiyle i0S’a sahip cihazlarda kullanilan uygulamalar donanimla dogrudan
etkilesime gegmek yerine arayiizler araciligi ile bu isi yaparlar. Ancak Apple donanima

direkt erisimi tavsiye etmemekle beraber tiimden de kisitlamamistir [23].

3.2.1.1. CocoaTouch katmani

En istte bulunan bu katman kullanicilarla etkilesimde bulunulan uygulamalarin ¢alistig
katmandir. Bir API (Application Programming Interfaces - Uygulama Gelistirme
Araylizii) olarakta bilinen bu katman cesitli kontrolleri barindirmaktadir [24]. Bu

katmanda ¢esitli teknolojiler sunulmaktadir. Bu teknolojilerden bazilar:

e Adress Book Ul Framework: Telefon rehberine erisimi saglayan Unite.

e Game Kit Framework: Coklu oyunlarda baglanti ve veri iletimini saglayan
Unite.

e Map Kit Framework: Harita ile cesitli uygulamalar gelistirilmesine imkan
taniyan Unite.

e Message Ul Framework: Uygulamalar ile e-mail godnderilmesine olanak
saglayan Unite.

e iAd Framework: Gelistirilen uygulamalara reklam almayi saglayan unite.

e UIKit Framework: Kullaniciyla etkilesimi saglayan kontrollerin bulundugu
tnite.

e Event Kit Ul Framework: Takvim igeriklerine erisim saglanan Unite.

20



e Push Notification Service: Kullanicilarin dikkatini ¢ekebilecek bildirimlerin
eklendigi Unite [24].

3.2.1.2. Medya Servisleri Katmani (Media Services)

Bu katmanla iOS isletim sistemine sahip mobil cihazlarda grafik, ses ve video gibi
multimedya iglemleri yapilabilir [23]. Medya Servisleri Katmani ile iki boyutlu grafikler
olusturulabilir, ses ve video dosyalar yiiriitiilebilir ya da iPhone/iPad sarj cihaz1 arayiizii
ile baglanan klavye ve benzeri cihazlar ile gelistirilen uygulama arasinda iletisim

saglanabilir [24].
3.2.1.3.Cekirdek Hizmetler Katmani (Core Services)

Tim uygulamalarin kullandig1 temel sistem servislerini barindirmaktadir. Bu katmanda
bulunana uygulama birimleri sunlardir: iCloud depolama, otomatik referans sayimi, blok

objeler, genel merkezi dagitim, uygulama igi satin alma, SQLite ve XML destegi [23].

3.2.1.4. Cekirdek Isletim Sistemi Katmani (Core OS)

En altta bulunan dolaysiyla donanima en yakin katmandir. Apple, gelistiricilere bu
katmana dogrudan erisim yerine arayiiz yazilimlari kullanmayi tavsiye etmekle beraber
mutlak bir kisitlama yoktur. Bu katman kernel’e en yakin yapidir. Bu katmanda bulunan

bazi birimler asagida verilmistir.

Security Framework: i0OS isletim sistemini en One ¢ikaran Ozelliklerinden birisi de
giivenliktir. Veri glivenligini saglayan kiitiiphaneler bu birimde bulunur. Burdan giivenlik

politikalari, genel ve 6zel anahtarlar iiretilebilir ve yonetilebilir.

Accelerate Framework: Matematiksel islemler yapabilmek icin gerekli olan

kiitiiphaneleri barindirir.

External Framework: iOS isletim sistemine sahip cihazlara baglanmis diger cihazlarla

iletisim kurmak ve bunlar1 yonetmek icin gerekli olan kiitiiphanelerini igeren birimdir.

LibSystem Framework: iOS kernelini saran ve diger katmanlarla iletisimini saglayan

cesitli arayiizleri barindirmaktadir birimdir [24].
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3.2.2.i0S Yazilim Gelistirme Kiti (i0OS SDK)

I0S isletim sistemine bir uygulama gelistirmek i¢in bir cihaza sahip olma zorunlulugu
yoktur. Sekil 3.6 da goriildiigii gibi Xcode kullanilarak i0S cihaza sahip olmadan da

uygulama gelistirilebilir.

# Xcode File Edit View Find MNavigate Editor Product Debug Source Control  Window Help O = 4 @ Mon3isrM Q=
L KNz % jogrocodepraj — # jogrstoryboard '

B | e (e Rein i4-tach 64-5t) N Joggr Suceseded | Taday at 3:18 P : =HEA O I-._I-

mRaAS S e R = o« ] # 1 I8 @oor view Comerofier Sceme - () Root View Controfer = - K Auromanic Bun¥iewControlier.m | Ho Selection

INSSEring minisMemOrinll busdle: (HSBendia o}

per iniTWLTS LN 1 n bName O ML Bundle: nibBusd Ledenil] )}

Sekil 3.6. XCode iOS simulator programi [25].

i0S igin uygulama gelistirilirken Objective C dili kullanilmaktadir. Objective — C dili,
1980’ 1i yillarin baginda Stepstone isimli bir yazilim firmasi tarafindan iiretilen nesne
yonelimli bir programlama dilidir. Dilin ilk tasarimin1 Brad Cox ve Tom Love tarafindan

yapilmustir [24].

Obijective-C dili ile Cocoa, GNUstep gibi baz1 standartlasmis kiitiiphaneler ile gelistirilen
uygulamalara ¢esitli Ozellikler eklenebilmektedir. Uygulama gelistirici hazir

kiitiiphaneleden faydalanabilecegi gibi kendisi de kiitiiphane hazirlayabilmektedir [26].

Nesne tabanli bir programlama dilinde en 6nemli kavramlardan biride siiflardir. Yazilan
smiflardan ¢esitli nesneler tiiretilebilmektedir. Objective-C dilinde sinif tanimlamasi

asagidaki kodlarda goriildiigii gibi yapilmaktadir.
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@interface YeniSmifAdi: AnaSimf

{
SmifDegiskenleri(ClassMembers);

¥
SiifMetotlari(ClassMethods);

@end

Objective-C’ de en ustte Object sinift yer alir. Sekil 3.7 de goriildigi gibi siniflar
birbirleri ile kalitim yoluyla iligkilendirilmistir. Bu durumda alt sinif, iist sinifin metot ve
parametrelerini kalitim yoluyla kullanabilmektedir. Objective-C’ de en iist sinif otomatik

olarak Object sinifidir.

NSObject
.{-/ | \
NSObject NSObject NSObject
NS0bject NSObject NS0bject

Sekil.3.7. Siniflar aras1 kaliim gosterimi [24].
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4. BARKOD SiSTEMLER

4.1. BARKOD NEDIR?

Barkod bir kodlama yontemi olup, degisik kalinliktaki dik ¢izgi ve bosluklarla kodlanmis
verinin otomatik olarak ve hatasiz bir bigimde bagka bir ortama aktarilmasi amaciyla

kullanilir [27].

Barkod birgok iiriinii birbirinden ayirmak igin kullanilabilecek matematiksel bir
sistemdir. Barkod sistemleri giinimizde hastanelerden, stok takibine, kargo takibinden,
basin-yayin’a kadar birgok alanda kullanilmaktadir. Barkodlar sayesinde dogru bilgiye
hizl1 bir erisim saglanabilmektedir. Dolaysiyla zaman ve ekonomik olarak ¢ok biiyiik
avantaji vardir. Ayrica istatistiki bilgilerin tutulmasina biiytlik katkis1 vardir. Barkodlarin
kolay ve hizli iiretilebilmesi, hata olasiliginin az olusu ve maliyetinin diisiik olusu ¢ok

tercih edilmelerinde etken olmustur.

Gilintimiizde en sik kullanilan barkod tiirii, siyah zemin {izerine dik ve farkli kalinliktaki
cizgilerden olusan dogrusal barkod tiirii olmakla birlikte iki boyutlu kare kodlarda bir¢ok
sektorde kullanilmaya baslanmistir. Marketlerde ¢ok kullanilan dogrusal barkodlarin
icerisinde Urlne ait detay bilgiler tutulmaz. Bunun yerine drinin kod bilgisini iceren
cubuk kod okutuldugunda, kodun karsilig1 marketin veri tabanindan taranip ilgili veriler
({iriiniin ad1, markasi, fiyat1 vs.) gekilir. Ilk ¢ikan barkodlar tek boyutlu oldugundan igine
bilgi yerine sadece Uriin ID’si konulmaktaydi. Ancak barkod teknolojisinin gelismesiyle
cok boyutlu barkodlar ortaya ¢ikmis ve bu sayede kod igerisine sayisal-alfasayisal
karakterlerde konulabilir hale gelmistir. Daha fazla karakter alabilen bu kodlar sayesinde

daha ¢ok veri kodlanabilir hale gelmistir.

8169012304567 891> E

Sekil 4.1. Dogrusal ve kare barkod 6rnekleri [11].

Birgok degisik barkod formati olmakla birlikte bunlar arasindaki temel farklilik bitlerin

diizenlenis sekli olan byte formatlaridir.
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Bir tarama araci barkoda tutuldugunda (bu bir scaner olabilecegi gibi bir kamerada
olabilir) bar bosluklarininin genislikleri ¢0zimleyici cihaz tarafindan analiz edilir ve

kodlanmis bilgi barkodan elde edilir.

4.2. BARKODUN TARIHCESI

Ik olarak 1932’de Harvard Universitesi Isletme boliimiinde Wallace Flint tarafindan
yiiriitiilen bir proje ile barkod teknolojisi gelismeye basladi. Bu proje, miisterilerin bir
katalogdan istedikleri {irtinii se¢ip katalogdaki o {iriinlin delikli kartin1 kasiyere
vermelerini, ardindan kasiyerin bunu bir alette okutarak depodan o {iriinii getirtmesini

amagliyordu [28].

Bugiinkii kullanilan barkodun temelleri ise bir market sahibinin, 1940 yilinda Drexel
Teknoloji Enstitisti’nden marketindeki kasada tim rtin bilgilerini otomatik kaydedecek
bir sistem talep etmesiyle basladi. O dénem heniiz 6grenci olan Bernard Silver bu
problemle ilgilendi ve arkadasi Norman Woodland ile ¢alismaya basladi. 11k bulduklart
¢oziim kiz1l 6tesi 151k altinda parlayabilen floresan miirekkeple olusturulabilecek desenler
oldu. Ancak maliyetin ¢ok fazla olmasi sebebiyle baska bir ¢6ziim arayisi igerisine
girdiler. Sonrasinda mors koduyla ¢alisan, tarayiciyla okutulabilecek bir matematiksel
sistem diisiindiiler. Bu sistemde mors kodundaki noktalar yerine ince kalin ¢izgilerin

kullanilmay1 denediler [29].

Bu yontem siyah zemin Uzerindeki dort beyaz cizgiden olusuyordu. Yeni gelisen bu
teknolojinin bir standarta sahip olmamasi ticari hayata gegirilmesindeki en biiyiik engeldi.
1969 yilinda Ulusal Yemek Zinciri Dernegi'ndeki (NAFC) sirketler giiniimiizde de en sik
kullanilan Evrensel Uriin Kodu (Universal Product Coding (UPC)) iizerinde anlagmaya
varmiglar ve bir standart olusturulmasina karar vermislerdir. Atilan bu adim ilk meyvesini
1970 yilinda verdi. Gliniimiizde kullanilan sistem ise 1973 yilinda UPC sistemi adiyla
son halini ald1. Ilk UPC tarayic1 1974 de Ohio’da bir markette kuruldu. On paket wrigley

sakiz kutusunun barkod’lar1 okutulmus ve bunlar barkodla satilan ilk tiriin olmustur [28].

4.3. BARKOD CESITLERI

Cesitli barkod turlerinin temelde kodlanmasi ayni esasa dayanmaktadir. Ancak kullanilan
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yonteme gore barkod igerisinde tutulan bilginin boyutu ve niteligi degismektedir.
Barkodlar bir boyutlu ve iki boyutlu olmak iizere iki kisimda incelenebilir. Bir boyutlu
barkod kodlamasinda sadece rakamlar kullanilirken (genellikle market iirtinlerinde
gordiigimiiz barkodlar), iki boyutlu barkodlarda zenginlestirilmis ASCII karakter seti
kullanilarak bu kodlar daha kullanigl hale getirilmistir. Basit barkodlarin ihtiya¢ duydugu
alana daha fazla bilgi sigdirma gereksinimi, gizgiler yerine kare hiicreleri igeren matris

(karekodlar) kodlarin ortaya ¢ikmasi ile sonuglanmustir.

Giiniimiizde, yaygin olarak kullanimda olan 60 cesit barkod vardir. Bunlar1 birbirinden
ayiran temel 6zellik kodun tutabilecegi bilgi miktaridir [30]. Belli bash barkod ¢esitleri
sekil 4.2°de verilmistir.

BARKOD CESITLERI

|
I I

TEK BOYUTLU (1D) BARKODLAR iki BOYUTLU (2D) BARKODLAR

I I
I | I |
ShotCode

Visual Code
Color Code

Code 93 Code 49
Code 128/A/B/C Code 16K
EAN 2/5/8/13 Datamatriks
MSI Maksicode
VS...

Code 11
Code 25

Code 39
Onecode

QR Code
"

Sekil 4.2. Baz1 barkod tiirleri [29].

4.3.1. Tek Boyutlu Barkodlar

Barkod denildiginde cogunlukla akla gelen tek boyutlu barkodlardir. Bilgisayarin calisma
prensibi gdz oniine alinarak 0 ve 1’ler den olusan ikili kodlar ¢izgi ve bosluklarla temsil
edilmistir. Bu tip barkodlarin saglikli bir sekilde olusturulabilmesi ve okunmasi igin
cizgilerin iy1 bir baski kalitesi ile basilmasi 6nemlidir. Barkodun okutulup ¢6ziimlenmesi
isleminde en ¢ok tercih edilen teknolojiler lazer ve kamera teknolojileridir. Sekil 4.3’de

bazi tek boyutlu barkodlar gortilmektedirler.
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0440186

I

Qooo17

3

I

020332

Sekil 4.3. Baz1 tek boyutlu barkod ¢esitleri [12].

30
N3:

Tek boyutlu barkodlarda tutulabilecek bilgi miktar1 azdir. Bu sebeple genellikle iirtinlerin
anahtar degeri tutulur. Barkod okutulduktan sonra veri tabanindan iiriine ait bilgilere
erisim saglanir. Bu tip barkodlardan en yaygin kullanilani 13 adet rakamin kodlanmis hali
olan EAN kodudur. Sekil 4.4’te goruldigi gibi ilk ti¢ rakami Ulke kodunu temsil
etmektedir. Sonrasinda gelen dort rakam isletme numarasini, takip eden bes rakam mamul
numarasini ve sonuncusu da kontrol amacli konulmustur. Ulkemizde Gretilen tiriinler igin
bu kod TOBB (Tiirkiye Odalar ve Borsalar Birligi) biinyesindeki Mal Numaralandirma

Merkezi‘den alinmaktadir.

979 753I 9368

_ ULEE I3LE 'I ME WA \-.H_- EONTROL
TNJ:\'L*.E‘_*-SI NURARAST NULIARAST SAYISI

Sekil 4.4. Barkodda bulunan sayilarin anlamlart.

EAN barkodlarin kontrol islemi su sekilde gerceklestirilir: Sagdan baslamak {izere sira
ile ilk hane tek sayilarak ikinci hane ¢ift sayilarak barkottaki numaralar ¢ift ve tek olarak
ayrilir. Tek olarak isaretlenmis sayilar toplanarak sonu¢ U¢ ile carpilir. Cift olarak
isaretlenmis sayilar toplanir. Elde edilen her iki say1 da toplanir ve 10 sayisinin kat1 olacak
sekilde bu toplama eklenmesi gereken say1 bulunur. Tiim bu islemler sonucu eklenecek
say1 ile kontrol sayisi ayni ise okuma islemi hatasiz kabul edilerek islem tamamlanir [12].

Bu hesaplama islemi Sekil. 4.5’de 6rnek tlizerinde anlatilmistir.
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9II7997531293685

-}
9799753293685
749+5+243+8= 34x3=102
94947434946 - 43
145452150

10'a bélinebilen sayi

Sekil 4.5. Barkod dogrulugunun kontrolii [12].

Yukarida anlatilan barkod tiiriiniin disinda kullanilan tek boyutlu bir ¢ok farkli kodlama
yontemi bulunmaktadir. Cizelge 4.1 de diger tek boyutlu bardok turleri ve kullanim

alanlar1 6zetlenemistir.

Cizelge 4.1: Tek boyutlu barkodlar ve kullanim alanlar1 [12].

EAN

13 karakter

Barkod Tur Ozellik Kullanim Alam
UPC-A 12 karakter ABD perakende endustrisi
UPC-E UPC-A ile ayn1 8 karakter ABD perakende endustrisi

ABD digindaki iilkelere

perakende endustri

Code 39 (Code 3 of 9)

Degisken Uzunlukta

Cesitli alanlarda

Code 25(Interleaved 2 of 5)

Sadece ¢ift sayilar degisken
uzunlukta

Toptan satis, kiitiiphaneler

128 ASCII karakterlerinin timuni

Code 28 kodlayabilir Cesitli alanlarda
. . Ktiphanelerde eskiden
CodeBar 16 quakter kendi kendini kontr(.).l kullanilan format, kan bankalari,
edebilen barkod(toplam kontrolii)
havayolu faturalari
Postnet Posta kodu kodlama ABD posta servisi
Pharmacode 1 ile 8190 arasi rakam kodlama [lag sanayi paketleme servisi

Tek boyutlu barkodlarda iiriiniin mensei hakkinda da bilgi verilmektedir. ilk {i¢liideki say

dizisi tirtiniin hangi tilkeye ait oldugunu bildirmektedir. Cizelge 4.2°de Ulkelere ait kodlar

verilmistir.
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Cizelge 4.2: Baz iilkelerin barkod kodlar1 [12].

Ulke Kodu Ulke Ad1 Ulke Kodu Ulke Ad
00-13 ABD&Kanada 594 Romanya
30-37 Fransa 619 Tunus

400-440 Almanya 759 Venezuella
45 Japonya 76 Isvigre
471 Tayvan 773 Uruguay
476 Azerbaycan 80-83 Italya
479 Srilanka 779 Arjantin
482 Ukrayna 850 Kiba
484 Moldova 885 Tayland
487 Kazakistan 888 Singapur
520 Yunanistan 899 Endonezya
529 Kibris 860 Yugoslavya
531 Makedonya 869 Turkiye
54 Belcika-Liksemburg 87 Hollanda
560 Portekiz 90-91 Avusturya
569 Izlanda 93 Avusturalya
57 Danimarka 955 Malezya
70 Norveg 729 Israil

4.3.2. iki Boyutlu Barkodlar

Tek boyutlu barkodlarin fazla veri alamamasi sebebiyle 1987°de iki boyutlu barkod
teknolojisi gelistirilmistir. Karekod olarak adlandirilan iki boyutlu barkodlar giinimizde
ilag takip ve kargo takip uygulamalari basta olmak Uzere bircok alanda kullanilmaktadir.
Iki boyutlu barkodlar esas olarak bilgi tabanli ve index tabanli olmak iizere iki gruba
ayrilmaktadir. Bilgi tabanli barkodlar QRCode, VSCode ve Data Matrix gibi baslangicta
endustriyel uygulamalarda veri kapasitesini arttirmak igin ortaya c¢ikmisti, ancak
giinimiizde mobil telefonlarin kameralariyla kisa zamanda okunabilme ve internet
baglantisina gerek duymadan c¢alisabilmelerinden dolay1 genis bir kullanim alanina sahip

olmustur [31]. Giiniimiizde kullanilan belli baslt iki boyutlu barkod turleri ¢izelge 4.3’te

29



verilmistir.

Cizelge 4.3. Giintimiizde kullanilan iki boyutlu barkodlar [28].

Barkod Tipi Aciklama

Symbol Technologies tarafindan
PDF417 gelistirildi. Halka acik. En genel iki
boyutlu barkod.

Amerikan Posta Servisi tarafindan
Maxi Code kullanildi. Simdi halka agik
kullanilmaktadir.

Japon cep telefonlarinin standart kodu.
TOYOTA'nn bir sirketi ve ilgili hala
patentin sahibi olan Denso Wave

QR Code tarafindan araba parcalarinin yonetimi
icin gelistirildi. Japon Kanji ve Kanan
karakterlerini, muzik, resim, URL ve e-
posta kodlayabilmektedir.

RVSI Acuity CiMatrix tarafindan

Data Matriks gelistirildi. Simdi halka agik olarak
kullanilmaktadir.

Code 1 Halka acik.

Aztec Code Andrew Longacre tarafindan tasarlandi.

Halka agik olarak kullanilmaktadir.

Aztec kodunun daha az alan kullanan
versiyonudur.

Small Aztec Code

En ¢ok kullanilan iki boyutlu barkod turt karekodlardir. “Karekod” terimi, tlkemizde ilk
defa eczacilik alanindaki kullanimiyla birlikte Saglik Bakanlig1 tarafindan hazirlanan bir
kilavuzda “datamatrix” teriminin Tiirk¢e karsiligi olarak onerilmesiyle kullanilmistir.
Karekod, Ingilizce “Quick Response” (Hizli Cevaplama) kelimelerinin bas harfleriyle
isimlendirilen, ¢esitli mobil araglarin kamerasiyla taratilarak desifre edilebilen ve

uluslararas1 ISO/IEC 18004:2006 standardina uygun olan iki boyutlu bir barkottur [11].

2 ayarlama deseni
(alternatif siyah ve
beyaz hiicreler)

3 Pozisyon
tamimlayicidan
birisi

6 hizalama
deseninden
birisi

Bog alan

Sekil 4.6. Karekodun yapis1 [12].
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Karekod teknolojileri diinyada ¢ok genis bir yelpazede yayginlagmaktadir. Ginlimuzde
karekodlar, ilag regetelerindeki kullanimlarmin 6tesinde, kimlik ve Kkartvizitlerden
etkinlik biletlerine, televizyon programlar1 ve iirlin brosiirlerinden kiitiiphane

uygulamalarina kadar genis bir kullanim alanina sahiptir [32].

Karekod igerisine rahatlikla veri gomiilebilmektedir. Bir karekod igerisine 7089 numerik
karakter veya 4296 alfanumerik karakter depolanabilmektedir. Ozellikle mobil
uygulamalarda telefonun kamerasi ile okunabilmesi sebebiyle karekodlar giiniimiizde
bircok alanda kullanilmaktadir. Karekod kullanilarak; web adresine baglanma, SMS
gonderme, telefon numarasi gonderme, metin goriintiileme gibi pek ¢ok farkli islev
gerceklestirilebilir [11]. Sekil 4.7°de goriildiigi gibi bilgiler yatay veya dikey olarak
depolanabilir. Karekod’un daha c¢ok tercih edilmesinin baslica sepebleri, icine web url’si
gibi verilerin gomiilebilmesi ve kullanicilarin akilli telefonlar1 veya Kisisel Dijital
Yardimer’lar1 (Personal Digital Assistant(PDA)) ile rahatlikla bu verilere erigebilmesidir
[33].

QR Kod Barkod
A i"
Bilgi %E’ Bilgi
- B icermez
iserir | [@] 7 '
R >
Bilgi igerir Bilgi icerir

Sekil 4.7. QR kodda verilerin depolanma sekilleri [29].

QRCode, ii¢ kosesinde bulunan pozisyon belirleyicileri (finder pattern) ile her yonden
okutulabilir. Egilmis veya yiizeyi tahrip olmus karekodlar hizalama ve ayarlama
duzenleyiciler  (alignment/timing  patterns)  sayesinde dogru  bir  sekilde
okutulabilmektedir [34].

Iki boyutlu barkodlarin 6zelliklerini su sekilde siralanabilir;
* Patent haklar1 Denso Wave tarafindan acik kaynak kullanimina sunulmus olup herkes

tarafindan ulagilabilen belirli standartlara sahiptir.
* 7089 metin karakteri, 4296 say1 karakterine kadar veri depolanabilmektedir.

* Veriler ¢esitli dillerde depolanabilir.
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* Verinin ¢oziimlenmesi ¢ok kolay ve hizlidir.

* Veriler, 6zel okutma cihazlarinin yani sira uygun 6zellikleri tasiyan mobil araglarla da

okutulabilir.
* Veriler hem yatay hem dikey olarak depolanabilir.

* 3 kosesinde yer alan pozisyon tanimlayicilari (finder pattern) sayesinde her yonden (360

derece) okutulabilir.

» Egilmis veya ylizeyi tahrip olmus karekodlar, hizalama deseni (alignment pattern) ve

ayarlama deseni (timing pattern) ile sorunsuzca okutulabilir.
« Kir ve hasarlara kars1 %30 hata duizeltme kapasitesine sahiptir.

« Istenilen dl¢iilerde biiyiitiiliip kiiciiltiilerek basili ortamda cikt1 almabilir [12].

Pek cok siteden ticretsiz olarak iiretilebilen karekodlarin olusturulma 6rnegi sekil 4.8 de

gosterilmektedir.

€ > X [ www.qgr-code-generator.com/?PID=1218&kw=qrd%20code%20generator&gclid =CNy-ibebjswCFegpOwodzWokfw

aretlerini gimdi ice aktarin...

£52 Uygulamalar  Hizh erigim igin yer isaretlerinizi buraya, yer isareti qubuguna yerlestirin. Yeri

Diizce Universitesi

® Static © Dynamic ( What does dynamic mean?) E

Sekil.4.8. http://www.qgr-code adresinden karekod uretimi [35].

Q
Create your QR code for free

f

L = uRL VCard Text E-mail SMS Facebhook PDF MP3

= App stores Images Multi URL E I E

= Website (URL) 1

+

Bir baska tercih edilen kodlama ¢esidi ise Data Matrix’dir. 3116 sayisal ve 2335 karakter
tutabilen Data Matrix kodlar1, tizerindeki her bir hiicrenin siyah veya beyaz olmasina gére
matematiksel olarak 0 ve 1 mantig ile calisir. DataMatrix’in boyutu 8x8 pixel’den
144x144 pixele kadar ¢ikabilmektedir. Boyut arttikca depolananan karakter sayisida
artmaktadir. Sekil 4.9°da gesitli boyutlarda data matrix barkodlar gortilmektedir.
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http://www.qr-code/

26x26

32x32
3 =
¢ '
il
64x64 : ‘-ﬁ P g

Sekil 4.9. Cesitli boyutlarda data matrix [12].

Goriintiiniin renk degerini, farkli goriintii isleme ve baski cihazlari, kagidin kalitesi,
aydinlatma kosullar1 gibi faktorler etkileyebilir. Colorcode bu sorunu asmak igin
olusturulmus bir barkod tiiriidiir. Colorcode ile tonu dogru belirlemek icin standart renk
saglayan referans hiicreler olusturulur ve veri alanindaki renkler ve tonlar1 bu standart
renk degerine gore belirlenir. Sekil 4.10°da birkag colorcode drnekleri gorulmektedir
[29].

Veri Satuir parity

b)  siitun parity

Sekil 4.10. ColorCode 6rnegi.
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Visualcode sistemi, kapasitesi az olan mobil cihazlardan daha verimli yararlanmak igin
gelistirilmis bir barkod tiiriidiir. Veri kapasitesi 83 bit olan bu barkod tirl, gercek
diizlemle eslestirilmis bir koordinatlama sistemiyle calismaktadir. Visualcode’nin en

biiyiik avantajlarindan biride taranirken egim verilebilmesidir [36].

4.3.3. Barkodlarin Okunmasi

Barkod okuyucu, optik bir 151k kaynagi araciligi ile barkod igeriSinde bulunan degisik
boyutlardaki cizgileri ¢oziimleyerek haberlesme birimleri araciligi ile elektronik
ortamlara aktarilmasini saglayan cihazlardir. Barkod simgesinin kizil 6tesi veya farkl bir
151k kaynagi ile aydinlatilmasi neticesinde koyu ve beyaz cizgilerdeki 1sik emilimi ve
yansimalar1 tarayiciya tarafindan algilanir. Tarayict bu 151tk yansimalarini elektrik
sinyallerine cevirerek elektronik ortama bagli oldupu cihaza (bir bilgisayar, el terminali

veya uyumlu bagka bir aygita) gonderir ve boylece okuma islemi tamamlanir [12].

Isik kaynagina gore barkod okuyucular; lazer, CCD (Charged Coupled Device) ve ikKi
boyutlu goriintii tarayicili barkod okuyucular olmak tizere ¢ gruba ayrilirlar. Kilif tipine
gore ise el tipi, kalem tipi, masaustu, sabit ve cep tipi barkod okuyucular olmak {izere bes

gruba ayrilirlar. Sekil 4.11°de ¢esitli barkod okuyucu tipleri verilmistir.

Sekil 4.11. Cesitli barkod okuyucu tipleri.
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4.3.4. Mobil Cihaz Kamerasi ile Barkodlarin Okunmasi

Barkod okuma islemi yukarida belirtilen cihazlar kullanilarak yapilabildigi gibi
kameralar ile de yapilabilmektedir. Teknolojinin hizli ilerleyisi ve mobil cihazlarin
gelismesiyle birlikte kiigiik yazilimlarla barkod tarama ve goriintii isleme islemleri

rahatlikla yapilabilmektedir.

Programciligin hizla ilerledigi giiniimiizde artik programcilar birgok kodu kendilerinin
yazmasi yerine agik kaynak kodlar1 tercih etmektedirler. Barkod okumak igin en yaygin
olarak kullanilan agik kaynak kodlar ZXing kitlphanesine aittir. ZXing kittiphanesi
mobil programlarda iki sekilde kullanilabilir. Ilk olarak ZXing kiitiiphanesini
uygulamanin gelistirildigi projeye ekleyerek cesitli ara yiiz metotlart ile yine ZXing
firmasinin yazmis oldugu uygulamayi ¢agirmaktir [7]. Bu yontem uygulama gelistiriciler
arasinda en ¢ok tercih edilen yontemdir. Bir baska yontem ise ZXing firmasinin tarama
programi yerine, bu programin en bastan tasarlanmasi ve yazilmasidir. Bu yontemde de
ZXing ile gelen smiflar projeye gomulur tim tarama islemleri bu siniflar kullanilarak
gelistirilen program sayesinde yapilir. Bu durum yazilimin gelistirilmesi siirecini
uzatmaktadir. Internet sitesinden rahatlikla erisimin saglandig1 ZXing kiittiphanesinde iki
adet smif bulunmaktadir. Bunlar “IntentIntegrator.java” ve “IntentResult.java”
siiflaridir. IntentIntegrator sinifi ile kamera aktif edilmekte ve arkaplanda bir barkodscan
programi ¢alistirtlmaktadir. Gelen goriintiilerden elde edilen kod bilgisi IntentResult
simifindaki metotlarla elde edilmektedir. Mobil cihazlarla yapilan taramalarda okumay1
etkileyen bir¢ok unsur bulunmaktadir. Kamera’nin kalitesi, uygun agci, telefonun
sabitlenmesi vb. uygun sartlar saglandiginda, okuma islemi birka¢ saniye igerisinde
rahatlikla ger¢eklesmektedir. Sekil 4.12°de mobil cihaz ile barkod okumasi
gortlmektedir.

m Barkod Tarayicisi @ GEGMIS

Barkodu taramak igin vizordeki dikdartgenin icerisine yerlestirin.

Sekil 4.12. Telefon kamerasi ile iiriiniin barkodu okutma goruntusu.
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5. MATERYAL ve YONTEM

Fiyat arastirma sistemi Sekil 5.1’de goriildiigii gibi temelde {i¢ bilesenden olusmaktadir.
Bu bilesenler Android lizerinde ¢alisan mobil uygulama, bilgi giincelleme ve yonetim i¢in

gelistirilmis php tabanli web sitesi ve bir web sunucu tizerinde tutulan veri tabanidir.

il ano>=012

request server

response json code

http request

Sekil 5.1. Projenin ¢alisma prensibi.

Projenin ¢alismasi android cihazin kamerasi ile iiriiniin barkod bilgisinin alinmasi1 ve
¢oziimlenmesi ile bagslar. Alinan bu bilgi, android isletim sisteminin veritabani ile
dogrudan iletisime gegememesinden dolay1 JSON sinifindan tiiretilen nesneye gomulerek
php sayfasina gonderilir. PHP sayfasinda ki gerekli guvenlik ve baglanti ayarlarinin
ardindan veri kaydi, sorgulamasi, giincellemesi gibi uygun islemler yapilip yine JSON

sinifi ile mobil cihaza uygun geri doniis verileri gonderilir.
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5.1. PHP TABANLI WEB SITESI

Sistemin veri tabanina erigimi web sitesi tizerinden saglanmaktadir. Bir¢cok yerel market
ve firma {riin fiyat listesini miisterilere ulastirmak i¢in insertler hazirlamaktadir. Bunlarin
birgogu ya miisteriye ulasmamakta ya da okunmadan rasgele ¢evreye atilmaktadir. Bu
kapsamda rekabete ve reklama agik firmalarin; iriin fiyatlarint veri tabanina
kaydedebilecegi, giincelleyebilecegi veya silebilecegi bir web sitesi hazirlanmis ve
http://elmaliyazilim.com adresi (izerinden yayinlanmustir. Sekil 5.2°de sitenin anasayfasi

gorulmektedir.

= € A  [) wwwelmaliyazilim.com

ENUcuzU RU N .’U.

"Bedavadan biraz pahali..

anasayfa arama yap gunun firsatlar Fyoltaritial uye ol g|r|$
Aptamil
Lipton

KOMIL &RY
NIVEA BAEY TEMIZLEME Finish Powerball 90 + 90 Fairy Hepsi Bir Arada Bulasik

Gillette  \ienpiLi sOFTACREAM 56 Tablat + 50 Gr Toz Makine Makinesi Kapsdld Limon

36,99 TL 39,99 TL 37,99 TL
EIREANGIC RIVIERA. M

Sekil 5.2. Web sayfas1 anasayfasi.

Sitenin Sekil 5.3°deki giris boliimiinden iiye firmalar giris yapip iirlin bilgilerini

kaydedebilmektedir.

EN UCUZ URUN
BULMA, FIRMA GIRIS
PANELI

Kullama Adi (User Name)

xfirmasi

Parola (Password)

¥ BeniHaria

Sifremi Unuttum!

Sekil.5.3. Giris ekrani.




Veri tabanina kayith dogru kullanici adi ve sifre girildiginde firmalarin iirlin
kaydedebilecegi Sekil 5.4’deki ekran gelmektedir. Bu sayfadan firiin adi, barkod

numarasi, fiyati ve agiklamasi girilebilmektedir.

"Bedavadan biraz pahali..."

eNocuzURUN g0

anasayfa arama yap gunun firsatlar E-yol tarifi al uye ol g|r|$

Urin Kaym Formu

|

an Adi Beyaz Peynir
ma

= ===

Sekil.5.4. Web iizerinden {iriin ekleme sayfasi.

Site iizerinden tek bir subeli market iirlinlerini yayinlayabilecegi gibi birden fazla subesi

olan marketlerde bu sistemden faydalanabilecektir.

Site prototip ve deneme amagh oldugundan veri girisi iizerinde daha fazla durulmustur.
Gelistirme asamasinda firmalar iiriin kataloglarini belirli bir formatta excel dosyasi olarak

ta sisteme rahatlikla kaydedebilirler.

5.2. VERIi TABANI YAPISI

Veritabani, uygulamadan bagimsiz olarak web {izerinde bir sunucuda tutulmaktadir. Proje
icin hosting servisi ve domain satin alinmis olup projeye 6zel php tabanli bir site
kurulmustur. Veritabani i¢in MySql tercih edilmis olup, veritabani yonetimi ise web
tizerinden phpMyAdmin yazilimi aracilifiyla yapilmaktadir. Veri tabani yonetiminin

yapildig1 arayiiz sekil 5.5 ‘te gortilmektedir.
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plesk

@ Web Siteleri ve Alan
Adlan

Veritabanlari

Burada yeni veritabanlari olusturabilir veya varolanlar yénetebilirsiniz.

Veritabani Ekle &
$t Bagvurular

B8 Dosyalar

Host:sql2012.isimtescil.net (MS SQL Sunucusu)  Kullanicilar: pelmalUt_us1234 Tablolar: 0 Boyut: 3.06 MB

& Veritabanlan

DAHA AZ GOSTER
Iy istatistikler

Baglant Bilgis Kopyala Denetle ve Onar
L kullanicilar = & o

™ Hesap Veritabanini si

phpMyAdmin

Host:localhost:3306 (MySQL)  Kullamicilar: pelmalUt_us1234  Tablolar: 3 Boyut: 48.0 KB

DAHA AZ GOSTER

phpMyAdmin Baglant Bilgisi Kopyala

—

Dékumu Digar Aktar &* Dokuma Igeri Aktar Denetle ve Onar

Veritabanini si

Sekil 5.5. Veritaban1 yonetiminin yapildigi arayiiz.

Veritabaninda yapilan normalizasyon iglemlerinin ardindan kullanilan tablolar ve tablolar

arasindaki iliskiler Sekil 5.6’da verilmistir.

uretici_firma
@ uretici_id
uretici_ad
uretici_adres
uretici_yetkili

urun
*

? urun_barkod
urun_ad
urun_ozellik
urun_aciklama
urun_uretici

firma
¥ firma_id
firma_ad
firma_mail
firma_adres
firma_tel
firma_yetkili

sube

¥ sube_id

firma_id
adres
konum
tel

mail
yetkili
sifre

1

urun_firma

¥ wrun_firma_id
urun_barkod
firma_sube_id
urun_fiyati

k_ad
ad_soyad
mail

sifre

tel

Sekil 5.6. Kullanilan tablolar ve tablolar arasindaki iliskiler.

Bir iiretici firmanin birden fazla {iriin tiretebilecegi diisiiniilerek, iiretici firma tablosu veri

tabanina eklenmistir. Bu tablo ile iiretici firmaya ait; ID, ad, adres, yetkili gibi bilgiler
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tutulmaktadir. Bu tablo sayesinde iiretici firma bilgileri tek seferde girilerek veri tekrari
Onlenmistir. Birbirinden farkli marketler sattig1 bir {iriiniin hangi firmaya ait oldugunu bu
tablodan c¢ekebilmektedir. Projenin ilerleyen asamalarinda bu tablo sayesinde
kullanicilarin  Oretici firmaya gore de filtreleme yapabilmelerine imkan taninmasi

diistiniilmektedir. Sekil 5.7°de tiretici firma tablosu 6rnek kayitlarla goriillmektedir.

+ Segenekler

— T — ¥ uretici_id uretici_ad uretici_adres uretici_yetkili
& Diizenle F& Kopyala @ Sil 1 x Firmasi  Ankara Yilmaz YOLCU
& Dizenle %t Kopyala @ Sil 2y Firmasi Istanbul Soner YUKSEL
& Dizenle %c Kopyala @ Sil 3z Firmasi Kayseri A. Emin ELMALI
o Duzenle ¥:c Kopyala @ Sil 5 g Fimasi Istanbul Hayriye ELMALI

Sekil 5.7. Uretici firma tablosuna ait érnek veriler.

Uriin Tablosunda ise bir tiriine ait birgok veri tutulmaktadir. Uriinleri birbirinden ayiran
en énemli unsur barkodlaridir. Ciinkii barkod igerisinde tutulan veriler ayni1 firmaya ait
benzer iiriinleri dahi birbirinden ayirmaktadir. Uriin adi1 béliimiine iiriiniin piyasada
bilinen ismi girilmektedir. Uriin 6zelligi ve agiklamasi ile de kullanici iiriin hakkinda
detaylar1 bilgilerin sunulmasi planlanmistir. Bir iirtin degisik firmalarda cesitli fiyatlara
satilabileceginden bu tabloya fiyat bilgisi eklenmemistir. Bunun yerine fiyat bilgisi,
marketle iiriiniin eslestirildigi urun_firma tablosuna eklenmistir. Uriiniin {iretildigi firma
bilgisi ise wretici_firma tablosundan c¢ekilmektedir. Sekil 5.8’de iiriin tablosu

gorulmektedir.

FSecenekier

— | — ¥ urun_barkod urun_ad urun_ozellik urun_aciklama urun_uretici
& Diizenle 24-:' Kopyala @ Sil 8690384016703 Peynir Tam Yaql inek Suta, Biyik Boy 0
& Dlzenle i& Kopyala @@ Sil 8690504016700 Gofret Cikolatal Gofret Findik parcacikl, kakoulu 1
& Diizenle %€ Kopyala @ Sil 8693454016700 Bebek Bezi 4+ Jumbo Paket 34
& Dlizenle 3& Kopyala (@ Sil 8693455486706 Su 5 it Bursa Uludad 47
& Diizenle 24-:' Kopyala @ Sil 8695434016742 St Az Yadl Inek Sita 4
o Diizenle %< Kopyala @ Sil 8695434346789 Yumurta 30 1Iu Free Range 14

Sekil 5.8. Urun tablosuna ait 6rnek veriler.

Sekil 5.9’da goriilen “Urun_Firma” tablosunda hangi drindn hangi firmada nekadar
fiyatla satildign bilgisi tutulmaktadir. Uriinii tekil olarak temsil eden barkod numarasi ile

iirin tablosu arasinda iliski kurulmus olup bu sayede veri tekrar1 engellenmistir.
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Firma_sube_id ile rinin satildig1 subeye erisim saglanabilmektedir.

+ Secenekler

urun_firma id urun_barkod firma_sube id urun_fiyati
4 8690504016700 54 1TL

45 8632104013678 21 A5 TL

32 8645204014578 38 1225 TL

1 8638204678522 44 19.99 TL
23 8612356014987 51 4499 TL

3 8696984583256 17 2365TL
78 8645204015371 18 4.25TL

Sekil 5.9. Urun_Firma tablosuna ait 6rnek veriler.

Firma tablosunda bir firmaya ait bilgiler tutulmaktadir. Burdaki firma iilke capinda
faaliyet gosteren bir market zinciride olabilecegi gibi tek subesi olan kiigiik ¢apli bir
markette olabilir. Firmay1 tanimlayan id, ad, mail, tel vs. gibi alanlar ile gerekli bilgiler
veri tabanindan tutulmaktadir. Bir firmanin birden fazla subesinin de olabilecegi

ongorilerek “Sube” tablosu olusturulmus, bu tablo da firma tablosu ile iligskilendirilmistir.

“Sube” tablosundaki firma bilgisi, firma tablosundan ¢ekilmektedir. Bu tabloya eklenen
yetkili ve sifre alanlart ile sube bazinda sisteme iiriin kayd1 yapilabilmektedir. Ciinkii ayni

firmanin bir subesinde bir tiriin mevcut iken digerinde ayni iiriin tiikenebilmektedir.

5.3. MOBIiL UYGULAMA

Caligsma kapsaminda gelistirilen mobil uygulama, Eclipse programlama ortaminda, Java
dili kullanilarak gelistirilmistir. Mobil uygulamanin blok diyagrami sekil 5.10 da

gortlmektedir.

f Barkod’un ¢6ziimlenmesi JSON Formatinda PHP\

"m sayfasina gonderimi »

CIN LD Cosasrsns JSON —.

—>

Barkod Bilgisinin Veritabani islemleri Sonuglarin
Alinmasi 9 Listelenmesi

N = Y

Sekil 5.10. Mobil uygulamanin blok diyagramu.




Mobil uygulamanin calisma prensibini anlatan mobil uygulamanin algoritmas: Sekil

5.11°de verilmistir

01 | Mobil kamera ile barkod gorintusiini al

02 | Barkod= Gorintiden alinan verilerin ¢ozimlenmesi

03 | Barkod bilgisini JSON formatina c¢evir

04 | JSON formatindaki bilgiyi get_1id_products.php sayfasina gonder
o5 | ..
06 | if TAG_SUCCESS==1 then Sonu¢lari Listele, programi sonlandir.
07 | Else Sonu¢ Bulunamadi Mesaji ver programi sonlandir.

Sekil 5.11. Mobil uygulamanin algoritmast.

Sekil 5.12°de de mobil uygulamanin ¢aligma prensibini anlatan akis diyagrami

gorulmektedir.

[ BASLA ]

v

Barkod= Kamera
Gorintisi

A 4

Kodu JSON Formatina
Cevir

\4

PHP
Sayfasi(Barkod)

£ Sonuglan
Listele

Sonug
Bulunamad

Sekil 5.12. Mobil uygulamanin akis diyagrama.

Mobil cihazin kamerasi ile alinan goriintii JSON formatinda server iizerindeki php
sayfasina gonderilmektedir. PHP sayfasinda ki gerekli giivenlik kontrollerinin ardindan
barkod bilgisi alinip veri tabaninda sorgulanmaktadir. Yapilan sorgulama islemi olumlu
sonuclandig: takdirde, elde edilen verilerle birlikte TAG_SUCCESS degiskenin igerisine

bir degeri atanmakta, aksi taktirde ise sifir degerine ayarlanmaktadir. PHP sayfasinda
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yapilan islemlerin algoritmas1 Sekil 5.13’de verilmistir.

01 | If (DB_SERVER, DB_USER, DB_PASSWORD) dogrumu

02 | Givenlik kontrolleri dogru ise $barkod = $_POST[ 'barkod']
03 | Degilse sonlandir

04 | $barkod degerini veritabaninda sorgulat

05 | Sorgu sonucu olumlu mu?

06 | Olumlu ise TAG_SUCCESS=1

07 | Else TAG_SUCCESS=0

08 | Verileri mobil uygulamaya gonder

Sekil 5.13. Php sayfasinin algoritmas.

Php sayfasinda yapilan islemlerin akis diyagrami Sekil 5.14’te verilmistir.

[ BASLA ]

Giivenlik Sorgulamasi

Olumlumu

Barkod= Maobil
Uygulamadan Gelen

Barkod VT sorgulamasi

Sorgu Sonucu

TAG_SUCCESS=1
Olumlumu -

TAG_SUCCESS=0

Verileri Mobil Uygulamaya

Gander

Sekil 5.14. Php sayfasinin akis diyagrami.
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Mobil uygulamaya gelen TAG_SUCCESS verisi olumlu oldugu takdirde kullaniciya
sonuglar listlenmekte, aksi taktirde kullanictya sonucun bulunamadigi mesaji

verilmektedir.

Eclipse ortaminda bir android projesi olusturmak i¢in sekil 5.15” de gorulen secenekten

yeni proje secenegine tiklanir.

w Java - BarkodlaUrunArama/sr
File | Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help

Mew Alt+Shift+M ¥ | (2% Java Project

Open File... &  Android Application Project

Close crew | [0 Project-.

Sekil 5.15. Eclipse ortaminda yeni bir android projesi olusturma ekrani.

Sekil 5.16’da gelen pencereden Application Name alanina projenin kullaniciya
goziikecek olan ismi girilir. Project Name boliimii ise proje dizinin adidir. Package Name
kismi1 ise uygulama paketinin adi olup diger paketlerden projemizi ayiran tekil bir alandir.
Bu sepepden dolay1 paket adi, web sayfasi adresi yazim formatinin tersten yazilmasi ile
elde edilmektedir. Uygulamanin destekledigi android versiyonu Minimum Required SDK
boliimiinden girilmektedir. Daha ¢ok cihazda uygulamanin g¢aligmasi i¢in bu alana
miimkiin oldugunca kii¢lik android versiyonu girilmelidir. Target SDK secenegi ise
uygulamanin test edilecegi en yiiksek android versiyonudur. Compile with béliminden
uygulamanin derlenecegi versiyon secilmektedir. Bu alanda varsayilan deger olarak SDK
icerisindeki son sturimi gelmektedir. Son olarak Theme bolimiine ise uygulama igin

gecerli olan Android Ul stili girilmektedir.
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@ New Android Application ==

New Android Application
Iy The prefix 'com.example.’ is meant as a placehelder and should not be used | y
_—

Application Mame:®| EnUcug]
Project Mame:®| EnlUcuz

Package Mame: & com.example.enucuz

Minimum Required SDK:8 | AP| 8: Android 2.2 (Froyo) ™
Target SDK: 0| AP| 18 v

Cornpile With: @ APl 19: Android 4.4.2 v

Theme:@| Hole Light with Dark Action Bar v

» The application name is shown in the Play Store, as well as in the Manage Application list in Settings.

P
'\j_'_,-' < Bac Mext > Finish Cancel

Sekil 5.16. Android projesine isim verme ekranu.

Bu penceredeki Next butonuna basildiktan sonra "New Android Application - Configure
Project" diyalog kutusu acilmaktadir.  Projeye varsayilan ayarlarin uygulanip
uygulanmayacagmin soruldugu bu ekrana next diyerek geciyoruz. Ardindan gelen
pencere "Configure Launcher Icon" diyalog kutusudur. Bu diyalog kutusunda uygulama
simgesi seg¢ilmektedir. Eger hazirlanmis bir uygulama simgesi varsa Image File
kutusunun yanindaki Browse butonuna tiklanip, yeni simge diyalog kutusuna
yiiklenebilir. Yada proje baslangicinda bu ayar varsayilan olarak birakilip sonradan yeni
bir simge ile degistirilebilmektedir. Gelen son pencere de next butonu ile gegildiginde
proje ekrani ortaya ¢ikmaktadir. Gelen ekrandaki “Hello Word” yazis1 projenin diizgiin

bir sekilde kuruldugunu gostermektedir.

Projeyi ¢alistirmak i¢cin Run Meniisi/ Run As/ Android Application segenekleri
kullanilmaktadir. Bu islemin ardindan projemiz bir android cihaza ihtiya¢ duyulmaksizin
sanal bir ekran tizerinde ¢alistirilmaktadir. Sekil 5.17’de projenin sanal makine tzerindeki

calismasi gosterilmektedir.
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Sekil 5.17. Uygulamanin sanal makinede ¢ailgmasi.

Mobil uygulama agilis ekrani da dahil toplam alti ekrandan olugmaktadir. Agilis
ekraninda kullaniciya alt1 farkli secenek sunulmaktadir. Bu segenekler, hizli Tara, Sepet
olustur, Ayarlar, Harita, Yonetici Girisi ve Yardim secenekleridir. Programin esasini
teskil eden li¢ menii asagida basliklar halinde verilmistir. Proje icin Fireworks grafik

programinda 6zgiin bir sekilde tasarlanan logo Sekil 5.18’de gortilmektedir.

| \Illl\lll!ll‘“
I. Nucuz®™®

Sekil 5.18. Uygulama igin tasarlanan logo.

5.3.1. Karsilama Ekrani ve Ana Menii

Uygulamanin tasarimi i¢in Google 10 (2010)'da yayimlanan tasarim desenleri isimli
belgede yer alan "Dashboard" tasarim deseni kullanilmistir [29]. Bu tasarim metodu
sayesinde degisen ekran ¢oziiniirlikklerine program uyum saglayabilmektedir. Boylece
telefon, tablet gibi degisik mobil cihazlarda ayni arayizin sorunsuz kullanabilmesi

saglanmistir. Programimiza gorsellik katmak igin a¢ilis agilis (splash) ekrani eklenmistir.
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Birka¢ saniye ekranda bekledikten sonra ana ment gelmektedir. Sekil 5.19°da agilig
ekrani ve ana menu gorilmektedir.

P [l Al 571 12:50

MainScreen

Nucuz" PROGRAMI YUKLENiYOR

= izl Tara Sepet Olustur
=
[, [ - v[
g« i —
Ayarler Harita
Admin Login Hokkinda

www. elmaliyazilim.com

Sekil 5.19. Acilis ekrani ve ana menu.

Splash ekraninin tasarimi yapildiktan sonra “AndroidManifest.xml” dosyasinda Sekil
5.20’de goriilen eklemelerin yapilmasi gereklidir. Burdaki “<intent-filter>" arasina

yazilan kod sayesinde SlashActivity sayfasina oOncelik verilmekte ve bdylece acilis

ekraninda goriilmesi saglanmaktadir.

<activity

android:name="com.example.androidhive.SplashActivity"
android: label="@string/title activity splash” >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action_MAIN" />
<category android:name="android. intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>

</activity>

Sekil 5.20. Splash ekran i¢in AndroidManifest dosyasinda yapilan islem.

“SplashActivity.Java” dosyasindan ise ekranda goziikme siiresi, basliklarin kaldirilmasi
gibi temel ayarlamalar yapilmaktadir. Sekil 5.21°de ki kodlarda goriildiigii tizere, iki ve
ic numarali satirlarda degiskenlerimizi belirliyoruz. “SLEEP_TIME” degiskenine atanan
deger ile acilis ekraninin bekleme siresi belirlenir. 19. Satirda bu degiskeni 1000 ile

carparak 5 saniyelik bir ekran goriintlisii elde edilmektedir. Yedinci satirdaki kod ile
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baslik cubugu, dokuzuncu satirda ise bilgi ¢ubugu kaldirilmakta bdylece ekran
genisletilmektedir. 24 ile 27. satirlar arasinda yapilan islemlerde splash ekranin siiresi

dolduktan sonra ana menii olan “MainScreenActivity.class” sinifina gegis islemi

gerceklesmektedir.

1 public class SplashActivity extends Activity {

2 private static String TAG = SplashActivity. class.getName();
3 private static long SLEEP TIME = 5; // Bekletilecek saniye

4 @Override

5 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

6 - -

7 this.requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE); // Splash
8 ekrandan basligi kaldirir

9 WindowManager . LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN); // Bilgi cubugunu
10 | kaldirir

I P

12 |}

13

14 | private class IntentLauncher extends Thread {
15 | @Override
16 | public void run(Q) {

17 | try {
18 // Sleeping
19 Thread.sleep(SLEEP_TIME*1000);

20 | } catch (Exception e) {

21 | Log-e(TAG, e.getMessage());

22 | Fo i .

23 | // Start main activity

24 | Intent intent = new Intent(SplashActivity.this,
25 | MainScreenActivity.class);

26 | SplashActivity.this.startActivity(intent);

27 | SplashActivity._this.finish();

28 | 3}

Sekil 5.21. SplashActivity.Java dosyasinda bulunan bazi kodlar.

5.3.2. Hizh Tara Meniisii

Kullanicinin bir tiriin hakkinda hizli bir sekilde bilgi edinmek isteyecegi 6ngorilerek
“Hizli Tara” secenegi eklenmistir. Boylece kullanici tek bir iiriin hakkinda fiyat
aragtirmasini hizl bir sekilde yapabilmektedir. Hizli Tara ekraninda kullanici editText’e
tikladiginda barkod okuma sistemi aktif hale gelmektedir. Okuma hizi telefonun
kamerasina, mesafeye, barkodun boyutuna gore birka¢ saniye siirmektedir. Telefonun
kameras1 barkoda tutuldugunda islem otomatik olarak gergeklesir. Barkod okumak igin
kullandigimiz iki hazir smifimiz mevcuttur. Bunlar “IntentIntegrator.java” ve
“IntentResult.java” smiflaridir. Sekil 5.22°de verilen “barkokOku()” metodu ile mobil

cihaz Gzerinde bulunan kamera aktif edilmektedir.
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01 | public void barkodOku({

02 Intentintegrator integrator=new Intentlntegrator(this);
03 integrator.initiateScan();

04|}

Sekil 5.22. “barkokOku()”” metodu.

Kamera okumasi basariyla tamamlandiktan sonra Sekil 5.23’de verilen kod pargasi ile

alinan barkod bilgisi EditText’e atilmaktadir.

01 | public void onActivityResult(int requestCode, int

02 | resultCode, Intent intent){

03 | IntentResult

04 | scanResult=Intentlntegrator.parseActivityResult(requestCode,
05 | resultCode, intent);

06 if(scanResult!=nul){

07 String barkod;

08 barkod=scanResult.getContents();

09 edit_brkd=(EditText) findViewByld(R.id.editBarkod2);
10 edit_brkd.setText(barkod);

11 }

12 | }

Sekil 5.23. Barkod bilgisinin alinmasini saglayan kod.

Dordiincii satirda tarama ekranindan gelen veri uygun tiir doniisiim islemlerinden sonra
“scanResult” degiskenine alinmaktadir. Altinci satirda degiskenin iginin bos olup
olmadigi kontrol edilmektedir. Bagka bir deyisle mobil cihazin kamerasi bir barkod bilgisi
elde edilip edilmedigi sorgulanmaktadir. Sonu¢ olumlu ise sekizinci satirda goriildiigii
gibi icerik bizim string tiiriinden barkod degiskenine alinmaktadir. Yine bu veri bir

EditText olan edit_brkd nesnesi Gizerinde gdsterilmektedir.

Alinan barkod bilgisi server lizerindeki veri tabaninda taranmak {izere programin basinda
tanimlanan URL’ye gonderilmektedir. Sekil 5.24’de yapilan bu islemde ilk olarak
parametrelerin gonderilecegi params adinda List tiiriinden bir dizi tanimlanmaktadir.
Uclincii satirdaki kod ile bu diziye kamera ile okunup edit_brkd’ye atilan barkod bilgisi
barkod adinda eklenmektedir. Son satirda ise diziye gomiilen bu barkod bilgisi veri
tabaninda arastirilmak {izere url_all_products degiskeni igerisindeki URL’ye

gonderilmektedir.

01 | List<NameValuePair> params = new ArrayList<NameValuePair>();
02 | brkd=edit_brkd.getText() -toString();

03 | params.add(new BasicNameValuePair('barkod™, brkd));

04 | JSONObject json = jParser.makeHttpRequest(url_all_products,
"POST", params);

Sekil 5.24. Barkod bilgisinin JSON sinifi ile sunucuya gonderilmesi.
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“url_all products” string tiiriinden bir degisken olup global olarak sekil 5.25deki gibi

tanitilmastir.

01 private static String url_all _products =
"http://elmaliyazilim.com/android_connect/get_id_ products.php";

Sekil 5.25. ““url_all_products” degiskenin igerigi.

Boylece elmaliyazilim.com domaini ile baglantili hosting’deki “get id products.php”
dosyasina barkod verisi génderilmis olmaktadir. Ek 1’ de kodlar1 verilen php dosyasinda

da goriildiigii gibi barkod bilgisi sekil 5.26” teki kodlarla alinmaktadir.

01 | $barkod = $_POST["barkod="];
02 | $result = mysgl_query(""'SELECT * FROM products2 where barkod =
$barkod ORDER BY price'™) or die(mysqgl_error());

Sekil 5.26. Mobil uygulamadan gelen verilerin php dosyasinda kullanima.

Sekil 5.26’nin birinci satirinda goriildiigii gibi bir php degiskeni olan $barkod icerine
JSON metodu ile mobil uygulamamizdan gonderilen barkod bilgisi atanmaktadir. ikinci
satirda ise bu barkod veritabanimizda bulunan products2 tablosunda aranmakta ve fiyata

gore listelenmektedir.

Barkod numarasina sahip tiim firmalara ait detayli bilgiler $result degiskenine
alinmaktadir. Uriine ait tiim bilgiler (firma, fiyat, tanimlama vs.) bir dizi olusturularak
tekrar mobil uygularimiza gonderilmektedir. Verinin okunup okunmadiginin anlasilmasi

Icin $response["success"] degerine 1 veya 0 atanmaktadir.

Mobil uygulamamiza geri dondiigiimiizde JSON formatinda php sunucumuzdan gelen

cevap kontrol edilmektedir. Kontrol islemi Sekil 5.26 da gorilen kodlar ile yapilmaktadir.

01 | int success = json.getInt(TAG_SUCCESS);

02 | if (success == 1) {

03 | products = json.getJSONArray(TAG_PRODUCTS);
o4|. . .}

Sekil 5.27. Php dosyasindan mobil uygulamaya veri aktarimu.

Sonuglar gosterilmek tizere ListAdapter’e HashMap tiiriinden bir ArrayL.ist olan products
dizisiyle aktarilmaktadir ve Sekil 5.27°de goriildiigii gibi sonuclar ekranda

listelenmektedir. Boylece kullanici iiriin listesini firmalara gore gorebilmektedir.

50



x firma

47.5

3
4084500934559 8697403872321 8690565041260

Sekil 5.28. Firmalara gore iiriin fiyatlarinin listelenmesi.

5.3.3 Sepete Ekle Menusu

Mobil uygulamay1 daha kullanigh hale getirebilmek i¢in giinliikk hayattan esinlenerek
olusturulan senaryolar kullanilmistir. Ornegin teknolojiyi ¢ok iyi kullanamayan bir ev
hanimi markete gida alis verisine ¢ikmadan 6nce buzdolabindaki tercih ettigi markalarin
barkodlarin1 mobil uygulamasii kullanarak taratip, sanal bir aligveris sepeti

olusturabilmekte ve en uygun fiyatin hangi markette oldugunu bulabilmektedir.

Aligveris sepeti olusturmak i¢in, “sepet olustur” ikonuna tiklanarak sekil 5.28’deki ekrana

ulagilir.
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Sekil.5.29. Sanal Sepet Olusturma Ekrani.

EditText’e tiklandig1 anda kamera aktif hale gelir ve iiriiniin barkodu okunur. Barkod
bilgisi EditText’e alinir ve sepete ekle butonuna basildiginda Listview’e {iriin génderilir.
Android kiitiiphanesindeki varsayilan Listview, gorsel agidan tasarlanmasi asamasinda
istenilen gorintiileri elde edilmesine imkan saglamadigi i¢in fiyat, resim, firma
bilgilerinin gosterildigi 6zel bir listview olusturulmustur. Bunun i¢in ilk olarak istenilen
nesnelerin i¢inde siralandig bir layout hazirlanmis, ardindan ListAdapter.Java adli bir
sinif olusturularak bu xml uzantili dosya ile baglant1 saglanmistir. Daha sonra sepete
eklenen iriinlerin siralanacagi ekrana bu smf eklenilerek ozellestirilen listview

nesnesinin kullanimi saglanmistir.

Eger iiriiniin resmi daha dnceden yiiklenmigse sonug ekranina resimle beraber gelmekte

aksi halde mobil uygulamanin logosuyla ekranda gosterilmektedir. Uriiniin yanina konan
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checkbox’lar sayesinde listede bulunan iiriin ¢ikarilabilir. “sepeteEkle()”” metodu ile de

eklenen herbir iiriiniin barkod numarasi bir string diziye atilmaktadir.

Tara butonuna basildiginda servere gonderilecek veriler Sekil.29’daki gibi “Tamami”
adli smifa gonderilmektedir. Boylece bir simif kalabalik kodlarla sisirilmemis ayrica

modiiler bir yap1 elde edilmistir.

01 Intent 1 = new Intent(getApplicationContext(), Tamami.class);
02 i.putExtra(*'veri", tutucu.getText().toString());

03 i.putExtra('sayici', id+"");

04 startActivity(i);

Sekil.5.30. Sanal sepetde ki verilerin Tamami siifina gonderilmesi.

5.3.4 Mobil Uygulama ile Veri Yukleme

Veritabani havuzu olusturmak i¢in firmalar kullanilabilecegi gibi, kullanicilarda katkida
bulunabilir. Hatta tamamen kullanicilarin olusturacagi bir toplulukla bu islem
gergeklestirebilir. Ornegin sisteme veri kaydetme yetkisi olan bir kullanic1 telefonundaki
mobil uygulamasi sayesinde hem ucuz {irlin arayabilir hemde bir hafta sonu gittigi
marketteki ucuz buldugu iriinii diger kullanicilarin da bilgisine sunmak {izere yine
uygulama tizerinden kaydedebilir. Bunun i¢in uygulamamiza bir yonetici paneli koyarak
uygulama Uzerinden veri girilmesine olanak saglanmistir. Yonetici (admin) paneli
sistemin glivenligini saglamak i¢inde ¢ok 6nemlidir. Sekil 5.30’da admin panelinin agilig

ekran1 ve Urln bilgisi ekleme alan1 gozitkmektedir.
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Uriinii Kaydet

Sekil.5.31. YOnetici girisi ve iiriin kayit ekrani.

Uriiniinii barkod numaras1 elle girilebilecegi gibi yine barkodOku() metodu sayesinde
mobil cihazin kamerasi ile de alinabilir. Yonetici paneline girilen kullaniciadi ve parola
JSON metodu ile php dosyasina gonderilir ve veritabanindan sorgulama yapilir. Uygun
kulllanic1 adi ve parolo olmasi durumunda kayit ekrani gelecektir. Kayit ekraninda
{iriiniin kaydu i¢in gerekli olan Barkod, Firma Adi, Uriin Ads, Fiyat ve Anahtar Kelimeler
girilmektedir. Biitiin bu bilgiler editText nesnelerine girildikten sonra degerler bir
ArrayList olan params degiskenine parametre olarak aktarilmaktadir. Parametre girigleri
tamamlandiktan sonra veriler JSONObject smifindan tiiretilmis JSon nesnesine
url_create_product degiskeninin barindirdigi php url’si ile birlikte ilistirilir. Sekil 5.31
da bu islemin gergeklestirildigi kod pargacigi gériilmektedir.

01 | JSONObject json = jsonParser.makeHttpRequest(url_create_product,
"POST", params);

Sekil.5.32. JSON nesnesi ile verilerin gonderilmesi.

Veriler gonderildikten sonra json nesnesinden, TAG_SUCCESS parametresi icerisinde
donen degerin bir olmasi durumunda kullaniciya kaydin basariyla yapildigin1 gosteren
ekran getirilip mevcut ekran kapatilmaktadir. Bu islemlerin nasil gerceklesdigi Sekil

5.32 de gorilmektedir.
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01
02
03
04
05
06
07
08

try {
int success = json.getlnt(TAG_SUCCESS);

if (success == 1) {

Intent 1 = new Intent(getApplicationContext(),
AllProductsActivity.class);

startActivity(i);

finish(Q);

}

Sekil.5.33. Kaydin basarili olup olmadigini sorgulayan kod boliimii.

Biitiin islemler tamamlandiktan sonra kayit edilen iirlin bilgisinin gosterildigi sekil 5.33

daki ekran gelmektedir. Boylece market sahibi {iriin iizerinde degisiklik yapabilmektedir.

Edit Product
Uriin Barkodu

8697403872321

Uriin Adi

Peynir

Uriin Fiyati

12.99

Aciklama

Tam Yagli

Giincelle Sil

Sekil.5.34. Kayit sonras1 gelen ekran goriintiisii.

5.4. PROJENIN BiR UYGULAMASI

Bu boliimde projenin pratikte nasil kullanildiginin gosterilebilmesi igin hayatin i¢inden

bir 6rnek ile anlatilacaktir. Senaryomuz geregi bir baba, bebeginin bezinin bitmek iizere

oldugunu goriir ve aligveris yapmadan 6nce en uygun fiyata sahip Urtini bulmak ister.

Oncelikle sisteme firmalarin fiyatlarin1 girmeleri gerekmektedir. Web sitesi tizerinden her

firma kullanici ad1 ve sifresi ile sisteme giris yapmaktadir. Sekil.5.34’de “b firmasinin”

sisteme girisi gosterilmistir.
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Parola (Password)
L BeniHatrla
Girig Yap
\_ v,

Sekil.5.35. Market yonetici girig ekrani.

Uygun kullanic1 ad1 ve sifre ile sisteme giris yapildiktan sonra, iiriin kayit sayfasi
acilmaktadir. Market yoneticisi {irliniin barkod numarasini, adini, fiyatin1 ve iiriin

aciklamasini girerek tiriin kaydini yapar. Sekil 5.35’de tirlin kayit ekran1 goriilmektedir.

gunun firsatlan | yol tanfi al

Uriin Kayit Farmu

Oriin Adi : |Bebe|vc Bezi
Uriin Barkod - 86943256743

Oriin Agiklama : |4+ paketi

|
|
Uriin Fiyah : |28 |
|
|

Firma : |b Firmasi
| Gonder || Sifirla |

Sekil.5.36. Uriin kayit ekran.

Fiyat aragtirmasi yapacak olan kullanici, cep telefonundaki uygulamay1 ¢alistirdiktan

sonra, sekil 5.36°da goriildiigii gibi sepet olustur segenegine tiklar.
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Sekil.5.37. Kullanicinin tarama yapmadan 6nce karsilastigi ekran.

Gelen ekranda ki giris kutusuna (editText) tiklandiginda mobil cihazin kamerasi aktif hale
gelmektedir. Kullanicr istedigi {irlinlin barkod numarasini tarattiginda iirtiniin barkod

numarasi ¢oziimlenerek sekil 5.37°de goriildiigii gibi giris kutusuna alinmaktadir.

SepeteEkle

\IIII“Ill!Illm
I |INUCUZB'"’ /-\

4084503425671 |

O
I pete Ekle

Sekil.5.38. Kullanicinin tarama yapma islemi ve {iriinii sepete eklemesi.

Kullanic1 sepete ekle butonuna tikladiginda iiriin logosuyla birlikte ekrana gelmektedir.
Bu asamada kullanici segtigi iiriin i¢in tarama islemini baslatabilecegi gibi sepete yeni
urtinler de ekleyebilmektedir. Uriinleri sepete ekleme islemi bittikten sonra tara butonuna
basilarak {iriin fiyatlar1 veri tabaninda aranmaktadir. Sepete ekleme islemi ve tarama

sonuglarmin listelenmesi sekil 5.38’de gorulmektedir.
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Sekil.5.39. Uriiniin taratilmasi ve sonug ekrani.

Kullanic1 bu asamadan sonra tercih ettigi marketten aligverisini yapabilecegi gibi ana

meniiye donerek yeni bir sanal sepet de olusturabilir.

58



6. SONUCLAR VE ONERILER

Teknolojideki hizli ilerleyis, mobil cihaz ve internetin yayginlagsmasi ile birlikte bilgiye
erisim ¢ok kolay hale gelmistir. Ancak sanal ortamda ¢ok fazla bilgi kirliligi oldugu i¢in,
dogru bilgiye giivenilir ve hizli bir sekilde erisim ¢ok onemlidir. Tiiketicilerin fiyat ve
iirlin arastirmak i¢in harcadig1 zaman artmaktadir. Bir¢ok yerel market ve firma iirlin fiyat
listesini miisterilere ulastirmak i¢in insertler hazirlamaktadir. Bunlarin bir¢cogu ya
miisteriye ulagsmamakta ya da okunmadan rasgele ¢evreye atilmaktadir. Bu durum

isletmelere mali ylik getirdigi gibi ¢evre kirliligine de sebep olmaktadir.

Bu caligma ile birlikte 6zellikle yerel marketlerin miisteriye ulagsmasi igin insertlere
alternatif, kullanigl bir sistem tasarlanmistir. Miisteri agisindan da istedigi Uriinun fiyat

arastirmasini glivenilir ve hizli bir sekilde yapmasi amaglanmastir.

Harcanan zamani azaltmak ve dogru, giivenilir bilgiye erismek i¢in web sunucu tabanli
bir mobil uygulama gelistirilmis, php, mysql, android ve json teknolojileri kullanilmistir.
Proje kapsaminda mobil uygulamanin yani sira web tabanli server i¢in hosting alinmis ve

web sitesi kurulmustur.

Uriinleri tekil olarak tanitan 6zellik barkodlar1 oldugu icin, barkod bilgisi sayesinde
birebir ayni iirlin birkag firmadan arastirtilarak en uygun fiyata sahip olan Urlin veya
urtnler tespit edilebilir. Uygulamamizda barkod bilgisi telefon kameras: kullanilarak
hazir kiitiiphane olan zyxing ile alinmakta ve web sunucusundaki veri tabaninda tarama
yapilarak tiim sonuglar ekrana getirilmektedir. Projemizdeki veri tabaninin gercek

anlamda olusturulabilmesi i¢in iki ¢6zlim 6nerisi sunulmaktadir.

Birinci ¢oziim 6nerisi, firmalarin web sitesi araciligiyla iiriin fiyatlarini yiikleyebilecegi
bir platform sunmaktir. Bu Oneri bir hosting ve domain alinarak projemizde
gerceklestirilmistir.  Belirli bir excel formatinda bu bilgiler toplu olarak da firmalar

tarafindan veri tabanina kaydedilebilir.

Veri tabani olusturmanin diger bir yontemi ise goniilliilik esasina dayali olarak her
bolgedeki kullanicilarin mobil uygulama ile veri tabanina kayit yapmasidir. Burada

verilerin giivenilirlik problemi ortaya ¢ikmaktadir.

Hali hazirda gelistirilen uygulama sadece fiyat arastirmasi yapmaktadir. Ilerleyen
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donemlerde projeye harita bilgisi de eklenerek daha kullanish hale getirilebilir. Tarama
sonucunda gelen fiyat ve firma bilgilerinin iizerine tiklanarak detay sayfasindan harita
bilgisi secilebilir. Boylelikle kullanicilar aligverislerini tamamlamak igin kat ettikleri
mesafeyide kisaltabilirler. Ayrica hesaplanan mesafede g6z 6niine alinarak kullaniciya

toplam maliyet (yol masrafida dahil edilerek) gosterilebilir.
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