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OZET

PEYZAJ MIMARLIGINDA BiLGiSAYAR DESTEKLi PROGRAMLARIN
BIiTKIiSEL TASARIM SURECINDE iNCELENMESI
“DUZCE UNIVERSITESIi BOTANiIK BAHCESiIi ORNEGI”

Ezgi KURT
Diizce Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii, Peyzaj Mimarlig1 Anabilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Dog. Dr. Engin EROGLU
Temmuz 2019, 116 sayfa

Bilgisayarlar icat edilmeye baslandig1 zamanlarda bir oda biiyiikliigiinde yer kapliyorken
2000’1 yillardan itibaren ufak c¢antalara sigar hale gelmesine ragmen islevi
tartisilamayacak kadar etkili olmustur. Hayatimiza birgok kolaylik getirmesinin yaninda
faydas1 da g6z ard1 edilememektedir. Bilgisayarlar hayatimizin her alaninda etkili oldugu
gibi peyzaj mimarligi dalinda da fazlasiyla kullanilmaktadir. Giiniimiizde geleneksel
sunum teknikleri yerini yavas yavas bilgisayar destekli programlarin akigina
birakmaktadir. Ciinkii baz1 programlarin  esliginde istekler uygun sekilde
tasarlanabilmekte, gorseller ile daha gergekgi ve ilgi ¢ekici sonuglar elde edilmektedir.
Bu tez caligmasinda; hizla gelismekte ve ilerlemekte olan bilgisayar ve iletisim
teknolojilerinin, peyzaj mimarlig tasarim siirecine etkilerini saptamak, 6zellikle giincel
iki boyut (2B) ve ii¢ boyut (3B) programlarinin gérsel sunum tekniklerindeki 6nemi ve
gerekliligini vurgulamak, ayni zamanda bilgisayar teknolojisinin bitkisel tasarim
asamasindaki avantaj ve dezavantajlar1 da irdelenmektedir. Tez g¢alismasinin amaci,
gorsellestirme teknolojisinin kullanim asamalarini, kullanimdaki zorluk derecesini ve
gereksinim olup olmadigini, peyzaj ve ¢evre planlamasindaki uygulama potansiyelini
incelemektedir. Calismada tasarim siirecinde kullanilan ve tercih edilen programlar
orneklerle degerlendirilmistir. Bu konuda once literatiirde yapilmis bilimsel arastirmalar
ve mevcut uygulamalar incelenmis, bu uygulamalar1 kullanan peyzaj mimarligi
ogrencilerine ve uzman goriislerini almak amaciyla belirli firmalara yonelik anket
calismas1 yapilmistir. Tiim sonuclar elde edildiginde genel bir anket yapilmis ve
uluslararasi gecerliligi agisindan degerlendirilmistir.

Anahtar sozciikler: Bitkilendirme tasarimi, Bilgisayar destekli tasarim, Diizce
Universitesi, Botanik bahgesi, Dijital gorsellestirme.
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ABSTRACT

EXAMINATION OF COMPUTER AIDED PROGRAMS IN LANDSCAPE
ARCHITECTURE IN BOTANICAL DESIGN
“AS AN EXAMPLE OF EXAMINATION OF DUZCE UNIVERSITY
BOTANICAL GARDEN”

Ezgi KURT
Duzce University
Graduate School of Natural and Applied Sciences, Department of Landscape
Architecture
Master of Science Thesis
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Engin EROGLU
Temmuz 2019, 116 pages

When the invention of the computers began, they took up the size of a room. Later, in
2010s, computers became small enough to fit into small cases and their function became
more effective. Computers brought both many easiness and benefits. They are used in
every field of our lives as well as landscape architecture. Today, computer-aided
programs are gradually being used instead of traditional presentation techniques.
Because, with some programs, the desired things can be designed appropriately and with
the visuals made, more realistic and interesting results can be obtained. In this thesis
study, it is examined that the determination of the effects of rapidly developing and
progressing computer and communication technologies on the landscape architecture
design process, especially emphasizing of the importance and necessity of current two-
dimensional (2D) and three-dimensional (3D) programs in visual presentation techniques
and also the advantages and disadvantages of computer technology in angle of botanical
design. The objective of this thesis study is to examine the stages of use of visualization
technology, the degree of difficulty in use and the need for it, and the application potential
in landscape and environmental planning. In this study, the preferred programs used in
the design process were evaluated with examples. In this regard, firstly scientific
researches and current applications in the literature have been examined, surveys were
conducted for landscape architecture students using these applications and specific
companies in order to get expert opinions. After obtaining all the results, a general survey
was conducted and it evaluated in terms of international validity.

Keyword: Planting design, Computer-aided design, Duzce University, Botanical
garden, Digital visualization.



1. GIRIS

Kentsel ve kirsal peyzajda bitkiler, gegmisten giiniimiize kadar tiim insanligin ilgisini
¢cekmis, milattan Once Misir'da ¢ok uzak mesafelerden yeni sahalara dikilmis,
Theophrastus ve Pling, bitkilerin bakimi ve dikimi konusunda gerekli bilgileri
edinmiglerdir. Daha sonra orta c¢aglarda botanik bahgeleri, arberetumlar sayisi
belirlenemeyecek kadar egzotik bitki tiirleri yetistirmeye baslamis ve giiniimiize kadar
gelistirilerek devam ettirilmistir. Kentsel ve kirsal alanlarda, biiyiik parklar, bahgeler ve

yesil alanlarda cesitli amagla plantasyon ve bitkilendirme ¢alismalar1 yayginlastirilmistir
[1].

Agag, agagcik, cali, yer ortiicii ve mevsimlik bitkilerin peyzaj planlama ¢aligmalarina
katkilar1 ¢ok yonliidiir. Stirdiiriilebilir peyzaj 6zellikleri ve giiriiltii perdeleme yontemi ile
hava kirliligini 6nleme, araglardan ¢ikan egzoz dumanlarin1 emme, ulasim akslarini
belirleme, riizgar, kent formuna dinamik etki verme, erozyonu Onleme, t0z ve gaz
etkilerini azaltma, estetik etkileri ve iklim kosullarii iyilestirmesiyle kent ve yakin

¢evresine onemli katkilar1 vardir.

Kentlerde niifusun giderek artmasina paralel olarak, ¢ogalan yapisal alanlar cevre
kirlenmesine neden olmasiyla ile beraber; kentin sicakligini, toprak ve havasinin
nem yapisin1 ve hava hareketlerini, kisacasi iklimini degistirmektedir. Cevrenin daha
saglikli hale getirilebilmesi ve yasanabilir kent haline doniistiiriilmesi amaciyla alinan
onlemler arasinda ¢evre diizenlemesi yani bilingli peyzaj calismast 6nemli bir yere
sahiptir. Bu bakimdan parklarin ve genis Yesil alanlarin yasam kosullarini daha iyi diizeye
getirebilmek ve bu durumdan yararlanmak gelecegimiz agisindan biiyiik bir dnem

tagimaktadir [2].

Insan daima yasadig1 cevreyi giizellestirme, iyilestirme, gelistirme ve daha yasanilabilir
hale getirme kaygisi ile hep ¢alismis ve bunu hedeflemistir. Peyzaj mimarisi ¢aligsmalari
da bu felsefe ile hareket edilerek, insanlara daha yasanilabilir kentler olusturmay1
amaglamigtir. Bu meslek calismalarinda tasarim yapilacak mekanin kullanim amaci,
tasarimin sekillenmesi ve araziye oturtulmasi agisindan 6nemlidir. Bitkilendirme tasarimi

da diger sanat dallarinda oldugu gibi tasarim ilkeleri icermektedir. Tasarimci bilinen



ilkeleri dikkate alarak tasarim ¢aligmalarini stirdirmektedir [3]. Bolimiin baslica
konularindan olan bitkilendirme tasarimi fonksiyon-islevsellik, ritim-tekrar, zitlik, denge,
oOlgli-proporsiyon, sadelik, biitiinliik-kompozisyon ve vurgu-odak ilkelerine bagh

kalinarak olusturuldugunda daha basarili ve etkin bir ¢alisma elde edilir.

Peyzaj mimarlar1 hayallerinde ve fikirlerinde esnek olmali, konuyu farkli boyutlarda ele
almali ve sadece mekan tasarlamak olarak diisinmemelidir. Calisma alaninin ekolojik
yapisini ve kullanacag bitkilerin yagam kosullarini dikkate almalidir. Peyzaj mimarligi
egitiminin 6nemli bir kismu da her konuyu detayli olarak diisiinmeli ve sorunla
karsilastiginda hizl bir sekilde ¢oziim iiretmelidir [4]. Ornegin bitkileri sadece iiretim
amagli veya yasayan varlik olarak gérmekten ¢ok, onlar mekan tasarlandiginda ¢evrenin
bir pargasi, mimarinin tamamlayici 6gesi olarak ele almalidir. Peyzaj mimarligi
¢alismalarinda bitkiler hem estetik hem de islevsel tasarim elemanlaridir. Bitkilendirme
tasarimlarinda kullanilan materyaller canli varliklar oldugu igin, bitkilerde zamanla
degisiklik gostermektedir. Bitkinin morfolojik 6zelligi, yasam ve yetisme kosullari,
yetigirken aldig1 goriintii, bitkinin formuna gore nerede kullanilabilecegi, gecirebilecegi
hastalik, diger bitkilerle hem yasamsal agidan hem estetik agidan uyumlulugu gibi her bir
detay1 ayrintili ve es zamanl diistiniilmelidir. Bunu yapabilmek ciddi bir tecriibe ve
zaman asimmi  anlamina gelmektedir. Gerektigi takdirde bu kosullara bitki
kompozisyonunun da anlasilabilirligi agisindan gorsel olarak da boyut kazandirilmalidir.
Konuyu algilayabilmek, liretmek, tiretkenligi artirmak ve uygulama asamasi agisindan
daha saglikli olabilmesi i¢in, hata payini azaltmak adma yapilan 2 boyutlu (2B)
calismalara, grafik anlatim teknikleriyle 3. bir boyut da kazandirilmalidir. Fikirler iki
boyutlu (2B) ve ii¢ boyutlu (3B) anlatim teknikleriyle desteklenmelidir [5].

Peyzaj mimarlig1 proje tasarim siireci bir problemin ortaya ¢ikmasiyla baslar ve bu siireg
6 asamadan olusur. Bunlar: Sorvey Analiz Calismasi, Alan Envanteri-ihtiyaglarin
Belirlenmesi, ideal Islev Semasi, Leke-Plan Calismasi, Avan (On) Proje ve Master
(Kesin) Projedir. Sonrasinda Kesit, Detay ve 2 Boyutlu ve 3 Boyutlu gorsellerle

desteklenmektedir.

Peyzaj mimarliginda alti asamali geleneksel proje tasarim siirecinde, tasarim problemi
coziimlerinde ilk olarak fikirler serbest el tekniginde eskizler ve maketler hazirlayarak
somutlastirilir, sonrasinda yine kesit ve skegler ile ¢oziim arayisina gidilir. Veriler
netlestikten sonra miirekkepli rapido kalemler, aydinger kagitlari, cetvel, pergel vs. ¢esitli

araglar kullanilarak teknik resimler, perspektif ¢izimler ile calismalar desteklenir. Son



olarak maket sunumu ile teslim edilir [6].

Gilinimiizde ise proje tasarim asamalar1 ve gorsellestirme, bilgi teknolojilerinden
faydalanilarak yapilmaktadir. Peyzaj tasarimcisi iki boyut ve {i¢ boyutu ayni anda
diisiinerek caligmali ve bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin yani sira canlandirma
ve gorsellestirme teknolojilerinden yararlanmalidir [7]. Bilgi teknolojileri dgretim,
sunum ve egitim araci olarak lisans egitiminde faydali bir ara¢ olarak kullanilmaktadir
[8]. Lisans egitiminin beraberinde artik meslek olarak da yapilabilen bilgi teknolojileri
hem zaman agisindan hem sunum agisindan kisiyi kurtarici haline gelmistir. Zamandan
tasarruf edilmesinin yaninda bilgisayar programlari, tasarim kurallarinin ince ayrintisina
kadar deginebilmek, gorsel analizleri yapabilmek, yaraticiligi artirmak, uygulamada

karsilasilabilecek problemleri 6ngérmek agisindan faydalidir.

Teknolojinin siirekli ilerlemesi ve yasam kosullarini kolaylastirmasi, dijital yasamin her
alaninda kullanilmasinin gerekliligini ortaya ¢ikarmis ve bilgisayarlart da mimari
egitimde kullanmay1 mecburi hale getirmistir. 1960’11 yillardan sonra her alanda hizla
kullanilmaya baslanan bilgisayarin peyzaj mimarliginda da kullanilmaya baslanmasiyla
birlikte tasarim problemi ¢dziimiinde daha dnce goriilmemis gorseller ortaya ¢ikmaya
baslamistir. Geleneksel ¢izim araglarinin sunamadigi bazi kolayliklar tasarimeiya sunan
bilgisayar destekli ¢izim araglari, peyzaj tasarim siireci igerisinde hatir1 sayilir derecede
onemli rol oynamaktadir. Cizim araglarinin kullanimi peyzaj tasarim siirecinde ne kadar

onemliyse, peyzaj tasarim egitimi i¢erisinde de o kadar 6nem tagimaktadir [9].

Bilgisayar donanim ve yazilimlarinda son yillara bakildiginda goriilen gelismeler ve
degisimler, bilgisayar grafikleri, gorselleri ve animasyon ¢alismalarindaki kaliteyi ve hizi
oldukga artirmustir. Bu sekilde giinliik yasantidan bilim alanlarina kadar her dalda etkili
olan bilgisayar grafikleri boliimiine duyulan ihtiya¢ ve beraberinde getirdigi ilgi zamanla
artmakta; bundan dolay1 standartlarin bu yonde kaliplagsmaya baslamasiyla her gegen giin
yeni kavramlarla beraber konu zenginlesmektedir [10]. Zamaninda giinler siiren ¢izimlere
oranla, projenin bilgisayar ortaminda olusturulmasi ve modellenmesi, ¢izim kalitesinin
yiikselmesi, tiretkenligin artmasi, hata paymi en aza indirgeme ve zaman kazanilmasina
yardimc1 olmaktadir. Bilgisayar destekli tasarim programlariyla yapilan caligmalar
tasarimciya ¢izme ve karar verme asamalarinda yardimci olmalarinin yani sira, program
ozellikleri sayesinde projelerin de gorsel agidan daha etkili, estetik, renkli ve daha
gercekei sunulmasini saglarlar. Bilgisayar destekli programlart kullanmak mekan

algilama ve yorumlamada basarili oldugu gibi gerektigi noktada da revize etme siirecinde



belli bir hiza ulastirir. Boylelikle sunumlarin kabul edilebilirlikleri de daha basaril

olmaktadr.
Bu ¢alismada ti¢ farkli hipotez incelenmektedir. Bunlar su sekildedir:

1. Bilgisayar destekli ¢izim tekniklerinin proje ¢aligmasinin her asamasinda

geleneksel ¢izim tekniklerinin yerine gectigi diistiniilmektedir.

2. Bilgisayar destekli tasarim programlari ile sunum amagcli gorseller olusturulurken

bazi programlar digerlerine gore daha sik tercih edilmektedir.

3. Bazi bilgisayar destekli tasarim programlarinda olusturulan gorseller insanlar

tizerinde daha ¢ok olumlu etki yaratmaktadir.

Hipotezlerin dogrulugu anketler ve literatiir arastirmasi ile irdelenmektir.

1.1. PEYZAJ TASARIMINA KAVRAMSAL YAKLASIM

Fransizca paysage kelimesinden tiireyen peyzaj kelimesinin tanimi, doga ve insanlarin
doga iizerindeki eylemlerinden olusan manzara olarak ifade edilmektedir [11]. Avrupa
Peyzaj Sozlesmesi (APS)'ne gore insanlarin algilayabildigi haliyle, 6ziinde dogal olan
veya insan eyleminin ve dokunusunun sonucunda meydana gelen alanlar anlamina
gelmektedir [12]. Peyzaj insanlara, estetik oldugu kadar islevsel, ekonomik ve

stirdiiriilebilir alanlar sunmak amaciyla yapilmaktadir.

Tasarim sdzciigii dilimizde Ingilizce’deki design ve Fransizca’daki projeter
sozciuiklerinin karsilig1 olarak tanimlanmaktadir. S6zciik anlamu bir plan olan ya da eskiz
olarak zihinde betimlemek, diisiiniilen fikre bigim vermek ya da bir diisiinceyi iireterek
zihinde canlandirilan bir plan olarak tanimlanmaktadir. Sanatta ilk eskiz, yapilacak bir
seyin esas ¢izgilerini anlatan taslak sekiller, bir sanat eserini olusturan eleman ve

detaylarin diizenlenmesi anlamina gelir [13].

Tiirk Dil Kurumu (TDK), tasarim kelimesinin tanimini; bir sanat eserinin ilk taslagi, tasari
¢izim, dizayn seklinde yapmaktadir. Tasarim, kisinin bir diisiinceyi zihninde olusturup
c¢izim araclarini kullanarak gorselleri olusturmaya baslamasidir.

Bagka bir yoruma gore ise tasarim; 6znel ya da ortak amaglarin1 gergeklestirmek igin
insanlara hizmet eden firiinlerin diigiiniilerek planlanmasi ve yapilmasi seklindeki insan

giicii olarak tanimlanirken, tasarim tiriintinii iSe, insanlara hizmet eden tasarim siirecinin

bi¢im verilmis sonucu olarak tanimlanir. Tasarimin fiziksel sebebini 6znel ya da ortak
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amaglarin1 gergeklestirmek olusturur. Tasarimin konusunu hedefler, diisiiniilen bakis
acist ve uygulanmasi, insanlarin eylemleri, ihtiyaglart ve goérmek istedikleri
belirlemektedir. Tanimlara gore tasarim, insan iiretimi olan her {iriine uygulanabilecek

evrensel bir kapsami olan, egilim sanati olarak gdsterilmektedir [14].

Peyzaj ve tasarim kelimelerini birlestirdigimizde ise; var olan dogay1, insan zihni ve eli
degmesiyle tasarlanan bitkisel, ekonomik, ekolojik, sosyal, kiiltiirel, arazi ve iklim
yapisina uygun, siirdiiriilebilir olmay1 hedefleyen, insan ve doga iliskisini 6n planda tutan

caligmalardir.

Peyzaj tasarimi ¢aligma alanlar igerisine meydanlar, kiyr alanlari, karayollari,
havaalanlari, kamu bahgeleri, cat1 bahgeleri, kavsaklar ve orta refiijler, botanik bahgeleri,
korular, kentsel doniisiim alanlari, barajlar ve ¢evresi, kent parklari, her tiirlii agik alanlar,
duvar/dikey bahgeler girmektedir. Bu alanlarin ¢alisildig: siire igerisinde gecen zaman

dilimi ise peyzaj tasarim siireci olarak adlandirilmaktadir.

1.1.1. Peyzaj Tasarim Siireci

Gegmisten giinlimiize farkli donemlerde farkli kiiltiirler dogmustur. Tarihi siireg
icerisinde uygarliklarin kiiltiirlerini ortaya koymasiyla birbirinden farkli mekanlar boyut
kazanmigtir. Peyzaj tasarimu ise ilk olarak bahge kiiltiirii ile glindeme gelmistir. Boylelikle

farkli peyzaj 6lgeklerinde farkli sanat akimlari meydana gelmistir.

Bahge kelimesi Fars¢a kokenli olup kiigiik bag anlamina gelmektedir [15]. Khabbazi ve
Erdogan'a gore bahge; biiyiik veya kiigiik olgekli, cevre karakteri ile biitiinlesmis, ice
dontik avlu tipi bahgeler, tarihin belirli zamanlarinda o déneme ait toplumlarin yagam
standartlar, kiiltiirel ve ekonomik durumlarini yansitan, bulundugu boélgenin 6zeligi
dogrultusunda yon verilmis mekanlardir [16]. Genel olarak ise bahge; meyve ve
sebzesinden faydalandiklarini diistindiikleri agaglarin ve sifali bitkilerin yetistirildigi,
ayni1 zamanda doganin yesilliginin, dinlendirici 6zeliginin ve her halinden faydalanarak

insan eli ile denetim altina alinan toprak parcasi olarak da tanimlanmaktadir [15].

Tarihte bahge olusumunun ilk fikirleri dini felsefe ve mitoloji ile gelismeye baslamistir.
Bahcge sanati ilk ¢aglarda uygarlik diizeyinin 6l¢iisii niteligi tasidigr icin krallar ve
aristokratlara hitap etmekte ve onlar icin mekan olusturulmaktaydi. ilerleyen zamanlarda
ise bahge sanati, insana ve topluma yonelik gelisim gostererek evrensel bir nitelik
kazanmistir [17]. Insanlarin gdgebe yasamindan yerlesik yasama ge¢meleriyle bahgenin

ilk 6rnekleri ortaya ¢ikmaya baslamistir. Bahce 6rneklerine genellikle av parki, tapinak
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diizenlemeleri, koruluk ve bulvar diizenlemeleri, meyvelik ve sebzelik olarak baglamistir.
Eski uygarliklarin duvarlara, tuvallere islemis olduklar1 resimlerden ge¢mis bahgelere ait
bilgiler edinilebilmektedir. Her bir uygarlik yasam kosullarindan, yasam standartlarindan,
bulunduklart mekanlardan veya cografi konumlardan yola ¢ikarak kendi bahgelerini,
yasam alanlarin1 olusturmustur. Hepsi birbirinden farkli kiiltiir ve uygarliklar olmasina
ragmen, yasam kosullar1 disiiniildiigiinde bahgelerde birbirlerinden etkilenerek
glinlimiize kadar siiregelen peyzaj calismalar1 yapilmistir. Uygarliklarin cografik
konumlar1 sebebiyle de tarimsal sulama sistemleri gelistirilerek bahgelere kadar ulasmasi

saglanmistir.

Tarihi siirece baktigimizda bilinen ilk bahge sanati1 drnekleri; ilkgag bahge sanati, Orta
cag bahge sanat1, Ronesans bahgeleri, Uzakdogu bahgeleri, Islam bahgeleri, Ingiliz bahge
sanatt ve son donem (giliniimiiz peyzaj mimarlig1) bahgeleri olarak yansitilmaktadir.
Ilk¢ag bahge sanatinda, insanlarin gecimlerini saglayabilmek icin tarimi gegim kaynagi
olarak kullanmak istemeleriyle bahgelerin olusumu baglamistir. Bahgelerinde meyve ve
sebzelerinden faydalanabildikleri agaglar1 kullanmiglardir. Tarimsal sulama sistemlerinin
gelistirilmesi bahgeleri i¢in gerekli bir ama¢ olmustur. Nehirlerden agilan kanal
sistemleriyle evlere taginan sular ayni1 zamanda bahgelerindeki iirlinleri sulamak i¢in de
kullanilmistir. Suyun kullanimini bahgelerinde zamanla dekoratif amag i¢in de tercih
etmislerdir. Orta ¢ag, savasin, hastaliklarin oldugu ve devletin otoritesinin kayboldugu
bir donemdir. Bu donemde insanlar saldiridan korunmak igin kent ¢evresini surlarla
cevirmistir. Kent bosluklarinda bulunan ufak yesil alanlarda halkin sebze ve tibbi bitkileri
yetistirdikleri alanlar1 olusturulmustur. Orta ¢agin savas ile gecirdigi 10 asirdan sonra,
yerini zamanla bilim ve sanata yani Ronesans’a birakmistir. Ronesans doneminde bilim,
sanat, miizik dnemsenmis ve dogaya yaklasma ve dogay1 sevme fikri ortaya ¢ikmigtir.
Ronesans bahgelerinde geometrik diizen ve simetri hakim olmustur. Kullanilan bitkiler
dahi sanatsal ve bahge diizenine uygun olarak sekillendirilmistir. Bahgelerinde su ve
heykel kullanilarak bahgeye gorsel zenginlik katmistir. Uzakdogu’da ise sanat doga
sevgisi ile biitiinlesmistir. Cigek diizenleme sanati Ikebana ile ciice agac yetistirme sanat:
olan Bonsai, Uzakdogu'da gelistirilmis sanatlardir. Kullanilan her bir nesnenin ya da
canlinin bir anlam1 vardir. Cin bahge sanati1 dinsel felsefeye uygun olarak diistintilmiis ve
tasarlanmis, sembollerle ifade edilebilen bahge sanatidir [18]. Islam bahgeleri de tipki
Uzakdogu bahgeleri gibi dini felsefeye 6nem vermekte ve bunun yani sira bahgelerinde

gelenek ve goreneklere de bagli kalmaktadir. Islamiyet’te gizlilik esasindan yola ¢ikarak



bahgelerinde mahremiyete doniik yasanti anlayisi hakimdir. Geometrik ¢izgilere ve
formal yapiya sahiptir. Iklim kosullar1 diger bahgelerde oldugu gibi islam bahgelerinde
de suyun kullanimin1 desteklemistir. Hareketli su gerek serinlemek amaciyla gerekse
icerideki sesin duyulmasimi engellemek amaciyla kullamilmustir. Ingiliz bahgeleri ise
onceki bahcgelerin tam aksine insan miidahalesinin en az oldugu bahgeleri
olusturmaktadir. Cok fazla insan eli degmedigi ve arazinin dogal formu korundugu igin
bahgelerin informal ¢izgilerle baristigit mekanlardir. Yiiriiylislerin ve sporun yapildigi
alanlardir. Son dénem bahgeler ise, ge¢cmisten giiniimiize diger bahg¢e sanatlarinin her
birinden referans alinarak olusturulan en ¢ok da dogal peyzaj alani olusturulmaya

calisilan kent parklari, ev bahgeleri, resmi kurum bahgeleri, tiniversite kamptsleridir.

Gegmisten giiniimiize kadar uzanan bu siirede bir sanat ve meslek dalina evirilmis olan
peyzaj mimarligi, meslekler arast bir disiplin haline gelmistir. Yapilan ¢aligmalarda en
onemli asama olan tasarim siireci ise estetigin yani sira bilimsel olarak kabul gérebilmesi

icin evrensel bazi sistematik projelendirme agamalari kullanilmaktadir.

Tasarim; taslagin gelistirilerek daha ayrintili hale getirilmesidir. Tasarim siireci;
planlanan taslagin, ¢oziilmesi beklenen bir sorunun, zihinde kabataslak bir diisiince yer
etmesiyle baslamaktadir. Esinlenme diger adiyla ilham i¢in, arayis siirecinde tasarimcilar
fikir edinebilecekleri ornekler edinirler [19]. Esinlenilen kaynaklar, tasarim siireci
icerisinde fikir gelisimini destekleyici ve yol gosterici olarak, tasarimlarin
yapilandirilmasinda 6nemli rol iistlenirler. Aragtirmalar esnasinda edinilen fikirler, yol
izlemede kolaylik saglar ve ana fikrin belirlenmesine yardimci olur. Ana fikir yani
konsept kelimesi fikir iiretim asamasinda olusturulur ve tasarima karar verilir. Yeni
tasarimlar i¢in baglayici fikri tanimlayarak, olusumlari yonlendirmek [20], yaraticiligi
artirir ve yenilikei ¢oziimlerin gelisimi i¢in yol gosterici olurlar [21]. Tasarimin gii¢lii bir
temele oturtulmasi, problem ¢oziimiiniin kavramsal kisim ile harmanlanmasi ve
kurgulamasi1 gerekmektedir [22]. Casakin’e gore tasarimcilar arastirarak bulduklari ilham
kaynaklarindan bir tasarim kavrami (konsept) c¢ikarirlar. Bununla beraber tasarim
problemini sekillendirirler ve kalip halinde olan fikir ¢aligmasinin ¢esitli yonlerini ortaya
cikararak detaylandirir ve yansitirlar [23]. Tasarim siireci arastirma, veri edinme,
sorgulama agsamasinin yanina bir de tasarimcinin yaratici diisinme 6zelliginin eklendigi
durumdur. Tasarimci iretilen fikirleri ¢ok yonli diisiinebilme, ¢ok boyutlu hayal
edebilme, var olandan bagimsiz diisiinebilmelidir. Zaman igerisinde, yapilan

aragtirmalarla fikirler ve tasarimlar desteklendiginde, eskiz asamasiyla beraber tasarim



stireci de tam anlamiyla baglamaktadir.

Bir¢ok meslek disiplininde oldugu gibi peyzaj mimarliginda da peyzaj planlama ve
bitkisel tasarim asamasinda geleneksel ¢izim teknikleri ve bilgisayar destekli ¢izim
teknikleri kullanilarak, tasarim siirecinin ¢ozlimlenmesine biiylik oOl¢iide katki
saglamaktadir. Ayni1 zamanda iki teknigi aymi anda kullanmak farkli bakis acilar
saglamakla beraber tasarim siirecinin hizlanmasini da desteklemektedir. Peyzaj tasarim

siirecinde bir calisma 6 asamali olarak ilerlemektedir.

Sorunun Belirlenmesi (Sorvey Analiz Calismasi):

Sorvey, dilimize Ingilizceden survey teriminden girmistir. Terim anlami; saptamak,
durumu anlamak manasina gelmektedir [24]. Analiz kelimesi ise Fransiz kokenli olup,
¢oziimleme anlamina gelmektedir [25]. Sorvey analiz ¢alismalarinda ise, peyzaj
mimarliginda arazideki durumu anlamaya ¢alismak ve sorunu ¢oziimlemek olarak ifade

edilmektedir.

Calisma yapilacak alanimn ilk agsamasina, alan1 analiz edilerek baslanmalidir. Amacimiz
calisma yapilacak alani tanimak, tanimlamak, alandaki sorunun ne oldugunu
anlayabilmektir. Bu asama araziyi yerinde gorerek yapilan calismadir. Projeyi
ilerletebilmek adina zemin etiidii yapilmaktadir. Caligma alanina, o bdlgeye ait halihazir
harita ile gidilir. Arazideki mevcut bitkiler, anmit aga¢ niteligindeki agaglar ve peyzaj
mimar1 tarafindan degerli goriilen, alanda tutulmak istenen bitkilerin korunma tespiti
arazi lizerinde yapilmalidir. Alanda perdeleme yapilmak istenen noktalar ve ilgi odagin
artirmak istedigimiz noktalar alana ait halihazir harita lizerinde kabataslak islenir.

Arazideki mevcut durum, detaylar ve ¢alisilacak alanlar fotograflarla desteklenir.

Mevcut Durum ile Zlgili Envanter Toplama (Alan Envanteri- Ihtivaclarin Belirlenmesi:

Envanter kelimesi dilimize Fransizcadan girmistir [26]. Peyzaj mimarliginda alan
envanteri, araziyle ilgili bilgilerin 6grenilmesi, gerekli kaynaklarin toparlanmasi ve
ayrintili dokiimanlarin elde edilmesiyle olusur. Arazinin toprak yapisi, drenaji, iklimi,
gilineslenme yoOnii ve hakim rlizgar yoniiniin tespiti ile ilgili alan envanteri yapilmalidir.
Alan envanteri olusturulduktan sonra, arazi iizerindeki talepler dogrultusunda ihtiyaglar
belirlenir. Tiim bilgiler ve kaynaklar dogrultusunda islev semasi i¢in zemin hazirlanir. Bu

asamada projeyi ilerletebilmek adina zemin etiidii yapilmaktadir.



Ideal Islev Semasi (Alan Kullanimu Plami Hazirlama):

Sorvey calismalari, alan envanteri ve ihtiyag listesi belirlendikten sonra ihtiyaca ve istege
gore alandan kaldirilmasi gereken veya korunmasi gereken dogal ve kiiltiirel kullanimlar
olusturulur. Kullanimlarin ihtiyaglarla olan iligskisine karar verilir ve ihtiyaglarin
birbirlerine karsi olan iligkileri sema olarak gosterilir. Sekil 1.1°de olusturulan 6rnek
semada, kisi taleplerinin, kendi ihtiyaglarinin ne diizeyde konumlanabildigini, arazi
tizerinde konumlandirildiginda ise orantisal olarak arazide ne kadar biiyiikliikte oldugunu
ve diger talepleriyle olan iliskilerini daha net gorebilmektedir. Boylece ¢alismanin ileriki

boyutlarina gegmeden istekler dogrultusunda daha hizli ilerleme kaydedilmektedir.
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Sekil 1.1. Bir bolge parki peyzaj projesine ait ideal kullanim semasi 6rnegi [27].

Kagit tlizerinde calismaya baslanilan bu asamaya, calisma sartlarina veya istege

uygunluga gore bilgisayar tizerinde sunum teknikleri kullanilarak da devam edilir.



Leke Plan Calismasi (Konsept Calisma):

Bu asama tasarim asamasinin taslagini olusturmaktadir. Bu asamada tasarim agirlikli leke
calismalar1 yapilmaktadir. Arazideki alan kullanimlarinin, alanlarin fonksiyonlarinin ve
sirkiilasyonun belirlendigi mekan tasariminin olusturuldugu konsept calismalardir. Sekil
1.2°de gorildiigl gibi kagit iizerinde veya calisma uygunluguna bagl olarak tasarima

bilgisayar {izerinde devam edilebilir.
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Sekil 1.2. Bir aligveris merkezi peyzaj projesine ait leke plan 6rnegi [28].

On Proje (Avan Proje):

Avan proje kelime anlami olarak yardim eden anlamina gelmektedir. Diger tanimi olan
on proje, ismi gibi kesin projenin onceki halidir [29]. Tam anlamiyla baslanilacak bir
kesin projenin 6n hazirlik agsamasidir. Bu asama akildaki taslagin kagida dokiilen son
evresidir. Isverene, projede ihtiyaclari karsilayan veriler dogrultusunda hazirlanan proje
asamasidir. Bize proje hakkinda net fikirler vermelidir. Avan projede 6lgekli ¢alismak
gerekir. Genelde 1/1000, 1/500, 1/200, 1/100 &lgekli projeler ¢izilir.

Proje alanmi ile ilgili kesit, perspektif goriiniisler, detaylar hazirlanarak proje daha

anlasilabilir hale getirilmelidir. Proje yogunlugundan, zaman tasarrufundan hiz kazanmak
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adina bilgisayar destekli tasarim programlarindan destek alinilarak ¢aligmalara devam
edilebilir.

Kesin Proje (Master Proje):

Master proje, diger asamalarin degerlendirilmis son halidir. Avan projenin netlestirilip,
kesin kararlarin alindig1 ve projenin gelistirilerek uygulamaya hazirlandigi son agsamadir.
Cizim 6lgegi genellikle 1/100'diir. Bu asamadan sonra uygulama asamasi olacagi igin

Sekil 1.3 6rneginde oldugu gibi her sey net olmali ve karmasaya yer olmamalidir.

Sekil 1.3. Bir villa bahgesi peyzaj projesine ait kesin (master) plan 6rnegi [30].

Peyzaj projelerinde tasarim siiregleri yapisal peyzaj tasarimi ve bitkisel peyzaj tasarim
olmak iizere iki agsama halinde ¢izilmektedir. Teknik olarak dncelikle kullanim alanlarinin
olusturulmasi dnceliginden yola ¢ikilarak yapisal peyzaj projesi calisiimakta sonrasinda

ise bitkisel tasarim siireci devreye girmektedir.
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1.1.1.1. Bitkisel Tasarim Siireci

Bitkilerin kullanim amacina, bulunduklar1i mekana ve zamana bagli olarak diizenlenmesi
bitkisel tasarim kavramini ortaya ¢ikarmaktadir. Peyzaj planlama siirecinin bittigi
noktada baslayan bitkisel tasarim, tasarimi bitkilerle yapma sanatidir. ik olarak, peyzaj
tasarimi ve cevre kullaniminin en iyi sekilde saglanmasi i¢in rehber niteligindedir.
Islevsel acidan basarili bir bitkisel tasarim, kisitli kullanim ya da tek bir ilgi alanina
ayrilmak yerine, kullanim ozgiirliigli ve bireysel katilimi saglayarak insan ve g¢evre

arasindaki etkilesimi olusturup idare eder [31].

Tasarim ¢ok degiskenli, ¢ok verili, ¢cok yonlii, ¢ok 6zenli ve bunlarin etkisiyle ¢ok
disiplinli ve ¢ok ortamlidir [32]. Bitkisel tasarimin 6nemli bir pargasi olan peyzaj;
kentselligi ve kirsallig1 igine alan genis kapsamli bir terimdir [33]. Peyzajin dogal
ozelliklerini olusturan bitki Ortilisii (vejetasyon), i¢inde yasadigimiz g¢evreye zengin
goriinlimler kazandirmasinin yani sira, fiziksel ve gorsel agidan hosnutluk yaratan arazi

pargalar1 olusturur [34].

Tasarim fikirleri ve kompozisyonlar dogrultusunda en kiiciik 6lgekten en biiyiik dlgege
kadar disiiniilmesiyle bitkisel tasarim desteklenmektedir. Bir peyzaj tasarimcisi, arazi
yapisini, yasanilan bolgeyi, iklimi, konumu dikkate alarak genis diisiinebilmeli ve
yelpazesi agik olmalidir. Insan etkilerinin gerceklestirecegi mekanlar ile peyzaja konu
olan ekosistemlerde, peyzaj mimarlig1 mesleginin farkli amaclarla su anki durumu ve
gelecekteki hedeflerine ulagmasinda gerekli olan bitki materyalinin se¢imi, orijinal ve
yaraticilik gerektirecek sekilde detaylarin diisiiniilerek tasarlanmasi ve uygulamaya

yonelik siire¢ degerlendirilmelidir.

Bitkisel tasarim, estetik zevk ve hoglanma gibi duygularin uyandirilmasinda, tasarimecinin
ruh hali ve amacina gore, kiskirtici, dinlendirici ve heyecan verici gibi farkli duygular
uyandirabilir. Algi konusunda, bitkisel tasarimin 6nemli amaglarindan biri olan estetik
memnuniyet, manzara goriiniimleri, kokular, bitkilere ait duyular, riizgar ve yagmurun
yaprak ve dallarda yarattig1 seslerle birlikte yasam kalitesini olusturmaya katkida
bulunur. Bitkisel tasarimin amaclarindan biri olan “estetik hosnutluk™ ise, dikkate
alinmas1 gereken onemli bir konudur. Farkli bitkilendirme projelerine ait oncelikler
islevsel, ekolojik ve estetik gereksinimlerin ne Ol¢iide karsilandigina bagli olarak
degismektedir. Terkedilmis bir alanda yapilan koruyucu 6zellikteki bir bitkilendirmenin

amaci, etkin koruma saglayarak alanin mikro klimasini gelistirmek olurken; bir riizgar
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perdesi veya seridi Oncelikle riizgardan koruma fonksiyonunu saglayarak goze hos gelen,
yerel peyzaj karakteriyle uyum iginde ve bulundugu bolgedeki ekolojiyi gelistirmeye
yonelik olacaktir [31].

Dogal stilde tiir gesitliligi, diizenli yapinin olmayisi, bitki topluluklarinda bulunan
karmasiklik, dogal elementlerin 6zellikle dogal tiirlerin fazlaca, yapay elementlerin ve
egzotik tlirlerin olabilecek en az diizeyde kullanimi s6z konusu olup, tasarim ve
uygulamada insan etkisi ve kontrolii ise ¢ok azdir [35]. Bitkilerin alandaki kullanimu,
mekanin simirlarin belirleyerek o alana bir anlam katar ve mekani tanimli hale getirirler.
Bitkisel tasarim; degisik tiirdeki bitkilerin bir biitiin i¢inde bir araya getirilmesi siirecidir.
Konsept belirlenip bahge elemanlar1 tanitildiktan sonraki asama, bitkilerin tasarimin
biitliinlinde yarattiklar1 etkileri belirlemek amaciyla ayr1 ayr1 karakteristiklerinin
incelenmesidir [36]. Belirli bir tiir segiminden once, bah¢e elemanlari, ¢ali gruplari,
yiiriiylis yollari, egimler (birikintiler) ve bitki tarhlar1 renk, form, doku, ¢izgi ve grup

diizenlemesine doniistiirilir [37].

Bitkisel tasarim gorsel sanattir. Ciinkii her gorsel sanat dali gibi hem ilham gerektirir hem
de tasarim Ogelerinin (¢izgi, form, doku, renk) sanat prensipleri 151¢inda diizenlenmesini
icerir. Fakat bir sanat dali olarak bitkisel tasarim, heykeltiraglik, resim ya da mimarlik
gibi geleneksel sanat dallariyla karsilastirildiginda, bunlardan ¢ok farklidir. Ciinkii
tasarimi olusturan materyaller duragan degildir. Tasarimci, bitkilerle tasarim yaparken
aslinda dogayla tasarim yapmaktadir. Bu da bitkileri diger tasarim araclarindan farkl

kilan seydir [38].

Bitkilerin mekandaki tasariminda, bitkileri bir amag i¢in yerinde kullanabilmek, onlara
nitelik kazandirmak 6nemlidir. Arazinin iklimi, 151k- golge gegirgenligi, trafik yogunlugu,
goriis agisi, gorsel etkisi, alanla iligkilendirilmesi agisindan, islevselligine ve estetigine,
bitkisel tasarim elemanlar1 g6z o6niinde bulundurularak dikkat edilmelidir.

1.1.1.2. Bitkisel Tasarim Elemanlar:

Farkl1 tiirdeki bitkilerin yan yana getirilmesiyle bitki kompozisyonlar1 olusturulmaktadir.
Cizgi, form, oOl¢ii, doku, renk olan bitkisel tasarim elemanlar1 (6geleri) bitki

kompozisyonlarini olugturmada yardimei elemanlardir.
izgi.
Bitkisel tasarim elemanlarinin temelini olusturan ¢izgi, fikir projelerinin temel

kaynagdir.
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Sekli ve formu belirleyen kenarlar ¢izgidir. Cizgi her alanda var ve her ¢izginin bir anlami
vermelidir. Dogal olan ve insan yapisina ait olan tiim materyaller ¢izginin kaynagini

meydana getirmektedir [38].

Diiz ¢izgiler etkili olmanin yani sira sabittirler, gézlemcinin bakis agisini egri ¢izgiler
dahil birden fazla noktaya yonlendirir. Egri veya serbest c¢izgiler ¢ekici, akici,
dinlendiricidirler ve dogal duygular1 uyandirirlar [39]. Proje tizerinde gosterimi ise tek tip
olarak kullanildiginda, insanlarin algilamasin1 ve anlasilmay1 zorlastirdigindan ¢izginin
tiirdi, kalinlig1 ve rengi farkli kullanildiginda anlasilabilirligi saglamaya ¢aligmaktadir.
Ormnegin peyzaj projelerinde sert zemini ve kaldirimi birbirinden ayirt edebilmek icin
cizgi kalinligr ile gostermek gerekir. Yahut bitkisel tasarim plan projelerinde
yiikseklikleri birbirinden farkli iki tiir aga¢ ayni alan igerisinde kullanildiginda, kesik

cizgi tiirli ile gdsterim yapilmalidir.
Form:

Calisilacak mekanda mevcutta bulunan sirkiilasyon, bitkiler, donatilarin her biri kendi
igerisinde sekli olan unsurlardir. Proje igerisinde aidiyeti olan her bir detay yahut
olusturulacak her bir ¢izgi birbirleriyle uyumu olmali, alanda aykirilik yaratmamali ve
alana bakildiginda biitiinliik hissi vermelidir. Bitkisel tasarimda da bitkilerin tiirii ve
formunun se¢iminde, alandaki uyumuna bakilmali ve insan tizerinde birakacagi etki

disiiniilerek tercih edilmelidir.

Bitkilerin fiziksel goriiniisii olarak ifade edilen form, bitkilerde farkli sekillerde karsimiza
¢ikmaktadir. Giiltekin’e gore bitki formlar1 informal, yumurta, elipsoid, kiire, ters konik,
konik ve siitun olarak siralanmaktadir [40]. Hannebaum’a gore ise piramidal, yuvarlak,

oval, sarkik, daginik, siitun, vazo ve konik olarak belirtilmektedir [41].

Bitkinin 6l¢iisiinii hacmine oranla yatayda ve dikeyde aldig1 goriintii olusturur. Giiltekin’e
gore bitkiler soliter halinde kullanildiklarindaki uyumu kadar bir araya geldiklerinde de
ayni yasam standardini yakalamali ve ahengi saglamalidir [40]. Bu durum bir
kompozisyonun algilanmasinda biiyiik bir dneme sahiptir. Yapilarin etrafinda yapilacak
diizenlemelerde yapinin kendisi ile bitki materyali yarismayacak, ancak onun yaninda da
kiiciik kalmayacak sekilde bir diizenleme yapilmalidir. Mevcutta mekan biiyiik agaclarla
ve calilarla dolduruldugunda alan oldugundan kiigiik ve dar algilanmaktadir. Aksine

kiiglik bitkilerle dolduruldugunda ise oldugundan biiyiik algilanacaktir. Mekanin 6l¢iisii
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ile uyumlu oranda bitkilendirme, her zaman goze hitap eden uygun kompozisyonlari
ortaya koyacaktir. Serpa ve Muhar’a gore de alan biitliniiyle bakildiginda kiigtik bitkiler
uzakta, biiyiik bitkiler ise yakinda algilanmaktadir [42].

Doku:

Bitkilerin dal ve yapraklarinin siklik ve seyrekligi, dokularini olusturur. Sik dalli, yogun
yaprakli bitkiler kaba dokulu olarak adlandirilirken, seyrek dalli ve az yaprakli bitkiler

ise ince dokulu olarak nitelendirilmektedir.

Genel olarak her dem yesil koyu renkli bitkiler daha dolgun goziiktiigii i¢in kaba dokulu
bitkiler olarak tanimlanirken, kiigiik yaprakli ve agik yesil bitkiler ise tam tersi olarak ince
dokulu olarak anilmaktadir [43]. Farkli bitki tiirleri sahip olduklar1 doku ¢esitliligine gore
mekan algisimi etkilemektedir. Bunu ise agaglar, agageiklar, ¢alilar, yer ortiiciiler, tek

yillik ve ¢ok yillik bitkilerle saglamaktadir.
Renk:

Renkler tiirlerine gore, insan duygu ve diislincelerini etkileyen durumlari meydana
getiritler. Ornegin, siyah, gri ve benzeri koyu renkler insanlarda karamsarlig,
umutsuzlugu hissettirirken, mor, mavi tonlarindaki renkler insanlara huzur vererek onlari

heyecanlandiran renklerdir. Bitkisel tasarim ¢aligmalarinda bu algi dnemsenmelidir.

Yildizer’ya gore bitkilerdeki mevcut renklerin fazla olusu bitkisel tasarimda estetik
acidan zenginlik kaynagidir. Bitkilerin gesitli kisimlar1 ise bu zenginligi fazlasiyla
desteklemektedir. Meyveler, ¢icekler, yapraklar ve dallar dort mevsimde gosterdigi farkli
renk segenekleriyle peyzaj mimarlarina ve tasarimcilara estetik agidan da gesitli olanaklar

sunmaktadir [44].

Renkler, sicak ve soguk renkler olarak iki ayri kategoride yer almaktadir. Sicak renkleri;
sar1, turuncu, kirmizi, soguk renkleri ise mor, yesil ve mavi olugturmaktadir. Bu ana
renklerin birbirleriyle olan karisimlarindan da ara renkler meydana gelmektedir. Renkler
aynt zamanda birbirleri arasinda tamamlayict 6zeligi tasimakta ve ton farklilig
olusturduklar1 i¢in benzer renkler olarak da ortaya ¢ikabilmektedir [41]. Sicak renkler,
hareketli, olumlu etkiler tasiyan, pozitif, cok uyarici ve parlak olarak algilanmakla
beraber sicak mekanlarda kullanildiginda rahatsiz edici ve bunaltic1 olabilir. Soguk
renkler ise serinlik hissi veren, iletici, uzak ve dinlendirici bir etki birakmaktayken soguk
mekanlarda kullanildiginda ise serin bir etki yaratabilirler. Sicak renklerin yakinda, soguk

renklerin uzakta algilandigi bilinmektedir [40]. Renk etkisi peyzaj tasariminda dogru bir
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sekilde kullandiginda bitkisel tasarim uygulamalarinda da mekandaki algi renklerle kolay

anlagilir hale gelmektedir.

Bitkilendirme tasarimi bitki bilesenlerini, tasarim elemanlarini, tasarim ilkelerinden

birisine bagl kalarak, gorsel ve ekolojik olarak yerine getirmelidir [45].
1.1.1.3. Bitkisel Tasarim Ilkeleri

Peyzaj tasarim g¢alismalarinda tasarim elemanlarini destekleyen ve daha giiglii kilan
ilkeler vardir. Bu ilkeler fonksiyon-islevsellik, ritim-tekrar, zitlik, denge, Ol¢ii-

proporsiyon, sadelik, biitiinliik-kompozisyon ve vurgu-odaktir.

Fonksiyon-Islevsellik:

Peyzaj projelerinde proje tasarimi estetik acidan oldugu kadar fonksiyonel acidan da
kaygi tasimalidir. Projenin fonksiyonel olusu, o projenin ise yarar, kullanigh ve bir amaca
hizmet anlamina gelmektedir. Proje iizerinde kullanilan her bir elemanin ve objenin bir
anlami olmali, islevsel agidan kullanilabilmeli ve uygulanabilirligi oldugu takdirde
stirdiiriilebilir projeler meydana gelmektedir. Tasarlanan cansiz bir objenin Grnegin
kapinin, insan Olgiilerine uygun belirli bir formu ve kullanilan mekandaki uyumuna

bakildiginda estetik bir goriintii ile islevselligi 6n plana ¢ikmaktadir.
Ritim-Tekrar:

Ritim hareket manasina gelmektedir. Belirli bir objeyi ardi ardina kullanmak veya objenin
belirli oOlgeklerle diizenli olarak artmasi veya azalmasi bir ritim gostergesidir. Ayni
objenin birden fazla kullanimi tekrar olarak adlandirilir ve tasarimda giiglii bir etki
yaratmak adina ve gorsel etkiyi saglamak icin tekrar ilkesinden faydalanilabilir. Bir

projede hareketi tekrarla saglamak gorsel acidan projeyi etkili kilabilir.
Zithk:

Tasarimda yer alan objeler ve peyzaj elemanlari arasinda herhangi bir ortak nokta ya da
benzerlik bulunmasi zitlik ilkesi olarak tanimlanir. Tasarimda obje ve fikirlerin
birbirlerini desteklemesi ya da oldugundan daha gii¢lii olarak aksettirilmesi birbirine zit
elemanlarimn birlikte kullanilmasi ile 0 ahenk saglanabilir. Zit elemanlar arasinda gorsel
bir ilgi kurmak kolay degildir. Tasarimda zithik; dagmikligi ve uyumsuzlugu tarif
ederken, gorsel algida uyarici bir etki yaratir. Zithik ilkesi tasarim tiriiniiniin canli ve ilgi

¢ekici olmasini saglar [46].
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Denge:

Tasarimda gorselligin  her noktada esit olarak paylasimi anlamina gelmektedir.
Algilamada denge ilkesini tetikleyen elemanlarin sekiller ve renkler olmasindan ¢ok,
Olgiileri ve Kkitlesi de tasarimda onemli bir yer edinmektedir. Renk ve form ilkeleri
tasarimda dogru kullanildigi takdirde denge kuvvetlenir [46]. Dikey eksen etrafinda

olusan gorsel denge, gorsel agirhigin esit olarak dagitilmasindan olusmaktadir.

Olcii-Proporsiyon:

Proporsiyon; bir diizenin boliimleri arasinda kitle, alan ve hacim bakimindan uygun ve
giizel bir dengenin bulunmasi seklinde tanimlanabilir [13]. Yani bir bakima 6l¢ii orani
olarak isimlendirilebilir. Projede kullanilan canli elemanlar belirli bir oran halinde
kullanildiginda projeyi etkili hale getirmektedir. Ufak alanlarda biiyiik olgtilii yapilar ve
bitki kullaniminin proporsiyon bakimindan hatali oldugu goézlemlenmektedir. Aym
sekilde biiyiik alanlarda da kiigiik 6l¢iilii yapilar ve bitkiler de bu duruma aykir1 olarak
kabul edilmektedir.

Sadelik:

Karmagikliktan uzak, yalin, tasarim elemanlar1 ve ilkelerinden faydalanilarak kolay

algilanabilen ve anlasilabilir tasarimlarin olusturdugu ilkedir.

Biitiinliik-Kompozisyon:

Proje tizerinde her bir parcanin biitiinsel olarak anlam kazanmasi, bir kompozisyon
olusturmasidir. Bir tasarim ¢alismasinda gorsel elemanlar biitiinliik ve birlik olusturacak
sekilde bir araya geldiklerinde etkili olmaktadir. Aslinda biitiinliik olusturmada en etkili
konu tasarim elemanlarina ve ilkelerine bagl kalindiginda daha net gorsel kalite ortaya
cikmaktadir. Mekanin her noktasi birbirleriyle iligkilendirilmis olmali ve bir biitiin

kompozisyonu anlatmalidir, Konunun kisiye karmasa yaratmadan aktarilmasidir.

Vurgu-Odak:

Vurgu; tasarimda alginin ve ilginin hangi noktaya toplanacagini saglar. Mekanda hareketi
saglayarak etki yaratir ve odak noktasini merkezde tutar. Vurgu etkisi eksik olan
tasarimlar ¢aligmada monotonluk hissi yaratir ve ilgi géremez [47]. Cok fazla vurgu
noktasinin olmasi ise alanda karisikliga neden olacak ve etkileyici gelmesinden 6te itici
gelecektir. Bu nedenle vurgu noktalarina ¢ok dikkat edilmelidir. Vurgu noktalar1 renk,

doku (kaba-orta-ince dokulu bitkiler) ve dlgiilerle belirlenebilir [48].
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1.1.2. Bitkisel Tasarimda Kullanilan Cizim Teknikleri

Mimari tasarim siireci igerisinde kullanilacak yontemlerin se¢imi gibi kullanilacak
araclarin secimi de kisiye 6zel bir durumdur. Tasarim araci olarak tanimlanabilecek olan
Ogeler; serbest el ¢izim, maket ve bilgisayar destekli ¢cizimdir. Avantaj ve dezavantajlar
bulunan bu araglar1 6grenci genellikle ii¢linii bir araya getirip kullanarak tasarim
yapmaktadir. Bu kullanim ile ilgili olarak, en iyi yaklasimin, isin her bir sathasi i¢in
gerekli olacak aracin belirlenip kullanilmasidir. Bu araglarin kullanimmin uygun
olacagini belirleyen higbir kural yoktur [49]. Giiniimiizde ise bir tasarimeci diisiincesini
anlatmakta ve aktarmada kendisine en kolay gelen yontemden bir veya birkagini birlikte
kullanarak yapabilmektedir. Geleneksel ¢izim teknigi ve bilgisayar destekli ¢izim teknigi
¢ogu zaman birbiriyle iliskili ve birbirlerini destekleyen tekniklerdir. Tasarimci projeyi
anlatim bigimine gore her iki yontemle de es zamanli olarak ¢alisabilmekte veya sadece

bir yontem de tercih edebilmektedir.
1.1.2.1. Geleneksel Cizim Teknikleri

Cizim araglari; pergel, cetvel, T cetveli, ¢esitli taslaklar, diiz ve dairesel sablonlar,
gonyeler, eskiz kagidi, yilan cetvel, rulo kopya kagidi, sunum kagidi, egrisel cetvel,
silgiler, kagit bandi, hamur silgi, maket bigagi, rapido, kursun kalem ve kagit temizleme
stiplirgesinden olugsmaktadir. Tiim bu ekipmani kullanabilmek i¢in ¢ok fazla dikkat ve el

yetenegi gerekmektedir [50].

Yildinm ve digerlerine gore geleneksel ifade teknikleri; kagit iizerine iki boyutlu
cizimler, ti¢ boyutlu ¢izimler (perspektifler), ii¢ boyutlu modeller (maket) olarak

tanimlanmaktadir [51].

Kagit tizerinde ¢izimler, peyzaj mimarisinde uygulamaya gegirilmeden Onceki tiim
riinlerin teknik ve uygulanabilirlik agisindan oOncelikle kagit {izerine dokiilmesi
islemidir. iki boyutlu ¢izimlerle elde edilen plan kesiti goriiniis ve dzellikle detay, kagit
tizerinde iki boyutlu ¢izimleri olusturmaktadir. Sunum ag¢isindan daha anlasilabilir hale

gelebilmesi i¢in Sekil 1.4°de oldugu gibi boyama tekniginden faydalaniimaktadir.
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Sekil 1.4. Geleneksel ¢izim teknikleri kullanilarak yapilmig bir peyzaj proje 6rnegi [52].

Perspektif ¢izim teknigi; bir nesnenin tek bakista {ic yoniinii birden gorebilmek, ii¢
boyutlu bir nesneyi ise tek bir diizlem tizerinde ¢izgisel anlatabilmektir. Yani ti¢ boyutlu
diinyay1 iki boyutlu diizleme aktarabilmektir. Perspektif ¢izimler, Sekil 1.5°deki gibi
calismay1 bircok farkli acidan gorebilmeyi ve hayal edileni uygulamanin kolayligini

saglamaktadir. Iki boyutlu gizimlere boyut ve gerceklik kazandirabilmektedir.

Sekil 1.5. Perspektif ve Cizim Teknigi dersinde hazirlanmis bir perspektif ¢alismasi.
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Perspektif kelimesi Latince perspicere kelimesinden tiiremekte ve derinlige bakmak
anlamina gelmektedir. Perspektifle tanismamiz Ronesans doneminde, 1420 yilinda
Filippo Brunelleschiile olmustur. Sekil 1.6’daki sekizgen yapiya sahip vaftizhaneyi bir
aynadan yardim alarak resmetmeyi basarmistir. Brunelleschi birkag temel 6gesi olan bir
sistem kurmus ve bu sayede bilimsel olarak dogru perspektife sahip resimler
yapabilmistir. Resimlerde ufuk ¢izgisi olarak tabir edilen bir gozden kaybolma ¢izgisi ile

birebir aynisi olan vaftizhaneyi perspektif agilar1 kullanarak resmetmistir [53].

Sekil 1.6. Filippo Brunelleschi'nin ¢izmis oldugu vaftizhane binasinin a) perspektif

¢izimi b) fotografi [53].

Mimarlar iki boyutlu olan eskizlerle, plan, kesit gibi yapiy: ifade etmeye ve tanimaya
yonelik cizimler yapmislardir. Iki boyutu igeren bu ¢alismalarin yaninda, iiciincii boyutu
ifade etmeye yarayan perspektiflerinde, tasarimi gelistirmede yardimci olarak kullanildigi
bilinmektedir. Buna 6rnek olarak Brunelleschi’nin kesfinden on yil sonra Ronesans’in
Almanya’daki temsilcisi Albert Diirer’in perspektife iliskin bu teknigi, Sekil 1.7°de

temsili olarak gosterilmektedir [54].

20



Sekil 1.7. Albert Durer’in gelistirmis oldugu ¢izimde 1zgara yonteminin tasviri [55].

Perspektif, tasarimi tanitmak ve tanimlayabilmek icin en iyi resim ve gorsel olarak
tanimlanmaktadir [4]. Peyzaj mimarlari, tasarimcilar vs. meslek gruplart geleneksel ¢izim
teknigini kullanarak bitkisel tasarimlarin1 daha anlasilir hale getirebilmek adina eskiz
calismalariyla desteklemektedir. Bitkisel tasarimda mekanlar, objeler perspektif ¢izimine
gore yani bakis agilarindan ele alindiginda farkli biiyiikliikte ve sekillerde goriinmektedir.
Sekil 1.8’de oldugu gibi agaclarin yapilari, formlari, dokular ¢izgi kalinliklari, tonlar1 ve
cizgi hatlarina bagli olarak gosterilmektedir. Boylelikle cizimlerin daha kolay ifade

edilmesi saglanmaktadir.

Sekil 1.8. Mekan algisini1 saglayan bitkisel bir perspektif ¢izim [56].
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Cizim, peyzaj mimarligt mesleginde, tasarimcinin diisiincelerini en iyi aciklayan ve
destekleyen bir yontemdir. Tasarimcilarin karsidaki kisiye, diisiincelerini sunabilmek
adma perspektif ¢izim tekniginden faydalanmasi gerekmektedir. Geleneksel ¢izim ve
beraberinde getirdigi gorsellestirme teknigi genel anlamda ¢ok daha fazla emek isteyen
ve zaman alan bir tekniktir. Fakat bu teknigi kullanan tasarimcilar, peyzaj mimarlari,
mimarlar gibi mesleklere sahip kisilerin yaratic1 yonlerini daha da gelistirdigi

gozlemlenmektedir.

Ug boyutlu modeller yani maketlerin yapimi uygulamalardan énce miisteriye sunum
seklinin son halidir. Cizimden Gte tasarimi daha iyi kavramak, detaylar1 daha net géormek
ve yorumlamay: saglamaktadir. Sekil 1.9°daki gibi projenin tim detaylarmin ve
gercekliginin yansitildigr ii¢ boyutlu maketler, projede anlatilmak isteneni net olarak
ifade eder. Fakat maket altliginin hazirlanmasi proje tasarim siiresini etkilemektedir.
Maket {iiretim siirecinde ii¢ boyutlu maketin, projedeki tasarimla es zamanda
yiritilebilmesi i¢in gerektiginde bilgisayar destekli ¢aligmalardan ve programlardan
faydalanilmaktadir. Makette detaylarin yer aldigi ve zaman kaybina sebebiyet verecek
durumlarda, projeyle paralel zamanda yiiriitiilebilmesi i¢in bilgisayar destekli iiretim
araclari, hazir modeller ve ii¢ boyutlu baskilardan yararlanilmaktadir. Maketin kullanimi
ayn1 zamanda projede maliyet artisina sebep olmaktadir. Proje tizerinde herhangi bir
revizyon yapilmasina istinaden hem maket {izerinde maliyetin artmasi hem de projeye
ayrilan silirenin uzamasina neden olmaktadir. Proje finalinde ise maketlerin depolandigi
alanlarda bulundurulmalar1 ve herhangi bir durumda maketlerin konum degistirmeleri
veya taginmalari giicliik ¢cikarabilmektedir. Depolama alaninin yetersiz kaldigir durumlar
diisiiniildliginde  bilgisayar destekli tasarimin bu konuda avantaj sagladigi

sOylenebilmektedir.
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Sekil 1.9. Geleneksel sunum tekniginin kullanildig1 bir peyzaj projesi maketi [57].

1.1.2.2. Bilgisayar Destekli Cizim Teknikleri

Bilgisayar destekli ¢izim araglari 1960’larin sonlarina dogru mimari biirolara girmeye
baslamigtir [58]. Bilgisayar destekli tasarimin (BDT) iiriin gelistirmede verimliligi
1970’lerin sonunda fark edilmeye baslanmistir. Bu siire¢te mimarlar da bilgisayar
destekli tasarim mimari ¢alismalarinda teknik resim ¢izimlerinden Oteye nasil
gecebileceginin arastirilmasina 6n ayak olmuslardir [59]. Bu siire¢ boyunca bilgisayar
destekli tasarim oncelikle iki boyutlu ¢izim olarak tasarlanmaya baslamis, daha sonra ii¢
boyutlu modelleme ile gelismeye devam etmis, bu modellemeye doku ve renk atamasi
yapilarak model zenginlestirilmistir. Sonrasinda hareketli gorseller yani animasyon ile
devam etmis ve sonug olarak alaninda uzmanlasan sistemler ile yapay zeka kullaniminda
biiyiik basar1 gostermistir. Sanal gergeklik ile 6zellikle i¢inde dolasilabilen bilgisayar

teknolojisini en tist diizeye tagimistir. [60].
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Bilgisayar destekli tasarim 1960'lardan giiniimiize kadar mimari tasarim, bitkisel ve
sunum yapabilme ihtiyaci gerekliligiyle gelistirilmis ve seri iiretim haline getirilerek
herkesin kullanilabilecegi sekilde tasarlanmistir. Birgok alanda oldugu gibi peyzaj
mimarlig1 alaninda da bilgisayar destekli yazilimlar siklikla tiretilmeye, gelistirilmeye ve
kullanilmaya baslanmistir. Eskiz ve fikir asamasi da dahil ¢izim, dijital gorsellestirme ve
sunum programlar i¢ ige gecmis ve peyzaj mimarligi alanlarinda siklikla kullanimina
baslanmustir. Bilgisayarlarin giinimiize ulasmasi zaman alsa da tasarimcilarin eline

ulastiginda gelismesi ¢ok hizli olmustur.

25 yil oncesine kadar, hemen hemen tiim ¢izimler kagit ilizerine kalemle yapiliyordu.
Kiictik degisiklikler yapmak, silmek ve yeniden cizmek anlamina gelirken, biiyilik
degisiklikler ise genelde ¢izimi tekrardan tasarlamak anlamina geliyordu. Bilgisayar
destekli ¢izim araglari tiim bu yapilan islemleri temelinde degistirdi [61]. Bilgisayar
destekli tasarim (BDT) sistemleri, ilk olarak projenin tasari asamasinda (eskiz, tasarim,
modelleme, uygulama, animasyon) kullanilmasina olanak saglayan sistemlerdir.
Bilgisayar destekli tasarim programlari, birbirinden farkli 6zelliklere sahip olan meslek

disiplinlerinin, ihtiyacini karsilayacak sekilde gelistirilmis programlar igermektedir [62].

Tasarim siireci bir dizi ileri ve geri beslemeli adimlardan olusmaktadir. Bunlarin ilki
programlama asamasidir. Bu asamada tasarimci sorvey ve alan analizi yapmak
durumundadir. Tasarimcilar bu siiregte, gorsel analiz ve izlenim ¢izimleri olusturduktan
sonra aray1s, arastirici ve yaratici ¢izimler olusturmaktadir. Peyzaj mimarliginin tarihsel
gelisiminde 6nceki yillarda ¢ogunlukla el ¢izimi perspektifler kullanilirken, gliniimiizde
dijital perspektif ve ii¢ boyutlu ¢izimler kullanilmaktadir. Fakat yine de projenin bir¢ok
asamasinda el ¢izimi kullanimi yeterli olabilir [63]. Peyzaj tasarimcisi iki boyutlu ve ii¢
boyutlu olarak ¢aligir ve el ¢iziminin yaninda tasarim siirecine destek olarak Sekil 1.10
orneginde oldugu gibi, bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin canlandirma

(animasyon) ve gorsellestirme teknolojisinden yararlanir.
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Sekil 1.10. Bilgisayar destekli tasarim programi kullanilarak ¢alisilmis bir plan proje

ornegi [64].

Bir mekanda bilgisayar destekli tasarim sistemleri ile gorsellestirilme ii¢ agamada yapulir.
Ik olarak iki boyutlu ¢izim, sonrasinda ii¢ boyutlu modelleme ¢alismasi, en son asama
ise modellemesi yapilan projenin materyal kaplamasi ve isiklandirma ayarlarinin
yapilmasi ile gergege yakin goriintii elde edilmeye caligilmaktadir [65]. Giinlimiizde ise
bunlara ek olarak bilgisayar ortaminda ii¢ boyutlu programlar esliginde animasyon

caligmalar1 yayginlasmaya baglamigtir.

Gergek diinyanin ¢ok boyutlu olmasi, bilgisayarlarda da ti¢ boyutlu gérme ihtiyacini
arttirmaktadir. Ug boyutlu calismalar insanin ilgisini daha fazla cekmekte ve gergege en
yakin haliyle yansitmaktadir. Ug boyutu kullanmak zor olmasina ragmen gergekle ayni
sonuglara yakin oldugu i¢in iki boyutu anlamaktan daha kolaydir. Giiniimiizde kullanilan
bir¢ok modelleme programui, {i¢ boyutlu modellere etkilesimli olarak istenilen bir eksen
etrafinda dondiiriilerek her agidan kolaylikla bakabilmeyi ve ayrica modelin hareketli

gortintiilerini elde edebilme imkan1 sunmaktadir [66].

Bilgisayar tabanli mimari gorsellestirme programlari hem tasarim siirecini hizlandirmasi
hem de bir tasarimcinin fikirlerini ger¢ege en yakin haliyle yansittigi, Sekil 1.11’deki gibi

mekansal iligkileri degerlendirmek i¢in kullanilmaktadir [67].
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Sekil 1.11. Bilgisayar destekli tasarim programu ile olusturulmus giindiiz gorseli [68].

Mekanlar oncelikle bir model tizerinde olusturulmakta, daha sonra bu ¢alismaya objeler
ekleme, malzeme giydirme ve 1sik ayarlart Sekil 1.12 6rneginde oldugu gibi
yapilmaktadir. Bu sekilde bilgisayar ortaminda diizenlenen mekanlar gorsel olarak

gercege yakin olarak tanimlanabilmektedir [67].

Sekil 1.12. Bilgisayar destekli tasarim programi ile olusturulmus gece gorseli [69].

Diger mesleklerde oldugu gibi peyzaj mimarlig1 ana bilim dalinda ise meslegin yapi tasi

olan bitkisel elemanlar, birden fazla program ile modellenebilmektedir. Agag, bitki, cali,
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yer Ortiicii vs. bitki modellemeleri yapabilmek igin iiretilmis bilgisayar programlari
tasarlanmakta ve diger programlarla uyumlu olarak ¢alisarak, birbirleri igerisinde
kullanilabilmektedir.

1.1.2.3. Geleneksel ve Bilgisayar Destekli Cizim Tekniklerinin Karsilastirilmasi

Bilgisayarlar ve iletisim teknolojilerinin mimari tasarim siirecine katilmasiyla birlikte,
Ogrencinin tasarimini ifade etmek i¢in kullandig1 araglar da degismistir. Egitim siirecinde
geleneksel ifade bigimi terk edilememekle birlikte, dijital teknolojilerin tasarim siirecinin

gorsellestirilmesinde yardimei arag olarak kullanilmasi s6z konusudur [51].

Biligim alanindaki gelismeler ve bunlarin degisik sektorlere yansimasi geleneksel mimari
tasarim ve ifade bigiminde degisikliklere neden olmustur [70]. Lertsithichai’ye gore
geleneksel tasarim malzemeleri olarak kullanilan kagit, 6l¢ekli maket gibi fiziksel
nitelikte iken, bilgisayar destekli tasarim sistemlerinde ise ses, gorsel efekt ve
animasyonun bir araya getirildigi sayisal nitelikli ortamlar olarak goriilmektedir [71].
Geleneksel mimari tasarim siireci, kagit iizerine kalemle yapilan grafik ve sozel ifadelerle
baslar. Zihinsel ve hayali bir siire¢ olan tasarlama boliimiindeki zaman diliminde
olusturulan imgelerin digsallastirilmas1 amaciyla, grafik anlatim teknikleri ile gelistirilen
ve soyut anlatimdan giderek somutlastirilarak iki boyutlu ¢izimler, ii¢ boyutlu
modellemeler ve maketler haline getirilmektedir [72]. Cizimler, tasarimci i¢in gerekli
birer ara¢ olarak tasarimimin ifade edilmesinde yardimci olan modelleme tipidir [73].
Maketler ise ¢izimden Ote tasarimi daha iyi algilamay1, yorumlamay1 saglayan ortamlari

olusturan ii¢ boyutlu sunum sekilleridir.

Gliniimiizde ise dijital ortamlarda yaratilan gorseller gergeklik kalitesinde goriintii, kolay
ve uzun siire saklanabilir, hareketli ve etkileyici olmasi gibi sebeplerden 6tiirii tercih
edilmektedir. Dijital gorsellestirme teknikleri, dlgek, geleneksel yontemlerin eksik
kaldig1 ii¢ boyut ifadesi, doku, golge, 151k, mekan algis1 gibi teknikleri ifade etmede daha
basarili olmakta ve daha fazla bilginin karsilikli olarak birbirini etkilemesiyle
saglanmaktadir. Gorsellestirme yazilimlari, daha az maliyetli olmasi, revizyon kolaylig:
saglamasi, zaman kazandirmasi, Vverileri kolay depolayabilir ve hafizasinda
saklayabiliyor olmasi, sifir hata ile ¢izim yapmaya olanak saglamasi, ¢izimleri Seri bir
sekilde ¢ogaltabilmesi, yeni alternatifleri kolay tiretilebilmesi gibi avantajlar1 nedeniyle
geleneksel yonteme gore daha fazla tercih edilmektedir [74]. Bilgisayar, geleneksel

teknikleri bir cirpida silecek sihirli bir kutu degil ve serbest el ¢izimi deneyimi
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diisiiniilmek zorundadir. Teknolojiden beklenen de insani1 sanat iiretmekten uzaklagtirmak

degil tasarlama yontemlerini daha etkili kilmaktir [75].

Model tabanli tasarimda ¢alismanin temelini ii¢c boyutlu model olusturmaktadir. Kagit
tizerindeki eskizler bilgisayar destekli tasarim ortaminda modellenmektedir. Akilli
nesneler modele mimari detaylarim kazandirmaktadir. Plan, kesit, goriiniis Vve
perspektifler modelden basit bir sekilde elde edilmektedir. Tasarim verilerinin {i¢ boyutlu
bir modele dayanmasi, ti¢ boyutlu modelin iki boyutlu uygulama paftalarini kendiliginden
olusturabilmesi demektir. Bu durum hem zaman kazandirmakta hem de proje verilerinin
farkli ¢izim dosyalarina aktarilmasi sirasinda dogabilecek hatalar1 ortadan
kaldirmaktadir. Model tabanli tasarim mantigiyla ¢alisan yazilimlar ile ister ti¢ boyutlu
modeli olusturarak tasarima baslanmakta, istenirse de iki boyutlu plani gizerken ii¢
boyutlu mimari model kendiliginden olusturmaktadir. Kesit, goriiniis ve perspektifler de
bu modelden otomatik olarak elde edilmektedir. Model ve uygulama c¢izimleri

baglantilidir, herhangi birinde yapilan degisiklik tiim projede gerceklesmektedir [76].

Bilgisayar destekli ¢izim yontemini kullanirken, bilgisayar ve programlar1 satin almak,
geleneksel ¢izim yontemine gore daha maliyetli goriilebilir. Fakat geleneksel ¢izim
yonteminde her ¢izim iizerine proje basilmasi ve maketinin yapilmas: ve sonrasinda
projelerin revize durumlarinda ayni islemlerin tekrarlanarak daha fazla maliyete, ¢abaya
hem de emegin yipranmasina neden olmaktadir. Ayni sekilde bilgisayar destekli ¢izim
araglar1 kullanilmaya yeni baslanildiginda, programlar1 6grenebilmek igin ekstra bir
zaman kayb1 yasaniyormus gibi goriilebilmektedir. Fakat ilerleyen asamalarda belirli bir
hiz kazanip bir¢ok projeye ve programa ayni anda hakim olundugunda kesinlikle daha

hizl1 ¢ozilim iiretilebilmektedir.

En sik kullanilan bilgisayar destekli tasarim programlarindan AutoCAD, Photoshop,
SketchUp, Lumion, 3dsMax, ArchiCAD ve diger programlar, bu ¢aligmada kisaca

incelenecektir.
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1.2. PEYZAJ MIMARLIGINDA BILGIiSAYAR KULLANIMI

Polat’a gore giinlimiizde gelisen yazilim ve donanim teknolojileri ile bilgisayarlar,
mimarlarin, miithendislerin ve tasarimcilarin hayallerini aktarabilmek i¢in maketlerle
kiyaslanabilecek gii¢lii bir segenek olmaktadir. Bilgisayarlarin, {i¢ boyutlu ¢aligmalar ve
canlandirma teknikleri yani animasyonlar veya film gosterileri i¢in oldukga iyi ve hizli
bir ortam oldugu disiiniildiigiinde, bilgisayar bu meslek gruplartyla iyi bir ikili
olmaktadir. Ug boyutlu bilgisayar destekli tasarim programlarinm, ilgili mesleklere;
gercekei goriintiiler olusturabilme ve 6lgiilerle tasarim yapabilme, diisiik maliyetli ve hizli
tasarim imkani, animasyon calismalarini seri bir sekilde yapabilme, istenilen zamanda ve
sekilde iki boyutlu goriiniim elde edebilme firsatini vermektedir. Bunlarla birlikte
ayrintilar1 ve istenen pargalar1 gorebilme yetenegi, calisilan alandan istenilen yerden kesit
alabilme, degistirebilme ve gelistirebilme kolayligi, {i¢ boyutlu ortamda dolasabilme ve

esnek kiitiiphaneler olugturma gibi bilgisayar ortaminin sundugu olanaklar vardir [77].

Peyzaj mimarliginda bilgisayarlar, yapilan c¢aligmalara gore cok farkli yonlerde
kullanilmaktadir. Temel kullanim amaci bilgisayar destekli tasarim gibi goziikse de

birgok meslegin ¢alisma konularinin tiimiinde yer almaktadir [78].

lowa State Universitesi, Tasar1 Koleji, Peyzaj Mimarligi Boliimii’nden Prof. Dr. P.
Anderson’un 1983 yilinda ASLA (Amerikan Peyzaj Mimarligi Dernegi) iiyelerinin
katildig1 bir arastirma sonucu, peyzaj mimarlarinin hangi amaglar i¢in bilgisayar

kullandiklarina deginmislerdir [79].
Mesleklerin ¢calisma alanlarina gore sorumluluklart soyledir:

e Peyzaj planlama calismalarinda: Karayollar1 ¢alismalari, biyotop haritalama,
miilkiyet analizleri, toprak yapisi, sit planlama, hidroloji, bitki ortiisii, topografya,

arazi kullanim, altyapi, ulagim,

e Peyzaj tasarim ¢alismalarinda: projenin baslangi¢c asamasindan sonuna kadar yani

tiim tasarim ve ¢izim asamalari, perspektif ¢cizimleri ve gorsellestirme,

e Grafik ve sunum (prezantasyon) calismalarinda: Grafikler, gorsellestirme,

animasyonlar, boyama,

e Peyzaj mihendislik ¢alismalarinda: Yol egimi ve tasarimi, kazi-dolgu
hesaplamalar1, yapisal analizler, ylizey erozyonu, enerji analizleri ve diger

miithendislik ¢caligmalari,
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e Bilgi ve veri tabani olusturma: Depolama, dosyalama, giincelleme, kayit saklama,

kiitiiphane olusturma,

e Biiro ve meslek yonetimi: Sartnameler, kayit saklama, adres listesi, kontrat

dokiimanlar1, materyal, muhasebe, mektuplasma ve masraf verileri se¢imidir.

Diger biiro dokiimanlari ise, obje yiizeylerinin kaplanmasi ve objelerin i¢ yapilarmnin
model i¢ine sayisal goriintii formatinda aktarilmasi, dijital kamera goriintiilerinin yerel
fotogrametrik tekniklerle islenerek kullanilmasi sanal ortamda gergekgi bir goriiniimiin

olusmasinda 6nemli olmaktadir [80].

Bu tiir gorsellestirilmis modellerin 6zellikle; tarihsel alanlarin korunmasinda, kentsel
uygulamalarda, kent dokusu i¢indeki yerinin belirlenmesinde ve imar uygulamalarinda,
mimari tasarimlarda, peyzaj ¢aligmalarinda, restorasyon calismalarinda, ,turizm amagl
tanitimlarda, {i¢ boyutlu kadastro ¢alismalarinda, seminerlerde, internet {izerinden sanal
ortamda mekansal tanitimlarda kullanilmasi; iilkenin gelismesi, yerel yonetimler, karar

vericiler ve uygulayicilar agisindan 6nemli bir rol oynayacaktir [80].

Bugiin iilkemizde mimarlarin bilgisayardan en yaygin yararlanma big¢imi, bilgisayar
destekli ¢izimdir. Cizim masasinda yapilan islemleri bilgisayar destegi hizlandirmakta ve
projelerin ¢izilme siiresini %5-%20 oraninda azaltmaktadir. Sistem, bilesen ve nokta
detaylarinin her seferinde yeniden ¢izilmesi yerine sistematik kataloglarin hazirlanarak,

kes yapistir yontemiyle kullanilmast, tasarim ve ¢izim siirecini hizlandiracaktir [81].

Giliniimiizde ise artik bilgisayar programlari aktif olarak kullanilmakta ve programlar
arast1 iki boyutlu ve ¢ boyutlu c¢izimlerin es zamanli olarak yiirtitiilmesi
saglanabilmektedir. Boylelikle zaman kaybi ile yapisal ve bitkisel tasarim projelerindeki

hata pay1 orani en aza indirgenebilmektedir.

1.2.1. Bitkisel Tasarimda Kullanilan Bilgisayar Programlari
1.2.1.1. BIM (Building Information Modeling)

Yap1 Bilgi Modellemesi veya Yapi Bilgi Sistemi olarak gecen Building Information
Modeling (BIM) en bilindik tanimu ile birbirinden farkli mimari projelerin tasariminda,
yapiminda ve siirdiiriilebilirliginde gorev alanlarin ortak olarak yararlanabilecegi ii¢
boyutlu bir bilgi paylasim sistemi ve siirecidir. ilk olarak Ingiltere sonrasinda bir¢ok
ilkede kullanim1 zorunlu olan BIM’in Tiirkiye’de kullanim oran1 her gegen giin artmaya

devam etmektedir. Mimari projelerin plan ve tasarim asamasindan, yapim ve
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sonlandirilma kismina kadar, kesit, detay gibi tiim asamalarda aktif olarak kullanilabilen
BIM, insa ekiplerinin, mimarlarin ve miithendislerin birbirleri ile siirekli iletisim halinde
olmalar1 ve farkli seviyeler arasinda bilgi akiginin devamliligini saglamaktadir. BIM,
mimari yazilim veya mimari program degil ayn1 zamanda bir yapinin bilgi yonetim
sistemidir [82]. Turk, yap1 bilgi sisteminden yapisal, fonksiyonel ve modelleme olmak
tizere li¢ farkli 6zellik olarak bahsetmistir. Yapisal 6zellikte bir yapinin nasil insa edilip
diizenlenecegini, fonksiyonel 6zellikte bir yapiya ait gerekli bilgileri ve bilgilerden elde
edilebilecek verileri, modelleme 6zeliginde ise yapinin g¢evresiyle olan uyumunu ve

sistematigini ele almistir [83].

Azhar ve digerlerine gére BIM sistemi; bir yapinin sirasiyla planlanmasi, tasarlanmasi ve
yapim siire¢lerinin bilgisayar ortaminda iiretimi yapilan nesne tabanli model
olusturulmasi ve bu model yardimiyla yapinin her tiirlii ihtiyaglarin1 sorunsuz bir sekilde
karsilayan ve teslim siirecini hizlandiran bir sistemdir. Bu sistem; arazi ve arazinin cografi
bilgilerini, maliyet tahmini yapabilmeyi, yapi elemanlarin niteligini, bilgileri ve
adetlerini, projenin is akisini yonlendirmesini ayni zamanda projeyi kontrol ederek

yapinin nitelikli bir sekilde uygulanmasini saglar [84].

Akkoyunlu ise BIM’i yani diger adiyla yapi bilgi modellemesini; insaat alaninda
uygulamadan once yapilan her asamanin hepsinde yer alan, tim elemanlarinin akill
nesnelerden olustugunu sdyleyerek bunun yani sira yapinin proje asamasindan 6nce sanal
olarak insa edilmesi sonrasinda ise gerceklestirilmesini saglayan bir teknoloji oldugunu

dile getirmistir [85].

BIM kavrami, son yillarda ilerleyen teknolojik gelismeler sayesinde tiim diinyada daha
bilinir hale gelirken, kabul gormesi ve uygulanmasi ile ilgili zorluklar1 beraberinde
getirmektedir. BIM'in yayginlasmasi, kabul gormesi ve uygulama sorunlarinin
anlasilmasi i¢cin onemli olmakta ve uygulanmasi gereken bir adim haline gelmektedir
[86]. Teknoloji, her alanda oldugu gibi mimari projeler konusunda da asilmasi gereken
hiyerarsiyi kolaylastirmak, sorunlari ¢6ziimiinii hizlandirmak i¢in giin gegtikce daha fazla
secenek sunulmasint saglamaktadir [82]. BIM sadece tasarimin 3 boyutlu ortamda
yapilmasiyla smirliymis gibi goriinse de 2 boyutlu ortamlar1 da kapsamaktadir.
Tasarimcilar bu sistem sayesinde projelerin performansini, uygulamalar yapilmadan 6nce
daha kolay ongorebilir, tasarim degisikliklerine hizlica karsilik verebilir, sorun
¢oziimleme ve proje gorsellestirme islevleriyle tasarimlar1 daha uygun hale getirebilir ve

daha kaliteli uygulama paftalari tiretebilir. Ayrica proje ekiplerinin 6nemli saydig: verileri
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modelden alabilmesini, boylelikle maliyete uygun tasarim kararlarini, uygulamanin ilk

asamalarinda 6ngorebilir ve projenin daha ekonomik sekilde tamamlanmasini saglar [87].

BIM uygulamalari, iyi yonleri oldugu kadar mutlaka her is de oldugu gibi riskleri de
vardir. Tirkiye’de c¢ok fazla kullanilmamasmin yani sira, programin standartlarinin
eksikligi nedeniyle yapilan her islem calisma {izerinde olusabilecek yanlistan dolay1
aksamaya neden olabilir. Bir diger sorun ise telif hakkidir. Sozlesmeye gore
sorumluluklar, telif haklari, is anlasmalar1 yapildig1 anda yazili olarak da belirtildigi

takdirde sorunu ¢oziimiine yardimei olabilmektedir [88].

BIM agirlikli olarak miihendisler igin gelistirilmis bir altyapr oldugu bilinse de yakin
zamanda peyzaj mimarhig dahil bir¢ok alandaki meslek gruplari i¢in de Ozellikler
eklenmeye devam edilmis ve bu alanlarda da kullanilmaya baslanmistir. Bu altyapiy1
kullanan programlar ¢ok fazla olmamakla birlikte, teknik agidan peyzaj calismalarinda da

bize yararli olacag diigiiniilmektedir.
BIM kullaniminin avantajlar su sekildedir:

e Projenin ilerleyen donemlerinde meydana gelebilecek problemleri heniiz tasarim

asamasindayken ongorebilmek,

e Projede calisan tiim birimlerin es zamanl olarak ¢alismasina ve proje siirecinin

bir biitiin olarak ilerlemesine imkan tanimak,

e Metraj ¢ikarmada hata payin1 minimuma indirgeyerek projenin akisini ekonomik

olarak devam ettirmek,

e Islerin tekrar etmemesini saglayarak zaman kaybindan ve asir1 masraftan

kurtarmak,

e Yapilan ¢aligmayla projenin tiim detaylarini gérerek motivasyonu ve ise olan

hazzi arttirmak,

e Proje tzerindeki verileri, bilgileri althginda ve program igerisinde tutarak
ilerleyen ¢alisma siireclerinde igeriginde bulunan verileri kullanilabilmesi i¢in

saklamak,

e (Calisma tizerinde alinabilecek kararlarda, is akis1 hizli saglandigi i¢in belirsizligi

ortadan kaldirarak netlesmesini kolaylastirmak,

e Olusabilecek atiklarin en aza indirilmesi konusunda destek olmak ve bdylece
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cevreye duyarli projelerin artisini hizlandirmak projede calisanlara sagladigi

avantajlar arasinda goriilmektedir [82].

BIM programimin temeli, en sik kullanilan plan, kesit, detay ve proje ¢izmek igin
olusturulan iki boyutlu programlar ile baslamaktadir. Boylelikle diger programlarla es

zamanl olarak calisilabilmektedir.
1.2.1.2. Iki Boyutlu (2B) Cizim Programlar:
AutoCAD:

AutoCAD, Autodesk firmasi tarafindan gelistirilmis olan diinyadaki ilk vektor tabanli
bilgisayar destekli tasarim ve ¢izim programidir [89]. Bilgisayar destekli tasarima gegisin
ilk adimi olarak bilinen AutoCAD, mimarlar, miithendisler, tasarimcilar ve plancilar
tarafindan en ¢ok kullanilan yazilim olmasinin yani sira, genellikle ¢izgisel caligmalar
icin tercih edilen en yaygim programlardan biridir. AutoCAD’de 3 boyutlu diizlem
tizerinde de ¢izim ¢aligmalar1 yapilmaktadir fakat daha ¢ok 2 boyutlu ¢izgisel calismalar

i¢in kullanilmaktadir [90].

1979 yilinda piyasaya siiriilen ve 1982 yilindan beri kullanilan AutoCAD’in simdiye
kadar birgok siiriimii olmus ve Sekil 1.13’te Ingilizce dile sahip arayiiz goriiniimiidiir [91].
Her y1l bir énceki yilim siiriimiinii piyasaya veren Autodesk, programi ingilizce, Almanca,
Italyanca, Japonca gibi birgok farkli dillerde yaymlamistir. Ayn1 zamanda programin
meslek gruplarina gére AutoCAD Architecture, AutoCAD Mechanical, AutoCAD Map
3D gibi mimari, mekanik ve haritalandirma gibi ¢esitli alanlarda kullanilmak iizere
stirimleri olusturulmustur [92].
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Sekil 1.13. AutoCAD 2019 programinin arayuzii.
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AutoCAD programini kullanarak her tiirlii geometrik sekli ¢izmek daha hizli ve kolay
olabilmekte, programin sagladigi komutlar ile tasarima uygun ¢izilmis sekilleri ise
istenilen diizeyde hizli bir sekilde degistirebilmekte, herhangi bir noktada veya herhangi
bir diizeyde c¢alisilabilmektedir [79].

Land F/X (AutoCAD Eklentisi):

Peyzaj mimar1 David Farmer, AutoCAD programimi kendi is akisina biitiinlestirmekte
zorlandig1 igin oglu Jeremiah ile, peyzaj mimarligi meslek grubuna kolaylik saglamasi
acisindan Sekil 1.14’de goriilen Land F/X eklentisini tiretmislerdir. AutoCAD programina
bagli olarak ¢alistirilan bu eklenti, birgok isi hizlandirmakta ve ayn1 zamanda dogru sonuglara
ulagsmay1 saglamaktadir. Bir peyzaj mimarmin proje ¢izerken neredeyse tiim ihtiyaclarin
karsilamay1 hedefleyen AutoCAD eklentisi Land F/X, lejant olusturma, metraj gikarma,
isimlendirme gibi iglemleri otomatik hale getirip, donati, bitki ve benzeri genis igerik
kiitliphanesinin bulunmasi ile de profesyonel olarak kaliteli ve diizgiin projeler ortaya

¢ikmasim saglamaktadir [93].
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Sekil 1.14. Land F/X 2019 AutoCAD eklentisinin arayiizii [93].

34



DraftSight:

DraftSight programi tanidik bir arayiize sahip olan iki boyutlu CAD programidir [94].
Program igerisindeki komutlar ve kullanimi AutoCAD programinin ¢alisma mantiina
cok yakin olmakla beraber, karmasik olmamasi ve dgrenmeyi basit kilmasiyla Sekil
1.15°de 2018 arayiizii goriilen DraftSight, ¢izimleri rahatlikla yapmak isteyenlerin tercih
sebebi olmaktadir.
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Sekil 1.15. DraftSight 2018 programinin arayiizii [95].

Benzer CAD programlarinda oldugu gibi bunda da geometrik sekillerle her tiirlii islem
yapilabilir. Peyzaj mimarliginda plan proje ¢izimi, kesit, detay ve goriiniislerin ¢izimi,

metraj ¢ikarma gibi islemleri saglamaktadir.

Photoshop:

Giirkan’a goére; Adobe Photoshop programinda orijinal tasarimlar olusturulabilir, mevcut
fotograflar taratilarak iizerinde islem yapabilir ve bir videodan alinan goriintii islenebilir

hale getirilebilir [96].

Peyzaj mimarliginin diginda, fotograf¢ilik basta olmak iizere miihendislik, matbaacilik,
basin-yayin, reklamecilik gibi bir¢ok meslek disiplinin kullandigi bu program cesitli
gorsellerimizi manipiile edebilecegimiz bir grafik editoriidiir. Bu program ile dijital
ortamda herhangi bir fotograf lizerinde 151k, renk, kontrast ayarlari, nesne ekleyip silme,
fotograf ebatlarini1 degistirebilme, istenilen boyutta calisabilme gibi benzeri iglemler
yapilabilir. Fakat Sekil 1.16 2019 arayiiziinde anlasildig1 gibi Adobe Photoshop programi

pixel tabanl bir grafik editoriidiir ve kaliteli gorseller elde edilmek istendiginde yiiksek
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¢Oziiniirliiklii gorsellerle calismay1 zorunlu kilmaktadir. Bu da olusturulan dosyalarin
boyutlarinin biiylimesi ve yapilan c¢alismalarin depolama biriminde ¢okca yer

kaplamasina yol agmaktadir.

Sekil 1.16. Adobe Photoshop CC 2019 programinin arayiizii.

Adobe Photoshop programi peyzaj mimarliginda daha ¢ok giizellestirme iizerine
diistiniilmesiyle plan, perspektif gorsellestirmeleri ayrica sematik gosterim ve poster
tasarimlar yapmak icin kullanilmaktadir. Ornegin mevcut alan fotografi iizerine ¢im, su
0gesi, kopri, ¢it gibi ¢esitli peyzaj elemanlar1 ekleme; projenin hazirlanan master plan
tizerinde bitkilendirme, aydinlatma ve donatilarin gosterimi, kullanilan alanlardan
bazilaridir. Ug boyutlu programlardan elde edilen iki boyutlu gérseller iizerinde glge ve
151k ayarlar1 yapilarak realisttik bir goriiniim kazandirma da Adobe Photoshop ile sik¢a

yapilan islemler arasindadir.
[llustrator:

Vektor tabanli olarak bilinen Sekil 1.17°deki Adobe Illustrator ¢izim programi, arayiizi,
caligma stili ve ¢alisma konular1 olarak Adobe Photoshop editér programina benzerligi
ile bilinmektedir. iki program arasindaki fark, Photoshop’un pixel tabanli Illustrator’un
ise vektor tabanli olmasidir. Bu o6zelligi ile Illustrator programi, c¢alismalarda geriye
doniik islem yapilmak istendiginde, boyutlandirma degisiklikleri yapilmasi gerektiginde
kalite kayb1 yasatmamasi ayrica biiyiikk boyutlu bir ¢alisma olsa bile dosya boyutlarinin

cok diisiik olmasi ile avantaj elde etmektedir [97].
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Sekil 1.17. Adobe Illustrator CC 2019 programinin arayiizii.

Photoshop programinda oldugu gibi Illustrator programinda da peyzaj mimarliginda,
poster ve sematik gosterimler, gorsel tizerinde sulu boya, kuru-pastel boya, kara kalem
teknigi efektlerle saglanabilmektedir. Bunun yani sira reklamcilik gibi diger meslek
disiplinlerinin de fazlaca kullandig1 bu programda, karikatiir ¢aligmalari, web sitesi
arayiizleri, grafik tasarim ¢aligmalari, logo, tipografi ve illiistrasyonlar ile hayal giiciiniin
simirsiz ¢aligmalart da yapilabilmektedir. Ayni sekilde sinema sektorii ve bilgisayar
oyunlarinda da bu programlardan faydalanilmaktadir. Video oyunlarinda gordiigiimiiz

peyzaj karelerinin temeli, Adobe Illustrator ile saglanmaktadir.

1.2.1.3. U¢ Boyutlu (3B) Cizim Programlar:

SketchUp:

Uc¢ boyutlu programlarn en kolay kullanilabilir hali olarak bilinen SketchUp
programinda iki boyutlu ¢izimler yapilabilirken, iiglincii boyuta tasinarak modelleme

ozelligi elde edilmektedir.

SketchUp, Brad Schell ve Joe Esch’in ortakliginda gelistirilmis bir programdir. Sketch
Up, 2000 yilinda ii¢ boyutlu icerik tasarlama araci olarak diisiiniilmiis ve basit bir sekilde,
O6grenmeyi zorlastirmaktan kaginarak, kagitla calisma hissini ¢ok fazla aratmadan ¢izmeyi
saglamak icin, eglenceli bir yazilim programi olarak tasarlanmistir. Bu sekilde
diistinmeleri araylizii daha kullanigh hale getirmektedir. Diger siiriimleri de dahil olmak

tizere Sekil 1.18’de verilen 2018 arayiiziiniin, anlasilabilir ikonlar icermesi ile daha fazla
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kullanici kitlesine sahip olmaktadir [98]. Programi kullanan meslek gruplarinin 6zellikle
de peyzaj mimarlarinin fikirlerini gelistirebilmeleri i¢in uygun olan bu programi

kullanmak, karmasik olmadigindan 6grenmek i¢in ¢ok fazla zaman gerektirmemektedir
[99].
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Sekil 1.18. SkecthUp 2018 programinin 3. parti eklentilere sahip araytizii.

Peyzaj mimarlar1 SketchUp programini tasarimlarinin her asamasinda kullanirlar.
Fikirlerini ti¢ boyutlu olarak gérmiis olduklarindan, ufku daha fazla genisletip farkli
tasarimlar ve yaratici diigiinceleri kesfetmeleri daha kolay ve hizli olmaktadir. Yapisal ve
bitkisel elemanlar, insan, tasit gibi basit ve ayrintili modellere kadar bir¢ok objeyi
programin igeriginde bulunan Kkiitiiphanesinden {i¢ boyutlu olarak kesfetmek,
modellenmis bir tasarimi revize etmek ve daha hizli kararlar almayi saglamaktadir. Ayni
zamanda modellenmis veya hazir olan herhangi bir projenin plan, kesit ve perspektifini
iki boyutlu ¢alisma olarak kayit edebilir gerektiginde projeye ¢izgisel olarak devam
edilebilir. Caligmanin her ag¢idan goriintiisiiniin alinabildigi gibi 151k ve golge ayarlar
yapilarak, program igerisine kurulacak farkli eklentiler sayesinde de gergekei render
alinabilmektedir.

Program araciligiyla yiiriiylis yollari, tepeler, egimli araziler, patika yollar, arazi
bilgileriyle gercek 6l¢iide ¢izilip 3. boyuta taginabilmesiyle, diisiiniilmiis olan projenin
gercege donistiiriilmesini gormek, arazi igerisinde gezinebilmeyi de saglanmaktadir
[100].
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Lumion:

Lumion programi, tasarimcilara, 6zellikle peyzaj mimarlarina ve mimarlara 6zgiin en
ivedi ii¢ boyutlu gorsel ve animasyon alma programidir. Revit, 3ds Max, SketchUp,
Rhino gibi birgok farkli programda yapilan tasarimlari, modellemeleri bu programa
aktararak sahne olusturmak, modele malzeme giydirmek ve agag, cali, kaya, insan, i¢
mekan ve dis mekan objeleri, donatilar, yapisal elemanlar, aydinlatmalar, tasit gibi
gercekei  objeleri eklemek ile proje gbze hitap etmeye baslamaktadir. Sahne

tamamlandiginda kaliteli gorseller alinip, videolar yapilmaktadir [101].

Malzeme kaplama programi olarak bilinen Lumion’un, tiim siirlimlerinin arayiizi
neredeyse Sekil 1.19’da gibidir ve sistem olarak SketchUp, Revit, 3ds Max tarzi {i¢
boyutlu programlarla uyumlu olarak ¢alismaktadir.
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Sekil 1.19. Lumion 8.0 programinin arayiizii.

Araziyle uyumlu olgiilerde, 151k, golge, hacimsel giines 15181 ve bulutlar, alan deriligi,
gokylizii, sis, yagmur ve kar gibi mevsimsel gecislerini kendi igeriginde bulunan
stillerden kullanarak; gergekgi, eskiz ve suluboya efekti, gece, giindiiz ve safak vakti
gortintiileri ise istenilen agilardan, istenilen sayida elde edilebilir. Yine ayni sekilde bu
goriintiiler kayit haline getirilerek animasyon hazirlanabilir, hazirlanan videoya istenilen
miizik eklenebilir. Program arayliziiniin basit sekillerle imgelenmesi, kolay 6grenilmesini
hedeflemektedir. Proje tlizerinde eksiklik ve yanlislik fark edildiginde ise, modellemenin
tizerinde degisiklik yapilip Lumion programinda tek hamlede giincellemesiyle, modele

aninda ulagmay1 saglamaktadir. Bu sekilde ekstra zaman kaybi da yasanmamaktadir.
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3ds Max:

3ds Max programinin ¢alisgma prensibi ve diger ii¢ boyutlu programlara kiyasla
arayliziiniin farkli oldugu Sekil 1.20’de goriilmektedir. Bu programda plan, sag goriiniis,
sol goriiniis ve perspektif olmak iizere istege bagli olarak, ayni anda dort pencereyi

gorebilme ve yapilan ¢alismayi her agidan hizli takip edebilme imkéani sunmaktadir.

L]

Sekil 1.20. 3ds Max 2019 programinin arayiizii.

Mimarlar ve miihendislerin agirlikli olarak kullandig1 3ds Max programinda, geometrik
sekillerle modellenen yahut hazir getirilen bir nesneyi ¢ogaltmak ve obje/nesnenin
hareket etmesini saglamak, ger¢ek¢i dokunuslar elde etmek amaciyla modele materyal
atamak, mevsimsel doga olaylari1 kontrol etmek, 151k- gblge ayarlarini yapmak,
olusturulan sahneyi canlandirma ve animasyonu yapilabilmektedir. Elde edilen
animasyon gerektigi takdirde yeniden diizenlenebilmektedir. Olusan render goriintiileri
ve animasyon c¢alismasi en yiiksek kalitede alinabilmekte ve bu nedenle gergekei

goriintiilere ulagilmaktadir [102].
Blender:

Blender, 1990’11 yillarda faaliyet gosteren Hollandali NeoGeo adiyla bilinen animasyon
stiidyosu tarafindan piyasaya siiriilen, Sekil 1.21’deki arayiize sahip programdir [103].
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Sekil 1.21. Blender programinin araytizii [104].

Blender, li¢ boyutlu projelerin olusmasini destekleyen, ti¢ boyutlu modelleme ve
animasyon yapilmasmi saglayan bir programdir. Diger {i¢ boyutlu modelleme
programlarinda oldugu gibi bunda da bir obje modelleyebilir, modellenmis olan objeye
doku atayabilir ve ger¢ekgi render almak igin kullanilabilir. En 6nemli 6zelligi ise kendi
icerisinde bulunan oyun motoru sayesinde video oyunlar1 programlanabilmektedir [105].
Oyun motoru 6zeligi sayesinde, video ve ses montaji yazilimi da igermektedir [103].
Bununla beraber devami olan ve hizli olarak gelistiren bu program, agik uglu kaynak
olarak bilinmekte yani herkesin aninda kullanip eksikleri ve hatalari tamamlayabilmeleri
Ozeligi sayesinde siirekli olarak gilincel kalmaktadir. Bu programi grafikerler, web
tasarimcilari, peyzaj mimarlari, mimarlar, miithendisler, yazilimcilar dahil olmak tizere

farkli meslek gruplar1 kullanmaktadir.
Rhino:

Rhino program arayiiziinii 3ds Max ile kiyasladigimizda Sekil 1.22°deki goriildiigii tizere
arayliz ¢alisma mantigiyla benzerlik gostermektedir. Plan, sag goriiniis, sol goriiniis ve
perspektif olarak dort farkl: ag1, ana ¢alisma ekran igerisinde goriilebilmektedir. Yapilan
calisma aymi anda 4 farkli agidan takip edilebilmekte, c¢alismak istenilen ekran

biiyiitiilerek ¢calismaya tek agidan devam edilebilmektedir.
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Sekil 1.22. Rhino 6 programinin arayiizii [106].

Rhino ii¢ boyutlu modelleme, animasyonlar, i¢ mimari dizayni, endiistriyel tasarim, gemi
tasarimi yapmak isteyenler i¢in sinir tanitmamaktadir. Peyzaj mimari igin ise Rhino, diiz
ve egimli biiyiik araziler, hacim hesaplamalari, haritalama ile ilgili baz1 programlarla
uyumlu ¢aligmasi, dosyalarin ige aktariminin yapilabilmesi ve gorsellestirme gibi ¢esitli

calismalarda kullanilmaktadir [107].

Bunun disinda mimarlar, planlayicilar, i¢ mimari tasarimcilari, otomotiv sektorii,

endiistriyel tasarim gibi meslek disiplinlerinin kullanilmasi gereken bir programdir [108].

ArchiCAD:

ArchiCAD, mimarlar ve tasarimcilar diigiiniilerek Graphisoft firmasi tarafindan iiretilen
ic boyutlu bilgisayar destekli tasarim yazilimidir. Macaristan kuruluslu olan firma, 1993
yilindan beri ArchiCAD programini birgok isletim sistemiyle c¢alistirarak daha fazla
kullanici kitlesi elde etmistir [109].

Detayli, giliglii ve ¢ok yonlii 3B modelleme programi olan Architect, en fazla peyzaj
mimarlari, mimarlar olmak iizere; miihendisler, tasarimcilar ve i¢ mimarlarin kullandig1
bir programdir. ArchiCAD, plan, kesitler ve uygulama asamasinda gereken mimari
detaylar, gorsellestirme, animasyonlar ve sanal gergeklik tasarimlart igin tercih
edilmektedir. Program sayesinde yapilan ¢izimlerle ilgili bilgileri veri tabaninda depolar
ve saklar, ihtiya¢ oldugunda ise tekrar kullanmakta ya da proje tizerinden revize ederek
zaman tasarrufu yapmaktadir. Verileri depolama &zeligi sayesinde ¢izim yapma isini

kolaylamakta ve tasarima daha fazla vakit kalmaktadir. Cizimlerle birlikte projenin her
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asamasinda higbir veri kaybolmadan, ilerleyen asamalarda istenilen belgeleri
verebilmektedir. Ornegin, projelerin ¢izimi esnasinda girilmis olan bilgiler dogrultusunda
kesit, model ve malzemelerde dahi kendini otomatik olarak giincelleyebilmekte ve
sonraki agamalar i¢in belgeleri veri tabaninda hazirda tutmaktadir. TeamWork yani takim
calismasi adi1 altinda proje bir baska kisiyle paylasilmakta, ortak ¢izim yapilabilmekte ve
araylizii Sekil 1.23’de goriilmektedir. [110].
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Sekil 1.23. ArchiCAD 18 programinin arayiizii [111].

Bu program mimarlar i¢in gelistirilmis olmasina ragmen peyzaj mimarliginda daha ¢ok
yapisal proje detaylandirmalari, kesit detay, metraj hesaplama, 6l¢iilendirme, istenilen
geometride merdiven hesabi gibi otomatik ¢oziimler i¢in tercih edilmektedir. Tarih ve
konum belirleyerek 151k ve gblge ¢alismalari yapilmakta, istenilen perspektifte ti¢ boyutlu

render alinmakta ve animasyon c¢aligmalar1 hazirlanabilmektedir.
Revit:

Revit, Autodesk firmasi tarafindan 2002 yilindan beri iiretilen, iki boyutlu ¢izimi ve ii¢
boyutlu modellemeyi ayni anda yapabilen BIM tabanli bir programdir [112].

Revit, iki ve ii¢ boyutlu projelerle ¢alismanin yani sira modelleme, ¢izim, animasyon,
kesit, gorsellestirme gibi islevleri yerine getirebilmektedir. Istege bagli olarak program
igerisinde bulunan gergek obje ve nesneler proje ¢iziminde tercih edilebilmektedir. Bu
programda dokiimantasyon islerine ayrilan siireyi minimuma indirgeyerek calisma
lizerinde tasarima daha fazla zaman ayirma imkani sunmaktadir. Revit programi da

ArchiCAD mantiginda ¢alismaktadir. Programda kullanilmak istenilen her eleman bir
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kere galisma igerisine eklenir, tiim siire¢ boyunca lazim oldugunda tekrar kullanabilmek
icin Revit o bilgiyi veri tabanina depolar ve orada saklar. Calisma iizerinde yapilan
herhangi bir degisiklik program igerisinde bulunan arazi ¢aligmasi, kotlar, malzemeler,
plan, kesit, detay, goriiniisler, metraj ve benzeri ¢aligmalar, Sekil 1.24’deki gibi tim
dokiimanlarda es zamanli olarak otomatik bir sekilde giincellenmektedir. Boylelikle
tasarima fazla zaman ayirmak daha detayli ¢alismaya ve diretkenligin artmasina,

sonuglarin dogru ve kaliteli olmasini saglar [113].
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Sekil 1.24. Revit 2019 programinin arayiizii [114].

Peyzaj mimarliginda ¢ok detayli olarak kullanilamamasinin yani sira fazlaca arazi, yol ve
cevre diizenlemeleri, bitkilendirme yerlesimleri, alan metrajinin diizenlenmesi, 1s1k-golge

ayarlamalari yapilarak gorsellestirme ve animasyon ¢alismalarinda kullanilmaktadir.
Vectorworks:

Vektorworks firmasi 2016 yilindan once farkli meslek gruplarindan olan teknik
tasarimcilar icin Vektorwork Fundamentalis, mimarlar icin Vektorworks Architect,
miihendisler igin Vektorworks Machine Design, isik-sahne-ses tasarimcilart igin
Vektorworks Spotlight, ¢evre tasarimcilari igin ise Vectorworks Landmark isimli ayri
amaglara hizmet eden programlar liretmis; glinlimiizde giincel siirlimde ayni anda bir¢ok
farkli meslek grubuna hitap eden tek tasarim programi haline gelmistir. Boylelikle tek

program icerisinde ¢alisirken farkli mesleklere 6zgii ¢aligsmalar yapilabilmektedir.
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Vectorworks, BIM sisteminde kendi igeriginde bulunan zengin kiitiiphanesi, Sekil

1.25°de arayiizii goriilen peyzaj mimarligi meslek grubu i¢in en gelismis program olarak

nitelendirilmektedir [115].
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Sekil 1.25. Vektorworks 2019 programinin arayiizii [116].

Sulama, bitki kaynaklar1 ve gesitliligi, cografik bilgi sistemleri ve planlama, grafik ve
sunum, raporlama, modelleme, goriintii efektleri, animasyon, kesit, detay, metraj ve
lejand gibi bir¢ok Ozelliklere ayni anda otomatik olarak sahip olmaktadir. Program
tizerinden kamera ile gergek alana iliskin tasarimi eslestirerek gorebilme, ekranda birden

fazla perspektifle ¢aligirken tasarimi kontrol edebilme imkani sunmaktadir [115].

Buraya kadarki kisimda peyzaj mimarlarinin mesleklerini icra ederken kullandiklari bazi
popiiler bilgisayar programlarina deginilmistir. Calisma konusunun devaminda bu

programlarin en ¢ok kullanilanlarin1 belirlemek adina bir anket diizenlenmis ve

calismanin gidisati buna gore sekillenmistir.
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2. MATERYAL VE YONTEM

2.1. MATERYAL

2.1.1. Arastirma Alani

Bu arastirmanin 6rneklendirilmesi i¢in kullanilan proje alani, Harita 2.1 tizerinde
gorildigii lizere Karadeniz Bolgesi’nin bati kesiminde yer alan Diizce kentinde
bulunmaktadir. Tiim proje modelleme ve gorsellestirme ¢alismalar1 kent ile ayni ismi
tastyan Diizce Universitesi’nin Harita 2.2°de goriildiigii {izere ana kampiis sinirlari icinde
bulunan botanik bahgesi temel alinarak hazirlanmigtir [117].
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Harita 2.1. Tiirkiye cografi haritasi tizerinde Diizce kentinin konumu [118].

Sekil 2.1°de isaretlendigi lizere temelleri atilmaya baslanmis olan botanik bahgesi;
52.000m?’lik alam1 olup, gorsellestirmesi yapilan amfi ve cevresi 5.300m?, golet ve
cevresi ise 5.700m?’dir. Calisma alam Harita 2.2 iizerinde goriiliigii gibi Rektorliik ve
Teknik Egitim Fakiiltesi’nin dogusunda ve Fen Edebiyat Fakiiltesi’nin giiney batisinda

bulunmaktadir.
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Sekil 2.1. Diizce Universitesi Botanik Bahgesi iizerinde belirlenen alanlar [119].

Bu tez caligmasinda kullanilan bilgisayar destekli tiim programlar lisansh olup, proje
cizimleri ve plan gorsellestirmeleri AutoCAD 2018 ve Adobe Photoshop CC 2019;
perspektif gorsellestirmeler ise SketchUp 2018 ve Lumion 7.5 programlari araciligi ile
Intel Core i7-7700K 4.20GHz islemcili, 16GB bellekli, Nvidia GeForce GTX 1060 6GB
ekran kartina sahip Windows 10 64bit bir masaiistii bilgisayar kullanilarak yapilmistir.

2.1.2. Arastirma Konusuna Uygun Anket Calismalar:

Calisma alaninda; oOncelikle literatiirde bulunan bilimsel arastirmalar ve mevcut

uygulamalar degerlendirilerek uzman goriislerini almak amaciyla firmalara anket
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calismasi hazirlanmistir. Ogrencilerin ise kullanim kolaylig1 ve sunum teknikleriyle ilgili
goriislerine yer vermek icin, bilgisayar destekli tasarim programlari1 ve geleneksel ¢izim
teknikleri lizerine anket ¢aligmalar1 yapilmistir. Anket sonuclarindan elde edilen verilerde
bilgisayar programlarinin birbirlerini destekleyecek sekilde ¢alisildigi anlasilmis ve buna
gore bilgisayar destekli programlar1 kullanan kisilerin tercih ettigi 2B ve 3B tasarim
programlarini kullanarak uygulama alanina iligkin ¢izim ve modellemeler ile Sekil 2.2°de

verilen alan boyutlandirilmistir.

Sekil 2.2. Diizce Universitesi Botanik Bahgesi mevcut proje alan1 amfi kismindan

panoramik bir goriiniis.

Son anket, 2B ve 3B olarak elde edilen proje gorselleri kullanilarak gorsel degerlendirme
amaciyla yapilmistir. Gorsellerde algilanabilirlik, sunum tekniginde farklilik, mekanda
merak duygusu uyandirabilme, insanlar1 etkileme ve uygulamada anlasilabilirlige yonelik
Ogrencilere, peyzaj mimarlarina, mimarlara, miithendislere, tasarimcilara ve diger meslek
gruplarina konuya iligkin bilgisayar destekli tasarim programlarinin hakim oldugu, gorsel

degerlendirme anket ¢alismasi yapilmistir.

2.2. YONTEM

Tez stireci; Sekil 2.3’deki yontem semasi esas alinarak; literatlir arastirmalari, proje
alaninin belirlenmesi, yerinde gozlem, fotograf g¢ekimi, anket caligmasi ve anket

sonuglarinin istatistiksel olarak degerlendirilmesi seklinde yiirtitilmiistiir.
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YONTEM SEMASI
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Olusturulmasi
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Yorumlarin
Sonug ve Literatiirle olan Bulgularin Anket Sonuglarinin Il. Anket
Oneriler Tutarhhgimin Yorumlanmasi Analizi Caligmasi
Tartigilmasi
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gorsel deferlendirme
enketinin yapiimaa

Sekil 2.3. Tez asamasinda uygulanan yontemin sematik gosterimi.

Peyzajin kalitesi ve gorsel degerlendirmesinde anket kullanicilarinin verdigi yanitlar
kullanilabilir ve gegerli olmaktadir. Net ve dogru bir sonug elde edebilmek i¢in asamali
olarak anket ¢alismasi yapilmis ve bu ¢aligmalarda hipotezin dogrulugu, yanligligi ya da

ne kadarmnin dogru ne kadarmin yanlis oldugu saptanmaya ¢aligilmustir.
2.2.1. On Anket Calismasi

Yapilan ilk anket, geleneksel ¢izim teknigi ve bilgisayar destekli tasarim programlarinin
peyzaj mimarligt mesleginde, c¢alisma silirecine olumlu veya olumsuz etkilerini
aragtirabilmek adina diizenlenmistir. Anket sonuglarinin getirecegi cevaplar

dogrultusunda, yapilacak olan ikinci anket ¢aligmalarinin temeli olusturulmustur.

Calisma alam1 olarak secilen Diizce Universitesi Botanik Bahgesi projesi iki anket
calismasi yapilarak degerlendirilmistir. 55 peyzaj mimarligi tiniversite 6grencisi ve 20
peyzaj mimarli§1 firmasina yapilan ilk anket, geleneksel ¢izim teknigi ve bilgisayar
destekli tasarim programlarinin peyzaj mimarlig1 mesleginde ¢aligma siirecine olumlu

veya olumsuz etkilerini arastirabilmek adina diizenlenmistir.

Yapilan ilk anketin sonuglarindan elde edilen verilere gore, bilgisayar destekli tasarim
programlarinin geleneksel ¢izim tekniginden daha fazla tercih edilmesi, yapilacak olan
ikinci anketin igerigini olusturmustur. Bilgisayar destekli tasarim programlarindan en sik
tercih edilen 2B ve 3B tasarim programlar1 kullanilarak, alana dair tasarim calismalari

yapilmis ve modellemeler ile boyutlandirilmistir. Tercih edilen programlarla yapilan
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calisma sonucunda elde edilen gorseller i¢in anket sorular1 olusturulmustur.

Cikan anket sonuglarmma gore daha esnek hareket edebilmeleri ve yaraticiligi
kisitlamamasindan dolay1 tasarim asamasinda geleneksel ¢izim teknikleri tercih edilirken,
bu asamadan sonra zaman tasarrufu, gergekci gorseller, estetik sunum kabiliyeti ve revize
asamasinda kolaylik saglamasindan dolayi bilgisayar destekli tasarim programlari tercih
edilmistir. Ankete dayali olarak, bilgisayar destekli tasarim programlarindan en sik
hangilerinin kullanildig1 ve en fazla hangi programlara ihtiya¢ duyuldugu belirlenerek

son anket caligsmasinin detaylar belirlenmistir.
2.2.2. Proje Alani ile Calisma Asamalar:

Harita miihendislerinin hazirlamis olduklar1 halihazir paftalar ve kotlar yardimiyla proje
cizilmeye baslanmistir. Tasarim agsamasinda eskiz kagidi yardimiyla ¢izgiler ¢alisilmis ve
kullanim alanlar1 belirlenmistir. Sonraki asamada anket sonuglarindan elde ettigimiz
ikinci boyutta tercih edilen AutoCAD programinda, eskiz kagidi kullanilarak olusturulan
tasarim ¢izgileri dosya igerisine aktarilarak altlik tizerine oturtulmus ve Sekil 2.4’de gibi
proje detaylandirilmistir. Yapisal pafta, bitkisel pafta, detay ve kesit paftasi, metraj ve

miihendislik hesaplar1 yapilarak uygulama asamasina hazir hale getirilmistir.

Sekil 2.4. Proje alaninin AutoCAD programi kullanilarak ¢izimi.

AutoCAD dosyast olusturulan proje c¢alismasi Adobe Photoshop programinda
gorsellestirme yapilabilmesi i¢in PDF uzantili kaydedilerek 2B gorsel haline getirilmistir.
Adobe Photoshop’a getirilen Sekil 2.5’deki plan gorsele, gercek doseme Slgiilerinde doku

atamas1 yapilmis, golge ve 151k caligsmasi yapilarak gercege yakin efektif goriintii elde
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edilmek istenmistir. Plan doku atamasi islemi bittikten sonra plan gorselde bitkilendirme

calismas1 yapilmstir.

Sekil 2.5. Adobe Photoshop programinda gorsellestirme asamasi.

AutoCAD altlig1 ¢ikarilan dwg uzantili proje alani, SketchUp dosyasina import edilerek
gergek Olgekte boyutlandirilmaya baslanmigtir. Bu programda tiim ¢izgiler kapatilarak
yiikseklik verilmis ve li¢ boyutlu hale getirilmistir.

Boyutlandirilan proje dosyasinda, projenin temel diizeni ve yapisal kismini
tamamladiktan sonra projeye programin igeriginde bulunan, kendi kiitiiphanesinden,
modelde gormek istenilen aydinlatma, donati, bitki vs. obje ve elemanlar indirilerek Sekil
2.6’daki gibi proje iizerinde kullanilmistir. Proje alanina ait modelin tamamlandigina
inanildiginda, goélge ve 151k ayarlar1 agilip, gorsel alinmak istenilen a¢i monitérden

ayarlanarak gorsel dosyasi olarak disariya (export/2D) aktarilmustir.
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Sekil 2.6. SketchUp programi ve model kiitiiphanesi.
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SketchUp ve Lumion programinin birbirlerini destekleyebilmesi ve SketchUp’dan
getirilen modelin Lumion programinda dogru bir sekilde g¢alisabilmesi i¢in, farkli olan
her malzemenin kendisine ait bir dokuya ya da bir renge sahip olmasi gerekmektedir. Bu
nedenle gercekte kullanilmasi istenilen doseme, duvar boyasi, metal korkuluk gibi
malzemeler Sekil 2.7°deki gibi SketchUp programinda dogru bir sekilde materyal atamasi

yapilarak saglamistir.
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Sekil 2.7. SketchUp programi materyal atama.
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Gergekei sahneler yakalamak, hizli hareket etmek ve daha estetik gorsel elde etmek
amaciyla SketchUp programinda model haline getirilen proje alani, Lumion
gorsellestirme programina aktarilarak Sekil 2.8’de goriildiigii gibi programin kendi
icerigindeki kiitiiphanesi kullanilmistir. Caligma alani bitkisel form, doku ve 6l¢ti dikkate
alinarak yeniden agaclandirilmis, eklenen objeler ve atanan materyal yardimiyla projeyi

algilayabilmek icin hareketlendirilmistir.
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Sekil 2.8. Lumion programui igeriginde bulunan tabiat kiitiiphanesi.

Istenilen gorselleri elde etmek amaciyla, Sekil 2.9°da goriildiigii gibi istenilen perspektifte
sahne ayarlanarak efekt, giines, golge, gokyiizii, gece-giindiiz vs. goriintii ayarlari

yapilarak 2B goriintii i¢in render almaya hazirlanmistir.

Sekil 2.9. Lumion programu efekt olusturma ve render alma.
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2.2.3. Gorsel Degerlendirme Anket Calismasi

Ik anket sonuglarindan elde edilen veriler dogrultusunda ikinci anket ¢alismasi igin proje
alaninin halihazir paftasi alinarak 2B ve 3B gorsellerinin alt yap1 hazirliklart yapilmastir.
Ikinci anket galigmasi, 6grenci, peyzaj mimari, mimar, miihendis, akademisyen ve benzer
mesleklere sahip olan ve bir meslek grubuna dahil olmayan 219 kisiye uygulanmus,
birinci anketin sonuglarindan ¢ikan degerlere gore bilgisayar destekli programlarin

agirlikli oldugu ve o programlar1 kullanarak yapilmig gorsellerden olusmustur.

Firma ve peyzaj mimarlig tiniversite 6grencileri bazinda yapilan ilk ankette, bilgisayar
destekli tasarim programlarindan ikinci boyutta AutoCAD programi kullanilirken,
gorsellestirme  programi  olarak efektif oGzellikleri ve gergek¢i  dokunuslarin
yapilabilmesiyle Adobe Photoshop programnin tercih edildigi goriilmektedir. Ugiincii
boyutta ise projeyi modelleme islemi SketchUp programinda algilanabilir ikonlartyla
daha kolay yapilmakta ve daha seri ¢alisilmaktayken, {igiincii boyutta bitkilendirme
calismasinin daha gerg¢ek¢i olmasindan dolayi, gorsellestirilmesi ve hizli animasyon
hazirlama 6zelligi sayesinde Lumion programinda yapildig1 anket sonuglarinda tespit

edilmistir.

AutoCAD, Adobe Photoshop, SketchUp ve Lumion programlarindan elde edilen
gorseller arasinda merak algisi, gergeklik duygusu, bitkisel doku, form ve Ol¢iide
algilanabilirlik, estetik goriintii, olumlu renk etkisi, belirli ritim ve siireklilik kriterleri ile

kiyaslanmas1 istenmistir.

Gorsel degerlendirme anketinin cevaplarina gore bireylerin demografik o6zellikleri,
bilgisayar destekli akademik lisansli istatistik programi olan SPSS 22 programinin

yardimiyla siklik (frequencies) analizi yapilarak agiklanmustir.
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3. BULGULAR VE TARTISMA

3.1. ANKET SONUCLARI

3.1.1. On Anket Analizleri

Siif gézetmeksizin 55 peyzaj mimarlig: tiniversite 6grencisine ve 20 peyzaj firmasina
yapilan On ankette, geleneksel ve bilgisayar destekli ¢izim tekniklerinden peyzaj
mimarliginda en fazla tercih edilen teknigi, hangi agamalarda tercih edildiginin nedenini
ve en sik kullanilan programlarin amaglarini tespit etmek hedeflenmistir. Bu anket
calismasi, 6zellikle bilgisayar destekli 2B ve 3B tasarim programlarinin peyzaj mimarligi
caligma siirecinde kullanimi, kullanildiginda calisma iizerindeki olumlu veya olumsuz
etkileri arastirabilmek i¢in hazirlanmistir. Anket Google Forms web uygulamasi ile dijital

ortamda yapilmustir.

On anketin %72,7’si kadin, %27,3’ii erkek bireylerden olusan peyzaj mimarlig1 boliimii
{iniversite dgrencilerine dijital ortamda yapilmustir. Ogrencilerin bilgisayar destekli ¢izim
programlarint liniversite 6grenimi boyunca en fazla %94,5 oraninda AutoCAD, %40
oraninda Adobe Photoshop ve %25,5 oraninda Architect egitimi olarak aldiklari,
ogrencilerin %89,1°1 kendi yontemleriyle, %34,5°1 ise okulda almis olduklar1 egitimle
ogrendikleri gozlemlenmektedir. En sik kullandiklari programlar arasinda AutoCAD
(%98,2), Adobe Photoshop (%81,8), SketchUp (%52,7), Lumion (%61,8) ve ArchiCAD
(%25,5) bulunmaktadir.

Anket sonuclari, Sekil 3.1’de goriildiigii lizere bitkisel tasarim c¢alismalarinda, %72,7
oranla dgrencilerin sunumlarini bilgisayar destekli ¢izim teknigini kullanarak daha net
ifade edebildiklerini, geleneksel ¢izim tekniginde ise %5,5 oranla, ¢izim kabiliyeti yiiksek
olan kisiler i¢in, bu teknikle kendilerini daha kolay ifade edebildiklerini belirtmislerdir.
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@ Geleneksel Gizim Teknikleri
@ Bilgisayar Destekli Cizim Teknikleri
@ Her iki Teknik Aym Anda

Sekil 3.1. Bitkisel tasarim sunumlarinda ¢izim teknikleri kullaniminda 6grenci Oranlari

grafiksel gosterimi.

Ogrenciler her iki teknigi kiyasladiklarinda, bilgisayar destekli ¢izim teknigini
kullanmalarinin bitkisel tasarim siirecinde tasarimlarini gelistirebildiklerini, kendilerini
daha iyi ifade ettiklerini, daha kolay ve hizli bir sekilde ¢izerek sonraki asamalarda revize
etme imkani oldugunu fakat her iki ¢izim teknigini beraber kullandiklarinda daha iyi
sonuglar aldiklart Sekil 3.2°’de goriildiigii gibi tespit edilmistir. Fakat tim yanitlara
bakildiginda kisiler, bitkisel tasarimin ¢izgisel anlamda oturtulmasi, kullanim alanlarinin
belirlenmesi ve sekilsel olarak tamamlanmasinda yani konsept kisminda diisiincelerin ve
cizgilerin kisitlanmadigini hissettikleri i¢in eskiz ¢aligmasi yapmayi tercih etmektedir.
Tasarim asamasi bittikten sonra ise gorsellestirmeye agirlik vererek daha gergekei
goriintiiler elde etmek, kisa animasyon videolari ve sunum paftalar1 hazirlamak igin

bilgisayar destekli programlara aktarimi saglanmaktadir.

_ @ Her Iki Teknigi Beraber Kullananlar

@ Her Iki Teknigi Beraber Kullanmayanlar

Sekil 3.2. Cizim tekniklerinin birlikte kullanmada 6grenci oranlar grafiksel gosterimi.

Peyzaj mimarlig1 lniversite Ogrencilerinin yapmis oldugu aynmi anketi Sekil 3.3’de

firmalardan gelen istatistiksel degerlerle kiyasladigimizda firmalar, %100 oraninda
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AutoCAD, %70 oraninda Adobe Photoshop, %90 SketchUp, %75 Lumion ve Illustrator,

3ds Max ve Architect programlarint %20 oraninda kullanmaktadir.

® OGRENCILER  m FIRMALAR

25,50%

Architect 20,00%

3ds Max 11.00%

20,00%

Lumion 61.30%

75,00%

SketchUp 52,70%

90,00%

llustrator 10.90%

20,00%

Adobe
Photoshop 70,00%

81,80%

98,20%

AutoCAD 100,00%

0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00%

Sekil 3.3. Peyzaj Mimarlig1 Bolimii tiniversite 6grencilerinin ve firmalarin program

kullanim oranlari grafiksel gosterimi.

Anketi cevaplayan firmalar geleneksel ¢izim teknikleri olan el ¢izimini proje
asamalarinda tek basina kullanmayarak, bilgisayar destekli programlar1 agirlikli olarak
tercih edip geleneksel ¢izim teknigiyle uyumlu bir sekilde beraber kullananlarin %80
oraninda oldugu Sekil 3.4’de goriilmektedir. Sadece bilgisayar programlarini kullanarak
proje asamalarmi tamamlayanlar ise %20’dir. Universite dgrencilerinde ise projenin her
asamasinda geleneksel cizim teknigi kullanim orani %1,80 iken, bilgisayar destekli
programlarla beraber kullananlar %80, sadece bilgisayar destekli tasarimi kullananlarda
ise bu oran %18,80’dir.
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Sekil 3.4. Peyzaj Mimarlig1 Boliimii iiniversite 6grencileri ve firmalarin ¢izim

tekniklerini kullanim oranlar1 grafiksel gosterimi.

Firma ve tiniversite 6grencilerinden gelen yanitlarin benzerlik igermesi, geleneksel ¢izim
tekniklerinin tasarim asamasinda baslayip projenin sonraki asamasinda yerini bilgisayar
destekli ¢izim programina birakmasiyla birlikte; sunum tekniginde etkileyici olmasi,
miihendislik hesaplamalarinda ve revize calismalarinda hiz kazandirmasi, el ¢izimi
tasarimin1 destekleyici ve gelistirici Ozellik barindirmasi, anketin ne kadar tutarh

olduguna dair ipucu vermektedir.

Yapilan 6n anket sonuglari bir sonraki adim olan gorsel degerlendirme anketinin temelini
olusturmus ve katilimcilardan gorselleri belirli parametreler dahilinde incelemeleri

istenerek, bu gorsellestirmelerin insanlar tizerinde biraktiklar etkiler belirlenmistir.

3.1.2. Gorsel Degerlendirme Anketi Analizleri

Yapilan 6n anketten yola cikilarak, ¢alisma alani olarak segilen Diizce Universitesi
Botanik Bahgesi projesi 6n anket sonuglarindan elde edilen en fazla kullanima sahip
programlardan AutoCAD’te ¢izilmis, Adobe Photoshop’ta gorsellestirilmis ve SketchUp
programinda modellenerek 3 boyutlu hale getirilmis, Lumion’da ise gorsellestirilmesi
yapilmistir. Bilgisayar destekli programlar kullanilarak gorseller elde edilmis ve 219
kisiye yapilan gorsel degerlendirme anketinde iki boyutlu (2B) ¢alismalarda 4 adet plan,
i boyutlu (3B) ¢alismalarda ise 20 adet perspektif gorseller sunularak, anket 2B plan
gorseller ve 3B perspektif gorseller olarak kategorize edilmistir. Anketin dijital ortamda

yapilmasi ve yayilmasi dolayisiyla 18 yas alt1 kisiler de ankete katilmistir. Bu kisilerin
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verdigi bilgiler ve degerlendirmeleri gz ardi edilmistir. Anket Google Forms web

uygulamasi kullanilarak dijital ortamda yapilmistir.

Cizelge 3.1’e gore anket katilimcilarinin %358°1 kadin, %41°1 erkek olup, anketi
cevaplayan bireylerin ¢ogu Ogrenciler, peyzaj mimarlar1 ve diger meslek gruplarindan
olusmustur. Anket daha cok 20 ile 35 yas iistii bireylerin ilgisini ¢ekmis ve egitim
durumlar1 ise ¢ogunlukla lise ve lisans mezunu olarak gézlemlenmistir. Katilimcilarin

aylik gelir durumlar1 egitim durumlari ile dogru orantili olarak dagilim gostermistir.

Cizelge 3.1. Ankete katilan bireylerin demografik 6zellikleri.

KULLANICI OZELLIKLERI Kisi YUZDE (%)

Cinsiyet Kadin 128 58
Erkek 91 41

Caligmiyor 14 6,4

Ogrenci 62 28,3

Peyzaj Mimari 45 20,5

M Mimar 5 23
Emekli 14 6,4

Diger 79 36,1

15 yas alt1 2 0,9

15-20 13 59

Y 20-25 49 22,4

as 25-30 45 20,5

30-35 41 18,7

35 yasg iisti 69 31,5
Tahsilsiz 0 0

Ilkokul 2 0,9

Ortaokul 4 1,8

ey Lise 41 18,7

Egitim Durumu On Lisans 32 14,6
Lisans 103 47

Yiiksek Lisans 33 15,1

Doktora 4 1,8

Yok 50 22,8

1000% alt1 16 7,3

. 1000%, -2000% 19 8,7

Aylik Gelir Durumu 20005 -3000F, 38 174
30001 -4000% 35 16

4000% ustii 61 27,9
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Sekil 3.5’de estetik, algilanabilir, etkileyici/ilgi ¢ekici, olumlu renk etkisi ve mekanda
merak algisi parametrelerinin, katilimcilardan 2B plan gorselleri lizerinde likert tipi
Olcegine gore 1’den 5’e kadar olan ¢ok diisiik ve ¢ok yiliksek puan degerleri arasinda

sorgulamalari istenerek, bireylerde uyandirdig: etki derecesi saptanmistir [120].

Cok Yiksek Yiksek Orta Distik Cok Duslk

Estetik

Algilanabilir

Etkileyici / ligi gekici
Olumlu renk etkisi
Mekanda merak algisi

Sekil 3.5. 2B plan gorselleri i¢in hazirlanan anket parametreleri.

Sekil 3.6’da goruldiigii tizere dogallik, estetik, algilanabilirlik, diizenli, gliven hissi,
etkileyici/ilgi ¢ekici, olumlu renk etkisi, bitkilendirme 6l¢iisti, bitkisel doku, bitkisel
form, hareketlilik, siireklilik ve mekanda merak algis1 parametrelerinin, 3B perspektif
acilar olusturularak alinan gece, giindiiz ve giin batim1 sahnelerinden olugan gorsellerin,
katilimcilardan 1°den 5’e kadar ¢ok diisiik ve ¢ok yiiksek degerleri arasinda kiyaslama

yapilmasi istenerek, bireyler iizerinde biraktigi etki derecesi tespit edilmistir [120].

Cok YUksek Yiksek Orta Dusik Cok Dusuk

Dogallik

Estetik
Algilanabilirlik
Duazenli

Glven hissi
Etkileyici / ilgi gekici
Olumlu renk etkisi
Bitkilendirme o6lcUsi
Bitkisel doku
Bitkisel form
Hareketlilik
Sureklilik

Mekanda merak algisi

Sekil 3.6. 3B plan gorselleri i¢in hazirlanan anket parametreleri.

Katilimcilara uygulanan anket sonuglarina gore; Cizelge 3.2°de gorildiigi tizere G2 ve
G4 numarali gorseller G1 ve G3 numarali gorsellere gore daha estetik, algilanabilir olup,

doku ve renk etkisi olarak bireylerde olumlu etki birakmis ve mekani merak etme duygusu
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uyandirarak katilimcilarin daha fazla ilgisini ¢ekmistir. Bunun nedeni ise Adobe
Photoshop programu ile gorsellestirilen G2 ve G4 numaral1 gorseller, AutoCAD programi
ile ¢izimi ve boyamas: yapilan Gl ve G3 numarali gorsellerin farkli programlar

kullanilarak yapilmis olmasidir.

Cizelge 3.2. Parametrelerin bireyler tarafindan 2B plan gorseller tizerinde

degerlendirilmesine ait aritmetik ortalamalar.

. NPT Olumlu Mekanda

Program  Gorsel Estetik  Algilanabilir Etklleyl.c l./ Tlgi Renk Merak
Adi No Cekici . .
Etkisi Hissi
AutoCAD Gl 3,53 3,74 3,47 3,65 3,58
Photoshop G2 4,01 4,15 4,03 4,09 4,03
AutoCAD G3 3,51 3,56 3,56 3,53 3,55
Photoshop G4 4,12 4,24 4,15 4,19 4,14

G1 ve G2 ile G3 ve G4 numarali plan gorseller kendi arasinda ikiz gorseller olup
AutoCAD ve Adobe Photoshop programlarinin kendi imkanlar1 dogrultusunda
kullanilmast sonucunda ortaya ¢ikmis, katilimcilarda farkli duygular yaratmistir. Sekil
3.8’de G2 ve Sekil 3.8°de G4 numaral1 gorseller Adobe Photoshop programinda daha
gercekei efektler, bitkiler, ¢im yiizeyi dokusu, sert zemin ve doseme, 1s1k- golge
caligmalar1 ve materyal ¢esitliligi imkan1 olmas1 gorselleri daha kaliteli, anlasilabilir ve

gergekei hale getirdigi gozlemlenmistir.

—

////f—\\

e

Sekil 3.7. Programlar ile hazirlanan amfi ve gevresi 2B plan gorselleri; a) G1 b) G2.
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Sekil 3.8. Programlar ile hazirlanan golet ve gevresi 2B plan gorselleri; a) G3 b) G4.

Katilimcilara uygulanan anketlerde bireylerin kullanilan programlarin etkisinde
kalmadan tarafsiz cevap vermeleri icin ikiz gorseller karisik sira ile sunulmustur. Cizelge
3.3’de goriildiigii tizere, SketchUp ve Lumion programlar1 kullanilarak olusturulan ikiz
gorsellerin, 3B perspektif gorsellere baktiginda dogallik, estetik  goriiniim,
algilanabilirlik, birey tizerinde biraktig1 etki ve giiven hissi, bitkisel tasarim unsurlarindan
Olgli, doku, form, siireklilik, hareketlilik ve mekanda merak algisi gibi belirleyici
nitelikleri baz alarak; en diisiik 1, en yiiksek 5 puan olmak iizere katilimcilardan

degerlendirilmesi istenmistir.
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Cizelge 3.3. Parametrelerin bireyler tarafindan 3B perspektif gorseller iizerinde degerlendirilmesine ait aritmetik ortalamalar,

S: SketchUp, L: Lumion.

= = Eo = g =2 E X z
£ z z . = = % § s £ = = ]
S e - =< g E g 23 = - 3 3 2 8 ¥ = & =
=2 Z S o 5 8 2 =2 E.2 T 2 < i © S S E
o ) =) b 20 = = =<3 =X =2 = = © =] 22
a <) a v < a O =gy o m O o o T @ = =
S G5 3,33 3,52 3,90 3,89 3,70 3,56 3,56 3,49 3,42 3,44 3,40 3,45 3,43
L G6 4,43 4,52 4,50 4,42 4,44 4,53 4,51 4,51 4,52 4,50 4,47 4,39 4,51
S G7 3,27 3,37 3,72 3,84 3,58 3,41 3,43 3,42 3,36 3,39 3,40 3,56 3,38
S G8 3,79 3,74 3,98 3,94 3,85 3,74 3,76 3,86 3,79 3,83 3,75 3,84 3,77
L G9 4,16 4,28 4,37 4,35 4,23 4,26 4,31 4,25 4,21 421 4,26 4,26 4,25
L G10 4,29 4,35 4,37 4,41 4,35 4,32 4,36 4,30 4,29 4,30 4,23 4,24 4,24
S Gl11 344 3,58 3,85 3,78 3,65 3,56 3,61 3,55 3,57 3,58 3,65 3,62 3,57
S G12 3,39 3,43 3,66 3,70 3,56 3,40 3,41 3,50 3,44 3,47 3,38 3,47 3,34
L G13 4,13 4,21 4,23 4,21 4,19 4,20 4,21 4,21 4,21 417 4,21 4,20 4,20
S Gl4 3,64 3,67 3,87 3,87 3,75 3,63 3,72 3,74 3,75 3,74 3,74 3,74 3,68
S G15 341 3,46 3,68 3,67 3,59 3,47 3,48 3,55 3,52 3,53 3,49 3,58 3,51
L G16 4,49 4,52 4,47 4,50 4,46 4,51 4,49 4,46 4,49 4,47 4,47 4,39 4,47
L G17 412 4,26 4,30 4,32 4,22 4,23 4,27 4,24 4,20 4,19 4,19 4,19 4,24
S G18 342 3,44 3,55 3,55 3,44 3,40 3,43 3,50 3,53 3,51 3,50 3,53 3,51
S G19 354 3,60 3,75 3,74 3,67 3,52 3,50 3,57 3,61 3,59 3,54 3,61 3,54
L G20 4,35 4,42 4,37 4,36 4,36 4,34 4,37 4,31 4,33 4,29 4,28 4,30 4,36
L G2l 3,84 3,89 4,01 3,95 3,86 3,87 3,94 3,90 3,93 3,90 3,90 3,87 3,90
L G22 4,42 4,44 4,42 4,36 4,41 4,45 4,48 4,43 4,43 4,42 4,40 4,35 4,38
S G23 3,34 3,37 3,57 3,57 3,53 3,34 3,42 3,40 3,42 3,42 3,37 3,42 3,37
L G24 441 4,47 4,47 4,47 4,41 4,42 4,47 4,44 4,45 4,43 4,35 4,38 4,39




Sekil 3.9°de 6 ve 8 numarali ikiz gorsellerine bakildiginda, anketi cevaplayan
katilimcilarin SketchUp programi ile modellenmis olan 8 numaranin, gorsel kalitesini
diisiik bulmalar1, Denerel’in de dedigi gibi, mekanda gergeklikten uzak kalmasina neden
olmus ve bitkilerin beklenilen etkiyi vermemesi tercihin 6 numarali gorsel icin

kullanilmasina olanak vermistir [9].

Lumion programi ile olusturulan 6 numarali gorsele genel anlamda yiiksek puan
vermelerinin sebebi daha sicak renklere sahip olmasi nedeni ile kisi lizerinde biraktigi
samimi etki, 151k ve gdlge kullaniminin vermis oldugu gergekeilik ve daha fazla bitki
cesitliliginin olmasidir. Materyal ve bitki se¢cimlerinin kullanimi ise katilimeilarda giiven
hissi olusturmus olabilir. Anket sonuglarina gére Lumion’da daha fazla bitki materyalleri
olmasi sebebiyle arazide kullanilmis olan bitkiler, bulundugu mekéanda aykir1 durmayarak
bitkilendirme 06l¢iisii, bitkisel doku ve formun degerlerinin en yiiksek oldugu ortalama

degere sahiptir.

) T i e ot T, L A

Gorsel 8

Sekil 3.9. SketchUp ile hazirlanan gorsel 8 ve Lumion ile hazirlanan gorsel 6.
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Bernasconi ve digerlerine gore ¢im alanlarin ve agaglarin kentsel manzara kalitesini
onemli derecede arttirdigini diistinmekte [121] ve Sekil 3.10°da bulunan 13 numarali
gorselde, gorsel kalitenin katilimcilar etkiledigini gormekteyiz. 13 numarali gorselin
daha dogal, diizenli, giivenilir, etkileyici olarak yiiksek ortalamalara sahip olmasinin en
onemli nedeni, yapisal ve bitkisel tasarimin birbirleri i¢erisindeki orantili dagilimi, golge-
151k kullanimi ve bitkisel tasarimda bitki formuna, 6l¢ti ve dokusuna Oonem verilmesi
mekana hareketlilik saglayarak siirekliligi artirmis ve gorselligin 6n planda kalmasini

saglamigtir.

11 numarali gorselin 13 numaraya gore diisiik puan almasinin nedeni olarak, bitkilerin
mekanda gosterim olarak hacimli durmayisi estetik kaygi tasiyarak dogalligini yitirmis

ve bireyde merak algisi yerine giivensizlik hissi yaratmasi olarak yorumlanabilir.

DUZCE ONIVERS

TANIK BAHGES

Gorsel 13

Sekil 3.10. SketchUp ile hazirlanan gorsel 11 ve Lumion ile hazirlanan gorsel 13.
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Sekil 3.11 incelendiginde, 18 numarali gorselin daha az giivenilir bulunmasinin nedeni,
giines etkisinin olmamasina bagli olarak su yiizeyinin anlasilmamasi dogallik etkisini
kaybetmesine neden olmus, bitkilerin tek diize ve form cesidinin az olmas1 bitkisel
tasarimin zay1f kalmasina etki etmistir. Gergek gokyiizii efekti yerine sadece renk olmasi,
cam, ahsap gibi baz1 materyallerin ger¢egi yansitmamasi ¢ok fazla ilgi ¢ekici olmamis ve

algilanabilirligi zorlagtirmistir.

16 numarali gorselin daha sicak renklere sahip olmasi, kare icerisinde gélet bulunmasinin
ise daha etkileyici, dogal ve mekanda merak algis1 yaratmasina neden olmus olabilir.
Bitki ¢esitliliginin fazla olmasi, bitkilerin alanda kullanimi, mekana hareketlilik getirmis

ve alan1 daha algilanabilir yapmustir.

Gorsel 18

Gorsel 16

Sekil 3.11. SketchUp ile hazirlanan gorsel 18 ve Lumion ile hazirlanan gorsel 16.
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Sekil 3.12°de 22 numarali gorselin 19 numarali gorsele gore giivenilir ve dogal
parametrelerinin yiiksek puana sahip olmasmin nedeni mekanda bitkilerin ortaya
cikardigr bosluk- doluluk oranindan kaynaklanmaktadir. Giines 1smlarinin giin batimi
etkisi ve aydinlatmanin vermis oldugu olumlu renk etkisi mekdnda merak duygusu

uyandirmakta ve ziyaretci sayisini artiracagi diiginiilmektedir.

19 numarali gorselde ise déseme malzemelerinin dogal durmayisi, bitki renklerinin
istenilen tonlarda elde edilememesi, yapisal tasarimin bitkisel tasarimdan daha fazla

gbziikmesi gorseli keskin kilmis ve tercih edilmesini zorlastirmistir.

Gorsel 22

Sekil 3.12. SketchUp ile hazirlanan goérsel 19 ve Lumion ile hazirlanan gorsel 22.
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Anket sonuglarindan elde edilen verilere gore, SketchUp programi kullanilarak yapilan
gorseller ortalama 3,27-3,95 puan arasinda sonug verirken, Lumion programi kullanilarak
yapilan gorseller ise 3,86- 4,52 puan arasinda sonug gostermekte ve Lumion programinda
yapilan gorsellerin gergege daha yakin hissedilmesi ¢ikarimi yapilmaktadir. Sekil 3.13°de
SketchUp programinda yapilan 7 numarali gorsel ortalama deger analizi tablosunda en

diistik degeri alirken, Sekil 3.14°de goriilen 6 numarali gorsel ise en yiiksek puani almistir.

Gorsel 7

Sekil 3.13. Anket sonuglarina gore en diisiik puana sahip gorsel.

TR e RN T

B e LR

Sekil 3.14. Anket sonuglarina gore en yiiksek puana sahip gorsel.
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SketchUp programi bitki se¢iminde zengin bir kiitliphaneye sahip olmasi ve bitkiler
tizerinde islem yapilmasina izin verdigi halde Lumion programi kadar gergekei filtrelere
ve bitkilere sahip olamadig1 i¢in mekan1 zayif gostermis ve 7 numaral gorsel tercih
edilmemistir. Bu nedenle Lumion programinda yapilmis 6 numarali goérselde hem efektler
hem de bitkilendirme ¢aligsmasi olarak daha gercekei sonug elde edilmistir. SketchUp
programinin dis mekan giines calismalarinda istenilen 151k-golge ayarlarinda alindiginda
fazla ger¢ek¢i olmamakla beraber efektif gelmedigi, estetik durmadigi ve dogal
goriinmedigi icin 7 numara tercih edilmemistir. Yetersiz bitki cesitliligi bitkilendirme
oOl¢iisti, bitkisel doku ve formu etkilemis mekanda hareketliligi saglayamamis ve merak
duygusu uyandirmamistir. Bu nedenle gorsel, bireylere etkileyici gelmemistir. Lumion
programinda yapilan 6 numarali gorselde ise, bitki kiitliphanesinin igeriginde bulunan
farkli renklerde, ¢esitli bitkilerin se¢imi sicak renklere sahip gorseli meydana getirmis,
alan1 dolgun gostermis ve mekanda merak duygusu uyandirmistir. Yao’nun da bahsettigi

gibi vejetasyon ¢esitliligi ve zengin renk farkliliklart gorsel kaliteyi arttirmistir [122].

Aritmetik ortalamalara gore dogal, estetik, algilanabilir, diizenli, giiven hissi, etkileyici,
olumlu renk etkisi, bitkilendirme 0lgiisii, bitkisel doku ve form, hareketlilik, siireklilik ve
mekanda merak algis1 parametre degerlerinin Lumion programinda ¢aligilan gorseller
tizerinde daha fazla ¢iktig1 gézlemlenmistir. Bunun nedeni olarak ise istenilen gergekei
goriintiiler elde edilebildigi i¢cin gorsel kalite anlaminda bireylere daha cazip gelmis ve

tercih edilmistir.

Anket sonuglar1 dogrultusunda tiim parametrelerin demografik yapilar ile aralarindaki
iligkileri ortaya koyabilmek i¢in anova analizleri yapilmistir. Gelire bagli parametrelerin
degerlendirme galismasi yapilmis fakat kendi aralarindaki iliski p>0,05 degerinde ¢iktig
icin sonu¢ anlamlandirilamamigtir. Ankette sunulan gorsellerin degerlendirilmesinde,

katilimcilarin gelirlerinin, fikirleri tizerinde etkili olmadigi diistiniilmektedir.

Yapilan ankette yasa bagl tim parametrelerin kendi aralarindaki iliskiyi ortaya koymak
icin anova analizi yapilmis ve Cizelge 3.4’de verilmistir. Glineroglu’nun Peyzaj Kalite
Parametreleri tablosunda [123] oldugu gibi burada da anova analizinin sonuglarina gore
degiskene bagl degerlerde p<0,05’in altinda kalan ilk 7 degiskenden dogallik, estetik,
algilanabilirlik, diizenli, giiven hissi, etkileyici/dikkat ¢ekici, renk etkisi parametreleri
katilimeilar igin anlaml olarak saptanmustir. Bitkilendirme 6l¢iisi, bitkisel doku, bitkisel
form, hareketlilik, stireklilik ve merak algis1 parametreleri ise degiskene bagli degerlerde

anlamli sonuglar elde edilemeyerek yorumlanamamustir. Bunun nedeni olarak;
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katilmcilar parametreleri gorsellerle iliskili bulmamis veya peyzaj terimlerini

anlamlandiramamis olabilirler.

Sekil 3.15de dogallik parametresi 15 yas alt1 grubunda en yiiksek degeri (4,50) alirken,
25-30 yas araliginda en diisiik degeri (3,04) almustir. 15 yas alt1 ve 15-20 yas araliginda
gorseller estetik olarak en yiiksek puana (4,00) sahip olmus, 30-35 yas grubu ise fazla
estetik (3, 32) bulmamistir. Algilanabilirlik parametresi 15-20 yas grubuna daha fazla
hitap ederken (4,69), 20-25 yas grubunu (3,65) daha az etkilemistir. 15 yas alt1 grupta
diizenli, giiven hissi ve etkileyici/dikkat ¢ekici parametreleri en yiiksek degeri alirken;
renk etkisi analizinde en fazla puani 15-20 yas grubu vermistir. Anlamlandirilamayan

parametreler grafikte kullanilmamustir.
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Sekil 3.15. Yasa bagli gorsel degerlendirme sonuglari.

Genel olarak tiim gorsellere diger yas gruplarna oranla 20 yas alti katilimci grubu
tarafindan yiiksek puan verilmistir. 20-35 yas aras1 grup ise tim gorsellere diger yas
gruplarina oranla en diisiik puanlar1 vermislerdir. 35 yas iistii katilimci grup ise bu iki yas
gruplarina oranla gorsel puanlarinin ortalamasinit olusturmustur. Cizelge 3.4%¢
baktigimizda en diigiik puan ortalamasina sahip 20-35 yas araligindaki katilimcilarin daha
secici ve elestirel degerlendirmesi, 20 yas altt katilimcilarin detay algilamada ve
degerlendirmede yetersiz kalmalar1 yiiksek puan ortalamalarini olusturmus olabilir. 35
yas ustii katilimeilar ise deneyim, dikkat ve segiciligin vermis oldugu degerlendirme ile

digerlerine kiyasla daha orta bir puan araliginda seyretmis olabilir.
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Cizelge 3.4. Yas ve gorsel degerler arasi tek yonlii varyans analizleri (p<0,05).

Pararmetreler Karer | Sarest| arsr | o |*plamt
Gruplar Arast 19,927 5 3,985 3,337 ,006
DOGALLIK Gruplarla Beraber 254,402 213 1,194
Toplam 274,329 218
Gruplar Arasi 13,845 5 2,769 2,771 ,019
ESTETIK Gruplarla Beraber 212,813 213 ,999
Toplam 226,658 218
Gruplar Arasi 13,216 5 2,643 4,005 ,002
ALGILANABILIRLiK | Gruplarla Beraber 140,574 213 ,660
Toplam 153,790 218
Gruplar Arasi 13,508 5 2,702 3,486 ,005
DUZENLI Gruplarla Beraber 165,077 213 J75
Toplam 178,584 218
Gruplar Arasi 11,100 5 2,220 2,430 ,036
GUVEN Hissi Gruplarla Beraber 194,608 213 914
Toplam 205,708 218
] o Gruplar Arasi 24,370 5 4,874 4,772 ,000
ETKILEYICI/ . Gruplarla Beraber 217,548 213 1,021
DIKKAT CEKICI Toplam 241,918 218
Gruplar Arast 20,468 5 4,094 3,935 ,002
RENK ETKISi Gruplarla Beraber 221,569 213 1,040
Toplam 242,037 218
o ) Gruplar Arasi 10,294 5 2,059 1,634 ,152
I?ITK"IL?NDIRME Gruplarla Beraber 268,446 213 1,260
OLCUSU Toplam 278,740 218
o Gruplar Arasi 9,806 5 1,961 1,405 224
BITKISEL Gruplarla Beraber 297,382 213 1,396
DOKU Toplam 307,187 218
o Gruplar Arasi 13,038 5 2,608 2,065 ,071
BIKITSEL Gruplarla Beraber 268,998 213 1,263
FORM Toplam 282,037 218
Gruplar Arasi 10,065 5 2,013 1,660 ,146
HAREKETLILIK Gruplarla Beraber 258,373 213 1,213
Toplam 268,438 218
Gruplar Arasi 10,694 5 2,139 1,783 117
SUREKLILIK Gruplarla Beraber 255,452 213 1,199
Toplam 266,146 218
Gruplar Arasi 11,772 5 2,354 1,805 113
MERAK Gruplarla Beraber 277,881 213 1,305
ALGISI Toplam 289,653 218
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Yapilan ankette egitime bagli tiim parametrelerin kendi aralarindaki iliskiyi ortaya
koymak i¢in anova analizi yapilmis ve Cizelge 3.5°de verilmistir. Anova analizinin
sonuglarina gore parametrelere bagl tiim degerler p<0,05’in altinda kalmakta ve
katilimcilarin egitim durumlarina gére her parametrenin, gorsellerle anlamli iliski

kurduklar1 anlasilmaktadir.

Dogallik, estetik, algilanabilirlik, giiven hissi, bitkilendirme 6l¢iisii, bitkisel doku, bitkisel
form ve merak algis1 parametreleri en yiiksek ortalama puan olarak lise mezunlari, en
diisiik ortalama puan olarak ise doktora mezunlari tarafindan degerlendirilmistir. Diizenli,
etkileyici/dikkat ¢ekici, renk etkisi, hareketlilik ve siireklilik parametrelerinde en diisiik
ortalama degerleri lisans ve yliksek lisans mezunlar1 verirken doktora mezunlarinda bu
puan parametre degerlerinde degisiklik gostermistir. En yiiksek ortalama puan degerlerini

ise ilkokul ve ortaokul mezunlari1 vermis ve grafiksel olarak Sekil 3.16°de gosterilmistir.
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Sekil 3.16. Egitime bagl gorsel degerlendirme sonuglari.

Egitim durumlaria bakildiginda, gorsellerin tiim parametrelerde en yiiksek degerlerini
ilkokul, ortaokul ve lise mezunlarinin vermis olduklar1 puan ortalamalar1 olusturmustur.
En diisilk puan ortalamasini ise lisans, yiiksek lisans ve doktoradan mezun olan
katilimcilar vermistir. Bunun sebebi olarak ise lise mezunu ve liseden 6nceki mezunlarin
vermis oldugu ortalama puanlarin nedeni olarak deneyimsiz olmalar1 ve birgok seyi
sorgulamadan kabul etmeleri gosterilebilir. Peyzaj mimarlari ve tasarimcilarin da ankete
katildiklar1 bilinmesinden dolay1 lisans egitimi ve sonrasinda edindikleri bilgiler, gelismis

yaraticilik seviyesi, sorgulama ve detaylara hakimiyet 6n planda tutularak, digerlerine
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kiyasla daha orta bir puan arali§inda seyretmis olabilir.

Cizelge 3.5. Egitim ve gorsel degerler arasi tek yonlii varyans analizleri (p<0,05).

Kareler | Serbestlik | Kareler Anlamhilik
Parametreler _ Frekans
Toplam1 | Derecesi | Ortalamasi Diizeyi
Gruplar Arasi 53,271 6 8,879 8,515 ,000
DOCGALLIK Gruplarla Beraber 221,057 212 1,043
Toplam 274,329 218
Gruplar Arasi 34,827 6 5,805 6,415 ,000
ESTETIK Gruplarla Beraber 191,830 212 ,905
Toplam 226,658 218
Gruplar Arasi 9,689 6 1,615 2,376 ,030
ALGILANABILIRLIK Gruplarla Beraber 144,101 212 ,680
Toplam 153,790 218
Gruplar Arasi 16,831 6 2,805 3,677 ,002
DUZENLI Gruplarla Beraber 161,754 212 763
Toplam 178,584 218
Gruplar Arasi 24,889 6 4,148 4,863 ,000
GUVEN Hissi Gruplarla Beraber 180,819 212 ,853
Toplam 205,708 218
. o Gruplar Arasi 39,754 6 6,626 6,948 ,000
ETKILEYICI/ .. Gruplarla Beraber 202,163 212 ,954
DIKKATERIFIC] Toplam 241,918 218
Gruplar Arasi 42,162 6 7,027 7,453 ,000
RENK ETKiSi Gruplarla Beraber 199,875 212 1943
Toplam 242,037 218
L . Gruplar Arast 36,819 6 6,136 5,378 ,000
BITKILENDIRME Gruplarla Beraber | 241,921 212 1,141
OLCUSU Toplam 278,740 218
. . Gruplar Arasi 39,871 6 6,645 5,270 ,000
BITKISEL Gruplarla Beraber | 267,316 212 1,261
DOKU Toplam 307,187 218
L Gruplar Arasi 39,078 6 6,513 5,683 ,000
BITKISEL Gruplarla Beraber | 242,958 212 1,146
FORM Toplam 282,037 218
Gruplar Arasi 47,946 6 7,991 7,683 ,000
HAREKETLILILK Gruplarla Beraber 220,492 212 1,040
Toplam 268,438 218
Gruplar Arasi 39,474 6 6,579 6,153 ,000
SUREKLILIK Gruplarla Beraber 226,672 212 1,069
Toplam 266,146 218
Gruplar Arast 38,484 6 6,414 5,414 ,000
MERAK ALGISI Gruplarla Beraber 251,168 212 1,185
Toplam 289,653 218
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Yapilan anket calismasinda mesleklere bagli degiskenlik gosteren tiim parametrelerin
kendi aralarindaki iligkiyi ortaya koymak i¢in anova analizi yapilmis ve Cizelge 3.6’da
degerler verilmistir. Analizde ¢ikan sonuglara gdre parametrelere bagl tim degerler
p<0,05’in altinda kalmakta ve katilimcilarin meslek gruplarina gore her parametrenin,

gorsellerle anlamli iliski kurduklar1 anlagilmaktadir.

Anova analizine gore bitkilendirme 6l¢iisii hari¢ tiim parametrelerde en yiiksek ortalama
puan degerlerini mesleklerinden emekli olanlar grubu vermis ve Sekil 3.17°da detayh
olarak gosterilmistir. Dogallik, estetik, etkileyici/dikkat ¢ekici, algilanabilirlik, diizenli,
giiven hissi, renk etkisi, bitkisel doku ve form, hareketlilik, siireklilik ve merak algisi
parametreleri en yiiksek puan degerlerini alarak ortalamay1 olusturmustur. Bu grubun
bitkilendirme 6l¢iisii parametresine yiiksek puan vermemesinin sebebi ise bir peyzaj
terimi olmasit nedeniyle anlamlandirilamamis olabilecegi disiiniilmektedir. Tim
parametrelere bakildiginda ise en diisilk puan ortalamasi 2,33-3,58 degerleri arasinda
olup, bu puan aralig1 peyzaj mimarlari tarafindan verilmistir. Bunun sebebi olarak ise
mesleki detay ve bakis agisina sahip olmalari, kullanilan tasarim programlarina hakim,

eksiklikleri ve hatalar1 fark edebilmeleri nedenler arasinda gdsterilebilir.
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Sekil 3.17. Meslege bagl gorsel degerlendirme sonuglari.
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Cizelge 3.6. Meslek ve gorsel degerler arasi tek yonlii varyans analizleri (p<0,05).

Parametreler Kareler | Serbestlik | Kareler Frekans Anlamhk
Toplamu | Derecesi | Ortalamasi Diizeyi
Gruplar Arasi 57,579 5 11,516 11,317 ,000
DOGALLIK Gruplarla Beraber 216,750 213 1,018
Toplam 274,329 218
Gruplar Arasi 44,265 5 8,853 10,339 ,000
ESTETIK Gruplarla Beraber 182,392 213 ,856
Toplam 226,658 218
Gruplar Arasi 11,747 5 2,349 3,523 ,004
ALGILANABILIRLIK Gruplarla Beraber 142,043 213 667
Toplam 153,790 218
Gruplar Arasi 18,476 5 3,695 4,916 ,000
DUZENLI Gruplarla Beraber 160,109 213 752
Toplam 178,584 218
Gruplar Arast 17,392 5 3,478 3,934 ,002
GUVEN Hissi Gruplarla Beraber 188,315 213 884
Toplam 205,708 218
] o Gruplar Arasi 33,464 5 6,693 6,839 ,000
ETKILEYIC Gruplarla Beraber 208,453 213 979
DIKKAT CEKICI Toplam 241,018 218
Gruplar Arast 39,006 5 7,801 8,184 ,000
RENK ETKisSi Gruplarla Beraber 203,030 213 ,953
Toplam 242,037 218
o . Gruplar Arasi 38,375 5 7,675 6,801 ,000
I?ITK"ILT:NDIRME Gruplarla Beraber 240,365 213 1,128
OLCUSU Toplam 278,740 218
Gruplar Arasi 49,153 5 9,831 8,115 ,000
BIiTKiSEL DOKU Gruplarla Beraber 258,034 213 1,211
Toplam 307,187 218
Gruplar Arast 50,363 5 10,073 9,261 ,000
BIKITSEL FORM Gruplarla Beraber 231,674 213 1,088
Toplam 282,037 218
Gruplar Arasi 42,009 5 8,402 7,904 ,000
HAREKETLILILK Gruplarla Beraber 226,429 213 1,063
Toplam 268,438 218
Gruplar Arasi 31,664 5 6,333 5,753 ,000
SUREKLILIK Gruplarla Beraber 234,482 213 1,101
Toplam 266,146 218
Gruplar Arast 46,917 5 9,383 8,234 ,000
MERAK ALGISI Gruplarla Beraber 242,736 213 1,140
Toplam 289,653 218
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Tiim parametrelerin kendi aralarinda bulunan iligkiyi agiklayabilmek i¢in korelasyon
analizi yapilmistir. Giineroglu’nun peyzaj kalite analizinde oldugu gibi bu analizde de
pearson koralasyon katsayilar1 hesaplanmus, bitkisel form- bitkisel doku arasinda r: 0,944,
p<0,01 en yiiksek korelasyon degeri elde edilmistir [123]. Bitkisel doku-bitkilendirme
Olctisti arasinda da r: 0,928, p<0,01 degeri saptanmistir. Bunlar1 sirasiyla bitkisel form-
bitkilendirme Ol¢iisii, streklilik-hareketlilik, renk etkisi-etkileyici/dikkat ¢ekici
parametreleri anlamli deger olusacak sekilde takip etmektedir. Degerlerin tamami Cizelge

3.7°de verilmistir.
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Cizelge 3.7. Gorsel degerlendirmelerin korelatif iligkileri (**p<0,01).
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Pearson 1
Dogallik Onem
Ortalama 4380
Pearson 781" 1
Algilanabilirlik Onem 0,000
Ortalama 4380 4380
Pearson ,8837 ,829™ 1
Estetik Onem 0,000 0,000
Ortalama 4380 4380 4380
Pearson 7697 /869" 829" 1
Diizenli Onem 0,000 0,000 0,000
Ortalama 4380 4380 4380 4380
Pearson 789 838" 8317 858" 1
Giiven Hissi Onem 0,000 0,000 0,000 0,000
Ortalama 4380 4380 4380 4380 4380
PR Pearson 836" 803” 878" 825~ 854" 1
Etkileyici/Dikkat 5 0 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000
Cekici Ortalama 4380 4380 4380 4380 4380 4380
Pearson 814~ 797 856" 803 822 882 1
Renk Etkisi Onem 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000
Ortalama 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380
I Pearson 808 782" 839" 790" 808"~ 861" 863~ 1
Bitkilendirme Onem 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000
Olgiisii Ortalama 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380
Pearson 815~ 787 841" 784" 813~ 854~ 863~ 928~ 1
Bitkisel Doku Onem 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000
Ortalama 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380
Pearson 811~ 784" 839" 789" 812~ 856~ 857 922 944~ 1
Bitkisel Form Onem 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000
Ortalama 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380
Pearson 7997 774" 833" 781" 804 854~ 847" 861" 860" 873" 1
Hareketlilik Onem 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000
Ortalama 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380
Pearson 7907 782”7 8217 803~ 8217 840” 8207 855~ 862 868" 894~ 1
Siireklilik Onem 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000
Ortalama 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380
Pearson 8117 782° 84T 782" 819" 869~ 846~ 858~ 863" 867 876" 878" 1
Merak Algist Onem 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000 0,000
Ortalama 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380 4380




Kiimeleme analizi amaci; bitkisel tasarim elemanlarinin, tasarim ilkelerine gore yarattigi
gorsel etkileri iceren parametrelerin bu ii¢ grupta bulunup bulunmadigini dogrulamaktir.
Verilen parametrelerin bu li¢ grup icinde yer almasi gorsellestirmede bitkilendirme

tasarimi bagarisini test etmektedir.

20 adet 3B gorsel lizerinde degerlendirilen parametreler kiimeleme analizine gore 3
baslikta toplanmuistir. En yiiksek begeni alan 4,00 ile 5,00 derece araliginda
algilanabilirlik ve diizenli parametrelerinin kiimeleme analizinde 3. grupta yer aldigi
goriilmektedir. 1<3,90 derece araligina sahip parametreler ise birbirlerine ¢ok yakin
ortalama dereceyi almis olup diisiik dereceden baslayarak dogallik, hareketlilik ve merak
algis1 parametreleri analiz sonucunda 1. grupta yer almistir. Kiimeleme grubunda 3,90 ile
4,01 derece araliginda yer alan parametreler ise anket sonuglarinda bu aralikta yer alan
estetik, giiven hissi, etkileyici/dikkat ¢ekici, renk etkisi, bitkilendirme 6lgiisii, bitkisel
doku, bitkisel form ve siireklilik parametreleridir. Kiimeleme analizinde gruplar ve
parametreleri bagliklar altinda tanimlanmistir. Cizelge 3.8’de parametrelerin aldigi

ortalama degerler ve Cizelge 3.9’da kiimeleme gruplar1 detayli olarak gosterilmistir.

Cevresel Canlilik:

Dogallik, hareketlilik ve merak algisi parametreleri kiimeleme analizinin 1. grubunda
bulunmakta ve gorsel etkiyi olusturmaktadir. Cevre ise insanin iginde yasadigi dogal
ortami, insandaki merak algisim1 aktif hale getiren g¢esitli mekanlar olarak
tanimlanabilmekte ve bunlar1 yaparken ¢evreyi anlama ve igerisinde kaybolmadan

hareket etmeyi saglamaktadir.

Estetik Kaygi:

Kiimeleme analizine gore 2. grupta, estetik, giiven hissi, etkileyici/dikkat ¢ekici, renk
etkisi, bitkilendirme olgiisii, bitkisel doku, bitkisel form, siireklilik parametreleri yer
almistir. Bu grup ayni zamanda bitkisel tasarim elemanlar1 olan “renk, 6l¢ii, doku, form”
kavramlarini karsilamakta ve bitkilendirme 06l¢iisii, bitkisel doku ve form, renk etkisi
parametreleri anket sonuglarinin puan ortalamalarinda yaklasik olarak ayni degerlere
sahip olmustur. Bu parametrelerin birbirleriyle anlamli olup bir biitiin halde diisiiniilmesi
ve ayrilamayan degerler olmasi, anketler dogrultusunda ve kiimeleme analizi sonucuyla
bir kez daha desteklenmistir. Bitkisel tasarim elemanlarinin bir araya gelerek dogru
kullanilmas1 goze hos gelmekte ve estetik caligsmalar ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢alismanin

stirekliliginin devem etmesi, gliven hissini saglamlastirmakta ve kiimeleme analizinde 2.
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grupta bir araya gelen parametrelerin bir arada kullanilmasi estetik kaygiy1 ortadan

kaldirarak peyzaji biitiinlestirmeyi saglamaktadir.

Anlamlandirma:

Algilanabilirlik ve diizenli olarak belirlenen parametrelerde, 3. grup kiimeleme analizinin
degerlendirmesine gore aralarinda anlamli iliski tespit edilmistir. Gorsellerde yaratilan
mekanlara, ortalama puan olarak yiiksek verilerek diizenli bulunmus ve bu diizeyde
algilanabilirlik parametresi de dogru orantili olarak artmistir. Algilanabilirlik parametresi

vurgu-odak, diizenli parametresi ise denge tasarim ilkesiyle bagdasmaktadir.

Cizelge 3.8. Kiimeleme analizine ait agiklayici istatistikler.

En Diisiik En Yiiksek Ortalama Deger Standart Sapma
Dogallik 1 5 3,86 1,077
Estetik 1 5 3,93 1,048
Algilanabilirlik 1 5 4,05 ,942
Diizenli 1 5 4,04 ,951
Giiven Hissi 1 5 3,96 1,001
Etkileyici/Dikkat Cekici 1 5 391 1,061
Renk Etkisi 1 5 3,94 1,052
Bitkilendirme ()lg:iisii 1 5 3,93 1,047
Bitkisel Doku 1 5 3,92 1,056
Bitkisel Form 1 5 3,92 1,052
Hareketlilik 1 5 3,90 1,056
Siireklilik 1 5 3,92 1,025
Merak Algisi 1 5 3,90 1,060
Cizelge 3.9. Kiimeleme analizi sonug tablosu.
Kiimeleme Gruplari
1 2 3
Deger Araliklari 3,89 3,93 4,05
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Egitim siirecinde geleneksel ifade bigimleri devamli kullanilmakta ve bunun beraberinde
bilgisayar teknolojilerinden projelerin gorsellestirme asamasinda, tasarimi daha net ifade
edebilmek i¢in yardimci arag olarak faydalanilmaktadir [51]. Fikirler ilk olarak serbest el
tekniginde eskizler ilizerinde baslanarak perspektif cizimler ile desteklenmekte ve

sonrasinda gorsellestirme ve canlandirmada bilgisayar teknolojisinden faydalanilmalidir.

Ugur ve Ozgiir’e gore ise dijital gorsellestirme teknikleri, geleneksel yontemlerin yeterli
olmadig1 durumlarda, projenin anlasilabilirligi ve uygulanabilirligi i¢in tigiincii boyuta
aktarilip tiim bilgilerin birbirini desteklemesi ile daha etkili olmaktadir. Bu nedenle
bilgisayar destekli tasarim programlar1 geleneksel ¢izimle beraber tercih edilmekte ve
¢ogu zaman daha fazla 6n planda tutulmaktadir [74]. Tez ¢alismasindan yapilan ¢ikarima
gore de el deneyimi ve bilgisayar teknolojisini birbirinden bagimsiz diisiinmek yerine, iki

teknik beraber yiritiildigiinde tasarimi giiclii ve etkili kilmaktadir [75].

Ervin ve Hasbrouck‘un bilgisayar ortaminda diizenlenen mekanlarin gergege yakin
hissedilmesi ve tasarim siirecini hizlandirdigini diisiinmeleri ile bilgisayar tabanli mimari
gorsellestirme programlarii tercih etmeleri bu ¢alismanin hipotezini giiglii bir sekilde
destekledigi goriilmektedir [67].

Kiiciik, bilgisayarda tasarim yapmanin ¢izgileri ve tasarimi kisitladigini diisiinmektedir
[54]. Bu nedenle tasarim asamasinda el ¢izim teknigi kullanildiginda c¢izgilerle daha
Ozgir hareket edildigi anket sonuglariyla desteklenmektedir. Giiniimiizde ise bireylerin
tasarim asamasinda geleneksel ¢izim teknigini sonrasinda ise bilgisayar destekli ¢izim
aracglarini tercih etmelerinin bir nedeni de ¢ok kaliteli, temiz ¢aligmalarin ortaya ¢ikmasi
ve hizli revize etme imkani saglayarak zamandan tasarruf etmeleridir [51]. Bilgisayar
destekli ¢izim araglarini her detayiyla tam olarak kullanabilmeyi 6grenmek fazlaca zaman
almaktadir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda ise, bilgisayar destekli ¢izim araglarinin
Ogrenilebilir olusunun ciddi zaman aldig1 ve ugras istedigi ortaya ¢ikmakta fakat tam

manastyla 6grenildiginde sunmus oldugu avantajlar1 sayesinde kabul gormektedir.

Yeterli donanima sahip bilgisayarla calisilmamasi durumunda, calisma esnasinda
bilgisayarin ¢okmesi, veri kayiplari yasamak, dosyay1 kaybetme ihtimali, programin hata
vermesi ve benzeri durumlart da g6z Oniine aldigimizda; gerekli Onlemleri alarak
bilgisayar destekli tasarim yontemini kullanmak yine de tercih sebebi olmustur. Boylece
bilgisayar teknolojileri hakkinda daha fazla bilgiye sahip olunmakta ve herhangi bir

problemle karsilasildiginda ¢6ziim 6nerisi becerisi gelistirilmektedir.
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4. SONUCLAR VE ONERILER

Bilgisayar destekli ¢izim teknikleri zamanda hiz kazanmak, daha fazla veriyi daha kisa
stirede elde edebilmek i¢in tercih sebebi olmaktadir. Fakat tasarim asamasinda ¢izgileri
daha serbest ve giivenilir kullandiklar1 igin geleneksel ¢izim teknikleri tercih
edilmektedir. Fikir ve tasarim asamasinda geleneksel ¢izim teknigi, gorsellestirme ve
sunum asamasinda ise bilgisayar destekli tasarim programlarinin tercih edildigi

gdzlemlenmistir.

Tasarim asamasinda, konsept olusturulmasinda ve kullanim alanlarinin belirlenmesinde
eskizlerle ¢alisilmasi, insanin kendini 6zgiir hissetmesi, yaraticilik yetenegini gelistirmesi
ve cizgilerinin kisitlanmamasi projenin temelini olusturmakta, kagit tizerinde ¢izimler
yaparak tasarim ¢izgilerinin oturtulmasi ile projeye baslanmakta oldugu c¢ikarimi
yapilmaktadir. Tasarim asamasim1 tamamladiktan sonra ise eskiz kagidi taratilarak
bilgisayara aktarimi saglanmakta ve ¢izimin dijitallestirilmesi i¢in 2B programda plan
olarak ¢izilmeye baglanmaktadir. Bundan sonraki asamalarda ise geleneksel ¢izim
teknikleri yerini bilgisayar destekli ¢izim tekniklerine birakmaktadir. Buna dayanarak
peyzaj mimarligi mesleginde tasarim diisiincesinin olusumu ve gelisimi i¢in hala kalem
ve kagit kullanimi1 devam etmekte, bir peyzaj projesi biitliniiyle bilgisayar destekli tasarim

programlarinda olusturulmadigi sonucuna varilmstir.

Gegmisten giliniimiize siiregelen geleneksel ¢izim tekniklerinin kullaniminin bilgisayar
destekli tasarim programlar1 karsisinda kullanimi azaldigr gézlemlenmistir. Arastirma
bulgularina gore her iki teknigin de projenin ¢esitli asamalarinda kendine yer edindigi ve
kullanicilarin1 bu asamalarda daha rahat hissettirdigi sonucuna varilmig ve 1. hipotez

guriitilmistir.

Herhangi bir tasarim iirlinlinlin net bir sekilde ifade edilebilmesi i¢in {i¢ boyutlu
gorsellerin yerinin ¢ok onemli oldugu anlasilmaktadir. Gorsellestirme ¢alismalari bir
peyzajin dogal olarak algilanmasi icin 6nemlidir. Ozellikle ii¢ boyutlu olmasi ile degil

gercege yakin bir gorsel olmasi bu konuda 6nemli bulunmustur.

Bilgisayar destekli ¢cizim programlari, bitkisel tasarimda, sunum tekniklerinde, projelerde

kesit ve gorlinlis almak i¢in, arazideki kotlar iizerinde bulunan miihendislik
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hesaplamalarinda, gorsellestirmelerde, animasyon c¢alismalarinda tercih edilmektedir.
Ozellikle geleneksel ¢izim tekniklerinde kullanilan hayal etmenin yani sira, ¢izim ve
boyamanin yetenek isteyen zor bir is oldugu, hata diizeltme payinin fazlaca zaman aldig1
ve ugras gerektirdigi sonucuna varilmistir. Bu sebeple peyzaj mimarliginda bilgisayar
destekli tasarim programlari, proje ¢izim ve gorsellestirme asamalarinin kullanim
oraninda artig gostermistir. Piyasada bu isleri karsilayan c¢ok fazla program olmasi
nedeniyle bazilar1 digerlerine gore bilinirlik, kolay kullanim, zamandan tasarruf ve gorsel
kalite kriterlerinde tercih sebebi olmustur. Mesleki alanda bulunan on bes farkli bilgisayar
destekli tasarim programinin sadece dordiiniin ayni tercih sebepleri dogrultusunda
kullanildig: tespit edilmistir. Bu dort programdan 2B ve 3B gorsellestirmeleri yapabilen
programlardan iki tanesi gergekgilik ve hizli sonuglar vermesiyle digerlerine gore yiiksek

kullanim oranlariyla tercih edilmis ve 2. hipotez dogrulanmustir.

Peyzaj projesi peyzaj mimari tarafindan miisterisi i¢in ¢izilen bir istir. Miisterilerin ¢ogu
mesleki bilgi birikimine sahip olmadigi i¢in ¢izilen projeyi anlamlandiramamaktadir. Bu
sebeple uygulamaya baslanmadan hemen 6nce miisterilere uygulamasi yapilmis gibi bazi
gorseller temin edilmektedir. Bulgulara gore bu gorsellerin farkli yeteneklere sahip farkli
programlar araciligi ile olusturulmasi alici miisterinin ilgisini ¢ekmis, kararini etkilemis

ve 3. hipotez dogrulanmustir.

Tiim bu sonuclar dogrultusunda;

Bilgisayar destekli ¢izim araglarinin tasarim siirecini gelistirdigi ve projeyi daha olgun
hale getirdigi tespit edilmistir. Bu nedenle modelleme programlari da hayal giiciinii
sinirlandirmay1p farkli alternatif ¢oziimler iiretebilmek agisindan tasarimciya kolaylik
saglamaktadir. Boylelikle projeler kisa siirede alternatif tasarim Onerilerine sahip

olabilmekte, daha gergekgi goriinmekte ve sunumu daha basarili kilmaktadir.

Mesleki lisans egitimlerinde agirlikli olarak geleneksel ¢izim teknikleri kullaniminin
mecburi kilinmasindan 6tiiri proje ¢alismalarinda bilgisayar destekli ¢izim ve tasarim
tekniklerinden ¢okg¢a faydalanilamamasi profesyonel meslek hayatina gegiste 6grencileri
yetkinlik durumunda zora sokma veya giinceli yakalayamama diisiincesinin stres
olusturdugu anlasilmaktadir. Bu nedenle, bilgisayar destekli tasarim programlarinin
tiniversite egitim siirecinde ilk yildan itibaren alaninda yetkin kisiler tarafindan
Ogretilmesi ve Ogrencilerin hangi teknigi kullanmak istediklerine kendilerinin karar

vermeleri beklenmesi durumunda proje egitim Siirecinde tasarim kaygisi ortadan
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kalkacak ve hayal giicii sinirlandirilmadan istenilen teknikte ilerleyerek, kisi kendi
caligma stilini benimseyecektir. Sonug olarak ortaya daha 6zgilin ¢alismalar ve yaratici

fikirlerin ¢ikmasi kac¢inilmaz olacaktir.

Bilgisayar destekli tasarim programlart kullanilarak tasarim ve miihendislik problemini
en aza indirmek, cizen ve uygulayan i¢in projenin daha anlagilabilir olmasimni
saglamaktadir. Ozellikle dgrenciler ile yapilan ¢alismalarda bilgisayar destekli tasarim
programlarinin bulundugu derslerin ge¢ verilmesi, mesleki egitim siirecinde oldukga
yetersiz kalmasma sebebiyet verdigi anlagilmistir. Egitim siirecinde mesleki temel
derslerle birlikte bilgisayar destekli tasarim programlarimin ayni anda verilmesi, hem
program kullanim Kkabiliyetinin gelisimini saglayacak hem de tasarim olusturma

asamalarinda es zamanl bir diisiince yetenegi kazandirabilecektir.

BIM kullaniminin artmasi 6ngoriilerek; peyzaj mimarligr alani kullaniminda, kesit, detay
ve proje cizimlerinde 2 boyut ile 3 boyutun es zamanli olarak calisilabilecegi
diistiniilmektedir. Boylelikle hata payi, islevsellik, uygulanabilirlik, zaman tasarrufu ve
ekonomik agidan avantajli goriilmektedir. Bu yiizden bu programlar1 egitim asamasinda

ogrencilere vermek bu konuda kalifiye bir peyzaj mimari grubu olusumunu saglayacaktir.

Literatiir arastirmalarinin da destekledigi gibi, ¢ikan {iriiniin en son halinin gorselinin
kars1 taraf ile paylasiminda kullanilan bilgisayar tekniklerinin giinden giine gelistigi ve
daha gercekei hale geldigi anlasilmaktadir. Gliniimiizde hala gelistirilmekte olan virtual
reality (sanal gerceklik) ve augemented reality (arttirilmis gerceklik) gibi yeni nesil
gorsel teknolojilerin bir¢ok alanda kullanima adapte edilmeye g¢alisilmasi gibi peyzaj
mimarlig1 egitimi ve sektoriine uyarlanmasi, gorsellestirilmenin ve sunumun gelecekteki

hali olarak 6n goriilmektedir.

Heniiz bir peyzaj projesinin tiimiiyle bilgisayar destekli tasarim programi araciligiyla
yapilmadigi diisiiniiliirse, giiniimiizde bilgisayar destekli ¢izim teknigi ve geleneksel
¢izim teknigi, asamalarina gore etkin bir sekilde kullanilmas1 gerekmekte ve her iki teknik
de birbirleriyle iligkili oldugu i¢in basarili ve etkili projeler ortaya konulmak istendiginde
birbirinden bagimsiz caligmalar diisiinlilmemesi Onerilmektedir. Peyzaj projelerinin
sunum tarzi, karsi tarafin ilgisini ¢ekecek sekilde tasarim fikrini sergiledigi igin, teslim
siireci de dikkate alindiginda, farkli ¢izim teknikleri ve tasarim programlar1 tercih

edilmelidir.
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6. EKLER

6.1. EK 1: ON ANKET (OGRENCI ANKETYI)

* Gerekli

ANKET KONUSU: "PEYZAJ MIMARLIGINDA BILGISAYAR
DESTEKLI PROGRAMLARIN BITKISEL TASARIM SURECINDE
INCELENMESI"

T.C. DUZCE UNIVERSITESI

FEN BiLIMLERI ENSTITUSU
PEYZAJ MIMARLIGI ANABILIM DALI

ANKET KONUSU: "PEYZAJ MIMARLIGINDA BiLGISAYAR DESTEKLI
PROGRAMLARIN BiTKISEL TASARIM SURECINDE iNCELENMES"

Bu anket Peyzaj Mimarlig: Yiksek Lisans programinda yuritalen tez ¢alismasi kapsaminda
yapilmaktadir,

Hazirlayan: Peyzaj Mimari Ezgi Kurt

Yaratach: Dog¢. Dr. Engin Eroglu

Sayin anketkatilimeiss,

Bu anket ¢alismas: bilgisayar destekli 2D (iki boyutlu) ve 3D (G¢ boyutlu) tasarim
programlarinin peyzaj mimarhgi ¢alisma sirecinde kullanimini, kullanildiinda ¢alisma
dzerindekiolumlu veya olumsuz etkilerini arastirabilmek adina dazenlenmistir.

Tezde adigecen;

Geleneksel Cizim Teknikleri: Gegmis yillardan ginimiize tasarimve sunumsirecinde
kullanilan rapido kalemler, eskiz, aydinger, boya kalemleri, bazuka, Tcetvelivb. ile yapilan
gizimteknikleridir.

Bilgisayar Destekli Cizim Teknikleri: Bilgisayar ve elektronik ortam Gzerinden tasarim, gizim,
gorsellestirme adina kullanilan bilgisayarin destekledigi tasarim programlariile yapilan gizim
teknigidir,
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. 1) Kag yildir bilgisayar kullaniyorsunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
() ol
(":j; 1-5

() 510
) 10+

. Cinsiyetiniz *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

g Kadin

() Erkek

. 2) Peyzaj mimarhigi bélimi okul hayatinizda iiniversite egitiminde sizlere 2D (iki boyutlu)
3D (ui¢ boyutlu) derslerin egitimi veriliyor mu? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
) Evet veriliyor.

() Hayr verilmiyor.

. 3) Bilgisayar destekli ¢izim programlarini kullanmayi kendi yontemlerinizle mi 6grendiniz?
(Cevabiniz evet ise sonraki soruyu geginiz.) *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
:) Hayir

. 4) Universite egitiminizde hangi programlarin egitimi sizlere verildi? *
Uygun olanlarin timdind isaretleyin.
| Autocad
ZWcad

Photoshop
lllustrator
After Effects
| Land F/X
| Draftsight
| Sketch Up
| Lumion
3ds max
Blender
Rhino
Architect
Revit

| Vectorwors Landmark

Diger:
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6. 5) Universite egitim siirecinde bilgisayar destekli programlar sizce hangi yildan itibaren
ogretilmeye baslanmalidir? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
() 1. sinif

) 2.sinir
() 3sinif

) 4. sinif

7. 6) Bilgisayar destekli ¢izim yaparken hangi programlar kullaniyorsunuz? *
Uygun olanlarin timdnt isaretleyin.

i Autocad
| ZWcad

|
\

|| Photoshop
| lllustrator
\

After Effects
| Land F/X
|| Draftsight

| Sketch Up

| Lumion

|| 3ds max
|| Blender

| Rhino

| Architect

| Revit

| Vectorwors Landmark

|| Diger:

8. 7) Cizim yaparken bilgisayar programlarini 6grenme kolaylik / zorluk agsamasindan
bahsedebilir misiniz? *
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9. 8) Kullandiginiz bilgisayar destekli programlar arasinda énemli gérdigiiniiz programlari
isaretleyiniz. *
Uygun olanlarin timdnd isaretleyin.
| Autocad
| ZWcad
| Photoshop
lllustrator
After Effects
| Land F/X
| Draftsight
Sketch Up
Lumion
3ds max
Blender
| Rhino
| Architect
Revit

Vectorwors Landmark

10. 9) Eskiz calismalarinizi yaparken ¢izim araglarindan hangisini kullaniyorsunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Geleneksel cizim tekniklerini
] Bilgisayar destekli ¢izim tekniklerini

(") Her ikisinide

11. 10) Ske¢ ¢alismalarinizda hangi ¢izim tekniklerini kullandiginizda karsi tarafa daha anlasilir
aktarabiliyorsunuz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

( *:} Geleneksel gizim teknikleri

() Bilgisayar destekli gizim teknikleri
(") Her ikisi teknikte de

12. 11) Bitkisel tasarimlarinizda sunumlarinizi hangi teknikle teslim ediyorsunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Geleneksel gizim teknikleri
) Bilgisayar destekli ¢izim teknikleri
(") Herikisi teknikte de
13. 12) Bilgisayar destekli ¢izim araglarinin dezavantajlarini diisiindiigiiniizde (bilgisayar/
calistiginiz program ¢okmesi vb.) geleneksel cizim tekniklerini kullanmaya devam eder
misiniz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Evetkullanmaya devam ederim.

) Hayir geleneksel gizim teknigini kullanirim.
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14. 13) Bilgisayar destekli ¢izim tekniginde bitkisel tasarim siirecinde, geleneksel ¢izim teknigi
ile kiyasladiginizda kendinizi daha iyi ifade ettiginizi ve tasariminizi gelistirdiginizi
diisiiniyor musunuz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
_J Hayir

15. 14) Bilgisayar destekli ¢izim tekniginde bitkisel tasarim siirecinde, geleneksel ¢izim teknigi
ile kiyasladiginizda kolay cizebildiginizi ve hizlica revize edebildiginizi diisiiniiyor
musunuz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet, disuniyorum.

) Hayir, daha ok vaktimi aliyor.

16. 15) Her iki ¢izim teknigi birlikte kullanildiginda daha iyi sonug aldiginizi diisiiniiyor
musunuz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.
) Dustntyorum.

) Dustinmiyorum.

17. 16) Hangi ¢izim teknigini hangi asamada kullaniyorsunuz? Orn: bitkisel tasarim
asamasinda geleneksel cizim teknigi, gorsellestirme asamasinda bilgisayar destekli ¢izim
teknigi vb.olarak cevaplayiniz. *

Anket Sonu.
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6.2. EK 2: ON ANKET (FIRMA ANKETI)

* Gerekli

ANKET KONUSU: "PEYZAJ MIMARLIGINDA BILGISAYAR
DESTEKLI PROGRAMLARIN BITKISEL TASARIM SURECINDE
INCELENMESI"

T.C. DUZCE UNIVERSITESI

FEN BiLIMLERI ENSTITUSU
PEYZAJ MiIMARLIGI ANABILIM DALI

ANKET KONUSU: "PEYZAJ MiMARLIGINDA BiLGiSAYAR DESTEKLI
PROGRAMLARIN BIiTKISEL TASARIM SURECINDE iNCELENMES”

Bu anket Peyzaj Mimar lifi Yaksek Lisans programinda yiratilen tez ¢alismasi kapsaminda
yapilmaktadir.

Hazirlayan: Peyzaj Mimar: Ezgi Kurt

YarGtiich: Dog. Dr. Engin Eroglu

Sayin anketkatilimeis,

Bu anketgalismas bilgisayar destekli 20 (iki boyutlu) ve 3D (lg boyutlu) tasarim
programlarinin peyzaj mimarhgi ¢alisma stirecinde kullanimini, kullanildiginda ¢alisma
Gzerindeki olumliu veya olumsuz etkilerini arastirabilmek adina duzenlenmistir.

Tezde adigegen;

Geleneksel Cizim Teknikleri: Gegmis yillardan glinimize tasarimve sunumsiirecinde
kullanilan rapido kalemler, eskiz, aydinger, boya kalemleri, bazuka, Tcetvelivb. ile yapilan
cizimteknikleridir.

Bilgisayar Destekli Cizim Teknikleri: Bilgisayar ve elektronik ortam éizerinden tasarim, gizim,
gorsellestirme adina kullanilan bilgisayarin destekledigi tasarim programlariile yapilan gizim
teknigidir.
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1. 1) Peyzaj mimarhgi bolimii okul hayatinizda tiniversite egitiminde sizlere 2D (iki boyutlu)
ve 3D (iic Boyutlu) derslerin egitimi verildi mi? (Verilmemisse bir sonraki soruyu geginiz.) *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Verildi.

/ Verilmedi.

2. 2) Universitede sizlere hangi programlarin egitimi verildi? *
Uygun olanlarin timdnd igaretleyin.

Autocad
ZWcad

|10

|| Photoshop

|| lllustrator

|| Atter Effects

|| Land F/X

|| Draftsight

| | Sketch Up

| Lumion

[ ] 3ds Max

|| Blender

[ Rhino

|| Architect

|| Revit
Vectorworks Landmark

| Higbiri

Diger:
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3. 3) Peyzaj mimarhgi mesleginde en sik kullandiginiz programlar nelerdir? *
Uygun olanlarin timdind isaretleyin.

| Autocad

| ZWcad

| Photoshop
lllustrator
Atfter Effects
Land F/X

| Draftsight

| | Sketch Up

Lumion

| 3ds Max

| Blender

| Rhino

| Architect

| Revit

| Vectorworks Landmark

[ ] Diger:

4. 4) Kullandiginiz bilgisayar destekli
programlar arasinda en 6nemli gordiigiiniz
programi yaziniz. *

5. 5) Giiniimiizde bir peyzaj mimarinin 3.soru seceneklerinde verilen programlarin en az birini
bilmesi veya kullanmasi gerekir mi? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

Evet
) Hayir

6. 6) Cizim yaparken bilgisayar programlarini
o6grenme kolaylik / zorluk asamasindan
bahsedebilir misiniz? *

7. 7) Gegmisten giiniimiize bakildiginda
geleneksel yontemle (rapido, aydinger, T
cetveli vs. materyalini kullanarak yapmisg
oldugumuz c¢izim teknigi yontemi) proje
cizmeyi 6grenirken gecirmis oldugumuz
siirece kiyasla, bilgisayar destekli tasarim
programlarini 6grenirken gecirmis
oldugunuz siirece denk midir, kisaca
bahsedebilir misiniz? *
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10.

1.

12.

13.

14.

. 8) Bilgisayar destekli tasarim programlarini kullanmanizin projelerinize katkisinin olumiu

oldugunu diisiinilyor musunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet

) Hayir

. 9) 3D (3 boyutlu) modelleme programlar bitkisel tasarim sunum teknikleri agisindan

anlatimlariniza katki saglamis midir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
Hayir

10) 3D modelleme tasarim programlarini bitkilendirme projelerinizde kesit ve goriiniis
almak icin kullaniyor musunuz? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
) Hayir

11) Hangi gizim teknigini hangi asamada kullaniyorsunuz? Orn: tasarim asamasinda
geleneksel ¢izim teknigi, gorsellestirme asamasinda bilgisayar destekli ¢izim teknigi vb.
olarak cevaplayiniz. *

12) Bilgisayar destekli tasarim programlari kullanmaniz arazi lizerindeki kot
c¢oziimlemelerinize katki sagliyor mu? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
Hayir

13) Miisterilerinize sunum c¢alismalarinizda tesliminizi hangi teknikle yapiyorsunuz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Geleneksel Cizim Teknikleri

") Bilgisayar Destekli Cizim Teknikleri

14) BIM (Building Information Modeling) temelli programlari kullaniyor musunuz? 2D (iki
boyutlu) ve 3D (ii¢ boyutlu) temelli diger programlarla kiyasladiginizda tercih sebebiniz
olabilir mi? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Evet
) Hayir
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15. 15) 3D programlar arasinda kullanim kolayhgi agisindan hangisini tercih edersiniz? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

~ ) Sketch Up
() 3ds Max

() Blender
) Architect
) Rhino

) Diger:

16. 16) 3D programlarin diger programlara ¢alisma uyumuna bakildiginda bitkisel tasarim
siireci de dahil olmak iizere hangisini/ hangilerini tercih edersiniz? *

Uygun olanlarin tiimuind isaretleyin.
|| Sketch Up
| Lumion
|| 3ds Max
| Blender
| Rhino
| Architect

T Revit

¥\ Vektorworks Landmark

| Diger:

Anket sonu.
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6.3. EK 3: GORSEL DEGERLENDIRME ANKETI

* GerekKli

T.C. DUZCE UNIVERSITESI
FEN BILIMLERI ENSTITUSU
PEYZAJ MIMARLIGI ANABILIM DALI

ANKET KONUSU: PEYZAJ MIMARLIGINDA BILGISAYAR DESTEKLI
PROGRAMLARIN BITKIiSEL TASARIM SURECINDE INCELENMESI

“DUZCE UNIVERSITESI BOTANIK BAHCEST ORNEGI’

Bu anket Peyzaj Mimarlig: Yiiksek Lisans programinda yiiriitiilen tez ¢aligmas:
kapsaminda yapilmaktadir.

Hazirlayan
Peyzaj Mimart Ezgi Kurt

Yiiriitiicu
Dog. Dr. Engin Eroglu

Saymn Anket Katilimeist,

Bu anket calismas: bilgisayar destekli iki boyutlu (2B) ve iic boyutlu (3B) tasarim ve
¢izim programlarinin, peyzaj mimarlidi meslek disiplininde bitkisel tasarim ¢alisma
stirecine etkilerini aragtirmak adina diizenlenmigtir. Program kullanicilar: tarafindan
daha ¢nce yapilmi§ olan anket sonuglari dikkate alinarak, bitkisel tasarimda en fazla
kullanilan programlar arasinda gorsel degerlendirme anketi olugturulmugtur. Bunlar 2B
programlarda AutoCAD ve Adobe Photoshop, 3B programlarda ise SketchUp ve
Lumion’ dur. Calisma alami Diizce Universitesi kampiisiinde bulunan botanik bahgesi
proje ¢izimi ve modeli, anket sonuclarindan elde edilen programlar dogrultusunda

hazirlanmigtir.
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Kendinizden biraz bahseder misiniz?

Bu kisimda cevaplayacaginiz sorular kesinlikle gizliliginizi ihlal etmeyecek sekilde anonim olarak

ankete veri saglayacaktir.

1. Cinsiyetiniz nedir? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Kadin
( ) Erkek
( ) Diger

2. Mesleginiz nedir? *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Galigmiyor
) Ogrenci
) Peyzaj Mimar
) Mimar
() Emekii
) Diger

3. Yasiniz nedir? *
Yalnizca bir $ikki isaretleyin.

) 15 yas alti

) 15-20
() 20-25
() 25-30
7 30-35

) 35 yas Ustl

4. Egitim durumunuz nedir? *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.

) Tahsilsiz
) lkokul
) Ortaokul
) Lise
) OnLisans
() Lisans
) Yuksek Lisans

) Doktora

5. Aylik gelir durumunuz nedir? *

Yalnizca bir gikki isaretleyin.
) Yok
) 1000% alti
) 1000% - 2000%
7) 2000% - 3000%
) 3000% - 4000t
) 4000% usta

Baslamadan Once..

Doldurmaya baglayacadiniz anket "2B Gorsel Degerlendirme” ve "3B Gorsel Degerlendirme” olarak 2
kisimdan olusmaktadir. 1. kisimda 4 adet, 2. kisimda 20 adet olmak tzere ankette toplam 24 adet
gorsel bulunmaktadir.

Kisaltmalar
2B: 2 Boyutlu
3B: 3 Boyutlu

1. Kisim - 2B Gorsel Degerlendirme

Degerlendirme yaparken dikkat etmeniz gereken hususlar

- Bu kisimda herbiri 5 degerlendirme kriteri iceren toplam 4 adet gérsel bulunmaktadir.

- Herbir kriter icin "Cok Yuksek, Yuksek, Orta, Dustk, Cok Distk" olan 5 adet degerlendirme
secenedinden size en yakin hissi uyandirani cevaplayiniz.

- Mobil bir cihaz kullaniyorsaniz ekrana sigmayan degerlendirme seceneklerinin tamamini gérmek igin
saga ve sola kaydiriniz.

- Tum sorulari cevaplamaniz gerekmektedir, aksi taktirde bir sonraki gérsele gegemezsiniz.
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Bu kisim yaklagik olarak 1 dakika stirecektir.



Gorsel 1 Gorsel 2

¥0T

6. G1 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gérseli degerlendirerek cevaplayiniz. * 7. G2 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gérseli degerlendirerek cevaplayiniz.
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin. Her satirda yalnizca bir gikki igaretleyin.
Cok Yuksek Yiksek Orta Dusik Cok Dustk Cok Yuksek Yiksek Orta Dusik Cok Dustk
Estetc O OO Estetc O OO0
Algilanabilir D Q ) Algilanabilir (@) CHO OO

Etkileyici / ligi gekici

GGG
Olumlu renk etkisi @ @ Q @
D) €€ J)C)

Mekanda merak algisi

Etkileyici / ligi gekici
Olumlu renk etkisi
Mekanda merak algisi

00000
000
000
000
00000
00000
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Gorsel 3 Gorsel 4

GOLET VE
SucuL o
BITKILERAS

AROMATIK
BITKILER

{

i
i
\

| exsmu
D0ZCE
BITKILERI

Tiesl
AROMATIK
BITKILER

8. G3 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gérseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

9. G4 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

Cok Yiuksek Yuksek Orta Dustk Cok Dustk
Cok Yiksek Yiksek Orta Dustik Cok Distk

Estetik

Algilanabilir O CY ¢ )@ )

Etkileyici / llgi gekici

() CJC)C)
Olumlu renk etkisi D O Q Q
O O OO

0
0
0
0

Estetik

Algilanabilir
Etkileyici / ligi gekici
Olumlu renk etkisi

Mekanda merak algisi Mekanda merak algisi

00080
00000
0000
0000
000C0
000CO
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2. Kisim - 3B Gorsel Degerlendirme Gorsel 5
Bu bélumde "1. Kisim"da degerlendirdiginiz plan proje temel alinarak olusturulmus gérseller
degerlendirilecektir.

Gorseller Hakkinda

- 2B program yardimi ile gizilen proje, 3B programlarin kendi imkanlari dogrultusunda modellenmis ve
gorsellestirilmistir.

- Elde edilen 3B gorsellere foto-manipilasyon iglemi uygulanmamistir.

Degerlendirme yaparken dikkat etmeniz gereken hususlar

- Bu kisimda herbiri 13 degerlendirme kriteri iceren toplam 20 adet gérsel bulunmaktadir.

- Herbir kriter icin "Cok Yuksek, Yiksek, Orta, Dustik, Cok Dusuk" olan 5 adet degerlendirme
segenedinden size en yakin hissi uyandirani cevaplayiniz.

- Mobil bir cihaz kullaniyorsaniz ekrana sigmayan degerlendirme seceneklerinin tamamini gérmek igin
saga ve sola kaydiriniz.

10. G5 - Asagdidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

- Tam sorulari cevaplamaniz gerekmektedir, aksi taktirde bir sonraki gérsele gegemezsiniz.

v R
g\ 1 !

& / Cok Yuksek Yuksek Orta Dustk Cok Dusiik
>~ ‘. Dogallik O OO O
~ . Estetik (D OOy

R - Algilanabilirlik O OO O

- = Duzenli (D OOy

= ~ Guven hiss_i O Q C) @ Q
- - Etkileyici / llgi gekici ) L 3 € JE6 )y & )
< Py Olumlu renk etkisi C) O Q @ Q
3 -~ Bitkilendime slgasa () () C ) ) (O

./ e Bitkisel doku (D (oY
L Paiad Bitkisel form Q Q C) Q Q
Hareketlilik ) OO

Srekiilik QO O OO O

QO O OO O

Bu kisim yaklasik olarak 4 dakika strecektir. Mekanda merak algisi
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Gorsel 6

Dogallk

Estetik
Algilanabilirlik
Duzenli

Guven hissi
Etkileyici / llgi gekici
Olumlu renk etkisi
Bitkilendirme oélgus
Bitkisel doku
Bitkisel form
Hareketlilik
Sureklilik

Mekanda merak algisi

Cok Yiuksek Yiksek Orta

0000000000000
0000000000000
0000000000000
0000000000000
0000000000000

11. G6 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gérseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

o
=
B
=
=
0
o
=
=]
(=
b7
=
=

Gorsel 7

Dogallik

Estetik
Algilanabilirlik
Duzenli

Guven hissi
Etkileyici / ligi cekici
Olumlu renk etkisi
Bitkilendirme 6lgus
Bitkisel doku
Bitkisel form
Hareketlilik
Sareklilik

Mekanda merak algisi

Cok Yiksek Yiksek Orta

0000000000000
0000000000000
0000000000000
0000000000000
0000000000000

12. G7 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

O
=
E7)
=
=~
Q
o
=~
o
=]
L)
=
=



Gorsel 8

Gorsel 9
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13. G8 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

14. G9 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

Cok Yiuksek Yuksek Orta Dustk Cok Disuk
Dogallik (@) CO COOCO O Gok Yiksek Yiiksek Orta Distk Gok Dusiik
Estetik ogalli
Algilanabilirlik % % % 8 % Estgetillik 8 8 % 8 8
Diizenli 8 8 8 % % glgnanlgbiliruk 8 8 % 8 8
Guven hissi uzenli
Eteyii /lgigekici () () () () () O OO0O O
Olumlu renk etkisi O O OO O Etkileyici/ligigekici () () C ) COH ()
Bitkilendirme 6lgusi (@) C ) CJC ) CJ Olumlu renk etkisi [@D) CO OO OO O
Bitkisel doku O OO0 OO Bitkilendime sigust () C ) C ) C ) C )
Bitkisel form O O OO OO Bitkisel doku () )¢ )C) ¢
Hareketlilik Bitkisel form (@) CH CH OO [@D)
Ss:zkﬁli'l' 8 % % % % Hareketlilik C ) CHOH COHCHOH O
Mekanda merak algisi () CHO O O D ATl @) N ENE) @)
Mekanda merak algist () CHO O OO @)



Gorsel 10

Gorsel 11
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16. G11 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *

15. G10 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. * Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

Her satirda yalnizca bir sikki igaretleyin.

Cok Yuksek Yiuksek Orta Dusik Cok Dusuk

Cok Yuksek Yuksek Orta Dustk Cok Dustuk Dogallik C) Q Q D Q
Dogallik (@) CO COCHO O Estetik
esetk () ) CHYC) (€ Algtllénabilirlik % 8 8 % 8
TS H N K B Ouzeni O OO0 O
Guiven hissi Q Q Q Q Q (ét[;\.llen.h.ijsi:. Kici Q Q Q Q D
Etkileyici / ligi gekici O OO0 O i Lokl (@) (J LK J € )
ol K otkisi Olumlu renk etkisi O Q Q D Q
e e e N e e siiendime sgost () () () () ()
Bitkisel doku ' O OO0 O BRael ok @) (D OO
Bitkisel form - C) CIOC) ) Bitkisel form 8 8 8 8 8
areketlili Hareketlilik
gL‘Jre:IiI?klk % 8 8 8 8 Streklilik ) CHO COCH
Mekanda merak algist () CO OO CO OO Mekanda merak algisit () CO CO O (@D
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Gorsel 12 Gorsel 13

OOZCEWNIVE

18. G13 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

17. G12 - Asagidaki tabloyu yukandaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

Cok Yuksek Yuksek Orta Dusik Cok Dusuk Cok Yuksek Yuksek Orta Dusik Cok Dusuk
Dogalik O OO0 O Dogalic O OO0 O
Este O GEGNG N Esteti O OO )
Algilanabilirlik @) £ ) € 3¢ J ) Algilanabilirlik O CO COCO O
Duzenli () DOy () Duizenli 2 £ JCJC ) CJ
Glven hissi (. 2 ¢ryC )y () Giiven hissi (D D COC) ()
Etiileyici/ligicekici () () C ) CO) (0 Etiileyici /llgicekici () () ( ) () ()
Olumlu renk etkisi @ @ D @ D Olumlu renk etkisi C) C) Q D @
Bitkilendime sigusu () C ) C ) C ) () Bitkilendirme sigusu = ) () C ) C O ()
Bitkisel doku () Ly 3C ) € Bitkisel doku O O OO O
Bitkisel form () ¢ 3L L 5 L J Bitkisel form ) CH O CHO O
Harekefiilik D C 2 C 0D € Harekefiilik ) CO OO O
Stireklilik @) L & 36 3 £ 7 Stireklilik ) O OO O
Mekanda merak algisi C) @ Q @ @ Mekanda merak algisi @ Q @ Q C)
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Gorsel 14

Dogallik

Estetik
Algilanabilirlik
Duzenli

Guven hissi
Etkileyici / llgi cekici
Olumlu renk etkisi
Bitkilendirme 6lgtist
Bitkisel doku
Bitkisel form
Hareketlilik
Sureklilik

Mekanda merak algisi

Cok Yuksek Yiksek Orta

8000000000000
0000000000000
0000000000000
0000000000000
0000000000000

19. G14 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki igsaretleyin.

o
=5
r)
=1
=
0
[e]
=~
)
=
F)
=
=~

Gorsel 15

Dogallik

Estetik
Algilanabilirlik
Duizenli

Guven hissi
Etkileyici / ilgi gekici
Olumlu renk etkisi
Bitkilendirme olglsu
Bitkisel doku
Bitkisel form
Hareketlilik
Sreklilik

Mekanda merak algisi

Cok Yiksek Yuksek Orta

0000000000000
0000000000000
0000000000000
0000000000000
0000000000000

20. G15 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

o]
c
B}
c
=~
Q)
o
=
o
c
B}
c
=
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Gorsel 16

Gorsel 17

21. G16 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

22. G17 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gérseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

Cok Yuksek Yilksek Orta

&)
=
B}
=
=
L @)
o
=
o
C
b7
=
=

Cok Yuksek Yuksek Orta

o
=
W
=
=
L
o)
=
o
c
Eo)
=
=~

Dogallik Q Q O Q Q Dogallik Q D C) C) Q
Estetik ) CO OO O Estetik O CO OO O
Algilanabilirlik D Oy Algilanabilirlik O OO0 OO
Diizenli (D Oy Duzenli O O OO O
Guven hissi @) C )y € e ) D Guven hissi @) CH CHO OO (@)
Etdleyici/ligiekici () () CO) O () Etiileyici/ligicekici () () ( ) () ()
Olumlu renk etkisi @D) (D ¢ @D) Olumlu renk etkisi ) CH OO OO [@D)
Bitkilendirme slgust - (D Oy Bitkilendirme 6lgiisi @) CHO CHCH
Bitkisel doku - (D Y Bitkisel doku @) COHO COCH O
Bitkisel form @) (O O Bitkisel form @) CO O CO O
Hareketilik O OOy Hareketiiik O O OO O
Strekiilik -] CO O CO O Streklilik ) COHO O CHOH OO
Mekanda merak algist () O OO @) Mekanda merak algist () CHO OO OO [@D)
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Gorsel 18

Dogallik

Estetik
Algilanabilirlik
Duzenli

Given hissi
Etkileyici / llgi gekici
Olumlu renk etkisi
Bitkilendirme olgust
Bitkisel doku
Bitkisel form
Hareketlilik
Sureklilik

Mekanda merak algisi

Cok Yiksek Yuksek Orta

0000000000000

8000000000000

0000000000000

23. G18 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki igsaretleyin.

o
c
L7
=
=
Q
o
=
o
=
B
=
=~

0000000000000
0000000000000

Gorsel 19

Dogallik

Estetik
Algilanabilirlik
Duizenli

Glven hissi
Etkileyici / llgi gekici
Olumlu renk etkisi
Bitkilendirme élglsu
Bitkisel doku
Bitkisel form
Hareketlilik
Sureklilik

Mekanda merak algisi

Cok Yuksek Yuksek Orta

0000000000000
0000000000000
0000000000000

24. G19 - Asagidaki tabloyu yukarndaki gérseli degerlendirerek cevaplayiniz.
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

o
=
“5
c
=
O
o
=
O
=
“0
f=
=

0000000000000
0000000000000

*
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Gorsel 20

Gorsel 21

26. G21 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

25. G20 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki isaretleyin.

Cok Yiiksek Yiksek Orta

o)
=
L7
c
=
Lol
o
=
o)
=
5
=
=

Cok Yiuksek Yuksek Orta

o]
=
“0
c
=
Q
o]
=2
o]
=
B
c
=

Dogaiik O OO0 O Dogalik O OO0 O
Estet OO OO O Estetc O OO0 O
Algilanabilirlik [@D) CO COCH OO Algilanabilirlik (@) CO O CO O
Duzen O OO0 O Dazeni O OO0 O
Gven hissi O OO0 O Gaven hiss O OO0 O
Etkileyici / ilgi gekici Q Q @ Q D Etkileyici / lgi ¢cekici Q Q C) Q @
Olumlu renk etkisi D CHO O OO @) Olumlu renk etkisi (@) CHO O O [@D)
Bitkilendirme 6lguisii (@D O OO O Bitkilendirme élgusii (@) CO COCHOH O
Bitkisel doku D CO COHOCHOH OO Bitkisel doku ) CHO COCH O
Bitkisel form Bitkisel form

Hareketlilik 8 % % 8 % Hareketlilik 8 % % % %
Strekik O OO0 O Stk O OO O
Mekanda merak algisi () CHO OO OO [@D) Mekanda merak algist () CHO O OO @)
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Gorsel 22

Dogallik

Estetik
Algilanabilirlik
Duzenli

Guven hissi
Etkileyici / llgi gekici
Olumlu renk etkisi
Bitkilendirme 6l¢usi
Bitkisel doku
Bitkisel form
Hareketlilik
Streklilik

Mekanda merak algisi

Cok Yiksek Yuksek Orta

0000000000000
0000000000000
0000000000000
0000000000000
8000000000000

27. G22 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki igsaretleyin.

@)
=
L7
=
=
Q
o
=
@)
=
B7)
=
=

Gorsel 23

Dogallik

Estetik
Algilanabilirlik
Duzenli

Glven hissi
Etkileyici / ligi gekici
Olumlu renk etkisi
Bitkilendirme oélgusi
Bitkisel doku
Bitkisel form
Hareketlilik
Sareklilik

Mekanda merak algisi

Cok Yiuksek Yuksek Orta

0000000000000
0000000000000
0000800000000
0000000000000
0000000000000

28. G23 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir stkki isaretleyin.

o
=
L7
=
=
O
o
=
o
=
B7)
=
=



Gorsel 24
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29. G24 - Asagidaki tabloyu yukaridaki gorseli degerlendirerek cevaplayiniz. *
Her satirda yalnizca bir sikki igaretleyin.

Cok Yiksek Yuksek Orta Dusuk Cok Dusuk

Dogallik O OO0 O
Estetk O OO0 O
Algilanabilirlik CD) CHO CHOHCHO OO
Duzen O OO0 O
Given hissi OO0 O
Etkileyici / llgi gekici C ) C Y€ YL 3 € )
Olumlu renk etkisi @ @ Q Q @
Bitkilendirme 6l¢tsi C)) CHO CHCH D
Bitkisel doku C) C ¥y € Ye 3 )
Bitkisel form C ) CH (O C) C)
Hareketlilik C) CHO CHCH O
sarekik O OO0 O
Mekanda merak algisi O O @ Q C)

Anket sonu.
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