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Ozet

Bu Tez Calismasinda; dramatik kurgu temelli bir kisa film projesi biitiiniiyle ele
alinmaya calisilmaktadir. Buna gore; kisa film projesinin konusu, kapsami senaryosu
detaylariyla verilmekte, cekim caligmalarinin planlanmasindan, biitcesine, ¢ekim sirasinda
yasanan sorunlara ve edinilen tecriibelere kadar tiim asamalara deyinilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Kisa film, Senaryo, Cekim Planlar1



Short Movie:*“Arkhe”

Presented by: Ali BIRCEK

Abstract

In this thesis project a short film based on dramaturgy is studied. Details of subject,scope and
the scenario of tha sort film project are given in thesis. All steps like planning, budget,
problems, experiences which got during taking this short film is mentioned in the thesis.
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1. BOLUM
Bir Kisa Film Projesi Olarak “Arkhe”

1.1. SENARYO OZETi (SNOPSIS)

Evde yasayan evcil bir kopegin rutin hayatindan bir kesiti ve onun kederli yapisini
anlatmak iizerine bir deneme. Bu film projesinin ortaya ¢ikmasin1 saglayan temel 6nerme
su sekilde 6zetlenebilir: “Bir siire sonra, karsilikli beklentilerin taban tabana ayristigi bir
iliskide mutluluk; caresizligi tek coziim olarak gormekten geger. Insanlar arasi iliski
temelinde bu durum, bagimli ve sagliksiz bir iliskiye isaret ederken; bir insanla bir kopek
arasinda sonsuz bir uyum anlamina gelebilir. Tabi bu durum nereden baktiginizla da

dogrudan iliskilidir. Kopegin tarafindan mi; insamin tarafindan mi?”

Tirii geregi hiperaktif bir kopek olan Arkhe, sahibiyle beraber kiiciik ve miitevazi bir
evde yasamaktadir. Sahibinin yogun is yasami geregi Arkhe genelde uzun siire yalniz
kalir. Gece gec saatlere kadar evde kendi basina oyalanarak sahibinin gelmesini bekler.
Arkhe, neredeyse biitiin giiniinii, evcil bir kopek yasamindaki en 6nemli an olan; kisa
gezintilerini beklemekle gecirmektedir. Sahibi eve geldigi andan itibaren her dakika onun

hareketlerini takip ederek ne zaman disar1 ¢ikilacagim kestirmeye calisir.

Disan1 ¢ikildiginda da kendi temel ihtiyaclarini karsiladiktan sonra sahibi ile oyunlar
oynamaya calisir. Oldukga zeki bir kopek tiirii olmasinin verdigi yetiyle hayvanlardan ¢cok
insanlarla iliski kurmaya calisan bir tabiata sahiptir. O nedenle siirekli sahibiyle iligki

kurmaya ¢alisan bir eylemliklik icerisinde goriiriiz kendisini.

Sahibi ise Arkhe’nin aksine nerdeyse onun farkinda bile degildir. Uzun siiredir ona
bakmasimnin verdigi reflekslerle tiim ihtiyaglarim1 ezbere bilmekte ve bunlar1 yerine
getirmektedir. Arkhe’nin beklentilerinin c¢ok wuzaginda bir profil izler. Arkhe’nin
eylemliliklerinden rahatsiz olmadig1 gibi adeta farkinda degildir. Genel olarak dalgin ve

diistinceli gezintilerdir bunlar.

Arkhe umutsuz bir asik gibi ve fakat icinde bulundugu durumun farkinda olmadan hep

talepkar durumdadir. Oysaki talepleri hep karsiliksiz kalir.



1.2. KARAKTER ANALIZLERI

Arkhe

Arkhe car avi tazis1 diye bilinen bir av kopegidir(Golden Retrieve). Fakat Golden
Retrieve’lar sevimli ve giizel oluglar1 ve asir1 sicakkanli hayvanlar olmalar1 nedeniyle tazi
olmaktan ziyade, iri ciisselerine ragmen, evlerde beslenen insan dostu ev kopekleri
olmuslardir. Zaman icerisinde gerceklesen bu degisimin iyi bir kopyasidir Arkhe.
Apartman hayatina bire bir uyumlu, nerdeyse havlamak nedir bilmeyen bir kopektir.

Bitmez tiikenmez bir enerjiye sahiptir.

Arkhe’nin Sahibi

Yalniz yasayan bir adam olmasi disinda ve genelde sessiz olmasi disinda fazlaca bilgi
sahibi oldugumuz birisi degil. Oykii temelde Arkhe’ nin 6ykiisii oldugu icin Arkhe’nin bir
insandan alabildiginden fazlasini bilmiyoruz. Bildigimiz gec saatlere kadar calistigr ve

Arkhe ile ¢iktig1 gezilerde hep sakin yerlerde dolagsmaktan hoslandig:.

2. SENARYO

1. Sekans

1. Dis-Gece:

Kamera sabit. Yer, Visne sokagin basindaki bankin onii. Gece yarisi. Sokak sessizdir.
Arkhe bankin 6niinde yerde yatar. Ali bankta oturmus dalgin bir sekilde sokaga dogru
bakmaktadir. Ali bacak bacak iistiine atar. Cep telefonunu eline alir ve kurcalar. Arkhe,

Aliye bakip hemen kalkmaya yeltenir. Sonra yatar.

2. lI¢-Gece:

Kamera apartman kapisinin i¢ tarafinda sabit.

Kap1 yavasca acilir, once Ali sonra Arkhe girer. Kap1 kapanir. Goriintii band1 kapanir.
Arkhenin nefes sesi gelir. Ayak sesleri merdivenden asag1 dogru gider. Anahtar sesi, kapi

acilir, kapanir. Sessizlik.

3. Dis-Gece:

Goriintii bandi kapali.



Dis dogal ses kisik bir tondan baslar ve yavasca yiikselir. Mart1 sesleri. Hafif bir esinti

vardir. Film miizigi girer. Film yazilar1 geger.

4. Dis-Giin:
Kamera sabit. Yer, Kabatas parki, agaclarin alti. Sabah erken saatler.

Arkhe agaclarin altinda dolanir, ¢is yapar. Sagi solu koklayarak dolanir.

5. Dis-Giin:
Yer, Kabatas parki, deniz kenarinda heykellerin arasindaki bank. Kamera deniz
kenarinda kiyiya doniik sabit. Sabah erken saatler.

Ali gazetesini okur. Arka tarafta agaclarin arasinda Arkhe’nin dolastigr goriiliir.

6. Dis-Giin:
Kamera ayni a¢ida sabit. Ayni zaman.
Arkhe agzinda irice bir dal parcasi bulmus olarak Ali’nin oturdugu bankin yanina kadar

gelir.

7. Dis-Giin:
Kamera ayni yerde sabit. Yakin ¢cekim. Kadrajda Arkhe, Ali’nin bacaklar: ve gazetenin alt
kismu goziikiir.
Arkhe bir siire agzindaki dal parcasiyla Ali’ye bakar ve dal par¢asini kucagina birakir. Dal
parcast kucagindan diiser. Arkhe, dal parcasimi tekrar alir ve Ali’nin kucagina birakir. Ali
gazetesini okumaya devam eder. Arkhe Ali’ye bakar, oturur, kalkar ve sonra doner ve

parka ilerler.

8. Dis-Giin:
Kamera yerde sabit. Yer Kabatas ¢cocuk parki.
Bos salincak riizgarda hafifce sallanir (belki birkac farkli ac1 denenebilir). Arkhe kadraja

girer, yiirliyerekk dger taraftan cikar.

9. Dis-Giin:
Kamera yerde sabit.Genis agi.
Kabatag parki denize paralel bir aciyla cay bahgesinden iskeleye dogru boylu boyunca

cekilir. Parkin bos oldugunu goriiriiz. Arkhe kadraja girer, ¢ikar.



10. D1s-Giin:

Yer, Kabatas parki, deniz kenarinda heykellerin arasindaki bank. Kamera Arkhe’nin
yiiziine yakin ¢ekim. Ali’nin ayaklari kadrajda.

Ali bir onceki pozisyonda oturmaktadir. Arkhe bankin yaninda cenesini yere koymus
yatmaktadir. Telefon calar. Ali telini acar ve konusur.

Diyalog yok: Anlagsilir bisi olmamali. Alo-efendim benzeri bisey ve tamam deyip kapatma.

Hizla kalkar; Arkhe’de aynen onu takip eder ve kalkar. Hizli kapanma.

11. D1s-Giin:
Yer, apartman girigi. Omuz kamerasi.

Ali 6nde, Arkhe arkada apartmana girerler. Kap1 kapanir. Hizli kapanma.

12. i¢-Giin:
Kamera daire kapisinin oniinde sabit, act merdivenden yukart dogru.

Ali 6nde Arkhe arkada hizlica kameraya dogru gelirler. Hizli kapanma.

13. I¢-Giin:
Omuz kamerast.
Kamera sirtindan Ali’yi takip eder. Ali kapiy1 acar, dosdogru karsidaki odaya girer. Kiigiik

omuz c¢antasini alir. Masanin iizerindeki ciizdan1 alip ¢antaya koyarken doner ve yiiriir.

14. i¢-Giin:

Kamera, dairenin icinde dis kapiya doniik olarak 70-80cm yiikseklikte yukart ve kapiya
bakan bir aciyla sabit(amag¢ Arkhe kadrajin disinda kalsin. Ciinkii kameranin tam oniinde
kapryla arasinda durmakta).

Kap1 sertce kapanir. Anahtar sesi duyulur. Kapidan uzaklasan ayak sesleri duyulur.
Apartmanin dis kapisinin kapanma sesi duyulur. Uzaklasan adimlar duyulur. Kamera
acisini yere paralel diizeltir ve Arkhe kadraja girer. Arkhe, arka ayaklar1 {izerinde oturmus

sekilde dis kapiya bakmaktadir. Kameraya sirti doniiktiir. Ekran yavas yavas solar, kararir.

2.Sekans

15. I¢-Giin:



Kamera, dairenin icinde dis kaprya doniik olarak Arkhe’nin boy hizasinda sabit. Dogal
ses.

Arkhe yerde boylu boyunca uzanmis yatar.

16. I¢-Giin:
Kamera poziyon ayni. Dogal ses. Yakin ¢cekim.
Arkhe’nin burnu, patileri, gozleri kadrajdadir.

Birkag farkli plan halinde de cekilebilir.

17. i¢-Giin:

Kamera hareketli. Dogal ses. Bu durum yakin ¢ekim olarak verilir.

Arkhe daire i¢inde belirsiz yonlerde dolasir durur. Duydugu seslerden etkilenerek ya da
sadece bilemeyecegimiz keyfi sebeplerle bir o yana bir bu yana hareket eder.

Biraz dogaglama gelisecek bir sahne. Ne ¢cikacak deneyip gorecegiz.

18. I¢-Giin:
Kamera sabit. Dogal ses. Yakin ¢ekim.
Arkhe mama yer.

Farkli acilardan farkl: kadrajlar denenebilir.

19. I¢-Giin:

Kamera sabit. Dogal ses. Yakin ¢ekim.
Arkhe su icer.

Farkli acilardan farkli kadrajlar denenebilir.

20. I¢-Giin:

Kamera sabit. Dogal ses. Yakin ¢ekim.

Arkhe uyur. Disardan gelen bir ses iizerine uyanir, kalkar dolasir. Sonra bagka bir yere
yatar.

Yatma sahnesi cekilir ya da c¢ekilmez. Kamera Arkhe’yi takip edecek etmeyecek

dogaclama karar verilecek.

21. I¢-Giin:

Kamera sabit. Dogal ses.



Disarida ¢ocuklar top oynar. Balkonun altindaki top sesi iizerine Arkhe balkona dogru

gider. Disar1 bakar.

22. I¢-Giin:
Kamera sabit. Dogal ses. Yakin ¢ekim.
Aym sahne. Kamera balkon demirleri disinda sabit. Arkhe asagi bakmaya calisir. Top

oynayan ¢ocugu gozleriyle takip eder.

23. I¢-Giin:
Kamera sabit. Dogal ses.
Arkhe uyur. Disaridan, balkon tarafindan birisi Arkhe diye seslenir. Arkhe uyanir. Kalkar

ve balkon tarafina kosar, disar1 bakar.

24. 1¢-Giin:
Kamera sabit. Dogal ses. Yakin ¢ekim.
Ayni1 sahne. Kamera balkon demirleri disinda sabit. Arkhe asagi bakmaya calisir. Kendine

seslenen kisiye, kars1t kuyrugunu sallayarak bakar. Viyaklar.

25. I¢-Gece:
Balkondan disart dogru bir cekim deniz karsi kiyt goziikebilir. Her yer karanliktir.

Apartmanlarin dis aydinlatmalart aciktir.

26. I¢-Gece:

Sokak lambasun yakin plan cekimi.

27. I¢-Giin:
Kamera sabit. Dogal ses.

Arkhe kapinin oniinde kapiya doniik olarak yatar. Uyumaktadir.

28. I¢-Giin:

Kamera sabit. Dogal ses.

Arkhe kapinin Oniinde kapiya doniik yatar. Apartman kapisinin agilma sesiyle basini
kaldirir, dinler. Konusma sesleri iizerine kapi Oniinde hareketlenir. Sesler konusarak

kapinin oniinde geger gider. Arkhe kapinin 6niinde ileri geri dolasir.



29. I¢-Gece:

Kamera sabit. Sessizlik.

Arkhe kapinin oniinde uyumaktadir. Giris karanliktir. Disar1 karanhiktir. Arkhe bir ses
duymus gibi uyanir. Basini kaldirir, bakar. Bagka bir dairenin kapisinin (ya da dis kapinin)

acilma/kapanma sesini duyariz. Arkhe yeniden yatar.

30. Ic-Gece:
Karanlik bir sokak cekimi. Bu ve benzeri birkac plan cekilebilir. Iyice karanlik ve sessiz

sokaklar olmali. Gece yarist hissi kuvvetlensin.

31. Ic-Gece:
Kamera apartman kapisinin icinde sabit. Dogal ses.

Ali kapiyi agar girer. Yiiriir kadrajdan ¢ikar.

32. Ic-Gece:

Kamera daire kapisinin disinda kapiya doniik sabit. Dogal ses.

Ali kadraja girer. Anahtar ile kapiy: acar girer. Igeri girerken, sol eli ile 15181 yakar. Kapiy1
ardina kadar acik birakir. Arkhe etrafinda kosusturur. Ali boynundaki cantasim ¢ikartir
dolabin {istiine birakir ve direk sola doniip tuvalete girer. Kadrajdan ¢ikmustir. Tuvaletin
kapisin1 kapatmaz. Cis sesi gelir. Sifon sesi gelir. Elini yikadigini duyariz. Cantasini alir.
Arkhe’ye seslenir: “Hadi oglum. Tasma nerde Arkhe? Hadi”. Kapiyr kitler cikar.
Kapanma.

Goriintii banti kapal.

Basamaklar ¢ikarken sesleri gelir.

33. I¢-Gece:

1. sahne aynen girer.

34. Ic-Gece:

2. Sahne aynen girer.

35. Di1s-Giin:



Kamera sabit. Yer, Ozoglu sokaktan asagi inerken Cihangir camisinden sonraki sagdaki
ilk merdiven. Sabah erken saatler. Dogal ses.

Bosluktan denizin kars1 kiyis1 ve deniz ¢ekilir. Yavas kapanma.

36. D1s-Giin:
Kamera sabit. Yer, Cihangir camisinin sagindaki sokagin basi. Sabah erken saatler.
Dogal ses.

Sokak ve devaminda deniz ¢ekilir. Yavas kapanma.

37. D1s-Giin:

Kamera sabit. Yer, Cihangir camisinin sagindaki sokagin sonu, ¢op bidonunun yani.
Sabah erken saatler. Dogal ses.

Deniz sol cepheden cekilir, yavas bir salinimla sola dogru 150 derece ¢ekim. Yavas

kapanma.

38. D1s-Giin:
Kamera sabit. Yer, Kabatag parki kayiklarin sol yani . Sabah erken saatler. Dogal ses.
Deniz ve kars1 kiyr cekilir. Solarak kararma. Goriintii bant1 kapali. Mart1 sesleri gelir.

Mart1 sesleri kisilarak kesilir. Haber okuyan spikerin sesi gelir.

3. Sekans

39. I¢-Giin:

Kamera salonda duvara yaslannmus balkona dogru dik a¢i sabit. Dogal ses. Goriintii bant
kapali. Haber okuyan spikerin sesi devam eder.

Televizyon acik. Haberler oluyor. Ali koltukta bir bacagini kivirmis oturuyor. Sol elinde
katlanmig bir gazete, kivrilmis olan sol dizine dirsegini yaslamis, okuyor. Sag elinde bir
armut. Oniindeki tabakta bir ikinci armut daha var. Giiriiltiilii bir sekilde armutu yer.
Arkhe Ali’nin sag yanina gelir. Elindeki armuta ve yeyisine bakar. Ali Arkhe’yi tersler ve
Arkhe gider. Birinci armutun ¢opiinii tabaga birakir ve ikinci armutu eline alir. Ali bir an
durur ve ¢ope bakar. Armutu birakip ¢Opii alir ve Arkhe’ye seslenir. Azina ¢Opii verir

balkona gonderir Arkhe’yi.



40. I¢-Giin:
Kamera sabit.

Arkhe balkonda oturmus armut ¢opiinii yer. Kapi sesi gelir. Arkhe kalkar igeri girer.

41. I¢-Giin:

Kamera balkonda iceri doniik sabit.

Ali’nin arkadaglar1 salona girer. Dogal diyaloglar ¢ekilir.

Soyleki: Fazla laf kalabaligi yapilmadan film seyretmek icin toplandiklarini hissederiz.

Arkhe insanlarin etraflarinda dolanir durur.

42. i¢-Giin:

Kamera icerde balkona doniik sabit.

AliArkheyi balkona c¢ikartmistir. Once demir parmaklig1 kapatir. Sonra tiil perdeyi kapatir.
Arkhe disardan izlemektedir. Sonra perdeyi kapatir. Arkhe perdenin arkasida disarda

kalmistir.

43. I¢-Giin:

Kamera balkonda sabit.

Arkhe yatar. Igerde izlenmekte olan filmlerin sesleri gelir.

Burada birkag ayrt ¢cekim olamali. Arkhenin sikilmig bir sekilde yattigi sahneler bunlar.
Her sahne icin ayri bir filmin sesleri kullanilabilir. Bu gsekilde zaman gectigini

vurgulayabiliriz.

44. I¢-Giin:
Son sahnede arkadan gelen sesler siliklesmeye baglar.
Genel cekimden, yakin cekime gecilir. Arkhe uykuya ve riiyaya dalar. Efekt ile riiyaya

giris hissedilecek. Hatta ¢cekimler komple riiya perdesinde olabilir.

45. I¢-Giin:

1. riiya: Arkhe ve Sunny. Cekimler zaten var. Aradan secim yapilacak.

46. D1s-Giin:
2. riiya: Arkhe, Macka parkinda kopeklerle oynarken. Mutlu aile tablosu.



47. D1s-Giin:

3. riiya: Arkhe, Yalova gezisinden slayt seklinde gorseller. Film miizigi girer.

48. D1s-Giin:
Once ses banti kapali; sonra iirkiitiicii bir miizik. Miizik yavas yavasg vyiikselir.
4. riiya: Arkhe, balkon kapisinda oturur. Hem iceri hem disari doniik otururken cekimler.

Gerilim yiikselir. Bu arada dis ses miizik arasina girer.

49. I¢-Gece:

Kamera giriste sabit. Sesband kapall.

Arkhe uyumaktadir. Sonra riiya gordiigiinii hissederiz. Arkhe uykuda aglar. Kabus
gormektedir. Ses bandi agik. Ali seslenir: “Arkhe!”. Arkhe uyanir, aglamayi keser. Saskin

saskin etrafa bakinir.

50. I¢-Gece:
Kamera Kabatas park icinde denize doniik sabit. Dogal ses.

Arkhe burnu yerde dolasir. Ali deniz kiyisina dogru yiiriir.

51. I¢-Gece:
Kamera deniz kenarinda denize doniik sabit. Dogal ses. Aksamiizeri.

Ali banka oturmus denize bakar. Arkhe yaninda yatar. Ali gerinir. Kararma.

52. D1s Gece:

51. plan devam. Arkhe yerinden kalkar. 2-3 adim ilerler ve denize dogru oturur ve karsiya
bakar. Sonra cenesini yere koyar. Ali sag elinin parmaklarimi siklatir. Arkhe yerinden
firlar ve Ali’nin yanina gelir. Cenesini dizine yaslayip bakar. Ali, Arkhe’nin boynunu
oksamaya baglar. Son kare donar. Film miizigi girer. Film miizigi devam ederken goriintii

cok yavasca kararir. Film yazilar geger.



2. BOLUM
Film Projesi Uygulama Asamasi

4. PROJENIN PLANLANMASI

Bu kisa film projesini gerceklestirmek amaciyla iizerinde calistigim birka¢ konudan,
gerektirdikleri biiyiik biitceler geregi vazge¢mek zorunda kaldim. Son olarak tamamen 6z
kaynaklar cercevesinde sekillenmis bir projenin sonuca ulagsmasinin, yarim kalan bir isten
daha anlamli olacagi motivasyonu ile “Arkhe ve Giin” projesi sekillendi. Buna ilave
olarak smirl imkanlar gercevesinde gerceklesmesi hedeflenen bu film projesini saglikli
bir sona eristirmek icin her anlamda projenin etkin bir sekilde planlanmasi gerekliligi
diisiincesiyle bazi hedefler koydum. Yapilan planlarla beraber proje uygulama asamasinda

bircok degisime ugramak durumunda kalmistir.

4. 1. Zamansal Planlama Yapilmasi

Eylil 2007 itibar1 ile Juriye girmesi gereken proje i¢in basitce asagidaki zaman plani
yapilmistir. Bu proje senaryo ve cekim planlart bakimindan plana uygun olarak asagi
yukar1 tamamlanmis. Diger asamalar ise proje uygulamasinda deginilecegi gibi bir takim

aksamalar ile plan disina kaymistir.

Tablo 1 — Proje Zaman Plam

Planlanan Planlanan
Asama | Aciklama Baslangic Siiresi | Bitis Siiresi Gergeklesme
1. Sonopsis yazilmasi Subat 2007 Subat 2007 Subat 2007
2. Senaryo yazilmasi Mart 2007 Nisan 2007 May1s 2007
3. Cekim senaryosu olusturulmasi | Nisan 2007 Haziran 2007 Agustos 2007
4. Teknik ekipmanin saglanmasi May1s 2007 May1s 2007 Temmuz 2007
Deneme ¢ekimleri yapilmasi
5. Teknik yetkinlifin saflanmast May1s 2007 May1s 2007 Temmuz 2007
6. Cekimlerin yapilmast Haziran 2007 | Temmuz 2007 Eyliil 2007
. < . Aralik 2007
7. Montajin yapilmast Agustos 2007 | Eyliil 2007 Devam ediyor
3. J tri sonrast kurgunun gézden Ocak 2008
gecirilmesi
9 llave ses ve goriintii kayitlarinin Ocak 2008
yapilmasi
10. Montajin yeni bastan yapilmasi Ocag 065 ubat




4. 2. Teknik Ekipmanin Saglanmasi
Teknik ekipman saglanmas1 konusunda gercek¢i davranilmis ve mevcut olanaklar ile
yapilabilecekler goz Oniinde tutularak proje olusturulmaya calisilmistir. Asagidaki iiriin

listesi ve bedelleri teknik ekipmanin projeye maliyetini gostermektedir.

Tablo 2 — Teknik Ekipman Listesi

. . Toplam . .
Sira | Ekipman Ad1 Miktar Maliyet Saglandig1 Kaynak
1. Canon XL1 Camera 1
Bedelsiz Nedim Hazar (Belgesel Yonetmeni)
2. | Ugayak 1
3. | Sony Handycam DCR-HC23 1 Bedelsiz | Omiir Ozgiir (Grafik Art Director)
4. Philips Kulaklik (ses kayit kontrol) | 1 65 ytl Piyasadan alindi.
5. Toplama Bilgisayar (Montaj) 1 750 ytl Ozkaynak — Mevcut idi.
6. HP Bilgisayar (Montaj) 1 1250 ytl Piyasadan alindi.
7. Fujitsu Simens Notebook (Capture) | 1 1500 ytl Ozkaynak — Mevcut idi.
8. Sony MiniDV Kaset (60 min) 16 104 ytl Piyasadan alindi.
8. 4 to 4 fireware kablo 2 65 ytl Piyasadan alindi.
9 Ulaslrp / eklpman tzjlslma, bakim, 1000 ytl
yeme icme giderleri

Proje Toplam Bedeli 4.750 ytl olmakla beraber bu biitce bedelinin sadece 2.500 ytl lik
kismi direk harcamalar1 igermektedir. Bunlarda yukaridaki tabloda “piyasadan alindi”
seklinde acgiklanmig {iiriinlerdir. Diger iiriinler zaten mevcut olan {iiriinlerin emsal degeridir.
Disaridan tamdiklar araciligr ile tedarik edilmis olan ilk ii¢ ekipman ise isin aslinda en 6nemli
kismidir. Emsal fiyat verilmemis olmakla beraber bu ii¢ iirliniin piyasa ederleri 7-10 bin ytl
civarindadir. Bu iiriinlerde dahil edilir ise toplam biitce 11.750 ila 13.750 ytl arasinda

degerlendirilebilir.

4. 3. Gerekli Finansmanin Saglanmasi

Daha once vurgulandigi gibi proje finansman olanaklar1 dogrultusunda planlanmistir.
Yapimci durumunda oldugum i¢in yukaridaki tabloda da acikca ifade edildigi gibi teknik
ekipmanin biiyiik kism1 ya mevcut idi ya da tanidiklar araciligi ile saglanmistir. 2.500 ytl
civarindaki direkt finansman harcamasiin Hp bilgisayardan olusan 1.250 ytl lik kismu en
son asamada montajin tamamlanabilmesi icin zorunlu olarak gerceklesmistir. Onun
disindaki 1.250 ytl civarindaki harcama proje siireci igerisinde parca parca

gerceklesmistir.



5. PROJENIN UYGULAMA ASAMASI
5. 1. Ozet Olarak Projenin Gelisim siireci

2007 yil1 basi itibar ile fikir olarak olusan projenin senaryo Ozeti(snopsis) planlandigi
izere subat ay1 igerisinde olusturuldu. Senaryo kiiciik aksamalarla beraber zamaninda
gerceklesti. Fakat biitce konusu goz oniinde tutuldugunda kamera ve kamera ayagi maliyet
anlaminda en Onemli kalemlerdi. Kiralama ise kullanilacak ekipman konusunda
profesyonel deneyime sahip olunmadigi icin mantikli degildi. Ciinkii neredeyse bir ay gibi
bir siire deneme c¢ekimleri esliginde kamera konusunda deneyim elde etmek igin
harcanacakti. Bu nedenle tamidiklar araciligi ile tedarik etmek yani biitce ayirmadan elde
etmek yontemi en mantiklistydi. Bir tanidigima ait olan ve mayis 2007 gibi a¢iga ¢ikmasi
s0z konusu olan bir kamera ve ilicayak ancak temmuz gibi elime gecti. Bu beklenmedik
aksama projeyi zaman plani olarak olduk¢a sikintiya soktu. Proje i¢in teknik ekipmani
saglayacak biitce sikintis1 dolayisiyla projenin fiilen baglamasi ge¢ bir zaman icerisinde
gerceklesmistir. Benzer bir durum montaj ¢alismasinda kullanilacak bilgisayar i¢inde soz
konusu olmustur. Senaryo hazir olmakla beraber kamera ve ticayak tedarikindeki aksama
ve beklenmedik bir sekilde montaj yapmak i¢in kullanilan bilgisayarin geri doniisiimsiiz
bir ariza vermesi ciddi zamansal aksamalara neden olmustur.

2007 senesi basindan beri senaryo kiiciik degisikler hari¢ hazir bulunuyordu. Tabiki
fiili olarak proje uygulama asamasina geldiginde senaryo ve c¢ekim planlarinda
degisiklikler oldu. Ozellikle cekim planlarinda epeyce degisiklik oldu. Bircok plani teknik
olarak zorluklar1 nedeniyle degistirmek durumunda kaldim. Ozellikle oldukca fazla
sayidaki gece dis ¢cekim planlarindan komple vazgegmek durumunda kaldim. Senaryo bu
dogrultuda degistirildi. Ciinkii gece planlarinda 11k saglama sorunu ¢ok fazla. Elde edilen
15181in acik alanda beklenen kaliteyi vermesi icin oldukca kuvvetli 1s1k kaynaklar
kullanmak gerekiyor ve buna ilave olarak oldukca kontrollii bir sahne kurgusu
planlayabilmek de gerekiyor. Bu kosullar goz 6niinde bulunduruldugunda gece planlari
yerine dramatik etkiyi bir nebze kaybetse de sabah giiniin ilk 1s1kl1 sahneleri kullanilarak
daha farkli atmosferler yaratilmaya calisilmistir.

Kamera ve tripot saglandiktan sonra gece planlari iizerinde bir siire ¢alisilmasi ve bu
anlamda projenin geleceginin belirsizlik tasimasi da zamasal olarak 6telenmeye neden
olmustur. Senaryo yukarda bahsi gecen plan degisikiliklerine gore giincellendikten sonra
temmuz ayi itibari ile deneme kayitlar1 yapilmaya baslanmistir. Agustos ayinda ¢ekimlerin

% 80’lik kism1 tamamlanmis ve montaj agsamasina gec¢ilmistir.



Eyliil sonu itibar1 ile ancak kaba montaji tamamlanma asamasina gelen proje bu sefer
montaj bilgisayarindaki beklenmeyen ve geri doniisiimii saglanamayan disk sorunlari

nedeniyle geriye etmustir.

5. 2. Teorik Birikimin ve Pratik Deneyimsizligin Etkileri

Oncelikle belirtmem gerekir ki; lisans egitimimin Sinema TV ile ilgili olmamasinin
yarattig1 dezavantajlar, pratik olarak bir filmi ortaya cikartmaya calistigim siireglerin her
asamasinda kendini gosterdi. Bununla beraber sinemaya olan 6zel ilgim dolayisiyla, teorik
olarak sinema diisiincesi ile yakindan ic¢li dishh olmamin avantajlar1 da goziimiin
korkmasini engelledi.

Soyleki bir sanat eseri olarak sinema salonlarda gosterime girdigi andan itibaren
iretim siirecinden bagimsizlasir. Ve bu asamadan itibaren siz iiretim agamalariyla ilgili bir
takim izleri siirerek bir takim olumlu ya da olumsuz elestirilere vardiginizda aslinda hi¢bir
yere varmis olmazsiiz. Tiim bir film ekibi bu c¢alisma ile neyi hedeflemis olursa olsun
eser asil sahibi olan izleyiciyle bulustugunda artik gostergeler c¢oziimlenmeye
baslanacaktir. Ve her izleyici bu ¢oziimleme islemini kendi kisisel etkinligi cercevesinde
ve toplumsal bir varlik olarak icinde bulundugu pozisyon &l¢iisiinde yapacaktir. Ozetle,
eser olustuktan sonra, onun olusumunu saglayan dinamikler hakkinda bir sey bilmek ya
da bilmemek; teknik deneyimin yardimiyla icinden gectigi iretim asamalarini
gozlemleyebilmek ya da gozlemleyememek son iiriin noktasinda bir anlam ifade etmez.

Iste bu nedenle teknik olarak ne kadar yetkinlikte oldugumu olcemeyecek olsam da
ortaya ¢ikartmis olacagim isin Sl¢iimiinii -bir izlence olarak- yapabilir etkinlikte olmam
Oniimii aydinlatan yegane 1siktir. Bu isin; -licayak kullanimindan gelismis kamera
fonksiyonlarina kadar- her bir asamasinda sagladigim etkinlik, hep bu 151k sayesinde
olmustur.

Teorik olarak sinemayla uzun siiredir ilgili olmam bu anlamda isimi kolaylagtirmistir.
Pratikte ses kaydi nasil alinir, bir plan nasil ¢ekilir ve bu asamalarda nelere dikkat edilir
bilmemekle beraber, sinemada kurgu, sinemada gosterge ne anlama gelir gibi konularda
bilgi sahibi olmam el yordamiyla is gérmemi saglamstir.

Bunun yaninda analog fotograf¢ilikla ugrasiyor olmam da kameranin calisma
mantifin1 anlamam ve inceliklerini kavramam konusunda yardimci olmustur. Ayrica
kullandigim kameranin dijital olmasi da bu anlamda isi kolaylagtirmistir.

Kameranin kullanilmasiyla ilgili tiim bilgimi {iretici firmanin internet iizerinde

yayimlamis oldugu elektronik kitap araciligiyla edindim. Ug ayak kullanimi ise tamamen



dogaclama olarak kurcalama ve gerek duydukc¢a kesfetme yoluyla gerceklesmistir. Bu

asamalar siirecin yavas ilerlemesindeki en temel nedenlerdir.

5. 3. Teknik Sorunlar

Kameradaki bazi sorunlar en temel teknik problemleri olusturmustur. Kameranin kayit
tinitesindeki bir sorun kesfedilene kadar yapilmis pek ¢ok cekim plani ziyan olmustur.
Daha sonra sorunun olusma yontemi kesfedildigi i¢in, tiim ¢ekimlerde buna dikkat edilmis
ve ayn1 pozisyonda bir daha kalinmamistir.

Sahnelerin ilk planlarindaki gece ¢ekim planlar1 teknik olarak yonetilemedigi icin
vazgecilmistir. Daha Oncede kisaca aciklandigi gibi gece dis mekanlarda olan bu planlar
151k kaynagr saglama ve planlart kontrol altinda tutamama gibi nedenlerle
gerceklestirilememistir. Oncelikle kameranmin dijital efektleri ile bu sorun ¢oziilmeye
calisilmis duragan planlar icin slow shutter 6zelligi aktif edilerek sonu¢ alinmaya
calistlmistir. Fakat daha sonra yapilan capture islemleri sonucu montaj aninda bu
goriintiilerin renk kalitesinin c¢ok diistiigli ve projenin biitiiniiyle uyumlu olmadig:
goriilmiistiir. Ayrica harekeli planlarda yine benzer nedenlerle tamamen caresiz
kalinmistir. Bu nedenle 1s1k sorunu olan tiim dis planlar projeden elenmis yerine sabah
erken saatlerde gerceklesen ¢ekimler koyulmustur.

En biiyiik teknik agmaz ses kaydinda yasanmistir. Gorsel olarak iyi kotarilan planlarin
cogunda ses sorunu vardir. Ustelik kullandigim kamera ses kaydi konsunda emsalleri
icinde iddaal1 bir iiriindiir. Ses kaydi kameranin otomatik ayarlarinda kendinden monteli
mikrofonu araciligl ile yapilmaktadir. Zaten bir sonraki asama olan harici birka¢ mikrofon
kullanimi direkt olarak isi ses miithendisligi sahasina ¢ekmektedir ve bu asama bu proje
i¢cin yapabileceklerimizin otesine gecer.

Bu sorunun i¢inden ¢ikmak icin ayrica benzer sahnelerde kullanilmak i¢in sadece ses
kayitlar1 yaptim.Giiniin degisik saatlerinde giin dogmadan dnce ve gece saatlerinde daha
homojen dis ses kayitlar1 almaya calistim. Bu ses dosyalarimi dijital olarak kendi i¢inde
montajladiktan sonra goriintiilerle birlikte kullanmaya calistim. Iste bu kistm montaj
asamasi icin hi¢c ongoremedigim bir is yiikii getirdi. Montaj disinda sadece ses kayitlari
icin bir aydan fazla siire gece ve sabah erken saatlerinde ses kaydi icin ¢cabaladim.

Bu asamada belirtmek gereken bir Onemli sorunda ses kaydi almaya calisirken
bolgenin ¢evresel kosullari. Bogazin tam bu bolgede canak etkisi yapmasi tiim seslerin

birbirine girmesine ve kayit almanin zorlasmasina neden oluyor.



5. 4. Cevresel Sorunlar

Film projesi boyunca karsima c¢ikan; kontrol edilemeyen cevresel sorunlari ve
engelleri bu kisimda detaylandirmaya calisacagim. Bunlarin arasinda oldukga ilging
sorunlar yaganmis ve karsilagilan bu sorunlarla sayesinde bircok deneyim elde edilmistir.

Bunlardan bir tanesi Kabatas sahilindeki kiiciik parktaki c¢ekimler sirasinda
gerceklesmistir. Senaryo ilk ¢cekime baslandig1 zamanlarda deniz kiyisindaki bir bank i¢in
pek c¢ok sahne planlanmisti. Sonra cekimler bagladiginda elden geldigince ayni
mekanlardaki cekimler bir arada yapilmaya calisilmasina ragmen bu pek miimkiin
olmuyordu. Hem hava kosullarindan hemde kisisel zaman planinin Ortiismemesinden
ertelemeler gerceklesiyordu.

Fakat tam bu sirada gozden kacan detay; 4-5 yildir diizenli olarak bu parkta
gerceklestirilen; Mimar Sinan Universitesi Heykel Boliimii 6grencilerinin agik havada
yaptiklart eserlerin sergilenme doneminin baslamak iizere olusuydu. Bu bir nevi sergi
ozelligi tasiyan etkinlik icin mermerler bloklar halinde paraka getiriliyor ve 6grenciler
haftalarca calisarak (ortalama 1,5 ay) eserlerini burada olusturuyorlar. Tabiki mermer
kesme islemleri tam da deniz kenarindaki bu c¢ekimlerin gerceklestigi mekanlarda
yapilinca bizim projede taslar yerinden oynadi ve gerekli zorunlu diizenlemelerle oykii
akisindan bu planlar ¢ikartildi. Senaryo cok deggisime ugratilmadan yeni yerler icin yeni
cekim planlar1 yapildi.

Burdan ¢ikarilacak ders bu tiir ¢cekim planlar1 yapilirken ¢evre kosullarinin ihtiyac
duydugumuz siire boyunca degismeyecegini denetleyebilir olmamiz; ya da olusabilecek
degisimleri 6nceden hesap ederek projeyi gerektigi gibi yonlendirebilmemizdir.

Baska bir cevresel sorun ise ses kaydi samasinda yasanmistir. Filmin gectigi yer tam
olarak Kabatas parki, Findikli yamaclarindaki sokaklardir. Burada bogazin Kabatas,
Tophane, Eminénii arasinda ¢anak gibi gomiilii olmasi; Eminonii’nden denize agilan bir
takadan ¢ikan sesin Kabatas sahildeki mart1 ¢cigliklarina karismasina neden oluyor. Ayrica
bogazin her tarafindaki sahil yollarindaki motorlu tasit giiriiltiileride buna karisinca sesler
patliyor. Insan kulagiyla cok giizel bir sekilde ayrisan o tinilar kameradan kayit esnasinda
dinlendiginde topluca bir giiriiltiiye doniisiiyor. Bu konuda epey bir calisma yapilmig
olmasina ragmen ses patlamalar1 engellenemedi. Bu konuda yine de en temiz kus sesleri
sabah erken saatlerde alindi. Bu saatler aynm1 zamanda balik¢r teknelerinin denize acgilma

saatleri ile ortiistiigii icin yinede hedeflenen sonuglara ulasilamadi.



Kus seslerini rahatlikla alabilen yerlerdeki biiyiik yapilarin denzin tersi yoniinde
arkasina siginarak denizden gelen sesler engellenmeye calisildiysa da yukarda bahsi gecen

canak etkisi nedeniyle tam sonu¢ almak miimkiin olmamaistir.

Sonug¢

Bu kisa film projesinin bana 6grettigi en temel ders su sekilde 6zetlenebilir. Kisa da
olsa bir film projesi ancak ciddi bir ekip ¢alismasi ile ve ciddi diizeyde her agsamanin ki-bu
asamalar mali konulardan, en derin sanatsal ayrintilara kadar tamamimi kapsar- bir
mithendisin binanin projesini ¢izmesi gibi milim milim ol¢iilmesi ile var olabilir. Bunu
sOylerken aslinda iki kisilik bir proje ekibi (bunlardan biri basroldeki oyuncu kopek) ile
yapilan bir ¢calismadan ¢ikarilan bir ders olarak goriilmesi onemlidir.

Bir kopegin bile canlandiracagi sahne icin hazir olmasi gerekiyor. Oncelikle tiim
isteklerini yerine getirmeli ki sonra bir oyun formunda size birseyler verebilsin. Yasamsal
tiim siirecleri bana bagli oldugu halde bir kdpek bile denetlenebilir bir varlik degildir. Bu
acidan bakildiginda sadece oyuncu yonetimi bagli basina bir olaydir. Oyuncu ko¢lugu diye
bir meslegin sinema ve tiyatro konusunda iiretim yapan iilkelerde var oldugunu ve
tilkemizde de artik bu meslegin devrede oldugunu biliyorum. Ayrica tiim bu asil iiretim
stireclerinin gerceklesebilmesi i¢in, yani kadrajin o anlik ¢ekimi ig¢in; bir siirii kiginin
organize olmast ve o an yapilmas1 gereken seyleri bir orkestra gibi uyum i¢inde yerine
getirmesi gerekmektedir.

Bu anlamda sinema yapmak her ne kadar sanatsal bir yarati da olsa matematik ve
miihendislik gerktirmektedir. Ozellikle son yillarda gelismekte olan yeni kurgu yontemleri
bu konuyu daha iyi gozler 6niine sermektedir.

Bunlarin disinda bu projede, bir filmin, ilkel bir formda da olsa hangi asamalardan
nasil gectigini gorme, inceleme deneyimi edindim. Bunun getirisi oncelikli kisisel olarak
sinema izleme ve ¢oziimleme kiiltiiriim tizerinde oldukc¢a 6nemli etki yapacaktir. Fakat bu
climleden, daha 6nce yukarida agikladigim; sinema sanat eserininin ilk izleyici karsisina
ciktig1 anda yaraticisindan baskalastigl, konusundaki soylediklerimle celistigim seklinde
yorumlanmasin istemem. Ciinkii ger¢ekten bir filmin belirleyiciliginin sadece izlencenin
kendisiyle alakali olduguna; iiretim siire¢lerinden tamamen bagimsiz olduguna goniilden
inantyorum. Fakat teknik yeterlilige sahip bir kisi olarak film coziimlemesi yapmanin
karsilagilan problemlerde, neden bdyle, neden soyle v.b. sorulara daha rahat cevap

verebilme yetisi getirdigine iananiyorum.
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