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FARELER VE KEDILER

Tezi Hazirlayan: Kemal DENIZ

Ozet

“Fareler ve Kediler” isimli bu kisa film ¢aligmasinin amaci; insanin sahip oldugu
giic ve niifuz sayesinde karsisindakine haksiz yere iistiinliik saglayabiliyorken, yalniz
basina ve giic dengeleri daha esit oldugu bir durumda bunun pek de bu sekilde
islemeyecegini ortaya koymaktir. Filmin igeriginde ele aliman fare ve kedi 6gesi sozii

edilen durumu metaforik sekilde ortaya koymak amaciyla secilen iki simgesel karakterdir.

Anahtar Kelimeler: Gii¢, Fare, Kedi, Ustiinliik, Metafor



FARELER VE KEDILER

Presented by: Kemal DENIZ

Abstract

The purpose of making this short film named "Of Mice and Cats" is to show while
someone can make himself superior to the others by the power he has, this situation can be
easily change when the power balances is equal. Rat and cat elemets used in content of the

film are two symbolic characters created to show mentioned situation metaphorically.

Key Words: Power, Rat, Cat, Superiority, Metaphor
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Giris

“Fareler ve Kediler” isimli bu kisa film calismasinda islenen konu; gii¢
dengelerindeki esitsizlige dayali olarak yaratilan magduriyetin, simgesel iki 6ge olan “fare
ve kedi”nin kullanilmasiyla tersine ¢evrilmesi ve sahip oldugu giic ile sorunlarini ¢dzen

anti-kahramanin sonunda kurban durumuna diismesidir.

Icerik olarak bu ironik durum filmde su seklide olusturulmustur: Adam evine giren
fareden kurtulamak ic¢in denedigi ¢esitli yontemlerden sonug¢ alamayinca, son ¢are olarak
hi¢ de sevmedigi bir hayvan olan kediyi amacini gerceklestirmek i¢in kullanmak ister.
Kedinin istegini yerine getirmedigini goriince ise silahiyla ondan da kurtulmay:1 amaglar.

Fakat kedi adama iistiin gelir.

Filmde islenen ironik durum, se¢ilen karakterin baskalarinin hakkini yerken, kendi
sahip oldugu degeri bir bagkasina - evine girip burada yasayan fareye - kaptirmaya
dayanamamasindan dolayi, son care olarak bagvurdugu kedi tarafindan yenmesi ile

giiclendirilmek istenmistir.

Fimin ¢ekimine iliskin bi¢imsel olarak benimsenen yontem, kara film tiiriiniin
karakteristik Ozellikleri olan sert 151k ve keskin golgelerden olusan bir sinematografi
olusturmak ve ¢ekim sonrasi asamasinda bunu daha da vurgulayarak, filmi siyah beyaza

olarak kurgulamaktir.



I. BOLUM

CEKIM ONCESI

Oykii

Her isini illegal yollarla ¢6ziimleyen ve karanlik iligkileri olan bir adam, evine kiiciik bir
fare girdigini goriir. Adam ne yapsa fareden kurtulamaz. Once buldugu kapam dener. Bir
sonug¢ alamaz. Zehir ve diger yontemleri dener ama farenin hakkindan gelemez. Sonunda
bahcedeki bir kediyi kapar ve eve getirir. Bir siire sonra kedinin fareyi yakalayip yedigini
sanir. Ancak fare ortalikta dolagsmaya devam eder. Adam Kediye kizar ve onu kovalamaya
baslar. Adam bir anlik dikkatsizlikle diiser ve oliir. Kedi adami yemeye baglar. Fare

yanlarina gelir ve olup biteni izler.



Karakterler

ADAM

Otuzlu yaslarda orta boylu, sert mizach ve agir tavirlar1 olan, kendine gilivenen, etrafina
korku sacan bir adamdir. Canim1 sikan insanlardan kisa siirede kurtulmayi sever.
Sorunlarimi korku ve siddetle ¢ozer. Bagvurdugu son yontem silahidir. Siyah takim elbise
giyer. Yagmurdan ve kedilerden hoslanmaz. Evinde mafya filmi seyretmeyi sever. Benzin

istasyonu var.

FARE

Orta boyda, beyaz renk, uzunca kuyruklu bir faredir. Cabuk ve ¢eviktir. Yakalanmasi kolay
degildir.

KEDI

Siradan sokak kedisi.



Mekanlar

Ofis

Benzin istasyonu icinde yer ahr. Orta biiyiikliikte. Igerisinde masa ve sandalyeler

bulunmaktadir.

Oto yikama

Benzin istasyonu i¢indedir. Duvarlar1 fayans kapli ve derin bir perspektife sahiptir. Giris

boliimii tamamen agiktir.

Otomobil

Koyu renk, camlar1 filmli, makam arac1 tipinde bir arag.

Ev

Bahgeli, miistakil, salonundan bahgeye ¢ikilabilen ve dubleks (iceride merdiveni olan) bir

Cv.



Tretman

Adam ofisinde birine zorla bos kagit imzalatir. Disaridan gelen giiriilter iizerine disari
cikar. Adamlar1 bir adami hirpalarlar. O da yanlarmma gelir. Adama birka¢ tane vurur.
Ustiinii bagin1 diizeltir. Arabasina biner. Adamlarindan biri arabaya binerken ona bir ¢anta

verir. Cantay1 agip i¢indekileri inceler. Aracini hizla siirer. Yagmur baslar.

Adam eve gelir. Evde yere dokiilen seyler gortir. Ortalik biraz dagilmistir. Etrafa bakar. Bir
ses duyar. Belinden tabancasini ¢ikarir. Dikkatle evin iginde dolasirken arkasindan bir sey

gectigini farkeder. Hizla doner ve ates eder. Kagan fareyi goriir ve sagirir.

Gider ¢antanin igindeki seyleri ¢ikarir. Kapan, yapiskan ve zehiri alir. Odaya gelir.

Kapani alir ve inceler. Kapani kurar ve bekler fare kapandan yemi kapar ve kagar. Adam

sinrlenir. Gider kapan1 tekmeler.

Zehiri alir, bir kaba koyar. Kaptan farenin ¢iktig1 yere biraz doker. Sonra masaya oturup

beklemeye baslar.

Fare bir daha ¢ikmaz. Hava kararmaya baslamistir. Kiil tablas1 sigara doludur. Adamin
beklemekten uykusu gelir. Adam bahgedeki kedi sesini duyar ve hemen canlanir. Gidip

kediyi yakalar ve eve getirir.

Kediyi farenin ¢iktig1 yere koyar ve bekler. Kedi saf saf bakinir. Adam televizyonun basina
gider. Koltuguna yigilir. Kediden siddettli sesler gelmeye baslar. Adam heyecanla filmi

izlemeye dalar.



Kedi patilerini yalar. Adam kedinin fareyi yedigini sanir. Tam sevinmeye baglamisken

farenin ortalikta dolastigini gortir. Sirlenerek yerinden kalkar ve fareyi kovalamaya baglar.

Karsisina kedi ¢ikar. Ofkesini ondan ¢ikarmak i¢in silahini da alir ve kedinin pesine takilir.
Kovalamaya baglar. Merdivenlerin yaninda kedi ani bir manevra yapar ve adam bir anda

kendini merdivenden yuvarlanirken bulur. Elindeki silah yuvarlanirken ateslenir.

Adam alt kata iner. Yere kanlar akar. Adam o6liir. Kedi adamin yanina gelir ve koklar.

Kedi adami yemeye baglar. Fare deliginden ¢ikip onlar1 seyreder. Tekrar doniip gider.



Senaryo



1. iC. BENZIN ISTASYONU (OFIS). GECE

ADAM ofiste birine zorla bos kagit imzalatir. KURBAN masaya gomiilmiis 6niindeki bos
kagida bakar. Diger adam arkada donuk bir ifadeyle bekler. ADAM kagidi karsisindakinin

Oniine iter, yanina da bir kalem koyar. Imzalamasini isaret eder.

KURBAN o6nce imzalamak istemez. Basini sallar. Aglamakli bir yiiz ifadesine biiriiniir.

ADAM iizerine dogru egilir. Masaya bir yumruk indirir. KURBAN korkar.

Arkasindaki adam masanin yanina gelir. Kagidin yanindaki kalemi alir. Adamin eline
tutusturur. KURBAN sonunda caresizce imzalar. Bagini ellerinin arasina koyar. Masaya
gomiilir. ADAM kagidi alir, KURBAN’in omzuna onu teselli etmek i¢in dokunur.
ADAM kalkar. Kagidi katlar ve cebine koyarken, yardimcisina bir isaret yapar.

Odadan c¢ikarken yardimcist bicagini ¢ikarip masaya gomiilmiis karakterin {izerine bir
hamle yapar. Duvardaki golgeden KURBAN’mn bigaklandigr goriiliir. Kapinin agilip
kapanma sesi duyulur. KURBAN’1n ¢iglik sesi gelir. Duvara kan sigrar. Kan jenerige

doniistir.

FARELER VE KEDILER

2. DIS. BENZIN ISTASYONU (OTO YIKAMA). GECE

ADAM disar1 ¢ikmustir. Adamlari bir adami hirpalayarak gétiirtirler. Oto yikamaya
sokarlar. ADAM gelir. 2. KURBAN’a yaklasir. 2. KURBAN kendisini tutan adamlara

kars1 direnir.

ADAM birkag¢ tane vurur. Cikar, istiinii basin diizeltir. Simsek c¢akar. Gok giiriiltiisii
duyulur. Birka¢ damla yagmur diismeye baslamistir.

Arabasinin yanma gelir. Arabanin yanibasina ¢okmiis yatan KEDI’ye bir tekme sallar.
KEDI can havliyle kagisirken ADAM arabasina biner. Adamlarindan biri arabaya binerken
ona bir ganta verir. ADAM g¢antay1 alir. On koltuga koyar. Aralayip igine bir bakar. Eliyle
karistirir. Basiyla begendigine dair bir isaret yapar.

ADAM arabay1 hizla siirerek oradan uzaklasir. Digeri déviilen adamin oldugu yere yonelir.



3.IC.EV. GECE

ADAM eve gelir. Elindeki ¢antay1 salona birakir. Bir ¢itirti duyar. Evde yere dokiilen
seyler goriir. Ortalik biraz dagilmistir. Etrafa bakar. Tekrar ses duyar. Belinden tabancasini
cikarir. Dikkatle evin i¢inde dolasirken arkasindan bir sey gectigini farkeder. Simsek cakar.
Oniindeki duvardan kocaman bir golge gecer. Hizla doner ve ates eder. Gok giiriiltiisii sesi

silah sesine karisir. Kagan fareyi goriir ve sasirir. Farenin kagtig1 yere bakar.

ADAM gider, ¢antanin i¢indeki seyleri c¢ikarir. Kapan, yapiskan ve zehiri alir. Farenin
oldugu odaya gelir. Kapan1 alir ve inceler. Nasil kuruldugunu anlar. Kapani kurar. Igine

peynir koyar ve bekler. Yagmur sesi duyulmaya baslar.

Adam peynirden kendisi de atigtirir. Misir patlatir. Bir yandan da kapana bakar. Fare bir

anda ¢ikar, kapandan yemi kapar ve kacgar. Adam sinirlenir. Gider, kapani tekmeler.

ADAM zehri alir, gelir. Farenin ¢iktig1 yere biraz zehir doker. Zehir kutusunu getirip
masaya koyar. Misir patlaticisindan misirlarint alir, kaseye koyar. Masaya oturur. Fare
cikar, zehirin iizerinden kosarak gecer. Zehir her yana sacilir. ADAM igecegini

yudumlarken aptalca bir yiiz ifadesine biirliniir. Fare tekrar kagar. Saklanir.

ADAM fare yesin diye zehirin i¢cine misir cipsi de karistirir. Etrafina yapiskanlar da koyar.
Sonra masaya oturup beklemeye baslar. Icecegini yudumlar. Misir yer. Ardindan bir sigara

yakar. Derin bir nefes ¢eker. Zehiri koydugu yere bakar.

4.1C.EV. GECE

Fare bir daha ¢ikmaz. Yagmur dinmis, her yami bir sessizlik kaplamistir. ADAM
uyuklamaya baglar. Masa daginik bir haldedir. Kiil tablas1 sigara doludur. Bir elinde
bitmis, kiil halinde bir sigara, digerinde tabanca var. Bahgeden gelen kedi sesini duyar.
Uyanir. Sigarinin kiilii elini yakar. Silahini hizla farenin oldugu yone dogrultur. ADAM
sigaray1 sOndiiriir. Kedi tekrar miyavlar. Adam elindeki silah1 masaya birakir. Kediyi

yakalamaya gider.



5. DIS. BAHCE. GECE

ADAM kediyi yakalar ve igeri getirir. Gegerken kucaginda kediyle camda yansimasini

gorur.

6.IC. EV. GECE

Gortintii hosuna gider. Ciddi bir yiiz ifadesiyle kendini seyreder. Mutfaga gecerek kediyi

yere birakir.

Zehiri ve etraftaki yapiskanlar alir, siipiiriir. Yapigkan terligine yapisir. Kediyi farenin
ciktig1 yere koyar ve yemesini isaret eder. Adamin uykusu gelir. Esnemeye baslar.

Icecegini ve misir kasesini alir. Salona gider.

Kendini koltuga birakir. Televizyonu acar. Bir mafya filmi izler. Kedinin igeriden

giiriiltiileri gelir. Kedinin kosusturdugunu gortir. Basini ¢evirir ve mutfaga dogru bakar.

Adam durumdan memnun gériiniir. Giiliimser. Igeceginden bir yudum alir. Keyifle misir
yemeye baglar. FARE’nin golgesi yavas yavas ADAM’n iizerine ¢oker. ADAM’mn bir
anda yiiz ifadesi degisir. Kaglarini catar. Sinirlenerek fareyi kovalar. Karsisina bir koseye

¢Okmiis bir seyler atistiran kedi ¢ikar.

KEDI’yi kovalamaya baslar. Siahin1 masadan alir. Gok giiriiltiisii ve simsek derinden
hissedilir. Kedi hizla kagar. ADAM yakalayamaz. Ates etmeye baglar. Kediye
merdivenlerin yaninda yaklasir. Kediyi yakalamak iizereyken, kayar ve merdivenlerden
yuvarlanir. Yuvarlanirken de bir el silah sesi duyulur. Asagiya vardiginda basindan yere

kan yayilir. Hareketsiz yatar. Silah elindedir.

JENERIK (FARELER VE KEDILER)

7.1C. EV. GECE

ADAM hareketsizce yerde yatar. Olmiistiir. Kedinin kocaman golgesi adamin iizerinde ve

duvarda belirir. Adami1 yemege baglar.

Fare ¢ikar gelir. Olanlar izler. Sonra kagip gider. Kedi istahla adami yemege devam eder.



II. BOLUM

CEKIM SURECI

Cekim Senaryosu



1. iC. BENZIN ISTASYONU (OFIS). GECE

1.1. ADAM masaya dogru gelir. Golgesi sert sekilde masanin ve duvarin iizerine yansir.
Sandalyeyi ¢ekip oturur. ADAM bos kagidi ¢ikarip masaya koyar. KURBAN masaya
gdmiilmiis 6nilindeki bos kagida bakar. Diger adam arkada donuk bir ifadeyle bekler.

Kamera odanin kosesinde, masaya capraz, iist aci, genel plan, sabit.

1.2. ADAM kagid1 karsisindakinin &niine iter, yanina da bir kalem koyar. Imzalamasin

isaret eder. KURBAN basini indirip kagida bakar.

Kamera tepede dik acida, ikili plan, sabit.

1.3. KURBAN basmi indirip kagida bakar. Once imzalamak istemez. Basin1 yana sallar.

Aglamakl1 bir yiiz ifadesine biiriiniir.

KURBAN’1n yiizii, yakin ¢ekim, alt a¢1.

1.4. ADAM piskin bir tavirla imzalamasini isaret eder. Dudaklarinda pis bir giiliimseme

vardir.

ADAM’1n yiizii, yakin ¢ekim, iist ac1.

1.5. KURBAN yine basini sallayarak, kagidi bir anda ADAM’1n 6niine iter.

ADAM, iizerine dogru egilir. Yakasindan tutup kendisine ¢geker. KURBAN korkar. Duvara
golgeleri sert sekilde yansir.

ikili, bel cekim.



1.6. ADAM, KURBAN’1 yakasindan tutmus, diger eliyle kagidi isaret eder. Arkasindaki
adam masanin yanina gelir. Kagidin yanindaki kalemi alir. Adamin eline tutusturur.

KURBAN sonunda ¢aresizce imzalar. Bagini ellerinin arasina koyar. Masaya gomiiliir.

ADAM amors KURBAN ve arkadaki adam ikili bel ¢cekim.

1.7. ADAM kagid1 alir, KURBAN’in omzuna onu teselli etmek i¢in dokunur. Kagidi
katlar ve cebine koyarken, yardimcisina bir isaret yapar. ADAM kalkar.

ADAM bel cekim KURBAN amors.

1.8. ADAM kalkar. Odadan ¢ikarken yardimcisi bigagini ¢ikarip masaya gomiilmiis
karakterin {izerine bir hamle yapar. Kapinin agilip kapanma sesi duyulur. Kamera hizla
duvardaki sert golgeye cevrilir. Duvardaki gélgeden KURBAN’1n bigaklandigi goriiliir.
KURBAN’1n ¢18lik sesi gelir. Duvara kan sigrar. Kan jenerige doniisiir.

ikili, bel ¢ekim, pan.

JENERIK (FARELER VE KEDILER)

2. DIS. BENZIN ISTASYONU (OTO YIKAMA). GECE

2.1. Cikar, istiinii basin1 diizeltir. Kurban’1 siiriikkleyerek gotiiriirler. Simsek cakar. Gok

giiriiltiisii duyulur. Birka¢ damla yagmur diismeye baglamistir.

Arabasinin yanina gelir. Arabanin yanibasina ¢dkmiis yatan KEDI’ye bir tekme sallar.

KEDI can havliyle kagisirken ADAM arabasina biner. Yardimcisi arabaya yaklasir.

Kamera geriye kayar. Arabayi kadraja alir. Genel plan.



2.2. ADAM arabasina biner. Kapiy1 agan adamina doniip bakar.

ADAM, Bel ¢ekim.

2.3. Yardimcisi kapiy1 agar, ADAM’a bir ¢anta verir. On koltuga koyar. Cantay1 agar.

Canta, yakin ¢cekim.

2.4. Cantanin icini gosterir. Adam eliyle karistirir. Basiyla begendigine dair bir isaret

yapar. Cantay1 kapatir. Adam kapiy1 kapatir.

ADAM, Bel plan.

2.5. ADAM arabay1 hizla siirerek ordan uzaklasir. Digeri doviilen adamin oldugu yere

yonelir.

Genel plan. Araba ilerlerken pan ile izler.

3.IC.EV. GECE

3.1. ADAM eve gelir. Kap1 acilip kapanma sesi duyulur. Salona girer. Elindeki cantay1
salona birakir. Bir ¢itirt1 duyar. Etrafa bakar.

ADAM elindeki ¢antay: birakir. Bir cititti duyar. Boy plan.

3.2. ADAM etrafina bakar. Tekrar ses duyar. Silahina davranir. Belinden tabancasin
cikarir. Dikkatli sekilde ilerler. Duvara yaklasinca golgesi sert sekilde duvara yansir.

Mutfaktan ses gelir. O tarafa doner.

ADAM basim bir yone cevirerek belindeki silaha davramir. flerler. Kamera pan ile
izler. ADAM’1n sirti kameraya doniik hale gelir. Mutfaktan ses gelir. O yone doner.

Bel plan.



3.3. Dikkatle evin icinde dolasir. Basin1 saga sola g¢evirip, etrafa bakar. Mutfaga gelir

basini uzatip bakar.

ADAM elinde silah ile dolasir. ADAM bos kadrajin icine girer. Kamera takip eder.

Basim kapidan uzatir. iceri girer. Omuz plan.

3.4. ADAM kapidan basim uzatir, bakar. Iceri girer. Etrafina bakarak birka¢ adim atar.

Duvarda golgesi sert sekilde goriiliir.

ADAM kapidan girer. Yiiriir. Boy plan, kameraya yaklasir.

3.5. ADAM duvarin dibine dogru gelir. igerde hig birsey yoktur. ADAM silahini indirir.

ADAM yiiriir, durup silahim indirir. Alt ac1. Diz plan.

3.6. Bir ses duyulur. Arkasindan bir sey gectigini farkeder. Simsek cakar. Arkasindaki
duvardan kocaman bir golge geger. Hizla doner ve ates eder. GOk giiriiltiisii sesi silah

sesine karisir. Kagan fareyi goriir ve sasirir. Farenin kagtig1 yere bakar.

ADAM silah1 indirmistir. Arkada farenin kocaman golgesi goriiliir. Bir anda sesi

duyar ve arkasina doner. Ates eder. Alt ac1 diz plan.

3.7. Fare kacar. Dolabin altina girer.

FARE yakin plan, yer seviyesinden goriiniir.

3.8. ADAM fareye bakar. Siahini indirir. Kendini salar. Kasilmis halini bir gevseme alir.
Silahin beline sokar. Yaklasir farenin girdigi yere gelir. Egilip bakar.

FARE’nin acisindan ADAM normal acida diz plan, kameraya yaklasir.



3.9. ADAM egilir. Farenin saklandig1 yere bakar. Pek bir sey goremez. Tekrar dogrulur.

Kameraya dogru yiiriir. Kadrajin i¢inden ¢ikar. Solan yoniine gider.

ADAM egilerek kadraja profili girer. Tekrar dogrulur. Yiiriiyerek kadrajin

iistiinden adimlayarak ¢ikar. Gogiis plan kamera yerde sabit.

3.10. ADAM cantanin yanina gider, ceketini sandalyeye koyar. Belindeki silahi ¢ikarip

cantanin yanina birakir. Cantay1 agar.

ADAM cantaya yonelir. Masaya gelince durur. Kamera arkadadir. Diz plan.

3.11. Cantanin i¢indeki seyleri karistirir. Kapani masaya koyar. Cantay1 kaptir.

ADAM cantay1 acar. Kamera masanin bir boliimiinii ve acik ¢anta ile adamin yiiziinii

gosterir. ADAM cantay1 kapatir. Bel plan.

3.12. Kapan ADAM’1n elinde kurarken atar. Alir, inceler. Nasil kuruldugunu anlar. Kapani
kurar. I¢ine peynir koyar. Peynirden kendi de bir parga yer. Yagmur sesi duyulmaya baslar.

Kapani farenin deligine gotiirlip, dakkatli sekilde yere koyar.

ADAM elinde kapan, ileri yiiriir, kapam deligin oniine koyar. Bel plan. Hareket takip

edilir.

3.13. ADAM kapani farenin deliginin oniine birakir. Arkada onu izleyen farenin gdzleri

karanlik i¢inde goriiliir.

Kamera yer seviyesinde yan ac¢idan, kapan deligin oniine birakilir. Arkada farenin

gozleri goriiniir. Yakin plan.

3.14. ADAM geri gelir. Misir patlaticisina misir doldurur. Ocaga koyar. Pisirirken sallar.
Arada kapana da bakar.



Geri gelir. Musir patlaticisina misir doldurur. Ocag: yakar. Misir patlatir. Bir yandan

da kapana bakar. Bel plan.

3.15. FARE bir anda ¢ikar, kapandan yemi kapar ve kagar. Kapan havada takla atar. Adam

sinirlenir.

ADAM’1n agisindan kapan yakin plan.

3.16. Elindekini birakir. Sinirlenir. Kapana dogru hizla hareketlenir.

ADAM kapana dogru gider. Bel plan.

3.17. ADAM gider, kapan1 tekmeler. Cok sinirlenir.

ADAM genel plan yan acidan kapam tekmeler. Kamera yerde. Duvarda biiyiik bir
golge.

5.18. ADAM zehri alir, elinde evirip ¢evirir. Kutuya bakar.

ADAM elinde zehir ile karsidan alt aci. Bel plan.

3.19. ADAM’m elinde fare kutusu. Uzerindeki yazilar goriiniir. Kutunun kapagini acar.

Burnuna gotiiriip koklar.

Yakin plan.

3.20. Kutunun kapagmi agar. Avcuna biraz doker. Diliyle tadina bakar. Tiikiirir.

Avucundakileri kutuya geri doker. Kadrajdan ¢ikar.

ADAM’1n alt agisi, gogiis plan.



3.21. Farenin ¢iktig1 yere biraz zehir doker. ADAM yere diz ¢okmiis haldedir. Kalkar

masaya ilerler.

Yakin plan.

3.22. Zehir kutusunu getirip masaya koyar. Misir patlaticisindan musirlarimi alir, kaseye

koyar. Masaya oturur.

Boy plan. Farenin oldugu taraftan kamera pan ile ADAM’1 izler.

3.23. ADAM masaya oturur. Fare ¢ikar, zehirin {izerinden kosarak geger. Zehir her yana
sagilir. Fare tekrar kagar. Saklanir. ADAM aptalca bir yiiz ifadesine biirliniir. Misirdan

agzina atar.

ADAM’1in amorsundan FARE. ADAM basiyla fareyi takip eder.

3.24. ADAM basiyla kacan fareyi izler. Saskin sekilde bakar.

ADAM bardak agzinda aptalca bakar. Yakin plan.

3.25. Yerde bulunan hamam bdcegini izleyerek ADAM’in zehrin Oniinde duran

bacaklarina yaklagilir.

ADAM farenin yemesi icin cipsine zehir de karistirir. Etrafina yapiskan tuzaklar da koyar.
Deligin basma kapani da koymustur. Kutudaki zehirin hepsini doker. ADAM dogrulur.
Kameraya dogru yiirlir. Kameray1 ayagmin yaniyla iter. Kamera takla atar. Zemine ters

sekilde diiser. ADAM’1n ayaklar1 masaya otururken ters sekilde gortiliir.

Kamera zeminde, hamam bdcegini izler. ADAM’1in ayaklarinin yanindan zehir ve

kapan goriiniir. Yakin plan.
ADAM gecerken ayagiyla kamerayi iter. Kamera takla atar ve ters halde kalir.

3.26. Bocek sirt iistii durur. Ayaklarini hizla sallar. Diizelmeye calisir.



Bocek iist aci, ADAM’1n bakis acisi, yakin plan.

3.27. ADAM masada oturur. Bocege bakar. Basin1 masaya cevirir. Silahim1 da ¢ikarir,
oraya dogrultur. Yiiziini pis bir giilimseme kaplar. Beklemeye baslar. Zehiri koydugu

yere bakar.

ADAM masada oturur. Bel plan.

3.28. ADAM’1n bakis agisindan farenin oldugu yer goriiniir.
ADAM’1n acgisindan, zehir ve kapan yakin plan.

Kararma. Gok giiriiltiisii ve yagmur sesi biter.

4.1C.EV. GECE

Fare bir daha ¢ikmaz. Yagmur dinmis, her yani bir sessizlik kaplamistir.

4.1. ADAM uyuklamaya baslar. Bas1 bir asag1 diiser, bir yukar1 kalkar. Goz kapaklar

aralanir. Tekrar kapanir. Farenin oldugu tarafi goriir.

ADAM’1n bakis acisindan kamera asagir yukar1 hareket yapar. Diyafram kapanip

acilir.

4.2. Masa daginik bir haldedir. ADAM’1n {istii bast daginik, bir elinde tabanca var. Basi bir
asag1 diiser, bir yukar1 kalkar. Bahgeden gelen kedi sesini duyar. Uyanir. Silahini hizla

farenin oldugu yone dogrultur. Etrafina bakar.
ADAM masadadir. Bel plan. Silahim1 hizla dogrultur.
4.3. ADAM’m bakis agisindan farenin oldugu taraf.

Kamera sallanarak saga sola hizla pan yapar.



4.4. ADAM boynunu kiitletirken, kedi tekrar miyavlar. ADAM bir anda canlanir. Adam
elindeki silah1 masaya birakir. Masadan kalkar. Kediyi yakalamaya gider.

ADAM masadadir. Bel plan.

5. DIS. BAHCE. GECE
5.1. ADAM kediyi ¢agirir ve yakalar. Igeri getirir.

ADAM bahgede yaklasan kediyi kapar. ADAM’1n golgesi kediyi kaplar. Sonra elleri

kadraja girer. Yakin plan.

5.2. ADAM kediyi kucagina alir. Etrafina bakar. Kimseye goriinmek istemez. Hemen igeri

yonelir.

ADAM kucagindan kedi etrafina bakinarak hizla iceri girer. Boy plan kamera kapi
tarafinda, ADAM kameraya yaklasir. Iceri girer.

6. iC.EV. GECE

6.1. ADAM igeri girer. Kucaginda kedi de var. Camda kediyle yansimasini goriir. ADAM

moda gider. Ciddi bir yiiz ifadesiyle kendini seyreder. Tekrar devam eder.

ADAM igeri girer. Cama doner. Kamera takip eder. Kamera camda sabit kalir.
Camdaki yansimasini ¢eker. Diz plan, kameraya yaklasinca bel plana gelir. ADAM
doner. Mutfaga gider.

6.2. Mutfaga girer. Kediyi ensesinden tutar. Yere birakir. Kedi yemlere dogru yaklasir.
Koklar.

ADAM Kkediyi ensesinden tutmus yere birakir. Kamera Kkediyi izer. Kediyle birlikte
yer seviyesine iner. ADAM zehiri siipiiriir. ADAM’1n ayaklar1 goriiniir. Kapan atar.

Yiiriir kadrajdan ¢ikar. Yakin plan.



6.3. Kediyi farenin ¢iktig1 yere iter ve yemesini isaret eder. Eli ve agziyla gosterir. Kedinin
basina vurup sever. Adamin uykusu gelir. Esnemeye baslar. Misir kasesini alir. Bocek ters

halde ¢irpinmaya devam eder. Salona gider. Kedi kadrajdadir.

ADAM Kkedinin hizasindan goriiliir. Egilip kediye yemesini isaret eder. Masadan

musirini alir. Salona gecer. Kamera kedide sabit kalir. Alt aci, boy plan.

6.4. Kendini koltuga birakir. Televizyonu agar. Bir mafya filmi izler. Kedinin igeriden

giiriiltiileri gelir. Kedinin kosusturdugunu duyar. Basini ¢evirir ve mutfaga dogru bakar.

ADAM Kkoltukta oturmus, filmini izler. Masir atistirir. ADAM’1n iizerine TV nin 15181

yansir. Diz plan. Kamera televizyonun nin acisinda. Basimi ¢evirip bakar.

6.5. ADAM’1n basinin agisindan mutfakta kosan kedi goriiniir.

Kedi genel plan. Kamera basin doniisiinii vurgulamak i¢in kiiciik bir pan yapar.

6.6. ADAM televizyona doner. Filmin heyecanli sahnesini dikkatle izler. Kili kipirdamaz.

Yavasca misirint agzina atar. Kediden ses gelmeye devam eder.

ADAM’1n amorsundan televizyon goriiniir. Pam takip eden bir bas hareketi yapar.

Bel plan.

6.7. ADAM televizyona bakar. Basini kediye cevirip, hemen tekrar televizyona doner.
Durumdan memnun goriiniir. Giiliimser. Tekrar filmin moduna girer. Keyifle misir yemeye

baglar.

FARE’nin golgesi yavas yavas ADAM’in iizerine ¢oker. Yan gozle iizerini kaplayan
gblgeye bakar.

Filmden gelen silah sesleriyle irkilir. ADAM’ i bir anda yliz ifadesi degisir. Kaslarini

catar. Sinirlenerek hizla kalkar.



ADAM televizyonun karsisinda oturur.Farenin golgesi iizerini kaplar. ADAM kalkar.

Diz plan.

6.8. Fareyi kovalar. Fare bir yana dogru kagar. ADAM belindeki silahina elini atar. Silah

yoktur. Fareyi kovalayarak mutfaga girer. Basini ¢evirir. Kediyi gortir.

Arkadan ¢ekim adam kosar. Boy plan.

6.9. ADAM igeri girer. Basini kedinin tarafina ¢evirir. Gozlerini yere indirip kediye bakar.

ADAM’1n sinirli yiizii yakin plan. Goz seviyesi.

6.10. Karsisinda bir koseye ¢okmiis bir seyler atistiran kedi var.

Kedi ADAM’1n bakis acisindan, iist a¢i1 boy plan.

6.11. ADAM, KEDI'nin iizerine yiiriir. Silahin1 masadan alir. Yerde ters halde duran

bdcegin listiine basar. Gok giiriiltiisii ve simsek derinden hissedilir.

ADAM Kkedinin a¢isindan, alt a¢1 boy plan.

6.12. ADAM bdocegin lizerine basar. Ezilme sesi gelir.

ADAM’1n ayag yakin plan. Kadraj ayagiyla kaplanir. Bocegin ezilme sesi duyulur.

Kontur plonje.

6.13. Kedi ADAM bocegi ezerken, ayagina bakar. Sonra basini, ilizerine yiiriiyen adama

gevirir.

Kedi basini indirip ezilen bocege bakar. Sonra basimi kaldiripp ADAM’a bakar. Yakin
plan kedi.



6.14. ADAM bocegin ilizerinden ayagini ceker. Gok giriiltiisii ve simsek derinden
hissedilir. Kedi hizla kacar. ADAM yakalayamaz. Arkasini doner. Kedi kapidan ¢ikarken
ADAM ates eder. Pesinden kosar.

Kamera iist acidan ADAM kediyi kovalar. Kedi koseye sikisir. Geri kagar ve
mutfaktan disar1 kosar. ADAM pesinden kosar. Genel plan, iist aci.

6.15. Kedi kapidan ¢ikar salona kosar. ADAM arkasindan kosar.

Kedi hizla kemeraya yaklasir ve yanindan gecip gider. ADAM kadraja girer. Hizla
kosurak kamerayr gecer. Adam yaklastikca ol¢cek Kkiiciiliir. Kadrajda gecerken

bacaklar: goriiliir. Boy plan.

6.16. Kedi hizla kosar. ADAM arkasindan kosar. Kediye yaklasir.

Kedi kosar, ADAM ardindan kosarak yaklasir. Ust aci. Genel plan.

6.17. Kediye merdivenlerin yaninda yaklasir. Kediyi yakalamak {izereyken, kayar ve

merdivenlerden yuvarlanir. Yuvarlanirken de bir el silah sesi duyulur.

ADAM kosar. Kedi merdivenin basinda durup tereddiit eder. Asagiya inecekken
tekrar geri hareketlenir ADAM Kkediye neredeyse yakalayacak kadar yaklasir. Kedi
bir anda kacar. ADAM’1n aya@i kayar ve merdivenden yuvarlanir. Genel plan. (Kedi

ve adam iki ayr1 planda ¢ekilecek)

6.18. Merdivenden yuvarlanir. Asagiya vardiginda basindan yere kan yayilir. Hareketsiz
yatar. Silah elindedir.

Tepe acis1. Genel plan.
Kararma.

JENERIK (FARELER VE KEDILER)



7.1C. EV. GECE

7.1. ADAM hareketsizce yerde yatar. Olmiistiir. Kedinin kocaman golgesi adamin iizerinde
ve merdivenlerde ve duvarda belirir. Adamin yanina gelir. Koklar. Kolundan 1sirip yemege

baglar.

Ust ac1 yandan (tepeden degil) kedinin golgesi 6nce duvarda biiyiir. Sonra Adam’mn

yanina gelip koklar. Kolundan isirir. Etlerin kopuslar goriiliir. Kan siiziiliir.

7.2. Kedi ADAM’1 yemege devam eder. Fare ¢ikar gelir. Olanlari izler. Sonra kagip gider.

Kedi istahla adami yemege devam eder.

Kars1 acidan kedinin adami yemesi goriiniir. Kamera iist ac1 merdivenlerde. Arkadan

fare kadraja girer. Bakar. Tekrar ¢ikip gider. Kedi Adam’1 yemege devam eder.

Kararma.



Storyboard



1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5

Adam masaya dogru gelir.
Golgesi sert sekilde masanin ve
duvarin iizerine yansir.

Kamera odanin kosesinde,
masaya capraz, iist aci, genel
plan, sabit.

Adam kagidi imzalamasini isaret
eder. KURBAN bagin1 indirip
kagida bakar.

Kamera tepede dik acida, ikili
plan, sabit.

KURBAN basini indirip kagida
bakar.

KURBAN’mImn  yiizii, yakin
¢ekim, alt ac1.

ADAM  piskin  bir tavirla
imzalamasini isaret eder

ADAM’mm yiizii, yakin cekim,
iist ac1.

ADAM, flzerine dogru egilir.
Yakasindan  tutup  kendisine
¢eker.

ikili, bel ¢ekim.



1.7.

1.8.

Kagidin yanindaki kalemi alir.
Adamin eline tutusturur.
KURBAN sonunda c¢aresizce
imzalar. Basmni ellerinin arasina
koyar. Masaya gomiiliir.

ADAM amors KURBAN ve
arkadaki adam ikili bel ¢cekim.

ADAM kagidi alir, KURBAN’1n
omzuna onu teselli etmek icin
dokunur. Kagidi katlar ve cebine

koyarken, yardimcisina bir isaret
yapar. ADAM kalkar.

ADAM bel ¢ekim KURBAN
amors.

Kamera hizla duvardaki sert
golgeye  cevrilir.  Duvardaki
golgeden KURBAN’1n
bicaklandig1 goriiliir. Duvara kan
sigrar. Kan jenerige doniisiir.

ikili, bel ¢ekim, pan.



2.1

2.2.

2.4.

2.5.

Cikar, istiinii basim1 diizeltir.
Kurban’1 siiriikleyerek gotiiriirler.
Arabasinin yanina gelir. Arabanin
yanibagina ¢cokmiis yatan
KEDI’ye bir tekme sallar.

Kamera geriye kayar. Arabayi
kadraja alir. Genel plan.

ADAM arabasina biner. Kapiy1
acan adamina dontip bakar.

ADAM, Bel ¢ekim.

Yardimcist kapiyr agar, ADAM’a
bir ¢anta verir. On koltuga koyar.
Cantay1 agar.

Canta, yakin cekim.

Cantanin i¢ini gosterir. Adam
eliyle karistirir. Bastyla
begendigine dair bir isaret yapar.
Cantay1 kapatir. Adam kapiy1
kapatir.

ADAM, Bel plan.

ADAM arabay1r hizla siirerek
ordan uzaklagir. Digeri doviilen
adamin oldugu yere yonelir.

Genel plan. Araba ilerlerken
pan ile izler.



3.1

3.4.

3.5.

ADAM eve gelir. Salona girer.
Elindeki cantay1 salona
birakir.Bir ¢itirt1 duyar. Etrafa
bakar.

ADAM elindeki cantayl
birakir. Bir cititt duyar. Boy
plan.

ADAM etrafina bakar. Tekrar ses
duyar.  Tabancasmmi  ¢ikarir.
Dikkatli sekilde ilerler. Duvara
yaklaginca golgesi sert sekilde
duvara yansir.  Mutfaktan ses
gelir. O tarafa doner.

ADAM ilerler. Kamera pan ile
izler.

Basmi saga sola cevirip, etrafa
bakar. Mutfaga gelir basin1 uzatip
bakar.

ADAM bos kadrajin icine girer.
Kamera takip eder. Basim
kapidan uzatir. lceri girer.
Omuz plan.

ADAM kapidan basini uzatir,
bakar. Iceri girer. Etrafina
bakarak birka¢ adim atar.

ADAM Kkapidan girer. Yiiriir.
Boy plan, kameraya yaklasir.

ADAM  duvarm dibine dogru
gelir. Igerde hi¢ birsey yoktur.
ADAM silahini indirir.

ADAM yiiriir, durup silahim
indirir. Alt a¢1. Diz plan.
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Bir ses  duyulur. Adam
arkasindan bir sey gectigini
farkeder. Simsek cakar.
Arkasindaki duvardan kocaman
bir gblge gecer.

Arkasina doner ve ates eder.
Alt ag1 diz plan.

Fare  kacar. Bir  koseye,
dolaplarin arasina girer.

FARE yakin plan, yer
seviyesinden goriiniir.

ADAM fareye bakar. Siahini
indirir.  Silahin1 beline sokar.
Yaklagir farenin girdigi yere
gelir. Egilip bakar.

FARE’nin acisindan ADAM
normal ag¢ida diz  plan,
kameraya yaklasir.

ADAM egilir. Farenin saklandigi
yere bakar. Tekrar dogrulur.
Kameraya dogru ylirtir.

ADAM egilerek kadraja profili
girer. Dogrulur. Kadraj1
adimlayarak cikar. Gogiis plan
kamera yerde sabit.

ADAM cantanin yanina gider,
ceketini  sandalyeye  koyar.
Belindeki silah1 ¢ikarip cantanin
yanina birakir. Cantay1 agar.

ADAM cantaya yonelir.
Masaya gelince durur. Kamera
arkadadir. Diz plan.



3.11.

3.12.

5.13.

3.14.

3.15.
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Cantanin i¢indeki seyleri
karistirir. Kapani masaya koyar.
Cantay1 kaptir.

ADAM cantayr acar. Masanin
bir boliimii ve acik canta ile
adamin yiizii goriiliir. ADAM
cantayl kapatir. Bel plan.

Kapan ADAM’m elinde
kurarken atar. Alir, inceler.
Kapani farenin deligine gotiiriir.

ADAM elinde kapan, ileri
yiiriir, kapani deligin Oniine
koyar. Bel plan. Hareket takip
edilir.

ADAM kapani farenin deliginin
Oniine birakir. Arkada farenin
gozleri karanlik i¢inde goriliir.

Kamera yer seviyesinde yan
acidan, kapan deligin oOniine
birakihr. Arkada  farenin
gozleri goriiniir. Yakin plan.

ADAM  geri  gelir.  Misir
patlaticisina ~ misir  doldurur.
Ocaga koyar. Pisirirken sallar.
Arada kapana da bakar.

Geri gelir. Misir patlaticisina
misir doldurur. Ocag1 yakar.
Misir patlatir. Bir yandan da
kapana bakar. Bel plan.

FARE bir anda ¢ikar, kapandan
yemi kapar ve kagar. Kapan
havada takla atar. Adam
sinirlenir.

ADAM’mm acisindan kapan
yakin plan.



3.17.

3.18.

3.19.

3.20.

FElindekini  birakir.  Sinirlenir.
Kapana dogru hizla hareketlenir.

ADAM Kkapana dogru gider.
Bel plan.

ADAM gider, kapani tekmeler.
Cok sinirlenir.

ADAM genel plan yan acidan
kapam1  tekmeler. Kamera
yerde. Duvarda biiyiikk bir
golge.

ADAM zehri alir, elinde evirip
cevirir. Kutuya bakar.

ADAM  elinde zehir ile
karsidan alt ac1. Bel plan.

ADAM’m elinde fare kutusu.
Uzerindeki ~ yazilar  gdriiniir.
Kutunun kapagini acar. Burnuna
gotiiriip koklar.

Yakin plan.

Kutunun kapagini acar. Avcuna
biraz doker. Diliyle tadina bakar.
Tikiirtir. Avucundakileri kutuya
geri doker. Kadrajdan ¢ikar.

ADAM’1n alt agis1, gogiis plan.



3.21. i ]

3.24. | £ T

3.25. \ .\

Farenin ¢iktig1 yere biraz zehir
doker. ADAM yere diz ¢okmiis
haldedir. Kalkar masaya ilerler.

Yakin plan.

Zehir kutusunu getirip masaya
koyar.  Misir  patlaticisindan
misirlarimt  alir, kaseye koyar.
Masaya oturur.

Boy plan. Farenin oldugu
taraftan kamera pan ile
ADAM’1izler.

Fare ¢ikar, zehirin iizerinden
kosarak geger. Zehir her yana
sagilir.  Fare tekrar kagar.
Saklanir.

ADAM’1In amorsundan FARE.
ADAM basiyla fareyi takip
eder.

ADAM basiyla kacan fareyi
izler. Saskin sekilde bakar.

ADAM bardak agzinda aptalca
bakar. Yakin plan.

Yerde bulunan hamam bdcegini

izleyerek ADAM’mm  zehrin
onlinde  duran  bacaklarina
yaklagilir.

Kamera zeminde bocegini

izler. ADAM’1n tekmesiyle ters
doner. Yakin plan.



3.27.

3.28.

Bocek sirt iistli durur. Ayaklarini
hizla sallar. Diizelmeye c¢alisir.

Bocek iist aci, ADAM’1n bakis
acisi, yakin plan.

ADAM masada oturur. Bocege
bakar. Basimm1i masaya cevirir.
Silahmi  da  ¢ikarir, oraya
dogrultur. Zehiri koydugu yere
bakar.

ADAM masada oturur. Bel
plan.

ADAM’In  bakis  acisindan
farenin oldugu yer goriintir.

ADAM’mn agisindan, zehir ve
kapan yakin plan.

Kararma.



4.1. { 1 ADAM uyuklamaya baslar. Basi
i bir agag1 diser, bir yukar: kalkar.
| GOz kapaklar1 aralanir. Tekrar
|

= kapanir. Farenin oldugu tarafi
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Masa daginik bir haldedir.
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dogrultur.
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€77 i% | | | ! ADAM masadadir. Bel plan.
' } i Silahim hizla dogrultur.

4.3. EEFEteaiay =t l ' ADAM’1n bakis acisindan farenin
K EATRE oldugu taraf.

\-»-— Kamera sallanarak saga sola
hizla pan yapar.

4.4, /_,--;-,m ] ADAM boynunu kiitletirken, kedi
s N tekrar miyavlar. ADAM bir anda
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: ﬂ\ canlanir. Adam elindeki silahi
i-. e masaya birakir. Masadan kalkar.
R A — Kediyi yakalamaya gider.
f (?ﬂ ;}\ P

: ‘E,‘r' ‘{:‘;—-’* ADAM masadadir. Bel plan.



ADAM kediyi ¢agirir ve yakalar.
Iceri getirir.

ADAM  bahcede yaklasan
kediyi kapar. ADAM’1n golgesi
kediyi kaplar. Sonra elleri
kadraja girer. Yakin plan.

ADAM kediyi kucagma alir.
Etrafina bakar. Kimseye
gorlinmek istemez. Hemen igeri
yonelir.

Boy plan kamera kapi
tarafinda, ADAM kameraya
yaklagir. Iceri girer.
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ADAM igeri girer. Kucaginda
kedi de var. Camda kediyle
yansimasini goriir. Ciddi bir yiiz
ifadesiyle  kendini  seyreder.
Tekrar devam eder.

ADAM igeri girer. Kamera
camda sabit kalr. Camdaki
yansimasi ¢eker. Diz plan.

Mutfaga girer. Kediyi ensesinden
tutar. Yere birakir. Kedi yemlere
dogru yaklasir. Koklar.

Kediyle birlikte yer seviyesine
iner. ADAM Yiiriir kadrajdan
cikar. Yakin plan.

Kediyi farenin ¢iktig1 yere iter ve
yemesini isaret eder. Eli ve
agziyla gosterir. Kedinin basina
vurup sever.

ADAM Kkedinin  hizasindan
goriiliir. Kamera kedide sabit
kalir. Alt a1, boy plan.

Adam film izler. Kedinin igeriden
giiriiltiileri gelir. Kedinin
kosusturdugunu duyar. Basmi
¢evirir ve mutfaga dogru bakar.

ADAM  Kkoltukta  oturmus,
filmini izler. Misir atistirir.
ADAM’1n iizerine TV’nin 15181
yansir. Diz plan.

ADAM’in  basimnin  agisindan
mutfakta kosan kedi goriintir.

Kedi genel plan. Kamera basin
doniisiiniit  vurgulamak icin
kiiciik bir pan yapar.



ADAM  televizyona  doner.
Yavasca misirini  agzina atar.
Kediden ses gelmeye devam
eder.

ADAM’1n amorsundan
televizyon goriiniir. Pani takip
eden bir bas hareketi yapar.
Bel plan.

FARE’nin golgesi yavas yavas
ADAM’in lizerine ¢oOker. Yan
gozle iizerini kaplayan golgeye
bakar.

ADAM televizyonun
karsisinda oturur.Farenin
golgesi iizerini kaplar. ADAM
kalkar. Diz plan.

Fareyi kovalar. Fare bir yana
dogru kagar. ADAM belindeki
silahina elini atar. Silah yoktur.
Fareyi kovalayarak  mutfaga
girer. Basmi cevirir. Kediyi
gorur.

Arkadan c¢ekim adam Kkosar.
Boy plan.

ADAM igeri girer. Basim
kedinin tarafina cevirir.
Gozlerini yere indirip kediye
bakar.

ADAM’mm sinirli yiizii yakin
plan. Goz seviyesi.

Karsisinda bir koseye ¢okmiis bir
seyler atigtiran kedi var.

Kedi ADAM’1n bakis
acisindan, iist a¢1 boy plan.
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ADAM, KEDI nin iizerine yiiriir.
Silahin1 masadan alir. Yerde ters
halde duran bdcegin (istiine
basar. Gok giiriiltiisii ve simsek
derinden hissedilir.

ADAM Kkedinin ag¢isindan, alt
ac1 boy plan.

ADAM bocegin lizerine basar.
Ezilme sesi gelir.

ADAM’mm aya@ yakin plan.
Kadraj ayagiyla Kkaplamr.
Bocegin ezilme sesi duyulur.
Kontur plonje.

Kedi ADAM bocegi ezerken,
ayagina bakar. Sonra basini,
iizerine yiiriiyen adama cevirir.

Kedi basim indirip ezilen
bocege bakar. Sonra basin
kaldinp ADAM’a  bakar.
Yakin plan kedi.

ADAM  bocegin  lizerinden
ayagini ¢eker. Kedi hizla kacar.
ADAM arkasim1 doner. Kedi
kapidan c¢ikarken ates eder.
Pesinden kosar.

Kedi mutfaktan disar1 kosar.
ADAM pesinden kosar. Genel
plan, iist ac1.

Kedi kapidan ¢ikar salona kosar.
ADAM arkasindan kosar.

Kedi hizla kemeraya yaklasir
ve yamindan gecip gider.
ADAM kadraja girer. Hizla
kosurak kameray:1 gecer. Boy
plan.
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6.17.

6.18.

Kedi hizla kosar. ADAM
arkasindan kosar. Kediye
yaklasgir.

Kedi kosar, ADAM z}rdmdan
kosarak yaklasir. Ust acu
Genel plan.

Kediye merdivenlerin yaninda
yaklagir.  Kediyi  yakalamak
iizereyken, kayar ve
merdivenlerden yuvarlanir.
Yuvarlanirken de bir el silah sesi
duyulur.

Kamera sabit. Genel plan.

Merdivenden yuvarlanir.
Asagiya vardiginda basindan
yere kan yayilir. Hareketsiz
yatar. Silah elindedir.

Tepe acis1. Genel plan.
Kararma.

JENERIK  (FARELER VE
KEDILER)



7.1.
J— - Ifr:r'"“-""":
- 3 iﬁ*.
o _f I __.:,-——-—I{“f 4‘
7.2. ]

ADAM hareketsizce yerde yatar.
Kedinin kocaman golgesi adamin
iizerinde ve  merdivenlerde
belirir. Adamin yanina gelir.
Koklar. Kolundan 1sirip yer.

Ust ac1 yandan Kkedinin gélgesi
biiyiir. Sonra Adam’in yanina
gelip yemege baslar.

Kedi ADAM’1 yemege devam
eder. Fare g¢ikar gelir. Olanlar
izler. Sonra kagip gider. Kedi
istahla adami1 yemege devam
eder.

Kars1 acidan Kkedinin adam
yemesi  goriiniir. Kamera
merdivende. Arkadan fare
kadraja girer ve c¢ikar. Kedi
Adam’1 yemege devam eder.

Kararma.



Sonu¢ ve Genel Degerlendirme

“Fareler Ve Kediler” isimli bu kisa film calismasi ofis, oto yikama ve ev
sahnelerinin ¢ekilmesiyle gerceklestirimistir. Ofiste ve disarida gecen sahneler bir glinde
cekilirken, ev sahnesi oyuncu ve evin kullanimina iliskin yapilan program geregi iki ayri
gecede ¢ekilerek tamamlanmustir.

Ofis ve ev sahneleri i¢ mekanlar olduklarindan sahnelerin atmosferine uygun 1s1k
kurulumu gergeklestirilmis ve mizansen mekanlara uygun hale getirilerek kamera acilari
secilmistir. I¢ ve dis mekanlar filmin atmosferine uygun segildiginden, baz1 aksesuarlar
disinda ortamin dogalligina miidahele edilmemistir.

D1s ¢ekimlerin gergeklestirildigi oto yikma sahnesi giindiiz agik havada cekilerek
kurgu asamasina senaryoda belirtilen bulutlu gece atmosferi olusturulmustur. I¢ ve dis
mekenlarda duyulan gok giiriiltiisii ve yagmur sesi, efekt olarak filme eklenmistir. Filmin
gorsel atmosferinin vurgulanarak desteklenmesi i¢in faydalanilan baslica ses efeklerinden
olan gokgiiriiltiisii ve yagmur sesine ek olarak silah, merdivenden yuvarlanma sesi, kedinin
ve farenin sesleri de efektlerle desteklenmistir.

Filme kullanilan hayvanlardan biri olan kedinin ¢ekimleri, var olan sahnelerde
senaryoda oldugu sekilde gerceklestirilmis, karakterle birlikte ¢ekimi gerceklestirilemeyip
ayn1 kadrajda ¢ekilen planlar kurgu esnasinda birlestirilmistir. Farenin c¢ekimleri ise
senaryoda yer aldig1 planlarin referans ¢ekimlerinin yapilip ardindan bu ¢ekimlere uygun
Olcek ve acgida yesil fonda c¢ekilen planlarinin arka planlarinin atilarak iki ¢ekimin
birlestirilmesiyle elde edilmistir. Kedinin Adam’it yeme planlarn digital olarak
olusturulmustur. Film, dykiisiine uygun gorsel atmosferin yansitilmasi i¢in kontrast1 giiglii
bir renk diizeltmesi yapilarak siyah beyaza c¢evrilmis ve gorsel tasarimi tamamlanmistir.

Filmde kullanilan miizikler de proje sahibi tarafindan dijital ortamda
hazirlanmigtir. Miiziklerin yapiminda gerilimi, duraganligi ve hareketli durumlari
vurgalayan par¢alarinin olusturulmasi amaclanmistir.

Yukarida s6z edilen asamalarin gerceklestirilmesiyle filmde ulagilmak istenen
gorsel yap1 olusturulmaya calisilmistir.



OZGECMIS

10 Kasim 1983 tarihi, Istanbul ili, Besiktas ilgesi dogumluyum. ilk ve orta
ogrenimimi ayni ilgede tamamladiktan sonra, 2001 yilinda Beykent Universitesi, Giizel
Sanatlar Fakiiltesi, Sinema — TV Béliimiine kaydoldum. 2007 yilinda Beykent Universitesi
Sosyal bilimler Enstitiisli, Sinema — TV Anasanat Dalinda yiiksek lisans egitimine

basladim.

Aday: Kemal DENIZ



