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OZET
Yiiksek Lisans Tezi

EGITSEL SARKI VE OYUNLARLA iSLENEN FEN BiLIMLERi DERSININ
AKADEMIK BASARI VE KALICILIK UZERINE ETKIiSI

Ezelnur CEKER

BAYBURT UNIVERSITESI
Sosyal Bilimler Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dah Baskanhg
Smif Ogretmenligi

Damisman: Dog. Dr. Fatih GURBUZ
2017

Bu arastirmanin amaci, ilkogretim 4. sinif Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim”
tinitesinde egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin akademik bagarilarina ve

kaliciligina etkisini incelemektir.

Arastirmanin 6rneklemini, 2016-2017 egitim-6gretim yilinin 1. doneminde Bayburt
il merkezinde bulunan MEB’e bagli Cumhuriyet Ilkokulunun iki subesindeki 38 dérdiincii
smif 6grencisi olusturmaktadir. Caligmada, 6n test-son test kontrol gruplu yari1 deneysel
yontem kullanilmistir. Smiflardan biri deney grubu (n=22) olarak, digeri ise kontrol grubu
(n=16) olarak rastgele secilmistir. Arastirmada deney grubu 6grencileri egitsel sarki ve
oyunlarla 6grenimini siirdiiriirken, dersler kontrol grubunda Fen Bilimleri dersi 6gretim
programinda Ongoriilen kazanimlara uygun Ogretim yontem ve tekniklerine gore
yirlitilmistiir. Uygulama oncesinde ve sonrasinda, veri toplama aracit olarak Maddeyi
Taniyalim Basar1 Testi (MTBT) deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanmistir. Veriler

SPSS 21 programiyla degerlendirilmistir. Aragtirmanin hipotezlerini test etmek i¢in bagimli

X



(Paired Samples t-test) ve bagimsiz (Independent Samples t-test) gruplar t testi
kullanilmistir. On testlerden elde edilen veriler degerlendirilmis olup gruplarin denk oldugu
gorilmistlir. Yapilan istatistiki caligmalar sonucunda; egitsel sarki ve oyunlarla islenen
derslerin 6grencilerin akademik basarilarini artirdigr ve basarilarinda kalicilik sagladigi

gorilmiistir.

Anahtar Kelimeler: Maddeyi taniyalim, egitsel sarki ve oyunlar, akademik basari, kalicilik

diizeyi.
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ABSTRACT
Master Thesis

EFFECT OF SCIENCE COURSE TAUGHT BY PEDAGOGICAL SONGS AND
GAMES ON ACADEMIC SUCCESS AND PERMANENCE OF THE SUCCESS

Ezelnur CEKER

BAYBURT UNIVERSITY
Institute of Social Sciences

Department of Elementary and Early Childhood Education

Advisor: Assoc. Prof. Dr. Fatih GURBUZ
2017

Aim of this research is to investigate effects of lectures which are taught by
pedagogical songs and games on academic success of students and permanence of this

success in “Let’s know matter” unit in the fourth-grade Science course.

Sample of the research was formed from 38 fourth-grade students of two different
classes of Cumhuriyet Primary School run by National Minister of Education in Bayburt city
center in fall semester of 2016-2017 Education-Teaching Year. In this study, pre-test and
post-test control grouped quasi-experimental pattern is used. One of the classrooms was
selected randomly as the experimental group (n=22) and the other as the control group
(n=16). While experimental group students were treated with pedagogical songs and games,
control group students were treated through traditional methods and techniques which are
appropriate for Science Teaching Program’s outcomes. As a data collecting tool, “Let’s
Know Matter Success Test (MTBT)” was administered to the all students in both test and
control groups before and after treatment. The data were analyzed through SPSS 21. To
check the hypothesis of the project Paired Samples t-test and Independent Samples t-test
were used. Evaluating the data gained from the pre-tests, it is seen that the groups were

Xl



equivalent. According the results of statistical analysis, the lectures taught by pedagogical

songs and games increase academic success of students and permanence of this success.

Keywords: Let’s know matter, pedagogical songs and games, academic success,
permanence level.
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GIRIS

“Laboratuvarlarin ve kitaplarin huzur veren, sessiz, kutsal havasinda yasayiniz. Ben,
kendimi ve bagkalarini egitmek icin ne yaptim? Daha sonra, memleketim ve vatanim icin
ne yaptum, diye sorunuz. Refah ve gelismesine katkida bulundugunuz insanlhig diigiinme
mutluluguna erinceye kadar kendinize sorunuz: Vatanim icin ne yaptim?”

Louis Pasteur

Giliniimiizde her alanda yasanan gelismeler gibi bilgi alaninda da hizli bir gelisme
yasanmaktadir. Her an yeni bilgiler ortaya ¢ikarilmakta ve mevcut bilgi birikimi hizla
artmaktadir (Cepni, 2014: 4). Yeni bilgilerin ortaya ¢ikisindaki hiz, bilginin iiretilmesinin,
bilginin kullanilmasinin ve bilgiyi iiretenlerin yetistirilmesinin ne derece énemli oldugunun
bir gostergesidir. Bu bakimdan bilim bir toplumda; yontemiyle, kuramiyla, tirettikleriyle,
iiretenleriyle, evrensel degerleriyle ve egitim sistemiyle biitiinleserek biiyiiyebilir ve

gelisebilir (Ozoglu, 1994).

Giliniimliz bilgi ¢aginda, toplumlarin geleceginde, fen egitimi anahtar bir rol
oynamaktadir. Gelisen bir diinyada, toplum icinde dogup biiyliyen insanlar i¢in okulda
verilen fen egitimi, yasam boyu siiren fen egitiminin 6nemli bir boliimiinii olusturmaktadir
(Raizen, 1998). Bu sebeplerden dolayi, gelismis iilkeler basta olmak tizere biitiin toplumlar
stirekli olarak fen egitiminin kalitesini artirma gabasi igindedir (Bayrak ve Erden, 2007).
Ozellikle 1950’lilerin sonundan itibaren biiyiik ¢abalar sarf edilmistir (Ayas, 1995).
Oncelikle fen egitiminin kalitesini artirmak ve gagin gerektirdigi nitelikte insan giiciinii

olusturmak i¢in fen 6gretimi niteliginin siirekli gelistirilmesi gerekmektedir (Raizen, 1998).

Diger iilkelerde oldugu gibi ililkemizde de egitimin daha etkili hale getirilmesi i¢in
egitim programlarinda bircok ¢aligmalar yapilmis ve hala da yapilmaktadir. Tiirk egitim
sisteminde fen egitimine, 1960’11 yillarda 6zellikle Avrupa iilkelerindeki bilim ve teknik
alanlarindaki gelismelere erismek amaciyla 6zel bir yer verilmis ve modern fen programlari
hazirlanmistir. Bu programlarda oncelikle ezbercilige dayanan ve gereksiz kuru bilgiler

veren igerikler yerine bilimsel yontemleri kullanmay1 amag¢ edinen igerikler getirilmistir



(Ergiil, 1999). Boylece ogrenciler; bilim adami gibi diisiinmeye, inceleme ve arastirmalar
yapmaya yoOnlendirilmeye ¢alisilmistir (Bozdogan ve Yalgin, 2004). Ayrica; 6grencilerin
bilgiyle yiiklendikleri geleneksel egitim anlayisinin yerini, giinlimiizde 6grencilerin kendi
o0grenmelerinden sorumlu tutulduklari, 6grenme siirecinde etkin olarak yer almalari

gerektigine inanilan yapilandirmaci egitim anlayisi almistir (Giirbiiz, Turgut ve Salar, 2013).

Bugiinkii modern fen egitiminin amaci; 6grencilerin fen bilimleriyle ilgili bilimsel
bilgileri ezberlemeleri degil, hayatlar1 boyunca karsilasacaklar1 fenle ilgili problemleri
¢Ozebilmeleri i¢in gerekli bilimsel tutumlar1 ve zihinsel siire¢ becerilerini, yeteneklerinin
elverdigi oranda kazanmalaridir (White, 1997; Crawley ve Salyer, 1995; Tobin, 1987; Olson,
1981; Aktaran, Bayrak ve Erden, 2007). Diger bir amac1 ise 6grencilerin bilim okuryazari

olarak yetigsmelerini saglamaktir (Giiclim, 1998).

Bu amaglari gerceklestirmede, 6gretmenlere biiyiik rol diismektedir. Ogretmenler,
cesitli yontem ve tekniklerle, uygun stratejiyi belirlemeli, hangi diizeyde ve hangi 6zelliklere
sahip bireylerde hangi cesit davraniglari kazandirmak i¢in hangi arag ve yontemleri hangi

sartlarda hangi ilkelere dayali olarak nasil kullanacagini bilmelidir (Cilenti, 1985).

Gilinlimiiz egitiminde karsilagtigimiz temel sorun, dar anlamdaki egitim anlayisina
dayanan geleneksel tutumdan kaynaklamaktadir (Senol, Bal ve Yildirim, 2007). Fen
egitiminin basarisiz olmasinin ya da 6grencilerin feni sevmemelerinin altindaki etken de
fenin 6grencilerin deneyimleriyle iliskilendirmeden, geleneksel yontemle hazir bilgi halinde
ogrencilere sunulmasidir (Unal ve Ergin, 2006). Ulkemizdeki &grencilerin gerek ulusal
gerek uluslararasi sinavlarda fen alaninda yeterli bagar1 saglayamadigi ve basari diizeylerinin
diisiik olusu gbz Oniine alindiginda fen derslerinde acilen bir iyilestirmeye gidilmesinin
gerekli oldugu anlasilmaktadir. Bu iyilestirmenin en yararli ve hizli bir sekilde yapilabilmesi
icin Ogrencilerin silirece daha aktif katildiklar1 ve eglenerek o6grenmelerini saglayan
ortamlarin olusturulmasi faydali olacaktir. Ogrencilerin sikilacagi, alisilagelmis 6gretmen
merkezli 6gretim yontem ve teknikleri yerine, ilgi ¢ekici ve 6grencileri merkeze alip, onu

aktif kilan 6gretim yontem ve teknikleri tercih edilmelidir (Erdogan, 2003).

Bu 6gretim tekniklerinden biri de egitsel sarki ve oyun teknikleridir. Egitsel sarki ve

oyunlar sayesinde klasik egitimin dogurdugu olumsuzluklar asilip, egitim ¢ok daha keyifli



bir hale getirilebilir. Ogrencilere kazandirilmak istenen bilgi ve becerilerin egitsel sarki ve
oyunlarin i¢inde gizlendigi, asil amacin sarki sdylemek veya oyun oynamaktan ¢ok bilginin
egitsel sarki ve oyunlar yolu ile verilmesi olan bu etkinlikler 6grencilerin konuya karsi

giidiilenmelerine ve ilgilerini konuya yoneltmelerine yardime1 olacaktir.

Bu arastirmada, ilkogretim 4. sinifta 6grenim goérmekte olan Ogrencilerin Fen
Bilimleri dersi “Maddeyi Tantyalim” {initesinde egitsel sarki ve oyunlarla desteklenen bir
O0grenme ortaminin olusturulmasiyla akademik basarilarinin ne derece arttig1 ve bu artisin

kalic1 olup olmadig1 incelenmek istenmistir.



BIiRINCi BOLUM
1. ARASTIRMAYLA ILGILI GENEL BILGILER
1.1. Egitim - Ogrenme - Ogretme - Ogretim

Egitim, yasamin her alaninda insanoglunun karsisina ¢ikan bir kelimedir. Egitim
sadece okulda verilmez ¢iinkii egitim; ailede, sokakta, is yerinde ve neredeyse her yerde

gerceklesmektedir

Glniimiize kadar, egitimin tanimini farkli bireyler degisik bigimlerde ifade

etmislerdir. Bu tanimlardan bazilari sunlardir:

Eflatun egitimi; bireyi olgun hale getirmenin en iyi yolu olarak tanimlamaktadir.
Aristo ise egitimi, insanin ahlak davranislarini kazandigi sanat olarak tarif eder. Egitim
Kant’a gore insanin dogustan sahip oldugu tiim kabiliyetlerin gelistirilmesi seklindedir.
Farabi’ye gore egitim; viicut olarak saglikli, kavrayisi yiiksek, konugsmasini bilen, yeme igme

gibi konularda asiriya gitmeyen, adalet sahibi... kisi yetistirmedir.

Yukarida ifade edilenlere benzer bir¢ok tanim yapilmast miimkiin olmakla birlikte,
egitimle ilgili yapilan ve genelde cogunlukla kabul goren tanim ise soyledir: Egitim; bireyin
davraniglarinda kasitli olarak ve kendi yasantilar1 yoluyla istendik davranis degisikligi

meydana getirme stirecidir (Ertiirk, 1972: 12).

Egitimin amaglar1 6grenme yoluyla gerceklestirilir. Senemoglu (2005) 6grenmeyi,
“yasanti lirlinli olarak meydana gelen davranista ya da potansiyel davranistaki nispeten kalici
izli degisme” olarak tanimlamaktadir. Ogrenme siireci birikim gerektirir. Farkl bir ifadeyle,
O0grenme daha 6nce 6grenilen bilgi iizerine insa edilen yeni bilgidir. Bir 6nceki bilgi lizerine
dayanan fakat sonraki bilgi i¢in hazirlik gorevi istlenir. Eski Ogrenilenler ile yenileri

arasinda bag kurulabilirse kalic1 6grenme saglanmis olur.



Egitim silirecinde 0grenme, 0gretme yoluyla gergeklestirilir. Bireylerde 6grenmeyi
gerceklestiren tiim calismalara “6gretme” adi verilir. Ogretme c¢alismalarinin belirlenen
hedefleri gergeklestirmek icin kontrollii ve plan dahilinde yapilmasina ise “6gretim” adi
verilir (Fidan ve Erden, 1991). Ogretme ile 6gretim, kisilerde davrams degisikliklerini

saglamak i¢in yapilan ¢aligsmalari kapsar ve her ikisi i¢in amag 6grenmeyi gerceklestirmektir

Ogretme, dgrenene 6grenmenin gergeklesmesinde yardimei olma faaliyetleri olarak
tanimlanirken, planli ve programli olmay1 gerektirmez. Fakat 6gretimde planlilik 6nemlidir

(Cepni, 2014: 55).
Bu ii¢ kavram arasindaki iliski asagidaki sekilde sematize edilmistir.

Sekil 1. Ogrenme, Ogretme ve Ogretim Iliskisi
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1.1.1. Fen Egitimi

Fen bilimleri, fizik, kimya, biyoloji derslerini igeren biyolojik ve fiziksel diinyamizi
aciklama ile ilgili yapilan tiim faaliyetler olarak tanimlanabilir (Cepni, 2014: 5). Farkl bir
ifadeyle, fen bilimleri dogal olaylar1 ve tabiati sistematik bigimde tetkik etme, hala

gozlenemeyen vakalar1 tahmin etme olarak ifade edilebilir (Kaptan, 1999).

Fen bilimleri, canli-cansiz varliklarin ve bunlar arasinda bulunan sebep-sonug
karsilagtirmasi yapip ortaya koyan disiplindir. Fen bilimlerinin diger bilimlerden ayrilmasin

saglayan temel faktor, deney, gozlem, kesif olgularina 6nem vererek Ogrencilerin soru



sormasini saglayip, becerilerini gelistirerek, hipotez kurmalarini saglayip ¢ikan sonuglar

yorumlama olanaklar1 gelistirmektir (Balagun ve Odubunni, 1991).

Fen bilimleri tam manasiyla yakin ¢evre ile ilgili bilgi sunar. Bu sekilde ele
alindiginda, fen egitiminin ¢ocuklarin karsilastigi nesne, olay ve bunlarin birbirleriyle olan
iligkilerini inceleyerek aragtirma yapmasi ve sonuglar elde etmesi seklinde ifade edilebilir

(Altun ve Olkun, 2005: 118).

Fen egitimi bir biitiin olarak tiim toplumumuzun ve gelecekteki vatandaslarimizin

bilimsel okuryazarligini artirma ihtiyacini karsilamalidir (Cepni, 2014: 12).
1.1.2. Fen Egitiminin Onemi

Bilgi ¢agin1 yasadigimiz diinyada, zihin yeteneklerini gelistiren, son teknolojik
ilerlemeleri takip eden, bilimsel bilgiyi edinen, yorumlayabilen, iiretme yetenegine sahip
Ogrencilerin yetismesine katki verecek olan fen derslerinin 6nemi gittikce artmaktadir

(Comek, 2003: 26).

Fen, hayatimizin ayrilmaz parcasidir. I¢inde yasadigimiz diinyada tiim her seyin
fenle ilgisi vardir (Giirbiiz, 2008). Mesela, insanin nefes almas1 vermesi, yagmur yagmasi,
bitkilerin fotosentez yapmalari, yemek pisirirken kapagin kapatilmasi, makarna yaparken
tuzun kaynatildiktan sonra atilmasi, regel yaparken i¢in bozulmamasi i¢in limon tuzu
konmasi gibi giinliik aktiviteler fenle ilgilidir. Tiim bunlarin uygulanmasi esnasinda insanlar
fen prensiplerini uygulamaktadir (Altun ve Olkun, 2005: 99). Fen dersleri yasadigimiz
diinyayr anlamamiza yardim eder. Yaptigimiz davranislari anlamamiz1 ve agiklamamizi

saglar.

Icinde yasadigimiz diinyayr tanimak, cevremizdeki olaylar1 anlamamiza ve
yorumlamamiza baglidir. Fen bilimleri, insanlarin yasadigi ortami ve ortamdaki doga
olaylarini anlamaya, olgular1 izah etmeye yardimci olur. Insanlar, fen bilimlerini 6grenerek
yasadig1 cevreyi ve dogay1 kontrol etmeyi olaylari 6nceden tahmin etmeyi 6grenir. Ayrica
insanoglunun kendi canlilik yapisin1 tanimasi, canlilar arasindaki iliski ve iletisimlerin dogru

olarak kavranmasi i¢in de fen bilimlerinin 6grenilmesi gereklidir. Bireyler fen bilimlerini iyi



oziimsedikleri takdirde evreni ve dogay1 iyi anlar, toplumu ve toplumsal olaylar1 analiz eder,

elestiren sorgulayan bireyler olarak yetisir (Temizyiirek, 2003: 2).

Fen Ogrenerek; insanoglu gozlemlenmeyen bazi olaylar1 ve olgular1 fark edip,
haklarinda tahminde bulunabilir. Cevresinde olup biteni dogru sekilde 6grenen insanlar
cevresinde olup bitenler hakkinda daha iyi tahminde bulunabilir, hayatlarin1 daha
yasanabilir, daha kolay hale getirebilir. Etrafindaki olaylara analitik bakarak neden sonug
iliskisini dogru sekilde kurabilir (Temizytirek, 2003: 20). Fen, 6grencilere bir¢cok beceri

kazandirmanin yaninda iyi bir fen okuryazari olmalarini da saglar.
1.1.3. Fen Egitiminin Genel Hedefleri

DeBoer (2000: 591-593), fen egitiminin genel hedeflerini asagida belirtilen dokuz
baslik altinda toplamistir. Bunlar:

1- Fen Bilimlerinin Kiiltiirel Bir Etken Olarak Ogretilmesi ve Ogrenilmesi: Kiiltiirlii,
okuryazar bireylerin dogal diinyanin isleyisi, bilimsel diisiinme bigimleri ve bilimin toplum
lizerine etkisi gibi alanlarda fikir sahibi olmalari 19. yy.’in ortalarindan beri bir gereklilik
olarak goriilmektedir. Kiiltiirel bir ¢galisma olarak, hem bilimsel fikirlerin tarihi gelisiminin

hem de mevcut bilimsel anlayisin 6gretilmesi daha isabetli olacaktir.

2- Is Hayatina Hazirlik: Fen siniflarinda dgrencilere is hayatlarinda yararli olacak bilgi ve
beceriler sunulmalidir ki bilim ve teknolojinin 6nemli rol oynadig bir diinyada bireyler uzun

donemli i imkanlarina sahip olabilsinler.

3- Giinliik Yasantiya Dogrudan Etkisi Olan Bilimlerin Ogrenilmesi ve Ogretilmesi: Dogal
diinyanin igleyisine dair bilgi giinliik yasant1 i¢in ¢ok yararlidir. Bilimsel kavramlar ve
prensipler 6grencilerin bilimin giinliikk yasantiya dogrudan etkisini gorebilecekleri

baglamlarda segilebilir.

4- Ogrencilerin Bilgili Vatandaglar Olarak Yetistirilmesi: Fen egitimi, bilimle alakal
sosyal konularda bilingli tavir alabilecek, sagduyulu goriis belirtebilecek, gerekli durumlarda
politikalar1 yonlendirebilecek yeterlige sahip bilingli vatandaglar yetistirilmesinde 6nemli

role sahiptir.



5- Dogal Diinyanin Incelenmesinde Izlenebilecek Bir Yol Olarak Fen Bilimlerinin
Ogretilmesi: Bilim dogal diinyaya bakis agisini temsil eder. Ogrenciler dogal diinya
hakkinda bilgi edinmede 6nemli bir yol oldugu i¢in bilimsel diisiinme bi¢imlerini ve bunlari
nasil kullanacaklarini 8grenmelidir. Ogrenciler, bilimsel metotlarin baskalar tarafindan ne

zaman dogru, ne zaman yanlis kullanildigini fark edebilmelidir.

6- Popiiler Medyada Yer Alan Bilimsel Rapor ve Tartismalart Anlayabilme: Fen egitimi
medyada yer alan rapor ve tartigmalar1 elestirel anlamda takip edebilecek yeterlikte
vatandaslar yetistirilmesini saglamalidir. Bu bireyler ayn1 zamanda giinliik hayatlarmin bir
pargast olan bilimle alakali konularda ve bilimsel diyaloglarda katilimci olabilmelidir.
Bireyler bilimsel buluslarin agilimlarini anlayabilmeli, bilimin etigine dair tartigsmalari takip

edebilmelidir.

7- Bilimi Estetik Degeri Icin Ogrenmek ve Ogretmek: Dogal diinyanin giiclii bir estetik
cekiciligi vardir ve dogal diinyanin bilgisi bireylere ciddi kisisel tatmin saglayabilecek
niteliktedir. Ogrencilerin dogal hayatin tarihine yonelik ¢alismalarin icinde yer almalari
saglanarak, bitkilerin ve hayvanlarin cesitliligi, hayvan davranislari, jeolojik olusumlar

denizler ve gokylizii gibi olgular1 daha iyi kavrayabilmeleri saglanmalidir.

8- Bilime Sempati Ile Bakan Bireyler Yetistirilmesi: Fen egitimi bilime sempatiyle yaklasan

ve bilimin uzmanlik alanlarini kullanma istegi gosteren bireyler yetistirilmesini saglamalidir.

9- Teknolojinin Dogasini, Onemini ve Bilimle Iliskisini Anlayabilme: Teknolojinin
hayatimizdaki pratik 6nemi ve bilimle olan yakin iliskisi sebebiyle fen egitimi, teknolojinin
dogasina, bilimle teknolojinin karsilikli iliskisine dair ¢alismalar icermelidir. Ayrica
teknolojik tasarimlarin planlanmasi, yiiriitiilmesi, degerlendirilmesi i¢in gereken becerilerin

kullanimina yonelik uygulamalar da programlarda yer almalidir.

Kisaca dokuz madde halinde toplanmis bu genel hedefler gozden gecirildiginde,
temelde toplumun genelinde bilim ve teknolojiye kars1 bir duyarliligin olusturulmasinin ve
demokratik stireclerde yonlendirici olacak sekilde bireylerin toplum yasantisina katiliminin
saglanmasinin asgari hedefler olarak ele alinabilecegi ileri siiriilebilir. Dikkat edilmesi
gereken husus ise bu genel hedeflerin temelde bilimsel okuryazarlik kavramini 6n plana
cikarmasidir (Tagkin, 2012: 246-248).



1.1.4. Fen Egitiminin Amaclari

Fen 6gretiminin 6nemli bir amaci, 6grencilerin kendi 6grenme iglemleri ve stratejileri
hakkinda zihinsel diizenleme (6z diizenleme) becerilerinin gelistirilmesidir (Soylu, 2004:
95). Fen derslerinin amagclarindan bir digeri ise, O6grencilere bir bilim adami gibi
diisiinmelerini saglayacak ve karsilastigi problemlere ¢oziim yolu tretebilecek siirecleri

kazandirmaktir (Altun ve Olkun, 2005: 103).

Tiim bireylerin fen okuryazari olarak yetismesini amacglayan Fen Bilimleri Dersi

Ogretim Programi’nin temel amaglar1 sunlardir (MEB, 2013):

1- Yer, Gok ve Cevre Bilimleri, Biyoloji, Fizik, Kimya, Saglik ve Dogal Afetler ile ilgili

temel bilgileri kazandirmak.

2- Doganin kesfi ve ¢evre insan arasinda bulunan iligkiyi anlama siirecinde, bilimsel siire¢

becerileri ve bilimsel aragtirma yaklagimlarin1 benimseyerek problemlere ¢éziim bulmak.

3- Bilimin teknoloji ve toplumu, teknoloji ve toplumun da bilimi etkilediklerine dair

farkindalik gelisimine katki sunmak.

4- Toplum, gevre ve birey arasindaki etkilesimleri fark ederek, ekonomi, dogal kaynaklar ve

toplum ile ilgili kalkinma anlayigini geligtirmek.

5- Fen bilimleriyle ilgili kariyer anlayisini gelistirmek.

6- Glindelik yasam problemleriyle ilgili sorumluluklarin alinmasi ve bu problemleri ¢6zme

asamasinda fen bilimlerine iligkin bilimsel ve yasam becerilerini kullanmak.

7- Bilimsel bilginin bilim adamlarinca nasil olusturuldugu, bu bilgi olusturulurken gegtigi

sliregler ve yeni arastirmalar i¢in bunun nasil kullanildigin1 anlamaya destek vermek.

8- Bilimin tiim kiiltlirler tarafindan ortak ¢abalarla iiretildigi anlama ve bilimsel ¢alismalarin

takdir edilmesini saglamak.



9- Bilimin teknolojik gelismeleri, sosyal problemlerin ¢6ziim ve dogal cevre ile iliskilerin

anlasilmasina katki sunmak.

10- Dogadaki olaylarla ilgili ilgi, tutum ve merak gelistirmek.

11- Yapilan bilimsel arastirmalardaki giivenlik boyutunun énemini fark ettirme ve katkida

bulunmak.

12- Sosyal igerikli bilimsel konular1 kullanip bilimsel diisiince aliskanlig1 kazandirmak.

Yukarida siralanan amaglarda goriildiigii gibi, Fen Bilimleri Ogretim Programinda

asil vurgu fen okuryazarligina yapilmaktadir.

Fen Bilimleri 6greniminin temel amaglar sdyle 6zetlenebilir: “Ogrencileri; ilgilenen,
kesfeden, sorgulayabilen, dogru kararlar verebilen, sorun ¢ozebilen, yeni teknolojileri
anlayabilen ve kullanabilen, yenilerini gelistirebilen bireyler haline getirmeyi
hedeflemektedir. Bu temel hedeflerin yaninda, bu egitimle, 6grencileri gelecekte sececekleri
mesleklere yonlendirmek, onlara ¢evre bilinci kazandirmak da amaglanmaktadir.” Bunlarin
disinda, bir toplumun saglkli diisiinebilen, kendine gilivenen, dogayr kavrayabilen

bireylerden olusabilmesi i¢in herkesin birer fen okuryazari olmasi gerekir.

1.1.5. Fen Okuryazarhg

Fen okuryazarligy, literatiirde fen ve teknoloji okuryazarligi, bilimsel okuryazarlik
veya bilim okuryazarligi seklinde de ifade edilebilmektedir (Keskin, 2008: 3). Bilimsel
okuryazarlik, 6nemli olan bilimsel arastirma metotlarin1 bilme, teori ve fen kavramlarini
O0grenme, toplum, teknoloji ve fen ile iliskileri ¢dozme, teorik olarak okulda &grenilen
bilgilerin glindelik yasamda kullanma, fen ile iligkili sosyal problemleri agiklama, fenle ilgili
Kitap, dergi yazma, okuma, bilimsel tartismalar1 takip edebilme, yaratici diisiinme ve elestirel

diisiinme icin ihtiya¢ duyulan bilgiye sahip olmadir (Cepni, Ayvaci ve Bacanak, 2006).

NRC (National Research Council), 1996 yilinda yayinladigr Ulusal Fen Egitimi

Standartlar1 isimli yayininda fen okuryazarligini; ekonomik tretkenlige, kiiltiirel ve sivil

10



vakalara katilma, sahsi kararlar almak icin gerekli bilimsel kavram ve yontemleri bilme ve

idrak etme olarak tanimlanmistir (Cepni, 2014: 12).

Ulkemizde fen okuryazarligi ilk olarak, Yiiksek Ogretim Kurumu tarafindan “dogal
diinyaya asina olma ve onun hem cesitliligini hem de birligini tanima, fen bilimlerinin
anahtar kavramlarini ve ilkelerini anlama, fen bilimlerini, matematigi ve teknolojiyi birbirine
baglayan bazi Onemli baglantilarin farkinda olma, fen bilimlerinin, matematigin ve
teknolojinin insan ¢abalarinin {iriinii oldugunu kavrama; bunun o alanlar i¢in getirdigi giicii
ve sinirlhiliklart tanima, bilimsel diisiinme kapasitesine sahip olma ve fen bilgilerini ve
bilimsel diisiinme yollarin1 bireysel ve toplumsal amaglar i¢in kullanma” olarak belirtilmistir

(YOK, 1997: 1-9; Akt. Cepni vd.,2003: 11).

Tiirkiye’de ilkdgretimde bilimsel okuryazar bireyler yetistirilmesi, Fen Bilimleri
dersi programinin vizyonu olarak belirlenmistir (Sarag ve Cappellaro, 2015). 2005 yil1 Fen
ve Teknoloji dersi 6gretim programinin vizyonu; “bireysel farkliliklari ne olursa olsun biitiin
ogrencilerin fen ve teknoloji okuryazari olarak yetistirilmesi” olarak belirlenmis ve bu
vizyon 2013 ogretim programinda tekrarlanmistir. Arastiran-sorgulayan, etkili kararlar
alabilen, problemi iyi analiz edebilen, kendine giivenen, isbirligi yapabilen, etkili iletisim
kurabilen, siirdiiriilebilir kalkinma bilinciyle yasam boyu 6grenen fen okuryazari bireyler

yetistirmek olarak agiklanmistir (MEB, 2013).

Fen okuryazarligl; kisinin arastirma-sorusturma, kritik diistinmesi, karar verme,
problem ¢ozme yeteneklerini gelistirme, hayat boyu 6grenen kisiler olmasi, ¢evresindeki
diinya algis1 hakkinda merak uyandirma i¢in ihtiya¢ duyulan fen ile ilgili deger, tutum,

anlayis, beceri ile ilgili tiim bilgilerin birlesimi olarak ifade edilebilir (MEB, 2004).

Fen okuryazar1 olan birey, bilgileri arastirip, sorgulamasini yapar, degisimin

olabilecegini kendi akli ve yaratici diistinmesi sayesinde belirleyebilir (MEB, 2013).

Fen okuryazarligi, olaylara saydam bakan, aydin bir nesil yetistirebilmek icin
alfabenin 6gretilmesi kadar 6nemli bir ihtiyactir. Bu yapilmazsa, toplum bireyleri, olumlu
diisiinme becerisinden yoksun kalacak, her tiirlii problem ile karsilastiklarinda bilimsel

¢Oziim yerine bilim dis1 ¢6ziim yollarina bagvuracaklardir.
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Fen okuryazari1 bireyler, dogal ¢evreleri ve toplumsal yasamlarinda gergeklesen
olaylara kars1 daha duyarli davranirlar; bilgiye daha hizli ulasip, yeni bilgiler iiretebilirler,
glinlimiiz teknolojilerini daha verimli ve etkili kullanabilirler. Ayrica bu bireyler giinliik
yasamlarinda karsilastiklar1 problemler hakkinda goriis ve diisiincelerini tarafsiz, agik ve
anlasilir bir sekilde dile getirip problemlere yonelik somut ve mantikli ¢6ziim yollar

Onerirler (Yasar, 1998: 155).

1.1.6. Etkili Fen Egitimi

Fen bilimleri dolayli veya direk olarak giindelik yasamla ilgilenmektedir. Hayatin
icindeki glindelik konular ile ilgilenmesine ragmen, fen bilimleriyle ilgili sorunlar genelde
karmagik ve soyut kavramlar barindirmasi, sorunlarin anlagilmasini giiglestirmektedir

(Akdeniz, Ayas ve Cepni, 1994).

Piaget’e gore ilkokul Ogrencileri somut islem donemindedir. Somut islem
donemindeki O6grencilerin biligsel seviyeleri kimi problemlerin zihin yoluyla ¢dzme
diizeyine ulagsmakla birlikte bu donemde problemlerin ¢6ziimii somut nesnelerle iligskide

olmasina baglidir (Altun ve Olkun, 2005: 101).

Somut islemler doneminde &grencilerin, soyut olan fen kavramlarin1 6grenmeleri
zorlasmaktadir. Sadece Ogretmenin sunusuna bagli islenen fen bilimleri derslerinde
ogrencilerin fen kavramlarin1 anlamalar1 oldukga giictiir. Fen bilimleri dersi konulari
ogrencilerin gelisimsel 6zelliklerine gore soyut kalmaktadir. Bu yiizden 6gretmenler soyut
olan kavramlar1 somutlagtirarak, 6grencilerin derse aktif katilimini saglayan dgretim yontem

ve tekniklerini tercih etmelidirler (Giirbiiz, Turgut ve Salar, 2013).

Ogretmenlerin fen derslerini sadece diiz anlatim ydntemiyle islemeleri, dgrencilerin
soyut fen kavramlarini anlamamalarma sebep olur. Ogrenciler anlamadiklar: dersi zor ve
sikict bulurlar. Derse karst olumsuz tutumlar gelistirirler. Ogrencilere fen derslerinin
Ogretilmesi ve fene yonelik olumlu tutumlar kazandirilmasi i¢in Ogretmenlere biiyiik
sorumluluklar diismektedir. Eger 6grenciler fen derslerine ilgi duyar ve severlerse fen

okuryazari bireyler yetisebilir.
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Ogrenciler fen derslerinde genellikle konular1 anlamaktan ¢ok ezberleme yoluna
gitmektedir ya da bazi bilgiler 6gretmenler tarafindan Ogrencilere ezberlettirilmektedir.
Etkili ve kaliteli bir fen egitimi, 6grencileri ezbere tesvik etmek yerine kavramlarin anlamli
Ogrenilmesini ve igsellestirilmesini saglayarak gerceklestirilebilir (Coskun, Akarsu ve
Karpier, 2012). Ciinkii ezberlenerek 6grenilen bilgi zihinde uzun siire kalmayacak ve yeni

kavramlarin 6grenilmesini olumsuz etkileyecektir (Maskan, Maskan ve Atabay, 2007).

Fen derslerinde yalnizca teorik bilgilerin kullanilmasi, 6grencilerin giinliik yasama
ders konularin1 adapte etmesini zorlastiracaktir. Ogrenciler fen derslerinde dgrendiklerini

giinliik yagamda kullanabildikleri zaman, 6grendikleri bilgiler daha kalic1 olacaktir.

Etkili fen ogretimi Ogrenciye dersi sevdirir. Ogrenci derste aktiftir. Yaparak
yasayarak Ogrenir. Gozlem yapar, inceler ve arastirir. Bilgiyi kendisi kesfeder ve bulur.
Bilgiyi kendisinin kesfetmesi 6grenciyi daha istekli ve daha hevesli hale getirir. Ogrendigi
bilgiyi yorumlayarak sonuglara ulasir. Ge¢mis deneyimleriyle ve giinliik yasamla iliski
kurar, o bilgiyi ni¢in 6grenmesi gerektigini anlar ve 6grendigi bilgiyi uygular, karsilastig

problemleri ¢ozer (Altun ve Olkun, 2005: 105).

Ogrencilerin konular1 anlayarak 6grenmesi igin derse aktif olarak katilmasi, konuyla
ilgili sorulara cevap bulmasi gerekmektedir. Bunun igin Ogretmenlerin derslerinde,
ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecek ve onlarin bir sonraki 6grenmelerine katki saglayabilecek

Ogretim yontem ve tekniklerini kullanmalar1 gerekir.

1.1.6.1. Etkili Fen Egitimi i¢cin Ogretmen

Adina bilgi ¢ag1 denen, her gecen giin gelisen ve degisen bir diinyada yasiyoruz. Bu
yiizden yalniz 6grencilik doneminde edinilen bilgiler degil ayrica hayat boyu 6grenen bilim
okuryazari olan kendisini teknolojik ¢caga ayak uydurabilenler basarili olacaktir. Bu noktada
ogretmenlere diisen sorumluluk, 6grencilere giiniin gerektirdigi modern egitim sunmalaridir.
Bilgiyi sadece 6gretmenden bekleyen, bilginin pasif olarak dgrenilmesi ve ezberlenmesi
yerine O0grendiklerini sorgulayan, yeni bilgi 6grenmeye istekli, problem ¢ézme becerilerine
sahip, i¢cinde bulundugumuz ¢agin gereksinimlerini karsilayabilecek 6grenciler toplumun

gelismesine katki verebilir (Taskin, 2012: 2).
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Ogretmenler okullarda fen programlarini uygulayan bireyler olduklarina gére,
Ogretmenlerin ¢agdas bilgi, beceri ve tutumlara sahip olarak yetistirilmeleri ve fen bilimleri
egitiminde kullanilan yeni 6grenme ve O0gretme yaklasim ve kuramlarini, yontem ve
tekniklerini 6grenmeleri nem tasimaktadir (Glirbiiz, 2012). Ancak bu sekilde 6grenciler fen
okuryazar1 olarak yetigebilir. Bu ¢agi yakalamak ancak fen okuryazar1 bireylerle

gerceklesebilir (Altun ve Olkun, 2005: 110).

Fen egitiminde Ogrencilerin farkli 6grenme deneyimlerini edinmesi igin uygun
O0grenme alanlarinin olusturulmasi gerekir. Uygun o6grenme ortamini saglayacak kisi
dgretmendir. Ogretim siirecinde 6gretmenin gérevi dgrenciye kilavuzluk yaparak 6grenmeyi

kolaylagtirmaktir.
Etkili fen dersi i¢in 6gretmen;

v Fen dersi i¢in elverisli bir ortam olusturmali,

v" Program ogrencilerin bireysel farkliliklari, motivasyon ve becerileri dikkate alarak
hazirlamali,

v" On bilgilerini yoklayip 6grencilerin kendi diisiincelerini fark etmelerini saglamal,

v" Ogrencilerin konular ile ilgili farkli bakis agilar1 getirerek, simif ortaminda
arkadaslariyla tartistirip ¢6ziim yolu bulmalarini saglamali,

v' Karsilagtiklari sorunlarla ilgili hipotez kurmalarini saglayip, ¢6ziim yollari bulmalari,
buldugu yollar1 deneme i¢in deney tasarimi yapmalarini saglamali,

v" Ogrencileri siirekli takip ederek, sorun c¢dzerken zorlandiklari durumda, ipucu
vererek 0grencileri yonlendirmeli,

v" Ogrencilerin motivasyon, beceri, bireysel fark ve ilgilerini géz 6niinde bulundurarak
program gelistirmeli,

v" Ogrencilerin &n bilgilerini yoklayip, kendi diisiincelerini ortaya ¢ikarmal,

v" Ogrencilerin bir konu ile ilgili degisik fikirler iizerinde diisiinme ve tartismalarina
zemin hazirlayip ¢6ziim yollarina ulagmalarina zemin hazirlamali,

v' Ogrencileri takip ederek, sorun ¢6zmede zorlanan olursa, ipucu vererek dogru ¢dziim

tiretmelerini saglamalidir (Altun ve Olkun, 2005: 110).
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1.2. Miizik ve Onemi

“Miizik terbiyenin esash aracidir ve miizik bir eglence araci degil bir giizellik, iyilik, egitim

aracidir.”

EFLATUN

Miizik, belli bir ama¢ ve yontemle belirli bir gilizellik anlayisina gore islenerek

birlestirilmis seslerden olusan estetik bir biitiindiir (Ugan, 1994: 10).

Miizik bireyin diislinen, sorgulayan, iiretken ve yaratici bir insan olarak topluma
kazandirilmasina yardim eder. Cocugun olumsuz davranmislarindan arinip daha sakin bir
ortama yoOnelmesini saglar (Giiler, 2008). Miizik, ¢ocuklarin kendini ifade etme
yeteneklerinin gelismesine yardim ederken akademik performanslarini da olumlu etkiler

(URL-1).

Miizik; ¢ocugu dinlendirir, canlandirir, sakinlestirir ve insani yoniinii zenginlestirir.
Miizik sanatin soyut bir dali oldugu i¢in ¢ocugun yaratici ve soyut diisiinme yetenegini
gelistirir. Miizikal etkinlikler, birden cok katilimciyr gerektirdigi i¢in, ¢ocugun arkadas

edinmesini ve sosyallesmesini de destekler (URL-2).

Cocuklar miizik dinleme esnasinda, sessiz kalarak tiim dikkatini miizige
yogunlastirir, sabretmeyi ve emege saygi gostermeyi bu sekilde 6grenir. Miizigi algilamaya
baslayip dogru ve giizel sesi ayirmaya baslar. Bu sekilde yalniz miizik dinleme aligkanligin

kazanmaz ayni zamanda etkin dinlemeyi 6grenmis olur (Gtiler, 2008: 126).

Miizik egitimi sayesinde c¢ocuklarin; kendilerini ifade etme, hareket ve ritmik
yetenekleri, estetik duygulari, dil becerileri, diisiinme ve sosyal becerileri gelisir (Celikkol,

2007).

Sarki, en ortak, en kapsamli, en etkili, en verimli, en kalimli ve en soylu miiziksel
iletisim aracidir (Ugan, 2003: 7). Sark1 en eski donemlerden bu yana tiim kiiltiirlerde yer alan
kiiglik sozIii miizik bi¢imi, insanoglunun kendisini ifade etme igin soyledigi yalin ve kisa ses

miizik bigimine denir (Say, 2002).
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Sarki sdylemenin oncelikle ifade araci oldugu sdylenebilir (Giiler, 2008: 125). Sarki
sOyleyen cocuklar kendilerini ifade etme c¢aba, duygu ve diisiincelerini ¢evresindekilere
aktardig1 icin psikolojik bakimdan rahatlayacaktir. Cevresine kendisini aktarabildigini
gorerek kendisine olan 6zgiivenin artmasini saglar (Kaya, 2011). Sarki dinleyen ¢ocuk yeni
kelime 6grenir, sOyleyerek kelimeleri kullanmay1 ve dogru sekilde telaffuz etmeyi de birlikte

ogrenir (Celikkol, 2007).

Cocuk etrafindaki insanlar ile beraber sarki sdyleyince kendisini denetlemeyi
Ogrenir. Cevresine uyum gostermeyi ve ¢evresiyle birlikte hareket etmesini kabullenmesine
yardimct olur. Ritim ¢aligmalariyla once cocugun dikkati gelisir. Dikkat gelisimiyle
O0grenme siirecleri ve psikomotor gelisimi paralel ilerlemeye baslar. Dikkati artan 6grenci,

belirli bir konu iizerine uzun siire odaklanmay1 6grenir (Giiler, 2008: 128).
1.2.1. Miizigin islevleri
Ugan (1997: 13), miizigin islevlerini asagida belirtildigi sekilde agiklamigtir.

1- Miizigin bireysel islevieri; kisinin duyarli, mutlu ve saglikli olmasi i¢in devinissel,

duygusal ve bilissel yap iistiinde miizik ile uyarilma ve tepki verme formlarini igerir.

2- Miizigin toplumsal islevleri, toplum ile birey ve toplumlar arasindaki paylasim, anlagma

ve tanigsma, biitlinlesmeyi saglamada miizigin rollerini igermektedir.

3- Miizigin kiiltiirel islevleri; kiiltiirli arttirici, zenginlestirici ve kiiltiirel 6zellikleri nesilden

nesile aktarici, miiziksel birikim ve etkinligi igerir.

4- Miizigin ekonomik islevleri; sanat 6zii korunmak sartiyla miizikte gittik¢e belirgin hale
gelen sunu-istem, {iretim-dagitim-tiiketim bi¢imlerinin 6nem tasidigi ¢alismalart ve

diizenlemeleri kapsamaktadir.

5- Miizigin egitimsel islevieri; kisisel, toplumsal ekonomik ve kiiltiirel fonksiyonlarin
sistematik, etkili, saglikli olmasi i¢in 6grenme ve 6gretme faaliyetlerini ve bunlarla ilgili

diizenlemeleri igerir.
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5.1- Miizigin egitim boyutu olma islevi; miizigin 6ziinde bulunan egitsel 6zellikler ile
egitim amaglarina hizmet saglamasi ve egitsel ihtiyaglar1 gidermede ise yaramasi ¢ok eski
donemlerden beri miizigi egitimin parcasi yapmustir. Bu ylizden miizik ¢ok eski

zamanlardan beri egitimin kapsamli unsurlarindandir (URL-3).

5.2- Miizigin egitim araci olma islevi; temel olarak, egitimde miizigin etkisinden
yararlanmak, ders, {inite, konularin islenme esnasinda bireyler arasinda miizik ile baglanti
kurma ve belirli ¢iktilara erismek igin miizigi kullanma prensibine dayanmaktadir (URL-3).
Miizik egitim araci olarak, konularin ve derslerin daha iyi 6gretilmesi, 6grenciler iizerindeki

giicli sayesinde baglant1 kurabilmek amaciyla kullanilmaktadir (Ugan, 1997).

5.3- Miizigin egitim yontemi olma islevi; egitim O0gretimde bir ders, iinite, konu
O0grenme veya isleme icin bilingli sekilde izlenen ya da secilen miizik yol gostermesi
acisindan Onem tasir. Ayrica, egitim Ogretim gergeklerini arayip bulma, yorumlama ve
aciklama icin tutulan mantikli miizik diisiinme bicimi de direk olmasa da miizigin egitim

yontemi olma islevine dahil edilebilir (URL-3).

5.4- Miizigin egitim alani olma islevi; miizigin egitim ve 6gretimde kendisine has
konu ya da ¢alisma ¢evreye sahip olma 6zelligine dayanmaktadir. Bu nitelik egitim tiirline
gore miizige okul, boliim, liniversite, fakiilte olarak kurumsal isleyis ve yapis1 6zelligi

kazandirir (URL-3).

Miizigin kisinin kendini tanima, kendine olan 6zgiiveni arttirma, kendini kanitlama

ve gerceklestirmeye katkida verme islevleri de mevcuttur (Ugan, 1996: 25).

1.2.2. Egitsel Miizik

Egitsel miizik ile kast edilen miizigin amaci; nota adi, degeri, ritm ve solfej bilgisini
ogretmek degil, baska bir disiplinin vermeyi 6ngordiigii bilgileri miizikle 6gretmektir. Bu
noktadan bakilinca egitsel miizik; “miizigin, Ogretimi kolaylastirmadaki olumlu
fonksiyonundan hareketle, cesitli egitim siire¢lerinde bulunan bireylerin hem farkli
disiplinlerdeki O6grenmelerini kolaylastirmak hem de bestelenmis biligsel kavramlarla

bireylerin giinlilk yasamlarindaki deger ve normlar1 kendilerinde davranis haline getirmek
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ve ayrica yasadiklari diinyanin genel kiiltiiriinii 6grenmelerini saglamak amaciyla 6zel olarak

tiretilen miizik” seklinde tanimlanmaktadir (Aksu, 2009).

Platon’un ideal devleti agikladigi kitabinda hocasi1 Sokrates, bundan daha giizel bir
yetistirme tarzi olamaz dedigi miizikle egitim igin su soOzleri sOyler: “Miizikle egitim
egitimlerin en stiiniidiir. Ciinkii ritim ve ahenk ruhun ta igine isler, onu giiclii bir sekilde

kavrar. Boylece o ritim ve makamdaki giizellik ruhu da giizellestirir” (Eflatun, 2011).

Miizik egitimin degisik alanlarinda kullanilabilir. Miizik yoluyla egitim, 6grenmeyi
kolaylastirir ve ilgi ¢ekici hale gelir (Celikkol, 2007). Miizikle egitim ise, egitimin amacinin
dogrudan miizik olmadigi, amaglanan kazanimlara ulagsmada miizikten yararlanmanin

gerceklestigi egitimlerdir (URL-3).

Miizik 6zii itibariyle egitsel bir nitelik tasir (Ugan, 1996: 30). Miizikle yapilan egitim,
ogrencilerin dikkatlerini toplamalarina, basarilarinin artmasina ve 6grendikleri bilgilerinin

kaliciligina destek saglar.

Egitsel sarkilar yoluyla egitimin temel konulari islenerek kavramlarin, objelerin ve

konularin kolay kavranmasi saglanmaktadir (Ulugbay, 2013).

Pek cok ilkokul 6grencisi 7x9 kactir diye soruldugunda cevap veremez iken ¢ok
poptiler bir sarkinin hemen her soziinli ayrintisina kadar sdyleyebilir. Buna ek olarak
cocuklar acik bir sekilde miizik parcasi igerisinde belirtilmedigi halde sarkinin anlamini da
anlagilir bicimde anlatabilirler. Bu baglamda, o6grencilerin aktif bir sekilde 6grenme
ortamina katilimini saglayacak sarkilarinin 6grenme alanina uygun sekilde dahil edilmesi
Ogrenen bireyler tarafindan kazanimlarin istenilen diizeyde kazanilmasini saglayabilir

(Yangin, Sarikaya, Bulut ve Yangin, 2016).

Unlii filozof Aristotales’e gére de miizigin ahlaki giicii ve etkili bir egitim araci
olarak kullanilmas1 geregi her cagda kabul edilmis, yadsinamaz bir gergektir. Bu nedenle

cocuklarin egitiminde miizikten mutlaka yararlanilmalidir (Calik-Cetin, 2011).

Sarkilar yardimiyla cok degisik ve c¢esitli 08renme ortamlar1 olusturulabilir.

Ogrenciyi giidiileyen, onu kendisine ve arkadaslarina ait diinyasindan koparmayan ayrica
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kiiltiriinii yakinlastirip daha iyi anlamasini saglayan bu motive edici arag¢ “sarki”, derslere
katacag1 renk acgisindan da hem 6grencileri hem de dgretmenleri hosnut edecektir. Ciinkii
sarkilar el altinda bulunabilecek, edinilmesi kolay 6gretim materyalleridir. Dolayisiyla

O0gretmenin ders oncesi hazirligini da kolaylastirir (Ataseven, 1988).

Cocuk egitiminde sozlerin ezgisel konusma veya miiziksel sdylemede ¢ok 6nemli bir
nokta vardir. Arastirmacilar, miizik ile 6grenmenin hem ¢ok daha kolay hem de daha ¢ok
eglenceli oldugunu, ¢ocuklara dinleme yetenegi kazandirdig1 ayrica odaklanma siirelerinin

arttigini ortaya koymaktadir (Giiltek, 2002; Dikici Sigirtmag, 2005).

ABD’de Miizik Egitimcileri Ulusal Konferansi’'nda alinan kararlardan birisi de
miizigin egitimde daha yaygin ve daha etkin kullaniminin artirilmasi yoniindedir. Miizik
Ogrencilerin bilgi ve becerilerini artirmada, akademik basarilarin1 yiikseltmede daha etkili

firsatlar saglar (Music Educators National Conference, 2007).

Miizik, egitimin farkli boyutlarinda ve seviyelerinde 6gretme ve 6grenme siireglerini
kolaylagtiran bir aragtir. Miizik bu donemde ¢ocuklarin hayatinda giiclii bir egitim temelini,
anlamli egitim boyutunu, kullanmish egitim aracini, etkili egitim yontem ve alanim

olusturmaktadir (Yildiz, 2002: 13-14).

Brown ve Brown (1997) 6gretim materyali olarak sarkilarin 6grencilerin
ogrenmelerini daha ¢ok kolaylastirdigini ve ayn1 zamanda 6grencilerin heyecanini artirdiginm

ifade etmistir.

Miizik, 6grencilerin derse yonelik giidiilendirilmesinde kullanilan araglardan biridir.
Siradanlagsmis ve 6grenci igin sikict olmaya dogru gitmis bir ders i¢in, miizik, dgretmenin
yardimina yetigen ve 6grencinin derse motivasyonunu saglayan bir aragtir (URL-4).

1.2.3. Miizigin, Zeka ve Ogrenme Uzerine Etkileri

Miizigin 6grenme zeka, basar1 ve bellek iizerinde olumlu etkisi vardir. Miizik
duygulari etkiler, duygular da 6grenmeyi tetikleyebilir. Okul ya da sinif ortaminda rahatlatici

ve olumlu ortam olusturma, uzun siireli bellegin ihtiya¢ duydugu duyusal biitiinlesme i¢in
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firsat vermek, asir1 kaygi ve heyecani azaltma, sinav Oncesi stresi azaltma ve konular

pekistirme igin tercih edilir (URL-5).

Ogrenme ve miizik faaliyetlerinin bir boliimii miizigin zihni rahatlatmasiyla yakin
ilgilidir. Miizik 6grenmeyi gii¢lestiren stresin seviyesi azaltarak diisiincelerin rahatlamasina
imkan verir. Etkin sekilde kullanildiginda beyindeki alfa seviyesini arttirir, hafizanin
gelismesini saglar, 6grenme yetenegini arttirir ve bilgilerin hafizada kalmasini saglar (URL-

6).

Yapilan arastirmalar, miizigin 68renmeyi eglenceli ve kolay hale getirdigini,
cocuklara dinleme becerilerini kazandirip odaklanma stirelerinin uzamasina katki yaptigini

gostermektedir (Giiltek, 2002; Dikici-Sigirtmag, 2005).

Miizik eserlerindeki sézler, melodi ve ritim yardimiyla diiz bir metne gore ¢ok daha

kolay ezberlenmekte ve yillarca kalic1 olabilmektedir (GSher, 2008).

Miizigin, bilgilerin uzun siireli bellege aktarilmasinda da 6nemli bir rolii vardir.
Beyin bilgileri, miizigin vurus, melodi, armoni ve ritim gibi bilesenleri araciligiyla daha
kolay olarak kodlar ve daha sonra hatirlanmasini saglar. Bir sarkinin s6zlerinin herhangi bir

konusmadan daha kolay hatirlanmasinin sebebi budur (Kése, 2012).

“Sarkilarin dile dolanmasi ve giin boyunca istense de istenmese de sdylenmesi,
sarkilarin uzun ve kisa donem hafizada kaldig fikrini desteklemektedir” (Murphey, 2010:
7).

Farkl1 6gretim faaliyetlerini gelistirme i¢in miizigin derslerde bilingli kullanilmasi ile
etkin 6gretim atmosferi olusabilir. Bu noktada miizik 6grenme i¢in yardimci aragtir. Ciinkii
olumlu ve istenen 6grenme ortami bu sayede olusur, 6grenme aktivitelerine enerji getirir
beyin dalgalarinin durumunu degistirerek konsantrasyon seviyesini arttirir, hafizayi
kuvvetlendirir, stresi azaltir, 0grencilerin arasindaki uyumu arttirir ve 6grenme i¢in ihtiyag

duyulan eglence unsurunu olusturur (Brewer, 1995).

Miizik 6grenmeye yardime1 olur. Ciinkdi;
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Hafizayi gelistirir,

Disiplinli olmay1 saglar,

Derse olan dikkati artirr,

Istek ve giidiilenmeyi artirir,

Gerilimi, gerginligi azaltir,

Beyin dalgalarinin durumunu degistirir,

Pozitif ve istenilen bir 6grenme atmosferi olusturur,
Ogrenme etkinlikleri i¢in gerekli olan enerjiyi verir,

Ogrencilerin birbirlerine adapte olmalarma yardimer olur,

D N N N N N Y N N NN

Ogrenme alanim eglenceli hale getirir (Brewer, 1995).

1.2.4. Miizigin Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Miizik ¢ocuklarin gelisim siirecine 6nemli etkisi olan egitim aracidir. Amacina uygun
sekilde gerceklestiginde miizik egitimi olumlu ve kalici iz tagir. Miizik ¢ocuklarin dil, kisilik,
zihin, beden psikomotor gibi gelisim alanlarinda dogrudan katki vermesi yaninda estetik,

yaraticilik, sanatsal begeni kabiliyet gelisimlerini de olumlu etkilemektedir (Giiler, 2008).

Egitim arac1 ve yontemine dogru sekilde yerlestirilmesi halinde miizik ¢ocuklarin
sosyal gelisim, 6z bakim, biligsel, motor ve dil 6zelliklerinin gelisimini desteklemektedir

(Artan, 2001).

Miizik vasitastyla ¢cocuklarin duygularinda gelisme olur. Miizik sayesinde g¢ocukta
dikkat, algilama, tekrarlama gibi duygusal becerileri gelisir. Sarki sdyleyerek ¢cocuklarin dil

becerilerinde gelisme olur (Giiltek, 2002).

Miizik, duyusal algi egitimi ile ¢ocuklarin dikkatini belirli bir konuya odaklamasini,
dinlemeyi Ogrenme, sesleri ayirt edip tanimasini destekleyip zihinsel gelisime katki

vermektedir (Giiltek, 2002).

1.2.4.1. Miizigin Cocugun Zihinsel ve Dil Gelisimine Olan Etkileri

v Cocugun yaraticilik gelisimi ve hayati dogru sekilde anlamasina yardimei olur.

v' Karsilasilan sorunlarin nedenini anlama ve ¢6zme i¢in ¢ocuklara kolaylik saglar.
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Cocukta dikkat gelisimini arttirir. Bu sayede ¢ocuklar olaylar1 ve insanlar1 daha iyi
kavrayabilir.

Cocuk kendisini ifade etmesini 6grenir. Boylece ifade ve konugma yetenegi artar.
Cocukta kavram geligimini arttirir.

Dil yetenegi kazanir.

Cocukta akict konugma yetenegi ve aligkanligini gelistirir (URL-7).

1.2.4.2. Miizigin Cocugun Duygusal ve Sosyal Gelisimine Olan Etkileri

Sinifta yapilan miizik faaliyetlerinde ¢ocuklarda takim calismasi ve birlikte yasama
aliskanligr gelisir.

Toplum i¢inde nasil davranilacagini 6grenip uyum kazanir bu sekilde kendini toplum
icinde daha rahat ifade eder.

Kendisini ifade edip duygusal bakimdan rahatlama saglar.

Icine kapanik cocuklar, grup calismalarinda rahatlayip dikkatleri iizerine ¢gekmeden
digerleriyle birlikte hareket etmeyi 6grenip hata yapmaktan ¢ekinmez.

Etkili iletisim kurmasini 6grenir.

Cocuklar miizik yardimiyla gelenek, gorenek ve kiiltiirlerini taniyarak millet, vatan,
bayrak duygularini gelistirir ve 1yl dogru giizel kavramlarini Ogreterek

toplumsallagmasina katki verir (URL-7).

1.2.4.3. Miizigin Cocugun Bedensel ve Psikomotor Gelisimine Olan Etkileri

Ritim duygusunda gelisme olur.

Calg1 oyuncaklarin1 kullanirken miizik ile birlikte el goz koordinasyonu, kiiciik ve
biiyiik kaslarda gelisme olur. Bu da bedendeki psikomotor gelismeye katki verir.
Cocuga sistemli durus ve yliriiylis becerilerini kazandirir (URL-7).

1.2.5. Egitimde Miizigin Yararlari

Uzun siireli hafizayr gelistirir.
Analitik diistinme becerisi kazandirir.

[lham verir, duygular1 harekete gecirir, yaraticilig1 artirir.
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Etkin 6grenmenin gergeklesmesi i¢in beynin her iki yarisinin da entegre olmasini
saglar.

Ogrencinin daha kisa ve daha etkili siire i¢inde 6grenmeye destek verir.

Daha enerji dolu olmay1 saglar ve sonugta 6grenme ile ilgili motivasyonu arttirir.
Okuma gii¢liigii ve 6grenme zorlugu olan 6grencilerin miizikle egitimi miimkiindiir.
Viicut lizerinde dogrudan etki yaparak metabolizma ve Ozellikle kalp atiglarini
diizenler.

Beyne giden oksijen ve kan basincini arttirarak harekete gecirici ve uyarici etki
yapar.

Miizik sayesinde kazanilan matematiksel diizen dikkatsizligi azaltarak dgrencilerin
daha az hata yapmalarini saglar.

Miizik beyindeki alfa diizeyinin artmasini saglayip hafizay: giiclendirir ve depolanan
bilgiye ulagmayi1 hizlandirir.

Bazi1 miizik tiirleri, huzuru arttiran endorfin hormonu salgilanmasini hizlandirir ve
bu da 6grenmeyi kolaylastirir.

Miizigin matematiksel yam1 vardir. Bu bazi beyin 0Ozelliklerini hareketlendirir,
karmasik ve kompleks fikirlerin daha kolay algilanmasini ve ¢oziilmesine katki veri

(URL-8).

1.3. Oyun

“Ogretim isi, cocuklar icin zevkli bir sekle sokulmaldir. Bu nedenle dgretim, oyun ile

birlestirilmelidir.”

Erasmus VVon Rotterdam

Oyunun tanimi tizerine bilim adamlar1 farkli tanmimlar {izerinde durmuslardir.

Bunlardan bazilar1 soyledir:

Gazzaliye gore oyun, ¢cocugu dinlendirerek, belleginin yenilenmesini ve 6grenme

kapasitesinin artmasini1 destekler. Michael Montaigne’e gore oyun, ¢ocugun gercek ugrasi

olarak tanimlamigtir. Maria Montessari’ye gore oyun, ¢cocugun isidir. Jean Piaget’e gore
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oyun, dis diinyadaki uyaranlar1 6ziimseme ve uyum sistemine yerlestirme sekli olarak ifade

etmistir.

Cogunlukla oyun; “belli bir amaca yonelik olan ve olmayan kuralli ya da kuralsiz
gergeklestirilen, fakat her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel,
biligsel, dil, duygusal ve sosyal gelisimini temel alan gergek hayatin bir parcgasi ve ¢ocuk igin

en etkin 6grenme siireci” bi¢iminde tanimlanmaktadir (D6nmez-Baykog, 1992).

Oyun, bireylerin bedensel duygusal ve zihinsel kabiliyetlerini gelistirme ve eglence
zevk boyutunu katan egitsel 6zelligi olan faaliyetlerdir. Oyun oynamak g¢ocugun gergek
diinyasi ile hayal diinyas1 arasinda koprii gorevini iistlenir. Cocuk oyun i¢inde deneyim
kazanir ve bu deneyimlerini yasama aktarmakta model olarak 6grendiklerini oyunda deneme

imkani bulur. Béylece gocuk zevk alarak 6grenme firsatina kavusur (URL-9).

Bireyler farkli yasta olsalar bile oyun i¢cindeki yarigsma ve eglence unsurlari sayesinde
oyundan zevk alabilir. Oyunun bu 6zelligini kullanarak ders ya da konular daha ilgi ¢ekici

boyuta getirilebilir. Boylece 6grenme kalici sekilde saglanmis olur (URL-9).

1.3.1. Oyunun Ozellikleri

Oyun oynayanlar i¢in bazi giicliik ¢ikaran 6zellik ve kurallar mevcuttur. Bu 6zellik

ve kurallar oyunlari ilging hale getirir. Oyunlarin 6zellikleri agagidaki gibi siralanabilir:

v Oyunda oyuncunun katilmasini zorlayan herhangi bir mecburiyet yoktur. Bu 6zellik
ortadan kalkinca oyunun keyifli ve ¢ekici 6zelligi kaybolur.

v Oyun kendiliginden ortaya ¢ikarak rahatlik ve mutluluk duygusu verir.

<\

Oyunda zaman sinir1 ve bir takim kurallar vardir.

<\

Gergek yasamda yer alan kurallar oyunda gegerli degildir. Oyunda sadece oyunu
ilgilendiren kurallar vardir.

Oyunda deneyim tekrar eder, ¢evrenin taklidi yapilir ve bdylece yeni seyler denenir.
Kurall1 oyunlarda yeni seylerin tiretimi yapilmaz.

Oyunundaki gelisme ve sonuclar 6nceden belli degildir.

Oyunda ger¢ek yasamdan farkli pozisyonlarda bulunma hali gegerlidir.

Oyun statik degil dinamik bir asamadir (MEGEP, 2007: 6-7).

NN NN
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1.3.2. Egitimde Oyunun Yeri ve Onemi

Hangi kiiltiir ve hangi zamanda olursa olsun ¢ocugun bulundugu ortamda oyunun
varligindan s6z edilir. Cocuk igin sevgiden sonra ihtiyaci olan psikolojik olay oyundur.

Kisaca ifade etmek gerekirse, oyunun ¢ocuk i¢in hayati 6grenme yolu olarak ifade edebiliriz.

Cocuklar oyun oynarken iistlendigi roller sayesinde gercek diinyay1 anlamaya ¢alisir,
0zdesim kurarak kisilik gelismesine katkida bulunur. Oyun esnasinda elde ettigi bilgiler daha
etkili ve daha kalicidir. Hayati i¢in gerekli olan bilgileri oyun i¢inde dogal yollardan dgrenir.
Bu yiizden ¢ocuk egitiminde oyun en etkin yoldur. Ayrica oyunlar eglenerek 6grenmeyi
saglar. Diger 6grenme tekniklerinde cocuklar pasifken, oyunda aktif olarak 6grenme

surecine katilir.

Oyun, g¢ocugun hayatinin tamamimi kaplayan etkinliktir. Cocuk oyun oynamak
suretiyle kendisini, objeleri ve diger insanlar1 tanimaktadir. En énemlisi de ¢ocuklar oyun
esnasinda 6grenmeyi O6grenirler (MEGEP, 2007: 1). Cocuklar oyun oynarken deneyim
kazanir ve diisiiniir. Cocuk i¢in aktif 6grenme ve dogal 6grenme yontemidir. Cocuklar
oyunda yaparak ve yasayarak 6grenme deneyimi edinir. Dinler, hisseder, koklar, tadina
bakar. Tiim duyu organlarini kullanabilir. Boylece 6grenme dogal halde gergeklesir ve kalici

olur (MEGEP, 2007: 7).
1.3.3. Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Oyun ¢ocuk i¢in sadece egitim ve eglenmesine degil ayn1 zamanda kendi gelisimine

de katki verir.
1.3.3.1. Oyunun Cocugun Zihinsel ve Dil Gelisimine Olan Etkileri

v Oyun, ¢ocugun gevre ve kendini tanimasina imkan verir.
v Kesfederek 6grenim yetenegi kazandirir.

v" Objeleri taniyarak adlandirma ve islevlerini 6grenmeyi saglamaktadir.
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Secim yapma, mantik, sebep sonug baglantis1 kurma, bir amaca yonelme becerilerini
kazandirir. Ayrica, degerlendirme, analiz yapma, algilama, diislinme, siralama gibi
zihinsel faaliyetlerin gelismesine katki sunar.

Mekan, boyut, sekil, renk, agirlik, sicak, soguk gibi bir¢ok kavrami 6grenmesine
yardimci olur.

Oyun oynarken edindikleri bilgi ve tecriibeleri daha sonra karsilastiklari
problemlerde ¢6zmek i¢in kullanma becerisi kazanirlar.

Ovyun sayesinde ¢ocuklar climleleri diizglin kurma, tonlama ve sesleri dogru ¢ikarma
becerilerini kazanir.

Cocugun kelime hazinesi oyun sayesinde artar.

Oyun c¢ocuklarin kendilerine anlatilanlar1 daha cabuk ve daha iyi anlamasina,

kendilerini daha net sekilde ifade etme yetenegi kazandirir (MEGEP, 2007).

1.3.3.2. Oyunun Cocugun Duygusal ve Sosyal Gelisimine Olan Etkileri

Cocuklar oyunda hayal kurma zevkini ve duygularini oyun ortaminda daha 6zgiir
sekilde ifade etme imkan1 yakalar.

Giliven duyma, aci, liziintii, seving gibi duygusal reaksiyonlari oyun esnasinda
Ogrenebilir.

Oyun, ¢cocugun tepkileri dramatize etmesi, oyun esnasinda kendini tanimasina katki
saglar.

Cocuk oyun sayesinde ego merkezden ayrilir. Kendisine olan giiveni gelisir ve
digerlerinin duygularini anlayabilir.

Cocugun duygulart olumlu-olumsuz gelismeleri oyun oynarken dogru sekilde
yonlendirmesine yardime1 olmaktadir.

Oyun, hakli-haksiz, dogru-yanlis gibi ahlaki kavramlari O6grenmesine ve
benimsemesine katki saglar.

Bir gruba ait oldugu i¢in saldirganlik duygusunu kontrol altina alma, baskalarina
saygl duyma, kendi hakkini koruma, iletisim kurma yeteneklerini gelistirmesine
yardimci olur.

Cocuk oyun sayesinde cinsel kimligini benimser.

Cocuklar ¢evresindeki canlilar1 ve objeleri koruma ve zarar vermemeyi, birlikte

hareket ederek 6grenirler (MEGEP, 2007).
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1.3.3.3. Oyunun Cocugun Bedensel ve Psikomotor Gelisimine Olan Etkileri

v Oyun, ¢ocugun tiim bedeninin galigmasini saglar.

v" Oyun esnasinda ¢ocuk, kiigiik biiyiik kaslarinin esneme, gevseme ve kasilmasi ile
hareket halindedir.

v' Hareketli olmay1 gerektiren oyunlarda g¢ocuklarin kan dolagimi, kalp atigi, solunum
hiz1 normalin lizerinde seyreder. Boylece daha fazla miktarda oksijen kana karigir ve
dokulara besin ulasir.

v" Cocuk oyun esnasinda terleyerek zehirli atiklar1 viicuttan disari atar.

\

Oyun sayesinde enerjisini atan ¢ocuklarin uykusu diizenli hale gelir.

v Acik havada oyun oynamak temiz hava ve gilinesten yararlanmak bedensel gelisime
katkida bulunur.

v Oyun oynamak psikomotor yetenekler olarak belirtilen dikkat, hiz, gii¢ ve esneklik
becerilerindeki gelismeye destek verir.

v Cocuk oyun ile hareketleri kontrolii altina alma yetenegini gelistirir.

v" Oyun esnasinda hareketlerin tekrari ile bedensel performans artar. Tekrarlanan
hareketlerle kaslarin ezberlemesi saglanir.

v" Oyunlarda kullanilan esya, ara¢ gere¢ kullanma becerileri gelisir. Yorulan
malzemelerle oynanan oyunlar sayesinde goz el koordinasyonu gelisir.

v" Oyundaki hareketleri siirekli yaparak viicuda esneklik kazandirabilir (MEGEP,

2007).

1.3.4. Egitsel Oyunlar

“Cocuklar oyunla egitilmelidir; ¢iinkii oyun ¢ocugun dogal bir etkinligidir.”

Ibn-i Sina

Egitsel oyunlar ile diger oyunlar arasindaki temel fark, egitsel oyunlarin konuya 6zgii
formal bilgileri tasinmasidir. Cocuk oyun esnasinda eglenceli zaman gegirirken, informal

etkinlik ile formal bilgileri de 6grenmis olur (Sarigayir, 2007: 51).

Egitsel oyunlar; “oyun formatini kullanarak 6grencilerin ders konularini1 6grenmesini

saglayan ya da problem ¢6zme yeteneklerini gelistiren yazilimlar” olarak tanimlamislardir
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(Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2003: 141). Egitsel oyun; 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini

ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan etkinliklerdir (Demirel, 1999).

Egitsel oyunlar, ¢ocuklarda nese ve haz meydana getiren arkadaslik, saygi, sevgi ve

yardim etme bilincini gelistiren, ¢ocugun duygu, zihin ve beden agisindan gelisim siirecine

katki veren aligkanlik ve davranis edinmesini saglayan kisaca, ¢evresini 6grenme ve tanima

gibi yeni seyler liretmesini saglayan yasama tarzidir (Sel, 1987: 7).

Egitsel oyun tekniginin amaci, oyunu tiim siirece yayarak dgrenci i¢in 6grenmeyi

daha eglenceli hale getirebilmektir. Bu teknik ile konular 6grenci i¢in zevk alabilecegi sekle

doniiserek 6grencinin derse olan ilgisinde artma saglanir. Ilgi cekiciligi yaninda bu teknik

ile yeni kavramlar 6grenciye dgretilir, hatali aligkanliklar1 diizeltilebilir ve 6grendiklerini

aklinda tutma siiresi uzatilabilir (URL-9).

AN N NN

1.3.4.1. Egitsel Oyun Tekniginin Avantajlari

Ogrencilerin kendi istek ve iradeleri disinda gelisen olaylar1 algilama, degerlendirme
ve 6grenmesini kolaylastirir.

Dikkatin en yogun halde bulundugu zamanlarda kullanilip 6grenme daha kolay hale
gelir.

Bu siirecte birden fazla duyu organi 6grenmeye dahil olur.

Cocuk oyunda dogal bigimde 6grenir.

Cocuk biriken enerjisini zamaninda ve yerinde kullanmay1 6grenir.

Giivensiz ve ¢ekingen ¢ocuklar oyun icinde kendini daha rahat hissedebilir.
Degerlerin 6grencilere kazandirilmasinda egitici oyunlardan faydalanilir. Egitici
oyunlar yoluyla ¢ocuklara; karar alma, kurallara riayet etme, sosyal iligkilerinde
saygili ve diiriist olma, davranislarini kontrol etme, isbirligi yapabilme... gibi bir¢ok
deger asilanabilir.

Oyunun devinim 6zelligi egitimin hizmetine sunulmaktadir. Béylece, 6grenme sikici
olmaktan ¢ikabilir.

Oyun ile 6grenci kendini ve arkadaslarimi tanir, 6gretmen de 6grencileri daha iyi
tanir.

Oyun ile gruplasmalarda azalma olur.
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Ogrenciler hoslandiklar1 ve isteyerek katildiklar1 eylemleri daha fazla benimseyip
tecriibe sahibi olur.

Oyun ile ¢ocuklar tutum ve hislerini daha iyi a¢iklama firsatin1 elde eder.

Yaratic1 davranig ve tutumlari gelisir.

Ogrenci durumu sadece kavramaz ayn1 zamanda hissetme firsatina sahip olur.

Ogrencilerin derse giidiilenmesi saglanir (URL-9).

1.3.4.2. Egitsel Oyun Tekniginin Simirhihiklari

Bu teknik ile sonu¢ almak miimkiin hale gelir. Ogrenci zorlandiginda &zgiirliigii
kisitlanir.

Her plan i¢in oyun bulmak gii¢ olabilir.

Maliyeti yliksek olabilir oyunu tiretmek i¢in zaman gerekir.

Amaca ulasip ulagsmadigini kontrol zordur. Bunun i¢in O6gretmen farkli yollar
tiretmelidir.

Ogrenci oyuna katilip katilmama kararmi kendisi verir. Ancak oyunda bunun
seciminin dgrenciye birakilmasi amaca ulasmada problem meydana gelebilir.
Ogretmen oyun oynamay1 sevmeyebilir.

Kiigtik grubun gerekli oldugu durumda herkes katilamayacag i¢in katilimda diisme
goriilebilir.

Yetenekli 6grenciler oyunu tekellerine alabilir.

Ogrenci oyun esnasinda roliinii abartarak asiriya kacabilir. Bu da sinifin atmosferini
bozup 6grenmeyi negatif etkileyebilir.

Ders veya 6grencinin ilgisi ¢ekilemezse yontem ise yaramayabilir.

Katilan 6grencilerin yaratici olmasini zorunlu kilar (URL-9).

1.3.4.3. Egitsel Oyun Tekniginin Etkili Kullamlabilmesi icin Rehber ilkeler

Ders dncesinde oyunun detaylari iyi sekilde planlamasinin yapilmasi gerekir.
Oyunda grubu heyecanlandirmak ve motivasyonunu saglamak gerekir.

Yeri geldiginde 6gretmenin oyunun parcasi olmasi dersi daha hareketli hale gelir.
Karmasa olmamasi i¢in oyunda diizenin saglanmasi énemlidir.

Roller belirlenirken 6grencilerin karakterleri g6z 6niinde bulundurulmalidir.
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Oyun alan1 ve oyundaki arag¢larin iyi sekilde se¢cimi dnemlidir.
Oyun esnasinda 0gretmen taraf olmamali, adil olmalidir.

Smif i¢inde giivenli ve serbest ortam olugmasi saglanmalidir.

RN NERN

Ogrencilerin hoslanmamasi ihtimaline kars1 ikinci bir alternatif oyun gelistirilmesi
gerekir.

v' Bazen yenilik katmasi i¢in 6grencilerin oyuna yeni fikir ilave etmeleri istenebilir
(URL-9).

1.3.4.4. Egitsel Oyun Teknigini Kullanma Basamaklar:

1- Oyunun Tamtilmasi: Oncelikle oyunun adi belirtilir. Oyunun adi ¢ocuklarm ilgisini

cekmelidir. Cocuklar psikolojik olarak oyun oynamaya hazir hale getirilmelidir (Akandere,
2003).

2- Oyunun Kurallarinin A¢iklanmasi: Bu asamada, ¢cocuklara oyunun nasil oynanacagi
aciklanir ve oyun kurallarindan bahsedilir. Oyun kurallar1 agik ve net olmalidir. Bu kurallar

ayn1 zamanda herkesin katilimina izin veriyor bir nitelikte olmalidir (Demirel, 1999).

Kurallardan sonra oyunda kullanilacak arag-gere¢ 6grencilere tanitilmalidir. Gerekli
aciklamalar yapildiktan sonra oyunun iyice anlasildigindan emin olunmali ve her oyunda her

¢ocuga gorev verilmesine 6zen gosterilmelidir (Akandere, 2003).

3- Oyunun Uygulanmasi: Bu teknik diger tekniklere kiyasla daha ¢ok odaklanma,

yaraticilik, hayal giicii, espri yetenegi ve sentez giiciinii gerektirir (Bilen, 2002).

4- Oyunun Degerlendirilmesi: Yapilan egitimin ¢ocuk {lizerindeki etkileri konusunda
bilingli bir yargiya varmaya ‘’degerlendirme’’ denir. Oyunun amacina ulasip ulagsmadig,
oyunun c¢ocuklarin seviyelerine, yaslarina uygun olup olmadigi, zamanin ya da tekrar
sayisinin yeterli olup olmadigi, ara¢ ve gerecin oyunun karakterine uygun olup olmadigi
oyunun degerlendirilmesi sonucunda ortaya ¢ikar. Degerlendirme; ¢ocuklar1 sorguya ¢eker

gibi yapilmamali, oyun oynar gibi ilgi ¢ekici ve sevimli yapilmalidir (Akandere, 2003).
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IKiNCi BOLUM
2. ARASTIRMA OZETLERI

Calismamiza konu teskil eden gerek yurt ici gerekse yurt disi egitsel sarki ve

oyunlarin 6gretimde kullanilmasiyla ilgili arastirmalarin 6zetleri asagida yer almaktadir.
2.1. Egitsel Sarkilarla Ogretim ile ilgili Arastirmalarin Ozetleri

Mohanty ve Hejmadi (1992), 4-5 yas aras1 okul oncesi 40 gocugun zihinsel ve
yaratici diistinme yetenekleri lizerine bir kontrol ve li¢ deney grubundan olusan bir ¢alisma
yapmislardir. Deney grubunda cesitli viicut parcalarinin adlart ve islevleri ile ilgili sozli
egitim, sozlii ve hareketli egitim, miizik ve dansla egitim olmak iizere {i¢ tiir egitim
uygulamiglardir. Verilerini Torrence Test of Creativity ile toplamislardir. Miizik ve dans
yoluyla Ogretim yaptiklari grubun basari puanlarmin daha yiliksek oldugunu tespit
etmislerdir. Sonug olarak, miizigin yaraticilik ve 6grenme iizerinde olumlu etkisi oldugunu

belirtmiglerdir.

Cakirer (1999), deneysel yontemi kullandign “ilkdgretim Okullar1 1. Kademede
Hayat Bilgisi Dersinin Miizik Destekli ve Geleneksel Yaklagimla Islenmesinin Ogrenci
Basaris1 Acisindan Karsilastirilmasi” adli ¢alismasini yapmustir. Deney grubunda dersleri
miizik destekli olarak islerken, kontrol grubunda dersleri geleneksel 6gretime gore islemistir.
Caligma sonucunda miizik destekli 6gretimin, geleneksel 6gretime gore 6grenci basarisini

daha artirdigin1 belirtmistir.

Oztosun (2002), “Ilkdgretim Okullarinda Miiziklendirilmis Fislerle Yapilan
Egitimin ilkokuma Ogretimine Etkisi” adli calismasinda deneysel yontemi kullanmustir.
Kontrol grubunda sadece geleneksel ilkokuma 6gretimini uygularken, deney grubunda ise
geleneksel ilkokuma 6gretimine ek olarak miiziklendirilmis figlerle 6gretim uygulamigtir.
Sonug olarak geleneksel 0gretime ek olarak miiziklendirilmis fislerle yapilan ilkokuma

Ogretiminin geleneksel 6gretime gore daha etkili oldugunu belirtmistir.



Celikkol (2007), “Kelime Kazaniminda Miizigin Etkisi” adli ¢aligmasinda
ilkogretim ikinci kademe 6. ve 7. siniflarda Tiirk¢e derslerinde kelime kazaniminda miizigin
etkisini incelemistir. Arastirmasinda On test-son test kontrol gruplu deneme modelini
kullanmis, 6. ve 7. smiflardan birer tane deney ve kontrol gruplari olusturmustur. Deney
grubunda kelime ve kelime gruplarint miizik esliginde 6gretirken, kontrol grubuna klasik
yontemle 0gretim yapmistir. Calismanin basinda biitiin 6grencilere bilgi anketi ve kelime
bilgisini Ol¢en test uygulamis, uygulamadan sonra kelime bilgisini 6lgen testi tekrar son test
olarak uygulamistir. Arastirma sonucunda, kelime kazaniminda miizigin kullanilmasinin,

klasik yonteme gore basariy1 artirdigini belirtmistir.

Biitiiner (2010), “ilkogretim Matematik Ogretiminde Sarki Kullanimimin Bazi
Degiskenler Uzerindeki Etkisi” adl1 calismasinda ilkdgretim 3. siifta matematik derslerinde
sarkinin kullanimi ile 6grencilerdeki hatirda tutma, zeka alan1 ve dgrencilerin tutumlari
tizerindeki etkisi incelenmistir Yapilan arastirmada deney ve kontol grubu kullanilmis,
deney grubu derste sarkiyla Ogrenirken, kontrol grubu ilkdgretimde mevcut Ongori
dogrultusunda matematik 6grenenler olmustur. Elde edilen bulgular neticesinde miizik
etkinlikleri ile desteklenen matematik 6gretimi, 6grencilerdeki matematik ve miizige karsi
tutumlarinda, erisi puanlarinda, hatirda tutma ve ¢oklu zeka seviyeleri iistiinde deney grubu
lehinde farklilik oldugu anlagilmistir. Fakat, cinsiyet ile ilgili degiskenin 6grencilerdeki
matematik ve miizik dersinde 4.-5. linitelerde hatirda tutmaya kars1 etkisine rastlanmamaistir.
Sosyo ekonomik seviyeye gore dgrencilerde matematik tutumu ve erisi puanlart arasinda
deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Son olarak matematik 6gretiminde sarki
kullaniminin 6grencilerin matematik dersine iliskin diisiince ve goriislerinde olumlu yonde

farkliliklara sebep oldugu belirtilmistir.

Modiri (2010), 5 yas grubu ¢ocuklarda miizik araciligi ile yabanci dil 6grenmeyi test
etmek amaciyla deneysel bir ¢alisma yapmistir. Deney grubunda, yabanci sozciikler ve
climlelerden olusan ¢ocuk sarkilari ile dersleri islerken, kontrol grubunda geleneksel 6gretim
yontemi ile dersleri islemistir. Verilerini gelistirdigi gozlem ve degerlendirme formu
araciligi ile toplamistir. Arastirmanin sonunda miizik araciligi ile egitim verdigi deney

grubunun, kontrol grubuna gore {istiin basar1 sagladigini belirtmistir.
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Ece ve Cesit (2011), miizikle hangi disiplinler arasi, ne kadar arastirma yapildigini,
hangi sonuglara ulagildigini ve miizikle diger alanlarin nasil iligkilendirildigini belirlemek
icin betimsel yaklasimi benimseyen bir aragtirma yapmislardir. Arastirmada verilerini
dokiiman incelemesiyle elde etmislerdir. Arastirmaya dahil ettikleri ¢alismalari, alanlarina
gore 6 gruba (miizik ve 6grenme, miizik ve ¢ocuk gelisimi, miizik ve 6zel egitim, miizik ve
sanat, miizik ve tedavi/egzersiz, miizik ve zeka) ayirarak degerlendirmislerdir. Aragtirmanin
bulgularinda ise en ¢ok miizik ve O0grenme, en az miizik ve tedavi/egzersiz alaninda
arastirmalarin  bulundugunu ve biliyiikk c¢ogunlugunun yiiksek lisans seviyesinde

tamamlanmis oldugunu belirtmislerdir.

Abidin, Pour-Mohammadi, Singh, Azman & Souriyavongsa (2011), Youtube’ta
bulunan sarkilarin kelime Ogretimine etkisini deneysel olarak arastirmiglardir. Deney
grubunda YouTube’ta bulunan sarkilarla kelime ogretimi yaparken, kontrol grubunda
geleneksel yaklagimi kullanarak kelime Ogretimi yapmuglardir. Kelime testi analizi
sonucunda, deney grubunun kontrol grubuna kiyasla kelime hazinelerinin daha

zenginlestigini tespit etmislerdir.

Bedir ve Akkurt (2012), Cografya dersinde oOgretilen konularin sarki ile
anlatilmasina yonelik ders oOgretmenlerinin ve Ogretim gorevlilerinin diislincelerini
O0grenmeyi amaglamistir. Arastirmada nitel yontem kullanilmis, ¢alismadaki veriler yari
yapilandirilmis goriisme formlariyla toplanmistir. Analiz sonuglarinda 6gretim tiyeleri ile
Ogretmenler ¢ografya dersine ait konularin sarki ile verilmesinde, 6grencilerin ilgisini
cektigini, Ogrenciyi gldiiledigini, cografi bilgi edinmelerine yarar sagladigini
belirtmislerdir. Ayrica sarki ile 6grencilerin derse karsi tutumlarinin olumlu olacagini ifade
etmislerdir. Insani eglendiren dinlendiren miizigin egitim 6gretim ortamima girmesiyle

zevkli ve eglenceli hale getirecegini ve dersi 0grenebileceklerini ifade etmislerdir.

Crowther (2012), iniversite diizeyinde bulunan fen derslerinde miizigin
kullanilmasinin iiniversite dgrencilerinin 6grenmelerini nasil etkileyecegini arastirmistir.
Miizigi fen derslerinde 6gretim materyali olarak kullanmistir. Dersin kazanimlarina ve
konunun kavramlarma yonelik hazirlanan sarkilarin; 6grencilerin 6grenmeleri {lizerinde
olumlu etki sagladigi, bilgilerinin daha kalic1 oldugu, kendilerini daha rahat hissettikleri ve

daha keyifli 6grenme ortamlar1 sagladigi gibi bulgulara ulasmistir.
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Governor, Hall & Jackson (2013), Fen derslerinin 6gretim ve Ogreniminde
sarkilarin ne derece dnemli oldugunu saptamak i¢in 6gretmen ve dgrencilerin goriislerine
dayali olarak nitel tarzdaki bu ¢alismayr yapmislardir. Ogretmenlerin konulara yonelik
sarkilardan nasil yararlandiklarini, 6grencilerin katilimini ve 6gretimlerini nasil etkiledigini
ve Ogrencilerin derslerde kullanilan sarkilara yonelik goriislerini agiga ¢ikarmayi
amaclamiglardir. Verilerini goriisme ve gozlemler yoluyla elde etmiglerdir. Elde ettikleri
verilerin analizine gore; 6gretimde bilimsel igerikli sarkilarin kullanilmasinin 6grencilerin
O0grenmelerini ve temel kavramlari hatirda tutmalarini kolaylastiric1 bir etki sagladigini

belirtmislerdir.

Kose (2012), Fransizca derslerinin sarki ile dgretiminin O6grencilerin akademik
basarilarina etkisini incelemeyi amaglamistir. Deneysel yontemi kullandigi bu ¢alismasinda
deney grubunda sarki ile 6gretim yaparken, kontrol grubunda geleneksel 6gretim ile dersleri
islemistir. Arastirmanin sonucunda 6grencilerin akademik basarilar1 {izerinde geleneksel

yonteme gore sarkilarin daha etkili oldugunu belirtmistir.

Karagoz (2013), “llkdgretim Ogrencilerine Degerlerin Okul Sarkilart Yoluyla
Kazandirilmas1” adli ¢alismasinda “paylasim, hosgorii, sorumluluk™ degerlerinin ilkogretim
5. sif ogrencilerine kazandirilmasinda ve 6grencilerin farkindalik diizeylerini artirmada
okul sarkilarinin etkili bir ara¢ olup olmadigin1 belirlemeyi amaglamistir. Calismasinda nicel
ve nitel yontemlerin bir arada bulundugu karma yontemi kullanmistir. Aragtirmasinin nicel
kisminda 6n test-son test eslestirilmis kontrol gruplu desen kullanirken nitel kisimda ise
durum caligmas1 yontemini kullanmistir. Veri toplamak amaciyla kisisel bilgi formu, Miizik
Dersi Degerler Olgegi, acik uglu soru formu ve uzman gériisii formu kullanmistir. Deney
grubunda dersleri degerlerin kazanimina yonelik okul sarkilari yoluyla islerken kontrol
grubunda dersleri MEB tarafindan 6ngdriilen miizik dersi 6gretim programina uygun olarak
islemistir. Bu uygulamanin sonucunda verilen egitimin etkisini belirlemek amaciyla deney
ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin degerler 6l¢eginden aldiklari puanlar ve agik uglu
soru formuna verdikleri yanitlar1 karsilastirmistir. Arastirma sonucunda nicel verilere gore,
degerleri igceren okul sarkilari ile yapilan egitimin, ¢ocuklarin bu degerleri kazanmasina
yardimci oldugunu ve degerlere iligkin farkindalik diizeylerinin artmasinda etkili oldugunu

belirtmistir. Nitel verilere gore uygulamanin yapildigi deney grubu 6grencilerinin, uygulama
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yapilmayan kontrol grubu 6grencilerine oranla daha tutarli ve zengin ifadeler kullandiklarini

tespit etmistir.

Talsik (2013), yaptig1 arastirmada ilkokul Tiirk¢e, Matematik ve Hayat Bilgisi
derslerinde Ogretim materyali olarak arastirmaci tarafindan bestelenen sarkilarin
kullanilmasiin 6grencilerin basari ve tutum gelisimleri {izerindeki etkisinin belirlenmesini
arastirmistir. Baglangicta bir ilkdgretim okulunun 3. siniflarindaki alti subeden {i¢ tanesini
Ogretim materyali olarak sarkilarin kullanildig1 deney grubu, diger {i¢ subesini ise geleneksel
Ogretim materyalleri ile derslerin islendigi kontrol grubu olarak belirlemistir. Arastirmada
oncelikle 6grencilerin Tiirk¢e, Matematik ve Hayat Bilgisi derslerindeki basarilarina iligkin
on test ve ilgili derslere iliskin 6n tutumlarini 6lgmiis, Ggretim siirecinin sonunda ise
Ogrencilerin 6grenme basarilarin1 ve derslere yonelik tutumlarini belirlemek i¢in son test
uygulamistir. Son testin uygulanmasindan 6 hafta sonra ise yeniden bir basari testi uygulamis
ve 6grencilerin 6grenmelerindeki kalicilik puanlarini elde etmistir. Sonug olarak, 6gretim
materyali olarak sarkilarin kullanildigi deney grubu o&grencilerinin her ¢ dersteki
basarilarinin ve tutumsal gelisimlerinin, geleneksel 6gretim materyallerinin kullanildigi

kontrol grubu 6grencilerine gore daha etkili oldugunu tespit etmistir.

Duisembekova (2014), “YouTube’taki Ingilizce Sarkilarin Cocuklara Kelime
Ogretiminde Kullanimi” adli calismasinda bir ilkdgretim okulunun dérdiincii smif
ogrencilerinin Ingilizce kelime bilgilerini gelistirmek icin YouTube'ta bulunan sarkilarmn
etkinligini incelemistir. Calismada 6n test ve son test kontrol gruplu desen kullanmistir.
Deney grubu oOgrencilerine YouTube’taki Ingilizce sarkilardan faydalanarak kelime
ogretirken, kontrol grubundaki 6grencilere ders kitabinda bulunan kelimeleri 6gretmistir.
Sonu¢ olarak, kelime oOgretiminde YouTube’taki sarkilarin kullanildigi deney grubu
ogrencilerinin, ders kitabinda bulunan kelimelerin 6gretildigi kontrol grubu &grencilerine

gore daha basarili oldugunu tespit etmistir.

Sar1 (2014), cocuklara yabanci dil olarak Ingilizce kelime 6gretiminde sarkilarin
faydalarint ortaya ¢ikarmayr amaglamistir. Arastirma verilerini calisma siirecinde
gozlemlerini giinliige kaydederek toplamistir. Topladigi verileri ise igerik analizini
kullanarak analiz etmistir. Bu ¢alismanin sonucunda ¢ocuklara yabanci dil 6gretiminde sarki

kullaniminin faydali oldugunu belirtmistir.
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Ustiin (2014), ortaokul 5. stif Fen ve Teknoloji dersi “Vitaminler” konusunun “rap
ile 6gretim” ine iligkin deneysel bir calisma yapmistir. “Vitaminler” konusunu deney
grubundaki 6grencilere rap ile 0gretimini saglarken, kontrol grubundaki ogrencilere ise
geleneksel Ogretim yoluyla saglamistir. Arastirma sonunda yaptig1 Ol¢limlerde deney ve
kontrol grubu o&grencilerinin 6n test puanlarinin ayni olmasma karsilik deney grubu
Ogrencilerinin son test basart puanlarmin kontrol grubu o6grencilere gore daha yiiksek

ciktigini belirtmistir.

Yagisan, Koksal ve Karaca (2014), matematik dersindeki dogal sayilarla ¢carpma
islemi ve bu konuyu temel alan alt kazanimlarin miizik yoluyla/sarkilarla 6gretilmesinin
ilkokul 3. sinif 6grencilerinin akademik basari, tutum, 6grenilenlerin kaliciligr ve 6grenci
goriigleri iizerine etkisini aragtirmiglardir. Arastirmacilar, gelistirdikleri Matematik Basar1
Testi ve Tutum Olgegini okuldaki tiim 3. simf dgrencilerine uygulayarak deney ve kontrol
gruplarii olusturmuslardir. Arastirmacilar, deney grubunda dersleri dnceden belirlenen
‘Dogal Sayilarla Carpma Islemi’ {initesi ve bu iinitenin alt kazanimlari, bu konulara yonelik
bestelenmis sarkilar esliginde islerken, kontrol grubunda ise aymi {nite igin program
kapsamindaki geleneksel yontemleri kullanmiglardir. Matematik Basar1  Testi’ni
uygulamadan 4 hafta sonra ‘kalicilik testi’ olarak tekrarlamislardir. Ayrica her ders sonunda
deney grubu Ogrencilerine yansitict giinliikler yazdirmiglardir. Arastirmacilar, belirlenen
tinitelerin miizik yolu ile 6gretilmesinin 6grencilerin akademik basarilarinin artmasina ve bu
basarinin kaliciligmin anlamli oldugu sonucuna ulagmiglardir. Deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin derse yonelik tutumlarinda ise onemli bir degisim olmadigini tespit
etmiglerdir. Yansitict gilinliiklerden elde ettikleri verilerden deney grubu 06grenci
motivasyonlarinin ve derse karst ilgilerinin uygulama sonunda artis gosterdigini

belirtmiglerdir.

Unal, Ece ve Yikmus (2016), zihin engelli dgrencilere sarki yoluyla 6gretimle
0zbakim becerilerin 6gretilmesindeki etkisini arastirmiglardir. Yapilan arastirma neticesinde
0z bakim becerilerim zihin engelli cocuklara 6gretiminde sarki ile yapilmasinin daha etkili
oldugu, katilanlarin sarki olmasa bile ellerini baskasinin yardimina ihtiyaglart olmadan

yikayabildikleri belirtilmistir.
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Pektas, Diizkantar ve Yurga (2016), “Ozel Egitim Alan Cocuklarin Egitiminde
Miizigin Kullanilmasma Iliskin Ebeveyn Gériisleri” adli ¢alismalarini 6zel egitim alan
cocuklarin ebeveynlerinin, 6zel egitim kurumlarinda egitim amacgli miizikal etkinliklerin
olmasma yonelik goriislerini belirlemek amaciyla yapmislardir. Betimsel arastirma
yontemlerini kullandiklar1 bu ¢alismada veriler, 6zel egitim kurumunda 6grenim goren 20
0zel gereksinime muhtag 6grencinin ebeveynleriyle yar1 yapilandirilmis goriisme teknigiyle
toplanmistir. Arastirma sonucunda, ebeveynlerin biiyiilk kismi 6zel egitimde miizik
etkinliklerin kullanimimin ihtiya¢ oldugu, cocuklar iizerinde olumlu etki birakacag,
ozelliklede 6grencilerin eksiklik yasadigi iletisim becerileri ya da sosyallesmede pozitif

sonug verebilecegi konusunda hemfikir olduklarini belirtmiglerdir.

Topcu (2016), ortaokul matematik derslerinde sarkilarla yapilan 6gretimin akademik
basar1 ve kaliciliga etkisi lizerine karma yontemi benimseyen bir calisma yapmistir.
Arastirmaci, ¢alismanin nicel boyutunda esitlenmemis kontrol gruplu yar1 deneysel deseni
kullanarak, deney grubunda 6gretimi 6. sinif matematik dersi programinda bulunan alan
Olcme ve cember alt 6grenme alanlarina yonelik s6z ve miizigini kendisinin yazdig: sarkilar
esliginde yapmistir. Kontrol grubunda ise mevcut programdaki etkinliklerle 6gretimi
stirdiirmiigtiir. Veri toplama araci olarak kendisinin gelistirdigi 36 sorudan olusan basari
testini On test, son test ve kalicilik testi olarak kullanmistir. Bunun yani sira arastirmaci
caligmanin nitel boyutunda, deney grubu oOgrencilerinin uygulamaya ait goriislerini
belirlemek icin standartlastirilmis agik uglu goriisme yontemini kullanmistir. Arastirma
sonucunda sarkilarla yapilan Ogretimin, mevcut programdaki etkinliklerle yapilan
uygulamaya gore hem akademik basar1 hem de kalicilik saglama konusunda daha etkili
oldugunu tespit etmistir. Ayrica deney grubuna ait gorlis formlarmi analiz ettiginde,
ogrencilerin biiytlik bir kisminin matematigi sarkilarla 6grenmek istedigi ve sarkilar1 6gretici,

akilda kalici, eglenceli ayn1 zamanda faydali bulduklarini tespit etmistir.

Tiire, Kurt ve Tekin (2016), “Cografya Ogretiminde Popiiler Miizik Kullaniminin
Ogrenci Ogrenme Diizeylerine Katkis1” adli ¢alismalarin1 Mozart miiziginin harmonik ve
melodik alt yapisi iizerine dersin hedef ve kazanimlarini igeren sdzler esliginde besteledikleri
popiiler miizik parcalarinin 9. smif dgrencilerinin cografya dersi 6grenme diizeylerine
etkisinin arastirilmasina yonelik olarak yapmislardir. 9. sinif Cografya dersine ait “Diinyanin

Ginlik ve Yillik Hareketleri” konusunun hedef ve kazanimlarinin sarki sozii olarak yer
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aldig1 ve arastirma igin Ozel olarak besteledikleri 6zgiin popiiler miizik parcalarini,
olusturduklari iki ¢aligma grubundan birincisine 15 giin boyunca diizenli olarak dinletmisler,
ikinci ¢alisma grubuna ise konunun hedef ve kazanimlarini miizikal etkinlik uygulamadan
vermislerdir. Iki farkli ¢alisma grubuyla yaptiklar1 bu uygulamalarin sonunda hedef ve
kazanimlar1 6lgmeye yonelik 20 sorudan olusan ¢oktan se¢cmeli yazili testler uygulamislar
ve iki grubun sinav performanslarinda miizikle 6grenen grubun lehine anlamli bir fark ortaya

ciktigini belirtmislerdir.

Ertugrul-Akyol, Kahyaoglu ve Koksal (2017), “Ortaokul Fen ve Teknoloji
Dersinde Miizikli Fen Animasyonu Kullanimi Hakkinda Ogretmen Gériisleri” adli
caligmalarinda ortaokul Fen ve Teknoloji dersinde miizikli fen animasyonu (MFA) kullanan
ogretmenlerin MFA kullanimi1 hakkindaki bakis agilarini incelemeyi amaglamiglardir. Nitel
arastirma desenlerinden olgu bilim (fenomenoloji) yontemini kullandiklar1 bu ¢calismada veri
toplama araci olarak yapilandirilmis goriisme formunu kullanmiglardir. Verilerinin
analizinde igerik analizini kullanarak, kodlar olusturup temalara ayirma islemi yapmislardir.
Arastirma sonucunda, miizikli animasyonlarin 6grencilerin fen konularini 6grenmeleri

izerinde, pozitif yonde etkiye sahip oldugunu belirtmislerdir.
2.2. Egitsel Oyunlarla Ogretim ile ilgili Arastirmalarin Ozetleri

Randel, Morris, Wetzel & Whitehill (1992), egitsel oyunlarin etkinligini arastiran
67 calismay1 incelemislerdir. 67 arasgtirmadan; 27’sinin egitsel oyunlarin lehine sonug
verdigini, 38’inin egitsel oyunlar ve geleneksel yontemlerle yapilan Ogretim arasinda
anlaml bir farkin bulunmadigini, 2’sinin ise geleneksel 6gretimin lehine sonug verdigini
tespit etmislerdir. Egitsel oyunlarin etkisini en ¢cok Matematik dersinde, en az ise Sosyal
Bilgiler dersinde gozlemislerdir. Arastirmacilar, 6zgiin icerigin/6zel konularin hedef
alinabilecegi konu alanlarinin  6gretiminde oyunlarin daha etkili olabilecegini

belirtmislerdir.

Aycan, Tiirkoguz, Ar1 ve Kaynar (2002), “Periyodik Cetvelin ve Elementlerin
Tombala Oyun Teknigi Ile Ogretimi ve Bellekte Kaliciligmin Saptanmasi” adli
caligmalarinda periyodik cetveldeki elementleri ve simgeleri ilkogretim ve egitim fakiiltesi

ogrencilerine 6gretmek i¢in hazirladiklar: bilgisayar aktiviteleri ile periyodik cetvel tombala
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oyun tekniklerini kullanmiglardir. Ayrica arastirmacilar hazirladiklar: bilgisayar aktiviteleri
ile periyodik cetvel tombala oyununu karsilastirmay1 amaglamislardir. Arastirma sonucunda
egitim fakiiltesi O6grencilerinin periyodik tombalaya ilgi gostermediklerini, ilkogretim
Ogrencilerinin ise oyunu oldukca eglenceli bulduklarini belirtmislerdir. Arastirmacilar
hazirladiklar1  bilgisayar aktiviteleri ile periyodik cetvel tombala oyununu

karsilastirdiklarinda her iki uygulama arasinda anlamli bir fark olmadigini tespit etmislerdir.

Klepper (2003), ilkogretim 4. sinif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan
kelimeleri 6grenmelerine ve kelime bilgilerinin kaliciligina oyun yonteminin ve calisma
yapraklarmin etkisini arastirmistir. Bu amagla deneysel bir ¢alisma planlamistir. Ayni
konular1 6grettigi iki gruptan deney grubuna Bingo isimli oyun ile 6gretim yaparken, kontrol
grubunda caligsma yapraklariyla 6gretim yapmustir. Toplam 4 hafta siiren uygulama siirecinin
ilk iki haftas1 deney grubunda Bingo oyunuyla 6gretim yapmis, kontrol grubunda ¢aligsma
yapraklariyla 6gretim yapmustir. Son iki hafta ise deney ve kontrol gruplarina yaptigi 6gretim
yontemini degistirerek, bu sefer deney grubunda 6gretimi ¢alisma yapraklar ile yapmus,
kontrol grubunda ise Bingo oyununa dayali olarak yapmistir. Arastirmanin sonucuna gore,
Bingo oyununun Sosyal Bilgiler dersinde kelime gretiminde etkili olmasina ragmen bu

etkinin anlamli diizeyde olmadigini tespit etmistir.

Altunay (2004), “Oyunla Desteklenmis Matematik Ogretiminin Ogrenci Erisisine ve
Kaliciliga Etkisi” adli ¢alismasinda deneysel yontemi kullanmistir. Kontrol grubunda
Ogretime ve 0gretmene miidahale etmeden aragtirma yaparken, deney grubunda 6gretimi
konular1 Ogretmen anlattiktan sonra alistirma ve tekrar niteligindeki oyunlarla
desteklemistir. Arastirma sonucunda deney grubunda uygulanan oyunla desteklenmis
matematik dgretiminin kontrol grubuna kiyasla 6grenci erisisine ve 6grendikleri bilgilerin

kaliciligina olumlu etki sagladigini belirtmistir.

Romine (2004), egitsel oyunlarin dgrencilerin motivasyonuna, derse katilimina ve
bilgilerinin kaliciligimma etkisini belirlemek amaciyla deneysel bir calisma yapmuistir.
Dérdiincii siniflardan ii¢ subeyi orneklem olarak se¢mistir. iki subeyi kontrol grubu, bir
subeyi ise deney grubu olarak belirlemistir. Kontrol grubunda soru cevap ydntemiyle

Ogretim yaparken, deney grubunda oyun yontemiyle oOgretim yapmistir. Arastirma
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sonucunda, kontrol grubunun basarisinin deney grubuna oranla daha yiiksek ¢iktigin1 buna

ragmen derse katilim ve motivasyonun deney grubunda daha yiiksek oldugunu belirtmistir.

Sasmaz-Oren ve Erduran-Aver (2004), deneysel yontemi kullandiklar
arastirmalarinda, ilkogretim 6. smif Fen Bilgisi dersi “Gilines Sistemi ve Gezegenler”
Konusu 6gretimi i¢in egitsel oyunlarla 6grenmeyi uyguladiklart deney grubuyla tradisyonel
egitim yontemi uygulanan kontrol grubu arasinda akademik basari ille ilgili fark olup
olmadigini belirlemeye ¢alismislardir. Analiz sonucunda konrtol grubundaki 6grenciler ile
deney grubundaki Ogrenciler arasinda farklilik deney grubu lehine oldugu sonucuna
ulagsmiglardir. Buna gore Fen Bilgisi dersinde oyun ile 6gretimin geleneksel 6gretime gore

akademik bagarinin arttirilmasinda daha etkili oldugu belirtilmistir.

Obut (2005), “ilkdgretim 7.Sinif Maddenin I¢ Yapisina Yolculuk Unitesindeki
Atomun Yapist ve Periyodik Cizelge Konusunun Egitsel Oyunlarla Bilgisayar Ortaminda
Ogretimi ve Buna Yénelik Bir Model Gelistirme” adl1 calismasinda, ilkogretim 7. smif Fen
Bilgisi dersi “Maddenin I¢ Yapisia Yolculuk™ iinitesindeki Atomun Yapis: ve Periyodik
Cetvel konusunun 6gretiminde bilgisayar ortaminda tasarlanan egitsel oyunlar vasitasiyla
yapilan Ogretimin ve geleneksel Ogretimin Ogrenci basarisina etkisini incelemistir.
Aragtirmada cinsiyeti bir degisken olarak ele almistir. Calismada, bilgisayar ortaminda
tasarlanan egitsel oyunlarla 0gretimin, geleneksel Ogretime kiyasla basarili oldugu ve

erkeklerin bu egitim sonucunda kizlardan daha basarili oldugu sonucuna ulagmistir.

Siiliin, Durmaz ve Mat (2005), “Ozel Dershanelerde Kavram Haritalariyla Fen
Ogretiminin ~ Egitsel Opyunlarla Desteklenmesinin  Ogrenci Bagarisina  Etkisinin
Belirlenmesi” adli ¢aligsmalarinda ilkogretim 8. sinif Fen Bilgisi dersi miifredatinda yer alan
“Mitoz-Mayoz Hiicre Boliinmesi” konusunu kavram haritalar ile islerken egitsel oyunlarla
desteklemigler ve bunun Ogrenci basarisina etkisini aragtirmislardir. Deneysel yontemi
kullandiklar1 ¢alismalarinda, kontrol grubunda dersi kavram haritalari ile deney grubunda
ise kavram haritalarini egitsel oyunlarla destekleyerek islemislerdir. Arastirma sonucunda

deney grubunun lehine anlaml bir fark tespit etmislerdir.

Altinbulak, Emir ve Aver (2006), deneysel yontemi kullanarak “Sosyal Bilgiler
Ogretiminde Egitsel Oyunlarin Erisiye ve Kaliciliga Etkisi” adli ¢aligmay1 yapmuslardir.

40



Kontrol grubunda dersleri geleneksel 6gretim yontemi ile islerken, deney grubunda dersleri
egitsel oyunlar ile islemislerdir. Arastirma verilerini, On test, son test, kalicilik testi ile elde
etmiglerdir. Calisma sonucunda, deney grubunun kontrol grubuna oranla basar1 puanlarinin

daha yiiksek ve edindikleri bilgilerin daha kalic1 oldugunu belirtmislerdir.

Budak, Kanh, Koéseoglu ve Yagbasan (2006), “Oyunlarla Fen (Fizik, Kimya,
Biyoloji) Ogretimi” adli caliymalarinda fizik, kimya ve biyoloji alanlarma iliskin
gelistirdikleri ¢esitli oyunlar1 tanitmak ve lise diizeyindeki fen derslerinin 6gretilmesinde ve
pekistirilmesinde bu oyunlarin nasil kullanilabilecegini gostermeyi amaglamiglardir. “Bil
Bakalim Hangi Element Grubu?, Hidrojen Mat Oldu, Bil Bakalim Kim-Bil Bakalim Ne?,
Tombalanin Fizigi, Fizik Borsasi, Fizik Tabu, Biyoner” gibi oyunlar1 tanitmislardir.
Calismanin sonunda katilimcilarla birlikte fizik, kimya ve biyolojinin diger konularinin
Ogrenilmesinde ve pekistirilmesinde de oyunlarin nasil kullanilacagi hakkinda bilgi

vermislerdir.

Lim, Nonis ve Hedberg (2006), karma arastirma yaklasimini kullandiklar
calismalarinda ii¢ boyutlu ¢ok kullanicili sanal ortamda oyun oynamanin Fen Bilgisi dersini
alan ogrencileri nasil etkiledigini arastrmislardir. Orneklem olarak 10-11 yaslarindaki
ilkogretim dordiincti simif 6grencilerini belirlemislerdir. Caligmalarinda “Quest Atlantis”
oyununu 3 boyutlu sanal ortam olarak Ogrencilerin kullanimina sunmuslardir. “Quest
Atlantis” oyunu yardimiyla su dongiisii, su kirliligi ve su aritimi konularini 6grencilere
ogretmeye ¢aligmislardir. Gozlem, goriisme ve likert tipi bir dlgek yardimiyla verilerini
toplamislardir. Calisma sonucunda; 3 boyutlu ortamda 6grencilerin derse karsi daha fazla

motive olduklarini, ¢ok heyecanli ve ¢ok hareketli olduklarini belirtmislerdir.

Tortop (2007), “Fen Egitiminde Egitsel Oyun Tabanli Kavram Ogretiminin ve
Kavram Defteri Uygulamasinin Ogrenci Tutum ve Basarisina Etkisi” adli deneysel
caligmasinda egitsel oyunlarla desteklenmis kavram 6gretimi ve kavram defteri uygulamasi
ile Ogrencilerin basarilarin1 artirmayr ve Ogrencilerin Fen’e karst olumlu tutum
gelistirmelerini saglamayr amaclamistir. Cesitli etkinlikler ve 6grencilerin kendilerinin
gelistirdigi dort farkl egitsel oyunlarla derste 6grendikleri kavramlari daha iyi 6grenmelerini
saglamistir. Arastirma verilerini Kavram Testi ve Fen Tutum Olgegini kullanarak

toplamistir. Arastirma sonucunda egitsel oyunlarla desteklenmis kavram Ogretiminin ve
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Kavram Defteri uygulamasinin basar1 arttirict oldugunu ve &grencilerin Fen’e karsi

tutumlarini olumlu yonde arttirdigini belirtmistir.

Yurt (2007), “Egitsel Oyun Teknigi ile Fen Ogretimi ve Yeni ilkdgretim
Miifredatindaki Yeri ve Onemi (Mugla Ili Merkez Ilge Ornegi)” adli calismasinda, egitsel
oyun tekniginin Ogrenci basaris1 lizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamistir. Oyun
etkinliklerinin basariya etkisini on-test, son-test kontrollii grup yontemiyle arastirmistir. 7.
sinif “Tiim Canlilarla Ortak Yuvamiz Mavi Gezegenimizi Taniyalim ve Koruyalim”
tinitesini deney grubunda egitsel oyun teknigi ile 6gretimini yaparken, kontrol grubunda ise
diiz anlatim ile soru-cevap yontemini kullandigi bir 6gretim yapmistir. 20 sorudan olusan
basar1 testini veri toplama araci olarak kullanmistir. Egitsel oyun teknigi ile yapilan
Ogretimin geleneksel Ogretime oranla daha basar1 sagladigi sonucuna varmistir.
Ogretmenlerin, yeni miifredatin 1s18inda kazanimlara ulasabilmeleri icin etkinlik secimi

yaparken mutlaka oyun etkinliklerinden faydalanmalar1 gerektigini vurgulamistir.

Kebritchi (2008), bilgisayar oyununun; 6grencilerin 6nceki matematik bilgilerinin,
Ingilizce dil becerilerinin, oynadiklari matematik bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin
matematik basarilarina ve motivasyonlarina etkisini deneysel bir c¢alisma yaparak
belirlemeyi amaglamigtir. 193 6grenci ve 10 6gretmeni 6rneklem olarak belirlemistir.
Verilerini, matematik oyununu tasarlayanlar tarafindan hazirlanan oyun performans testleri
ve Keller’in (1987) motivasyon tasarimindaki ARCS modelini temel alan bir matematik
motivasyon anketi ile toplamistir. Calisma sonucunda, deney grubunda bulunan dgrencilerin
kontrol grubunda bulunan 6grencilere oranla matematik basarilarinin ve motivasyonlarmin

daha fazla arttigin1 belirtmistir.

Can (2010), “Ilkdgretim Fen ve Teknoloji Ogretiminde Oyunlarla Fen Ogretiminin
‘Maddenin Yapist ve Ozellikleri’ Unitesi I¢in 8. Smif Ogrencilerinin Basar1 ve Tutumuna
Etkisi” adli ¢alismasinda, oyunlarla fen 6gretiminin ilkdgretim 8. sinif 6grencilerinin
akademik basar1 ve Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutum diizeylerine etkisini, geleneksel
Ogretim yontemiyle karsilagtirarak incelemistir. Deneysel yontemi kullandigi calismasinda
veri toplama araci olarak Akademik Basar1 Testi ve Fen ve Teknoloji Ogretimine Yonelik
Tutum Olgegi kullanmistir Arastirmasinin sonucunda elde ettigi verilerden oyunlarla fen

Ogretiminin, geleneksel 6gretim yontemine kiyasla ilkogretim 8. smif Ogrencilerinin
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akademik basar1 ve Fen ve Teknoloji Dersine yonelik tutum diizeylerini artirmada etkili
oldugunu belirtmistir. Oyunun ¢ocuklarin diinyasina daha ¢ok hitap etmesi, oyun ig¢inde
kendilerinin aktif olmalar1 ve eglenerek 6grenmeleri sebebiyle fen 6gretiminde oyunlarin
kullanilmasinin, etkili 6§renme iirlin ve sonuclarinin ortaya ¢ikmasina katki saglayabilecegi

sOylemistir.

Cavus, Kulak, Berk ve Oztuna-Kaplan (2011), “Fen ve Teknoloji Ogretiminde
Oyun Etkinlikleri ve Giinliik Hayattaki Oyunlarin Derse Uyarlanmasi” adli ¢alismalarinda
Fen ve Teknoloji derslerinin alternatif etkinliklerle zenginlestirilmesi gerektigini, giinliik
hayattaki oyunlarin derlenerek fen ve teknoloji konularina uyarlanmasiyla 6grencilerin ilgi
ve motivasyonlarinin artiritlmasini hedeflemektedirler. Bu ¢aligmalarinda giinliik hayattaki
cesitli oyunlar1 fen ve teknoloji konularmma uyarlayarak oyunlar tasarlamislardir.
Hazirladiklar1 oyunlarin, 6grencilerin derse yonelik ilgili ve motivasyonlarini, tutumlarini

ve diger 6grenme alanlarini gelistirmelerine yardimei olacagmi diistinmektedirler.

Dumlu-Giiler (2011), bu ¢alismasinda ilkdgretim 6. sinif Fen ve Teknoloji dersi
“Hiicre ve Organelleri” konusunun Ogretiminde egitsel oyunlara dayali 6grenmeyi
uyguladigi deney grubu ile geleneksel 6gretim yontemini uyguladigi kontrol grubunun
akademik basarilar1 arasinda farkliligin olup olmadigini belirlemeyi amaglamistir. Yaptig
analizler sonucunda egitsel oyuna dayali 6gretimi uyguladigi deney grubundaki 6grencilerin
akademik basarilar ile geleneksel 6gretimi uyguladigr kontrol grubundaki 6grencilerin
akademik basarilar1 arasinda, deney grubunun lehine anlamli diizeyde farkliligin oldugunu
gormiistiir. Bu sonuglar dogrultusunda, egitsel oyunlarla yapilan 6gretimin geleneksel
ogretime gore Fen ve Teknoloji dersinde akademik basariyr arttirmada daha etkili oldugunu

belirtmistir.

Hanbaba (2011), 6n test-son test kontrol gruplu desene uygun olarak yiiriittiikleri
“Oyunla Ogretim Y&nteminin Hayat Bilgisi Dersi Basarisi ve Tutumuna Etkisi” adli
calismalarinda, ilk6gretim 3. sinif hayat bilgisi dersi 6gretiminde oyunla §gretim yonteminin
ogrencilerin basar1 ve tutumlarina etkisini belirlemeyi amaclamislardir. Deney grubunda
oyunla 6gretim yontemiyle 6gretim yaparken, kontrol grubunda ise programda belirtilen
sekilde 6gretim yapmuslardir. Veri toplama araci olarak Hayat Bilgisi Dersi Bagar1 Testi ve

Hayat Bilgisine Yonelik Tutum Olgegi kullanmislardir. Arastirma sonucunda basari
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acisindan deney grubunun kontrol grubundan anlamli derecede yiiksek oldugunu

belirlemigler, tutum ag¢isindan ise anlamli bir farkin olmadigini bulmuslardir.

Ibrahim, Wahab, Yusoff, Khalil ve Jaafar (2011), yiiksekdgretimde okuyan
Ogrencilerin egitsel oyunlara yonelik algilarmi 6lgmek amaciyla deneysel bir calisma
yapmiglardir. Topladiklar: verilerini korelasyonel ve regresyonel olarak analiz etmislerdir.
Arastirma sonucunda, 6grencilerin egitsel oyunlara kars1 olan algilarinin olumlu yonde

degistigini tespit etmiglerdir.

Coskun (2012), ilkégretim 7. siif Fen ve Teknoloji dersinde islenen “Isik”
tinitesindeki “Isigin  Sogurulmasi-Beyaz Isik Gercekten Beyaz Isik mudir?”, “Isigin
Kirtlmast” ve “Mercekler” konularinin 6gretiminde bilimsel Oykiiler iceren egitsel
oyunlarin, 6grencilerin akademik basarilarina etkisini arastirmistir. Bu dogrultuda 6n test-
son test kontrol gruplu deneysel desenin esas alindigi bir calisma yiirtitmiistiir. Caligmasinda
veri toplama araci olarak gecerliligi ve giivenilirligi daha 6nceden tespit edilen hazir bir
Olcek ve 6grencilerin goriislerini aldig1 6yki glinliiklerini kullanmistir. Calisma sonucunda
bilimsel Oykiiler iceren egitsel oyunlarin, 6grencilerin akademik basarisini artirdigini tespit

etmistir.

Coskun, Akarsu ve Kariper (2012), “Bilim Oykiileri Igeren Egitsel Oyunlarin Fen
ve Teknoloji Dersindeki Ogrencilerin Akademik Basarilarina Etkisi” adli ¢alismalarinda
ilkdgretim 7. sinif Fen ve Teknoloji dersinde islenen “Yasamimizdaki Elektrik” tinitesinin
ogretiminde bilim Oykiileri igeren egitsel oyunlarin, 6grencilerin akademik basarilarina
etkisini arastirmiglardir. Bu dogrultuda 6n test-son test yontemini esas aldiklari, bir deney
ve bir kontrol grubuyla yiiriitiilen deneysel bir ¢calisma uygulamislardir. Calisma sonucunda,
bilimsel dykiiler iceren egitsel oyunlarin 6grencilerin akademik basarisinda deney grubu

lehine anlaml1 bir farklilik yarattigini belirtmislerdir.

Demir (2012), ilkogretim 7. smif Fen ve Teknoloji dersi “Viicudumuzdaki
Sistemler” tinitesinin Ogretiminde oyun tabanli Ogretim yaklasimin kullanilmasinin
Ogrencilerin akademik basarilarina, Fen ve Teknoloji dersine karsi tutumlarma ve
bilgilerinin kaliciligina etkisini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma sonucunda oyuna dayali

Ogretimi uyguladigi deney grubundaki Ogrencilerin akademik basarilari, derse karsi
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tutumlart ve 6 ay sonra uyguladigi kalicilik testi puanlari arasinda uygulama grubunun

lehinde anlamli diizeyde farkliligin oldugunu tespit etmistir.

Onen, Demir ve Sahin (2012), “Fen Ogretmen Adaylarinin Oyunlara liskin
Goriigleri ve Hazirladiklar1 Oyunlarin Degerlendirilmesi” adli ¢alismalarinda 6gretmen
adaylarinin fen oyunlarma iliskin goriislerini agik uclu sorulardan ve dereceli puanlama
anahtarindan elde etmeye calismislardir. Arastirma verilerini nitel ve nicel analiz
yontemlerini kullanarak degerlendirmisledir. Arastirmada ogretmen adaylarinin fen
Ogretiminde oyunlarin kullanilmasina iliskin olumlu goriislerinin oldugunu; ayrica
hazirlamis olduklart oyunlarin nitelikli ve egitici oldugunu tespit etmislerdir. Bununla
birlikte, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin oyunlar1 hazirlarken zorlandiklarini, hazirlamig

olduklar1 oyunlarin da stratejik olmadigini saptanmislardir.

Babaandac (2013), ilkdgretim 7. simf Fen ve Teknoloji dersi “Insan ve Cevre”
tinitesinde oyunla desteklenmis Ogretimin, Ogrencilerin basarilarina ve o6grendikleri
bilgilerin kaliciligina etkisini arastirmistir. Bu ¢alismayi1 7.siif 6grencilerinin bulundugu iki
ayrt smifa uygulamistir. Bu siniflardan deney grubuna “Insan ve Cevre” iinitesindeki
konular1 oyunla desteklenmis olarak verirken, kontrol grubuna yapilandirmaci 6grenme
yontemiyle vermistir. Calismasinda veri toplama araci olarak 20 sorudan olusan basar1 testi
kullanmistir. Uygulamadan 6nce her iki sinifa basari testini 6n test olarak, uygulamadan
sonra ayni testi her iki gruba son test olarak ve uygulamanin bitiminden bir ay sonra ise
kalicilik testi olarak uygulamistir. Verileri analiz ettiginde deney grubu dgrencilerinin “Insan
ve Cevre” lnitesindeki basarilarmin kontrol grubu Ogrencilerine gére anlamli derecede
yiiksek oldugu sonucuna ulagsmistir. Ayn1 zamanda deney grubu 6grencilerinin kalicilik testi
sonuglarini, kontrol grubu Ogrencilerinin sonuglarima gore daha yiiksek buldugunu
belirtmistir. Bu ¢alismas1 ile Ogretmenlerin, yeni miifredatin 1518inda kazanimlara
ulagabilmek i¢in etkinlik se¢imi yaparken mutlaka oyun etkinliklerini de ele almalar

gerektigini vurgulamistir.

Karamustafaoglu ve Kaya (2013), “Egitsel Oyunlarla ‘Yansima ve Aynalar’
Konusunun Ogretimi: Yansimali Kosu Ornegi” adli ¢alismalarinda ortaokul altinci smif
Ogretim programindaki “Isik ve Ses” iinitesinde bulunan Yansima ve Aynalar konusunun

Ogretimine yonelik bir egitsel oyun etkinligi tasarlamiglardir. Tasarladiklar1 etkinlikle
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Ogrencilerin derse aktif katilimini ve yansima ve aynalar konusunun eglenceli bir sekilde

somutlastirilarak anlamli 6grenilmesine katkida bulunmay1 amaglamislardir.

Bayat, Kilicaslan ve Sentiirk (2014), “Fen ve Teknoloji Dersinde Egitsel Oyunlarin
Yedinci Sinif Ogrencilerinin Akademik Basarisina Etkisinin incelenmesi” adli bir arastirma
yapmuglardir. Arastirmalarinda son test kontrol gruplu deneysel yontem kullanmiglardir.
Veri toplama araci olarak tiinite degerlendirme testi gelistirmislerdir. Arastirmanin
sonucunda, Fen ve Teknoloji dersinde egitsel oyunlarla desteklenen 6gretimin akademik

basar1y1 olumlu yonde etkiledigini belirtmislerdir.

Franco-Mariscal, & Cano-Iglesias (2014), deneysel yontemle yaptiklar
arastirmalarinda periyodik cetvelin 6gretimi i¢in Bingo adl1 bir oyun tasarlayarak lise ikinci
stif Ogrencilerine uygulamislardir. Arastirma sonucunda, Bingo oyununun &gretim
materyali olarak kullanildigi deney grubunda bulunan o&grencilerin kontrol grubu
Ogrencilerine oranla periyodik cetveli 6grenme basarilarinin daha fazla oldugunu ve derse

daha motive olduklarini belirtmislerdir.

Liu, Rosenblum, Horton & Kang (2014), calismalarinda oyun temelli 6grenmenin
altinct siif grencilerinin fen konularmi 6grenmelerini ve derse karsit motivasyonlarini
artirmadaki etkisini incelemislerdir. Bu amac¢ dogrultusunda Ogrencilerin oynadiklar
oyunlar1 derse uyarlayarak, onlarin oyun ve 6zginliiklerini birlestiren bir 6§renme ortami
tasarlamiglardir. Arastirmacilar, oyun tabanli bir yaklasim kullanarak ilgi c¢ekici ve
etkilesimli bir ortam tasariminin 6grencilerin 6grenirken eglenmesine yardimci olabilecegini

belirtmiglerdir.

Savas (2014), “Oyunla Ogretim Yontemi Uygulamasinin Basari ve Kalicilik
Uzerindeki Etkisi (Deneysel Bir Calisma)” adli galismasinda deney grubunda konular1t MEB
tarafindan yapilandirmaci 6gretim yaklasimina gore hazirlanmis olan 6gretmen kilavuz
kitabinda yer alan kazanmimlar ve etkinlikler dogrultusunda gergeklestirmis ve iinitenin
kazanimlarina uygun hazirlanan egitsel oyunlarla desteklerken, kontrol grubunda anlatim
yontemi ile dersleri islemistir. Veri toplama araci olarak basar1 testi ve giinliikler
kullanmistir. Aragtirma sonucunda deney ve kontrol gruplarimin kalicilik testi puanlari

arasinda deney grubunun lehine anlamli bir farkin oldugunu tespit etmistir. Oyunla 6gretim
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yonteminin 6grenci basarist ve bilgilerinin kaliciligi {izerinde olumlu bir etki sagladigini
belirtmistir. Giinliik sonuglarina gore 6grencilerin oyun oynarken ¢ok eglendikleri, mutlu

olduklar1 ve heyecanlandiklarini bildirmistir.

Yiicel-Yumusak (2014), “Oyun Destekli Matematik Ogretiminin 4. Smif Kesirler
Konusundaki Erisi ve Kaliciliga Etkisi” adli deneysel bir ¢alisma yapmistir. Deneysel islem
stirecinden sonra elde ettigi verileri SPSS paket programini kullanarak analiz etmigtir. Analiz
sonuglarma gore, oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin basariyr arttirdigini ve

kalicilig1 sagladigini belirtmistir.

Boyraz (2015), “Oyun ve Fiziki Etkinliklere Dayali Fen Egitimi: Disiplinler Arasi
Ogretim Uygulamas1” adli calismasinda disiplinler arasi gretim yaklasimlarma uygun
olarak Oyun ve Fiziki Etkinlikler dersi yoluyla verilen fen 6gretiminin 6grencilerin fen
kavramlarini 6grenmelerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Caligmasini ilkokul 3. sinifta
okuyan 82 6grenci ile yapmistir. Arastirmasinda 6n test-son test kontrol gruplu yari1 deneysel
modeli kullanarak okulda bulunan ii¢ sinifi deney grubu bir sinifi ise kontrol grubu olarak
belirlemistir. Uygulamalarin smif 6gretmenleri tarafindan yapilmasini uygun goérmiistiir.
Birinci deney grubuna once fen kavramlari anlatilmis sonra oyun temelli etkinlikler
yapilmis; ikinci deney grubuna fen kavramlar etkinlik sirasinda anlatilmis, {iclincli deney
grubuna ise once etkinlik yaptirilmis ardindan fen kavramlar1 anlatilmistir. Kontrol grubuna
ise ders kitabina, ¢esitli yardimer kitaplara ve bir web-tabanli egitim platformuna dayali
olarak ders islenmistir. Verileri, Kuvveti Taniyalim {initesi basar1 testi (KTBT), digeri
kontrol grubu ders materyalleri arasinda yer alan Egitim Portali basar testi (EPBT) olmak
lizere toplam iki basar testi ve bir algi anketi ile toplamistir. Calisma sonucunda, Oyun ve
Fiziki Etkinlikler dersinin disiplinler aras1 6gretim yaklasimina uygun bir bicimde ilkokul
ogrencilerinin fen kavramlarin1 6grenmesinde, d6grenilen bilgilerin hatirda tutulmasinda ve

fene yonelik olumlu tutum gelistirmelerinde kullanilabilecegini belirtmistir.

Cicchino (2015), 8. sinif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersindeki elestirel diisiinme
becerilerinin gelistirilmesinde oyunla 6grenme yaklasiminin etkililigini deneysel olarak
aragtirmayr amaclamistir. Calisma sonucunda, oyunla 6grenme yaklagimini uyguladigi
deney grubu Ggrencilerinin elestirel diisiinme becerilerinin, kontrol grubu 6grencilerinin

elestirel diisiinme becerilerinden daha fazla gelistigini belirtmistir.
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Kaya ve Elgiin (2015), “Egitsel Oyunlar Ile Desteklenmis Fen Ogretiminin Ilkokul
Ogrencilerinin Akademik Basarisina Etkisi” adli ¢alismalarinda 4. siif Fen ve Teknoloji
dersi “Gezegenimiz Diinya” {initesinin egitsel oyunlarla desteklenerek islenmesinin 6grenci
basarisi lizerine olan etkisini incelemeyi amaglamislardir. Calismalarinda on-test ve son-
teste dayali yar1 deneysel desen kullanmiglardir. Kontrol grubuyla programa dayali 6gretim
yaparken, deney grubunda Gezegenimiz Diinya initesinin islendigi dort hafta boyunca
oyunlarla desteklenmis fen O&gretimini uygulamiglardir. Verileri SPSS programini
kullanarak, t-testi ile analiz etmislerdir. Istatistiksel analizler sonucunda, 6n-test sonuglari
acisindan gruplar arasinda anlamli bir fark bulamamiglardir. Ancak son-test sonuglarinda
deney grubunun kontrol grubundan anlamli derecede daha basarili oldugunu gérmiiglerdir.
Calisma sonucunda, Ogretmenlerin programda fazla degisiklige gitmeden sinif iginde
oyunlart etkili bir bi¢imde uyguladiklarinda 6grenci basarisina katki saglayacagin

belirtmislerdir.

Sahin (2015), “Oyunlastirilmis Oyun Temelli Ogrenmenin Ogrencilerin Fen
Bilimleri Dersi Basarilarina ve Derse Yonelik Tutumlaria Etkisi” adli ¢alismasinda oyun
temelli 6grenmenin 5. simf Ogrencilerinin Fen Bilimleri dersindeki basarilarina ve
tutumlarina etkisini arastirmay1 amaglamistir. Bu amag¢ dogrultusunda 5. sinif Fen Bilimleri
dersi “Viicudumuzun Bilmecesini Cdzelim” ve “Besinler ve Icerikleri” iinitelerinin ders
planlarini oyunlastirmigtir. Karma yontemi kullandigi bu arastirmada 6gretim materyali
olarak egitsel dijital bilgisayar oyunu kullanmustir. On test — son test kontrol gruplu yar1
deneysel desen kullanarak elde ettigi nicel verileri, sinif i¢i gdzlemler ve 6grencilerle yaptigi
yart yapilandirilmis goriismeler sonucunda elde ettigi nitel veriler ile desteklemistir.
Aragtirma sonucunda deney ve kontrol gruplarinda 6grenim géren 6grencilerin basari, tutum
ve kalicilik puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulamamistir. Ancak
deney grubundaki Ogrencilerin basarilar1 ve kalicilik puanlarinin, kontrol grubundaki
Ogrencilerden daha fazla artis gosterdigini belirtmistir. Ayrica, cinsiyetin ve 6grencilerin
oyun oynama sikliklarinin 6grencilerin fen bilimleri basarisi ve tutumu iizerinde bir etkisinin

olmadigini bulgularla desteklemistir

Yildirnm (2015), “Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltmenin Ogrenme Diizeyi ve
Kaliciliga Etkisi” adl1 arastirmasinda ortaokul 6. sinif “Elektrik ve Sistemler” {initesinde yer

alan konularin islenmesinde egitsel oyun ve doniit-diizeltmenin 6grenme diizeyi ve kaliciliga
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olan etkisini incelemistir. Birinci deney grubunda, Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim yapmus;
ikinci deney grubunda, Egitsel Oyun ve Doniit-Diizeltme yoluyla 6gretim yapmis; kontrol
grubunda ise, mevcut 6gretim programina uygun olarak egitime devam etmistir. Arastirma
verilerini, ¢oktan segmeli 50 maddelik “Elektrik ve Sistemler” {initelerini iceren dgrenme

diizeyi ve doniit-diizeltme testleri ile toplamigtir. Arastirma bulgularindan hareketle;

v' Egitsel Oyun Yoluyla Ogretimin, mevcut 6gretim programina gore dgrencilerin
O0grenme diizeylerini gelistirmede daha olumlu etki yaptigi,

v’ Egitsel Oyun ve Doniit-Diizeltmenin, mevcut 6gretim programina gore 6grencilerin
ogrenme diizeylerini gelistirmede daha olumlu etki yaptigi,

v' Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltmenin, Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim programina
gore dgrencilerin 6grenme diizeylerini gelistirmede daha olumlu etki yaptigina,

v' Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltmenin, Egitsel Oyun Yoluyla Ogretim programia
gore bilgilerin kalic1 olmas1 konusunda daha etkili oldugu,

v' Egitsel Oyun Yoluyla Ogretimin, mevcut 6gretim programina gore bilgilerin kalict
olmasi1 konusunda daha etkili oldugu,

v' Egitsel Oyun ve Déniit-Diizeltmenin, mevcut 6gretim programina gore bilgilerin

kalic1 olmasi konusunda daha etkili oldugu gibi sonuglara ulastigini belirtmistir.

Al-Tarawneh (2016), birinci siif 6grencilerinin fen kavramlarini 6grenmelerinde
egitsel oyunlarin etkisini arastirmayr amaglamistir. Deneysel yontemi kullandig
caligmasinda deney grubunda egitim oyunlar ile 6gretim yaparken, kontrol grubunda
geleneksel yontemle Ogretim yapmistir. Veri toplama araci olarak fen kavramlarinin
O0grenilme diizeylerini 6lgmek icin bir test gelistirmistir. Arastirma sonucunda, deney
grubunun lehine anlamli farklilik oldugunu tespit etmistir. Ayrica arastirmaci, ilkdgretim
ogrencilerine fen Ogretiminde egitim oyunlarinin kullanilmasmin faydali olacagini

belirtmistir.

An, Haynes, D’Alba & Chumney (2016), Fen Bilgisi 6gretmenlerinin egitsel
bilgisayar oyunlarini kullanimlariyla ilgili deneyimlerini, tutumlarini, algilarini, endiselerini
ve destek ihtiyaclarini arastirmiglardir. Veri toplama araci olarak anket kullanmiglardir.
Calisma sonucunda, katilimcilarin %70'inden fazlasinin egitsel bilgisayar oyunlarini

kullanma konusunda 6nceden deneyime sahip olduklarim1 ve bu oyunlarin kullanimina
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yonelik olumlu tutumlara sahip olduklarini tespit etmislerdir. Ortaokul 6gretmenleri ile lise
Ogretmenlerinin egitsel bilgisayar oyunlarini kullanmalar1 konusunda algi ve endiseleri
arasinda anlamli farkliliklar bulmuslardir. Lise 6gretmenlerinin ortaokul Ogretmenlerine

gore daha fazla kaygi duyduklarini belirtmislerdir.

Donel-Akgiil, Celik ve Kenan (2016), 6n test-son test yontemini esas aldiklari
“Egitsel Oyunla Desteklenmis Bir Fen Egitimi: Fotoman” adli ¢aligmalarinda Fen ve
Teknoloji egitimini daha eglenceli hale getirmek amaciyla ilkogretim 8. Simif Fen ve
Teknoloji dersinde islenen “Canlilar ve Enerji iliskileri” iinitesine ait Fotoman olarak
adlandirilan bir oyun tasarlamislardir. Yaptiklari analizler sonucunda, konu anlatimi
esnasinda Fotoman adli oyunu kullandiklar1 deney grubu 6grencilerinin kontrol grubuna

kiyasla akademik basarilarinin daha yiiksek oldugu sonucuna varmislardir.

Karamustafaoglu ve Yurtyapan (2016), “Fen Bilimleri Dersi Yedinci Smif ‘Isigin
Sogurulmasi® Konusunun Egitsel Oyunlarla Ogretimi: Renk Oyunu Ornegi” adh
caligmalarinda yedinci sinif Fen Bilimleri 6gretim programinda yer alan “Aynalarda
Yansima ve Is18in Sogrulmas:1” isimli linitenin “Isigin Sogrulmas1” konusunun dgretimi igin
egitsel bir oyun tasarlamiglardir. Oyunu devlet okullarinda calisgan iic Fen Bilimleri
O0gretmeniyle yar1 yapilandirilmis miilakatlar ile degerlendirerek, 14 Ogrenciye oyunu
uygulamislardir. Tasarladiklart bu oyunun “Isigin Sogurulmasi” gibi soyut kavramlarin
yogun oldugu konularin 6gretiminde gerek 6gretmenler gerekse Ogrenciler acisindan

uygulanabilir bir egitsel oyun oldugunu belirtmislerdir.

Kahyaoglu ve Elcicek (2016), yar1 deneysel arastirma yontemini kullandiklar
“Egitsel Bilgisayar Oyunlar1 Ile Desteklenen Fen Bilimleri Ogretiminin Ogrencilerin
Motivasyon ve Yansitic1 Diisiinme Becerileri Uzerine Etkisi” adl1 bir ¢alisma yapmuslardir.
Arastirmalarinda veri toplama araci olarak, Yilmaz ve Cavas (2007) tarafindan Tiirk¢eye
uyarlanan fen Ogrenmeye yonelik motivasyon Olgegi ile Kizilkaya ve Askar (2009)
tarafindan gelistirilen problem c¢ozmeye yonelik yansitici diisiinme becerileri 6l¢egini
kullanmiglardir. Arastirmalarinda bagimsiz degiskeni egitsel bilgisayar oyunlar1 ile
desteklenen fen bilimleri 6gretimi, bagimli degiskeni ise fen 6grenmeye yonelik motivasyon

ve yansitict 0grenme becerileri olarak belirlemislerdir. Egitsel bilgisayar oyunlarinin deney
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grubu 6grencilerinin fen 6grenmeye yonelik motivasyon ve yansitici diisiinme becerilerine

anlamli diizeyde etkisinin oldugu tespit etmislerdir.

Ozyiirek ve Cavus (2016), ilkokul 6gretmenlerinin 6gretim yontemi olarak oyunu
kullanma durumlarini incelemek ve oyun hakkindaki goriislerini ortaya ¢ikarmak amaciyla
nitel arastirma yontemini benimseyen bu arastirmayr yapmuslardir. Yari yapilandirilmis
goriismelerle verilerini toplamislardir. Kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi ile ¢alisma
gruplarini,  ilkokulda gorev yapan 20 Ogretmen olarak belirlemislerdir. Arastirma
sonucunda; sinif ogretmenlerinin tamaminin oyun yontemini derslerinde kullandiklarini,
oyun yonteminin kalict 6grenme sagladigini ve 6grencilerin derslere aktif katilim oranlarini

artirdig1 goriisiinde olduklarini belirtmislerdir.

Say (2016), “Yedinci Sinif Fen Bilimleri Dersine Yonelik Tasarlanan Bilgisayar
Oyununun  Ogrencilerin  Fene Yonelik Oz-yeterliklerine, Motivasyonlarina ve
Saldirganliklarima Etkisi” adli caligmasinda, bilgisayar oyunlarinin &gretime etkisini
incelemeye calismistir. Bu amagla, yedinci sinif Fen Bilimleri dersine yonelik bir bilgisayar
oyunu tasarlamis ve bu bilgisayar oyununun, dgrencilerin fene yonelik 6z-yeterliklerine,
fene yonelik motivasyonlarina ve saldirganliklarina etkisini degerlendirmistir. Tiirkiye’nin
her bir bolgesinden yedi ortaokulda okuyan toplam 444 yedinci sinif 6grencisi secerek, yari
deneysel yontemin kullanildig1 bir calisma yapmistir. Bu kapsamda her bir okuldan segtigi
iki yedinci subenin birinde 6grenim goren Ogrencilere miidahalede bulunmazken, diger
subesinde 6grenim goren dgrencilere uygulama kapsaminda gelistirilen bilgisayar oyununu
ogretime ek olarak oynatmistir. Veri toplama araci olarak fene yonelik 6z-yeterlik 6lgegi,
fene yonelik motivasyon 6lcegi ve saldirganlik 6l¢egini kullanmistir. Uygulama sonucunda
bilgisayar oyununun Ogrencilerin fene yonelik 06z-yeterlik ve fene yoOnelik
motivasyonlarinda deney gruplari lehine anlamli bir fark olusturdugunu, saldirganliga ise bir

etkisinin olmadigin tespit etmistir.

Yildiz, Simsek ve Araz (2016), 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel yontemi
kullandiklar1 “Dolasim Sistemi Konusunda Egitsel Oyun Yoénteminin Kullanilmasinin
Ogrencilerin Akademik Basar1 ve Fen Ogrenimi Motivasyonu Uzerine Etkisi” adli bir
calisma yapmislardir. Kontrol grubunda programa dayali 6gretimi uygularken, deney

grubunda egitsel oyun yontemini uygulayarak “Esimi Buldum” oyununu oynatmisglardir.
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Veri toplama arac1 olarak Akademik Basar1 Testini ve Ogrencilerin Fen Ogrenimine Yonelik
Motivasyon Olgegini kullanmislardir. Uygulama sonucunda egitsel oyun ydntemini
uyguladiklar1 6grencilerin akademik basarilarinin programa dayali 6gretimi uyguladiklar
Ogrencilerden daha yiiksek oldugunu belirtmislerdir. Fen 6greniminde motivasyon seviyeleri
ile ilgili uygulanan o6l¢ek puani esasina gore uygulamanin Oncesinde Ogrencilerdeki
motivasyon puanlarinda istatistiki bakimdan farkin anlamli olmadigi, fakat uygulama
sonunda motivasyon puanlari egitsel oyun metodu uygulanmis 6grenciler lehine degismenin

anlamli oldugunu belirtmislerdir.

Gedik (2017), “Ortaokul 2. Smif Ogrencilerinin Okuma Becerilerinin
Gelistirilmesinde Egitsel Oyunlarin Basar1 ve Kaliciliga Etkisi” adli ¢alismasinda ortaokul
2. smf Ogrencilerinin  okuma becerilerinin  gelistirilmesinde egitsel oyunlardan
faydalanilmasinin basar1 ve kaliciliga etkisini ortaya ¢ikarmayr amacglamistir. Verilerini
kendisinin hazirlamis oldugu “Okuma Becerisi Basar1 Testi”(OBBT) ile toplamistir. On
test—son test kontrol gruplu yontemi kullandigi ¢aligmasinin sonucunda, egitsel oyunlarla
Ogretim tekniginin 6grencilerin okuma becerisinin gelistirilmesinde mevcut 6gretim

programi yaklasimlarina gore daha etkili oldugunu tespit etmistir.

Korkusuz ve Karamete (2017), deneysel yontemi kullandiklari “MMORPG
Tiiriinde Gelistirilen Bir Egitsel Oyunun Basit Elektrik Devreleri Unitesine Uygulanmasi ve
Cesitli Degiskenler Bakimindan Incelenmesi” adli calismalarinda 9. sinif fizik dersi “Basit
Elektrik Devreleri” konusunu iceren elektrogame egitsel MMORPG oyununun; 6grencilerin
bilgisayar tutumuna, fizik tutumuna ve ders basarisina etkisini incelemislerdir. Calisma
sonunda deney ve kontrol grubu arasinda fizik basaris1 ve bilgisayar tutumu bakimindan
anlamli fark bulunmadigim ancak, fizige yonelik tutumda deney grubu lehine anlamli bir

fark gozlendigini belirtmiglerdir.
2.3. Miizikli Oyunlarla Ogretim ile ilgili Arastirmalarin Ozetleri

Yilmaz-Bolat ve Dikici-Sigirtmag (2006), “Say1 ve Islem Kavrami Kazaniminda
Miizikli Oyunlarin Etkisi” adli ¢aligmalarinda {i¢ ilk6gretim okulunun anasimifina giden 6
yas c¢ocuklarin say1 ve islem kavramlarini kazanmalarinda miizikli oyun etkinliklerinin

etkisini incelemeyi amaclamislardir. Bir deney ve iki kontrol grubu olusturduklar
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calismalarinda 5—6 yas cocuklarinda say1 ve iglem kavraminin kazanilmasina iliskin basari
testi ve kisisel bilgi formlarin1 veri toplama araci olarak kullanmiglardir. Deney grubunda
say1 ve islem kavramini miizikli oyun etkinliklerini kullanarak, kontrol gruplarinda ise
miizikli oyun etkinliklerinin disinda diger etkinliklerle vermislerdir. Calisma sonunda, deney
grubunun kontrol gruplarina oranla say1 ve islem kavramlarini daha basarili bir sekilde

ogrendiklerini belirtmislerdir.

Dinger (2008), “ilkdgretim Okullarinda Miiziklendirilmis Matematik Oyunlariyla
Yapilan Ogretimin Akademik Basar1 ve Tutuma Etkisi” adli ¢alismasinda 6n test-son test
yontemini kullanmistir. Aragtirmasinda veri toplama araci olarak Matematik Basar1 Testini
ve Matematik Dersi Tutum Anketini kullanmistir. Deney grubunda dersleri
Miiziklendirilmis Matematik Oyunlari ile islerken, kontrol grubunda geleneksel matematik
Ogretimini uygulayarak islemistir. Arastirma sonucunda, miiziklendirilmis matematik
oyunlariyla dersleri isledigi deney grubunda kontrol grubuna kiyasla gerek 6grenci basarisi

gerekse dgrencilerin derse karsi tutum puanlarinin daha yiiksek oldugunu belirtmistir.
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UCUNCU BOLUM
3. MATERYAL ve YONTEM

[Ikdgretim 4. sinif Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Tantyalim” iinitesinde egitsel sarki
ve oyunlarla iglenen derslerin 6grencilerin akademik basarilarindaki artisa ve edindikleri
bilgilerin kaliciligina yonelik etkisini incelemeyi hedefleyen aragtirmanin bu boliimiinde
arastirmanin amaci, problemi, hipotezleri, 6nemi, Orneklemi, kabulleri, simirliliklari,
yontemi, verilerin nasil toplandig1 ve verilerin analiz edilmesi sirasinda kullanilan istatistiki

yontem ve teknikler agiklanmuistir.

3.1. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, ilkogretim 4. sinif Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim”
tinitesinde egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin akademik basarilarina ve
kaliciligina etkisini incelemektir. Bir baska deyisle calismada, egitsel sarki ve oyunlara
dayali fen 6gretiminin yapildigr deney grubu 6grencileri ile Fen Bilimleri dersi 6gretim
programinda Ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerinin uygulandig
kontrol grubu 6grencilerinin, egitsel sarki ve oyunlarla 6gretim siirecinin basinda ve sonunda
dersteki basarilar1 ve edindikleri bilgilerin kalicilig1 arasinda anlamli seviyede fark olup

olmadiginin arastirilmasi amaglanmaistir.

3.2. Arastirmanin Problemi

[Ikdgretim 4. sinif Fen Bilimleri gretim programinda bulunan “Maddeyi Taniyalim”
Uinitesinin  egitsel sarki ve oyunlarla islenmesinin Ogrencilerin basarilarina  ve

o0grenmelerindeki kaliciliklari tizerine etkisi nedir?
3.2.1. Alt Problemler

1- Egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin Fen Bilimleri dersi “Maddeyi

Taniyalim” {initesindeki akademik basarilarina Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda



Ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine kiyasla anlamli bir etkisi

ortaya ¢ikar m1?

2- Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigr deney grubu 6grencileri ile Fen Bilimleri
dersi O0gretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine
gore derslerin ylritiildiigii kontrol grubu Ogrencilerinin Fen Bilimleri dersi “Maddeyi
Taniyalim” fiinitesine yonelik basar1 testi On test puan ortalamalari arasinda istatistiki

bakimdan anlamli bir fark ortaya ¢ikar mi?

3- Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri
dersi “Maddeyi Taniyalim” {initesine yonelik bagari testi On test-son test puan ortalamalari

arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark ortaya ¢ikar m1?

4- Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda dngoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem
ve tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri dersi
“Maddeyi Tanityalim” iinitesine yonelik basari testi On test-son test puan ortalamalar

arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark ortaya ¢ikar m1?

5- Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencileri ile Fen Bilimleri
dersi 6gretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine
gore derslerin yiiriitiildiigli kontrol grubu o6grencilerinin Fen Bilimleri dersi “Maddeyi
Taniyalim” {initesine yonelik basari testi son test puan ortalamalar1 arasinda istatistiki

bakimdan anlamli bir fark ortaya ¢ikar mi1?

6- Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildig1 deney grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri
dersi “Maddeyi Taniyalim” tinitesine yOnelik basari testi son test-kalicilik testi puan

ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark ortaya ¢ikar m1?

7- Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda dngoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem
ve tekniklerine gore ders siirdiiriilmesi kontrol grubu 6grencileri Fen dersindeki “Maddeyi
Taniyalim” tinitesinde basariy1 test etmek igin son test-kalicilik testi puanlar1 agisindan

istatistiki bakimdan anlamli bir fark ortaya ¢ikar m1?
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8- Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencileri ile Fen Bilimleri
dersi 6gretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine
gore derslerin yiiriitiildiigli kontrol grubu 6grencilerinin Fen Bilimleri dersi “Maddeyi
Taniyalim” tinitesine yonelik kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak

anlaml bir fark ortaya ¢ikar mi1?

9- Egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin edindikleri bilgilerin kaliciligina

etkisi nedir?

10- Fen Bilimleri 6gretim programinda egitsel sarki ve oyunlarin yeri ve 6nemi nedir?

3.3. Arastirmanin Hipotezleri

Aragtirmanin alt problemleriyle ilgili olarak asagidaki hipotezler gelistirilmistir.

Hipotez-1: Egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islenmesinin 6grencilerin “Maddeyi
Taniyalim” konusundaki akademik basarilarina Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda
Ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine kiyasla anlamli bir etkisi

yoktur.

Hipotez-2: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencileri ile Fen
Bilimleri dersi 6gretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve
tekniklerine gore derslerin islendigi kontrol grubu Maddeyi Taniyalim Basar1 Testi (MTBT)

On test puan ortalamasi arasinda istatistiki bakimindan anlamli fark bulunmamaktadir.

Hipotez-3: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencilerinin MTBT

On test-son test puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark yoktur.

Hipotez-4: Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngériilen kazanimlara uygun dgretim
yontem ve tekniklerine gore derslerin islendigi kontrol grubundaki 6grencilerin MTBT 6n

test-son test puanlari arasinda istatistiki bakimdan farkin anlamli bulunmadigi belirtilmistir.

Hipotez-5: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu dgrencileri ile Fen

Bilimleri dersi 0gretim programinda Ongodriilen kazanimlara uygun 6gretim ydntem ve
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tekniklerine gore derslerin yiritildigi kontrol grubu 6grencilerinin MTBT son test puan

ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark yoktur.

Hipotez-6: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencilerinin MTBT

son test-kalicilik testi puan ortalamalar arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark yoktur.

Hipotez-7: Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun dgretim
yontem ve tekniklerine gore derslerin yiirtitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin MTBT son

test-kalicilik testi puan ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark yoktur.

Hipotez-8: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencileri ile Fen
Bilimleri dersi 0gretim programinda Ongdriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve
tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin MTBT kalicilik testi

puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan anlaml bir fark yoktur.

Hipotez-9: Egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin edindikleri bilgilerdeki
kaliciliga etkisi yoktur.

Hipotez-10: Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun dgretim

yontem ve tekniklerinin 6grencilerin edindikleri bilgilerdeki kaliciliga etkisi yoktur.

3.4. Arastirmanin Onemi

Ulkemizde baska iilkelerde oldugu gibi, okullarda fen egitimini daha etkili hale
getirmek i¢in fen dersine ait gretim programini yeniden yapilandirmistir. Yenilenen Fen
Bilimleri dersi 6gretim programi hazirlanirken arastirma sorgulamaya dayali 6gretim
yontemleri temel alinmistir. Fen bilimleri dersinin yeni 6gretim programinin planlanmasi ve
uygulamasinda §gretmenlerin rehber ve yonlendirici oldugu 6grenme ortamlari; 6grencilerin
ise aktif oldugu problem ¢6zme, proje tabanli ve argiimantasyon yontemleri ile igbirligine

dayal1 6gretim stratejilerine agirlik verilen 6grenme ortamlari temel alinmistir (MEB, 2013).

2005 yilinda iilkemizde yapilan yapilandirmaci yaklagim temeline gore tekrar gézden
gecirilen 2015 yilinda tekrar gilincellenen fen Ogretimi programinin temel amaci “fen

okuryazar birey yetistirmek” oldugu aciklanmistir. Bilimsel okuryazarlik seklinde
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isimlendirilen bu asamada okulda edinilen bilgilerin giindelik hayatla baglantisinin
kurulmasi ve gilindelik yasamdaki olaylarin ele alinmasi énemlidir. Fakat okulda 6grenilen
bilginin okul disindaki ortamlara aktarilmasinda gesitli problemler ortaya ¢ikmaktadir. Bu

problemler diinyadaki tiim egitim sistemlerinde goriilen sorunlardir (Lagin-Simsek, 2011).

Bu baglamda derste 6grenilen bilgilerin ders disina aktarilmasi biiylik 6nem arz
etmektedir. Bu 6nemden dolay1 derste 6grenilen bilgilerin ders disinda kullanilabilecegi

O0grenme ortamlar1 olugturulmalidir.

Fen bilimleri dersi, 6grencilerin kavrayabilecegi zor konular1 igerir. Bu yiizden
Ogrenciler fen dersinden sogumakta, hatta bazi Ogrenciler dersten uzaklagsmaktadir.
Ogretmen dersi ezberci olarak degil, 6grencilerin yasayarak-yaparak aktif halde 6grenmesini

saglayacak etkinliklerle islemesi gerekir (Saracaloglu ve Aldan-Karademir, 2009).

Ogrenciler, dgrendiklerini kullanabilmek icin aktif olacagi yontemler icinde yer
almay1 istemektedir. Ogrencinin yaparak ve yasayarak aktif olarak siire¢ icinde yer
alabilecegi, fen bilimleri dersine yonelik olumlu bir tutum gelistirebilecegi ve bilgilerinin
kaliciligin1 saglayabilecegi 0grenme ortamlarindan birisi de egitsel sarki ve oyunlarin
ogretimde kullanilmasiyla olusacaktir. Egitsel sarki ve oyunlar ile cocugun oyun igerisinde
deneyim kazanarak, taktikler gelistirerek, diisiinlip ¢6ziim yollar1 lireterek ve ¢esitli kararlar
alarak hemen hemen biitiin derslerde kazandirilmak istenen becerileri, degerleri ve
kazanimlar1 bu teknikler sayesinde kolaylikla kazanabilecektir. Egitsel sarki ve oyunlar
sayesinde klasik egitimin dogurdugu olumsuzluklar asilip, egitim ¢cok daha keyifli bir hale
getirilecektir. Ogrencilere kazandirilmak istenen bilgi ve becerilerin egitsel sarki ve
oyunlarin i¢inde gizlendigi, asil amacin sarki sdylemek veya oyun oynamaktan ¢ok bilginin
egitsel sarki ve oyunlar yolu ile verilmesi olan bu etkinlikler 6grencilerin konuya karsi
giidiilenmelerine ve ilgilerini konuya yoneltmelerine yardimci olacaktir. Egitsel sarki ve
oyunlarin egitimde birlikte kullanilmasi; Ogrencilerin  derse olan tutumlarint  ve
motivasyonlarim artiracaktir. Ogrencilerin siirece aktif katilimini saglayacak, dgrenmeyi
kolaylastiracak, 6grenilenlerin daha eglenceli bir ortamda tekrar edilmesini ve bilgilerin

kaliciligini saglayacaktir.
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Arastirmada amaca uygun olarak deney grubunda kullanilmak iizere egitsel sarki ve
oyunlara uygun bir 6gretim gergeklestirildiginde daha olumlu sonuglar alinmistir. Deney
grubu Ogrencileri i¢in uygulanan bu teknigin hem Fen Bilimleri 6gretim programina hem de

bundan sonra yapilacak olan arastirmalara 6rnek teskil edebilecegi diistiniilmektedir.

Arastirmanin 6nemi; egitsel sarki ve oyunlarla fen 6gretimine dikkat ¢ekmesi ve bu
etkinliklerin 6nemini vurgulayarak etkili 6gretim i¢in 6gretmenlere yol gosterici olmasidir.
Yapilan aragtirmada; fen bilimleri 6gretiminde egitsel sarki ve oyun etkinliklerine yer
vermenin, basariy arttirdigi ve kalicilik sagladigr goriilmiis ve 6gretmenlerin fen derslerinde

mutlaka bu tekniklere yer vermeleri gerektigi vurgulanmaigstir.

3.5. Evren ve Orneklem

Bu ¢alismanin evreni, ilkogretim 4. sinif 6grencileridir. Arastirmanin 6rneklemi ise
2016-2017 egitim-6gretim yilinda Bayburt’ta MEB’e bagh bir ilkdgretim okulunun 4.

smiflarinda egitim alan iki subedeki toplam 38 6grenciden olusmaktadir.

Yapilan arastirmada egitsel oyun ve sarkilarla islenen derslerde deney grubu 22
ogrenciden ve Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda Ongoriilen kazanimlara uygun
Ogretim yontem ve tekniklerine gore derslerin islendigi kontrol grubu 16 6grenciden
olusmustur. Arastirmaya baslamadan once, ilgili okulda uygulamalarin yiiriitiilebilmesi i¢in
ilgili kurumlardan gerekli izinler alinmistir. Alinan izinler EK-1’de sunulmustur. Deney
grubundaki 6grenciler ile egitsel sarki ve oyunlarla dersler islenirken, kontrol grubundaki
ogrenciler ile Fen Bilimleri dersi dgretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun
ogretim yontem ve tekniklerinin gerektirdigi sekilde dersler islenmistir. Ogretimden 6nce ve
sonra kontrol ve deney grubundaki 6grencilere MTBT uygulanmistir. MTBT 6grencilerin
edindikleri bilgilerin kaliciligini belirlemek i¢in ayrica uygulamalardan 7 hafta sonra deney

ve kontrol grubu 6grencilerine kalicilik testi olarak uygulanmaistir.

Arastirmaya katilan toplam 6grenci sayisi 38’dir. Bunlarin %57.89’unu deney grubu,
%42.10’unu ise kontrol grubu olusturmaktadir. Deney ve kontrol gruplarina ait frekans ve

yiizde dagilimlar1 Tablo 3.1°de sunulmustur.
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Tablo 3.1. Deney ve Kontrol Gruplarina Ait Frekans ve Yiizde Dagilimlart

Gruplar Frekans (f) Yiizde (%)
Deney 22 57.89
Kontrol 16 42.10
Toplam 38 100

3.6. Yontem

Arastirmada On test-son test kontrol gruplu yari-deneysel yontem (Quasi
Experimental) kullanilmigtir. Arastirmada, MTBT uygulama baslamadan 6nce ve sonra 6n
test ve son test olarak; uygulamalarin bitiminden 7 hafta sonra da kalicilik testi olarak deney
ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanmistir. Kontrol grubu &grencileriyle dersler Fen
Bilimleri dersi 0gretim programinda Ongdriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve
tekniklerine gore yiiriitiiliirken, deney grubunda dersler egitsel sarki ve oyun teknikleriyle

islenmistir.

Bu caligmada yar1 deneysel yontemin seg¢ilmesinin nedeni, egitim kurumlarinda
klasik deneysel ¢alisma yaparak tam randomizasyon ile Ogrencileri segmek ve deney
gayesiyle gruplara veya siniflara ayirarak uygulama yapmak neredeyse imkansiz denecek
kadar giigtiir. Boyle bir uygulama kurum programini aksatabilecegi gibi 6gretim agisindan
da olumsuz etkiler dogurabilecektir. Oysa yar1 deneysel yontemde hazir siniflardan rastgele
deney ve kontrol gruplart secilir. Yar1 deneysel yontem dogal ortamda yiiriitiildiigiinden bu
yontemin digsal gecerliligi diger yontemlerden daha fazladir. Ayrica deneysel yontem, bir
etkeni inceleyerek neden-sonug tespit etmek ve sonuglart karsilastirarak 6lgmek amacina
dayali arastirmalarda kullanilabilir. Ancak yar1 deneysel yontemin kullanildig:
arastirmalarda bu tlir sinirliliklar yoktur. Bu yiizden egitim arastirmalarinda ¢cogu zaman yar1

deneysel tasarim kullanilir.

Yar1 deneysel yontem asagidaki ¢izelgede 6zetlenmektedir:
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Tablo 3.2. Yart Deneysel Yontem

- Kalhicihik

Gruplar On Testler Uygulama Son Testler Testleri
Deney Egitsel sarki ve MTBT
Grubu MTBT oyunlar MTBT Kalicilik Testi

Fen Bilimleri dersi

Ogretim programinda

Kontrol ongoriilen MTBT
Grubu MTBT kazanimlara uygun MTBT Kalicilik Testi

ogretim yontem ve

teknikleri

* MTBT: Maddeyi Tantyalim Basar1 Testi

3.7. Arastirmanin Kabulleri ve Simirhliklar:

Bu arastirmadaki kabuller ve sinirliliklar agsagidaki gibidir.

3.7.1. Kabuller

1- Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri deney ve kontrol grubu igin aynidr.

2- Deney ve kontrol gruplar1 arasindaki tek fark “Egitsel sarki ve oyunlara dayali olarak

yapilan 6gretim” dir.

3- Deney ve kontrol grubu Ogrencileri arasinda arastirmayi etkileyecek herhangi bir

etkilesim olmamustir.

4- Arastirmaya katilan tiim Ogrenciler uygulama siireci Oncesinde, sonrasinda ve
arastirmanin bitiminden 7 hafta sonra uygulanan MTBT yi ciddiye alarak, i¢ten ve tarafsiz

olarak cevaplamiglardir.

5- Aragtirmada kullanilan MTBT’nin puanlari, 68rencilerin gergek basar1 diizeylerini

yansitmaktadir.
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3.7.2. Simirhliklar

Bu arastirmanin siirliliklart asagida maddeler halinde belirtilen sekilde ifade
edilebilir:

1- Arastirma 2016-2017 egitim-6gretim yil1 1. yartyilinda Bayburt il merkezinde bulunan
Cumbhuriyet ilkokulunda okuyan iki subedeki (4-C ve 4- D) deney ve kontrol gruplarmin

olusturdugu 4. siniftaki 38 6grenci ile sinirlidir.

2- Arastirma, haftada 3 saat olmak iizere 7 haftada gerceklestirilmistir.

3- Arastirma ilkogretim 4. sinif “Maddeyi Taniyalim” tinitesiyle sinirlidir.

4- Bu ¢alisma deney ve kontrol grubu 6grencilerine on test, son test ve kalicilik testi olarak

uygulanan 20 soru ile sinirhdir.

3.8. Degiskenler

3.8.1. Bagimsiz Degiskenler

Bagimsiz degisken, bagimli degisken iizerindeki etkisinin 6grenilmek istendigi
uyarict degiskendir. Bagimsiz degiskenler bagimli degiskeni “istendik yonde etkilemek”
amaci ile ele alinir. Bunun i¢in, dnce bagimli degiskeni etkileyen bagimsiz degiskenlerin

neler olabilecegi belirlenmeye calisilir (Karasar, 2014).

Uygulamada kullanilan egitsel sarki ve oyunlar arastirmanin bagimsiz degiskenidir.

3.8.2. Bagiml Degiskenler

Bagiml degisken “bagimsiz degiskenlerin etkilemesi beklenen degisken™ olarak

tanimlanabilir (Karasar, 2014).

Arastirmanin bagiml degiskeni 6grencilerin Maddeyi Taniyalim Basar1 Testi ile

Olclilmek istenen “Maddeyi Taniyalim” iinitesindeki akademik basarilaridir.
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3.9. Veri Toplama Araci

Bu arastirmada verileri toplamak i¢in Maddeyi Taniyalim Basar1 Testi (MTBT)

kullanilmuastir.

3.9.1. Maddeyi Tamiyalim Basar1 Testi (MTBT)

Maddeyi Tanmiyalim Basari Testi, 4. smnif Fen Bilimleri dersinde O6grencilerin
akademik basarilarini 6lgmeyi hedefleyen ve 20 soru igeren goktan se¢gmeli bir testtir. MTBT
testi “Maddeyi Taniyalim” {initesiyle alakali yapilan uygulamalar incelenerek, konu
kazanimlari, bilimsel siire¢ becerileri dikkate alinarak, Fen Bilimleri ders ve test
kitaplarindan ve internetten arastirma yapilarak arastirmaci tarafindan arastirmanin amacina
uygun olacak bicimde gelistirilmistir. Ogrencilere dagitilan Maddeyi Taniyalim Basari
Testini, 6grencilerin cevaplayabilmeleri i¢in yeteri kadar siire verilmistir (toplam 1 ders

saati).

Testin giivenilirlik ¢aligmalar1 2016-2017 egitim-6gretim yilinda Bayburt’ta MEB’e
bagli Hoca Ahmet Yesevi Ortaokulunun 5. siniflarinda egitim alan ve daha onceki egitim-
ogretim doneminde “Maddeyi Taniyalim” {initesini iglemis olan 40 6grenciye uygulanmaigtir.
Testteki her soru ve her sorunun cevap secenekleri igin teker teker analizler yapilarak, testten
5 soru ¢ikarilmis ve testin 20 soru igeren son hali olusturulmustur. Testte bulunan 2,4,6,19
ve 21. sorular ayn1 kazanima ait oldugu icin uzman goriisleri alinarak bu sorularin testten

c¢ikarilmasi uygun goriilmiistiir.

Geligstirilen test daha Onceki yillarda ders kitab1 olarak kullanilan kitapta bulunan
sorulardan derlenmistir. Bu arastirmada Windows uyumlu SPSS 21 programi kullanilarak
Cronbach’s-Alpha giivenirlik katsayisi hesaplanmis, testin o giivenirlik katsayis1 Tablo

3.3’te goriildiigii gibi 0,91 olarak bulunmustur.

63



Tablo 3.3. Basar: Testinin Giivenirlik (Cronbach’s Alpha) Analizi Sonucu

Giivenirlik katsayisi
(Cronbach's Alpha)

Soru sayisi
(N of Items)

,910 20

Testte her dogru cevap i¢in “1” puan, yanlis ve bos birakilan cevaplar i¢in ise “0”
puan verilmigtir. MTBT ile ilgili sorularin giivenirlik katsayilar1 ve hangi sorularin testten

cikarildigi Tablo 3.4’te sunulmustur.

Tablo 3.4. Basart Testinde Bulunan Sorularin Giivenirlik (Cronbach’s Alpha) Analizi
Sonuclart

Testteki Sorularin Giivenirlik Analizi

. Soru Soru Testteki Soru

5 silinince silinince sorularin silinince

a ortalamanin varyans korelasyon | giivenirlik SRS

9’ degisimi degisimi katsay1s1 katsay1s1
1 17,8250 30,610 ,354 ,893 Testte Kullanildi.
2 17,7000 31,908 ,130 ,899* Testten Cikarild.
3 17,5250 30,461 527 ,889 Testte Kullanildi.
4 17,7750 31,307 ,230 ,896* Testten Cikarild.
5 17,7250 29,435 ,596 ,887 Testte Kullanildu.
6 17,4000 32,913 -,045 ,897* Testten Cikarildi.
7 17,7500 29,423 ,591 ,887 Testte Kullanildi.
8 17,4500 31,331 ,419 ,891 Testte Kullanildu.
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Tablo 3.4. (Devami)

9 17,5750 29,943 ,589 ,887 Testte Kullanild.
10 17,5250 30,102 ,615 ,887 Testte Kullanilda.
11 17,6000 29,477 ,668 ,885 Testte Kullanild.
12 17,6500 29,772 ,565 ,888 Testte Kullanild.
13 17,6000 29,477 ,668 ,885 Testte Kullanilda.
14 17,5750 30,097 ,555 ,888 Testte Kullanildu.
15 17,6500 29,105 , 705 ,884 Testte Kullanild.
16 17,5000 30,308 ,605 ,887 Testte Kullanildu.
17 17,5500 30,767 427 ,891 Testte Kullanild.
18 17,6500 30,387 439 ,891 Testte Kullanildi.
19 17,7500 30,551 374 ,893* Testten Cikarildi.
20 17,8250 29,225 ,616 ,886 Testte Kullanild.
21 17,7000 31,395 ,225 ,896* Testten Cikarildi.
22 17,5750 29,635 ,659 ,886 Testte Kullanilda.
23 17,5750 30,302 ,509 ,889 Testte Kullanildi.
24 17,5000 31,179 ,381 ,892 Testte Kullanildi.
25 17,4500 31,074 ,497 ,890 Testte Kullanilda.

Hazirlanan sorularla alakali konu dagilimina gore belirtke tablosu ve sorulara gore

belirtke tablosu hazirlanmastir.

Testte bulunan her bir sorunun ve her bir cevabin bilimsel siire¢ boyutu ve bilgi
birikimi boyutuna gore siniflama (taksonomi, belirtke) tablosu hazirlanmistir. Hazirlanan

siiflama (taksonomi, belirtke) tablosu asagida sunulmustur.
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Tablo 3.5. Konu Dagilimina Gore Belirtke (Siniflama, Taksonomi) Tablosu

&=
2
< 2 z
< <
KONULAR > s Z <|
S < < N = p= o)
e < - = = <
= _| O < QD 04
< P > r4 = <
I < D < = >
Maddeyi 5
Niteleyen - - - - 2
) (2,3)
Ozellikler
Maddenin 2 1 3
Halleri (1,4) (6)
Maddenin
. 3 2
Olgiilebilir - - - 5
i . (5,7,8) (9,10)
Ozellikleri
Maddenin Is1
1 3
Etkisiyle - - - 4
oL (14) (11,12,13)
Degisimi
1 1
Madde ve Cisim - - - 2
a7 (16)
Saf Madde ve 2 5
Karisim (15,18)
Karisimlarin 4 A
Ayristirilmasi (19,20,21,22)
Karnisimlarin
1 2
Ekonomik - - - 3
oo (23) (24,25)
Degeri
TOPLAM 10 11 2 2 - 25

Not: Parantez icerisindeki sayilar ilgili soru numaralarini vermektedir.
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Tablo 3.6. Sorulara Gore Belirtke (Siniflama, Taksonomi) Tablosu

) . Ny .
% HATIRLAMA | ANLAMA | UYGULAMA | ANALIZ | DEGERLENDIRME | YARATMA
w

1 X

2 X

3 X

4 X

5 X

6 X

7 X

8 X

<) X

10 X

11 X

12 X

13 X

14 X

15 X

[y
D
X

17 X
18 X
19 X
20 X
21 X
22 X
23 X
24 X
25 X
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3.10. Uygulama

Bu aragtirma, 2016-2017 egitim-6gretim y1l1 L. yariyilinda yedi hafta siireyle Bayburt
il merkezindeki Cumhuriyet Ilkokulunda dérdiincii siniflarda okuyan iki subedeki toplam 38
Ogrenciyle Fen Bilimleri dersinde yapilmistir. Arastirmada, egitsel sarki ve oyunlarin

derslerin islenmesi sirasindaki etkinligi arastirilmistir.

Arastirma kapsaminda yapilacak islemler agagida uygulama 6ncesi, uygulama sirast

ve uygulama sonrasi islemler basliklar1 altinda ayrintili olarak verilmistir:
3.10.1. Uygulama Oncesi islem

Arastirmaya baslamadan dnce genis kapsamli bir alan taramasi yapilarak konuyla
ilgili yapilan tiim ¢aligmalar ve bu calismalardan elde edilen sonuglar detayli bir sekilde
incelenmistir. Sonrasinda madde konusunda bulunan her kazanima yonelik 25 tane sorudan
olusan basari testi, sarki ve oyunlar gelistirilmistir. Basari testi, sarki ve oyunlar tasarlanirken
Ogretmenlerden gorlis alinarak bu etkinliklerin derslerde uygulanabilirligi tartigilmistir.
Ayrica Ogrencilerin hangi noktalarda daha c¢ok sikinti yasadiklari, hangi kavramlar
ogrenmekte zorlandiklari, hangi 6zelliklere daha ok 6nem verilmesi gerektigi gibi konular,
isin mutfaginda olan gretmenlerden dgrenilmistir. Ogretmenlerden elde edilen goriisler
dogrultusunda taslak etkinlikler lizerinde eklemeler veya ¢ikarmalar yapilmistir. Diizenlenen
etkinlikler bu alanda uzman akademisyenlerin goriisleri alinarak son haline getirilmeye

calisilmistir.

Tasarlanan 6grenme ortaminin etkili olup olmadigini belirleyebilmek i¢in asil
calisma oOncesinde ¢alismanin pilot uygulamasi yapilmistir. Pilot ¢aligma sirasinda
tasarlanan basari testi 5. sinif 6grencilerine uygulanarak, nerelerde aksakliklar oldugu ve ne
tiir onlemler alinmas1 gerektigi tespit edilmistir. Pilot ¢alismadan elde edilen veriler analiz
edilerek, asil calismaya baslanilmadan once genel ¢er¢evede tasarlanan 6grenme ortaminin
etkililigi, ne gibi diizenlemeler yapilmasi gerektigi tespit edilerek, veri toplama araglarina
son hali verilmistir. Veri toplama araci olarak kullanilan MTBT’ ye uygulanan analizler
sonucunda 5 soru ¢ikarilarak giivenirlik katsayis1 daha yiiksek 20 sorudan olusan bir basar1

testi olusturulmustur (EK-2).
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Ayrica derste kullanilacak olan madde ile ilgili egitsel sarkilar YouTube kanalindan
lic adet olacak sekilde secilmistir (EK-3). Derste kullanilacak olan oyun ise arastirmaci

tarafindan konunun kazanimlarina uygun olacak sekilde tasarlanmistir (EK-4).

Uygulama, arastirmaci tarafindan yapilacagi i¢in Milli Egitim Bakanligi Fen
Bilimleri dersi 0gretim programinda bulunan 6grenci kazanimlarma uygun ders plam

hazirlanmistir (EK-5).
3.10.2. Uygulama Sirasi islem

MTBT, konulara baslamadan hemen 6nceki ders, calismanin 6rneklemini olusturan
rastgele secilen deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilere 6n test olarak uygulanmis
ve sonuclart analiz edilmistir. Yapilan istatistiksel hesaplamalarda (p>0,05) oldugundan
dolay1 her iki grup arasinda anlamli bir farkin bulunmadig tespit edilmistir. Her iki subede
bulunan O6grencilerin basarilarinin  birbirine denk oldugu varsayilmistir. Daha sonra
orneklemi kapsayan her iki grupta da ¢aligmanin uygulamasina baslanmistir. Uygulama
haftada ii¢ ders saati olacak sekilde, yedi hafta, her iki grupta da arastirmaci tarafindan

yiirtitilmustiir.

Yar1 deneysel yontem kullanilan bu c¢aligmada deney ve kontrol gruplarinda

yapilacak islemler asagida detayl bir sekilde agiklanmistir.
3.10.2.1. Deney Grubunda Uygulanan Ogrenim

Orneklemin deney grubundaki dgrencilerine yedi haftalik siire boyunca dersler,
“Maddeyi Taniyalim” initesindeki konulara uygun olarak egitsel sarki ve oyunlarla
islenmistir (EK-3 ve EK-4). Oyunlara baglamadan 6nce oyunlar 6grencilere tanitilarak, nasil
oynanmasi gerektigi aciklanmistir. Boylece 6grencilerin egitsel sarki ve oyunlarla konulari
anlamalari iizerine bu teknigin etkinligi tespit edilmeye calisilmistir. Diger bir ifadeyle
ogrencilerin eglenerek Ogrenmeleri ve edindikleri bilgilerin ne kadar kalici oldugu

arastirilmastir.
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3.10.2.2. Kontrol Grubunda Uygulanan Ogrenim

Deney grubunda dersler egitsel sarki ve oyunlarla islenirken kontrol grubunda ise
Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve
tekniklerine uygun olarak dersler islenmistir. Deney grubunun aksine kontrol grubunda
herhangi bir sarki ve oyun teknigi kullanilmamistir. Bu grupta siirece higbir miidahale

yapilmayarak, arastirmaci derslerini rutin bir sekilde iglemistir.

3.10.3. Uygulama Sonrasi islem

Yapilan uygulamalardan sonra deney ve kontrol grubu 6grencilerine MTBT, son test
ve kalicilik testi olarak uygulanmistir. Uygulamalarin bitiminden hemen sonra her iki grupta
bulunan o6grencilere MTBT son test olarak, yedi hafta sonra ise kalicilik testi olarak
uygulanmistir. Bu veri toplama araglari analiz edilerek 6grencilerin basari diizeylerinde nasil

bir degisim oldugu ve edinilen bilgilerin ne derece kalic1 oldugu belirlenmistir.
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DORDUNCU BOLUM
4. ARASTIRMA BULGULARI

Bu boélimde, calismada uygulanan MTBT o6n test, son test ve kalicilik testi

uygulamalarindan elde edilen bulgularin yorumlanmasina yer verilmistir.

4.1. Maddeyi Taniyalim Basar1 Testinden Elde Edilen Bulgular

[Ikogretim 4. sinif Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim” iinitesinde egitsel sark1
ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin akademik basarilarina ve 6grencilerin edindikleri
bilgilerin kaliciligina etkisini incelemek maksadiyla MTBT 6n test, son test ve kalicilik testi
olarak uygulanmistir. Uygulanan testlerin sonuglari, SPSS istatistik programinda analiz

edilerek elde edilen bulgular asagida sunulmustur.

4.1.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin MTBT On Test Puanlarina iliskin

Bagimsiz Gruplar t Testi Karsilastirmasi

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin MTBT On Test Puanlarina Iliskin

Bagumsiz Gruplar t Testi Sonuclar

Grup N xa Ss t df p
Deney 22 47.27 13.60

0.56 36 0.57
Kontrol 16 44.68 14.31

Tablo 4.1°deki verilere gore, deney grubunun 6n test puan ortalamasi 47.27, kontrol
grubunun On test puan ortalamasi ise 44.68’dir. Tablo 4.1°de bulunan verilerin, 0.05
anlamlilik diizeyine gore p degerleri analiz edildiginde, 6n test puan ortalamalar1 agisindan
gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir farkin bulunmadig: (t(36)= 0.56; p>0.05)
goriilmektedir. Bu verilere gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n akademik bilgi

diizeylerinin ayni seviyede oldugu sdylenebilir.



4.1.2. Deney Grubunun MTBT On Test-Son Test Puanlarina iliskin Bagimh

Gruplar t Testi Karsilastirmasi

Tablo 4.2. Deney Grubunun MTBT On Test-Son Test Puanlarina Iliskin Bagimli
Gruplar t Testi Sonucglart

Testler N X2 Ss t df p
On Test 22 47.27 13.60

-13.07 21 0.00
Son Test 22 82.72 10.88

Tablo 4.2’deki verilere gore, deney grubunun 6n test puan ortalamasi 47.27, son test
puan ortalamasi ise 82.72’dir. Tablo 4.2’de bulunan verilerin, 0.05 anlamlilik diizeyine gére
p degerleri analiz edildiginde, deney grubu 6grencilerinin 6n test-son test puan ortalamalari
acisindan uygulama sonrasindaki artigin anlamli diizeyde bulundugu (t(21)=-13.07; p<0.05)

goriilmektedir.

4.1.3. Kontrol Grubunun MTBT On Test-Son Test Puanlarina iliskin Bagimh

Gruplar t Testi Karsilastirmasi

Tablo 4.3. Kontrol Grubunun MTBT On Test-Son Test Puanlarina Iliskin
Baguml Gruplar t Testi Sonuclart

Testler N xa Ss t df p
On Test 16 44.68 14.31

-3.18 15 0.06
Son Test 16 58.43 12.61

Tablo 4.3’teki verilere gore, kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi 44.68, son test
puan ortalamasi ise 58.43diir. Tablo 4.3’te bulunan verilerin, 0.05 anlamlilik diizeyine gore
p degerleri analiz edildiginde, kontrol grubu 6grencilerinin 6n test-son test puan ortalamalari
acisindan uygulama sonrasindaki artisin anlamli diizeyde bulunmadigi (t(15)= -3.18;

p>0.05) goriilmektedir.
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4.1.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin MTBT Son Test Puanlarina iliskin

Bagimsiz Gruplar t Testi Karsilastirmasi

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Gruplarinin MTBT Son Test Puanlarina Iliskin

Bagimsiz Gruplar t Testi Sonuclari

Grup N xa Ss t df p
Deney 22 82.72 10.88

6.35 36 0.00
Kontrol 16 58.43 12.61

Tablo 4.4 teki verilere gore, deney grubunun son test puan ortalamasi 82.72, kontrol
grubunun son test puan ortalamas: ise 58.43’diir. Tablo 4.4’te bulunan verilerin, 0.05
anlamlilik diizeyine gore p degerleri analiz edildiginde, son test puan ortalamalar1 acisindan
gruplar arasinda deney grubu lehine istatistiki bakimdan anlamli bir farkin bulundugu

(t(36)= 6.35; p<0.05) goriilmektedir.

4.1.5. Deney Grubunun MTBT Son Test-Kaheilik Testi Puanlarina fliskin

Bagimh Gruplar t Testi Karsilastirmasi

Tablo 4.5. Deney Grubunun MTBT Son Test-Kalicilik Testi Puanlarina Iliskin
Baguml Gruplar t Testi Sonuclart

Testler N xa Ss t df p
Son Test 22 82.72 10.88

0.64 21 0.52
Kalcilik Testi 22 81.59 10.95

Tablo 4.5’teki verilere gore, deney grubunun son test puan ortalamasi 82.72, kalicilik
testi puan ortalamasi ise 81.59’dur. Tablo 4.5’te bulunan verilerin, 0.05 anlamlilik diizeyine
gore p degerleri analiz edildiginde, deney grubu 6grencilerinin son test-kalicilik testi puan
ortalamalari agisindan istatistiki bakimdan anlamli bir farkin bulunmadigi (t(21)= 0.64;

p>0.05) goriilmektedir.
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4.1.6. Kontrol Grubunun MTBT Son Test-Kaheihik Testi Puanlarina fliskin
Bagimh Gruplar t Testi Karsilastirmasi

Tablo 4.6. Kontrol Grubunun MTBT Son Test- Kalicilik Testi Puanlarina Iliskin
Bagimlit Gruplar t Testi Sonuclart

Testler N X2 Ss t df p
Son Test 16 58.43 12.61

3.39 15 0.00
Kahcihik Testi 16 45.31 13.09

Tablo 4.6’daki verilere gore, kontrol grubunun son test puan ortalamasi 58.43,
kalicilik testi puan ortalamasi ise 45.31°dir. Tablo 4.6’da bulunan verilerin, 0.05 anlamlilik
diizeyine gore p degerleri analiz edildiginde, kontrol grubu 6grencilerinin son test-kalicilik
testi puan ortalamalar1 agisindan son test lehine istatistiki bakimdan anlamli bir farkin

bulundugu (t(15)= 3.39; p<0.05) gorilmektedir.

4.1.7. Deney ve Kontrol Gruplarimn MTBT Kahcilik Testi Puanlarina iliskin

Bagimsiz Gruplar t Testi Karsilastirmasi

Tablo 4.7. Deney ve Kontrol Gruplarinin MTBT Kalicilik Testi Puanlarina
Iliskin Bagimsiz Gruplar t Testi Sonuclar

Grup N xa Ss t df p
Deney 22 81.59 10.95

9.28 36 0.00
Kontrol 16 45.31 13.09

Tablo 4.7°deki verilere gore, deney grubunun kalicilik testi puan ortalamasi 81.59,
kontrol grubunun kalicilik testi puan ortalamasi ise 45.31°dir. Tablo 4.7’de bulunan verilerin,
0.05 anlamlilik diizeyine gore p degerleri analiz edildiginde, kalicilik testi puan ortalamalari
acisindan gruplar arasinda deney grubu lehine istatistiki bakimdan anlamli bir farkin

bulundugu (t(36)=9.28; p<0.05) gorilmektedir.
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4.2. Hipotezlerin Test Edilmesi

Arastirmanin alt problemleri ile ilgili gelistirilen hipotezler test edilerek asagida

sunulmustur.

4.2.1. Hipotez-1’in Test Edilmesi

Hipotez-1: Egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islenmesinin &grencilerin “Maddeyi
Taniyalim” konusundaki akademik basarilarina Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda
ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine kiyasla anlamli bir etkisi

yoktur.

Tablo 4.4’teki sonuglara gore egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islendigi deney
grubu 6grencileri ile Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun
Ogretim yontem ve tekniklerine derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin MTBT
son test puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir farkin bulunup
bulunmadigi bagimsiz gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonugta deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin MTBT son test puan ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir
fark vardir (p<0.05). Bu farkin deney grubu lehine oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore
derslerde egitsel sarki ve oyunlarin kullanilmasinin 6grencilerin “’Maddeyi Taniyalim”
konusundaki akademik basarilarina Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda Ongoriilen

kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine kiyasla anlamli bir etkisi olugmustur.

Bu sebepten dolay1 Hipotez-1 reddedilmistir.

4.2.2. Hipotez-2’nin Test Edilmesi

Hipotez-2: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu dgrencileri ile Fen
Bilimleri dersi 0gretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve
tekniklerine gore derslerin yiritildigi kontrol grubu 6grencilerinin Maddeyi Taniyalim
Basar1 Testi (MTBT) 0n test puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark

yoktur.
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Tablo 4.1°deki sonuglara gore, egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islendigi deney
grubu 6grencileri ile Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun
Ogretim yontem ve tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigi kontrol grubu 6grencilerinin
MTBT 06n test puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark olup olmadigi
bagimsiz gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonugta deney grubu 6grencileri ile kontrol
grubu 6grencilerinin MTBT 0n test puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan anlamli

bir fark bulunmadigi gorilmistiir (p>0.05).

Bu sebepten dolay1 Hipotez-2 kabul edilmistir.

4.2.3. Hipotez-3’iin Test Edilmesi

Hipotez-3: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencilerinin MTBT

On test-son test puan ortalamalar: arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark yoktur.

Tablo 4.2°deki sonuglara gore, egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islendigi deney
grubu 6grencilerinin MTBT 6n test-son test puan ortalamalar arasinda istatistiki bakimdan
anlamli bir farkin bulunup bulunmadigi bagimli gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonucta
deney grubu 6grencilerinin MTBT 6n test-son test puan ortalamalari arasinda istatistiki

bakimdan anlamli bir fark vardir (p<0.05). Bu farkin son test lehine oldugu goriilmektedir.

Bu sebepten dolay1 Hipotez-3 reddedilmistir.

4.2.4. Hipotez-4’iin Test Edilmesi

Hipotez-4: Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun dgretim
yontem ve tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigli kontrol grubu 6grencilerinin MTBT 6n

test-son test puan ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark yoktur.

Tablo 4.3’teki sonuglara gore, Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda ongdriilen
kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu
ogrencilerinin MTBT 6n test-son test puan ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlaml

bir farkin bulunup bulunmadigi bagimli gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonugta kontrol
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grubu 6grencilerinin MTBT 6n test-son test puan ortalamalar arasinda istatistiki bakimdan

anlamli bir fark bulunmadigi gortilmistiir (p>0.05).

Bu sebepten dolay1 Hipotez-4 kabul edilmistir.

4.2.5. Hipotez-5’in Test Edilmesi

Hipotez-5: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencileri ile Fen
Bilimleri dersi 0gretim programinda Ongdriilen kazanimlara uygun 6gretim ydntem ve
tekniklerine goére derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin MTBT son test puan

ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlaml bir fark yoktur.

Tablo 4.4’teki sonuglara gore, egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islendigi deney
grubu ile Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun 6gretim
yontem ve tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigli kontrol grubu 6grencilerinin MTBT son
test puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir farkin bulunup bulunmadigi
bagimsiz gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonugta deney grubu Ogrencileri ile kontrol
grubu 6grencilerinin MTBT son test puan ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli

bir fark vardir (p<0.05). Bu farkin deney grubu lehine oldugu goriilmektedir.

Bu sebepten dolay1 Hipotez-5 reddedilmistir.

4.2.6. Hipotez-6’nin Test Edilmesi

Hipotez-6: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencilerinin MTBT

son test-kalicilik testi puan ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark yoktur.

Tablo 4.5’teki sonuclara gore, egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islendigi deney
grubu ogrencilerinin MTBT son test-kalicilik testi puan ortalamalari arasinda istatistiki
bakimdan anlamli bir farkin bulunup bulunmadigi bagimli gruplar t testi ile analiz edilmistir.
Sonugta deney grubu 6grencilerinin MTBT son test-kalicilik testi puan ortalamalari arasinda

istatistiki bakimdan anlamli bir fark bulunmadig1 goriilmiistiir (p>0,05).

Bu sebepten dolay1 Hipotez-6 kabul edilmistir.
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4.2.7. Hipotez-7’nin Test Edilmesi

Hipotez-7: Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun dgretim
yontem ve tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin MTBT son

test-kalicilik testi puan ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark yoktur.

Tablo 4.6’daki sonuglara gore, Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda dngoriilen
kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu
ogrencilerinin MTBT son test-kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan
anlamli bir farkin bulunup bulunmadigi bagimli gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonugta
kontrol grubu Ogrencilerinin MTBT son test-kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda
istatistiki bakimdan anlamli bir fark vardir (p<0.05). Bu farkin son test lehine oldugu

goriilmektedir.

Bu sebepten dolay1 Hipotez-7 reddedilmistir.

4.2.8. Hipotez-8’in Test Edilmesi

Hipotez-8: Egitsel sarki ve oyunlarla 6gretimin yapildigi deney grubu 6grencileri ile Fen
Bilimleri dersi 6gretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve
tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu 6grencilerinin MTBT kalicilik testi

puan ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark yoktur.

Tablo 4.7°deki sonuglara gore, egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islendigi deney
grubu ile Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun &gretim
yontem ve tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigli kontrol grubu 6grencilerinin MTBT
kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir farkin bulunup
bulunmadig bagimsiz gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonugta deney grubu 6grencileri
ile kontrol grubu 6grencilerinin MTBT kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda istatistiki
bakimdan anlamli bir fark vardir (p<0.05). Bu farkin deney grubu lehine oldugu

goriilmektedir.

Bu sebepten dolay1 Hipotez-8 reddedilmistir.
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4.2.9. Hipotez-9’un Test Edilmesi

Hipotez-9: Egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin edindikleri bilgilerdeki

kaliciliga etkisi yoktur.

Tablo 4.5’teki sonuglara gore, egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islendigi deney
grubu o6grencilerinin MTBT son test-kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda istatistiki
bakimdan anlamli bir farkin bulunup bulunmadig1 bagimli gruplar t testi ile analiz edilmistir.
Sonugta deney grubu 6grencilerinin MTBT son test-kalicilik testi puan ortalamalari arasinda
istatistiki bakimdan anlamli bir fark bulunmadigi goriilmiistiir (p>0.05). Bu sonuca gore,
egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin deney grubundaki Ogrencilerin edindikleri

bilgilerdeki kaliciliga etkisinin oldugu goriilmektedir.

Bu sebepten dolay1 Hipotez-9 reddedilmistir.

4.2.10. Hipotez-10’un Test Edilmesi

Hipotez-10: Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun dgretim

yontem ve tekniklerinin 6grencilerin edindikleri bilgilerdeki kaliciliga etkisi yoktur.

Tablo 4.6°daki sonuglara gore, Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda éngoriilen
kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerine gore derslerin yiiriitiildiigii kontrol grubu
ogrencilerinin MTBT son test-kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda istatistiki bakimdan
anlamli bir farkin bulunup bulunmadig1 bagimli gruplar t testi ile analiz edilmistir. Sonucta
kontrol grubu O6grencilerinin MTBT son test-kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda
istatistiki bakimdan anlamli bir fark vardir (p<0.05). Bu farkin son test lehine oldugu

goriilmektedir.

Bu sebepten dolay1 Hipotez-10 kabul edilmistir.
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TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu boliimde, bulgular kisminda verilen sonuglarin yorumu ve tartismasi yapilmis ve

bu sonuglar dogrultusunda deginebilecek Onerilere yer verilmistir.

Maddeyi Taniyalim Basar1 Testinden Elde Edilen Bulgularin Tartismalar:

Arastirma, ilkdgretim 4. sinif Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Tantyalim” {initesinde
egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin akademik basarilarina ve edindikleri
bilgilerin kaliciligina etkisini incelemeyi hedeflemektedir. Arastirmada verileri elde etmek
icin deney ve kontrol grubu &grencilerine MTBT 6n test-son test ve kalicilik testi olarak

uygulanmigtir.

Maddeyi Taniyalim Basar1 Testi arastirmanin baslangicinda hem egitsel sarki ve
oyunlarin kullanildigi deney grubu ogrencilerine hem de Fen Bilimleri dersi 6gretim
programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerinin kullanildigi
kontrol grubu 6grencilerine 6n test olarak uygulanmistir. Tablo 4.1°’deki sonuglar analiz
edildiginde deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlari arasinda istatistiki bakimdan
anlamli bir farkin bulunmadigi (t(36)= 0.56; p>0.05) tespit edilmistir. Dolayisiyla
arastirmanin ilk asamasinda basarilar1 agisindan deney ve kontrol gruplarinin denk olduklar
varsayilmistir. Gruplarin basar1 agisindan denk olmasinin nedeninin 6grencilerin bir 6nceki
yil ayn1 okulda egitim almalar1 ve ayn1 sosyokiiltiirel ¢cevrede yasamalarinin sebep oldugu
farz edilmektedir. Ustelik deney ve kontrol grubu grencilerinin basari testi puanlarmin
ortalamas1 44’lin tstiindedir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin MTBT 06n test puan
ortalamalarinin 44°iin istiinde bulunmasi, 6grencilerin basarilarinin orta diizeyde oldugu

sonucunu vermektedir.

MTBT, uygulamalarin tamamlanmasindan sonra deney ve kontrol grubu
Ogrencilerine son test olarak tekrar uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerine
uygulanan MTBT 06n test-son test analizleri neticesinde gruplar arasinda istatistiki bakimdan
anlamli bir farkin bulunup bulunmadigi bagimli gruplar t testinden faydalanilarak

saptanmistir. Uygulanan bagimli gruplar t testi analizleri neticesinde deney ve kontrol grubu



Ogrencilerinin 6n test puanlarina kiyasla son test puanlarinin yliksek oldugu saptanmigtir.
Deney grubu 6grencilerinin 6n test puan ortalamalar1 47.27 iken son testte 82.72’ye ¢ikarak
%74.99’luk bir artis sagladigi (Tablo 4.2), kontrol grubu 6grencilerinin 6n test puan
ortalamalar1 44.68 iken son testte 58.43’¢ ¢ikarak %30.77’lik bir artig sagladigi (Tablo 4.3)
saptanmuistir. Deney grubu 6grencilerinin MTBT 6n test-son test puan ortalamalar: arasinda
istatistiki bakimdan anlamli bir fark olusmustur. Ancak, kontrol grubu 6grencilerinin MTBT
On test-son test puan ortalamalari arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir fark olusmamustir.
Gruplar1 akademik basarilar1 agisindan ele aldigimizda, deney grubunun basarisi kontrol
grubunun basarisinin yiizde bakimindan yaklasik iki kat1 oldugu saptanmistir. Egitsel sarki
ve oyunlarin basariy1 artirdig1 ve konular1 daha iyi anlamaya katki sagladigi deney grubu

Ogrencilerinin istatistiki puan ortalamalarindan gézlemlenmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin MTBT son test puanlarina iliskin istatistiki bakimdan
anlamli bir farkin bulunup bulunmadigi bagimsiz gruplar t testi neticesinde saptanmistir.
Tablo 4.4’teki sonuclar analiz edildiginde son test puan ortalamalar1 agisindan gruplar
arasinda deney grubu lehine istatistiki bakimdan anlamli bir farkin bulundugu (t(36)= 6.35;
p<0.05) goriilmiistiir. Buna gore egitsel sarki ve oyunlarla derslerin islendigi deney grubu
ogrencilerinin Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun
ogretim yontem ve tekniklerinin kullanildigi kontrol grubu o6grencilerine kiyasla daha
basarili oldugu sonucuna ulagilmistir. Hatta egitsel sarki ve oyunlar 6grencilerin ders
basarilarini artirarak, “Maddeyi Taniyalim” {inite konularinin daha iyi 6grenilmesine katki
sagladigi anlagilmistir. Egitsel sarki ve oyunlarla islenen dersler 6grencilerin kritik diisiinme,
akil yiiriitme, problem ¢dozme becerilerini gelistirebilmelerini tesvik ettigi ve igerisinde
eglenceli unsurlar barindirdigi icin 6grencilerin basarilarini artirmalarina katki sagladigi

diistiniilmektedir.

Deney grubuna uygulanan egitsel sarki ve oyunlarin, kontrol grubuna uygulanan Fen
Bilimleri dersi 0gretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve
tekniklerinin 6grencilerin akademik basarilarindaki artisa kalicilik saglayip saglayamadigini
tespit etmek i¢in uygulamalarin bitiminden 7 hafta sonra MTBT deney ve kontrol grubu
ogrencilerine kalicilik testi olarak tekrar uygulanmistir. MTBT nin son test-kalicilik testi
uygulamasi neticesinde gruplar arasinda istatistiki bakimdan anlamli bir farkin bulunup

bulunmadigi bagiml gruplar t testinden faydalanilarak saptanmistir. Deney ve kontrol grubu
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ogrencilerinin MTBT son test-kalicilik testi puan ortalamalari kiyaslanmistir. Uygulanan
bagimli gruplar t testi analizleri neticesinde deney grubunda istatistiki bakimdan anlamli bir
fark olusmazken (Tablo 4.5), kontrol grubunda son test lehine anlamli bir farkin olustugu
(Tablo 4.6) gozlemlenmistir. Deney grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalari 82.72
iken kalicilik testi sonucunda 81.59°a diiserek yalnizca %1.36’lik bir azalis gosterirken,
kontrol grubu 6grencilerinin son test puan ortalamalar1 58.43 iken kalicilik testi sonucunda
45.31’e diiserek %22.45’1ik bir azalma gosterdigi tespit edilmistir. Gruplar1 son test-
kalicilik testi puan ortalamalar1 agisindan ele aldigimizda, her iki grupta da bir diisiis
meydana gelmistir. Fakat kontrol grubundaki diisiis deney grubundaki diisiisiin yiizde
bakimindan yaklagik on yedi kat1 oldugu saptanmistir. Buna gore egitsel sarki ve oyunlar
“Maddeyi Taniyalim” {iinitesinde 6grencilerin akademik basarilarinin artisinda kalicilik
sagladig1 ancak Fen Bilimleri dersi 6gretim programinda 6ngoriilen kazanimlara uygun
Ogretim yontem ve tekniklerinin 6grencilerin basarilarindaki artisa kalicilik saglamakta bir

etkisinin olmadigi anlagilmaktadir.

Deney ve kontrol gruplarinin MTBT kalicilik testi puanlarma iligkin istatistiki
bakimdan anlamli bir farkin bulunup bulunmadigi bagimsiz gruplar t testi neticesinde
saptanmistir. Tablo 4.7’deki sonuglar analiz edildiginde gruplar arasinda kalicilik testi puan
ortalamalar1 agisindan ele alindiginda, deney grubu lehine istatistiki bakimdan anlamli bir
farkin bulundugu (t(36)= 9.28; p<0.05) saptanmustir. Egitsel sarki ve oyunlara dayali
Ogretimin 0grencilerin daha hizli ve kalici olarak 6grenmelerini gergeklestirmesi, kavram
kargasasini ortadan kaldirmasi, fiziksel ve zihinsel yeteneklerini gelistirmesi, sanatsal ve
estetik niteliklerle donatmasi, 6grenciler tarafindan istenmeyen sikici konu tekrarlarim
eglenceli hale getirmesi, oyun oynama isteklerinden yararlanarak ders konularin1 oynayarak
ogrenmelerini, problem c¢6zme becerilerini gelistirmelerini, O6grencilerin  6nceden
ogrendikleri bilgileri pekistirmelerini ve daha rahat bir ortamda tekrar etmelerini saglamasi
ogrencilerde 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigi i¢in 6grenilen bilgilerin kalic1 olmasina

katk1 sagladig: farz edilmektedir.
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Sonuclar

Sonug olarak, arastirmanin baglangicinda deney ve kontrol grubu &grencilerine
uygulanan MTBT 0n test sonuglarindan, gruplarin birbirine denk oldugu tespit edilmistir.
Uygulamalarin bitiminde yine deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanan MTBT son
test sonuglarindan deney grubu lehine istatistiki bakimdan anlamli bir farkin olustugu
gbzlenmistir. Bu durum ise deney grubundaki 6grencilerin basart diizeylerinin anlamli
olarak artmasinda egitsel sarki ve oyunlarin etkili oldugunu gostermektedir. Ancak, kontrol
grubu Ogrencilerine uygulanan Fen Bilimleri dersi Ogretim programinda 6ngoriilen
kazanimlara uygun Ogretim yontem ve tekniklerinin basari diizeylerini anlamli olarak
artirmada etkili olmadigi sonucuna ulagilmigtir. Deney grubu Ogrencilerinin bagari
diizeylerindeki artisin, kontrol grubu 6grencilerinin basar1 diizeylerindeki artistan anlamli
olarak daha fazla olmasi egitsel sarki ve oyunlarin 6grencilerin akademik basarilarim

artirmada daha etkili bir 6grenme teknigi oldugunu gostermektedir.

Uygulamalarin bitiminden 7 hafta sonra deney ve kontrol grubu &grencilerine
uygulanan MTBT kalicilik testi sonuglarindan, deney grubunda uygulanan egitsel sarki ve
oyunlarin kalicilik sagladiginin ancak, kontrol grubuna uygulanan Fen Bilimleri dersi
Ogretim programinda ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerinin ise

kalicilik saglayamadig: tespit edilmistir.

Arastirma sonucunda ulasilan bu sonuglarin, sarkilarla desteklenen 6gretim {izerine
etkililiginin incelendigi Talsik (2013); Yagisan, Koksal ve Karaca (2014); Topcu (2016)

arastirmalart ile de uyum halinde oldugu goriilmiistiir.

Arastirma sonucunda ulasilan bu sonugclarin, egitsel oyunlarla desteklenen 6gretim
tizerine etkililiginin incelendigi Altunay (2004); Obut (2005); Yurt (2007); Can (2010);
Cavus, Kulak, Berk ve Oztuna-Kaplan (2011); Dumlu-Giiler (2011); Coskun, Akarsu ve
Kariper (2012); Babaandag¢ (2013); Bayat, Kilicaslan ve Sentiirk (2014); Savas (2014);
Yiicel-Yumusak (2014); Boyraz (2015); Kaya ve Elgilin (2015); Sahin (2015); Yildirim

(2015) arastirmalar ile de uyum halinde oldugu goériilmiistiir.
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Oneriler
Arastirmada elde edilen sonuglar dogrultusunda su 6nerilerde bulunulabilir:

1- Bu arastirmada egitsel sarki ve oyunlar ile Fen Bilimleri dersi 68retim programinda
Ongoriilen kazanimlara uygun 6gretim yontem ve tekniklerinin etkinligi kiyaslanmis ve
egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin akademik basarilarini artirmalarina
katki sagladigi anlasilmigtir. Bu sonug¢ dogrultusunda, bilhassa ilkokul seviyesinde Fen
Bilimleri derslerinde soyut kavramlarin 6gretilmesinde egitsel sarki ve oyunlardan yardim

alinmasi gerekmektedir.

2- Arastirmada ayrica egitsel sarki ve oyunlarla islenen derslerin 6grencilerin edindikleri
bilgiler iizerinde kalict olup olmadigi incelenmis ve kalicilifa etkisinin oldugu tespit
edilmistir. Fen Bilimleri 68retim programi sarmal yapiya sahip oldugu icin, 6grencilerin bir
onceki egitim- dgretim yilinda edindikleri bilgilerin bir sonraki egitim-6gretim yilinda kalict
olmasi biiyik 6nem arz etmektedir. Bundan dolayr bir sonraki egitim-6gretim yilinda
Ogrencilerin basar1 seviyelerinin yliksek olmasi i¢in derslerde egitsel sarki ve oyunlardan

yararlanilmasi gerekmektedir.

3- Ogrenci ders ve ¢aligma kitaplarinda oyun etkinliklerine ¢ok az yer verilmektedir.

Kitaplarda daha fazla oyun etkinligine yer verilmelidir.

4- Oyunlar hazirlanirken oyunlarin 6grencilerin yas ve seviyelerine uygun olacak sekilde
secilmesine dikkat edilmelidir. Oyunlar biitlin Ogrencilerin rahatca anlayip etkin
katilimlarin1 saglayabilecek diizeyde olmalidir. Oyunun kurallar1 smiftaki herkesin

katilimma izin verebilmelidir.

5- Ogrenme siirecinde dgrencilerin, ilgi ve dikkatlerinin dgretimi yapilan konuya ¢ekilmesi,
Ogretim siiresince canli tutulmasi gerekmektedir. Derslerin monotonluktan kurtulmasi,
anlamli 6grenme ve etkili bir fen 6gretiminin gerceklesmesi ig¢in konular ve kavramlar
Ogretim sirasinda giinliik hayat ve olaylarla, bilim ve teknolojideki yenilikler ve geligsmelerle
iliskilendirilmeli, ilginin canli kalabilmesi icin ilgi ¢ekici etkinliklere mutlaka yer

verilmelidir.
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6- Bu arastirmanin ilkogretim 6grencileri ile yiirlitiildigli goz oniine alinirsa egitsel sarki ve
oyunlarin etkisini aragtirmak icin daha ileri yas gruplan diizeyinde de yararli olup

olmadiginin arastirilmasi gerekmektedir.

7- Egitsel sarki ve oyunlarin etkililigini daha iyi gézlemlemek i¢in yapilacak ¢alismalar daha

biiyiik bir 6rneklem {izerinde ve daha uzun bir zaman diliminde uygulanabilir.

8- Egitsel sarki ve oyunlarin etkisini arastirmak icin teknige uygun baska bilim dallarina

yonelik sarki ve oyunlar hazirlanarak etkililigi incelenebilir.

9- Egitsel sarki ve oyun iizerinde ¢esitli degisiklikler yapilarak Fen Bilimleri dersinde farkli

siif seviyelerinde madde kavraminin yer aldigi {initelerin 6gretiminde uygulanabilir.
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E-Postar | sosvallissleei duybaet edu i Elekironik ag:www. bayburedatr Telefon No: 2111175

Bu belge, 5070 sayih Elekiwronik Imza Kanununa gore Giivenh Elcktronik imza ile inzalanmestir
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XL
BAYBURT UNIVERSITESI
Sosyal Bilimler Enstitiisi
Arastirma Uygulama izin Talep Formu

Tarih : 01.12.16

Ogrenci Bilgileri
| Adi: | Ezelour | Anabilim Dabi: | Sosyal Bilimler Enstitdst / Temel
| | Egitim
| *_.So_v_a‘dl_ j EEISEE N Bilim Daly: §Sm.r53;um. (Sm.romlgiL ]
| Ogrenci No: | 142104001 ' ngnm | Yoksek Lisans (Tezli) ?
| T.C. Kimlik No: | 59437496030 | Tex Dangman: | i Yed. Dog. Dr. Fatih GURBOZ

o . | sarki ve Oyunlarla Iglenilen Fen ve Teknoloji Dersinin Ogrenmede Kalicihik '

’ Uzerine Ekisi

[
; Tez Adi-Konusu:

Arastirma/Uygulama | | Ba)bun Vallhgl 1 Milli Egmm Mﬂdirlogii /BAYBURT

Karume (Nevede?) |

I-ga‘pl;a'catl Kurumlar veya Kigiler  Bayburt Cumhuriyet lIkokulu

i

f Sosyal Bilimler Enstitiisine bagh Temel Egitim anabilim dah tez asamas: yiiksek lisans dgrencisiyim. |
| Yed.Dog.Dr. Fatih GURBUZ damsmanhginda “Sarks ve Oyunlarla Islenilen Fen ve Teknoloji Dersinin |
- Ogrenmede Kaliciltk Ozerine Etkis™ konulu tez galismast yapmaktayim. Gerekli arastmalan yapmak i ncm

, . BAYBURT Il Milli Egitim Modurlagone bagh Bayburt Cumhuriyet likokulunda 2016-2017 &gretim yihinda |
i uygulauma yapmak igin izin almak istiyorum.,

Gereflinin yapilmasini arz ederim,

T

Ogrencinin Adi Soyads
Ezelnur CEKER
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EK 2. Maddeyi Tanmiyalim Basar: Testi

MADDEYI TANIYALIM BASARI TESTI

Aciklama:

Degerli 6grenciler;

Fen Bilimleri dersi igerdigi soyut kavramlardan dolay1 6grencilerin anlamakta zorluk
cektigi derslerden biridir. Bu aragtirmanin amaci, fen bilimlerinin 6gretimiyle ilgili farkli
yontem ve tekniklerin kullanilarak &grenci basarilarina olan etkilerini belirlemektir. Bu
calisma, yiiksek lisans programi kapsaminda hazirlanmis olup arastirma niteligi
tagimaktadir. Bu ¢alismanin tiimiinden elde edilecek veriler sizlerin degerlendirilmesi i¢in
degil, arastirmanin amaci dogrultusunda kullanilacaktir. Bu yilizden sizlerden beklenen,
arastirma kapsamindaki tiim asamalarda ve bu testte tiim samimiyetinizle caligmaya destek
olmanizdir. Ciinkii bu ¢alismanin daha sonraki ¢alismalara ve fen bilimlerinin dgretimiyle

ilgili birgok konuya 151k tutmasi beklenmektedir.

Simdiden sorularin cevaplandirilmasina ayiracaginiz zaman, gostereceginiz

samimiyet, ilgi ve yardimlariniz igin ¢ok tesekkiir ederiz.

v Bu test, coktan se¢meli 25 sorudan olugsmaktadir.
v’ Her bir soru 4 se¢enek i¢ermektedir.
v" Her sorunun yalnizca bir dogru cevabi vardir.

v' Testin cevaplanmasi i¢in tavsiye edilen siire 40 dakikadir.

BASARILAR

Dog. Dr. Fatih GURBUZ Ezelnur CEKER

Danisman Uygulayan
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Ogrencinin
Ad1 ve Soyadu:

Sinifi ve Subesi:

1) I. Kiitleleri vardir.
II. Hacimleri vardir.
III. Sikistirilabilirler.
Yukaridaki 6zelliklerden hangileri maddelerin tiim halleri i¢in dogrudur?

Al ve Il B) I ve Il C) Il ve I D) I, I ve Il

*Z)E i
& & 8

Yukaridaki sekilde goriildiigli gibi icerisinde esit miktarda su bulunan iki adet behere esit
biiyiikliikte ve sekilde iki madde (A ve B maddeleri) atiliyor. Maddeler beherlerde esit
stirede tutulup c¢ikariliyor. Bu islemden sonra “’A’’ maddesinin batirildig1 beherdeki suyun
“’B’” maddesi batirilan beherdeki sudan daha fazla oldugu goriiliiyor. Bu etkinlik sonucuna
gore A ve B maddeleri su ¢ekme 6zelliklerine gore nasildir?

A) A maddesi, B maddesine gore daha ¢ok su ¢eker.

B) B maddesi, A maddesine gore daha ¢ok su ¢eker.

C) A ve B maddelerinin ikisi de ayn1 miktarda su ¢eker.

D) B maddesi, su ¢ekmeyen 6zellige sahiptir.

3) Su sebekesinde kullanilan borular 6zellikle plastikten segilir. Asagidakilerden hangisi
borularin plastikten secilmesinin nedeni olabilir?
A) Plastigin opak olmasi. B) Plastigin kokusuz olmasi.

C) Plastigin piiriizlii olmast. D) Plastigin su ¢ekmeyen 6zellikte olmasi.
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*4) - Belirli bir sekilleri yoktur.
- Konulduklar1 kabin seklini alirlar.
- Belirli bir hacimleri (yer kaplama) vardir.
- Belirli bir kiitlesi (agirlik) vardir.
Yukarida verilen 6zellikler maddenin hangi hali i¢in dogrudur?

A) Kati B) Siv1 C) Gaz D) Su

5) Bir bilyenin kiitlesini 6l¢mek i¢in asagidaki islemlerden hangisi yapilir?
A) Esit miktardaki bagka bir topla karsilastirilir.

B) Terazide tartilir.

C) Cevresi olgiilerek bulunur.

D) Seklinden faydalanarak hesaplanir.

*6) Semaya gore bos birakilan yerlere sirasi ile gelmesi gerekenler hangi segenekte dogru

verilmistir?

[ MADDE ]

A) Kat1 — S1v1 — Gaz

B) Sivi — Gaz — Kati

) C) Kat1 - Gaz- Siv1

Demir Siit D) Gaz — Siv1 — Kati

7) Deniz kek yapmaya karar veriyor. Deniz, keki i¢in gereken siitii resimdeki gibi 6l¢ii

IH
'4_

kabina dokiiyor. Bu islemi neden yaptigiyla ilgili asagidaki ifadelerden hangisi ya da
hangileri dogrudur?
L. Siitiin kiitlesini 6l¢liyorum.

- g 500 ml
II. Siitiin hacmini 6l¢liyorum.

III. 500 ml siit almaya c¢alistyorum.

A) Yalmz I B) Ive Il C) Ive lll D) I ve Il

109



8) Asagidakilerden hangisi biitiin maddelerin sahip oldugu ortak 6zelliklerdendir?
A) Miknatisla ¢cekilme

B) Suda yiizme

C) Kiitleye sahip olma

D) Suyu ¢ekme

9) Esma, komsularindan 1 tas piring aliyor. Eve gelip pirinci ve tasi tarttiginda kiitlesinin
500 g oldugunu goriiyor. Bos tasin kiitlesi 200 g olduguna goére Esma’nin aldig1 pirincin
kiitlesi ka¢ gramdir?

A)100g B) 200 g C)300g D) 40049

10) Merve dereceli kap igerisine 10 ml su dolduruyor. Suyun igerisine tas pargasi attiginda
su seviyesinin 50 ml oldugunu gézlemliyor. Buna gore Merve’nin attig1 tas parg¢asinin hacmi
ka¢ ml’dir?

A) 10 ml B) 20 ml C) 30 ml D) 40 ml

11) Begiim, kahvaltidaki siitii ¢ok sicak oldugu i¢in igemiyor. Bu nedenle siitiinii sogutmak
istiyor. Asagidaki Onerilerden hangisi Begiim’lin siitiinii sogutmasi i¢in dogru Oneri
degildir?

A) Siitlinii biraz beklettiginde soguyacaktir.

B) Siitiine biraz soguk siit katmalidir.

C) Siitiinii ocakta 1sitarak sogutabilir.

D) Siit dolu bardagi soguk su i¢inde bekletebilir.

12) Serdar’in annesi klimanin sicakligini 24 °C’ den 22 °C’ ye degistirmesini istiyor. Bunun
sebebi asagidakilerden hangisi olabilir?

A) Odanin biraz 1sinmasini istedigi i¢in

B) Klima ¢ok elektrik harcadigi i¢in

C) Biraz serinlemek istedigi i¢in

D) Cok iisiidiigl i¢in
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13) Bir demir ustasi, demir levhadan bigak yapmak istiyor. Bunun i¢in 6nce demir levhayi
eritiyor. Sonra erimis demiri bicak seklindeki kaliba dokiiyor ve sogutuyor. Demircinin
bigak yapimi i¢in yaptigi islemlerde hangi hal degisimleri gerceklesmistir?

A) Kat1 — S1v1 - Sivi B) Siv1 — Kat1 — Sivi

C) Kat1 - Kat1 — Siv1 D) Kat1 — Siv1 - Kat1

14) Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Peynirin erimesi i¢in 1sitilmasi gerekir.

B) Buzun sicaklig1 azaltilirsa donar.

C) Katilarin s1v1 hale gegmesi i¢in sogumasi gerekir.

D) Su sitilirsa donar.

15) Asagidaki ifadelerden hangisi bir maddenin saf bir madde oldugunu géstermektedir?
A) Sivi halinde olmasi B) Kiitlesi ve hacmi olmasi

C) Tek tiir maddeden olusmasi D) Bilesenlerine ayrilabilmesi

16) Esma, babasi ile gezdigi fabrikada ustalarin demir, krom ve nikeli belirli oranlarda
karigtirarak 1sittiklarin1 fark etmistir. Daha sonra sivi hale gecen karisimi, iyice karistirip
farkli kaliplara dokerek catal, kasik ve bigak yaptiklarini gormiistiir. Buna gore Esma’nin

gordiigli madde ve cisimler hangi sikta dogru verilmistir?

MADDE Cisim
A) Demir — Krom — Nikel Catal — Kasik — Bigak
B) Demir — Krom — Nikel Catal — Kasik — Kalip
C) Demir — Nikel Catal — Kasik — Bigak
D) Krom — Nikel Catal — Kasik — Bigak

17) Asagida verilen siklardan hangisinde madde ve cisim 6rnegi dogru degildir?
A) Tahta — Tahta Masa B) Plastik — Plastik Top
C) Altin — Altin Yiziik D) Kum — Tas
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18) Asagida verilen siklardan hangisinde saf madde ve karisim 6rnegi sirasiyla dogru olarak

verilmigtir?
A) Yagmur Suyu — Tuz B) Igme Suyu — Seker
C) Yagmur Suyu — i¢gme Suyu D) igme Suyu — Yagmur Suyu

*19) I. Demir Tozu — Altin
II. Glimiis — Aliiminyum
I11. Nikel — Kobalt
Yukaridaki karigimlardan hangisi ya da hangileri miknatis yardimiyla ayristirilabilir?
A) Yalniz I B) I vell C) lvelll D) Il ve I

20) I. Tuz - Su
II. Piring — Su
[1l. Tuz — Seker

Yukaridaki karisimlardan hangisi ya da hangileri siizme yontemiyle ayristirilabilir?

A) Yalmiz II B) Ive Il C) Ivelll D) I ve Il

*21) 1. Kuru Fasulye — Kum
Il. Tuz — Seker
III. Piring — Tas
Yukaridaki karigimlardan hangisi ya da hangileri eleme yontemiyle ayrigtirilabilir?
A) Yalniz I B)Ivell C) Ivelll D) II ve 11T

22) Asagidaki tabloda bazi karigimlar ve bu karigimlari ayirmada kullanilabilecek yontemler
verilmigstir. Hangi segenekte karisim ve ayristirilmasinda kullanilabilecek yontem dogru

olarak verilmistir?

Karisim Yontem
I. Kum — Nikel Tozu a. Eleme
I. Makarna — Su b. Stizme
I11. Un - Tas c. Miknatis
A) I-a, ll-b, Ill-c B) I-c, 1I-b, Ill-a C) I-c, ll-a, I11-b D) I-b, I1-a, I1l-c
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23) Kullanim siiresini doldurmus bazi atiklar degisik tekniklerle hammaddeye geri
doniistiiriilebilmektedir.  Bu  teknik  aym1  drlinlin =~ tekrar  dretilmesi  igin
YaPIIYOrSa. ..o , farkli dirtinlerin iiretimi ic¢in yapiliyorsa
..................................... adin1 almaktadir.

Yukarida verilen tanima gore bos birakilan yerlere sirasiyla ne gelmelidir?

A) Geri Dontisiim — Evsel Atik B) Geri Donlistim — Geri Kazanim

C) Geri Kazanim — Geri Doniistim D) Evsel Atik — Geri Kazanim

24) Asagidakilerden hangisi kati atiklarin ayrilmasinin yararlarindan degildir?
A) Cevrenin korunmasini saglar.

B) Ekonomiye katk1 saglar.

C) Enerji maliyetini artirir.

D) Dogal kaynaklarin tasarruflu kullanilmasini saglar.

25) Sinem: “Ulke ekonomisine katki sagladig1 igin geri doniisiime ¢ok énem veriyorum.”
diye diisiinmektedir. Sinem’in konusmasina gore hangisini yapmasi beklenmez?

A) Copleri tiirlerine gore ayurir.

B) Cam atik kutusuna pet sise atar.

C) Kullanilmig kagit artiklar1 geri doniistime gonderir.

D) Yerlere ¢op atmaktan kaginir.
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EK 3. Egitsel Sarkilar

Egitsel Sarki 1 — Maddeler Sarkisi
(https://www.youtube.com/watch?v=26dp1DR571Q)

Baz1 maddelerin belirli sekilleri vardir.
Bazilar1 konuldugu kabin seklini alir.
Bazilar1 ugusur, havaya yayailir.

Diisiinlin bakalim maddeler kaga ayrilir?

Kat1 madde, elle tutulabilir.
Sivinin sekli, konuldugu kap gibidir.

Gazlar havaya yayiliverir, sanki kendinden sihirlidir.

Kiigiik tanecikli katilar vardir.
Doldurduklar1 kabin seklini alir.
Fakat bunlar sivilardan farklidir.

Kendine 6zgii sekilleri vardir.

Kat1 madde, elle tutulabilir.
Sivinin sekli, konuldugu kap gibidir.

Gazlar havaya yayiliverir, sanki kendinden sihirlidir.

Caydanliktan ¢ikan buhar sizce nedir?
Peki, vantilatérden gelen esinti...
Hadi bakalim buna kim cevap verir?

Hadi bakalim buna kim cevap verirrrr?...
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Egitsel Sarki 2 — Maddenin Halleri Cici Kizlar

(https://www.youtube.com/watch?v=nxTzfK771y8)

Ah madde ben senden ¢ok ¢ektim,

Soyle nedir bu halin?

Valla ben bilemem bilemem.

Ah madde kati, s1vi, gazsin hayatimizda varsin,

Valla sen delisin delisin.

Ne olmus ki kat1 halde isen,
Isitilip siviya donersin,

Aman sus sus 1sitmasinlar seni,
Bildigin suya dénersin,

Bir iki, bir iki

Katisin, katisin, katisin.

Katisin, katisin, katisin.

Bu kaginci halin,
Sanki ikinci halin,
Isinir erirsin,
Stvisin, sivisin.
Kaynarsin,

Gaz olur ugarsin,
Etrafa dagilirsin,

Valla sen gazsin, gazsin.

Anlasildi senin ti¢ halin var.
Kati, s1vi, gazlardir bunlar.
Nerede her zaman ayn1 kalmiyor.
Degiserek bizi sasirtiyor.

Katisin, sivisin, gazsin.

Katisin, sivisin, gazsin.
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Egitsel Sarki 3 - Madde
(https://www.youtube.com/watch?v=PsfGVdhHwWEU)

Maddeler farkli farkli yonlerden siniflandirilirlar.

Siniflandirilmalari, inceleme kolayligi saglar.

Ornegin yapilarindaki maddelerin gesitlerine gére iki grupta toplanirlar.
Ar1 yani saf maddeler, karisimlardir.

Ar1 maddeler, element ya da bilesiklerden olusur.

Cevredeki maddeleri,
Madde, madde, maddele.

Su, toprak, miirekkep, hava, tendiirdiyot ve tahta.

Hacim denir, kapladigi yere.
Tanecik sayisiysa kiitle.
Degismez ki hi¢ bu yapi,
Hal degistirse bile madde.

Bam bam bardak, demir, makas,
Cisimlesmis maddeler.
Yiiziik, tugla, bilezik, tas,

Diisiindiikce artar 6rnekler.

Bildigin her seyi,
Madde, madde, maddele.
Hem ders hem eglence,
Madde, madde, maddele.
Bildigin her seyi,
Madde, madde, maddele.
Hem ders hem eglence,
Madde, madde, maddele.
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Maddenin iig halini,
Madde, madde, maddele.
Kati, s1ivi ve de gaz,

Diye bagir bas bas.

Is1 miktarina baghdir.
Hangi halde kalacagi.
Buz kati, kolonya sivi.

Gaz halindedir, su buhari.

Katidan siviya doniisiirse,
Erime.

Sividan katiya gegerse,
Donma.

Buharlasma ise,

Sividan gaza.

Gazdan siviya,

Yogunlagma.

Bildigin her seyi,
Madde, madde, maddele.
Hem ders hem eglence,

Madde, madde, maddele.
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EK 4. Tasarlanan Egitsel Oyun

Ogrencilere, Fen Bilimleri konularini eglendirirken &greten ve &grencilerin Fen

Bilimleri dersine olan tutumlarini artirmak amaciyla hazirlanmis bir oyundur. Bu oyun

gruplar halinde oynanacagi i¢in 6grenciler gruplar iginde bilgi aktarimi yaparak, isbirligi ile

O0grenmenin zevkine varacaklardir.

Oyunun Kurallari:

v
v

Sinif, sayilari esit olacak sekilde iki gruba ayrilir.

Oyunda gruplar1 temsil eden taslar bulunur. Gruplarin her dogru cevabi karsiliginda
taglar, grubun se¢mis oldugu renge gore ilerler.

Grubu temsil eden tas, hangi harfin (B: Baslangig, R: Resim Karti, S: Soru Kart1 ve
K: Kavram Kart1) tizerinde durursa gruba o kategoride bulunan sorulardan bir tane
sorulur.

Grup cevabini, verilen siire i¢erisinde vermek zorundadir.

Grup Onerilen siirede soruyu bilirse oldugu kutucuktan bir adim daha ilerleme sansi
kazanir. Bilemezse temsil tasi bir 6nceki konumuna doner, sira diger gruplara geger.
Ogrenciler, resim ve kavram kartlarinda bulunan sorulara direkt orada gordiiklerini
veya yazani sOylemek yerine onu cagristiran bir kelime kullanarak dogru cevabi
bulabilirler.

Gruplar1 temsil eden taglardan ilk hangi grup kupa resmine ulagirsa oyunu kazanmis

sayilir.
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SORU KARTI

Bir maddenin Bir maddenin baska
i i
Bir otamy Frinydana L il isiticinin etkisiyle maddelere isi
getiren madde Bir cismin kapladig: katinin sivi hale
sicakliginin artmasi vererek sicakhginin
miktarina........cc... P denir. gegmesi olayina
PR e olayina.... azalmas olayina
"""""" < ghonls denir. eiassemmsei I
Bir konserve kutusunun
Oguz akvaryumda 4 L {izerinde briit 2kg,
Bir maddenin kati, Yapisinda Birden fazla su varken, igindeki yazmaktadir. Konserve
sivi ve gaz halleri kendisinden basgka maddenin bir araya balig: disan gikariyor. kutusundaki konserve
arasinda degisime madde igermeyen gelmesiyle olusan Suvun sevivesi 3 .850 bosaltip tartiinca
pes PHRT = bl b S icerisinde net madde
ugramasi pluluguna ml'ye diistiyor. miktarinin 1700g oldugu
olayina..............denir. denitiitesait | .ioieidh denir. Baligin hacmi kag goriiliiyor. Buna gore
mililitredir? kutunun kiitlesi (dara)
ne kadardir?
Is1, 151k, golge ve ses Maddeler dogada lig
Kiitlesi ve hacmi olan kiitlesi ve hacmi hilde bulunur. Sivi maddelerin is1
Maddenin sekil almis vererek kati hale
hali s her seye............... olmadigindan | | Bunlar ... -
SR e g denir-jlgsasl | . olarak ..ve gegmesi
siniflandirilamazlar. halleridir. olayina.......... denir

Akiskandirlar.

Sikistirilamazlar. Demir tozu ve kum

Swvilar igerisinde
goziinmeyen kati sf" zeytinyag, Farkh bliytiklikteki
maddeleri Jvoriacs pibl kati maddeleri Bulundugu kabin kangimini................
maddeler
ayrigtirmak e ayirmak igin.....coee seklini alirlar. yardimiyla
11, —— ntemi éntemi kullamilir. biliri:
2 K ullamyl?r haline birer drnektir. bty Bu &zellikler by B
haline aittir.
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- RESIM KARTI
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KAVRAM KARTI

MIKNATIS KATI SIVI GAZ KUTLE
HACIM ISINMA SOGUMA ERIME DONMA
Jjice MADDE cisim hE KARISIM
DEGISiMi MADDE ?
ELEME SUZME GER! hsloda TASARRUF
DONUSUM YUZME
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EK 5. °Maddeyi Taniyahm’’ Unitesine Yonelik Hazirlanan Unitelendirilmis Yillik

Plan

UNITELENDIRILMIS YILLIK PLANI

CUMHURIYET iLKOKULU 2016-2017 EGITIM-OGRETIM YILI FEN BiLIMLERI

KONU ALAN ADI: MADDE VE

SURE | UNITE: MADDEYI TANIYALIM oL
DEGISIM
=
> >
o
_| > ‘=
<| | < Z = J a
| F _ = = = > H Z
LL 2 > - < S H=
I < } prd Z <
| 9 & < Z = x S~
N Z v > = =
! < h a § :o )U
X = < =
a
*Maddeyi
niteleyen; Acik uclu
4.3.1.1. Bes
-~ suda yiizme sorular
2| duyu
= ve batma, | Suda yiizme
| organim Kim Yiizdii, .
V4 35 suyu ¢ekme ve batma, Oz
4 = | kullanarak Kim Batti _
< . O ve suyu ¢ekme | Degerlendir
1|35 21maddeyi
< ™ =
Py < 2| . ) ¢ekmeme | ve gekmeme, | me Formu
S Z niteleyen Suyu Kim
To) - ve miknatisla
© 21 temel Cekti
= miknatisla cekilme Akran
x| Ozellikleri
= cekilme Degerlendir
aciklar. o
ozelligine me Formu
deginilir.

124




4.3.2.1.
Maddenin

hallerini bilir

ve ayni Kabin
maddenin Seklini Ald:
-=| farkl m? o
N4 @ _ *Tanecikli
3 | hallerine Sivi
< o = ve bosluklu | Kati, sivi,
SE 3| & 8| omekler Maddeler
: = . yaplya gaz
=] S 3 verir. Kokunun -
c{I = girilmez
! S14.3.2.2. Sirri
Maddelerin Balondaki
hallerine ait Gaz
temel
ozellikleri
karsilastirir.
4.3.3.1. *Gazlarin
Farkl kiitle ve
.=| maddelerin hacimlerine
Py Nasil o
= | kiitle ve . girilmez.
= L Olgelim? ‘
=| hacimlerini *Kiitlesi ve
N4 QO Sivilarin .
_ 2| olcerek hacmi
< o= Kiitlesi ‘
EE 3| » 2| karsilastirir. olmayan Kiitle, hacim
- < B Sivinin
~ 3 4.3.3.2. ] olgularin
o ~ . Hacmi B
— E| Olciilebilir (Or: 151k,
g o Katinin
S| ozelliklerini ) 1s1, golge
® Hacmi
= | kullanarak vb.) madde
maddeyi olmadigi
tanimlar. belirtilir.
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26-30 ARALIK

4.3.4.

Maddenin Is1 Etkisiyle Degisimi

43.4.1.
Maddelerin
1s1n1p-
sogumasina
yonelik
deneyler
tasarlar ve
yapar.
4.3.4.2.
Maddelerin
181 etkisiyle
hal
degistirebile
cegine
yonelik
deney yapar
ve sonuglari

yorumlar.

Havluya Ne
Oldu?
Cikolataya
Ne Oldu?

*Hal
degisimleri
nden
sadece
erime ve
donmaya

deginilir.

Isinma,
soguma, hal
degisimi,
erime,

donma

02-06 OCAK

4.3.5.
Madde ve Cisim

4.35.1.
Madde ve
cismi
tanimlayarak
aralarindaki
farklar1

aciklar.

Madde,

cisim
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09-13 OCAK

4.3.6.
Saf Madde ve Karisim

4.3.6.1.
Giinliik
yasaminda
siklikla
kullandig1
maddeleri
saf madde ve
karigim
seklinde
siiflandirir
ve
aralarindaki
farklar

aciklar.

Karisim

Saf madde,

karigim

16-20 OCAK

4.3.7. Karisimlarin Ayristirilmasi

4.3.7.1.
Gtinliik
yasamda
karsilastig
karigimlarin
ayrigtirilmasi
nda
kullanilabile
cek
yontemlere
karar verir

ve test eder.

Nasil

Ayirirom

Eleme,
siizme,
miknatisla

ayirma
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4.3.8. Karisimlarin Ekonomik Degeri

4.3.8.1.
Karisimlari
ayirmayi,
tilke
ekonomisine
katkis1 ve
kaynaklarin
etkili
kullanim1
bakimindan

tartisir.

Kat1 atiklarin

ayristirilmasi

YARIYIL TATILIi
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