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DIJITAL CAGDA BiR BELLEK ARACI OLARAK
VERI GORSELLESTIiRME

Tiim teknolojik, ekonomik, politik, sosyal degisimler birbiri ile etkilesim
icindedirler ve birbirlerini degistirirler. Yeni medyanin giinliik hayata katilmasiyla
birlikte dijital ¢ag olarak adlandirilan yeni bir donem baslamistir. Dijital teknolojilerin
beraberinde getirdigi degisim toplumsal yasami da etkilemistir. Bilgi ¢agi, ag toplumu
kavramlari ile tanimlanan bu yeni donemde bilgi ile insan bellegi arasindaki iliski de
degisime ugramustir. Ik ¢aglardan bu yana degisim iginde olan bilgi kavrami;
biyolojik bellekten, yapay bellege ve sonrasinda elektronik bellek ortaminda
kaydedilebilir formata gelerek sekil degistirmistir. Gelisen ag sistemleri sayesinde
yasanan dijital devrimde kiiresel bellek kavrami giindeme gelmistir. Bu bellek aym

zamanda mekandan ve zamandan bagimsiz olarak tiim diinyaya agiktir.

Gorsel anlamlandirmanin, insan algi sistemiyle birlikte es zamanlh
islemesinden kaynakli insanoglu, gorsel yolla ¢ok daha hizli ve derin iletisim
kurabilen bir yapiya sahiptir. Dijital ¢agda artan bilginin yarattig1 ortamda karmasik
yapida bulunan verilerin anlasilabilir hale gelmesi adina gérme ve gorsel iletisimin
pay1 biiyiiktiir. Veri gorsellestirme uygulamalarmin dijital ¢agin ihtiyact olan bir
gorsel iletisim metodu oldugunu sdylemek yerinde bir ifade olmaktadir. Bu noktada
veri gorsellestirme uygulamalarina; dijital ¢agdaki veri karmasiklifin1 gidermek,
veriler arasi iligkilerde 6nem siralarin1 vurgulamak, ortaya ¢ikan veri desenlerinin
anlamlarin1 agiga ¢ikarmak ve ¢ok boyutlu verilerin niteliklerini gosterebilmek adina

gereksinim duyuldugu sdylenebilir.



Bu caligmada, veri gorsellestirme uygulamalarina bilgi  kavram
perspektifinden bakilmis, gelisen bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde bilginin
yapist ve kullanim alanimin degistigi gozlemlenmistir. Bununla birlikte, her giin
siirsiz sayida yeni verinin aktarildig kiiresel bellekte yer alan bilgilerin anlasilir
olmasini saglayan en 6nemli enstriimanlardan biri olan veri gorsellestirme disiplini

dijital cagda bir bellek olarak araci olarak irdelenmistir.
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ABSTRACT

DATA VISUALIZATION AS A MEMORY TOOL IN DIGITAL AGE

All technological, economical, political and social changes are in interaction
with each other and they change each other. By the involvement of new media in
daily life a new era called digital age has begun. Social life has also been affected by
the change that digital technologies brought with. In this new era which is identified
by notions of information age and network society; the relation between information
and human memory has also been varied. Being in change from ancient times, the
concept of information has changed its form by moving from biological to artificial
memory and subsequently becoming a format that can be saved in an electronic
memory. The concept of global memory has become a current issue in the digital
revolution experienced in virtue of developing network systems. This memory is open

to the whole world, being independent from time and space as well.

Human being has a structure that is able to communicate more rapid and
profound in a visual way, because the visual signification processes simultaneously
with the human perception system. Seeing and visual communication have a big share
in making complex data become intelligible in an environment created by the
increasing information in the digital age. It would be appropriate to specify data
visualization as a visual communication method that digital age is in the need of. At
this point, it can be remarked that data visualizations are needed for the purpose of

eliminating data complexity in digital age, emphasizing the order of importance in



relationships between data, revealing the meanings of data patterns and showing the

qualities of multidimensional data.

In this study, data visualization practices are looked into from the perspective
of information concept and it is observed that the structure of information and its field
of use has changed by means of developing information and communication
technologies. Data visualization discipline is also examined as a memory tool, by
being one of the most crucial instruments that make information understandable in

global memory to which countless new data is transferred every day.
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GIRIS

Uygarlik tarihinde sanayi devriminden sonra yart devrim olarak tanimlanan
dijital devrim, toplumsal yapida degisiklikler meydana getirmistir. Toplumun
aligkanlik ve davraniglarindan, 6grenme bicimlerine, gilinlilk siradan islerinden 6zel
hayatlarina kadar her noktada degisim kendini hissettirmistir. Sozli kiiltiirde bilgi;
yalnizca toplumun yasli/bilge insanlarindan 6grenilebilirken, yazili kiiltiirde okullar,
kitaplar, gazeteler vb. farkli kaynaklardan sekillenen ve Ogrenilen bir yapiya
kavusmustur. Tarihin izlerine bakildiginda toplumlarin eski c¢aglarda da farkh
boyutlarda degisim ve doniisiim gecirdigi goriilebilmektedir. Ornegin, sdzlii olarak
bilgi aktariminin yasandig ilk insan topluluklarindan, yazinin bulunmasi ile simgesel
anlamda aktarimin bagladig: siirecler, bilgi aktariminin degistigi bir baska donemeci
ifade etmektedir. Birinci asama olarak sozlii iletisimden yazili iletisime gecisi kabul
ettigimizde bilgisayar ve internet ile birlikte gelen dijital diinyanin ikinci asama
oldugunu sdylemek miimkiindiir. ARPANET ile birlikte 1960 yilinda baslayan ilk ag
deneyimi, beraberinde, insanlar arasi tiim cografi ve fiziksel sinirlar1 ortadan kaldiran
kiiresellesmenin hizlanmasina katki yapmistir. Bu sayede toplum her agidan adeta

yeniden sekillenmistir.

Bilgi, yazinin bulunusundan 6nceki sozlii bellek kiiltiiriinde yasli/bilge kisilerin
belleginde tutulurken, yazinin bulunmasiyla birlikte ortaya c¢ikan yazili bellek, bilginin
insan zihninin disinda yapay bir bellekte kaydedilmesine olanak saglamistir. Dinamik
bir yapiya sahip olan toplum kavrami i¢inde yasanan her tiirlii degisimin sadece sozel
bellekte smirli kalmayip, yazili ve sosyal bellek {izerine de yansidigir goriilmiistiir.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan degisimlerle birlikte toplumlar, yerel
toplumsal bellekten evrilerek her an iletisim icinde olduklar1 yeni bir bellek yapisina
kavugsmuslardir. Bu durumun sonucunda, gelisen ag sistemleri sayesinde kiiresel bellek
kavrami hayat bulmustur. Yasanmakta olan bu ge¢isle birlikte diinyanin herhangi bir
yerinde yasanilan bir olay aslinda sadece o toplumun yerel belleginde degil, tiim

toplumlarin belleginde kayit altina alinmaktadir.

Kiiresellesmenin getirisi olan tiim toplumlarin etkilesim halinde olusu; kapali
toplumlara 6zgli smirlt  sayidaki  veri akisinin - ¢esitlenerek  ¢ogalmasina,

yogunlagmasina ve hizlanmasina neden olmustur. S6z konusu verilerin kolay ve



anlagilir bir bigimde analiz edilmesi uzun zaman almaktadir. Karmasik ve hizli veri
akisin1 meydana getiren bir diger 6nemli boyut ise; her bireyin kisisel olarak katilimci

olmas1 ve igerik iiretebilip paylasiyor olmasidir.

Karmasik verilerin iglenerek bilgiye doniistiiriilmesi ve kisa siirede algilanir ve
anlasilir olmasinin yaninda bu bilgilerin dogrulugunun da biiyiik 6nemi vardir. Ciinki
her paylasilan bilgi dogru bilgi anlamina gelmedigi gibi dogru olmayan paylasimlarin
bu sekilde ag platformlarinda dolasiyor olmasi da bilgi kirliligine neden olmaktadir.
Tim bu kosullart iyilestirmek ve c¢oziimlemek adina, eski caglarda oldugu gibi
cagimizda da bir enformasyon sistemi olusturulmus, veriler islenip anlamlandirilarak
enformasyona doniistiiriilmiis ve grafik sunum bicimleriyle gorsellestirmeleri yapilarak
bilginin daha hizli algilanmas1 saglanmistir. Yerine, cagina gore, ister harita, ister
diyagram, ister etkilesimli bir gorsellestirme teknigi kullanilarak gelistirilen her

yontem verinin anlamlandirilmasiyla bilginin aktarimini saglamistir.
Arastirmanin Problemi

Arastirmanin problemi, enformasyon aktarim bi¢imi ve ayni zamanda gorsel
iletisim disiplini olan veri gorsellestirme uygulamalariin bir kiiresel bellek araci

olarak arastirilmasidir. Bu baglamda asagidaki sorulara cevap aranacaktir.

e Veri gorsellestirme nedir?
e Veri gorsellestirme uygarlik tarihi boyunca hangi asamalardan ge¢mistir?
e Veri gorsellestirme ¢alismalarinda gorsel iletisim tasariminin yeri nedir?

e Dijital cagda bir bellek araci olarak veri gorsellestirmenin 6nemi nedir?

Amag

Arastirmanin amaci, yasadigimiz gorsel Kkiiltiire dayali bilgi caginda veri
gorsellestirme uygulamalarinin tarihi gelisim siirecine, ortaya ¢ikis nedenlerine, isleyis
biciminin nasil olduguna yakindan bakilarak, dijital cagda veri gorsellestirmeyi bir

bellek araci olarak analiz etmektir.



Simirhliklar

Calisgma kapsaminda veri gorsellestirmenin uygarlik tarthi boyunca hangi
asamalardan gectigi incelenmis olup calismada yer alan veri gorsellestirme Ornegi

dijital devrimden sonraki donemi kapsamaktadir.

Arastirma;

e Arama motorlarinda ve kiitiiphanelerde Tiirkce ve Ingilizce olarak; bilgi, veri,
enformasyon, bellek, gostergebilim, gorsellestirme, grafik tasarim, yeni
medya, dijital kiiltiir, internet, ag toplumu, kelimeleri ile yapilan aramalarla,

e Arastirma konusuyla ilgili fikir iireten bilim insanlarinin, bilgi kuramcilarinin

konuya bakis acistyla sinirlidir.

Yontem

Nitel incelemede analiz; ilgili kayith literatiirden, miilakatlardan, alan
gbozleminden elde edilen verilerin ayiklanmasi, diizenlenmesi, anlamli pargalara
ayrilmast ve bu parcalarin iglerinin anlamli bir biitiin olusturacak bicimde
doldurulmasini gerektirmektedir. Betimsel analiz, derinlemesine analiz gerektirmeyen
verilerin islenmesinde kullanilirken, icerik analizi yontemi ise elde edilen verilerin
daha yakindan incelenmesini ve bu verileri agiklayan kavram ve temalara ulagilmasini

gerektirmektedir.

Bu calismada, nitel arastirma yontemleri kapsaminda betimsel analiz ve igerik
analizi yontemi temel alinmigtir. Ilk asamada arastirmanin problemi belirlenerek amag
ve yapilabilirligi degerlendirilmistir. Arastirma probleminin kavramsal c¢ergevesi
olusturularak calismada yer alacak kuram ve kuramcilar belirlenip incelenmistir. Bu
kapsamda arastirma deseni icinde ilgili kuram/kuramcilara yer verilmis olup

caligmanin arastirma sorular1 olusturulmustur.

Bilgi toplama siirecinde dokiiman incelemesi yapilarak, aragtirma probleminin
ozelligine gore icerik analizi yontemi secilmistir. Kitap, dergi, tez gibi basili ve ¢cevrim
ici kaynaklardan bilgiler toplanmis ve sistematik olarak incelenmistir. Toplanan
verilere betimsel analiz ve igerik analizi yapilmistir. Betimsel analizde elde edilen

veriler, temalara gore toplanip yorumlandiktan sonra dogrudan alinti ve atiflar



yapilmstir. Igerik analizinde elde edilen veriler arastirmanin siirhiliklar ve cergevesi
kapsaminda incelenerek aciklanmis ve bu veriler anlamlandirilarak kavramlara

ulagilmastir.

Calismanin tigiincii boliimiinde, yayinlanmis bir veri gorsellestirme uygulamasi
analiz edilmis olup, ayrica yine bu bélimde bir cevrim i¢i bulut uygulamasi

kullanilarak 6rnek bir veri gorsellestirme yapilmistir.

Arastirmanin Onemi

Dijital cagda her an sinirsiz sayida yeni verinin aktarildig: kiiresel bellekte yer
alan bilgilerin anlasilir olmasmi saglayan en ©nemli enstriimanlardan biri veri
gorsellestirme disiplinidir. Tiirkiye’de, dijital cagda veri gorsellestirme disiplinine
bellek araci perspektifinden yaklasan akademik bir arastirma bulunmamaktadir.

Aragtima, literatiirdeki bu bosluga katki vermesi agisindan 6nemlidir.

Arastirma Evreni

Dijital devrimden sonra internetin yayginlagsmasiyla ortaya ¢ikan kiiresel
bellekte yer eden veri gorsellestirme Ornekleri c¢alismanin arastirma evrenini

olusturmaktadir.
Arastirmanin Orneklemi

Amagh 6rnekleme yontemiyle kiiresel bellege katkida bulunan toplumsal olaylar
icinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi olmasi nedeniyle Arap Bahari se¢ilmistir.
Kiiresel bellekte yer eden veri gorsellestirme Orneklerinden Arab Spring veri

gorsellestirmesi bu arastirmanin 6rneklemini olusturmaktadir.

Arab Spring veri gorsellestirme analizine baslamadan Once arastirmanin ticlincii
boliimiinde, gorsel iletisim tarihinin bilinen ilk O6rneklerinden baslanarak veri
gorsellestirme tarihinden bilimsel, stratejik ve diinya tarihini etkileyen nitelikteki

gorsellestirmeler 6rnek olarak irdelenmistir.

Astronomi, harita yapimi, zaman, mekan ve mesafenin fiziksel 6lgiimii 17. ylizyilin
en onemli problemleri arasinda yer aldig1 i¢in gilines haritasi ¢izimiyle Scheiner, bilgi

grafiklerinin temelini olusturan Descartes, ilk istatistiksel veri grafigini hazirlayan



Langren ve bilimler akademisinin hazirlamis oldugu Fransa haritas1 17. yy ornekleri

kapsaminda incelenmistir.

Tarih kavramini veri olarak ele alan Joseph Priestley, gorsellestirme alanina iig¢
temel form kazandiran William Playfair, ¢oklu veri boyutu igeren c¢aligsmalari
nedeniyle Charles Joseph Minard, gorsellestirmenin sosyal ve politik kullanimina
ornek olarak ise Dr. John Snow ve Florence Nightingale 18. ve 19. ylizy1l 6nemli

isimleri olarak se¢ilmistir.

20. yiizyila gelindiginde modern sanatin gelisimi betimleyen gorsellestirmesiyle
Alfred H. Barr Jr., bu ylizyilin ortasinda hazirlanan World Geo-Graphic Atlas ile
Herbert Bayer ve yaptig1 gorsellestirmeleri popiiler kiiltiirle tanigtiran Nigel Holmes

20. ylizy1l kapsaminda ele alinmistir.

Arap Bahari, genis bir cografyaya yayilmis olmasinin yani sira cagimizda o
cografyada daha Once benzeri goriilmemis bir toplumsal olaydir. Bu 06zellikleri
nedeniyle, kiiresel bellege katkisinin diger orneklere nazaran daha fazla oldugu
sOylenebilmektedir. Makro 6lgekte degerlendirildiginde, uygarlik tarihi acisindan ayri
bir 6neme sahip olan Arap Bahari, tasarimci Kir Khachaturov tarafindan ele alinmstir.
Khachaturov’un hazirladigi veri gorsellestirme calismasi ayni zamanda 2013 yili
Kantar Information is Beautiful Awards tarafindan verilen Data Visualization
kategorisinde de yer almaktadir. Information is Beautiful adl1 sitenin kurucusu diinya
capinda dokuz dilde yayinlanan ‘Information Is Beautiful’ ve ‘Knowldege Is
Beautiful’ adli kitaplarin yazar1 gazeteci ve veri gorsellestirme tasarimcisi David
McCandless’dir. Kantar Information is Beautiful 2012 yilindan bu yana infografik ve

veri gorsellestirme alaninda 6diil vermektedir.



BOLUM 1
BiLGI VE BELLEK UZERINE LITERATUR TARAMASI

1. BILGI KAVRAMI VE BELLEK

1.1. Bilgi Kavram ve Tanimi

Bilgi ilk ¢aglardan itibaren insanlik i¢in nesillerin devaminin saglamasi,
toplumlarin gelisimi, yeni fikirlerin sekillenmesi adina en 6nemli unsur olmustur.
Enformasyon toplumu teorisyeni ve sosyalbilim uzmani Castells’in ifade ettigi lizere
bilgi kavrami, toplumlarin gelisim ve doniisiim siire¢lerinde her daim en temel gii¢
olmustur. Bu baglamda toplumlarin iiretebilmek, ekonomik anlamda gelisebilmek ve
daha bir¢ok alanda kalkinabilmek i¢in bilgi ve enformasyona biiyiik oranda gereksinim
duydugu agikca goriilmektedir (Castells, 2008, s.622-623). Bilgi iizerine yapilan
arastirmalar dogrultusunda; etrafimizda gordiigiimiiz olaylar1 kavrama, birbirleriyle
olan iligkilerini anlama ve yorumlama becerilerinin iginde mutlaka bir bilgi birikimi

bulunmasi gerekliligi gdzlemlenmistir.

Tirk Dil Kurumu Giincel Tiirkge Sozliigii'ne gore bilgi; “insan aklinin
erebilecegi olgu, gercek ve ilkelerin biitiinii”, “68renme, arastirma veya gozlem yolu
ile elde edilen gercek”, “kurallardan yararlanarak kisinin veriye yonelttigi anlam”,
“genel olarak ve ilk sezi durumunda zihnin kavradigi temel diislinceler” olarak
tanimlanmaktadir (“bilgi”, t.y.). Bilgi nesnenin kendisinde baslayip duyularla algilanan
bir kavramdir. Bu baglamda insan zihni, bilgi nesnesine iliskin verileri kavramlagtirir,
kategorilestirir ve yasalastirir. Bu tanimlamanin 1s18inda bilgi sahibi olan varliga
“bilen”, bilenin yoneldigi, hakkinda bilgi elde etmek istedigi varlik ya da varlik
alanina “bilinen”, elde edilen seye de “bilgi” diyebiliriz (Cevizci, 2004, s.382). Kisi
yani 6zne bu durumda bir seyin bilincine varir ya da o seyi 6grenir. Bilgi kavrami
iizerine bilim insanlar1 ve filozoflar g¢esitli yaklasimlarda bulunmus ve birbirinden
farkli calisma disiplinlerince her alana 6zgii nitelikler igeren bilgi tanimlamalari
yapilmistir. International Institute for Information Design (IIID) Uluslararas1 Bilgi
Tasarimi Enstitiisii istlin nitelikli bilginin 6zellliklerini; erisilebilirlik, uygunluk,
caziplik, giivenilirlik, biitiinliik, ozliiliikk, hatasizlik, yorumlanabilirlik, tarafsizlik,
yerindelik, giincellik, saglamlik, anlasilabilirlik, degerli kavramlariyla iistiin nitelikli

bilginin insanlara amaclarina ulagsma giicli verdigini agikca ifade ederken (International



Institute for Information Design [IIID], t.y.) Drucker; bilginin, 6zellikle de ileri
diizeyde bilginin, her zaman uzmanlasmis bilgi oldugunu ve tek basina hicbir sey

iiretemez oldugunu dile getirmektedir (Drucker, 1996, s.226).

Amerikal1 antropolog ve sosyal kuramc1 Morgan; bilginin tecriibe ile kazanilan
bir kavram oldugunun altin1 ¢izerek, insanhi§in en alt seviyelerdeki yasam
kosullarindan baslayip zamanla deneysel bilgiler edinerek, yabanil ortamdan uygar
ortama ulagmis oldugunu ifade ederken (Morgan, 1994, s.61) Sait Yada, bilme ve bilgi
edinme faaliyetini “Fertler yasamadiklar1 ve tecriibe etmedikleri bir seyi, bir hadiseyi,
bir bilgiyi kavrayamazlar. Gordiklerimizi ve duyduklarimizi degil biitiin
hasselerimizle, yasadigimiz, tecriibe ettigimiz ve daha iyisi yaptigimiz seyleri tam

biliriz, bilmek; yapabilmek demektir” (Yada, 1954, s.12) seklinde ifade etmistir.

Bilgi kavraminin koékenine indigimizde ise; Yunanca “episteme” sozcigi
karsimiza ¢ikar. Episteme olarak adlandirilan bu kavram, nesneyi zihinde var kilan
diisiince edimi olarak tanimlanmaktadir. Bu bakis agisiyla ele alindiginda bilgi
kavrami; herhangi bir seyi diislinceyle sezmek anlamina gelmektedir. Bu sezme bigimi
duyu organlarinin araciligi ile olabilecegi gibi onlarin aracilifit olmadan da
olabilmektedir (Timugin, 2004, s.71). Episteme (bilgi) ve logos (kuram) sozciiklerinin
bir araya gelmesinden “bilgi kurami” ya da “epistemoloji” olarak adlandirilan felsefe
disiplini genel anlamda insan bilgisinin sinirlari, kaynagi, dogrulugu ve dogasiyla
ilgilenmektedir (Denkel, 2011, s.88). Lecourt, epistemolojiyi; bilimsel sdylemlerin
uygulamaya koyduklar1 akil yliriitme bigimlerini incelemek ve teorilerin bigimsel
yapilarini betimlemek adina bu sdylemlerin kesin analizine uygulanmakta olan disiplin

seklinde tanimlamistir (Lecourt, 2013, s.22).

Epistemoloji diger adiyla bilgi kuramu, ilk ¢ag felsefecileri tarafindan genis bir
bicimde ele alinmistir. Bu ¢aglardan giinlimiize gelen bilgi kuramcilariin farkli bilgi
tiirleri i¢in kullandiklar1 kavram ve terimler bulunmaktadir. Bu kavramlardan en
onemli ikisi “apriori” ve “aposteriori” kavramlaridir. Eger bilgi herhangi bir tecriibeye,
bir deneye bagli olmadan sadece akil yolundan geliyorsa bu tiir bilgi “apriori” yani
deneyden Once anlamina gelen “Onsel bilgi” olarak tanimlanmistir. Apriori bilginin
aksine, bilginin deneyden ileri gelmesi, bir deneye baglh olarak ortaya c¢ikmasi

durumunda kullanilan ifadeye ise ‘“‘aposteriori” bir baska deyisle “sonsal” bilgi



denilmektedir. “Apriori bilgi” ve “aposteriori bilgi” arasindaki en temel fark; deneyden
“Once” ve ‘“sonra” olma halidir (Denkel, 2011, s.88). Tecriibeye bagli olmadan
yalnizca akil yoluyla elde edilen bilgilerle, herhangi bir tecriibeye bagl olarak elde
edilen bilgiler arasinda, hangisinin gercek bilgi edinme yolu oldugu konusu ilk
caglardan bu giine ¢ok cesitli filozof ve kuramcilar tarafindan tartigilir olmakla birlikte

bu konuda kesin bir sonuca varilamadigindan soz edilebilir.

Bilgi ve bellekle ilgili iirettigi felsefelerle 6ne ¢ikan Yunan filozofu Platon,
bilgi felsefesini varligin temeli oldugunu ileri siirdiigii idealara dayandirmaktadir.
Yunanca “eidos” idea sozciigii goriintli kokenli olup goriintii, resim, imge anlamlarina
gelmektedir ve idealar gercek varliklari temsil etmektedirler. (Platon, 2005, s.13).
Platon; diyaloglarinda “gdriinen” ve “kavranan” diinya olarak iki tiirli diinyadan
bahsederken; goriinen diinyanin da sahte ve gergcek olmak tizere kendi iginde ikiye
ayrildigini belirtir. Bir seyin yansimasi ya da kopyasi orjinalinden ne kadar farkliysa
bilgi ve san1 kavramlari da birbirlerinden o kadar farkli yapidadirlar. En yalin ifade ile;
bilginin konusu varligin 6ziidiir, saninin konusu ise tamamen goriinlisten ibarettir
(Platon, 2006, s.226). Platon; gercekten var olmanin ancak idealar diinyasinda
miimkiin oldugunu ve icinde yasanilan diinyanin idealarin sonsuz diinyasinin bir
yansimasi, diger ifadeyle bir gblgesi oldugunu ifade etmektedir. Platon’un en parlak
ogrencilerinden biri olarak tanman Yunan filozofu Aristoteles; bilgi kavraminin
duyumla bagladigin1 ve duyularin verilerinden elde edilen veriyi 6z olarak kabul

ettigini aciklamistir.

Aristoteles Poetika’da, insanoglunun ilk bilgilerini taklit yoluyla edindigini
belirtir. Bunun kanit1 olarak; “resimlere bakmaktan hoslaniriz, ¢linkii onlara bakarken
Ogrenebiliriz, akil yiirlitebiliriz” derken gercekte cok zor seyredebilecegimiz seylerin
ornegin en korkung canavar goriintiilerinin ya da kadavralarin birebir taklidinden bile
cok hoslandigimizi vurgulamistir (Aristoteles, 2013, s.12). Aristoteles anlayisina gore;
bilinebilenin bilgisine bilgi, bilgi ile bilinebilene bilinebilen; duyulabilenin duyumuna
duyum, duyumla duyulabilene de duyulabilen denilmektedir. Bu baglamda bilginin
duyumla basladigi ve duyumun bilginin en alt basamagini olusturdugu belirtilmistir.
Ornagon adli eserinde Aristoteles; duyularin verilerinden elde edilen bilgiyi “6z”

olarak kabul ettigini ifade etmistir (Aristo, 1963, s.68). Platon, bilginin insan zihninde



oncesel olarak bulundugu anlayisini benimserken, Aristoteles, baslangigtaki zihni bos
bir diizlem saymaktadir ve insan iizerinde hicbir iz bulunmayan bos bir zihinle
diinyaya gelmektedir. Bu noktadan hareketle Aristo anlayisinda; insanin fikirlerinin
dogustan gelmedigi, yasanilan her olayi, edinilen her bilgiyi kendi duyusal deneyleri
yoluyla elde ettigi ve boylelikle yasamini zenginlestirdigi vurgulanmistir. Aristoteles’e
gore; bilginin kaynagi insanin disinda bulunan ve insani saran somut gergekliktir ve bu
gergekligin bilgi icin temel nitelik tasiyan verileri, insana duyu organlar ile

ulasmaktadir.

Insana duyu organlari ile ulasan gercekligin verilerini “6z bilgi” olarak kabul
eden Aristoteles’e karsi Platon, insanoglunda 6lmeyen bir “6z” bulundugunu ve ruhun
O0lmeyip sadece yasamdan ayrildigini belirtirken aslinda ruhun yok olmadigini, tam
tersine geri dondiiglinii savunmaktadir. Bundan dolay1 tiim bilgilerin insanin ig¢inde
sakli bulundugu anlayis1 hakimdir. Platon, Menon diyalogunda; “bilgi insanin i¢inde
vardir” gorlislinii vurgulayarak bilginin “hatirlama” niteligi iizerinde durmustur.
Diyalogun en 6nemli noktasi; higbir bilgi ve vasfi olmayan bir kdlenin bilgi gerektiren
bir matematik sorusunu ¢oziiyor olusudur. Bu durum, koélenin zihninde var olan
bilginin hatirlanmasi olarak agiklanmis olup bilgiyi arama ve 6grenme faaliyetinin
tamamen bir “hatirlama” oldugu belirtilmistir (Platon, 2005, s.14). Koélenin ig¢inde
dogruya varmasini bilen bir 6z yap1 vardir ve bu 6z yapi ile uyuyan bilgi uyandirilir
yani hatirlatilir (Eflatun, 1963, s.35). Aslinda insanin biliyor olmas1 bedeninden 6te bir
gergeklige sahip oldugunun da bir gostergesi olmaktadir ve insan caligkanligiyla; ruh
ile bedeni arasindaki ayrimi algilamasina bagl olarak var olan bilgiyi hatirlamaktadir

(Platon, 2005, s.7).

Platon, bir diger eseri olan Devlet’te; “Sirttmiz magaranin agzina doniik,
magaranin Oniinde bir ates yaniyor ve magaranin Oniinden gegenlerin golgesi
magaranin duvarina yansiyor’ diyerek gerceklik kavrami ve ideayr bir magara
metaforuyla agiklar (Szerb, 2008, s.57-58). Bu diinyadaki insan, sirtt magaranin
girisine dontik bir bi¢imde zincire vurulmus bir mahkuma benzetilmistir. Mahkumun
sirtt magaranin giris yerine yani 1s18a doniik oldugu icin gergek seyleri gébrememekte,
yalnizca onlarin magara duvarina yansiyan golgelerini gérebilmektedir (Platon, 2005,

s.12). Tanimlanan bu metafordan hareketle, bu diinyadaki bilgilerimiz; yalnizca



golgelert goriip onlarin asillarimi kavramaya calisan bir mahkumun duyumlarina
benzetilmektedir. Platon’a gore bilgi; insanin i¢inde olan, ruhunda hazir bulunan bir

kavram iken Foucault, bilgiyi insan dogasinin bir parcasi olarak kabul etmemistir.

Fransiz filozof, tarih¢i ve sosyolog Foucault’nun bilgi kuramina bakildiginda;
bilgi insan dogasiin bir parcasi olarak goriilmemektedir. Foucault, bilginin bir icat
oldugu ve herhangi bir kékeninin de bulunmadig1 goriisiinii benimsemistir. Bu goriise
verilebilecek ikinci anlam; bilginin, insan dogasina bagli olmamasinin yani sira bilinen
diinyayla da akraba olmadig1 anlayisidir (Foucault, 2005, s.171). Bilgi; soylemsel bir
pratik tarafindan diizenli bir bigimde olusturulmus bir yapidir. Bununla birlikte bilgi;
zorunlu olarak bilime yer vermeye yiikiimlii olmadig1 halde, bir bilimin kurulusu i¢in
gerekli olan Ogeler toplamidir (Foucault, 2014, s.212). Bilgiyi, insan dogasinda
bulunmayan, disaridan getirilen bir icat olarak goéren ve bir bilimin kurulusu igin
duyulan gereksinimlerden biri olarak tanimlayan Foucault’nun yaninda, Nobel 6diillii
Ingiliz filozof ve bilgi kuramcist Popper ise; en saglam bilginin bilimin bilgisi

oldugunu ifade eder.

Popper; bilginin 6znel veya ruhsal bir durum oldugunu ve “biliyorum”
ifadesinden yola ¢ikilarak, inancin yeter nedenlere dayanan bi¢imi oldugunu
aciklamistir (Popper, 2006, s.21-22). Popper’a gore; kesin bilgi diye bir seyin olmasi
mimkiin degildir ve en iyi sartlarda miimkiin olabilen sey tahmin bilgisidir. Bu
noktada en saglam bilginin bilimin bilgisi oldugunu ifade ederken dahi, yine de
bilimsel bilginin de sadece bir tahmin bilgisi oldugu goriisiinii savunmustur. Bilginin
degisken niteligine isaret eden Avusturyali filozof ve bilim felsefecisi Feyerabend ise;
bilginin duragan ya da akis halinde bulunabildigi goriisiinii ortaya koymustur. Bilgi;
ezberlenmis genel kurallar bi¢iminde de olabilir, karsilasilan yeni durumlar yaratici

bir sekilde ele alabilen bir yetenek seklinde de olabilir (Feyerabend, 1995, s.137).

Bilgi kavramina genis bir perspektiften bakildiginda; her cagda 6nemsendigi ve
insanoglunun giindelik yasama ya da bir tecrilbbeye dair edinmis oldugu bilgiyi
paylasma geregi hissettigi gozlemlenmistir. Bu baglamda bilginin paylasilmasiyla
birlikte kisinin sahip oldugu bilgi, diger bireyler i¢in de anlasilabilir ve kullanilabilir

bir forma donlismiistiir. Yonetim teorisi alaninda en biiyiik diisiiniirlerden biri olarak
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kabul edilen Drucker’a gore; bilgi paylasilmis olsa dahi hala sahip olunan degerli bir

olgudur ve paylasildik¢a daha ¢ok deger kazanmaktadir (2014, s.36).

Ilk caglardan giiniimiize bilgi iizerine yapilan tanimlamalar c¢ok gesitlilik
kazanmakla birlikte ortak paydada bulusulabilir bir tanim birliginden s6z edilmesi
mimkiin olmamistir. Bu durumun olugmasinda, bilginin disiplinlerarasi bir kavram
olmas1 ve her calisma alaninda farkli bir agidan tanimlamalarin yapiliyor olusunun
etkisi bliyliktiir. Bilgi, bilginin bir yandan kendinin farkinda olma ve kendi {izerine
diisiinme yoluyla iiretilen 6znel bir durumken, diger yandan ise nesnel, sistematik ve

genellikle dogrulanabilir bir olgu toplulugudur (Burnett, 2012, s.104).

1.2. Bilgi, Veri, Enformasyon Kavramlar1 Arasindaki Iliski

Dilimizde biiyiik bir oranda birbirlerinin yerine kullanildigi gbzlemlenen
“ver1”, “enformasyon” ve “bilgi” kavramlarina bir adim daha yaklasarak, temelde ne
olduklarinin tanimlanmasi ve birbirleriyle olan iliskilerinin ortaya konmasi adina

belirtilen bu kavramlara aciklik getirmek son derece gereklidir.

1.2.1. Veri

Bilgi kuraminin 6nemli diisiiniirlerinden Foucault’ya gore bilgi; kavramlarin
ortaya ¢iktiklari, tanimlandiklari, uygulandiklar1 ve doniistiikleri alan olarak
tanimlanmaktadir (Foucault, 2014, s.212). Tanimlanan, doniisen bu kavramlarin
kolaylikla aktarilabilmesi, arsivlenmesi, erisilebilmesi, 6zetlenmesi ve sahip oldugu
anlami kaybetmeden iletilebilir bir bicime doniismesi gerekmektedir. Bu baglamda;
anlaminm1  kaybetmeden iletilebilir olan bu bilgi ¢ekirdegi “veri” olarak ifade
edilmektedir (Headrick, 2002, s.16). Veri; yorumlanmayr ve kategorilestirilmeyi
bekleyen ham enformasyondur (Burnett, 2012, s.269). Bu noktada veri ile bilgi
kavramlarinin temel farkinin ortaya koyulabilmesi adina bu kavramlara etimolojik

olarak yakindan bakilmas1 yerinde bir yaklagim olacaktir.

Ingilizce “data” sdzciigiiniin Tiirkcesi olan veri; sonuc¢ ¢ikarmak ya da bir
incelemeyi devam ettirmek icin gerekli olaylara, iligkilere ve sayisal ham bilgilere
verilen isimdir. Headrick’e gore veri; sozciik, sayi, simge, grafik vb. diger anlatim

bicimleriyle de ifade edilebilir bir kavram oldugu gibi, ayn1 zamanda ¢ok c¢esitli
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ortamlarda saklanabilir ve iletilebilir bir nitelige de sahiptir (Headrick, 2002, s.16).
Drucker’in belirttigi iizere; diizenlemesi yapilmamis olan bilginin hala veri
konumunda oldugu kabul edilirken, bilginin bir anlam ifade edebilmesi i¢in mutlaka
islenmis ve diizenlenmis olmas1 gerekmektedir (2014, s.141-142). Veriler; yapilan bir
arastirmanin amacint gerceklestirebilmek ve konu ile ilgili karara varabilmek adina
gerekli olan kanitlardir. Arastirmalarda kullanilan veriler, olgusal ve yargisal veriler

olmak tizere iki ana grupta toplanirlar (Karasar, 2008, 133).

Olgusal veriler olarak adlandirilan veri grubu; yorumlama yapabilmek adina
konusunda bir uzman ya da arastirmaci gerektirmeyen, herkes tarafindan kolaylikla
anlasilabilir ve degerlendirilebilir nitelikteki verilerdir. Ornegin cinsiyet, boy
uzunlugu, goz rengi gibi veriler herkesin ortak bir noktada bulusup karara varabilecegi
tirden gerceklerdir. Yargisal veriler ise; tlimiiyle 6znel nitelikte olup ayrica iizerine
yorum ve degerlendirme gerektiren veriler olarak tanimlanmaktadir. Bu noktadan
hareketle, yargisal veri tiirleri kisisel goriislerle bagintili ve tamamiyla 6znel yargilarin
on planda oldugu verilerin bulundugu bir grup olarak ifade edilmektedir. Yargisal veri
gruplarinda goriisler ¢cok yonliidiir ve ayn1 olaya farkli perspektiflerden de bakilabilme

imkani bulunabilmektedir.

Uzerinde calisilan olgusal ya da yargisal herhangi bir veri tiiriinii anlamli hale
getirebilmek, veriler igerisinde bulunan gizli anlamlar1 agiga ¢ikarabilmek adina bir
takim gorsel sunum veya istatistik bicimlere ihtiyag duyulacagi agikca ifade
edilebilmektedir. Elde edilen veriler; tablo ile sunum, diyagram ile gosterim ya da
grafik tasarimla gorsellestirilebilmektedir. Bu sayede verilerin ozellikleri, veriler
arasindaki iligkiler ve verilerin gorsellestirilmesinden sonra agiga ¢ikan yeni bilgiler
fark edilebilir boyuta gelmektedir. Ozet olarak veriler; enformasyon olusturmak {izere
diizenlenip, bireyin kendisi tarafindan igsel bir bicimde Ozlimsenerek bilgiye
dontstiiriiliirler. Enformasyon kavrami verinin anlamlandirilmasinda etkin bir role

sahiptir.
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1.2.2. Enformasyon

Enformasyon sozciigii TDK sozliiglinde “danisma, tanitma”, “haber alma,
haber verme, haberlesme” olarak tanimlanirken (“enformasyon”, t.y.) Uluslararasi
Bilgi Tasarimi Enstitiisii’nde; kisinin bilgisini artiracak sekilde; verinin islenmesi,
yonetilmesi ve diizenlemesinin bir sonucu olarak tanimlanmistir (IIID, 2014).
Drucker’a gore enformasyon; bir 6énemi ve bir amaci olan veri demektir (Drucker,
1996, s.213). Headrick; enformasyon ve bilginin, temelde birbirleriyle hem ortiisen
hem de farkli yapiya sahip iki kavram oldugunu vurgularken (Headrick, 2002, s.13)
Oregon Egitimde Teknoloji Konseyi ise enformasyonu; sistematik bir bigimde, belirli
bir konu {izerine toplanan bilgiler ya da veriler olarak acgiklamistir (The Oregon

Technology in Education Council [OTEC], t.y.).

Islenmemis, yaln halde bulunan verinin bir ama¢ dogrultusunda
kullanilabilmesi ve anlamli bir biitiin haline getirilebilmesi i¢in enformasyona
doniistiiriilmesi  gerekmektedir. Enformasyonun bilgi ve veriden ayristigi noktayi
tanimlamak i¢in “iletisim amacit ile bir smiflandirma ilkesine gore formatlanmis
orgiitlii veriler dizisidir” (Castells ve Ince, 2006, s.159). Ozetle; enformasyon islenmis
ve diizenlenmis veri olmakla birlikte ayn1 zamanda amacina gore hazirlanmis yazili,

sOzll veya gorsel bir mesajdir denilebilir.

Enformasyon ve anlamin bir arada bulunmasi ortada etkin bir iletisim bi¢iminin
varligina isaret etmektedir. Anlam paylasmayi, paylasmak anlamayir ve bununla
birlikte yorumlama yetenegini gerektirmektedir. Bu yorumlama ve degerlendirme
yeteneginin altinda yatan bilme kavrami ise; enformasyonu iletisime doniistiiren
katalizor olarak agiklanmaktadir (Drucker, 1996, s.265-266). Sonu¢ olarak;
yorumlanmayi, kategorilestirilmeyi bekleyen ve ham enformasyon olarak tarif edilen
veri kavrami, ayn1 zamanda sahip oldugu anlami kaybetmeden iletilebilen bir bilgi
cekirdegi konumundadir. Cekirdek konumunda bulunan verilerin islenerek
diizenlemesiyle birlikte ise enformasyon elde edilmektedir ve bir 6nemi, amaci olan,

anlamlandirilmis, islenmis, diizenlenmis enformasyon ise bilgiyi olusturmaktadir.
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1.3. Bilgi Tiirleri

Platon bilme kavramiyla ilgili olarak dort tiirlii diisiinlis bigimi oldugunu
belirtmis ve bu bi¢imleri; bilme, ¢ikarma, inanma ve varsayma olarak tanimlamistir.
Platon’un goriinen diinya ve kavranan diinya olarak iki ayr1 bigimde betimledigi
idealarina gore; bilme ve ¢ikarma; “kavrama”, inanma ve varsayim; “sanma” olarak
nitelendirilmektedir. Toplumda c¢ok sayida ve cok c¢esitte bilgi oldugunu belirten
Platon, deneysel yolla edinilen bilgileri gercek bilgi olarak kabul etmediginin de
onemle altm1 ¢izmistir (Platon, 2006, s.126). Aristoteles ise, bilgi tiirlerini
tanimlamadan Once “bilgiyi sevme” kavrami iizerine goriisiinii bildirmis ve
insanoglunun, devlet islerini dogru olarak yerine getirmek ve yasamini faydali bir
bicimde sekillendirmek istemesi halinde “bilgisever” bir birey olmasi gerekliligini
belirtmistir. Bilgi tiirleri konusuna deginerek yasanilan diinyada farkl: tiirden bilgilerin
oldugunu ifade etmistir. Aristoteles’e gore bilgi tiirleri; yasamsal énemi olan seyleri
yaratan bilgi ve bunlar1 kullanan bilgi olarak ikiye ayrilirken bir diger tanimlamasinda;
hizmet gbren bilgi tiirleri ve emreden bilgi tiirleri olarak siiflandirilmistir (Aristoteles,

1996, 5.14).

Insanhigin gegmiste nesneleri dinsel veya giindelik bilgiler araciligi ile
tanimladig1 goriiliirken, icinde bulundugumuz ¢agda nesnelere cogunlukla bilimsel
bakis agilariyla yaklasildigr goriilmektedir. Kisinin nesneye yaklagiminda kullanmis
oldugu yontem bilginin ne tiir bir bilgi olduguyla da yakindan ilgili olmaktadir (Ciicen,
2005, s.18). Bilgi tiirleri s6z konusu oldugunda giinliik bilgi, bilimsel bilgi, sanat
bilgisi, dini bilgi gibi tiirlerin var oldugu belirtilirken, bu tiir bilgilerin birbirlerinden
ayr1 olarak siniflandirilmalarinin nedeni ise farkli yontemlerle elde ediliyor olmalaridir
(Ural, 2000, s.3). Bilgi, kapsadig1 nitelik veya elde edilme yontemlerine gore;
giindelik bilgi, dinsel bilgi, teknik bilgi, bilimsel bilgi, sanat bilgisi ve felsefi bilgi
olarak alt1 baglikta incelenmistir (Ciigen, 2005, s.18).

Giindelik Bilgi: Kisinin giinliik yasaminda yararlanmis oldugu pratik bilgiler
giindelik bilgi olarak ifade edilmektedir. Sozgelimi; gdkyliziinde bulutlanma
goriilmesinin ardindan yagmur yagacagi bilgisinin belirtiliyor olmasi bir giindelik
bilgidir. Verilen 6rnek ciimleye uzaktan bakildiginda bir neden-sonug iliskisi var gibi

goriliniiyor olsa da aslinda mesajin igerigine bakildiginda tamamiyla bir 6znel alg1 ve
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yargilamanin oldugu goriiliir. Dolayisiyla giindelik bilgi; akil ve deneye dayali
aciklamalar olmaksizin varillan genellemelerin yapildigi bir bilgi tiirii olarak

aciklanabilir.

Dinsel Bilgi: Dinsel bilgi belirlenmis bir din temeli iizerinden evren, insan ve
toplum kavramlarmin tanimlandigi bir bilgi tiiriidiir. Dinsel bilginin dogas1 geregi

icerigi degistirilemez ve kesin bilgi olarak kabul edilmektedir.

Teknik Bilgi: Teknik sozciigli, Yunanca beceri ve sanat anlamina gelen
“techne” sozciiglinden gelirken teknik bilgi ise; kisinin nesneyi kendi amaglar1 i¢in
degistirme, pratik bir kullanima doniistiirme ve ondan arag-gere¢ yapma bilgisi olarak

tanimlanmaktadir.

Bilimsel Bilgi: Akil yoluyla belli bir konuya yonelerek elde edilen, sistemli,
tutarli, kanitlanabilir, denetlenebilir nitelikte olan tarafsiz bilgi tiirii olarak
tanimlanmakta olup bilimsel yontemlerle dogrulanmasi yapilan en giivenilir bilgi tiirii
olarak tanimlanabilir. Bilimsel bilginin 6ne ¢ikan 6zelliklerinden biri de birikimsel bir
bilgi olusudur (Taslaman, 2008, s.19). Bilimsel bilgi, belirli bir metodolojisi olan,

deney ve gozlemin yapildigi, tutarli, kanitlanabilir nitelikte olan bir bilgi tiiriidiir.

Sanatsal Bilgi: Yetenegin, yaraticiligin, sezginin, hayal giicilinlin ve iiretimin
on planda olmastyla birlikte fayda amacindan ¢ok giizellik duygusuna hitap eden bir
bilgi tiriidiir. Gilizelliklerin ifade edilmesiyle ortaya ¢ikan sanat bilgisiyle sanatgi,
nesnede gordiigiinii sanatsal yollarla ortaya ¢ikarmaktadir. Sanat bilgisi 6znel bir bilgi

tirtidiir.

Felsefi Bilgi: Akilla temellendirilmis diisiince yapist ve Oznenin nesneyi
sorgulayarak anlamaya caligmasiyla ortaya ¢ikan On yargisiz bir bilgi tiirtidiir. Felsefi

bilgi; evreni, varligi, insani1 ve toplumu bir biitiin olarak anlamaya calisir.

1.4. Bilginin Simiflandirilmasi

Bilgi kavraminin kapsadigi farkli bilgi tiirlerinin incelenmesinin ardindan
Drucker, bilginin hi¢bir endiistriye veya isletmeye ait olmadigini ve herhangi bir son

kullanim tarihinin de bulunmadiginin 6nemle altin1 ¢izerken; “herhangi bir son
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kullanim sadece tek cesit bilgiye gerek duymaz ve sadece tek ¢esit bilgiyi esas almaz”
demektedir (Drucker, 2014, s.36). Bilgi yonetimi alaninda fikirleri genis cevrelere
ulasan Japon kuramci Nonaka; 1960°larda “bilgi is¢isi” ve “bilgi toplumu” terimlerini
kullanan Drucker’in literatiire katkilar1 {izerine, bilginin nasil yaratildigina dair
caligmalarda bulunmus ve bu siiregte yer alan mekanizmalar1 inceleyerek Orgiit
biliminde “bilgi doniisiimii” ve “kapal1 bilgi” kavramlarina katki yapmistir (Nonaka ve
Krogh, 2009, s.635). Kelimelerle ve rakamlarla ifade edilebilen bilgi, temelde
miimkiin bilginin biitlinii olan buz daginin sadece goriinen kismini temsil etmektedir.
Bu baglamda Royal Society (Kraliyet Toplulugu) iiyesi olan filozof Polanyi; insanlarin
bilgiyi nasil elde ettigini ve nasil paylasim yapildigini inceleyerek bilginin son derece
kisisel oldugu goriisiinii ortaya koymustur (Grant, 2007, s.175). Bilginin g¢esitli
sekillerde 6rneklendirilebilecek ¢ok genis alanlari bulunmakta oldugunu ve genellikle
bir biitlinle ugrasirken onu olusturan detaylarin farkinda olunamadigini belirtmistir.
Polanyi, ortaya koydugu kuraminda; insan bilgisini A¢ik Bilgi ve Ortiik Bilgi olarak
smiflandirmistir. Bu goriise ek olarak Nonaka; bilginin ger¢ek dogasini ve bilgi
yaratimimi anlamak igin, Acik Bilgi ve Ortiik Bilgi’nin birbirini tamamlayict ve her
ikisinin de bilgi yaratiminda gerekli oldugunun 6nemle altim1 ¢izmistir (Nonaka ve

digerleri, 2000, s.8).

Acik Bilgi: Acik bilgi ve Ortlik bilgi arasindaki etkilesimi gosteren bir bilgi
stireci modeli tasarlamis olan Nonako’ya gore; sozle ifade edilebilen, ¢izim ve yazida
gosterilebilen bilgi tiirii “Acik Bilgi” olarak tanimlanmaktadir. Ornegin, diferansiyel
denklemin ¢6ziimiiniin bilgisi bir agik bilgidir (Nonaka ve Krogh, 2009, s.635). Bir
bagska ifadeyle agik bilgiyi, herkes tarafindan bilinebilen, kolaylikla aktarilabilen, kritik
edilebilir ve sahibinden bagimsiz bir nitelige sahip olan bir bilgi tiirii olarak da ifade
edebilmekteyiz. Formiiller, agiklamali kilavuzlar, ders kitaplar1 vb. orneklerinde
oldugu gibi bir dikis dergisi de agik bilgi sinifina verilebilecek en iyi 6rneklerden biri
olarak gosterilebilir. S6zgelimi, dikis dikmeyi 6grenmek isteyen herkes dergi icinde
verilen dikis tekniklerini uygulayarak diledigi modelde giysiyi dikebilir duruma
gelebilmektedir. Acik bilginin kilavuzlugunda istenilen modelde giysilerin kaliplari
cikarilip model okumalar1 yapilabilir, hazirlanan paftalardan istenilen bedene uyumlu
giysiler dikilebilir. Ancak kiginin elinin marifeti diye agiklanan, beden Ool¢iileri

alimmadan da provasiz olarak ve sadece goz karariyla giysiler dikebilen kisiler oldugu
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da bilinmektedir. Bu noktada devreye giren bilgi tiiri; Polanyi’nin belirtmis oldugu
ortiik bilgi tiiriidiir ve elinin marifeti olarak tanimlanan ifade; kisinin ortiik bilgisi

olmakla birlikte her kisi i¢in bu ifade gegerli olmamaktadir.

Ortiik Bilgi: Polanyi, bilgi kuraminda insan bilgisini “sdyleyebildigimizden
daha fazlasin1 bilebiliriz” olgusundan baslayarak incelemistir. Personal Knowledge
adli yapitinda; ortiik bilgiye dayanan bilgi kuraminin ana yapisin1 ¢izmis olup, biitiin
bilgilerin ortiikk veya ortiik bilgi icinde temellendigini ifade etmistir (Polanyi Society,
ty.). Insan belleginde yer alan ancak yapilandirilmamis ve belirli bir kayit altina
alimmamis olan bilgi “ortiik bilgi” olarak tanimlanmaktadir. Bir takim bilgilerin ortiik
nitelige sahip olmasi sebebiyle, hi¢cbir zaman bildiklerimizin hepsini sdyleyemeyecegiz
ve sOyledigimiz seyde de neyi kast ettigimizi tam olarak, biitiiniiyle bilemeyecegiz
(Polanyi, 2005, s.iv). Ortiik bilgiyi en yalin ifade ile; kisinin bilincinde oldugu fakat
bildigini ¢ogu zaman ifade edemedigi bir bilgi tiirli olarak ifade etmek miinkiindiir.
Ornegin, bisiklet kullanan bireyler nasil bisiklete binildigini sdyleyebilirler ancak bu
ifade bicimi; bisiklet iizerinde nasil dengede kaldiklarini ve dengelerini korumay1 nasil
basardiklarim1 agiklikla sdyleyebildikleri anlamina gelmemektedir. Bu nedenle ortiik
bilgi, bireysel ifadesi tiim agikligiyla miimkiin olmayan, belli bir sekilde kodlanmamis

ve kolaylikla paylasilamayan tamamen bireyin pratigine yonelik bir bilgi olmaktadir.

Agik bilgi boliimiinde tanimlanan dikis dergisi 6rneginde ayrintili agiklamasi
verilen bir giysiyi herkes dikebilirken ¢ok az kisinin provasiz, sadece goz karar1 ve
elinin marifetiyle dikebildiginden bahsedilmistir. Meslegi terzilik olmayan sadece
dikis dikebilen bir kisi ya da meslegi geregi terzilik yapan bir kisinin dikis dikerken
hi¢ farkinda olmadan yaptig1 davranislar biitiinii o kisinin oOrtiik bilgisi olarak kabul
edilmektedir. Bu nedenledir ki; oOrtiik bilgi tiiri degerli bir kaynak olup, insan
belleginde var olan bir yetecek, kolaylikla taklit edilemeyen bir bilgi tiirii olarak ifade
edilmektedir.

Acgik ve ortiik bilgi kavramlari 1s18inda; Ortiik bilgi tiirtiniin agik bilgi tiirtine
doniistiiriilebilmesi ve varolan bir bilgi akisinin kolaylastirilabilmesi adina bilginin
anlamlandirilmast diger bir ifade ile bilgi kodlama stratejilerinden yararlanilmasi

biliylik 6nem arz etmektedir. Bu baglamda, yogun bilgi akisinin asir1 enformasyon
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yiklemesine sebep olabilecegi acikca bilinirken, bilginin kodlaniyor olmasinin da

etkili bir bilgi yonetimi i¢in vazgeg¢ilmez bir unsur oldugu sdylenebilir.

Bilginin anlamlandiriliyor olmasi, bilginin kars: tarafa aktarilmasinda biiyiik
kolaylik saglanacagi anlamina gelmektedir. Bilginin kodlanmasi siirecinde formiiller,
kodlar, raporlar gibi birbirinden farkli yontemler kullanilabilmektedir (Schulz ve Jobe,
2001, s.140). Sozgelimi toplumsal yapilar, sahip olduklar1 bilgi ve anlayislarini
kilavuz, hesap cizelgesi, taslaklar gibi gesitli arag-gere¢ ya da metotlarla kodlayarak
bilgiyi kolaylikla iletebilir ve herhangi bir zaman diliminde tekrar kullanilmak iizere
hazir hale getirmektedirler. Yapilan tiim islemler, iletilmesi istenilen bilginin karsi
tarafa en faydali olacak sekilde sunulmasimi igermektedir. Bilgi anlamlandirma
siirecinde en temel amac verinin diizenlemesi, anlamli bir mesaj haline getirilmesi ve
kisiler i¢in erisilebilir bir forma doniistiriilmesiyken ayni zamanda bilginin
paylasilabilen, saklanabilen, birlestirilebilen ve yonetilebilen bir bigimde sunulma

isleminin de gerceklestirilmis olmas1 gerekmektedir.

1.5. Bilginin Anlamlandirilmasi

Ham bilgi olarak tanimlanan verinin, kullanilabilir hale gelmesi yani
enformasyona doniistiiriilmesi i¢in gerceklestirilen mesaj yaratma siireci bilginin
anlamlandirilma faaliyeti olarak tanimlanmaktadir. Sahip olunan bir bilginin diger
birey ya da bireylere anlatilabilmesi, yaziya veya gorsele dokiilebilmesiyle birebir
iligkilidir. Buradan hareketle islenmemis bir bilginin diizenlenip anlamlandirilmasi
yani enformasyona doniistiiriilmesi ve anlamli bir mesaj yaratilabilmesi icin belli bir
altyapiin varligina gereksinim duyulacagi agiktir. Bir adim daha agiklamak gerekirse;
mesajin hem yazi/gorsele dokiiliip hem de okunabilecegi ortak bir dilin varlig1 sarttir
denilebilir. Ornegin; miizik disiplininde notalarla, fizik alaninda formiilllerle
olusturulan birbirinden farkli diller o alana 6zgii, o alanin iginde ger¢eklesen bilginin
anlamlandirilmas:t faaliyetleridir. Bilginin anlamlandirma faaliyetine, ayrik veri ve
gorsel temsilin eslestirilmesi perspektifinden de bakilabilmektedir. Boylelikle
anlamlandirilmast istenilen bilgiler daha anlasilabilir bir yapida olup, mesajin

kolaylikla kars1 tarafa gegmesi saglanabilir (Manovich, 2010, s.2).
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Gecmisten giiniimiize tarihsel olarak bakildiginda verinin enformasyona
dontstiiriilerek  anlamlandirilmasi  ve anlamlandirilan enformasyonun resim,
haritalandirma, kartografya, diyagram gibi gorsel sunum bicimleriyle ifade edildigi
goriilmektedir. Enformasyon gorsel sunum big¢imleri, yiiksek bir verimlilik ve
dogruluk diizeyine ulagmasi i¢in uzun bir siire¢ ge¢irmistir. Ayn1 zamanda bu bigimler
cok sayida ve oldukea yiiksek diizeyde ¢esitlilik icermektedir. Ozellikle 18. yiizy1l ve
19. ylizyilin baslarinda yapilan bitki, hayvan ve insan anatomisi ¢izimleri, mithendislik
teknik sekilleri, haritalar, hidrografik cizelgeler, jeolojik kesitler ve istatiksel grafikler
bu ¢esitlilige 6rnek gosterilebilir niteliktedirler (Headrick, 2002, s.114).

1.6. Bilginin iletilmesi

Bat1 dillerinde “communication” olarak bilinen iletisim kavrami; benzesenlerin
olusturdugu ortaklik ya da topluluk anlamima gelen Latince kokenli “communis”
sozciigiinden gelmektedir. Iletisim kavrami; birbirleriyle benzer duygular tasiyip bu
duygularini birbirlerine ifade eden bireylerin meydana getirmis oldugu topluluk ya da
“toplum yasami i¢inde gerceklestirilen tutum, yargi, diistince, duygu bildirigimleridir”
(Oskay, 2007, s.9). Bir diger ifade ile iletisim; bir takim araclar kullanilarak bilgi, fikir,
tutum ve davraniglarin uygun ortam ve kanallar kullanilmasiyla karsilikli paylasim ve
aktarim siireci olarak tanimlanabilir. Iletiyi génderene kaynak, iletiyi alana hedef kitle,
iletisimde gonderilen bildirime de ileti denilmektedir. Ileti, iki insan arasindaki
iletisimde sozel olarak kodlanabilmektedir ve ylizyiize iletisimde atmosfer, telefon
goriismesinde elektrik akimindan degisimleri aktaran kablo, telsizli iletisimde ise

havada bulunan iyonlar iletiyi aktaran kanal vazifesini listlenirler.

1.6.1. Sozlii-isitsel fletisim

Sozlii iletisimin, insanlik tarihi boyunca en eski, en kalict ve en egemen bir
iletisim bi¢imi oldugu sOylenebilir. Yazi1 kesfedilinceye kadar insanlar sozel bir diger
ifadeyle isitsel bir diinyada yasamislardir. Sadece konusma ve dinlemeye asina
olduklarindan dolay1 onlar i¢in isitsellik 6nemli bir yere sahiptir. Kanadali iletisim
kuramcis1t McLuhan tarafindan “alfabe oncesi topluluklar” olarak nitelendirilen sozlii-
isitsel iletisimin hakim oldugu yogun isitsel ortamda yasayan toplumlarda duyusal ve
sosyal yonelimin en baskin organi kulak olmustur. Bu toplumlarda ger¢ek kavramina

“gdrmek inanmaktir” anlayistyla degil “duymak inanmaktir” anlayisiyla yaklasiimistir.
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Bu sebepledir ki; sozli iletisim Kkiiltiiriinde yetisen toplumlardaki bireyler i¢in
“duymak; inanmak” anlamina gelmekteydi (McLuhan ve Fiore, 2012, s.44-48). italyan
iletisim tarih¢isi Baldini; so6zli iletisim bi¢iminin yazili ve elektronik iletisim
bi¢iminden iletisim alaninda daha yoksun durumda oldugunun altin1 ¢izmistir. Bunun
nedenini; sozlii iletisimin okumaya, yazmaya, bilgi aktarmaya ve bilgi edinmeye

yarayan teknolojilerden yoksunlugu olarak belirtmistir (Baldini, 2000, s.17).

Sozli iletisim geleneginde bilginin iletilebilmesi diger bir ifadeyle
aktarilabilmesi icin kayit edebilme, akilda tutma ve geri cagirmaya gereksinim
duyulmustur. Bu baglamda sézlii iletisim toplumlarinda bilginin kaybolmamasi ve
belleklere saglam bir bi¢cimde yerlesmesi amaciyla elde edilen bilgiler yiiksek sesle
tekrar edilmis, unutulmamasi adina c¢esitli hafiza teknikleri kullanilmistir. Eco;
mnemoteknik olarak tanimlanan hafiza teknikleri sanatinda algilanan bi¢imlerin, nesne
ve kavramlarla birlikte bir arada tutulup ortak bir bagdastirma yapilarak bellege
saglikl bir bicimde kaydedildigini belirtmistir. Bu sayede bellege kaydedilen bigim,
nesne, kavram vb. bilgiler uzun siire korunup saklanabilir ve ihtiya¢ olundugunda geri
cagrilabiliniyordu (Eco ve Carriere, 2012, s.26). Sozel toplumlarda biiyiik emekler
sarfederek ogrendikleri bilgileri koruyup belleklerine kaydeden ve bdylelikle gecmis
zamanlarin bilgi ve deneyimlerini giincel olarak yeni kusaklara tasiyan yasl, bilge
kisiliklere biiyiik hiirmet gosterilmistir (Childe, 2006, s.133). Gosterilen hiirmet ve
sayginligin diger bir nedeninin ise; bilginin ¢ok degerli ve giiniimiizdeki gibi kolay

ulasilabilir bir konumda olmamasindan kaynaklandigini s6ylenebiliriz.

Sozlii iletisim kiiltliriinde yasayan topluluklar binlerce yil duygu, diisiince ve
bilgilerini salt sesleri ile aktarmiglardir. Bu baglamda yazili metinden yoksun
olduklarindan &tiirii elle tutulabilir belgelere sahip olamamislar ve kayit i¢in sadece
belleklerini kullanmiglardir. Buradan hareketle s6zel toplumun insanlart igin,
ogrendikleri bilgileri ancak hatirladiklar1 kadar bilebildikleri sdylenebilirken, zamanla
var olan bilgilerini, deneyimlerini vb. 6gretileri hatirlayabilecekleri ¢esitli yontemler
gelistirmiglerdir.  Gelistirilen yeni yoOntemlerle birlikte ayni zamanda bilgi
kaynaklarinin diizenli bir bicimde akilda tutulabilmesi adina bellege yardimci olan
diisiince bicimleri de yarattiklar1 goriilmektedir. Bu sayede efsaneler, oykiiler,

destanlar, agitlar, atasozleri, siirler, fikralar vb. bicimler ezberlenerek, insandan insana
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sOzll olarak aktarimlar yapilmasi saglanmis ve giiniimiize kadar ulasmistir. Gelistirilen
iletisim bi¢iminin; birligin, dayanigsmanin ve belli kiiltiirel yapilarin olusmasina imkan
sagladig1 acikca goriilebilmektedir. Ayni zamanda so6zlii iletisim kiiltiirtinde
diisincenin temel yapisim1 olusturan atasozleri ve kaliplasmis deyisler stirekli
yinelendiklerinden dolay1, bellege destek gorevini iistlenmisler ve 06z bir bilgi

dagarciginin olusmasina katkida bulunmuslardir.

Metinden habersiz olan sozlii iletisim topluluklarinin, pek cok sey 6grenebildigi
fakat herhangi bir belge ya da belgelere sahip olamadiklarindan dolay1 “inceleme’’
yapma yetilerinin gelisemedigi sdylenebilir. Bu bilgiler 1s181inda; sozel-isitsel iletisim
kiiltiirinde yasayan bireylerin sozlik, kitap, brosiir vb. yazili belgeleri de
bulunamamaktadir. Ong; yazi ve matbaa kavramlarinin varlifindan bile haberleri
olmayan ve dogal olarak hicbir belgeye sahip olmayan, iletisimin yalmz konusma
dilinden olustugu kiiltiirleri “birincil sozlii kiiltlir” olarak adlandirmis ve sozlii iletisim
bigiminde sozciiklerin sesle sinirlanmasinin, insanlarin anlatim bi¢iminin yani sira
diisiinme siirecini de etkiledigini belirtmistir. “Animsayabildigini bilirsin” ifadesi s6zlii

iletisim kiiltiirlerini iyi bir sekilde tanimlamaktadir (Ong, 2013, s.48-49).

Sonug olarak bakildiginda sozlii-isitsel iletisim kiiltiiriinde yasayan toplumlarin,
bellekleriyle yasamlarim1 siirdiikdiikleri ve sadece deneyimledikleri ya da
animsadiklar1 dlgiide bilme faaliyetini gerceklestirmislerdir. Bu toplumlarda en giiglii
bellege sahip olmak demek ayni1 zamanda toplum i¢inde biiyiik bir sayginliga da sahip
olmak anlamina gelmektedir. Bu baglamda bellegi giiclendirmek, bilge kisilik olmak
ve sayginlik kazanmak yolunda yapilacak en etkli yontem; dinlenilen bilgileri siklikla
ve yiiksek sesle yineleyerek pekistirmek olmustur. Ortacagin yazili kiltliriinde
karakter acisindan kalitimsal olarak sozel-isitsel bir kiiltiir yapis1 sergilenir. S6zgelimi
metinlerin yliksek sesle okundugu kilise ilahi okullari, s6zele sadakati garantilemek

adina kurulmuslardi (McLuhan ve Powers, 2001, 5.90).

1.6.2. Yazih-Gorsel iletisim

“Hesap kaydi sozlii olarak tutulamaz. Yazi iste bu ¢ok basit nedenden
dogmustur” (Jean, 20006, s.12).

Ik olarak magara duvarlarini resimleyen insanoglu, devaminda isaret resmini

kullanmis bu isaret resimlerden de ¢ivi yazilarma ve hiyerogliflere gecilmistir. ilkel
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topluluklar; resimler, gostergeler, simgeler ve tasvirler kullanilarak kendi aralarinda
mesaj iletmenin bir yolunu bulmuslardir. Yaziy1 bulmalari ise; duygu ve diisiincelerini
netlestirip diizenli, sistemli bir gostergeler biitiiniine ulastiktan sonra gerceklesmistir.
Mezopotamya’da Dicle ve Firat arasinda olan Siimerlerin yasadigi bolgede bulunan
tabletlerde, tahil ¢uvallar1 ve biiyiikbag hayvan listesinden olusan tapinak kayitlarina
bakildiginda yazinin ¢ikis dilinin temelde hesaplama gereksinmesinden dogdugu

gorilmiistiir.

Mezopotamya’da bulunan yazi, ¢iktig1 bicimden ¢ok farkli dilleri de yazmaya
yaramistir. Yazi Mezopotamya’da yayillmaya devam ederken Cin’den Misir
cografyasimna kadar farkli alanlarda ve farkli bicimlerde yazi sistemleri yaratilip,
gelistirilmistir. Yaziy1 tanrinin bir armagami olarak Oziimseyen ilk insanlar, yazi
sistemi sayesinde tas, kil ve papiriis lizerine yasamlarini kaydetmislerdir (Jean, 2006,
s.25). Yaz1 temelde bir yaymlama araci olarak degil yonetimin pratik gerekleri i¢in
bulunmus bir sistemdir, ilk Stimer ve Misir yazilari, fikirleri anlatamayacak kadar kaba

isaretlerden olusmustur (Childe, 2006, s.133).

Yazinin bulunusu, uygarliklarin gelisiminde 6nemli bir asamay1 simgelerken
diger yandan, bilginin aktarilmasinda yeni bir devrimin ortaya ¢ikmasina olanak
saglamistir. Ornegin yazi sayesinde insan, deneylerini dliimsiizlestirebilir, ¢ok uzakta
bulunan kisilere ya da henliz dogmamis nesillere duygularini, fikirlerini, bilgilerini
aktarabilir olmustur. McLuhan; fonetik alfabenin gelisiyle bati tarihinin sekillenmis
oldugu belirtirken (McLuhan, Fiore, 2012, s.44) Castells, bilgiye dayali iletisim i¢in
gerekli zihinsel altyapiy1 hazirlayan en 6nemli etkenin alfabe oldugunu ifade etmistir
(Castells, 2008, s.439). Bu sayede yazili iletisim toplumunda yasayan okur; metinleri
Ozgiirce yorumlayabilir ve bireysel diisiincelerini gelistirerek kendi kisiligini yaratan
bir birey konumuna kavusmustur (Acot, 2005, s.22). Yazinin bulunusu bellek
perspektifinden degerlendirildiginde; insanin biyolojik bellek ile olan iliskisindeki ilk
kirilma noktast oldugu sdylenebilir (Kilingarslan, 2007, s.19).

Platon yasami boyunca yaziya karst ¢ikmis ve yazinin insana yabanci bir
teknoloji oldugunu, insanin biyolojik bir uzami olmadigr goriisiinii savunmustur.
Platon’a gore yazi; insanin biyolojik bir uzami olmadigi gibi insan belleginin de

zayiflamasina yol agmaktadir. Yaz1 soguktur ve iginde kisisel bir tini, bir renk ya da
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bir duygu tasimamaktadir. Yazi sabit oldugu i¢in diisiince de yazinin iginde
donmaktadir ve her tiirlii yanlis anlasilmalara kars1 savunmasiz kalmaktadir (Platon,
2010, s.13). Yazi, insam1 idealarin diinyasina gotiirememektedir. Cogunlukla
diyaloglarinda yaziya kars1 zit bir tutum sergiledigi goriilen Platon; “ancak devletin
uzun stireli var olmas1 durumunda, genellikle oldugu gibi; 6rf ve adetler, davranis
belirleyici yasalar, Onemli noktalartyla yazili kayitlara dokiilebilir, bodylece
carpitmalardan, istenmeyen degisikliklerden korunabilir” diye belirtirken bununla
birlikte yazinin sadece yaslilikta bellege destek olabilecegini fakat yaslilik gelmeden
higbir faydasinin olmayacagini vurgulamistir (2010, s.5-6).

Eco, Platon’un 6ne siirmiis oldugu bu goriisiin tam aksine; yazinin biyolojik
olarak insan elinin bir uzantis1 oldugunu belirterek, yazinin dogrudan dogruya viicuda
bagl bir iletisim teknolojisi oldugu goriisiinii savunmustur (Eco ve Carriere, 2012,
s.19). Eco’nun ifadesine ek olarak Ong; yazinin teknolojik buluslarin en biyligi
oldugunu ileri stirmiis ve yazinin sadece konugsmaya dahil edilen bir ek olmadiginin
onemle altin1 ¢izmistir. Bununla birlikte ayn1 zamanda yazinin, konusmay1 sozlii-isitsel
duyudan cikarip yeni bir duygu dilinyasina, gérme evrenine bagladigi icin hem
konugsmayr hem de diistinme bi¢cimini doniistiirdiigiinii ifade etmistir (Ong, 2013,
s.100) Birey duyduklarin1 zihninde yeniden anlamlandirip yaziya gecirirken anlatilan
her seyi degil sadece anlatilanlarin 6ziinii yazmakta oldugundan dolay1 bu faaliyet

bi¢iminin bilincin keskinlesmesine de yarar saglamaktadir.

Ahmet Taner Kislali, Barthes’in Gostergebilim Ilkeleri isimli kitabma yazdig
Oonsdzde yazinin Onemine deginirken tarihin ger¢cek anlamda deger bulmasinin
“yaz1”’nin bulunmasindan sonraki donem oldugunu belirtir. Kislali; zaman iginde her
seyin unutulabilecegini fakat yaziya gecirilmis her seyin belge niteligi tasimakta
oldugundan o6tiirli unutulmayacagini ve kitabin insanligin bellegi haline gelmesiyle
“s0z”l sonsuzlastirdigini ifade eder. Tarihi yaratan insan kendini tarih i¢inde yaziyla
var etmistir (Barthes, 1979, s.1-2). Yazi; bilimi, yer ve zaman sinirinin iistiine yiicelten
bir ara¢ gorevi tstlenmistir (Childe, 2006, s.133). Yazili toplumlar sozel toplumlara
gore daha avantajhidirlar. Yazili toplumlarda yer ve zamandan bagimsiz istenilen
zaman ve mekanda bilgi edinilebilme imkani toplumlarin gelisiminde biiyiik katki

saglamistir.
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Sozlii iletisimden yazili iletisime gegis aslinda bir ¢esit sesli mekandan gorsel
mekana gecis olarak da tanimlanabilir. Diger yandan, matbaa tekniginin gelismesiyle
yazili metinlerin yayginlagmasinin toplum iizerinde diislinme ve anlatma yetisini
pekistirip sekillendirdigi de sodylenebilmektedir. Yazili iletisime gecisle birlikte
diisiinme ve anlatma yetilerinde degisimin gozlemlendigi toplumlarda bununla beraber
yazinin bulunusu ve matbaanin icadiyla birlikte bilginin insan zihninin digina
kaydediliyor olmasindan dolayr ge¢misi belleklerinde tasiyan toplumun bilge
kisiliklerine eskisi gibi sayginlik gosterilmedigi gozlemlenmistir. Yazili iletisim
toplumunda gii¢lii bellege sahip yash ve bilge kisiliklerin popiilerliklerini yitirmeleri
sonucunda yerlerini geng¢ nesil almistir (Ong, 2013, s.57). Yash ve bilge kisiliklerin
yerini alan gen¢ neslin, bir 6nceki nesil gibi mnemotechnic yani hafiza gelistirme
sanatina ilgi duymadiklar1 ve kaydetmek istedikleri bilgileri zihinlerine degil {izerine

yazilabilir nitelikte materyallere kaydettikleri gézlemlenmistir.

Yazili iletisim toplumlarinda sozlii iletisim toplumlarindan farkli olarak sozliik
kavramiin ortaya c¢iktigir goriilmektedir. Bilindigi gibi sozlii iletisim toplumlarinda
herhangi fiziksel bir bilgi aktarim materyali kullanilmadigindan dolayi, s6zliik ya da
benzeri bir belge bulunmamaktaydi. Bununla birlikte sozlii iletisim toplumlarinda var
olan sozciikler, anlamlarin1 kullanildiklar1 ger¢ek yasam ortamindan almaktaydilar. Bu
perspektiften bakildiginda iiretilen her yazili belgenin igeriginde, o toplumda yasayan
bireylerin evrildigi toplumsal ve kiiltiirel periyodlarin izlerinin oldugu ifade edilebilir.
Sozel iletisimin hakim oldugu toplumlarda hikaye, masal, deneyim vb. isitsel olarak
zihinde tutulabilen ve aktarilabilen bilgi paylasimlar1 arttikca onlar1 bellekte tutmak
zorlagmis ve zamanla artan bu ihtiyagtan dolay1 gorsel ve yazinsal aktarima gecildigi

gozlemlenmistir.

Yaziin ve matbaanin yavas yavas insan aklini sozIi iletisim kiiltiiriiniin temel
yapisindan ¢ikarip 6zgiirliigline kavusturdugunu iddia eden Baldini’ye gore; sozlii
iletisim kiiltiirlinde bulunan kahramanlar ve olaganiistii olaylarla dolu olan sozlii
iletisim evreni giderek kiigiilmistiir (2000, s.40). Yazili iletisim kiiltiiriindeki
oykiilerde artik sozlii kiiltiirde oldugu gibi kahramanlar degil olagan ve giindelik

hayatta karsilasilabilen karakterler 6n plana ¢ikmaya baglamistir.
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Sozlii-isitsel ve yazili-gorsel iletisim bicimlerini 6zetleyecek olursak; sozlii
iletisim bi¢imlerinde edinilen tecriibe, diisiince ve veri diinyasinin tiimi bellegi
pekistirecek bigimde zihne yerlestirilirken, diger yandan insan belleginin kavrayip
igsellestirebildigi tiim verilerin muhafaza edilebilmesi icin yliksek ve giiclii bir bellek
sisteminin varligindan s6z edilebilir. Tiim bunlara karsin Headrick, bahsi gecen insan
belleginin yine de sonsuz ve sinirsiz bir yapisi bulunmadigini ifade ederken, yeni bir
dis bellegin varligina gereksinim duyuldugunun onemle altin1 ¢izmistir (Headrick,

2002, 5.13).

Genel olarak bakildiginda toplumlarda yazili iletisime gegilmesiyle birlikte tiim
bilgileri zihinde yani bellekte tutma gereksinimi azalmig, bunun yerini yazinin
kaydedilebildigi tablet, papiriis, parsdmen ve ardindan kagit almistir. Bellek yerini bir
dis bellege diger bir ifadeyle yapay bellege birakmistir. Yazi, boylelikle yiginla
bilgileri bir araya getirmis ve biyolojik insan belleginin disinda yeni bir bellek
olusumunun ortaya ¢ikmasina yol a¢mistir. Yapay bellegin sagladigi yeni kayit
olanagiyla birlikte bireyler, bilgilerini zihinlerinde tutma gereksinimi hissetmemisler
ve bunun sonucunda biyolojik anlamda bilgileri zihninde tutma giicline duyulan
sayginlik da eski Onemini yitirmistir. Sonu¢ olarak so6zli iletisimde en G6nemli
konumda olan isitselligin yerini, yazili iletisimde gorselligin aldigir belirtilirken
bununla birlikte; bilginin edinilmesi, 6grenilmesi ve korunmasi i¢in yapay bir bellegin

ortaya c¢iktig1 goriilmektedir.

1.7. Bellek Kavrami ve Tanimi

Verilerin bilgi olarak saklandigi, depolandigi bellek ile bilginin iliskisine
bakmak adina Oncelikle bellek kavramimin tanimlanmasi gerekmektedir. Bellek;
“zihnin belleme ve hatirlama kabiliyeti” olarak tanimlanmaktadir (“bellek”, t.y.).
Bellek sozciigiiniin etimolojik anlamda kdkenine inildiginde Latince memoria “bellek”
ve “hatira” olmak {iizere iki anlama geldigi goriilmektedir. Ayn1 zamanda Ingilizce
“memorial” sozcligli tarihte “hatira” ve “yazili kayit” olarak her iki anlamda
kullanilmistir. Draaisma’ya gore bu ikili olma durumu temelde, kisinin bireysel
hatiralariyla birlikte, bu hatiralardan bagimsiz olarak bilgiyi kaydetme amaciyla

kullandig1 aracglar arasindaki iligkiyi vurgulamaktadir (Draaisma, 2014, s.76).
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IIk caglardan bu yana bellek kavramina metaforlar iizerinden atifta
bulunuldugu goriilmektedir. S6zgelimi, balmumu tablet 6rneginden, el yazmalarina,
bir miicevher kutusu benzetmesinden kushane ve depo metaforlarina kadar bellek
kavram1 hep bir metafor gondermesi iizerinden anlamlandirilmistir. II. Diinya Savasi
yillarindan sonra insan bellegi icin kullanilan yeni metafor ise bilgisayar olmustur.
Bilgisayar metaforu lizerinden bakildiginda insan bellegi; simgeleri belli bir islemden
geciren ve temelde var olan saklanmis birikimlerin mutlaka bir anlaminin oldugunu

dogrulayan bir makine olarak tanimlanmaktadir (Draaisma, 2014, s.297-298).

Diislince tarihinin ilk zamanlarinda bellek kavrami bireysel bir anlayis
iizerinden ele alinmistir. Platon, yaziya karsi ¢ikmasimin nedenini bireysel bellegi
zayiflattig1 iddiasiyla acgiklamigken Aristoteles, neden bellege ihtiyacimiz oldugunu;
bir sunum olmaksizin zihinsel etkinligin miimkiin olamayacag: goriisiiyle aciklamistir
(Arnheim, 2012, s.117). Bununla birlikte gelisen siiregte diisiiniirlerin, bellegi bilgi
felsefesiyle birlikte ele aldiklar1 gézlemlenmis ve 6zellikle bellek alaninda hatirlama-
amimsama teknikleri iizerinde 6nemle durulmustur. Antik cag zamanlarinda bellegin
bireysel olma durumuna vurgu yapilirken, modern donemlere gelindiginde bellegin
felsefe, psikanalitik ve otobiyografik edebiyatta 6n planda tutuldugu goriilmektedir.
20. yiizyilin son donemlerine yaklasildiginda ise; bellegin kiiltiirel bellek anlayigina
evrildigi gozlemlenmistir. Bu baglamda bellek, kiiltiirel cergeve icerisinde
incelenmeye baslanmis ve devaminda adeta bir kiiltiir endiistrisi konusu haline

gelmistir (Ilhan, 2015).

Bellegin biiyiileyici yoniine iliskin sdylemler ¢ok eskilere dayaniyor olsa da,
bellekle ilgili yapilan ¢ok cesitli arastirma ve c¢alismalardan sonra bile bellek denilen
okyanusun hala biiylik Olgiide bilinmezlik tasidigi soylenebilir. 1800’lerden sonra
bir¢ok bilissel psikolog, bilgi isleme tutumu kapsaminda bellegi; “bilgiyi edinen” ve
“bilgiyi kullanan” merkezi bir islemci olarak kabul etmistir. Insanoglunun yasadig1
evrende bilgi bombardimani altinda kaldigindan dolay1 dogast geregi, bu bilgilerin
tamami islenemez. Bu noktada kisi i¢in 6nemli olan, rastgele bilgilerle dolu olan bir

bellek degil az ve 6z bilgilerle dolu olan saglikli bir bellegin varligidir.

Arnheim, bellekte var olan imgelerin algiy1 teshis etmeye, yorumlamaya ve

biitiinlemeye hizmet ettigini savunurken, diger yandan bellegin tiim igerigine
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“birlestirilmis bir biitiin” demenin zor oldugunu belirtmektedir. Bu durumun nedenini
bellegin iceriginde sonsuz boyutta bigim Oriintiileri ve diisiinme siirecinin olusturulmus
olmasina baglamistir (Arnheim, 2012, s.102). Fransiz tarth bilimci Pierre Nora;
bellegin igerikten ¢ok bir cerceve oldugunu sodylerken, ayn1 zamanda bir stratejiler
biitiinii ve kendisinden c¢ok kullanilma bicimiyle biiylik 6nem arz eden bir olgu

oldugundan bahsetmistir (Nora, 2006, s.10).

Bellek kavramina bir diger perspektiften bakildiginda, bellegin yapist geregi; bir
arada ve ayn1 zamanda olmayani, ayn1 anda olup bitiyormus gibi bir araya getirip
tasarlayic1 ve karar verici bir role sahip oldugu goriilmektedir (Elias, 2000, s.102).
Bununla birlikte bellegin, algidan akil yiiriitme yetisine kadar tiim zihinsel stireglere
dahil edilmis olup, kisinin bireysel kimliginden sosyal yasamina kadar her alanda aktif
role sahip oldugu ileri siiriilmektedir. Bellegin simdinin algilanmasi iizerinde giiclii bir
etkisi vardir. Aym1 zamanda algilananin da kendine has bir sekli olmalidir. Bu
baglamda eger algilanan seyin kendine 0zgii bir yapist bulunmuyorsa, ge¢miste
kaydedilmis olan herhangi bir sekil simdi goriilen bir nesneye asla uygulanamaz
(Arnheim, 2012, s.98). Algilanan sey her ne ise, kendine 6zgii bir kimlik tasimadikca

bellegin onu tanimas1 miimkiin olmamaktadir.

Bilgisayarin ¢alisma sistemine benzer nitelik tasiyan biyolojik bellek, verileri
geldigi gibi islenmekte ve gelecekteki kullanim amacina uygun olarak farkli formatta
kayit altina almaktadir. Bilgiyi; insan aklinin kavradigi, igsellestirdigi, diisiince ve
verilerle ilgili bir kavram olarak tanimlayan Headrick, bilginin insan beyninde kapasite
acisindan oldukca yiiksek bir bellek sisteminde muhafaza ediliyor olmasina ragmen
yine de bu biyolojik bellek sisteminin sinirsiz olmadiginin 6nemle altin1 ¢izmistir
(Headrick, 2002, s.13). Bu goriise ek olarak Draaisma, ilk ¢aglarda insan belleginin en
biiyiik bilgi tasiyicist oldugunu belirtirken, giinlimiizde ise bir dis bellek ¢aginda
yasanildigini ifade etmektedir. Draaisma’ya gore nasil ki gozliikler gdziin bir uzantisi
haline gelmisse bilgisayarlardaki sabit diskler de bireylerin biyolojik belleklerinin birer
uzantist durumunda olmuslardir (2014, s.66).

“Ister bireysel olsun ister kollektif, simdiki zamanin daima filtre ettigi bir
gecmis goriintisiidiir” (Traverso, 2009, s.11).
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Bilginin kayit altina alinmasia olanak saglayan cesitli bellek tiirlerinin, veri
paylasimi ve aktariminin ihtiyaci olan kapasiteye gore cesitlilik gosterdigi ve iiretilen
enformasyon sistemlerine bagli olarak bellek kavraminin gelismesinde itici gii¢
olusturdugu soOylenebilir. Bilginin kaydedilmesi kapsaminda yapilan arastirma ve
tanimlamalarin {lizerine; bilgiyi depolayan, saklayan ve geri cagiran mekanizmalar
ozetle bellek olarak ifade edilmektedir. Umberto Eco, ayn1 zamanda bellegin bireysel
ya da ortak bellek olarak ele alindiginda cifte bir fonksiyona sahip oldugundan
bahseder. Bu fonksiyonlardan birinin verileri korumaya-saklamaya, digerinin ise ise
yaramayacak olanlarin ¢ope atilmasina diger bir ifadeyle unutulmasina olanak
verdigini anlatir (Eco ve Carriere, 2012, s.58). Bellegin yalnizca bir kayit isleme
gorevinin olmadigindan aym1 zamanda hatirlama ve unutma gibi niteliklerinin de
bulundugundan s6z edilebilmektedir. Tiim bu bilgiler 1s181nda bellek kavramini; sozli
bellek, yazili bellek, sosyal ve elektronik bellek penceresinden incelemek, bilginin

kayit edilme bigimlerine toplumsal anlamda yakindan bakilmasini saglayacaktir.

1.7.1. Bellek Tiirleri

1.7.1.1. Sozli Bellek

Bellege tarihsel olarak baktigimizda, yazinin icadindan oOnceki devir olarak
tanimlanan tarih 6ncesi devirde akilda tutulan, sozle aktarilan, deneyim ve Ogretilere
dayanan sozli-isitsel bellegi gormekteyiz. Sozli-isitsel bellegin egemen oldugu
toplumlarda insanoglu binlerce yil duygu ve diisiincelerini, deneyimlerini, edindigi
bilgilerini salt sesi ile aktarabilmistir ve ge¢cmise ait olan bilgilerinin kaynagi bellek
yoluyla bilinen bilgilerdir (Russell, 1936, s.93). Sozli iletisimin hakim oldugu
toplumlarda diger bir deyisle yazisi bulunmayan Kkiiltiirlerde yasayan bireyler
bilgilerini aktaracak herhangi bir dosya kayit vb. belgeye sahip olamadiklar1 i¢in tiim
bildikleri ve animsadiklar1 bilgileri biyolojik belleklerinde tutmuslardir (Baldini, 2000,
s.9).

Sozli kiiltirde hafizalarinda gegcmisin sakli oldugu yasli/bilge kisiler paha
bigilemez birer hazine degerindedirler. Batinin en 6nemli kiiltiir felsefecilerinden
Johan Huizinga’nin belirttigi gibi; sozel yasam toplumlarinda bulunan hazine
konumundaki yasli/bilge kisilikler; sair-sanat¢i, kahin, rahip, falci, gizbilimci,

zanaatkar-sair, filozof, yasa koruyucu, hatip, demagog, sofist, sozbilimci gibi figiirlerle
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de anilmiglardir. Bununla birlikte bahsi gecen yasli/bilge kisilikler zaman zaman
halklarma egitimci ve danisman kimligiyle de hitap etmis ve yol gostericilik gdrevini
istlenmiglerdir (Huizinga, 2006, s.158). Sozel iletisimde gerceklesen hitap
bi¢imlerinde s6ziin kendisi kadar bakislarla, sessizliklerle, jestler, mimikler ve goziin

hareketleriyle de karsi tarafa mesaj verilmektedir (Bourdieu, 1997, s.36).

Sozli iletisim kiiltiirii literatiirde yazinin bulunmasina kadar gecen siire¢ olarak
tanimlanmaktadir. Bu kiiltiirde yasayan insanlarin bilgilerini kaydedecekleri herhangi
bir araglar1 olmamasindan Otiirii tiim tecriibe, ani, duygu, diisiince vb. bilgilerini
belleklerine kaydetmislerdir ve bu sebeple giiglii belleklere sahip olduklar
sdylenebilmektedir. Ilkel toplumlarda bilgi aktarim basit olmakla birlikte, verilerin
sozel iletisimle veya isaretlerle aktarilabilmesini miimkiin kilacak derece sade bir

enformasyon bulunmaktaydi (Toffler, 2008, s.45).

Yazi yazmanimn bilinmedigi sozlii iletisim donemlerinde insanin yasamdan
edindigi deneyimlerini bilgiye doniistiiriip saklamasinda en biiylik yardimcist siir
olmustur. S6zii uzatmayan, zengin agimlamalara yatkin, diisiincelerin incelikle ifade
edilebildigi, bellekte kaliciligin saglanmasi i¢in ritimli dizelere sahip olan siir;
tecriibelerin bilgiye doniistiiriiliip toplumun belleginde yer etmesini kolaylastirmistir
(Oskay, 2004, 194). Bununla birlikte sozlii iletisim ve ilk yazili iletisim kiiltiirlerinde
yasanan olaylar1 bellekte tutabilmek ve daha kolay hatirlanabilir olmalarini saglamak
i¢in Ustiin nitelikli kisiler yani kahramanlar yaratilmistir. Bu sayede bilginin kolaylikla
bellege kaydedilebilmesi ve uzun siire bellekte tutulup gelecek nesillere aktarilabilmesi
miimkiin olabilmistir. Tarih, mit, folklor, efsane, kahramanlik Oykiileri gibi bilgiler
kabile yaslilar1 ve bilge kisilikler tarafindan nesilden nesile aktarilirken ates yakma,
kus yakalama, sal yapma, sigir giitme gibi eylemler de bir dnceki kusagin 6grenip

belleginde muhafaza ettigi bilgi ve deneyimlerdir (Ong, 2013, s.89).

Sozel iletisimin hakim oldugu toplumlarda bilge kisilerin ve yashilarin hafizasi
ne kadar gii¢lii, sarkilar, dersler, hikayeler, siirler ne kadar kolay ezberlenir olursa
olsun, yine de sadece insan zihninin kapasitesi kadar depolama alani mevcuttur
(Toffler, 2008, s. 224-225). Yazinin bulunmasiyla birlikte ortaya ¢ikan “yazili bellek”
bilgiyi insan zihninden disar1 ¢ikarip yapay bir belllekte keydedilmesine olanak

saglamistir.
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1.7.1.2. Yazih Bellek

Yazili bellegin sinirlart ilk caglarda zaman ve cografyanin sinirlar1 iginde
kalmistir. Anlatilmaya ¢alisilan diisiince, kavram veya fikirler oncelikle gorsel bir
anlatim yolu ile aktarilmaya calisilmistir. “Magara duvarlarina ¢izilen resimler
zamanla resimsel Ozelliklerinden soyutlanarak sembollestirilmis ve sonunda bilinen
cagdas yazi sistemine ulasilmistir” (Baranseli, 2003, s.19). Gorsel bir iletisim sistemi
olan yazinin atasit sayillan magara resimlerinin en iyi korunmus oOrneklerinden bir
tanesi, Fransa Lascaux magarasinda bulunan duvar resimleridir. Bu resimler ayni
zamanda tarih oncesi sanat eseri olarak da kabul edilmektedir. Bu magara duvarlarinda
bulunan av sahneleri ve insan resimleri bir yandan gorsel iletisime dair ilk 6rnekler
olurken diger yandan yazili iletisim bigiminde belge niteligi tasimaktadirlar.
Resimlerin ¢oklugu ve giizelliginden Otiirli magara, tarith oncesinin Sistina Kilisesi
olarak anilmaktadir. (“Lascaux”, t.y.). Gorsel iletisimin ilk 6rnekleri olarak tanimlanan
duvar resimlerinin belge niteligi tasimalar1 sayesinde; gegmis donemlere, o donemdeki
insan yasayislarina, giyim tarzlarna, avlanma bigimlerine, 1sinma metotlarna dair
bilgiler edinilebilmistir. Diger bir deyisle yazi, goriintiiniin belge niteligi tasiyor olmasi

gorsel bellek acisindan biiytik bir avantajdir.

Eco, sozlii-isitsel iletisim toplumlarinda nasil ki bellegi giiclii tutmak ve
bellegin var olan potansiyelini ortaya ¢ikarmak icin literatiirde mnemoteknik olarak
bilinen hafiza sanatindan yararlanilmissa, yazili-gorsel iletisim toplumlarinda da
bellegi yiiksek verimlilikle kullanabilmek adina c¢esitli bellek testlerinden
yararlanildigini belirtmistir (Eco ve Carriere, 2012, s.26). Yazih iletisim bigimlerinin
gelismesiyle birlikte yazili iletisim toplumlarinda yasayan insanlar artik tiim bilgilerini
kisisel belleklerinin disina yapay bir bellege kaydedebiliyorlardi. Sosyal hafizanin
insan beyninin disina ¢ikmasiyla birlikte tiim bilgiler nesneleserek kagitlara, fotograf
ve filmlere kayit edilebilir formata gelmistir (Toffler, 2008, s.226). Burnett ise;
biyolojik bellegin disar1 c¢ikmasiyla bilginin yeni mekaninin ekranin biiyiikligi
oldugunun altini ¢izerek, yazili olan herhangi bir metnin geleneksel olan kagittan daha
genis bir ortama taginip doniismiis oldugunu vurgulamistir. Yazi; simdilerde bir e-
posta mesajina, bir web sayfasina c¢evrilip, kati bir tabakadan akigskan bir tabana

kaydirilarak elekronik bellek ortamlarina kaydedilmistir (Burnett, 2012, s.165).
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Sonug olarak bakildiginda yazinin bulunmasiyla birlikte toplumdaki yasli/bilge
kisilerin belleklerine duyulan gereksinim azalarak, biyolojik bellek yerini tas, papiriis,
kagit gibi yapay belleklere birakmistir. Kagidin ve matbaanin bulunusuyla birlikte
bilginin belge niteligi giiglenmis ve toplumlar olusturduklari tarih i¢inde kendilerini

gelecek nesiller i¢in goriiniir kilabilmislerdir.

1.7.1.3. Toplumsal Bellek

Kisi yasamimi tamamladiginda dogal olarak bireysel bellegini de beraber
gotiirmekte ancak var olan sosyal bir bellek yasamaya devam etmektedir. Bu baglamda
toplumsal bellegi olusturma, muhafaza etme veya kullanma bi¢imlerinin insanoglunun
yasamini etkileme giicline sahip oldugu sdylenebilir. Nesilden nesile transfer edilen
dinamik yapili sosyal bellek, siirekli olarak eriyip tazelenir ve zaman igerisinde ¢esitli
bicimlere girerek degisime ugramaktadir (Toffler, 2008, s.224-226). Toplumsal
bellekte, beraber yasanilan gecmise degil lizerinde ortak bilgiye sahip olunan ge¢mise
gonderme yapilmaktadir. Paylasilan gegmisin bilgisi ortaklastikca buna bagli olarak
ortak bellegin de giicii artmaktadir. Sosyal bellek; aile ya da ulus gibi farkli ¢ikar ve
motivasyonlara sahip olan herhangi bir grubu birlestiren ortak bir kimlik olarak

tanimlanabilmektedir (Basaran Ince, 2010, s.7).

Dinamik bir nitelige sahip olan toplum kavrami icinde, yasanan her tiirli
degisim ve gelisimin sadece sozel bellekte sinirli kalmayip, yazili ve sosyal bellek
iizerine de yansidigi sdylenebilmektedir. Bununla birlikte gelisen bilgi ve iletisim
teknolojilerinin varligiyla giindeme gelen elektronik bellek sayesinde sosyal anlamda

bellegin kapasitesinin artirilmis oldugu ifade edilebilir.

1.7.1.4. Elektronik Bellek

“Elektronik devreler insanlart birbirleriyle derinlemesine kaynastirtyor. Bilgi
tepemizden asagrya ansizin ve siirekli olarak yagiyor” (McLuhan, 2012, s.1)

Verinin islenme bigimine gore olusturulan bilginin yapisi, bellekte koruma altina
almarak aktarim i¢in hazir halde depolanmaktadir. Gelisen bilgi ve iletisim
teknolojileriyle birlikte aktarilan, doniisen ve hizla c¢ogalan verinin, bellek
sistemlerinde bir doniisiim yarattig1 sdylenebilir. Sozlii ve yazili iletisimi ¢evreleyen

teknolojilerin adeta toplumu kusattigi ifade edilebilirken tim bu gelisim ve
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degisimlerin sonucunda yeni bir bellek sisteminin giindeme geldigi agiktir. Yogun veri
akisina bagli olarak verilerin iglenmesi, tasinmasi yeni bir bellek sisteminin ortaya
ctkmasina olanak saglamistir. Bilgi toplumu c¢aginda ortaya ¢ikan bu yeni bellek tiirii
“Elektronik Bellek” veya diger bir adiyla “Sayisal (Dijital) Bellek” olarak
adlandirilmaktadir. Giindeme gelen yeni bellek sistemiyle birlikte kullanilan gorsel,
metin, rakam vb. tlim veriler sayisal dile cevrilerek, sayisal formatta saklanabilen ve

kolaylikla aktarimi yapilabilen bir konuma getirilmistir.

Sozlii iletisim toplumlarinda bilinmesi gereken bilginin insan zihninde uzun
stireli kalmasi i¢in; bilgiyi siirekli tekrarlama, yiiksek sesle okuma gibi cesitli 6zellikte
bellek teknikleri uygulanmaktaydi. Elektronik belleklerin gelisiyle birlikte, biyolojik
belleklerde bellek tekniklerinin uygulanmasi ortadan kalkmis olup bunun yaninda
zaman kazanimi1 ve smirsiz bilgi kaydedebilme avantajlarimin  kazanildigini
sOylenebilir. Elektronik belleklerle ilgili olarak; “kalic1 veri depolama ortamlarindan
daha gegicisi yoktur” diyerek elektronik veri depolama ortamlarinin gegiciligine vurgu
yapan Eco’nun goriisiine ek olarak Carriere; elektronik bellek olarak ifade edilebilen
veri depolama ortamlarinin giderek artan bir hizla modasinin ge¢mekte oldugunun
altin1 ¢izmistir. Su an giliniimiizden bes yiizyll Oncesine ait basili bir metni
okuyabiliyorken, birka¢ yillik bir elektronik kaset veya CD-ROM’lari, onlari
caligtirabilecegimiz ortamlar olmadan okuyamamakta veya izleyememekteyiz (Eco ve
Carriere, 2012, s.21-24). Bu bilgiler 1s18inda Eco’nun, elektronik bellekleri gecici
olarak nitelendirdigi ve bununla birlikte teknolojinin hizlanmasinin bellegin
silinmesine katkida bulundugunu sdyleyebiliriz.

“Teknigin yenilenme hizi, gercekten de zihinsel aliskanliklarimizi devamli

yeniden diizenleme konusunda bizi dayanilmaz bir ritme zorluyor” (Eco ve
Carriere, 2012, 5.40).

Fransa Lascaux ve Ispanya Altamira Magaralari’nda tarih 6ncesi devirlerde
yapilmaya baglanildigi belirtilen magara duvar resimlerinden itibaren yazinin bulunusu
ve ardindan alfabeye gecisle birlikte bilgi; tas, tablet, papiriis, parsomen ve ardindan
kagit tlizerine aktarilmaya devam edilirken en son kitap halini almistir. Bilim ve
teknoloji alanlarinda 1800-1900°1i yillarda hizli bir degisim yasanmasi, iletisim
diinyasinda da gelisimlere neden olmustur. Kiiresellesme ile birlikte yeni iletisim

teknolojilerinin gelistirilmesi ve iletisim politikalarinin yeni diinya diizenine uyum
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saglayacak  sekilde yeniden olusturulmasi kagmilmaz olmustur. Iletisim
teknolojilerinin tek bir merkezde toplandigi ve alici ile gonderici arasinda,
gondericiden alictya tek yonli bir iliskinin kurulu oldugu geleneksel medya
anlayisinin yerini, bireysel tercihlerin 6n plana ¢iktigi, hem alici hem de gdnderici
konumundaki tek bir birey iizerinde yogunlasan yeni medya kavrami almaya
baslamistir. Yeni medyanin hedef kitlesi olan “tek birey” ayn1 zamanda sanayi devrimi

oncesinde oldugu gibi bir cemaat liyesidir (Baranseli, 2009, s.20).

Glinlimiizde bir yandan kitap kullanimi devam ederken diger yandan da
iletisim teknolojileri gelistikce bilgi aktarimi, paylagim ve 6grenme bigimleri gibi
stiregelen toplumsal aliskanliklarin da degiserek toplumsal bir evrim siirecinden
gecildigini soyleyebiliriz. Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan bu gelismelerle
birlikte 1980’lerde ilk adimlar1 goriilen internet, kiiresel anlamda aglarin olusumunu
hizlandiran en etkin faktor olmustur. Boylelikle bilgiye ulagsmak eskiye oranla daha
kolay bir hale gelmis ve zamanla verilerin akis1 hizlanarak aglarda bir yogunlasmanin

olustugu gbézlemlenmistir.

Elektronik ortamlar {izerine McLuhan; teknolojinin insan duyularindan
herhangi bir tanesini 6n plana ¢ikardigini ve bununla birlikte diger duyular1 zayiflattig
gorlisiinii  savunmustur. Gelisen bu siliregte Oncelikle kisilerin kendi biyolojik
uzantilarina tapinma egilimleri gosterdiklerini, yeteri derecede ileri gidildiginde ise
insanoglunun adeta kendi makinesinin bir yaratigi haline geldigini ifade etmistir
(McLuhan ve Powers, 2001, s.25). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimindeki
hizlanmanin 6nemine deginen Fransiz kiiltiir teorisyeni, kentbilim ve hizbilimci
Virilio; bu hizlanmanin ilk 6nce yazili iletisim bi¢iminden (mektup ve kitaptan) sozlii
iletisim bicimine (telefon ve radyoya) gecise olanak sagladigini belirtir. Yazili iletisim
bigiminden sozlii iletisim bigimine gecildikten sonraki elektronik donemde ise eskiye
oranla daha fazla gorsel agirlikli bir cagda yasanildigi sdylenebilir. Virilio, bu durumu
“goriintiinlin anlik niteligi karsisinda soziin ortadan kalkmasi” seklinde tanimlarken
diger yandan bu durumun, topluma ilerde yazili olan metinleri okuyamama ve gerekli
yazim beceresine sahip olamama gibi olumsuzluklar getirecegini 6n gormiis ve ufukta
sessiz mikrofonlarla dilsiz telefonlar ¢aginin goriinmekte oldugunu ifade etmistir.

Imgeler Nasil Diisiiniir adli kitabinda Virilio’nun goriisiine destek vererek yeni
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teknolojinin  gorsellestirme ihtiyacim1  arttirdigimi  vurgulayan Burnett; telefon
sisteminin dnce metin tabanli bir araca yani e-postaya doniistligiinii, sonrasinda video-
fonlarda, fakslarda, internette ve sanal sohbet mekanlarinda oldugu gibi gorsel bir
bicime kavustugunu ifade etmistir. Sonug olarak, gorsel olan yeniden giin yiiziine ¢ikip
iletisim ile enformasyonun ortak mekanma somutluk katarak daha fazla etkilesim

diizeyi yaratmistir (Burnett, 2012, s.108).

Gelecek neslin arsivle ve enformasyonla olan iliski kurma bigimleri
degisebilecek yepyeni bellek ve erisim kavramlariyla yeni imge alan tiirlerine
gereksinim duyulabilecektir. ileride, topraga bagli ve kablosuz aglar iizerinden
erisilecek, degerli belleklerin saklanmasini saglayacak olan sanal ortamlar
iretilebilecektir (Burnett, 2012, s.112). Giinlimiizde elektronik ortamlar/bellekler
sayesinde bilgiye daha kolay ve pratik bir bi¢gimde ulasmak miimkiin olmustur.
Ornegin, toplumsal bir olayla ilgili hazirlanan bir veri gérsellestirme calismasinin
genis kitlelere ulagmas1 saglanirken ayni zamanda fiziksel olarak kiitiiphaneler dolusu

kitabin elektronik ortamda saklanip arsivlenmesine imkan verilmektedir.
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5 BOLUM 2
TOPLUMSAL DEGISIMLER, BILGI KAVRAMI VE
VERI GORSELLESTIiRME

2. BILGININ DONUSUMU VE GORSELLESTIiRME

2.1. Bilginin Déniisiim Siireci ve Toplum iliskisi

Her toplumsal olusumun var olmak ve iiretebilmek i¢in bir yandan {iretirken bir
yandan da kendi iiretim kosullarin1 yeniden {iretmesi gerekmektedir (Althusser, 2014,
5.36). lletisim araglarinin cogalip cesitlenmesi, teknolojideki gelismeler ve tiim
bunlarin sonucu olarak tim diinyayla bir ag sistemi iizerinden baglantida
olunabilmesinin miimkiin olmasiyla birlikte toplumlarda 6grenme, alg1 ve kiiltiirel
alanda birgok degisimin yasandigima dair pek ¢ok bilimsel arastirma vardir. Her
toplumsal olusumun egemen bir iiretim tarzindan kaynaklandigi ve bu baglamda
iretim stirecinin, belirli iiretim iligkileri altinda var olan iiretici giicleri harekete

gecirdigi sdylenebilir.

Yapilandirma kurami ve modern toplumlar iizerine goriisleriyle tanman Ingiliz
toplumbilimci Giddens; toplumsal degismeyi tanimlamanin zor bir siire¢ oldugunu
ancak yine de en yalin haliyle; bir toplumun kurumlar ile kiiltiiriinlin zaman iginde
doniigsmesi seklinde ifade edilebilecegini belirtmistir. Toplumsal degismeyi tutarli bir
bicimde etkilemis olan ii¢ temel faktor; fiziksel cevre, politik orgiit ve kiiltiirel
faktorlerdir (Giddens, 2012, s.79). Giddens’a gore; yasanan en biiylik toplumsal
degismelerden biri kiiresellesmedir ve bu sayede giliniimiizde toplumsal degisimin hizi

giderek artmaktadir.

2.2. Kiiresellesme

Bilindigi gibi insanlarin gitmek istedikleri yerlere daha hizli ve daha az enerji ile
gidebiliyor olmas1 tekerlegin kesfiyle birlikte gerceklesmistir. Bu durum, diinyanin
kiiciilmeye bagladigi zaman, diger bir ifadeyle kiiresellesme siirecinin baslangici
olarak degerlendirilmektedir. Cok boyutlu bir yapiya sahip olan kiiresellesme kavramu,
her alanda farkli tanimlamalar ve birden fazla anlatim big¢imleriyle karsimiza
cikmaktadir. Fransiz sosyolog Baudrillard kiiresel olmayi; teknolojinin, pazarin,
turizmin, iletisimin diinya capinda gerceklesmesiyle ifade ederken kiiresellestirilen

seylerin en basinda ise; pazarlar, degis-tokuslar, iirlinlerin uyumsuz birlikteligi ve
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stirekli paranin dalgalaniginin gelmekte oldugunu vurgulamistir (2002, s.150). Siyasal,
ekonomik, kiiltiirel ve sosyal faktorlerin biraraya gelmesiyle ortaya ¢ikan kiiresellesme
kavramina iliskin Giddens; “kiiresellesme her seyden dnce, diinya iizerindeki insanlar
arasindaki etkilesimin hizim1 ve kapsamini artiran bilgi ve iletisim teknolojileri
tarafindan yonlendirilir” demektedir (2014, s.68). Giddens’in bir diger tanimiyla
“diinya ¢apindaki toplumsal iligkilerin yogunlagmas1™ olarak ifade ettigi kiiresellesme
kavrami Amerikali hukuk profesorii ve tarih¢i Friedman’a gore; diinyay1 giderek daha
fazla tekil, baglantili bir kiiltlir sistemine doniistiirmektedir (2002, s.30). Bauman ise;
kiiresellesme kavramini; diinya meselelerinin belirsiz, ele avuca sigmaz ve bagina
buyruk bir dogast oldugu ve bununla birlikte bir merkezin, bir kontrol masasinin, bir

idari biironun olmayis1 olarak ifade etmistir (2014, s.68-69).

McLuhan, “kiiresel kdy” kavramu ile yeni iletisim teknolojilerinin kisilere zaman
ve mekanin otesinde fiziksel bir bagimsizlik sagladigini ve toplum i¢in demokratik bir
ortam vyaratilip farkli goriislere sahip kisilerin de aymi platformda fikirlerini
paylasabileceklerini ifade etmistir. Kiiresel kdy metaforunu; “Bizimki, yepyeni bir
ayni andalik diinyasi. Zaman durdu, mekan yok oldu. Artik hepimiz global bir kdyde
yastyoruz. Her sey es zamanli oluyor” (McLuhan ve Fiore, 2012, s.63) seklinde
aciklarken, Virilio ise; bu ortamda ¢evremizi saran seylere, yerlere, canlilara dogru
hareket etmemize gerek kalmadigini ve teknololojinin yaptig1 seyin “baska bir yere
gitmek ama higbir yere gitmeden gidebilmek™ oldugunu savunmustur. Bu ortamda her
seyin degisime, dis etkilere, gelisim ve yeni yapilanmalara daha agiktir. “Bu yiizey
icinde kisinin hareket etmesine gerek kalmadan her sey kisiye gelmektedir” (Virilio,
2003, s.121). Yeni iletisim teknolojilerinin gelisimiyle artik her sey daha agik, daha i¢

ice ve birbiriyle daha etkilesim i¢indedir ve ayn1 zamanda bilgiye ulasimda sinirsizdir.

Kiiresellesen toplumlarda bilgiye smirsiz ve hizli ulasim imkanlari;; o
toplumlarda yasayan bireylere, her seyden haberdar olma ve harekete gegme giicii
saglamistir. Sozgelimi 1933’li yillarda internet var olmus olsaydr herkes olan biteni
aninda 6greneceginden dolay1 Yahudi soykiriminin belki de miimkiin olamayacagini
ifade eden Eco; bu konu iizerinde bir diger 6rnek olarak Cin’de yasanan internet
sansiiriic ve denetlemelerden bahsetmistir. Cinli yoOneticiler her ne kadar internet

kullanicilarinin erisebildigi seyleri denetlemeye ugrasiyor olsalar da bilginin her seye
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ragmen hem de iki yonlii olarak dolasima girdigi acik¢a goriilmektedir. Bu baglamda
Eco; “Cinliler diinyanin geri kalaninda neler oldugunu 6grenebiliyorlar. Biz de Cin’de

neler oldugunu 6grenebiliyoruz” demektedir (2012, s.182-183).

Kiiresel anlamda ekonomi, sosyoloji, bilgi, iletisim, teknoloji vb. bir¢cok alanda
gerceklesen gelismelerde birlikte biiylik degisimlere sahne olan toplumlar, 6rnegin
“modern diinya” diye tabir edilen sanayi toplumlari, daha Once yasanan biitiin
toplumsal diizenlerden farkli bir yapiyla karsi karsiya kalmiglardir. Tarim, sanayi ve
bilgi devrimlerinden etkilenerek olusan toplumsal degisimler Toffler tarafindan
Tarimsal Devrim “Birinci Dalga”, Sanayi Devrimi “Ikinci Dalga” ve Elektronik
Devrimi “Ugiincii Dalga” olarak nitelendirmistir (2008, s.13). Toffler’in dalga olarak
ifade ettigi metafor “degisim dalgalar’” anlamina gelmektedir ve {igiincii dalganin
toplumda bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimiyle birlikte bilgiye erisimin sinirsiz

oldugu bir donem baslattigindan s6z edilebilir.

2.3. Sanayi Toplumu

Sanayi Oncesi donemde toplumlarin biiylik bir kismi tarimla ugrasirken,
1780’lerde Ingiltere’de baslayan Sanayi Devrimi ile birlikte yeni kiiresel diizende,
tarimin yerini fabrikalar almistir. Boylelikle mekanik iiretim siiregleri devreye girerek,
toprakta calisan isgilicii fabrikalarda, ofislerde g¢alismaya baglamistir. Sanayilesme;
buhar ya da elektrik gibi cansiz gii¢ kaynaklarinin kullanimina dayanan makinalagsmis
iretimin ortaya cikist olarak tanimlanirken, “modern” ya da “gelismis” toplumlar
olarak da adlandirilan sanayi toplumlar1 daha Onceki biitiin toplumsal diizen
tirlerinden son derece farklilik gostermislerdir. Giddens’e gore; bu toplumlarin ortaya
cikislari, koklerinin bulundugu Avrupa’nin ¢ok 6tesine uzanan sonuglar dogurmustur
(2012, s.73). Amerikal1 toplumbilimci Daniel Bell sanayi toplumu kavramini; “iiriin

iiretimi i¢in makineler ve insanlarin koordinasyonu” seklinde agiklamistir (1999, s.20).

Sanayi toplumu i¢in, insan ve makine arasindaki iligkileri merkezine alan ve
dogal yapida bulunan c¢evrenin teknik bir ¢evreye doniisiimii i¢in enerji harcayan bir
toplum ifadesi kullanilabilmektedir. Toffler’in belirttigi gibi; sanayi toplumunda
giderek artis gosteren bilgi aktarim ihtiyacinin haberlesme ihtiyaciyla birlesmesi

sonucu, 19. yiizyilda telefon ve telgraf imdada yetigsmistir (2008, s.46). Sanayi
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toplumundan sonraki donemde yasanan toplumsal yapidaki degisim maddi {iretim

yerine bilgi liretimine odaklanan bir degisim olmustur.

2.4. Sanayi Sonrasi Toplum (Bilgi Toplumu)

“Bilgive dayalr igler yirminci yiizyilda - hem de hizla- ¢ogalmaya basladi”
(Drucker, 1996, 5.177).

Sanayi sonrasi toplum; makine teknolojisinin yan1 sira enformasyona dayali bir
toplum olarak “Bilgi Toplumu” ifadesiyle de anilmaktadir. Sanayi sonrasi toplum
kuraminin temsilcileri olarak kabul edilen ve toplumu ilk kez “bilgi” ve “bilgi
teknolojileri” kavramlariyla iliskilendiren bilim insanlari; Zbignieuw Brzezinski,

Daniel Bell ve Alvin Toffler olmustur.

Sanayi sonrast toplum; sosyal kontrol, yenilik-degisim yonetimi icin bilgi
etrafinda oOrgiitlenerek, boylece siyasi olarak yonetilmesi gereken yeni sosyal iligkilere,
yeni yapilara yer agmustir. Sanayi sonrasi toplum; hizmete dayali bir toplumdur ve bu
toplumda 6nemli olan kas giicii veya enerji degil enformasyondur. Sanayi sonrasi
toplumda talep edilen beceri tiirlerini saglamak {zere, ilgili egitim-6gretimle
donanimli merkezdeki kisi uzman olan kisidir. Eger sanayi toplumu kavrami; “yasama
standartin1 belirleyen iirlinlerin miktar1” olarak tanimlanirsa, sanayi sonrasi toplum
kavrami ise; bugiin herkes i¢in cazip sayilan saglik, egitim, bos zaman eglencesi ve
sanat gibi hizmet ve konforla dl¢iilen “yasam kalitesi” kavramu ile tanimlanabilir (Bell,

1999, s.127).

Sanayi Oncesi, Sanayi ve Sanayi Sonrasi Toplum kavramlarina yakindan
bakildiginda; toplumsal yapidaki degisimlerin bir bakima alin teri ve kas giiciiyle
caligma asamasindan, sanayide calisma asamasina, son olarak da bilgiye dayali
caligmaya gecilen uzun soluklu bir siirecin mantikli bir sonucu olarak goriilmektedir.
Castells; sanayi sonrasi toplum olarak da anilan bilgi toplumunu; “tarihte ilk kez, insan
akli yalnizca tiretim siirecinin belirleyici bir unsuru olmakla kalmamis, dogrudan bir

iretim giicli olmustur” (2008, s.41) biciminde ifade etmistir.

Basili kitap nasil ki 15. ylizyilda egitim i¢in “yiiksek teknoloji” haline gelmisse,
bilgisayar, televizyon ve video kasetleri de 20. yiizyildaki egitimin yiiksek teknolojisi

olarak tanimlanmaktadir. Bu noktadan hareketle, gelecek yeni teknolojilerin de okullar
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ve Ogrenme bicimleri {lizerinde derin bir etki yaratacagina kesin goziiyle
bakilabilmektedir. Sanayi sonrasi toplum yani bilgi toplumunun bir diger dnemli
geregi de, toplum i¢indeki tiim bireylerin 6grenmeyi 6grenmeleridir (Drucker, 1996,
s.237-238). Bilgi toplumunda yasayan insanlar; 6grenmenin siirekli oldugu bir ortamda
yasarlarken ayn1 zamanda ikinci mesleklerini de edinmis olarak yola devam
edeceklerdir. Bell, sanayi sonrasi toplumunun ayirt edici 6zelliginin; bilginin kendi
karakterindeki degisim oldugunu savunurken (1999, s.112), Drucker; bu degisimin

bilginin kendi dogasindan kaynaklandigini belirtmistir (1996, s.237-238).

2.5. Enformasyon Cagi

“Enformasyon kelimesiyle birlikte her defasinda elektronik veya bilgisayar
kelimelerini de duyariz” (Drucker, 2014, 5.68).

Sanayi devrimi kent-kir, ev-ig, erkekler-kadinlar, ebeveynler ve c¢ocuklar
arasinda yeni bir iliski bigimi olusturmus olup, yeni bir etik ve yeni bir toplum
felsefesi ortaya c¢ikarmistir. Enformasyon teknolojisinin yayginlasmasinin sanayi
devrimi gibi herhangi biiylik bir degisime neden olduguna dair kesin bir kanit
bulunamamaktadir ve enformasyon teknolojisi; sanayi toplumlarinin zaten yapmakta
olduklarini daha kapsamli yapmalarini saglamistir (Kumar, 1995, s.195). Yasamakta
oldugumuz devrimin ii¢ ylizy1l kadar once baslayan bir kiiltiirel degisimin sonucu
oldugunu soyleyen Headrick, belki atalarimizin da farkinda olmadan enformasyon
caginda yasadiklarini dile getirmistir (2002, s.239-241). Castells; yerli halklarin bazi
bitkilerin tedavi edici Ozelliklerini bilmeleri 6rneginde oldugu gibi geleneksel
yontemlerle elde edilen bilgilerin, toplam bilgi birikimindeki paymin her gecen giin
azaldigim1 belirtirken, kimi zaman c¢ok degerli olabilen bu bilgi bigimlerinin de
reddedilmemesi gerekliligini vurgulamistir. Enformasyon Cagi’na damgasini vuran
sey tam da biitlin bu verileri ortak bir sistemde bir araya getirme ve daha yiiksek

diizeyde bir incelikte isleme becerisidir (2006, s.161-162).

Enformasyon ¢agiin simgesi olan bilgisayarin, yeni iletisim teknolojisiyle bir
araya gelmesinin, modern toplum bireylerine kdkten bir zaman-mekan cergevesi
sundugunu belirtir. Enformasyon devrimi bir gergekliktir ve enformasyon devrimi
toplumlarin diinyay1r gorme ve diinyada yasama big¢imlerinde bir ¢ok degisiklige kap1

acmistir (Kumar, 1995, s.194). Enformasyon hareketi, bedenlerin bir yerden bir yere
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tasinmasinda erisilebilen hizdan c¢ok daha fazla bir hiza sahiptir. Bilgisayarlar
araciligiyla kurulan diinya g¢apindaki agin ortaya cikisi, enformasyon s6z konusu
oldugunda “seyahat” ve katedilecek “mesafe” kavraminin kendisini gecersiz kilmistir.
Bu sayede enformasyon hem teoride hem de pratikte biitiin yerkiirede ayni anda

kullanilabilir hale gelmistir (Bauman, 2014, s.22).

20. ylizyilin son ceyreginde; diinya capinda enformasyonel, kiiresel ve ag
orgiitlenmesine dayali yeni bir ekonomi ortaya c¢ikmistir. Yeni enformasyonel
iretkenligin kaynagi; “bilgi iiretme”, “bilgi isleme” ve “sembollerle iletisim”
teknolojisidir. Verilerin bir araya getirilip anlamlandirilmasi, islenmesi, saklanmasi ve
ag sistemleri kullanilarak aktariminin gerceklestirilmesi giiniimiizde iletisim ve
bilgisayar teknolojileriyle saglanir olmustur. Gelisen enformasyon teknolojileri,
kiiresel aglarla diinyay: birlestirirken bilgisayarlar araciligiyla iletisim, genis bir sanal
cemaatler yelpazesi olusturmustur. Olusan bu sistem i¢inde teknolojileri kullananlar ve
yapanlar olarak ikiye ayrilmis bir alandan s6z edilebilirken, ayn1 zamanda teknoloji
kullanicilarinin internet lizerinde kontrolii ele aldiklar1 gozlemlenmistir. Bilgisayarlar,
iletisim sistemleri, genetik sifre ¢oziimii ve genetik programlamalar, tiimiiyle insan
aklin1 gelistirmekle kalmamis ayni zamanda insan aklinin uzantilar1 olmuslardir
(Castells, 2008, s.41). Burnett, bir enformasyon bi¢iminin baska bir enformasyon
bi¢imine doniistiiriilmesiyle ilgili olarak analogdan dijitale gegisi kastederek; bu
stirecin ayn1 zamanda gercek olandan sanal olana yapilan kiiltiirel geg¢isin de habercisi

oldugunu vurgulamistir (2012, s.114).

Insanoglu bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimiyle birlikte artik bilgiye
ulagimin smirsiz oldugu bir enformasyon c¢aginda yasarken, bu cagda 6nemli olan
bilgiye ulasmaktan ziyade, dogru bilgiye ulasabilmektir. Gegmis donemlerde bilgi;
ilgili uzmanlik alanlarinda egitim gormiis kii¢iik bir grup segkin bireyin elinde
bulunurken, giiniimiizde kiiltiirel ve toplumsal olarak giderek karmasiklasan aglarin bir
parcast oldugundan dolayi, bilgiyle ilgili tek bir merkez tayin etmek miimkiin

olamamaktadir.

[letisimin temel ilkelerinden biri olan olan paylasim kavraminin; etkilesim iginde
olmak, ortaklik kurmak, cesitli simgeler ve araclarla diinyay1 daha yasanilir kilmak

gibi niteliklere sahip oldugu sdylenebilir. Teknolojik gelismelerin dogal bir sonucu
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olarak gelisen ve gittikce elektroniklesen iletisim araclari, iletisime hiz ve kolaylik
saglarken aynm1 zamanda iletisimi kitle iletisimine cevirmislerdir. Kitle iletisim
araglarinin; var olduklari toplumlarin yansimasi oldugu kadar ayni zamanda sonsuz bir
karmagsikliga da sahip olduklar1 sdylenebilir (Barbier ve Lavenir, 2001, s.389). Bu
noktada, sonsuz bir karmasikliga sahip oldugu sdylenen geleneksel medyanin kitle
iletisim araclari, her kisiye ayni bilgiyi iletirken, yeni medyanin var olusuyla birlikte
kisiye 0zel bilgi iletimi giindeme gelmistir. Yeni medyay1 geleneksel medyadan ayiran
ozelliklerden biri olan Kkitlesizlestirme niteligine deginmeden Once, internet, ag
toplumu ve yeni medyay1 kavram olarak agiklayip neleri kapsadigini belirtmek yerinde

olacaktir.

2.6. Yeni Medya, Internet ve Ag Toplumu

Yeni medyanin dogusuyla birlikte daha 6nce goriilmemis bir hizla giinliik hayata
niifuz eden bir dijital devrimden s6z edilebilir. Yeni medyanin giinlilk hayata
katilmasiyla birlikte dijital ¢ag olarak adlandirilan bu yeni donemde, ilk ¢aglardan bu
yana stlirekli degisim i¢inde olan ve farkli bigimlerle tasinip kaydedilmis olan bilgi
kavraminda birtakim degisiklikler gézlenmistir. Geleneksel medyada analog formatta
bulunan bilgi, yeni medyada dijital koda doniiserek sekil degistirmis bir diger ifade ile
bilgisayarlarin yapabilecegi her tiirlii islemle uyumlu olabilen dijital veriye
dontismiistiir. Burada esas olan nokta; var olan medya igeriginin basit bir sekilde dijital
koda cevrilmesi degil, bu ceviri sirasinda bilgisayar ortamlarinda hesaplamaya tabii
hale gelmesidir. 1990’larda popiiler olan “dijital medya” terimi, sadece dijitallesme
fikrine isaret ettigi i¢in, talihsizdir. Daha iyi bir terim “bilgisayar medyasi” veya daha

1yisi “programlanabilir medya” olabilir (Manovich, 1999, s.14-15).

Geleneksel medyadan farkli “yeni medya” olarak ifade edilen tanim, temelde
kendisinden 6nceki medyadan ¢ok baska dijital bir yapilandirma i¢inde bulunduguna

3

gonderme yapiyor olsa da, basinda bulunan “yeni” kavrami ilk defa bu medyada
karsilasilan ve daha evvel hi¢ esi benzeri goriilmemis yepyeni medya elemanlarindan
olusan bir medyadan s6z etmez. “Yeni medya sistemleri, var olan teknolojiler ile
baglantili teknik ve endiistriyel aglar iginde olusan buluslarin siirekli olarak
melezlestigi {irtinlerdir” (Lievrouw ve Livingstone, 2007, s.23; aktaran, Comu, 2012,

s.11-12). Medya ve iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte var olan biitiin

41



iletisim araclar1 bilgisayarla islem yapilabilecek dijital kodlara doniismiis ve
beraberinde imajlar, sesler, sekiller vb. tim medya elemanlarin1 da dijital kodlara
doniistiirmiistiir. Yeni medyada her seyin dijitalleserek bilgisayar verisi haline

geldiginden s6z etmek miimkiindiir.

Yeni medya kuramcis1 Lev Manovich yeni medyayi; popiiler basinda ¢ogunlukla
yeni medya baghgi altinda tartisilan internet, web siteleri, bilgisayar ¢oklu ortamu,
bilgisayar oyunlari, CD-ROM’lar ve DVD, sanal gerceklik gibi kategoriler
kapsaminda ifade ederken, diger yandan dijital video olarak cekilmis ve bilgisayarda
bigimlenmis televizyon programlarindan, ii¢ boyutlu animasyonlara ve bilgisayarlarda
olusturulmus kagit iizerine basili fotograflar ya da illiistrasyonlar, sayfa diizenleri,
reklamlarin da yeni medya taniminin i¢inde yer alip almamas1 gerektigini sorgulamis
ve bu noktada “nerede durmali” sorusunu sormustur (Manovich, 2001, s.19).
Dolayisiyla yeni medya, tiim dijital ortamlar1 kapsamakta Ornegin, geleneksel
medyanin yaygin araci olan televizyon dijitallestigi, internet baglantisina sahip oldugu

yani; akilli televizyon haline geldiginde artik yeni medya araci olmustur.

Yeni medyaya kavram olarak bakildiginda; geleneksel medyadan (gazete, radyo,
televizyon, sinema) farkli olarak, dijital kodlama sistemine temellenen, iletisim
stirecinin aktorleri arasinda es anli ve ¢ok yogun kapasitede, yiiksek hizda karsilikli ve
cok katmanli etkilesimin gergeklestigi multimedya bigimselligine sahip iletisim
araclan kastedilmektedir (van Dijk, 2004, s.146; aktaran, Binark, 2007, s.5). Yeni
medya, bilgisayar teknolojisine dayali boyutunun yani sira ayrica etkilesimli bir
enformasyon aracidir. Dijital kodlama sistemine sahip oldugu i¢in ¢ok fazla veriyi ayni
anda aktarabilme ve kullanicinin geri bildirimde bulunabilmesine elverisli bir yapiya
sahiptir (Binark, 2007, s.21). Bununla birlikte yeni medya dolayimli iletisim
kapsaminda; internet, internet ortaminda sunulan yazilim hizmetleri, cep telefonlari,
dijital oyunlar, iPod, vb. cihazlar {izerinden gerceklesen iletisim etkinliklerinden
bahsedilebilirken, yeni medyay1 geleneksel medyadan ayiran Ozellikleri; dijitallik,
etkilesimsellik, multimedya bigemselligi ve kullanici tiirevli igerik tiretimi,
hipermetinsellik, yayilim, kitlesizlestirme, yakinsama bagliklar1 altinda aciklanabilir.

(Binark ve Loker, 2011, Green, 2010, Rogers, 1986)
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Dijitallik: Medya iceriginde bulunan tiim verilerin dijitale doniisme 6zelligidir.
Dijital kodlama yapilmasinin en biiyiik yarari; islenecek verilerin bilgisayar yazilimlari
araciligiyla ¢ekilebilir, degistirilebilir, diizenlenebilir ve istenildiginde ulasilabilir hale
gelmesidir. Uzak mesafeleri yakinlastiran aglar yardimiyla ¢ekilen veriler ile veri
gorsellestirme uygulamalarina veri elde etme isleminde bilyiikk kolayliklar
saglamaktadir. Dijital kodlamanin 20. yiizy1l sonlarina dogru iletisim alaninda

kullanilmaya baslandig1 goriilmiistiir.

Etkilesimsellik: Iletisimin es zamanli ve es zamansiz olarak bi¢imlendigi
ozelliktir. Yeni medyada es zamanli bir etkilesim olabildigi gibi ayn1 zamanda bu
etkilesim es zamansiz olarak da gerceklesebilmektedir. Anlik mesajlasmalar ve e-posta
gonderileri es zamanli ve es zamansiz iletisim bigimlerine verilebilecek en iyi

orneklerdir.

Multimedya Bicemselligi: Yeni medyanin multimedya bigemselligi 6zelliginde
kastedilen; imge, ses, metin ve sayisal veri gibi dijital kodlu farkli veri tiirlerinin bir
arada bulunmasidir. Multimedya bicemselligi, yeni medya ortamlarimin dijitallik
ozelliginden beslenir ve kullanici tiirevli igerik Uretimini de destekler yapidadir

(Binark ve Loker, 2011, s.10).

Kullania tiirevli igerik iiretimi: Geleneksel medyada izleyici konumunda
bulunan kisiler, yeni medyada izleyici konumundan kullanict konumuna gecis yaparak
ierik iiretebilir konuma gelmislerdir. Ornegin bu igerikler; video paylasim aglarina
yiiklenen dosyalar, ¢evrimici haber sitelerine yapilan okur yorumlari, blog igerikleri ve
bir forumda bahsedilen bir konu hakkindaki elestiri metinlerine kadar ¢ok ¢esitli yeni

metinlerden olusabilmektedir.

Hipermetinsellik: Yeni medyada bir dokiimani olusturan multimedya ogeleri
geleneksel medyada oldugu gibi fiziksel baglanti yerine hiper baglar (hyperlinks)
araciligiyla birbirlerine baghdirlar. Kullanicilar bu baglantilar1 takip ederek bir
belgenin belirli bir versiyonunu elde etmis olurlar (Manovich, 1999, s.14).
Hipermetinsellik 6zelligi, ag iizerinden baska alternatif mecralara kolayca erisimin

ger¢eklesmesi olayidir. Bu oOzellik, arayiizey iizerinde bir metinden diger metne

43



kolaylikla gecilmesini ve metinler arasinda kolaylikla dolasilmasini saglar (Binark ve

Loker, 2011, s.12).

Yayihm: Dijitallik, etkilesim, multimedya bigcemselligi ve hipermetinsellik
ozellikleri yeni medyanin yayilim dzelligini destekler nitelige sahiplerdir. Ornegin, ag
iizerinde bulunan bir gorsel ya da metin dosyasi kullanicilar tarafindan bir ¢ok sosyal
paylasim platformlarinda yayilarak paylasilabilir ve dileyen her kullanici kendi sosyal

aglarinda bu paylasimi devam ettirerek yayilimin genislemesine imkan verir.

Kitlesizlestirme: Geleneksel medya her kisiye ayni bilgiyi iletirken yeni
medyada bu durum her bireye kisiye 6zel iletisim kurma seklinde gerceklemektedir.
Yeni medyada kitlesel yayincilik karsisinda begeni, ilgi ve kimliklerine gore daha dar
gruplara yaym yapmak yayginlasmistir (Timisi 2003, s.83-85; aktaran, Aydin, 2011,
s.108).

Yakinsama: Yeni medyanin bu 6zelliginde bilgi ve iletisim teknolojilerinin bir
noktada birlesip yakinlastigindan ve ortaya yeni bir ortam ¢iktigindan soz edilebilir.
Teknolojiler bir noktaya yoneldikleri zaman, cekirdek teknolojinin yanindaki diger
teknolojilerin kapasite ve Ozelliklerini {izerine alir ve paylasirlar. Bu, ayn
fonksiyonlar1 ve ayri teknik 6zellikleri olan dijital 6ncesi hayatin giinliik tiriinleriyle
tezatlik gosterir. Yeni medya Oncesinde televizyonun radyo olarak kullanilamamasi,
telefonun bir fotograf makinesi ya da video kamera olarak kullanilamamasi 6rneginde
oldugu gibi (Green, 2010, s.4). Yeni medyanin yakinsama Ozelligi sayesinde
navigasyon cihazi ve telefonun 6zellikleri birleserek yeni bir kullanim pratigi ortaya

¢cikmis olmaktadir.

Geleneksel medyadan ayrilan bu oOzelliklerinin yaninda yeni medya; c¢esitli
igeriklerin yiklendigi farkli donanimlara da aktarilabilecek bir yapidaki yapay
belleklerin bilesimi olarak diisiiniilebilir. Devrim niteligi tasiyan gelisme, enformasyon
bigimlerinin sayisal olarak aktarilmasi, islenmesi ve c¢ogaltilmasidir (Torenli, 2005,
s.157-158; aktaran Aydin, 2011, s.105-106). Yeni medyanin en yaygin

enstrumanlarindan birinin siiphesiz internet oldugu sdylenebilir.
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Internet; serbest zaman ugraslarindan ticari islerin yiiriitiiliis bicimlerine kadar
giinlik yasamin i¢inde olmus, kiiresel ve yerel anlamda sinirlarin belirsizlesmesini
saglamistir. Internet aym zamanda sundugu karsilhikli baglantida olma, karsilikl
etkilesim gibi sayisiz imkanlarla birlikte, sahip oldugu enformasyon hizi ve
kapasitesinden otiirii radyo, televizyon, gazete gibi geleneksel medyanin sahip oldugu

kitle iletisim araclarinin da etkisini azaltip doniistiiriir.

Yeni medyanin en yaygin elemanlarindan internet sayesinde bireyler kendi
aralarinda zamana, mekana, uzaklik gibi higbir cografi sinirlamalara bagli olmadan
iletisim kurabilirlerken ayn1 zamanda var olan kiiresel bir baglanti sistemi {izerinden de
gorsel, isitsel ya da metinsel bilgi paylagiminda bulunabilme imkanina kavusmuslardir.
Gelisen internet ve ag sistemleri ile birlikte, bilgi kavraminin kullanim alaninda da bir
degisme oldugu acgiklikla ifade edilebilmektedir. Internet; enformasyon altyapisinin
arastirma ve gelistirmesine olan faydalarinin en basarili 6rneklerinden birini temsil

etmektedir (Leiner vd., 2012, s.1).

Internet, baslangicta Amerika’nin iletisim aglarinin olasi zarar gdrmesi
durumunda yerel ya da gezici bilgi aglar1 arasindaki iletisimi saglamak i¢in Amerikali
subaylar tarafindan diisiiniilmiistiir (Acot, 2005, s.145) ve havadaki bir atom
patlamasinin elektromanyetik etkileriyle bas etmek ve boylece stratejik iletisim
araglariin genel bir kazaya ugramasini engellemek amaciyla olusturulmustur (Virilio,

2003, s.136).

Savas ortaminda haberlesme zincirinin bir anligina yok edilmesi ya da bir
iletisim zincirinin kirilmast durumunda iletisimi saglayacak sebekeleri kurmak
amaciyla gelistirilen ARPANET (Advanced Research Projects Agency-ileri Arastirma
Projeleri Kurumu) 1960 sonlarinda ABD tarafindan kurulan ve 1972 sonbaharinda
tamamlanan bir askeri agin adidir. ARPA miihendisleri'nin bir sonraki zorlu gorevi, bu
ozerk aglar1 ve ARPANET' aglarin kiiresel ag1 i¢ine sorunsuz bir sekilde entegre
etmenin yolunu bulmustur. Boylece 1973 yilinda aglar arasi iletisim “internetworking”
projesi dogmus ve proje siireci ARPANET projesi iizerine en yogun olarak c¢alisan
Vinton Cerf ve Robert Kahn tarafindan baslatilip yonetilmistir (Naughton, 2014). Tlk
once ARPANET adiyla baslanilip sonrasinda projenin ismine savunma ifadesi

eklenerek DARPANET adi verilmistir. Bugiin kullandigimiz internet 1983 yilinda
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etkinlestirilmis olup, toplum geneline yayilmasini saglayan World Wide Web projesi

ile baglayip giiniimiiz dijital ortaminda da gelisimine devam etmektedir.

Dijital ortamda artis gosteren bilginin yarattigi karmasiklik durumu ve bu
ortamda her seyin bir arada olusuna dikkat ¢eken McLuhan bu durumu elektrik
devreleri ile ilkel toplumlar arasinda bir baglanti kurarak ifade etmistir. Ilkel
toplumlarin sadece gordiiklerini degil, bildikleri her seyi bir araya getirip ¢izdikleri
gozlemlenmistir. Ornegin, ilkel insanlarin yaptig1, bir buz kiitlesi iizerinde fok avlayan
insan betimlemesinde, sadece buzun iizerinde olan biten degil, buzun altinda olanlar da
gosterilmekteydi. Ilkel sanatcilar olarak tanimlanan bu ilk insanlar, sergilemek
istedikleri seyleri tam olarak aciklayana dek egip biikerek tasvir etmislerdir. Elektrik
devreleri de aynen ilkel insanin ¢evre ile ¢ok boyutlu olan uyumunu i¢imizde tekrar

uyandirmaktadir (McLuhan ve Fiore, 2012, 5.56).

McLuhan, medya mesajdir ifadesiyle iletisim  aracinin  mesaji
dontstiirdiirdiiglinden s6z eder. Yeni medya ¢agindaki hizli iletisim ortami da mesaji
dontstiiriir. Mesajlar1 ve goriintiileri ileten dalgalarin sinir hizi, kendi igeriginden
bagimsiz olarak enformasyonun ta kendisidir (Virilio, 2003, s.135). Elektronik iletisim
ortam1 “enformasyon hiz1” niteliginden dolay1 yazili iletisim kiiltiirlinliin degerlerini
tehdit eden biiytik bir gii¢ olarak goriilmektedir. Hizli enformasyon niteliginden dolay1
elektronik iletisim ortam1 ayni zamanda yazil kiiltiir degerlerini tehdit eden biiytik bir
gii¢ haline gelmistir. Elektronik ortamda hizli bir akis halinde alinan her yeni bilgi bir
oncekini silerek kisinin algi ve belleginde bir doniisiime sebep olmaktadir (Uckan,

2002).

1990’11 yillar i¢in Castells, hem grafik aktarimin kapasitesinden dolay1r hem de
bilgiye ulasabilmenin giiniimiizdeki kadar kolay olamamasi nedeniyle, internet
kullaninminin o donem i¢in hayli giic bir faaliyet oldugunu ifade etmistir. Tiim bu
durumlarin agilmasini, internete kolay erigim saglanmasi ve internetin toplum geneline
yayilmasini saglayan proje ise; “World Wide Web (www)” projesi olmustur. World
Wide Web projesi 1990 yilinda CERN’de gorevli Tim Berners Lee ve Robert Cailliau
onciiliigiindeki bir ekip tarafindan gerceklestirilen projenin ismidir. Arastirma ekibi
projeyi tasarlarken icerikleri yerlerine gore degil, bilgiye gore diizenlemis ve

kullanicilara istedikleri bilgiyi rahatlikla bulabilmeleri i¢in kolay bir arama sistemi
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sunmuslardir (Castells, 2008, s.64-65). Bununla birlikte “Diinya Capinda Ag” olarak
da tanimlanan “World Wide Web” projesini toplumun geneline yayarak insanlik
kiiltiiriine yapmus oldugu katkilarindan dolayr Tim Berners Lee Ingiltere Kraligesi
tarafindan Sor unvanma layik goriilmiistiir. Giddens, 1992 yilinda Isvige’de bir fizik
laboratuarinda icat edilen World Wide Web projesi i¢in; “fiilen kiiresel bir multimedya
kiitiiphanesidir” derken (2012, s.641) Ugkan ise; internetin, “evrenin bellegi” olmaya

aday oldugunu savunur (2002).

World Wide Web projesi; sosyal etki amaciyla insanlarin birlikte ¢alismalarina
yardim etmek ic¢in tasarlanmistir ve temel amaci diinyadaki agimsi var olusumu
desteklemek ve gelistirmektir. Lee, 1989 yilinda web projesini Onerdigi zaman
aklindaki itici giiciin “paylasilan bilgi yoluyla iletisim” oldugunu ifade etmistir. Web;
insanlarm bilgi paylasimlari i¢in, tim hipermetin baglantilarda yolculuk edebildigi
evrensel bir alan olmalidir. Bununla birlikte farkli ekonomik ve politik kosuldakiler,
farklh kiiltiirden olanlar ve sayfayi farkli yonden okuyanlarla, farkli karakterli yazi
dilleri kullanan toplumlar i¢cin de Web’in esit erisime izin veriyor olusuna dikkat
cekmistir. Insanlar Web sayesinde, baska higbir yerde olusturamadiklari, ¢izip
paylasamadiklar1 bilgi ve benzeri projelerini birbirleriyle paylasabilir duruma
gelmiglerdir. Web’in daha fazla aktivite i¢in temel alan haline gelmesiyle birlikte adil

ve diiriist bir topluma olanak saglamasina dikkat edilmelidir. (Lee, 2000, s.162-165).

Sosyal etki amaciyla insanlarin birlikte caligmalarina yardim etmek igin
tasarlanan Web projesine ilk zamanlar verilmig bir isim bulunmuyordu ancak daha
sonralar1 internetin gelismesi, web teknolojisindeki ilerlemelerin ardindan Web 1.0 ve
Web 2.0. tanimlamalar1 yapilmistir. Web 2.0 sozciigli ilk olarak O’Reilly Media
tarafindan 2004 yilinda kullanilmaya baslayan bir ifadedir ve ikinci nesil internet
hizmetlerini -toplumsal iletisim sitelerini, vikileri, iletisim araclarini, folksonomileri-
yani internet kullanicilarinin ortaklasa ve paylasarak yarattig sistemi tanimlamaktadir
(“Web 2.0”, 2016). O’Reilly; “Web 2.0” teriminin ¢ok genis bir alana yayilmis

oldugunu ve moda bir pazarlama kelimesi olarak kullanildigini belirtmistir (2005, s.1).

20. ylizyil sonlarina dogru gelisen Web 1.0 ad1 verilen internet teknolojisi ilk
zamanlarda geleneksel medya gibi tek yonlii olarak hizmet vermekteydi. Sozgelimi

bir web sitesinde bulunan igerige dogrudan yorum, elestiri ya da herhangi bir sekilde
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katki yapmaya acik bir yapist bulunmuyordu. Web 1.0°da pasif durumda olan izleyici
Web 2.0 ile birlikte aktif role gegerek, igerik {iretebilen kullanici/katilimci haline
gelmistir. Boylelikle tek yonlii iletisim bigimine sahip olan Web 1.0 teknolojisinden,
cok yonlii iletisim bigimi olan Web 2.0 teknolojisine gegis yapilmistir. Tim O’Reilly’e
gore Web 2.0''m kismen tanimi: “Web 2.0 bilgisayar endiistrisinde internetin bir
diizlem olarak ilerlemesiyle bir isletme devrimi ve bu diizlemin kurallarini1 basar i¢in
anlamaya calismaktir. Bu kurallar arasinda baslicas1t sudur: Ag etkilerini daha cok
insanin kullanabilmesi i¢in programlar kurmak™, diger bir ifade ile Web 2.0; Vikipedi,
Youtube, Flickr, del.icio.us, Eksi Sozliikk, Pilli Network, Facebook vb arkadaslik
siteleri gibi kullanicilarin diger kullanicilar i¢in ziyaret ettikleri internet siteleri veya
kullandiklar1 programlardir (“Web 2.0, 2016). Web’in temeli olan hiperlinkleme
ozelliginde kullanicilar yeni igerik ve siteler eklediginde bu hareketler icerigi fark eden
ve baglanan diger kullanicilar tarafindan agin yapisina baglanirlar ve biitiin ag
kullanicilarin kolektif hareketinin bir ¢iktisi olarak organik bir sekilde biiyiir. Bir konu
iizerine bir girdinin herhangi bir kullanic1 tarafindan eklenebilmesi ve bir baskasi
tarafindan diizenlenebilmesi fikri iizerine kurulmus olan bir ¢evrim i¢i ansiklopedi
olan Wikipedia ayn1 zamanda giiven lizerine gergeklestirilmis radikal bir deneydir
(O’Reilly, 2005, s.2). Ornegin farkli iletisim ihtiyaclarma cevap vermek iizere
enformasyonu paylagmak tlizere kurulmus Twitter, Facebook, Youtube, Daily Motion
gibi uygulamalarla birlikte onlarca blog, vlog siteleri ile Web 2.0’1n demokratik bir
platform oldugu soylenebilir. Kullanicilarin igerik iirettigi, bilgi paylasimlarinda
bulundugu, topluluk yaratan, dinamik, yiizde yiiz kullanic1 odakl olabilen, ¢ift yonlii
bir iletisime sahip olan ve bu nitelikleriyle internet anlayisini biitiiniiyle degistiren
Web 2.0, ayn1 zamanda sosyal medya doénemini baslatan bir kavramdir (Tosun 2009,
s.48; aktaran, Dikmen, 2011, s.165). Sosyal medya dar anlamiyla, internetin bireyleri
birbirleriyle siber ortamda bulusturan web tabanli hizmetlerinden biridir (Boyd ve
Ellison 2007, s.1; aktaran, Dikmen, 2011, s.160). Yaygin olarak kullanilan sosyal
medya ortamlari; sosyal ag siteleri (Facebook, Twitter), bloglar, forumlar, sanal oyun
ortamlari, icerik topluluklaridir. Igerik topluluklari Flickr fotograf paylasim sitesi,
Youtube video paylasim sitesi gibi belli konularda igerik {ireten ve paylagimin
yapilabildigi sitelerdir. Web 2.0 teknolojisiyle birlikte giindeme gelen sosyal medya

kavramiyla her bir internet kullanicisimin bilgi {rettigi, sosyal aglar, mobil
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uygulamalar, oyunlarla siirekli internete veri aktarilmaktadir. Bu aktarilan veriler belli
amaclarla arastirma yapmak ve gorsellestirmek iizere Facebook, Twitter, Instagram,
Youtube gibi sosyal ag§ ve uygulamalar {izerinden arastirmacilar tarafindan
cekilebilmektedirler.

“Agda yer almak ya da almamak, her agin digerleri karsisindaki dinamikleri,

toplumumuzda baskin olmanin ve degisimin baslica kaynaklaridir: Bu yiizden de

ag toplumu dememiz yerinde olur bu topluma; sosyal morfolojinin sosyal eyleme

tistiin olmasimin damgasini vurdugu bir toplumdur bu ag toplumu” (Castells,
2008, 5.621).

Castells; internet ¢aginda bilginin insanlardan geldigini vurgulayarak, insanlarin
bilgiyi {iretiyor ve internet lizerinden birbirleriyle paylasabiliyor olmalarint gercek bir
devrim olarak nitelendirmektedir (2006, s.162). Internet, degisken talepleri olan bir
piyasanin kosullarina gore siirekli kimligini sekillendiren bukalemunvari bir uygarlik
olarak goriilmektedir. Her seyin kisisellestigi bir ¢agda, internet ortaminda sinirlar dahi
hareket halindedir (Armstrong, 2010, s.123). Internet iizerinde bulunan ag sebekeleri
sayesinde bilgi iiretimi ve bilginin kamuyla paylasilmasi insanoglunun refahi agisindan
onemlidir (2006, s.162). Insanlar veriyi yaymak, kullanmak, paylasmak ve saklamak
icin teknolojilerden faydalanirlar ve bilgi teknolojiler yardimiyla ag tabanli hale

gelmektedir (Fuchs, 2014, s.147).

Bilgi teknolojilerini merkez alan teknoloji devriminin, biiyiikk bir hizla
toplumun temelini yeniden sekillendirmeye basladigi goriilmektedir. Elektronik
devrimle birlikte evrenin her kosesi gelisen ag sistemleri araciligiyla birbirine bagiml
hale gelerek “Ag Toplumu” kavramini ortaya ¢ikarmistir (Castells, 2008, s.622-623).
Glinlimiizde mekanlar, insanlar ve sirketler bir ag sistemi i¢inde yer alirlar. Agla
baglantili olma ve bilgi; yiiksek diizeyde deger iireten etkinliklerdir (Castells ve Ince,
2006, s.161). Bu yeni diinyanin 6nemli niteliklerinden biri “her seyin bir andalig1”dir,
birbirine bagli ag sistemleri i¢cinde bulunan enformasyon, kisilerin iizerine adeta
yagmur gibi yagar, enformasyon kisiye tam eristigi anda bir yenisi geldigi i¢in bir
onceki bilgi aninda eski ve gegersiz olarak nitelendirilebilir (McLuhan, Fiore, 2005,
s.63). Haberleri her yerden izleme, takip etme, deneyimleme ve zamanin
paylasilabilecegi fikri tiim bu olanlarin geleneksel zaman ve mekan kavramlar
dahilinde yasanmadig1 sezgisini kuvvetlendirmektedir. Bu sezgiyi kuvvetlendiren bir

baska sey de aninda iletim ve iletisim kavramlaridir (Burnett, 2012, s.116). Biitiin
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endiistri toplumlarinda kisisel ve kitlesel mesajlarin hicbir sorunla karsilagilmadan
dagitilabilmesi icin bir enformasyon, bilgi ve veri yayma ag1 yaratilmistir (Toffler,
2008, s.47). Siirlar belirlenmemis olan bu iletisim diyarinda birden fazla degiskenin
etkilesimde olmasindan dolayi, “enformasyon” “iletisim” ve “anlama” kavramlarinin
ayni seymis gibi goriilebilmesi; dijital diinyada bu {i¢ kavramin bazen beklenmedik

sekillerde birbirine baglanmasina neden olur (Burnett, 2012, s.104).

Enformasyon c¢aginda giderek artis gosteren ag sistemleri, toplumsal yapi
iizerinde yeni bicimler olusturmaktadir. Ag sistemine dayali ve ag toplumu olarak
tanimlanan toplumsal yapilarin yenilenen, agik ve dinamik bir sisteme sahip oldugu
sOylenebilir. Bu sistemler birbiriyle baglantili diigiimler dizisidir ve bahsedilen ilgili
alanin niteligine gore degisiklik gostermektedirler. S6zgelimi, yeni medyanin kiiresel
agindan bahsediliyorsa bu diigiimler; televizyon sistemleri, bilgisayar grafigi ortamlari,
haber ekipleri, sinyal ireten, gonderen, alan seyyar aygitlar olarak

tanimlanabilmektedir (Castells, 2008, s.622-623).

Sonu¢ olarak, bilgi ve iletisim teknolojileriyle giliclendirilmis kiiresel ag
sistemleri ve Ozellikle internet sayesinde yasanan degisimin, her an iletisim iginde
olunan bir kiiresel bellek kavramimi giindeme getirmistir. Diinyanin herhangi bir
yerinde bulunan verilere aninda erisebilirken, diinyanin herhangi bir yerinde yasanan
herhangi bir olaydan da aminda haberdar olunabilmektedir. Iginde yasanilan ag
toplumuna bir gorsel iletisim disiplini olan veri gorsellestirme penceresinden
bakildiginda, hem verilerin elde edilebilme kolayligi, hem de yapilan
gorsellestirmelerin - diinyayla paylasilabilme imkani1 agisindan ag toplumunun

vazgecilmez bir aract oldugu soylenebilir.

2.7. Gorsellestirme ve Gostergebilim

2.7.1. Gorme ve Gorsel Duyum

“Gorme konusmadan dnce gelmistir. Cocuk konugmaya baglamadan once bakip
tamimayi ogrenir.” (Berger, 2002, s.7)

Platon, Glaukon’la gerceklestirdigi diyaloglarda duyular arasinda gilinese en
yakin olan duyunun g6z oldugunu belirtirken, gérme yetisinin de glinesten akip gelen

bir gii¢ oldugunu savunmaktadir (2006, 224). Insanin duyu sisteminde gdrme ve
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goriilmeye daha ¢ok 6nem verildigi ve bu nedenle gérme duyusunun en degerli duyu
oldugunu ifade edilebilir. Aristoteles bu konuda Platon’a katilarak, duyumlar arasinda
en ¢ok gorsel duyumun haz verdigini savunurken ayni zamanda bilgi edinmede goérme
olgusunun Ooneminin altin1 ¢izmistir. Aristoteles’e gore gorsel duyum; insanda bellegi

yaratan giictiir (Timugin, 2010, s.246).

Arnheim; insanlarin gordiiklerine inandiklarini ifade ederken; diisiinmenin daha
ilk anda gérmeyle birlikte basladigini, diisiincenin yapisal olarak neredeyse resimsel
denilebilecek oOlgiide géorme duyusuna bagli oldugunu belirtmistir. Gorsel iletisimin
son derece gii¢lii bir duygusal etkisi bulunurken, gorsellik; sadece baskin bir iletisim
kurmakla kalmaz ayn1 zamanda ¢ok daha hizli ve derin bir iletisim kurar (Arnheim,
2012). Gorselligin baskin, hizli ve derin iletisim niteligine 6rnek olarak; 15. ylizyilin
ortalarinda gergeklesen reform hareketinde kullanilan basili propagandalardaki gorsel
imajlar gosterilebilir. Durer’in “Vision of Seven Candlesticks” isimli siyasal

karikatiirii (Resim 1) 15. ylizyil gorsel propaganda 6rnegi olarak gosterilebilir.

Resim 1. The Apocalypse-The Vision of the Seven Candlesticks, Albrecht Durer

Kaynak: http://www.albrechtdurerblog.com/apocalypse-begun-secrets-vision-seven-candlesticks/,

12.05.2016
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2.7.2. Gorsellestirme Kavrami ve Tanim

“Gorsellestirmeye o kadar kosullanmisiz ki, igcimizde akli ile seckinlegmis
kimselere “vizyon sahibi” ya da “goren adam” deriz” (McLuhan ve Fiore, 2005,
s.117).

Gorsellestirme; diizlemsel sunumlarin yetersiz kaldigi, detayli uzamsal/mekansal
iliskileri aciga cikararak, bilgiyi insan beyninin dogrudan algilayabilecegi sekilde
ileten kavram olarak tanimlanmaktadir (Chen, t.y.). Eglence endiistrisinden bilim ve
mithendislik  gorsellestirmelerine, fizikten molekiiler hareketler ve tibbi
gorsellestirmelere kadar bircok alanda yaygin olarak kullanilmaktadir. Tasarim ve
cografya cevrelerinde gorsellestirmenin; perspektif ¢izimler, tematik haritalandirma ve
grafikler gibi daha c¢ok statik teknikleri ifade ettigi sdylenebilirken, “gorsellestirme”
kelimesinin igerigi “gdriiniir yap” ve “zihinsel bir gorsel yap” anlamlarina gelmektedir.
Bu demektir ki biz birseyi gorsellestirene kadar, “bir sey”in gorsel bir formu yoktur ve
gorsellestirme isleminden sonra bir “goérsel” haline gelmektedir (Manovich, 2010,
s.11).

[k toplumlarda resim, yazinin bicimlenmesinden dnce baslamis olup gecmisten
giiniimiize bir iletisim mekanizmasi olarak kullanilmistir. Yeri geldiginde tek bir
resmin zengin bir bilgi altyapisina sahip oldugu goriilebilirken, ayn1 zamanda binlerce
sOzcligiin yazili oldugu bir sayfadan daha kolay algilabilir. Bu durumun nedeni; metin
okuma eyleminin birbirini takip eden bir siire¢ halinde olusuyla sinirli olmasiyken,
gorsel anlamlandirmanin, insan algi sistemiyle birlikte es zamanli islemesindedir.
Boylelikle ¢izilen resimlerin/gorsellerin ait oldugu toplumun yerel dilinden bagimsiz
olmasi sayesinde bir grafik ya da harita ortak dili olmayan bir grup insan tarafindan da
anlasilabilir (Ward vd., 2015, s.1). Insanoglunun gorselleri metinden daha hizl
isleyebilmesi ve anlamlandirabilmesi insan beyninin bilgiyi yonetme seklinden ileri
gelmektedir. Beyin; resimlerden gelen verinin tiimiinii tek bir seferde isleme
koymakta, metni ise dogrusal yolla islemektedir. (Smiciklas, 2012, s.7) Bu nedenledir
ki, gorsellerle, infografiklerle iletisim kurmak ve bilgiyi aktarmak daha kolay ve
hizlidir. En temel diisiinme siireglerinde bile mutlaka gorsel bir boyut oldugu ve
gorsellestirmenin sézclikleri anlamamizda, s6zel mesajlart yorumlamamizda onemli
bir katkisinin bulundugu agiktir (Johnson, 2013, s.72). lletisim yiikiiniin biiyiik

boliimiinii gorseller tasimaktadir.
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Gorsellestirme; “bilginin, grafiksel temsiller kullanilarak iletimi” seklinde en
yalin haliyle ifade edilirken, Veri Gorsellestirme ise; “soyut verinin, bilgisayar destekli
etkilesimli gorsel temsillerinin, kavramayr giliclendirmek i¢in kullanimi” olarak
tanimlanmaktadir (Ward vd., 2015, s.1, Card vd., 1999, s.7). Gorsellestirmelerde renk,
dolgu deseni veya farkli doygunluk seviyeleri gibi tasarim elemanlar1 kullanildi§inda
bu tercih genellikle grafik elemanlar1 gruplara aywrmak igindir. Ornegin, Google
Trends, farkli kelime ya da ifade arama hacimlerini karsilastirmak i¢in, her ¢izgi farkl

renkte olacak sekilde ¢izgi grafikleri kullanmaktadir (Manovich, 2010, s.8).

Gorsellestirme disiplinine veri gorsellestirme boyutundan bakildiginda veri
gorsellestirme uzmani Fry; veri gorsellestirmenin gorevinin ¢ogunlukla fiziksel
diinyada metaforun hi¢ olmadig1 kosullarda “soyut veri kiimesini goriiniir hale
getirmek” oldugunu belirtir (Fry, 2004, s.39). Verilerin birbirleriyle olan iligkilerinin
1yi anlagilabilmesi, ortaya ¢ikacak yeni bilgilerin dogrulugunun saglanmasinda biiyiik
onem tasimaktadir. Bunu gergeklestirmek i¢in en saglikli yontemlerden birinin veri

gorsellestirme uygulamalar1 oldugu sdylenebilir.

2.7.3. Gorsel Iletisim Tasarim

Gorsel 1iletisim tasarimi ya da diger bir ifadeyle belirtilen grafik tasarim; bir
mesaj1 gorsel iletisim yoluyla hedef kitleye duyurma gorevini, gilizel sanatlarin estetik
degerleriyle birlikte, resim ve yaziy1r birbirini tamamlayan bir diizenleme iginde
kullanarak yerine getiren bir gorsel iletisim disiplindir (Bektas, 1997, s.702). Iletisim
tasarimi1 olarak da bilinen grafik tasarim, fikir ve deneyimleri gorsel ve metinsel
igerikle planlama ve yansitma sanati ve pratigidir (Cezzar, t.y, parag.1l). Grafik tasarim
caligmalar1 gorseller, sozciikler veya her tiirlii grafik formlar igerebilirken bununla
birlikte her tiirlii boyutlarda tasarlanabilirler. So6zgelimi; tek bir posta pulu
tasarimindan, ulusal posta isaret sistemine veya bir sirketin kurumsal kimliginden bir
tiyatro oyununun afisine kadar egitsel, kiiltiirel veya politik her tiirlii amag i¢in grafik

tasarim c¢alismalar1 hazirlanabilmektedir.

Grafik tasarim; fikirleri, kavramlari, metin ve gorselleri alarak onlar1 baski veya
elektronik ortam i¢in duragan, hareketli veya etkilesimli bir bi¢cimde sunan gorsel

iletisim disiplinidir (Ambrose ve Harris, 2012, s.10-12). Iletisim siirecinin
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kolaylasmas1 adina, igerige diizen ve yap1 saglarken ayni zamanda mesajin hedef kitle

tarafindan alinmasi ve anlasilmasina yardimei olur.

Bilgi mimarisinin dnciisii kabul edilen {inlii Italyan tasarimc1 Vignelli’ye gore iki
tiirlii grafik tasarimeci bulunmaktadir. ilk tiirde kokiinii tarihten, gostergebilimden ve
problem ¢6ziimiinden alan grafik tasarimcilar bulunurken, ikinci tiirde ise; kokiini
resim, figlratif sanat, reklam, moda ve trendlerden alan grafik tasarimcilarin
bulunmaktadir. Kendisinin ilk tiirlin i¢inde yer alan grafik tasarimcilardan oldugunu
vurgularken bu tasarim anlayisinda daha cok problemin dogasi, icerigi ve bilgiyi

organize etmekle ilgilenildigini belirtir (Vignelli, 2002).

Grafik tasarim ikinci diinya savasina kadar Amerika’da ticari bir disiplin olarak
anilmigtir. O donemler i¢in grafik tasarim, sadece baskici ve dizgicilerin icra ettigi bir
meslek olarak bilinirken bir fikrin yaratic1 bi¢imde ifade edilisinden ¢ok, yeni dogmus
olan bir ekonomik kiiltiiriin yansimasi olmustur (Helfand, 2002). Grafik tasarimin
tarthine bakildiginda ge¢miste ve giinlimiizde teknolojik degismelerin ve ilerlemelerin
iletisimi nasil etkiledigini gormek miimkiindiir. 1922°de seckin kitap tasarimcisi
William Addison Dwiggins, basili iletisimlere yapisal bir diizen ve biraz daha gorsel
bir form getiren biri olarak faaliyetlerini tarif etmek icin “grafik tasarim” terimini
kazandirarak, yeni gelismekte olan bir meslek uygun bir isme kavusmustur. (Meggs ve
Purvis, 2011, s.vi). Gorsel iletisimin gilicii genis kitleler tarafindan kabul gordiikce,
grafik tasarim da gorsel iletisim ihtiyacindan tiiketim diinyasina dogru yol almis ve
gelisimin getirdigi teknolojik yeniliklerle birlikte 6zellikle sanayii devriminden sonra

ekonominin farkl sektdrlerine yayilmistir.

Grafik tasarim alaninda zamanla bilginin nasil sunulmasi gerektigi dair
birbirinden farkli bir¢ok diisiince akimi dogmus ve toplumun durmaksizin degisen
secim ve zevk anlayislart icinde farkli tasarim Ornekleri sergilenir olmustur. 20.
ylizyllda modernizmin yiikselisiyle birlikte teknolojik gelismelere yer verilmis bu
baglamda Viktorya doneminin siislii tasarimlarina veda edilerek sade ve siis icermeyen
tasarimlar yapilmaya baslanmistir (Ambrose ve Harris, 2010, s.8). Grafik tasarimin
sadece sanatsal veya akademik kaygilarin etkisinde ilerleyen bir disiplin oldugunu
ifade etmek son derece kolayci bir yaklasim olacaktir. Tasarim, ayni zamanda

tasarimciya yeni yaklasimlar sunan teknolojik gelismeler tarafindan da
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bicimlendirilmektedir. Temel olarak grafik tasarimin gorsel dogasinin incelenmesinin
yani sira ayn1 zamanda tasarimcilarin degeri, yapilan grafik ¢alismalarin izleyiciler
iizerindeki etkileri ve tasarim formlarinin 6ziinde bulunan anlamlar da mutlaka goz
oniinde bulundurulmalidir (Meggs ve Purvis, 2011, s.vi). 1980 ve 90’11 yillar boyunca
elektronik ve bilgisayar teknolojisinde yasanan hizli gelismeler tasarim siireglerini ve

bununla birlikte tasarim goriintimlerini de degistirmistir.

Yogun, hizli ve karmasik veri akisinin yasandigi dijital ¢agda verinin gorsel
olarak en iyi nasil, hangi teknolojiyle sunulacagini planlamakla birlikte ilgili tasarim
ilkeleri, algilama bigimleri ve gostergebilim ilkelerinin uygulaniyor olmasinin da veri

gorsellestirmenin kalitesi acisindan kritik bir 6neme sahip oldugundan s6z edilebilir.

2.7.4. Temel Tasarim ilkeleri

Tipkr diger sanat dallarinda oldugu gibi tasarim da iliskiler {izerine kurulu bir
yapiya sahiptir. Tasarim disiplininde sekil ve icerik arasindaki iligki tasarim ilkelerine
gore sekillenir. Tasarim; sekil ve igerigin manipulasyonudur. “Igerik fikirdir. Sekil bu
fikirle ne yaptigimizdir. Onunla nasil ugrastiginizdir. Renk kullanacak misiniz? Siyah
beyaz m1 olacak? Biiyiik, kii¢iik? U¢ boyutlu veya iki boyutlu? Moda bir seyler mi
yoksa daha m1 ciddi? Bodoni mi kullanacagim yoksa Baskerville mi?” (Rand, 2002).
Bir tasarim lizerinde c¢alisilirken bu ve bunun gibi bir ¢ok soru tasarim calismasi
dahilinde yer almaktadir. Bu noktada wvar olan, belirlenmis tasarim ilkelerinin
uygulanmasi; algilamayi, kavramayr ve gorsel iletisimin amacinin yerine
getirilmesinde biiylik 6nem tagimaktadir. Tasarimcilar genellikle, ¢cok bariz bir sekilde
tanimlanmis tasarim ilkelerini dogrudan uygulamazlar. Bu ilkeler, tasarimcilarin
ornekler yaratirken, {izerinde ¢alisirken Ogrendigi Ortiik bilgi bi¢imindedirler

(Agrawala vd., 2011, s.62).

Tasarim 1ilkeleri; izleyicinin gorsel olarak kodlanmig bilgiyi kavrayisim
gelistirmesine yardimci olan kurallar i¢in bir kisaltma olarak kullanilirken, diger
yandan gorsel tekniklerin bilgiyi vurgulamada ya da alakasiz detaylardan vurguyu
kaldirmada nasil kullanilabilecegini aciklayan ilkeler olarak da tanimlanmaktadir.

Ambrose ve Harris’in belirttigi gibi tasarim ilkeleri; farkli teknolojik evreler boyunca
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aktarilabilen, doniistiiriilebilen ve iyilestirilebilen unsurlardir (2012, s.32). Tasarim
ilkeleri; kontrast (zitlik), gerilim, siralama/hizalama, gorsel hiyerarsi, vurgu (gorsel

agirlik), birlik/biitlinliik, ¢esitlilik sekilde siralanabilmektedir.

2.7.5. Algi ve Gestalt Kuramu ilkeleri

Alg1 kavramin bir tiir bilgi olarak kabul eden Aristoteles’in yaklasiminda insan
yasami; alg1 ve algilama yetenegi sayesinde var olabilmektedir. Yasamdan algilama
yetenegi cikarildiginda insan yasami yasanmaya degmez bir hal alir ve yasam yok
olur. “Yasam, algilamadan dolay1 yeglenmeye degerdir ve algilama da bir tiir bilgidir
ve ruh, algilama araciliiyla bilgiye ulasabildigi i¢in biz yasami yegleriz.” Her algi, bir
seyi beden aracilig ile bilme yetenegidir; duyma yetisinin kulaklar, gérme yetisinin
gozler yardimiyla gerceklesmesi gibi (1996, s.39). Insan goziiniin gorsel bilgiyi hangi
yontemle gorlip algiladigi ve nasil diizenledigine dair arastirmalar yapan Gestalt
Psikoloji Okulu’nun bu alanda elde ettigi bulgular tasarim ilkelerini belirleyen baslica
faktorler arasinda bulunmaktadir (Becer, 2013, s.64). Psikologlar tarafindan ortaya

konulan bu kuram literatiirde Gestalt Kurami olarak ifade edilmektedir.

1900’lerde Alman ve Avusturyali psikologlar Kurt Koffka, Max Wertheimer ve
Wolfgang Kohler tarafindan gelistirilen algi {lizerine odaklanmis Gestalt Kurami,
insanlarin tekil unsur gruplarindan biitiinleri nasil algiladiklarin1 anlamaya ¢alisir
(Moore ve Fitz, 1993, s.390). Temelde insan goziiniin gorsel deneyimleri nasil
organize edip algiladigini arastiran bu kurama adini veren Gestalt sdzciigii Almanca’da
koyma, vyerlestirme, diizenleme anlamina gelen “stellen” fiilinden tiiretilmistir.
Davranislar1 kendisini olusturan tekil dgeler tarafindan belirlenmeyen, ancak parga-
stireglerin kendilerini o biitlinlin i¢sel dogasinin belirledigi biitiinler vardir. Boyle
biitiinlerin dogasini saptamak Gestalt teorisinin umududur (Wertheimer, 1924, s.2). Bu
calismada yer alan Gestalt Ilkeleri; Figiir-Arka Plan Iliskisi, Tamamlama Ilkesi,
Yakinlik Ilkesi, Benzerlik ilkesi, Yon veya Devamlilik Ilkesi, Denge, Esbicimli
Uygunluk, Algisal Gruplama, Benzesme Ayrisma ve Gorsel Hiyerarsi Ilkesidir.
Gestalt ilkelerine veri gorsellestirme perspektifinden bakildiginda, her bir ilkenin veri

gorsellestirme uygulamalar1 baglaminda karsilik buldugunu séylemek miimkiindiir.
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Figiir-Arka Plan Iliskisi: Figiir, homojen bir fonun oniinde ya da fon
tarafindan cevrelenmis varlik olarak algilanan sekildir. Bir tasarimda yer alan figiir
yada figiirlerin farkli renk veya kontrastlik gibi metotlar kullanilip, figlir-zemin ayrimi
yapilmamigsa kolaylikla algilanamayacagi acgiktir. Figiir-zemin ayrimi ilkesi, 6zellikle
yaziy1 gorselin icine dahil etmede 6nemli bir etkendir. Bu nedenle yazi, gorselin diger
boéliimlerinden yeterince ayrilmalidir, aksi takdirde yazinin okunmasi zor olacaktir
(Moore ve Fitz, 1993, 5.391). Figiir-zemin iliskisi birbirleri arasindaki zitlik ile belirgin
hale gelmektedir. Bu ilkeye verilebilecek en iyi ornek trafik isaretleridir. Trafik
isaretleri zitlik olgusunun algiy1 kolaylastirmasi amaciyla beyaz zemin iizerine siyah,
kirmiz1 zemin {izerine beyaz ya da sar1 zemin lizerine siyah seklinde tasarlanmistir

(Ugar, 2004, s.66).

Gorsel elemanlar her zaman gorsel bir zemin, fon veya cerceve ile iliskide
goriiniirler. Bagka bir ifadeyle, her form bir baglam i¢inde goriiniir ve tamamen izole
edilemez. Form genellikle pozitif, cevresindeki alan ise negatif olarak diisliniiliir.
Zemin, bir formun sadece lizerine yerlestirildigi, oylesine birakilmis bir alan degil,
biitlin tasarimlar i¢in 6nemli bir 6gedir (Dabner vd., 2013, s.36). Dengeli ve etkin bir
figiir-zemin 1iligkisi, her kompozisyonu hareketlendirir, gorsel vurgu ve mesaja giic
katar. Figlir zemine baskin oldugunda ise; etki agik olabilir ama potansiyel olarak

sikicidir (Poulin, 2011, s.206).
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Resim 2. Gestalt Ilkeleri, Figiir-Arkaplan Iligkisi
Kaynak: http://gestaltilkeleri.blogspot.com.tr/p/gestalt-algilama-ilkeleri-boyutunda.html, 22.05.2016

Tamamlama Ilkesi: Tamamlama ilkesi tamamlanmamis ¢izgi veya objeleri

tamamlamaya veya 'kapatmaya' egilimli oldugumuzdan bahseder (Dabner vd., 2013,
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s.37). Tamamlama yani bir diger ifade ile kapanma ilkesi; gorsel olarak
tamamlanmamig goriintiilerin zihinde tamamlanmasi ile ilgili olan temel bir Gestalt
prensibi olarak tanimlanmaktadir. Bu ilke 6ziinde; birlestirme, biitiinliige dogru olan
Gestalt egilimini ifade etmektedir. Tamamlama ilkesi Mennan’a gore ayn1 zamanda;
eksik parcalarin eklenmesinin yani sira gereksiz olanlarin da elenmesi yoluyla calistig1

icin, Gestalt basitlestirme konusuyla da yakindan ilgili olmaktadir.
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Resim 3. Tamamlama Ilkesi
Kaynak: Dabner, Stewart ve Zempol, 2013, s.37

Tamamlama ilkesinin 6rnekleri beynin; tamamlanmamis formlar1 tamamlama
yetenegini ve bunun sonucunda, formun biitiinii c¢evresinde hareket etmeyi

stirdiirdiigiinti gostermektedir (Dabner, Stewart ve Zempol, 2013, s.37).

Yakinlik ve Benzerlik Ilkesi: Yakinlik ilkesi yakinlasan objelerin olusturdugu
gorsel biitlinliikten bahseden ve algilanan objelerin birbirlerine gére konumlari
hakkindaki yerlesimsel ilkedir. Benzerlik ilkesi ise; insan aklinin benzer nesneleri
gruplamaya egilimli oldugunu ifade eden tasarim ilkesidir. Bu baglamda c¢esitli
nesneler arasindaki aynilik derecesinin algi lizerindeki etkisi hakkinda figiiratif bir

ilgidir denilebilir (Mennan, 2009, s.310).

Glglii bir algisal orgiitleme ilkesi olan mekansal yakinlik; en faydali tasarim
ilkelerinden biridir. Birbirine yakin olan nesneler, algisal olarak birlikte
gruplanmaktadir. Resim4’te goriildiigii lizere birakilan araliktaki kiigiik bir degisiklik,
algimizin “sira” kiimesinden “siitun” kiimesine degismesine sebep olmaktadir (Ware,

2004, 5.189).
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Resim 4. Yakinlik ilkesini Ornekleyen Farkli Nokta Dizilimleri

Soldaki dizilim “swralar” olarak algilanirken, sagdaki “siitunlar” olarak algilanmaktadir. En
sonda ise, yakinlik iliskileri nedeniyle, noktalardan olusan iki grup algilanmaktadur.

Kaynak: Ware, 2004, s.189

Devamhihik Ilkesi: Ayni yonliiliige sahip nesneleri gorsel olarak gruplamadaki
yerlesimsel ilkedir. Gorsel tasarimdaki bu prensipler, yalitilmis olarak islenmeyip
bircok sekilde ortak ve kapsamli etkilerini gliclendirerek, hep birlikte var olurlar.
Gestalt devamlilik ilkesi, ani yon degisikligi iceren gorsel unsurlara kiyasla, gorsel
varliklar1 diizgiin ve stirekli olan unsurlardan olusturdugumuzu ifade eder (Ware,

2004, s.191).

Resim 5. Devamlilik Tlkesi
Solda, ogeleri birbirine baglamak igin diizgiin ve siirekli konturlar kullanilirken, sagda
yonlerinde ani degisiklikler olan c¢izgiler kullanilmistir. Konturlar piiriizsiiz, yumusak bir
sekilde birlestiginde baglantilart algilamast ¢ok daha kolay olmaktadir.
Kaynak: Ware, 2004, 5.193

Devamlilik, go6ziin bir nesne boyunca hareket edip, diger nesneye devam

etmeye zorlanmasiyla meydana gelmektedir. Resim 5°te gosterilen sekilde devamlilik
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olugmaktadir ¢linkii izleyicinin gozii dogal olarak ¢izgi ya da egriyi takip edecektir. H

harfinin pliriizsiiz akan yatay cizgisi gézli ¢inar yapragina yonlendirmektedir (Zheng

ve Xue, 2009, s.36).

Resim 6. Devamlilik Ilkesi
Kaynak: Zheng ve Xue, 2009, s.36

Denge Ilkesi: Simetrik ve asimetrik tasarim, bir diizen (kompozisyon) i¢inde
dengeyi saglamanin iki yoludur. Gergeklestirilecek tasarimin amacina gore her iki
yaklasimdan biri ya da digeri kullanilabilmektedir (Malamed, 2015, s.60). Tasarimda
denge ilkesinin her zaman mutlak simetriyle birlikte kulanilmak zorunlulugu
bulunmamaktadir. Doku, kii¢lik-biiyiik iliskileri ve renk iligkisi gibi unsurlar tercih

edilerek de denge yaratilabilmektedir.

Resim 7. Gestalt Ilkeleri, Denge
Kaynak: http://gestaltilkeleri.blogspot.com.tr/p/gestalt-algilama-ilkeleri-boyutunda.html, 22.05.2016

Esbicimli Uygunluk Ilkesi: Esbicimli uygunluk; “imajlarm yapisal
karakterlerinin simgeledikleri bigimlerle olan iligkileri ve anlamlarinin uyumlulugu

ilkesidir” olarak ifade edilmektedir. Esbicimli uygunluk ilkesi genellikle simge
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olusturma sistemleri i¢erisinde, dogrudan, benzerlik kurularak kulllanilmaktadir (Ugar,
2004, s.67). Ornek resme bakildiginda siyah fon, gokte ay, gece, bicak, kanli bigak,
elin durus agis1 gibi imajlardan dolay1 6liim, karanlik, cinayet, korku vb. kavramlara

ulasilmaktadir.

*®-

Resim 8. Gestalt ilkeleri, Esbicimli Uygunluk

Kaynak: http://gestaltilkeleri.blogspot.com. tr/p/gestalt-algilama-ilkeleri-boyutunda.html, 22.05.2016

Algisal Gruplama Ilkesi: Algisal gruplama; insanlar, arabalar ve evler gibi
tecriibe edilmis algisal nesnelerin parga-biitiin yapisinin, retinal goriintiilerdeki
yapilandirilmamis veriden nasil tiiretildigini belirlemedeki sorumlu siireglere isaret
etmektedir. Gestalt psikologlar1 algilamanin gruplama probleminin, hemen her yerde
olusunun ve 6neminin ilk farkina varanlar olmuslardir. Max Wertheimer, gruplama
ilkeleri (ya da algisal orgiitleme yasalar1) olarak bilinen uyarici unsurlart belirlemistir

(Palmer, Brooks ve Nelson, 2003).
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Resim 9. Gestalt Ilkeleri, Algisal Gruplama
Kaynak: Malamed, 2015, s.196

Bir grafigi anlamadaki anahtar yollardan birisi, insanlarin grafik icindeki tekil
parcalardan oOnce, ilk olarak gruplarn goérmesidir. Ok sekli, sekli olusturan tekil

parcalar1 gérmenin Oniine ge¢mistir (Malamed, 2015, s.196).
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Resim 10: Ok sekli (sekli olusturan tekil pargalar1 gérmenin 6niine gegmistir)
Kaynak: Malamed, 2015, s.196
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Benzesme Ayrisma Ilkesi: Benzerlik meydana geldiginde bir nesne,
digerlerinden farkli ise vurgulanabilmektedir. Buna anomali denmektedir ve
Resiml1’deki sekilde, en sagdaki figiirin neden odak noktast oldugunu
aciklamaktadir, ¢iinkii diger sekillerden farklidir (Zheng ve Xue, 2009, s.35). Metin
icinde italik bi¢cime getirilmis bir sozciik de bu ilkeyi agiklayan iyi bir Ornektir.
Metindeki genel yapmin biitiinliigii siirdiiriiliirken italik hale gelen kelime ayrigma

ithtiyacini karsilamaktadir.

€ %€ 9 o5
¢ J &P 9 OV

Resim 11. Gestalt Ilkeleri, Benzesme-Ayrisma
Kaynak: Zheng ve Xue, 2009, s.35

EEROREN
EINOoNORNN
% nN NN
<L 11122
HOREEON
ER$EGED
R LR ]

Resim 12. Gestalt Ilkeleri, Benzesme-Ayrisma
Karo formu izleyiciye agik bir bi¢cimde bellidir ve ¢ok az bir ¢aba ile gériilebilmektedir.
Kaynak: Hashimoto, Clayton, 2009, s.28

Gorsel Hiyerarsi Ilkesi: Basarili bir hiyerarsi, son kullaniciya gii¢ vererek
tasarimla uygun bir sekilde etkilesime geg¢mesine olanak saglar. Bu baglamda
hiyerarsisi olmayan bir tasarimin diiz, siradan ve potansiyel olarak tehlikeli oldugu

belirtilmistir (Gomez-Palacio ve Vit, 2009, s.53).
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Bir tasarimda bilingli olarak hiyerarsi ilkesine yer verilmesi o tasarimin
izleyiciler tarafindan ne kadar iyi anlasilabilecegini etkilemektedir. Ornegin
gerceklestirilen bir tasarimda, tiim tasarim elemanlar1 esit agirlikta kullanildiginda
dogal olarak her bir 6ge esit olarak dikkat ¢ekme niteligine sahip olacak ve higbir
seyin Onceligi olmayacagi i¢in dogal olarak verilmek istenilen mesaj yitirilecektir.
Estetik olarak acik ve net bir hiyerarsisi olan gorseller daha cekici 6zellik gosterirler ve
izleyeni ¢eken bir odak noktasina sahiptirler. Bu baglamda, odak noktasi olmayan bir
tasarimda goOzli c¢eken, dikkati yakalayan hi¢bir unsur olmadigindan o6tiird,
gergeklestirilen tasarim donuk goziikecektir (Malamed, 2015, s.160). Hiyerarsi; gorsel
unsurlart 6nem sirasina gore konumlandirma ve diizenleme yontemidir (Becer, 2014,
s.102). Bu yonteme gore, tasarimda bilingli olarak baskin olan elemandan daha az
onemde olan elamana dogru gorsel bir akis olustulur. Ornegin; hiyerarsi olusturmak
icin renk ve Olcek kullaniliyorsa, ikincil oncelikli elemanlar en 6nemli elemana gore

daha az parlak ve daha kii¢iik olmak durumundadir (Malamed, 2015, s.167).

Creativity ¥
Have an Habit #2
Open Attitude N
| E
| - Ideas

BT

Resim 13. Gorsel Hiyerarsi

Kaynak: Malamed, 2015, s.159

Tasarim Elemanlar:: Bir tasarimin iletecegi mesaji dogru ve kolay bir
bigimde iletebilmesi ve yliksek nitelikli bir caligma olmasi i¢in temel tasarim ilkelerine
oldugu kadar temel tasarim elemanlarina da gereksinim duyulmaktadir. Bu elemanlar;
Form ve Sekil, Doku, Hareket, Cizgi, Renk, Ton, Orant1 ve Olgek, Bosluk/Beyaz
Bosluk olarak ifade edilmektedir. Gorsel iletisim tasarimi ya da diger ifade ile grafik
tasarim disiplini, kendi icerisinde temel tasarim ve gestalt algi ilkeleriyle birlikte

tasarim elemanlarini kullanarak izleyicisiyle gorsel bir iletisim kurar.
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Veri gorsellestirme ¢aligmalarina grafik tasarim disiplininden yaklasildiginda;
mesaj verilecek hassas noktalarda konuya odaklanilarak boyut, renk, goérsel hiyerarsi,
denge, figilir-zemin iligkisi vb. gibi tasarim ilke ve elemanlarinin kullanildig:
goriilmektedir. Buradan hareketle veri gorsellestirme uygulamalarinda grafik tasarimin
belirlenen amag¢ dogrultusunda algiy1 degistirebilir bir konumda bulundugundan s6z

edilebilmektedir.

2.7.6. Gostergebilim Kavrami ve Tanim

“Anlamin ¢ok yiizlii boyutu iizerine diigiinmek icin c¢er¢eve sunan c¢alisma
alanlarindan biri; géstergebilim yani isaretlerin genel teorisi. Gostergebilim, bir
seyi gosteren —isaret eden— veya bir anlami olan her seyi anlamaya c¢alisir”
(Johnson, 2013, 5.42).

Gostergebilim, 1969 yilinda Uluslararas1 Gostergebilim — Aragtirmalari
Toplulugu’nun (IASS) karartyla Avrupa dillerinde yaygin olarak “semiotics”
sozcligiiyle ifade edilmistir (The International Association for Semiotic Studies,
[TASS], t.y.). Bat1 dillerinde kullanilan ve dilimizde “gdstergebilim” olarak tanimlanan
“semiyotik” kelimesi Yunanca “semeiotike teriminden, “semiyoloji” sOzciligli ise
Yunanca “semeion ve “logia kelimelerinden meydana gelmistir. Fransizca
“linguistique” sozcligli Ornek almarak iretilmis olan gostergebilim; Fransizca
“semiotique-semiyotik” ya da “semiologie-semiyoloji” terimi “Gostergeleri inceleyen
Bilim Dal1” ya da “Géstergelerin Bilimsel Incelemesi” olarak tanimlanmaktadir (Rifat,
2009, s.11-13). Gostergebilim; diller, diizgiiler, belirtgeler gibi gosterge dizelerini
inceleyen bilim dalidir ve gosterge dizgelerinin bilimi anlamina gelen gdstergebilimin
temelini gosterge kavrami olusturmaktadir (Guiraud, 1994, s.8-17). Gostergebilim, bir
metnin ya da bir gérselin hemen ilk anda goriilebilen agik mesajinin yanisira o mesajin
iceriginde bulunan anlamin kesfedilmesini saglayan bir bilim dali olarak da ifade

edilebilir.

Cagdas gostergebilimin Avrupa’daki &nciisii Isvicreli dilbilimci Ferdinand de
Saussure dil gdstergesinin bir nesneyle bir ad1 birlestirmedigini, bir kavramla bir igitim
imgesini birlestirdigini belirtmistir (Saussure, 1998, s.109). Dil, kavranilar belirten bir
gostergeler dizgesidir. Onun i¢in de, yaziyla, sagir-dilsiz abecesiyle, simgesel nitelikli
kutsal torenlerle, incelik belirtisi sayilan davranig bicimleriyle, askerlerin

belirtkeleriyle vb. karsilastirilabilir. Yalniz, dil bu dizgelerin en 6nemlisidir (Saussure,

65



1998, s.46). Barthes; dilbilimin gdstergebilimin bir boliimii olmadigini tam aksine
gostergebilimin dilbilimin bir bélimii oldugunu savunur. SOylemin anlamli biiyiik
birimlerini {iistlenecek olan bdliimiin de kesin olarak bu béliim oldugunu bildirir.
Giliniimiizde insanbilim, toplumbilim, psikanaliz ve bicembilimde anlamlama kavrami
cercevesinde siirdiiriilen arastirmalarin birligi de boylelikle ortaya ¢ikmis olacaktir
(Barthes, 1999, s.33). Calismalarinda gdstergebilime yer veren bir tasarimer yaptigi
islerin igerigine ¢oklu katmanlar iizerinden gondermeler yerlestirebilir ve boylelikle
mesajin hedef kitleye erisimini daha kolay saglayabilmektedir. Bununla birlikte pek
cok sanat yapit1 ve tasarim liriinlerinde ¢ok katmanli bilgileri iletebilmek i¢in sembolik
gondermelere ve isaretlerin yardimina basvurulmaktadir. Gosterge (Gdosteren), Nesne
(Gésterilen), Ozne (Gostereni yorumlayan kisi) olarak ifade edilir (Ambrose ve Harris,
2010, s.102-103). Maigret gosteren ve gosterileni “Gosteren, anlami tasiyan arag
(sozciik, tiimce), gosterilen de anlamin kendisidir ya da anlambirimdir” seklinde

tanimlamistir (Maigret, 2014, s.144).

2.7.6.1. Gosterge

Gosterge kavrami listiine eski ¢caglardan bugiine birgok felsefeci, bilim adami
ve hekim fikir iiretmis olup 6ncelikle dilsel gostergeler olmak tlizere ¢esitli alanlardaki
gostergeleri arastirp incelemislerdir. Ayrica gosterge diger deyisle belirti, isaret
anlamina gelen Yunanca “semeion”, teknik ve felsefi bir terim olarak 1.0. 5.yy’da
Yunanli hekim Hippokrates ve Yunanh felsefeci Parmenides tarafindan “kanit” ,
“belirti”, “semptom” anlamina gelen Yunanca “tekmerion” ile esanlamli olarak

kullanilmigtir (Rifat, 2009, s.27-28).

“Gosterge, bir gosteren ile bir gosterilenden kuruludur” (Barthes, 1999, 5.58).

Barthes gosterge terimini genel anlamda “kendi disinda bir sey gosteren 6ge”
olarak tammlamistir (Barthes, 1979, s.9). “Insanlarin bir topluluk yasami iginde
birbirleriyle anlagmak amaciyla yarattiklar1 ve kullandiklar1 dogal diller (s6zgelimi
Tiirkce, Fransizca, Ingilizce, Cince, vb.), cesitli jestler (el-kol-bas hareketleri), sagir-
dilsiz alfabesi, trafik isaretleri, baz1 meslek gruplarinda kullanilan flamalar (s6zgelimi
denizcilerin flamalar1), reklam afisleri, moda, mimarlik diizenlemeleri, edebiyat, resim,
miizik, vb. cesitli birimlerden olusan birer dizgedir. Degisik gereclerin kullanilmasiyla

(ses, yazi, goriintii, hareket, vb.) gerceklesme asamasina gelen bu dizgeler belli
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kurallarla igleyen birer anlamli biitiindiir. Bu anlamli biitiinlerin birimleri de genelde

gosterge diye adlandirilirlar” (Rifat, 2009, s.11-13).

Bir imge, bir icerigin ayirt edici 6zelliklerini gorsel olarak yansitmaksizin onun
yerine geciyorsa bu durum onun bir “gosterge” oldugunu aciklamaktadir (Arnheim,
2012, s.158). Grafik tasarimda gosterge; bir fikri, nesneyi ya da unsuru goérsel olarak
temsil eden goriintli ya da tasarim olarak tanimlanmistir. Grafik tasarimda “seyler” her
zaman goriindiikleri gibi degildirler. Ornegin bir tasarim calismasinda hazirlanan
gorsel calisma ile bu calismanin temsil etmis oldugu sey arasinda belirgin bir ayrim
bulunmaktadir. Belirtilen ayrimi en iyi ifade eden Rene Magritte’in Imgelerin Thaneti
(Le Trahison des Images) adli eseridir. Magritte “ceci n’est pas une pipe” isimli
eserinde resmedilenin bir pipo olmadigini sadece bir piponun bir temsili oldugunu

aciklamaktadir (Resim14) (Ambrose ve Harris, 2010, s.102-103).

Leci n-est nas une fufie .

P

Resim 14. Rene Magritte - Bu bir pipo degildir (ceci n’est pas une pipe).
Kaynak: http://www.moma.org/explore/inside _out/2013/11/01/lettering-magritte/, 01.06.2016

Diistinme eylemi fiziksel olarak beyin ve soyut olarak akil ile miimkiin
olmaktadir. Bu baglamda insanin kendisiyle olan iletisimi beyin ve akil tarafindan
aracilanmaktadir. Gostergebilimde aracilanma terimi s6z konusu oldugunda, dncelikle

“dil” olarak ifade edilen “s6z” veya ‘“sembolden” bahsedilmektedir. Saussure dil
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gostergesini, daha dogrusu “gosteren” diye adlandirilan 6geyi belirtmek i¢in “simge”
sozciigiiniin  kullanildigin1 dile getirir. Simgenin 6zelligi hicbir zaman tiimiiyle
nedensiz olmamasindadir. Diger bir ifade ile; simge bos degildir; mutlaka gostereniyle
gosterileni arasinda dogal bir bag izine rastlanmaktadir (Saussure, 1998, s.113).
Insanlik tarihinde ilk giinden bugiine gelistirilen tek ortak dil sembol dili olmustur ve
sembol dili konugsma dilinden farkli bir mantiga sahiptir. Bu dilin mantiginda énemli
olan zaman ve uzay degil, yogunluk, anlam ve c¢agrisimdir. Sembol dili, insanligin
gelistirdigi tek evrensel dildir ve tarihin akisi i¢inde olusan tiim kiiltiirler i¢in aynidir

(Fromm, 1992, 5.6-18).

2.7.6.2. Gostergenin Tiirleri

Gostergenin, gosteren (fiziksel) ve gosterilen (kavramsal) olmak {izere iki
boyutu bulunurken (Saussure, 1998, s.175), Peirce yaklasiminda ¢ tiirlii gosterge
bulunmaktadir. Bunlar; ikon, belirti, simge olarak belirtilmistir (Peirce, 1955, s.102).

Ikon: Gorsel Grafik Tasarim Sozliigii'nde; bir nesneyi, bir insan1 ya da
herhangi bir seyi, aninda tanimnabilecek en vyalin karakteristik oOzelliklerine
indirgeyerek, onu temsil eden grafik unsur olarak tanimlanmistir (Ambrose ve Harris;
2012, s.119). Ikonlar nesnelerine benzerler (heykel, fotograf, resim vb). Nesnesi o
anda gostergenin yaninda olmayabilir ancak buna karsin gosterge yine de anlam tagsir
ve godstergeye bakilarak bir anlam c¢ikarilabilir. Ornegin cep telefonlarinda uzun
metinlere yer verilmemis olup, kullanicinin isini kolaylagtirmak adina belli bir anlam
tastyan ikonlara yer verilmistir. Bu kiiciik gostergeler, cep telefonundan, televizyon

kumandasina kadar giinliik yasamda her an her yerde goriilebilmektelerdir.

Belirti (isaret): Isaret; duman, el yazisi, trafik isaretleri vb. &rneklerinde
goriilebilecegi iizere nesnesinin izini tasimaktadir (Peirce, 1955, 5.99). Isaretlerin var
olabilmek i¢in bilinmeye ihtiyaglar1 yoktur. Sessiz kaldiklarinda ve kimse onlar1 fark

etmediginde bile, tutarliklarindan hicbir sey kaybetmezler (Foucault, 2001, s.101).

Simge (sembol): Fransizca “symbole”, Ingilizce “symbol”, Italyanca
“simbolo” olarak tanimlanan sembol (simge); insanlar arasinda uzlasmaya dayanan bir

gosterge olarak tanimlanmaktadir. Bigim ile igerigin arasinda herhangi nedensel bir
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bag bulunmaz (Saussure, 1998, s.111). S6zgelimi; alfabe, noktalama isaretleri, trafik

1s1klar1 6rnek gosterilebilir.

2.7.6.3. Gostergelerin Anlamlandirilmasi

Gostergebilimin ana konusunu olusturan gostergeler kendi iglerinde bir
anlamlandirma siirecine sahiptirler. Ornegin bir gosteren fark edildiginde o gdsterenin
gosterileni yani anlami insan zihninde olusmakta ve anlam siireci gerceklesmektedir.
Gostergelerin anlamlandirilmasini; Diizanlam (denotation), Yananlam (connotation)
Egretileme (metaphore) ve Diizdegismece (metonimi) basliklar1 altinda incelemek

mumkindiir.

Diizanlam: Bir nesnenin, bir iletisim dizgesinin vb. “mantiksal, nesnel,
degismez anlamidir” (Guiraud, 1994, s.134). “Giil” s6zciligiiniin diizanlami bir ¢icektir,
yan anlamlariysa sayisizdir: Renk, tutku, dikenli vb (Maigret, 2014, s.144). Johnson
diizanlami; bir sozciiglin diizanlam1 onun bilgi icerigidir yani sozliikteki karsiligidir
seklinde aciklamistir (Johnson, 2013, s.41). Diizanlam; mantiksal ve nesnel degerler
olarak ifade edebilirken, bireylerin degindigi nesnelerle ve onlara dair bilgi

tanimlamalariyla yakindan bagintili oldugu sdylenebilir.

Yananlam: Johnson yananlami; “bir sézciigiin bize diisiindiirdiigii ve acik bilgi
igeriginin Otesine gegen biitlin o muglak seyler” olarak ifade ederken (Johnson, 2013,
s.42) aym1 zamanda yananlamin; kavrami bozmadan renklendirici bir niteligi de
bulunmaktadir (Guiraud, 1999, s.43). Diizanlamda mantiksal ve nesnel degerler
aktarilirken yananlamda; simgesel ve Oznel degerler aktarilmaktadir ve kiiltiire
ozgiidiir. Ornegin; diizanlam neyin fotografinin ¢ekildigidir, yananlam ise; nasil

fotograflandigidir seklinde ifade edilebilir.

Egretileme: Yunanca meta “6te” ve phoros “aktarma” anlamina gelmektedir.
Bir sozcligli yerlesmis anlamina yakin fakat o sozciikten degisik anlamli bir bagka
sOzclik yerine kullanarak yapilan sapmacadir. Diger bir ifade ile; bir sdzciigii bir baska
sOzclik yerine, egreti bicimde kullanma olarak tanimlanmaktadir (Guiraud, 1994,
s.135). Yeni bir diisiinceyi, yeni bir olguyu en iyi bir egretileme yapilarak elde
edilebilebilinir (Aristoteles, 1995, s.184). Egretileme yani metafor Ozetle; benzetme

amaciyla gergeklestirilen, bir gostergenin gercek anlamindan baska bir anlamda
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kullanilmast durumudur. Bu baglamda soyut bir duyguyu ya da diisiinceyi anlatmak

icin somut bir nesne kullanilir.

Diizdegismece (metonomi): Bir biitiinlin parcasinin biitiinii tanimlamakta
kullanilmasidir. Tiirkiye Cumhuriyeti Hiikiimeti’'nden Ankara ya da ABD
Hiikiimeti’nden Washington diye bahsetmek metonomiye 6rnek olarak verilebilir
(Ambrose ve Harris, 2010, s.163). Ozetle; bir seyin anlamin1 gdstermek igin, o seyin
kendisi yerine ona ait bir 6zelligin gosterilmesidir. Bu baglamda parcanin biitiinii
temsil etmesi metonimi olmaktadir. Filmlerde goriilen takvim yapraklarinin zamanin

gecisini gostermesinde de metonimiye 1yi bir 6rnek olabilmektedir.

2.7.6.4. Gostergelerin Semiyotik Acidan Degerlendirilmesi

Gostergelerin semiyotik agidan degerlendirilmesi kapsaminda Vignelli bir
tasarimda bulunmasi gereken nitelikleri; “Biz tasarimin Semantik (anlambilimsel)
acidan dogru, Sintaktik (dizimsel) agidan tutarli ve Pragmatik (edimbilimsel) agidan

anlasilabilir olmasi gerektigine inantyoruz” (Vignelli, 2014) seklinde 6zetlemistir.

Anlambilimsel (Semantik): Semantik (sémantique) anlambilim olarak
tanimlanmistir  (Barthes, 1979, s.101) ve “sema” (goOsterge) kokenli Yunanca
“semaino” (anlam aktarmak) sozciigiine baglanir. Bu baglamda, semantik degisim
anlamsal bir degisim anlamina gelmekte olup, bir sdzciiglin semantik degeri o
sOzcliglin anlam1 olmaktadir. Gostergenin semantik degerinden bahsedilecek olursa,
sOzciik sinirlar1 asilarak terim her tiirlii gdstergeye uygulanabilir. Armalar bilimindeki
ya da denizci bayraklarindaki renklerin semantik islevinden; bir davranisin, bir
ciglhig, bildiri aktarmamizi, baskalariyla bildirismemizi saglayan herhangi bir
gostergenin semantik degerinden s6z edilir. Kisacasi, bu bildirisim gdstergesinin
anlami, 6zellikle de sozciikleri ilgilendiren her sey, semantik ve anlamsaldir (Guiraud,
1999, s.16). Semiyotik acidan degerlendirildiginde, 6zellikle gorsel temelli iletisim

bigimlerinde anlam tiretiminin sézciliklerden daha fazla oldugu sdylenebilir.

Dizimsel (Sintaktik): Dizimsel baginti; aym1 anda birlikte bulunan oOgeler
arasindaki bagint1 olarak ifade edilirken aym1 zamanda gercek bir diziliste yer alan iki
ya da daha fazla 6genin varligidir. Dizimsel bir biitiinlin degeri, ogelerin

siralanisindaki diizene baghidir (Saussure, 1998, s.201). Sozgelimi; sdzciiklerin ciimle
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icinde siralanmasi, ¢ekilen bir fotografta fotograf elemanlarinin arasinda belli bir uyum
olusturulmas: dizimsel boyuta ornek verilebilir. Dizimsel diger ifade ile sintaktik
kavrami; nasil ki dilbilgisi disiplini igerisinde dogru kelime secimi ve dogru bir
diizenle mesajin olusturulmasinda 6nemli bir role sahipse, ayni durum tasarim disiplini
igerisinde gegerli olmaktadir. Tasarim ¢alismalarinda dikkate alinan dizimsel boyut,

tasarimin tutarli ve basariya ulasmasinda etkin bir role sahiptir denilebilir.

Edimbilimsel (Pragmatik): Gostergebilim So6zliiglinde edimbilim; sdzceleri
iretildikleri baglam ic¢inde ele alan, diger bir ifadeyle sozceleri fireticileri ve
yorumlayicilartyla olan iligkisine gore tanimlanmistir. Gostergebilimei Morris;
edimbilimsel alani, sézdizim (sintaktik) ve anlambilimin (semantik) biitiinleyicisi
olarak tanimlar (Rifat, 2013, s.101). Morris, edimbilimin; gostergelerle bu gostergeleri
kullananlar arasindaki iliskileri inceleyen bir dal olarak tanimlamistir. Bir tasarim
caligmasina edimbilimsel olarak yaklasildiginda sézkonusu tasarimdan beklenilenin,
mutlaka kullanilabilir/amacina uygun olarak tasarlanmis bir ¢alisma olmas1 gerektigini

sOyleyebiliriz.
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BOLUM 3
VERININ SUNUM SURECLERIi

3. VERI GORSELLESTIRME

3.1. Enformasyonun Gorsel Sunumu

“Enformasyon hareketinin niceligindeki artisin kendisi, tipografiden énce bile bilginin
gorsel diizenlenigini ve perspektifin yiikselisini destekledi.” (McLuhan, 2014, 5.101)

Eski ¢aglardan bu yana her donemde o donemin imkanlar1 dahilinde gorsel
enformasyon teknikleri kullanildig1r goriilmektedir. Haritalar, krokiler, anatomi,
mekanik veya teknik bilgilerin aktarilmasi orneklerinde oldugu gibi bu teknikler
enformasyonun igerigi yerine, insanlarin enformasyonu diizenleyip organize ettigi
yontem ve tekniklerdir. Enformasyon sistemlerinin temelde diisiince, bellek ve
konugsma gibi beyinsel islevleri desteklemek iizere olusturuldugunun altini ¢izen
Headrick, bu sistemlerin “bilgi teknolojileri” olarak da tanimlanabilecegini ifade
etmistir. Televizyon ve bilgisayar sayesinde hemen her tiirlii enformasyonun gorsel
bigimde sergilenmesi ayn1 zamanda otomobillerin kontrol panolarina yol boyu degisen
bilgisayarli haritalarin yerlestirilmis olmasi enformasyonun gorsel bigimlerinin giinliik

yasamla i¢ i¢e oldugunun bir gostergesidir (Headrick, 2002, s.240).

Enformasyonun gorsellestiriliyor olmasi enformasyon teknolojisi kadar
goriintiileme, grafik, bilimsel gorsellestirme ile insan-bilgisayar ve insan-enformasyon
etkilesimlerinin 6zelliklerini de birlestirmistir (Burnett, 2012, s.274). Gorsel iletisim
bicimleri veri tasarimi adi altinda da siniflandirilabilen ayn1 zamanda verinin 6zel bir
amaca yonelik iletimini saglayan tasarim stratejilerini de kapsamaktadir (Ambrose ve

Harris; 2012, s.118).

Toffler ilkel toplumlarda enformasyon sisteminin, verilerin sozel iletisimle
veya isaretlerle aktarilabilmesine izin verecek kadar sade oldugunu belirtirken
(Toffler, 2008, s.45) Headrick; ge¢misten giinlimiize enformasyonun resim,
haritalandirma, kartografya, diyagram gibi gorsel sunum bigimleriyle aktarildigini
ifade etmistir (2002, s.114). Enformasyon, gorsel sunum bigimlerin yliksek bir
verimlilik ve dogruluk diizeyine ulagsmasi adina uzun bir siire¢ geg¢irmistir. Ayni
zamanda bu bi¢imler ¢ok sayida ve oldukea yiiksek diizeyde cesitlilik icermektedir.
Ozellikle 18. yiizy1l ve 19. yiizyilin baslarinda yapilan bitki, hayvan ve insan anatomisi
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cizimleri, miihendislik teknik sekilleri, haritalar, hidrografik cizelgeler, jeolojik

kesitler ve istatiksel grafikler bu cesitlilige 6rnek gosterilebilir niteliktelerdir.

3.2. Veri Gorsellestirme Tarihi

Insan becerilerinin en eski izleri ve aym1 zamanda gorsel iletisim tarihinin
bilinen ilk drnekleri olarak tanimlanan ispanya ve Giiney Fransa’daki magara duvar
resimlerinden bu yana tiim insan topluluklarinin tarih boyunca hep aktarmak istedikleri

duygulari, diisiinceleri oldugu varsayilmaktadir.

Resim 15. Fransa Lascaux Magarasi
Kaynak: https://deeterdude.wikispaces.com/cave+art+and+tribal+art, 14.06.2016

N S .
Resim 16. Ispanya Altamira Magarasi

Kaynak: http://www.estanbul.com/altamira-magarasi-210640.html#.V5tTf0-KSYU, 14.06.2016
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[k yiizyillarda; Colombo 6ncesi Amerika insanlarinin bir insan yiiziinii aslina
benzer bicimde imgelestirme yetenegine sahip olmalarinda, Mayalar’in takvim sistemi
gelistirmelerinde ve Perulular’in kapkacaga insan basi bigimini vermelerinin altinda
mutlaka bir diisiince sistemi yatmaktaydi (Gombrich, 2009, s.50). ilk zamanlardan bu
yana insanoglunun yapmis oldugu resimler, ¢izgiler, heykel 6rnekleri vb. iletisim tarihi
icinde gorsel iletisim sanatinin ilk izleri olarak tanimlanirken zamanla teknoloji
gelistikge, toplumlarda yalin olan enformasyon da artis gostermis ve gorsel sunum

bi¢imlerinin kullanildig1 goriilmiistiir.

Milestones: Time course of developments
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Sekil 1. Veri Gorsellestirmenin Kilometre Taslar

Kaynak: Friendly, 2008, s.18

16. yiizy1l, cografi ve goksel konumlamalar i¢in gozlemlerin ve Ol¢iimlerin
yapildig1 bir donem olmakla birlikte bu caligmalar icin gerekli teknik ve araglarin
oldukca gelisim gosterdigi bir donem olmustur. Gorsellestirmenin en erken 6rneklerini
geometrik diyagramlarda, yildizlar ve diger gok cisimlerinin yerlerini gdosterir
tablolarda, dolasima ve kesfe yardimci olan haritalarin yapiminda gorebilmekteyiz.
1545 yilinda Reginer Gemma- Frisius tarafindan goriintiileri dogrudan yakalamak,
giines tutulmasmi kaydetmek i¢in gelistirilen “Kamera Obskura”, 1550 yilinda

tablolarda matematiksel fonksiyonlarin kayit altina alinmasini saglayan Georg
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Rheticus'un “Trigonometrik Tablolar1” ve 1570 yilinda Abraham Ortelius’un
hazirladig1 “Theatrum Orbis Terrarum (Diinya Sahnesi Goriiniimiil)” adli ilk modern
kartografik atlas veri gorsellestirmenin baslangic asamalarina dair Ornekleridir

(Friendly, 2008, s.19).

U SEPTEMTRIO.
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Resim 17. Ortelius’un 1570 Diinya Haritas1
Kaynak:http://datavis.ca/milestones//admin/uploads/images/dan/ortelius_world map 1570.jpg,

25.06.2016

Astronomi, yliz 6l¢iimii, harita yapimi, dolasim ve topraksal genislemeler i¢in
zaman, mekan ve mesafenin fiziksel Ol¢iimii 17. yiizyilin en 6nemli problemleri
arasinda yer almaktadir. Friendly’nin belirttigi {izere; Gilines haritas1 ¢izimiyle

Scheiner, bilgi grafiklerinin temelini olusturan Descartes ve ilk istatistiksel veri
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grafigini hazirlayan Langren, bu donemin énemli isimleri arasinda gosterilebilir (2008,

s.20).

3.2.1. Christopher Scheiner ve Giines Haritas1 Cizimi

Alman Astronom ve matematik¢isi Christopher Scheiner 1611 yilinda giines
iizerindeki lekeleri bagimsiz olarak gozlemlemis olup lekeler {izerinde c¢esitli
incelemelerde bulunmustur. Scheiner; 2000'in {izerinde giines gozlemi yaparak,
giinesin ekseni etrafindaki doniis yonelimini belirlemis ve kullandig1 tiim metot ve
sonuglar1 ¢izim haline getirerek “Rosa Ursina” adli eserinde sunmustur (Casanovas,
1997, s.3). Sunumunu yaptig1 bu ¢alismada giines lekelerinin zaman i¢inde degisimini

gosteren giines haritasi gorsellestirmesi bulunmaktadir.
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Resim 18. Scheiner'in, Giines lekelerinin zaman i¢inde degisimini gosteren temsili

(1626)
Kaynak: http://galileo.rice.edu/images/things/tres_epistolae.gif, 26.06.2016

Kesfedilen cografi ve goksel gelismelerin gorsel olarak aktarilmasiyla birlikte

zamanla diger bilimsel caligmalarda da benzer gorsellestirme uygulamalarina



rastlanmistir. Ornegin bilgi grafiklerinin temeli René Descartes tarafindan gelistirilen

“Kartezyen Koordinat Sistemi”dir.

3.2.2. René Descartes ve Bilgi Grafiklerinin Temeli

Bilgi grafiklerinin temeli, geometrinin bir dali olan analitik geometridir ve ilk
kez 1637'de Fransiz filozof, matematik¢i, bilim insan1 René Descartes tarafindan
gelistirildigi sdylenebilir. Descartes; geometri problemlerini ¢ézmek, ¢izgi ve egrileri
temsil etmek icin denklemler kurmak ve bir ¢ift say1 ile bir noktay1 uzayda temsil

etmek i¢in cebiri kullanmistir (Meggs ve Purvis, 2011, s.130).

Descartes; iki boyutlu bir diizlem iizerinde, eksenler adi1 verilen birbirini dik
olarak kesen iki ¢izgi ¢izmistir: yatay olan ¢izgiye “x”, diisey olan c¢izgiye ise “y”
ekseni admi vermistir. Bu diizlem iizerinde herhangi bir nokta, iki say1 ile
belirlenebilmektedir. Noktalardan biri noktanin yatay eksene olan mesafesini, digeri de
diisey eksene olan mesafesini tanimlamaktadir. Ornegin, x=2, y=3 ifadesi yatay
eksenden iki birim, diisey eksenden li¢ birim uzakliktaki bir noktay1 gosterir. Bu
sayilar “Kartezyen” koordinatlar olarak adlandirilirlar ve eksenler diizenli araliklarla,

yatay ve diisey cizgilerden olusan, adina “Kartezyen Grid” denilen bir 1zgara sistemi

olusturmak tiizere tekrar edebilirler.

3.2.3. Michael Florent van Langren ve Ik Istatistiksel Veri Grafigi

Astronomi, yliz 6l¢iimii, harita yapimi, dolagim ve topraksal genislemeler i¢in
“zaman”, “mekan” ve “mesafe”nin fiziksel dl¢limii 17. yiizyilin en 6nemli problemleri
arasinda yer almustir. Istatistiksel verinin en erken gorsel temsillerinden biri, 1644
yilinda Flaman gokbilimci Michael Florent van Langren tarafindan Ispanya

Hiikiimdarligi i¢in ¢izilen fiziksel mesafe 6l¢iim grafigi olmustur (Tufte, 2005, s.15).
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Resim 19. Langren'in Toledo ile Roma arasindaki mesafenin boylam cinsinden

saptamalarin1 gosteren grafigi.
Kaynak: Tufte, 2005, s.15

Langren hazirladig1 gorsellestirmesinde, Toledo ve Roma arasindaki boylam
farkinin 12 bilinen tahminini ve her gézlemi saglayan gokbilimcinin (Mercator, Tycho
Brahe, Batlamyus gibi) adin1 belirtmistir (2008, s.21). Bununla birlikte Langren’in veri
gorsellestirme haritas1 ayni niceligin ¢esitli hesaplarim1 yalnizca bir tablo igine
kaydetmek yerine mekansal olarak diizenlemekle zamanindan oldukg¢a ileri
seviyededir. Ustelik veri, dogru varsayilan bir degerle iliskili olarak dagitilmistir.
Langren'in bu calismasi ortak Olclimlerin dagilimmin ilk gdsterimi olarak
gosterilmekte ve veri gorsellestirmenin Onciisii kabul edilen Amerikali istatistik¢i
Tufte’ye gore “ilk istatistiksel grafik” caligmasi olarak nitelendirilmektedir (Tufte,

2005, 5.15).

3.2.4. Bilimler Akademisi ve Fransa Haritasi

“Uygarligin amaci bilgiyi anlasilir kilmaktir, kelimelerle, sarkilarla, resimler ve
saylarla. Konu giizel bir harita yapmak degil, isleyen giizel bir harita yapmak”
(Wurman, 2002).

Belirlenmis cografi bir konumun belirli oranlarda bir 6lcek ¢ergevesinde
kiicliltiilmiis modeli olan haritalar, antik donemlerden itibaren zamanla evrilerek
bugiinkii son halini almislardir. Haritalarin gorsellestirilmesinde yasanan ilermeler
temelde ii¢ ana yapida gerceklesmistir. Ilki diinyaya iliskin bilgilerdeki artis1 yansitan
degisiklikler, ikincisi dikkatli haritacilarin sabirli ugraslari sonucu elde edilen kesinlik
faktorii ve son agama Ogelerin konumunun gercege en yakin gosterilmesi ilkesi olan
dogruluk faktérii olmustur (Headrick, 2002, s.115-116). Haritalarin gdorerek
kavranabilen yapilar1 oldugu icin bir cok konuda okumaktan daha etkili bir konuma

sahip olduklar1 sOylenebilir. 1637'de Descartes tarafindan bulunan kartezyen sistemi
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sayesinde haritalarda cografi Ogelerin yerleri, enlem ve boylamlardan olusan bir

koordinat sistemine gore yerlestirilebilmistir.

15. yiizy1l sonlarma dogru bilginin en biiyiik gii¢ oldugunun bilincinde olan
hiikiimetler haritalar1 bir idari arag, bir savag silahi olarak gormislerdir. Harita
projeleri, dnceleri hiikiimet destekli olarak Fransa ve Ingiltere’den baslayip sonrasinda
tim Avrupa’ya yayilmistir. “Avrupa’nin “aydin” devletlerinin ¢ogu; vergilendirme,
askeri strateji, yol yapimi amagclariyla ya da sadece “cagdas” olabilmek i¢in biiyiik
haritacilik projelerine giristiler” (Headrick, 2002, s.124). Bilginin giiciine olan
farkindalik artarken diger yandan bu sayede iilkelerin cografi bir veri tabani

olusuyordu.

Resim 20. Bilimler Akademisi’nce Hazirlanan Fransa Haritas1 (1682)
Kaynak: Headrick, s.117

17. yiizyil bitiminde grafiksel yontemlerin gelismesi i¢in kosullarin eskisine
oranla daha elverigli konuma geldigi goriilmistiir. Secilen ilgi alanina dair bir miktar

gergek “veri”, onlar1 anlamli kilmak igin birkag¢ “teori” ve gorsel temsil igin “fikir”
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gibi gorsel bir ¢alismaya dair gereksinim duyulabilecek tiim metotlar bilinir ve
kullanilir olmustur. Bu baglamda, 17. yilizyilin gorsel diisiincenin baslangicina yol acan

bir dénem niteligi tasimakta oldugu sdylenebilir.

3.2.5. Zaman Cizelgelerinin Bulunusu

18. yiizyila veri gorsellestirme agisindan bakildiginda; ilgi duyulan konularla
ilgili elde edilen verilerin grafik temsil bigcimleri kullanilarak gorsellestirilmesi fikrinin
yerlestigi sOylenebilmektedir. Ayn1 zamanda verilerin gorsellestirilmesiyle birlikte
yeni calisma alanlari ve yeni gorsel c¢alismalarin da ortaya c¢iktigi acikga
goriilmektedir. 18. ylizyil; yeni grafik bigimlere dogru agilimlara taniklik edilen bir
yizy1ll olmustur (Friendly, 2008, s.22). Bu donemde gelistirilen yeni grafik

bi¢imlerinden biri de zaman ¢izelgeleridir.

Tarihsel zamanin anlatimi cogunlukla; birbirleriyle baglantili olan tarihi
olaylarin kronolojik ve sirali anlatilar1 olan “zaman ¢izelgesi” grafik bicimiyle temsil
edilmektedir. ~ Giiniimiizde her yerde olmasina ragmen zaman cizelgesi
gorsellestirilmesi 18. yiizyila kadar icat edilmemistir. 1753 yilinda Fransiz doktor,
bitki ve dil bilimci Jacques Barbeu-Dubourg yaratilistan kendi zamanina kadar olan
tarithi gosteren, 1.6m uzunlugunda bir ¢izelge olusturmustur. Bu grafik, alan1 aritmetik
olarak bolerek devamli bir zaman cetveli gosteren ilk grafik olarak nitelendirilmektedir
(Meirelles, 2013, 5.89). Bu dénemin en 6nemli olaylar1 arasinda, Ingiliz bilim adami
ve teolog Joseph Priestley tarafindan 1765°te Chart of Biography'nin (Biyografi
Grafigi) yayimlanmasi yer almaktadir (Rosenberg ve Grafton, 2010, s.19).

3.2.6. Joseph Priestley’nin Biyografi ve Yeni Bir Tarih Grafigi

18. yiizyillda Biyografi Grafigini gelistiren isim olan Joseph Priestly; tarih
kavramina bir veri gibi davranilabileceginin ve ayn1 zamanda gorsel olarak da tasvir
edilebileceginin ilk farkina varanlar arasinda yer almaktadir (Friendly, 2008, s.42).
Priestley, taninmis kisilerin yasam siirelerini yatay cizgilerle, bir zaman o6lgegi
boyunca tasvir etme fikrini gelistirmistir. Bununla birlikte 75x100cm 6l¢iisiinde biiyiik
ve detayl bir Biyografi Grafigi (Chart of Biography) hazirlayarak; 1.0. 1200 ile 1.S.
1750 arasinda bulunan 2000 ismi dogumdan Oliime, yatay c¢izgilerle, belirsizlik

araliin1 belirtmek i¢in her iki ucunda noktalar kullanarak gorsellestirmistir. Dikey
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boyut iizerinde bu kisilerin devlet adam1 ya da egitim insan1 olarak siniflandirmasini

yapmigtir.
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Resim 21. Chart of Biography, Joseph Priestley (1765)

Kaynak: http://datavis.ca/milestones//admin/uploads/images/priestley.gif, 10.06.2016
Priestley, Biyografi Grafigi’nden (Chart of Biography) sonra hazirladig1 bir
baska zaman cizelgesi olan “Yeni Bir Tarih Grafigi” (New Chart of History) adli
caligmasiyla ilgili olarak yapmis oldugu acgiklamalarinda bilgiyi gorsellestirirken baska
grafiklerde yapilmamis olan bir ayirt etme metodunu ortaya koydugunu ifade eder.
Hazirlamis oldugu Biyografi Grafigi’nde kesinligi belirtmek i¢in tam ¢izgi, kesinligi
belli olmayan durumlar i¢in noktalardan olusan yatay bir ¢izgi ve tarihi belli olmayan

durumlar i¢in dikey noktali ¢izgi kullanmistir (Priestley, 1786, s.10).
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Resim 22. Chart of History, Joseph Priestley (1769)

Kaynak: Rosenberg ve Grafton, 2010, S.120-121

Priestley’nin grafigi sadece tarihlerin gosteriminde etkili olmamis, ayni
zamanda 18. ylizyilda popiiler hale gelmeye baslayan tarihsel siire¢ kavramlarinin da
sezgisel bir gorsel benzerinin olusmasini saglamistir (Rosenberg ve Grafton, 2010,
s.19-20). Bu baglamda Priestley’nin gelistirmis oldugu grafik gorsellestirmelere
bakildiginda, tarihsel diisiince kavrami ve grafik ifadenin yeni bir form yapis1 altinda
diyaloga girdigini ve her iki tarafin da birbirini beslemekte oldugunu agikg¢a ifade
edebiliriz. Bu tiirden bir grafigin en basta gelen yarari; simdiye kadar var olmus hatir
sayilir imparatorluklarin yikselisi, ilerlemesi, biiyiikliigii, siirekliligi ve giincel
durumunun sadece goriintiisiiyle hayalgiiciinii silenemez bir sekilde etkileyerek tarih
bilgisine mitkemmel yardimci olmasidir (Priestley, 1786, s.11). “Chart of Biography”
(1765) ve “A New Chart of History” (1769) grafikleri, halk i¢in tarihsel baglamda
yardimec1 kaynak olarak planlanmis ve bu amagla her ikisi de yirmiden fazla baski

yaparak, egitimciler tarafindan uzun yillarca kullanilmistir (Meirelles, 2013, s.92).

18. yiizy1l siireci i¢inde hiikiimetler tarafindan ekonomik ve politik verilerin

toplanmaya baslanmasiyla birlikte elde edilen verilerin sergilenmesi i¢in bazi yeni
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gorsel bigimlerin icat edilmis ve veriler goze hitap edebilir duruma gelmistir. Tiim bu
gelismelerle birlikte 18. ylizyill sonu ve 19. yiizyill baslarina gelindiginde veri
gorsellestirme alaninda daha Once Ornegine rastlanmayan li¢ temel grafik formun
ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Daha 6nce bu tarzda bir 6rnegi goriilmemis yeni grafik

formlar yaratan kisi; veri grafiklerinin babasi olarak bilinen William Playfair’dir.

3.2.7. William Playfair ve U¢ Temel Istatistiksel Grafik Formunun Kesfi

Iskog yazar ve bilim insan1 olan William Playfair, istatistiksel veriyi sembolik
grafiklere doniistirmek i¢in kartezyen koordinatlar ve analitik geometrinin diger
yoOnlerini kullanmistir (Meggs ve Purvis, 2011, s.130). Gorsellestirme alanina {i¢ temel
grafik form kazandiran Playfair’in 1786 ve 1801 yillarinda ortaya ¢ikarmis oldugu
yeni grafik formlar; “Zaman Serisi Cizgi Grafigi”, “Cubuk Grafigi” ve “Pasta Grafigi”
olarak adlandirilmistir (Spence, 2004, s.1).

Veri grafiklerinin babasi olarak bilinen William Playfair’in 1786 yilinda
gergeklestirmis oldugu “Ticari ve Politik Atlas” adli gorsellestirmesi zamaninin
giderek karmasiklasan ekonomisini agiklamay1 amaclayan zaman serisi grafiklerinden
olusan bir ¢alisma olmustur. Istatistiksel derlemelerde yiiklii olan kitabinda Playfair,
karmasik yapida olan bilgileri grafik olarak sunmak icin 44 diyagramda ¢izgi ve siitun
grafigini tamitmistir (Meggs ve Purvis, 2011, s.130). Playfair’in “Ticari ve Politik
Atlas” (Commercial and Political Atlas) kitabi literatiirde istatistiksel grafikler iceren
ilk yaym olarak ge¢mektedir (Spence, 2004, s.2). Playfair’in ticari ve politik
gorsellestirme ¢alismalarindan sonraki dénemde, ekonomi ve tarim meselelerine
yogunlasarak Ingiliz iscilerin 19. yiizy1l baslarinda yasadiklar1 zorluklar1 anlatan

gorsellestirmeler hazirlamistir.
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Resim 23. Bugday fiyatlar ve iscilerin haftalik {icretlerini gosteren ¢cubuk grafigi
William Playfair, Chart no.1, A Letter on Our Agricultural Distresses, 1822

Kaynak:

Meggs ve Purvis, 2011, s.132
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Resim 24. Bugdayin maliyetini tasvir eden elde renklendirilmis ¢ubuk grafigi

Kaynak: Meggs ve Purvis, 2011, 5.132

| Birges

William Playfair, Chart no. 3 : A Letter on Our Agricultural Distresses, 1822.

84



Y NEENINES

RN ENE R

= L sas sy tasaatuaeat

¥ A

—

)

) 1 & (ay i I* 1

== ({f)

.............

o

Resim 25. 1804’te Avrupa’daki milletlerin sinirlari, niifus ve gelirlerini gosterir grafik
William Playfair, 1805

Kaynak: Symanzik ve digerleri, 2009

Playfair, her iilkenin alanini daire, iilkenin milyon olarak niifusunu sol ¢izgi ve
milyon sterlin olarak toplanan vergileri sag cizgi ile gostermistir. Niifus ve vergileri
birlestiren egimli ¢izgi hangisinin yiiksek oldugunu anlatmak i¢in kullanilmstir.
Grafik bir bakista, en ¢ok vergi yiiklii olanin Birlesik Krallik ve Irlanda oldugunu
acikca gostermektedir (Bailey ve Pregill, 2014). Grafige bir adim daha yaklagarak
yakindan bakildiginda; Rusya’nin toplam alani en biiyiik olan iilke olarak en biiyiik
daire ile temsil edildigini, Portekiz gibi daha az toprak alanina sahip tilkelerin ise daha

kii¢iik capli dairelerle temsil edildigi goriilmektedir.
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Resim 26. The Statistical Breviary (1801) adli eserde yer alan grafikten bir detay
Solda Osmanli Imparatorlugu icin yapilan “pasta grafigi” yer alirken sagda ise Alman

Imparatorlugu icin yapilan “pasta grafigi” ve Venn benzeri diyagram yer almaktadr.
Kaynak: Spence, 2005, s.354

Playfair, bugiin “bilgi grafikleri” adi1 verilen yeni bir grafik tasarim kategorisi
olusturmustur. Zamanla genisleyen veri tabanininda, karmasik bilgilerin anlasilir

bicimde sunulabilmesi i¢in bilgi grafiklerine verilen 6nemin arttig1 s6ylenebilmektedir.

19. yiizyilin ilk yarisina gelindiginde, daha once gelistirilen tasarim ve teknik
buluslarin verimliligiyle istatistiksel ve tematik gorsellestirmelerde biiyiik bir oranda
artis yasanmistir. Bununla birlikte istatistiksel, cubuk/pasta grafikler, histogramlar,
cizgi grafikleri ve zaman serileri, esyiikselti grafikleri, dagilim grafikleri gibi veri
gosteriminin tim modern formlar1 bulunmustur. Tematik kartografyada haritalama,
ekonomik, sosyal, ahlaki, medikal, fiziksel vb. cesitli konularda veri gosterecek
sekilde, tekil haritalardan kapsamli atlaslara dogru ilerlemeler kaydedilmistir. Aym
zamanda bu donem siiresince, manyetizma ¢izgileri, hava, gelgitler vb gibi dogal ve
fiziksel olaylarin grafiksel analizi bilimsel yaymnlarda diizenli olarak goriilmeye

baslanmistir.

1830-1850 yillar1 arasindaki donemde demir yollar1 ve kanallar nerelere
yapilmali, ithalat ve ihracatin dagilimi nedir gibi konularda, ekonomi ve devlet
planlama kuruluslarinca grafiklerin kullanimi bilinir olmaya baslamistir. 1800ler’in
ortalarina gelindiginde, gorsellestirmenin hizli biiyiimesi i¢in tiim kosullar hazirlanmis

ve sosyal planlama, endiistrilesme, ticaret ve ulasim i¢in sayisal bilginin éneminin
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taninmasiyla, Avrupa'da resmi devlet istatistik biirolar1 kurulmustur (Friendly, 2008,

5.29).

3.2.8. Charles Joseph Minard ve Napolyon’un Rusya Seferi Haritasi

Miihendislik ve istatistikte grafik kullaniminda oncii olarak tanman Charles
Joseph Minard, kanal ve demir yolu tasarlayan bir insaat miihendisi olarak basladig1
gorevine bilgilendirici gorsel veri sunumlari tasarlayan gorsel miithendis olarak devam
etmistir (Friendly, 2002, s.33). Cogunlugu demiryolu, nehir ve deniz ticaret rotalari
boyunca mal ve yolcu akisini ele alan ilk figiiratif haritalarini1 (cartes figuratives)
1840’larin ortalarinda yaymlamistir (Corbett, 2001, s.1-2). Hizli biiyiime ve
gelismelerin yasandigi bugiin kiiresellesme ¢aginin baslangici olarak bahsedilen bir
donemde, Minard’in hazirladigi harita ve grafiklerin yapilis amaci; planlamadan
sorumlu olan karar verici kisileri bilgilendirmekti. Ornegin, 1865°te Paris’te yeni bir
merkez posta ofisi i¢in konum belirlemek gerektiginde, Minard’in ustaca hazirlanmig
olan haritas1 sayesinde yeni posta ofisinin yeri kolaylikla belirlenebiliyordu. Ciinkii
Minard’in hazirladig1 harita iizerinde Paris’teki niifus dagilimi, her bolge i¢in niifusa
gore boyutlandirilmig kareler olarak rahatlikla goriilebiliyor ve tasarimda ofisin nereye

kurulacagi agikga goriilebiliyordu.

Resim 27. Minard'in Paris Yogunluk Merkezi Haritasi
Kaynak: http://www.datavis.ca/gallery/minbib/popup1-5.htm, 26.06.2016

87



Minard tarafindan {iretilen biitiin haritalarda genel mesaj; veri ve cografya
arasindaki baglantidan ¢cok daha onemlidir. Kraak’in ifadesine gore Minard; harita
projeksiyonlarini 6nemsememis, hatta tema ihtiyacina gore Olgekleri uyarlamistir
(Kraak, 2003, s.392). Bu goriise ek olarak Corbett, Minard’in figiiratif haritalarindaki
amacinin, sayilarla hizlica verilemeyen iligkiyi hemen goze iletmek oldugunu ifade
etmistir (Corbett, 2001, s.2). Tematik kartografya ve istatistiksel grafikte dncii olan,
her zaman “verinin goze hitap etmesi” hedefiyle bircok yeni grafik form gelistiren
Charles Josept Minard, en ¢ok 1812 yili Rus Seferi’nde Napolyon’un Biiyiik

Ordusunun akibetini tasvir ettigi etkili akis haritas ile bilinmektedir.

Her ne kadar harita iizerinde akis ¢izgilerini kullanma fikrini, 1837 yilinda
Irlanda’da yolcu trafigi ve mal akisimi gosteren haritasiyla icat eden Henry Drury
Harness olsa da, Minard’in bu grafik teknigini bir sanat formu olarak gelistirdigi

sOylenebilir (Friendly, 2002, s.33).

CARTE FIGURATIVE des pertes successives en hommes de I'Armée Francaise dans la campagne de Russie 1812-1813.

Dressée par M.Minard, Inspecteur Général des Ponts et Chaussées en retraite.
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Resim 28. Napolyon’un 1812 Rusya Seferi Haritasi, Charles Minard (1861)
Kaynak: Kraak, 2003, s.391
Harita tizerinde Napolyon’un biiylik ordusundaki yikici hayat kaybini agikca
gosterilmektedir. Baslangigta 422.000 askere sahip olan Napolyon’un seferin sonunda
10.000 asker ile doniis yaptig1 Rusya haritas lizerine yayilmis, giderek azalan bir ¢izgi

kalinhig ile gosterilmistir. Rusya’da kisin diisen hava sicakliini gdsteren hemen
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alttaki grafik, geri ¢ekilme sirasinda askerlere eslik eden sert kosullar belirtilirken
Moskova'dan doniis, siirekli siyah bant ile gosterilmistir (Friendly, 2002, s.31-32).
Gergekte geri doniis, kalin gri alan ile belirtilen Moskova'ya ilerleyis ile yaklasik
olarak ayni rotay1 izlese de, Minard’in bu kisimlar1 anlasilir olmasi i¢in ayr1 ayri

cizdigi goriilmektedir (Kraak, 2003, 5.392).

Minard'in “Napolyon’un 1812 Rusya Seferi Haritas1”n1 Tufte; zaman i¢inde
sekerek hareket eden tek bir sayidan ¢ok daha fazla aydinlatic1 ve ¢ok degiskenli veri
yapisiyla zengin ve mantikli bir hikaye anlatan grafik seklinde yorumlarken Friendly;
Minard'in grafiginin sasirticiliginin bir par¢asinin da; harita mahalleri, boliigiin giict,
ilerleme-geri ¢ekilme ve sicaklik gibi ¢oklu veri boyutlarini nasil bu kadar tutarli bir
sekilde mantikli ve etkili bir gorsele baglanmasi oldugunu ifade etmistir (Friendly,
2002, s.47). Alt1 degiskenli; ordunun biytkligi, iki boyutlu yilizey tzerindeki
konumu, ordunun hareket yonii ve geri ¢ekilme sirasinda gesitli tarihlerdeki sicakligin
gosterildigi bu harita biiyiik olasilikla ¢izilmis en iyi istatistiksel grafiktir (Tufte, 2007,
s.40). Napolyon’un 1812 Rusya Seferi Haritasi, fatihlerin c¢ilgmliklar1 ve acimasiz
askeri sOhret susamisliklarinin, insanlia maliyeti {izerindeki aci yansimalarini

canlandirmasiyla 6zellikle bugiin ilgi ¢ekicidir (Chevallier, 1871/2006).

1850 ve 1900 yillar1 arasindaki istatistiksel grafiklerin altin ¢ag1 olan donemde
karmasik olaylarin ve verinin anlagilmasinda grafik gdsterimlerin faydasimin kabul
edilmesiyle, yeni grafik formlar kesfedildigi ve 6zellikle sosyal alanlar olmak {izere,
yeni arastirma alanlarina dogru yayildigir goriilmektedir. Bu donem igerisinde, John
Snow ve Florence Nightingale tarafindan hazirlanan ¢alismalarin, grafiklerin sosyal ve

politik kullanimina 6rnek verilebilir niteliktedir.

3.2.9. Dr. John Snow ve Kolera Haritasi

Dr. John Snow’un 1854 yilinda hazirlamis oldugu {nlii nokta haritasi
Londra’nin merkezindeki kolera 6liimlerinin konumlarini isaret etmektedir. Harita tim
hastalik oriintlileri gozler Oniine seren bir yapiya sahip olmakla biiyiik bir 6nem ve
deger tasimaktadir. Snow, haritanin yiizeyindeki dagilimda, koleranin neredeyse
tamamen Broad Street su tulumbasinin yakininda yasayan ve bu noktadan su icenler

arasinda meydana geldigini gozlemlemistir. Elbette kolera hastaligi ve su tulumbasi
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arasindaki iligki, sik1 bir ¢alismayla grafik gorsellestirme olmadan da c¢ikarilabilirdi
ancak burada grafik analizin, hesaplamadan ¢ok daha etkin bir sekilde veriye tanmiklik

eder (Tufte, 2007, s.24).

Resim 29. John Snow'un Kolera Haritas1 (1854)
Londra'da koleranin yol agtigi 6liimleri gésteren haritasinin bir boliimii. Istiflenmis her ¢ubuk
bir 6liiyii temsil etmektedir.
Kaynak: https://www.theguardian.com/news/datablog/2013/mar/15/john-snow-cholera-map,
14.06.2016

3.2.10. Florence Nightingale ve Giil Diyagramlar

Ingiliz sosyal reformcu, istatistik¢i ve modern hemsireligin kurucusu Florence
Nightingale; istatistiksel verilerin grafik bigimleri {izerinde ¢aligsarak gerceklestirmis
oldugu “Giil Diyagramlar1’” adli calismasiyla tip alaninda bir doniim noktasi
olusturmustur. The Causes of Mortality in the Army in the East (Dogu Ordusundaki
Oliimlerin Nedenleri) adli Giil Diyagrami’inda, Kirim’da onlenebilir hastaliklardan
(mavi) dolayr meydana gelen c¢ok sayida Oliimiin, yaralanma ve diger sebepler
sonucundaki oliimlerle (kirmiz1 ve siyah) karsilastirmasini gostermektedir (The Royal

Collection Trust, t.y.).
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Resim 30. Nightingale Giil Diyagrami
Notes on Matters Affecting the Health, Efficiency and Hospital Administration of the British

Army, Florence Nightingale, 1858

Kaynak: https://www.royalcollection.org.uk/collection/1075240/notes-on-matters-affecting-the-health-
efficiency-and-hospital-administration-of, 05.06.2016

Giil diyagrammim mesaji iki kathdir. Ik mesaj, savas siiresince olusan
Oliimlerin cogunun hastalik nedeniyle oldugunu gosterirken ikinci mesaj; hijyen

konusundaki gelismelerin 6lim oranini carpici olarak diisiirdiigiinii gostermektedir
(Small, 1998).

Nightingale Giil Diyagramlar1 kutupsal koordinat sistemi iizerine ¢izilmistir ve

verideki her kategorinin dairesel grafik {lizerinde esit parcalara boliindiigi

goriilmektedir. Temsil ettigi degerle orantili olarak, her parcanin merkezden ne kadar
oteye uzandigir kutupsal aksa bagli olmaktadir. Dolayisiyla, kutupsal 1zgaranin
merkezinden disariya dogru her halka, par¢anin biiyiikliigiine isaret eden 6lgek olarak
kullanilabilir ve daha yiiksek bir deger temsil edebilir. Bunun i¢in, Nightingale Giil
Diyagram ile ilgili olarak; asil degeri temsil edenin, par¢anin yaricapindan ziyade

alanin oldugu soylenebilir (“Nightingale Rose Charts”, t.y.).

91



Nightingale, giil diyagrammi kesfeden ilk kisi olmamasina ragmen, Ingiliz
hiikiimetini daha 1y1 saglik hizmetleri verilmesine duyulan ihtiya¢ konusunda ikna
etmekte etkili oldugu icin, gelistirdigi diyagramlar tipta bir doniim noktas1 olmustur.
Meirelles’e gore Nightingale Giil Diyagramlar1 sayesinde yasanan 6liim vakalarinin
biiyiik bir boliimiiniin hijyen eksikligi ve bulasici hastalik gibi 6nlenebilir faktorlerden

dolay1 oldugu etkin ve agik bir sekilde gosterilmistir (Meirelles, 2013, s.95).

3.2.11. Alfred H. Barr Jr. ve Kubizim-Soyut Sanat Grafigi

Veri kiimelerine sayisal gorsellestirme tekniklerinin uygulanmasi bilgi ve
iletisim teknolojilerinin gelisimiyle birlikte tasarim, istatistik ve enformasyon alaninda
yeni ve devrimsel bir metot olarak tanimlanabilir. Ancak veriyi gorsel temsillerle
eslestirmek, var olan Oriintiileri agiga c¢ikarmak, karmagsik fikirleri daha kolay
anlasilabilir hale getirmek ve verilerle dykiiler anlatiyor olmak yiizyillardir kullanilan
bir yontem olmustur. Ornegin, sanatin dykiisiiniin anlatilmas1 grafigi, doneminde
oldukca dikkatleri {iizerine ¢eken bir calisma olmustur. En c¢ok bilinen bilgi
gorsellestirmenin sanat tarihsel 6rnegi New York Modern Sanatlar Miizesi’nin (The
Museum of Modern Art) kurucu midiirii Alfred H. Barr Jr. tarafindan olusturulmus

1890-1935’e siireci, modern sanatin gelisimini betimleyen gorseldir.
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Resim 31. Alfred H. Barr Jr. Tarafindan Hazirlanan Dergi Kapak Caligsmasi (1936)
Kaynak: Tufte, 2006, s.64

Barr’in  giiclii  ¢izimi, yakinhk (ilgili  hareketleri birbirine yakin
konumlandirma), renk (dis etkileri belirginlestirme), boyut (tarihsel ilgililik i¢in yaz1
karakterinin boyutunu arttirma), baglantililik ve yonliiliik (etki yollarini belirtmek) gibi
birka¢ gorsellestirme prensibi kullanilarak, modern sanatin evrimini betimlemektedir

(Bailey ve Pregill, 2014).

3.2.12. Herbert Bayer ve World Geo-Graphic Atlas

Verinin gorsel sunumu alaninda 6nemli bir kilometre tasi da 1953 yilinda CCA
(Container Corporation of America) tarafindan basilan World Geo-Graphic Atlas’tir.
CCA’nin kurucusu Paepcke, bir tamitimda, “diger insanlar1 ve milletleri daha iyi

anlama” ihtiyacindan bahsetmis ve tasarimci Herbert Bayer bu proje iizerinde bes yil
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calisgmistir. Bu caligmalarin sonucunda; gezegenle ilgili 1200 diyagram, grafik, tablo,
sembol ve diger grafik iletisimle desteklenmis 120 sayfa harita iceren, 368 sayfalik bir
atlas yayimlanmistir (Meggs ve Purvis, 2011, s.367).
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Resim 32. Diinya Ekonomileri, World Geo-Graphic Atlas, Herbert Bayer (1953)
Kaynak: http://www.codex99.com/design/the-world-geographical-atlas.html, 14.06.2016

3.2.13. Nigel Holmes ve A¢iklama Grafikleri

1970’lerin sonlarinda Nigel Holmes, yaptig1 gorsellestirmeleri popiiler kiiltiirle
tanistirmistir. Gorsellestirmelerin erken 6rneklerine Fortune dergisinin sayfalarinda ve
diger yayinlar arasinda daginik bir bigimde rastlanabiliyorken, Holmes grafiklerinin
yayinlanmasi alanda kayda deger, ilgi ¢ekici bir etkisi yaratmistir. Holmes, 1978-1994
aras1 Time dergisinde calisirken “agiklama grafikleri” (explanation graphics) dedigi,

habere eslik eden grafikleri olusturmustur.
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Resim 33. Nigel Holmes, Diamons were a girl’s best friend

Kaynak: https://webwriteoff.files.wordpress.com/2011/08/nigel-holmes.jpg, 12.06.2016
Holmes, betimleyici grafiklerinde mizah ve duygu kullanarak, okuyucunun
dikkatini yakalamak icin veriyi akilda kalici ve gorsel olarak c¢ekici yollarla sunma
bi¢imini tercih etmistir (Bailey ve Pregill, 2014). Holmes grafiklerinde akilda kalicilik,
dikkat ¢ekicilik gibi gorsel sunum bigimlerine yer verirken Tufte ise ortaya koydugu
“Veri-Mirekkep Orani1 Teorisi”’yle veriyi en az grafik bigimle gosterebilme anlayisini

ilke edinmistir.

3.2.14. Giiniimiizde Veri Gorsellestirme

1990’11 yillardaki teknolojik ilerlemeler, gorsel ¢alisma alanini kagit tizerinden
dijital alana kaydirmis ve giiclii gorsellestirme yontemlerinin gelismesini saglamistir.
Enformasyon c¢aginin dogusunu hizla takip eden yillarda, asir1 enformasyon artisi
nedeniyle, bilgi yiginlarinin anlasilabilmesi adina dinamik grafik gosterim
yaklagimlarina gidilmistir. Bu gorsel yaklasim temelde; goziin gorselleri hizli tarama,
tanima, ayirt etme ve hatirlama gibi dogal yeteneklerinden faydalanmaktadir. Dinamik
sorgu, balik-gozii goriiniimler, hiperbolik agaglar, perspektif duvar teknigi ve agag

haritas1 grafikleri bu donemdeki buluslardandir (Bailey ve Pregill, 2014). (Resim 34).
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Resim 34. SmartMoney Map of the Market, Martin Wattenberg
Kaynak: Meirelles, 2013, s.32

Verinin artan degeri ile birlikte haritalar, grafik, tablo, diyagram ve gelistirilen
yeni veri gorsellestirme teknikleri saglik, medya, ekonomi, egitim gibi bir ¢ok
uzmanlik alanina hizmet eder konuma gelmistir. Bu baglamda ag temsilleri ya da ag
haritalama olarak adlandirilan veri gorsellestirme uygulamalarinin giinlimiizde bir ¢ok
alanda tercih edilen uygulamalardan biri oldugu sdylenebilir. Ag temsilleri (network
representations) trafik Oriintiilerini, bilgisayarlar arasindaki iletisimi, e-posta
aligveriglerini, Facebook arkadas iliskilerini ve ¢ok sayida baska iliskiyi temsil
edebilme yetenegine sahip veri gorsellestirme uygulamalaridir. Bu konuda, tilkemizde
karmagik agli sistemler iizerine calisgan, Graph Commons Kolektif Ag Haritalama
Platformu’nun kurucu iiyesi, sanatct Burak Arikan’in hazirladigr “Tarihi Emek
Sinemast Yikimindan Kimler Sorumlu” ag haritalama calismasi, veriler arasi
gortinmez iligkilerin gortiniir kilindig1 ag haritalama uygulamalarimi agiklayan
orneklerden biridir (Resim 35). Bu Ornegin secilme sebebi; calismanin herkesin

kullanimina acik olan Graph Commons ag haritalama platformunda tiretilmesidir.
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Resim 35. A§ Haritalama Ornegi (Emek Sinemasinin Yikimindan Sorumlu Olanlar)
Kaynak: http://mulksuzlestirme.org/index.html, 25.07.2016
Resim 35°de yer alan farkli biiytikliikteki daire formlari; kurumlari, ¢izgiler ise
iligkileri temsil etmektedir. Karmagik halde bulunan veri kiimeleri diizenlenmis olup,
kullanilan gorsellestirme metotlariyla da verilerin anlasilir ve rahat okunabilir olmasi

saglanmustir.

Gilinlimiizde bir ¢cok alana hizmet eden veri gorsellestirmeler amaclarina gore
duragan (static), hareketli (motion) ve etkilesimli (interactive) olmak {izere birbirinden
farkli yapilarda tasarlanmaktadir. ilk zamanlarda sadece basili ortamda duragan static
versiyonlartyla var olan gorsellestirmelerin teknolojinin gelisimiyle baglantili olarak
etkilesimli (interactive) ve hareketli (motion) formatlar1 da yayginlik kazanmistir
(Uyan Dur, 2014). Basili formatta bulunan veri gorsellestirmelerde bilgi duragan
yapidadir ve kisi, izleyici konumunda bulunur. Hareketli yapida tasarlanan veri
gorsellestirmelerde ise; kisi sadece izleyici konumunda bulunmamakla birlikte ayni
zamanda gorsellestirmeyle etkilesim i¢inde aktif bir dijital ortamda yer alir. Veri

gorsellestirmenin kullanici etkilesimi bilgiyi segme, arama yapma, gosterilecek icerigi
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aktif olarak sekillendirme gibi kontroller icerir ve kullanic1 aktif olarak hangi bilginin
ne zaman, nasil bir yogunlukta gosterilecegini kendisi organize eder (Uyan Dur,

2014).

who's talking about breast cancer?

Launch Site »

Resim 36. Etkilesimli Veri Gorsellestirme Ornegi
Kaynak: http://www.periscopic.com/our-work/ge-breast-cancer, 25.07.2016
Resim 36’daki veri gorsellestirmede meme kanseri anlatilmakta olup her
noktaya {lizerine gelindiginde o konuyla ilgili olarak bilgi verilmektedir. Hareketli
formattaki veri gorsellestirmeler kullanim amaglar1 dogrultusunda sesli olarak da

tasarlanabilmektedirler.

Gilintimiizde etkilesimli veri gorsellestirme uygulamalari, ilgili goérsel iizerine
gelindiginde bilgi veren basit uygulamalardan, bilgilerin bir veri kaynagindan es
zamanl alinip giincellestirildigi ¢ok daha karmasik tekniklere kadar cesitlilik arz

etmektedir (Uyan Dur, 2014).
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3.3. Veri Gorsellestirmede Amac

“Bize tamidik seylerin ve insanlarin bizim igin seving kaynagi olmalari, ayni nedenden
dolayidir ve bize tamidik insanlari arkadas diye adlandwririz. Tiim bunlar agikc¢a
gostermektedir ki; biz, tamidik, goriilebilen ve a¢ik olani sevmekteyiz;, madem ki tanidik
ve acik¢a goriileni seviyoruz, o zaman aym sekilde zorunlu olarak bilgilenmeyi ve
diisiinmeyi de severiz” (Aristoteles, 1996, 5.48).

6. yiizyilin sonlarinda yasamis olan Papa Gregorius Magnus “Yazilar okuma
yazma bilenler i¢in ne ise, resimler de okuma yazma bilmeyenler i¢in aym seydir”
derken bu donemde gorsellestirmeye verilen 6nem agikga goriilmektedir. Bununla
birlikte kilise i¢in dini bir kitabin gorsellestilmesi yapilirken, Gregorius kurallari
geregi Oykiinilin; basit anlatimli ve ana konudan sapmadan anlatilmasi o dénem ig¢in

gorsellestirme kurallarinin bir geregidir (Gombrich, 2009, s.135).

Miihendislik ve istatistikte grafik kullaniminda bir 6ncii olarak taninan Minard,
hazirlamis oldugu grafiklerde en biiyiik amacinin; elde bulunan veriyi “gdze konusan”,
“gdze hitap eden” formata getirmek oldugunu ifade etmistir. Oncelikle elde bulunulan
veriye bakildiginda yapi, 6zellik, desen, egilim ve anomali gibi birtakim iliskilerin
aranmakta oldugu soOylenebilir. Bu noktada; veri gorsellestirme uygulamalari
kullanilarak, veriler amacina uygun grafik metotlarla islenip; veriler arasindaki
anormallik, egilim, yakinlik vb. akillarda kalan sorular yanitlanabilmektedir. Veri
gorsellestirme yapilirken amag; genis ve karmasik veri kiimesine niceliksel genel bir
bakisin saglanmasi, verilerin 6zetlenebilir olmasi, bilgi bolgeleri ve daha detayli
sayisal analizler i¢in uygun parametrelerin tanimlamasidir (Grinstein ve Ward, 2001,

s.21).

Veri gorsellestirme uygulamalarma; dijital ¢agdaki veri karmasikligini
gidermek, veriler arasi iliskilerde Onem siralarim1 vurgulamak, ortaya cikan veri
desenlerinin anlamlarim1 agiga c¢ikarmak ve c¢ok boyutlu verilerin niteliklerini
gosterebilmek admna gereksinim duyuldugu soylenebilir. Bu noktada veri
gorsellestirme calismalarinin  kritik bir 6neme sahip oldugu da aciklikla ifade
edilebilmektedir. Belki de bu 6nemin en bariz sebebi insanlarin, bilgiyi anlamak i¢in
“gormeyi” kullanan gorsel varliklar olmalaridir (Ward vd., 2015, s.3). Giliniimiizde
bankaciliktan, pazarlama sektoriine, gilivenlikten medikal uzmanlhk alanlarina,

sosyolojiden doga bilimlerine kadar bir ¢cok alanda veri kiimeleri yapilmakta ve elde
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edilen veriler analiz edilirken birtakim siiregclerden gecirilmektedir. Kiiresel aglar
araciligiyla birlikte icinde yasamilan dijital ¢agda, bilgi tagmalarinin etkin olarak
kullanilabilmesi admna veri gorsellestirme uygulamalari birden ¢ok farkli alanda

yapilabilmektedir (Manovich, 2010, s.23).

Karmagik halde bulunan verilerden anlamh ve saglikli sonuglar elde edebilmek
adina; istatistik, veri madenciligi, grafik tasarim ve bilgi gorsellestirme gibi gesitli
alanlardan da i¢ goriilere ihtiya¢ duyulmaktadir (Fry, 2008, s.5). Sozgelimi, bir gorsel
iletisim disiplini olan grafik tasarim, veriyi gorsel bicimde anlamaya yardimci1 olurken,
cok biiylik miktarda bir veri kiimesiyle karsilasildigida verinin nasil idare edilecegine
dair bir donanima sahip degildir. Ayni sekilde veri madenciligi disiplini, devasa
boyutta veri yiginlarimi yonetebilir bir nitelige sahipken etkilestirme araglarindan
yoksun durumdadir. Yazilim tabanli bilgi gorsellestirme disiplini ise, g¢esitli soyut
verilerin temsili i¢in yapi taslar1 olusturabilir ancak bu olusumda gorsel tasarimin
temel ilkeleri ve estetik prensiplerinin giicli bulunmamaktadir. Bir veri gorsellestirme
konusunu dogru sekilde ele almak i¢in, birkag farkli uzmanlik alanini tek bir siirecin
parcasi olacak sekilde bagdastirmak gerekmektedir. Grafik tasarimcilar, gorsellestirme
icin gerekli olan bilgisayar bilimini 6grenebilir veya istatistik¢iler gorsel temsilin
ardinda yatan gorsel tasarim ilkelerini anlayarak verileri daha etkin bir sekilde

iletebilirler (Fry, 2004, s.11-12).

Sonu¢ olarak; veri gorsellestirme disiplininin temelinde iki biiyiikk amacin
varligindan soz edilebilir. Bunlardan ilki fikirlerin, kurallarin ve kavramlarin daha iyi
anlasilabilir olmasi, ikincisi ise; veriler arasi yeni iliskiler kurmak, yeni fikirler
iretmek, bir varsayimin dogrulugunu incelemek veya aciga ¢ikan yeni desenlerin

diizenlenmesi amacidir.

3.4. Veri Gorsellestirme ilkeleri

“Bir bilgi verme islevi olmadigi zaman, geriye anlamsiz seyler kalryor” (Wurman,
2002).

Veri gorsellestirme uygulamalariin, oncelikle izleyicinin dikkatini verinin
manti81 ve verilecek mesajin 6ziine ¢ekebilecek bir bilingle hazirlanmasi gerektiginden

s6z edilebilir. Ornegin, veri gorsellestirmenin amacmin goz ardi edilip estetik ve
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sanatsal bicimlere agirlik verildigi gorsellestirme ¢alismalarinda ortaya c¢ikan sanatsal
bir calisma olabilmekte fakat igeriginde bilgi verici veri gorsellestirme uygulamasi
niteliklerini tasimamaktadir. Veri gorsellestirme uygulamalarinda gorsellestirmesi
yapilacak olan veriler; nokta, c¢izgi, koordinat sistemleri, rakamlar, semboller,
kelimeler, tarama ve renk kullanimlariyla cesitli bigimlerde temsil edilirler. Cogu
zaman bir say1 veya ¢ok genis boyutta bir veri kiimesini tarif etmenin, kesfetmenin ya
da 6zetlemenin en etkili ve en saglikli yolu, o sayilarin resimlerine bakmaktir. lyi
tasarlanmig veri gorsellestirmeler; verinin istatistiksel analizi ve aktariminda

cogunlukla en basit ve en giiclii ara¢ olarak kabul edilirler (Tufte, 2007, s.10).

3.4.1. Projenin Ozgiinliigii ilkesi

Her veri kiimesinin kendine 6zgili, farkli niteliklere sahip olarak geldigi
sOylenebilir. Gergeklestirilecek olan bir veri gorsellestirme uygulamast mutlaka temsil
etmis oldugu kendi veri kiimesinin niteliklerini tasiyor olmalidir. Veri gorsellestirme
yaptyor olmanin amact; verinin kendine 6zgii olan etkileyici yanini ortaya ¢ikarmak ve
onu apacik goriinlir kilmaktir (Fry, 2008, s.16). Herhangi bir veri kiimesini otomatik
olarak etkileyici, ilgi ¢ekici, cazibeli hale getirecek bir veri gorsellestirme kiitiiphanesi
bulunmadig: gibi bdyle bir kiitliphanenin olmas1 durumunda da ortaya ¢ikacak olan
veri gorsellestirme c¢alismasit kendine 0Ozgii bir nitelik tasimayacaktir. Veri
gorsellestirme kiitiiphanesi tanim1 sadece baslangi¢c asamasinda yararlanilan bir takim
araglar i¢in kullaniliyor olabilir fakat her veri kiimesinin kendisine 6zgi, ilgili verilerin
derinlemesine uyarlandigi yazilim ya da araglar gelistirilebilir olmasi en saglikli

yontem olarak ifade edilebilir.

Sozgelimi; Avusturyali deneysel film yonetmeni Peter, 1960 yapimi Arnulf
Rainer filmini, sadece siyah ve beyaz karelerden olusan bir duvar enstalasyonu olarak
sergilemis, boylelikle filmi kendi gorsellestirmesine doniistiirmiistiir (Manovich, 2013,

s.1).
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Resim 37. Peter Kubelka, 1960 Arnulf Rainer Duvar Enstalasyonu Oniinde
Kaynak: Manovich, 2013, s.1

3.4.2. Acik Biifeden Kacinma Ilkesi

Ilkenin temelinde, az detaym aslinda daha fazla bilgi ilettigi mottosu
yatmaktadir. Bir veri gorsellestirme ¢alismasinda, fazlaca Ozellesmis detaylar
izleyicinin ana mesaj1 kacirmasina veya karmasik yapida tasarlanmis bir gorsel,
izleyiciler tarafindan tamamen gormezden gelinmesine neden olabilmektedir. Fry;
veriler ne kadar kiymetli goriiniirlerse goriinstinler, miimkiin oldugu kadar az veri
kullanilmasii 6nermektedir. Veri kiimesinin igerigi hakkinda, hala anlaml bir sey
iletebilen en az miktarda veriyi bulmak veri gorsellestirme i¢in iy1 bir yontemdir (Fry,
2008, s.17). Veri gorsellestirme ¢aligmalarinda, izleyicinin dikkatini dagitacak konuyla
ilgisiz elemanlar1 kullanmaktan ka¢inmak gereklidir. Gereksiz olarak nitelenen, veri
gorsellestirme uygulamasinin konusu ve amaciyla ilgili olmayan elemanlar; grafik

¢cOpleri manasinda “chartjunk” olarak tanimlanirlar (Tufte, 2007, s.177).

3.4.3. Her Seyden Once Verinin Gosterilmesi ilkesi

Tufte; ortaya koydugu “Veri-Miirekkep (Data-Ink)” teorisiyle, her seyden dnce

verinin gosterilmesi ilkesini anlatmaktadir. Tufte yaklagimina gore; grafik lizerindeki
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mirekkebin biiylik bolimii “veri-bilgi” sunmalidir ve aynm1 zamanda veri-miirekep

iliskisi veri grafiginin silinemez ¢ekirdegidir (2007, s.93).

William Playfair’in hazirlamis oldugu erken dénem grafiklerde, miirekkebin
biiyiik kisminin detayli grid ¢izgileri ve ayrintili etiketlerle grafiksel araclara ayrildigi
goriilmektedir. Resim 38 ve Resim 39°da gosterilen zaman-serileri, 1785 yili Agustos

ayinda yapilmis Playfair’in yapiti olan Ticari ve Politik Atlas’in ilk sayfalarindan

alinan Orneklerdir.

CHART of IMPORT'S and EXPORTS off ENGLAND & and from all NORTHAMERICA
From the Year ())0 w 1)82 by W Liayfarr
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Resim 38. William Playfair, Ticari ve Politik Atlas
Kaynak: Tufte, 2007, S.91
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Resim 39. William Playfair, Ticari ve Politik Atlas
Kaynak: Tufte, 2007, S.92
Resim 38 ve Resim 39’da incelenen grafiklerde Playfair’in bir yil i¢inde
zaman-serisinin tasarimini daha anlasilir ve yalin bir bi¢cime getirdigi, veri olmayan
kisimlardaki detaylarin cogunu eledigi goriilmiistiir.

“Sonra fark ettim ki, bilginin yaratici bir sekilde derlenmesi, yeni bilgilerin dogmasini
saghyor. Size yeni yollar aciyor” (Wurman, 2002).

3.4.4. Karmasikhigx Erisilebilir Yapma ilkesi

Verinin zenginligini artiran agiklamalarin, veri grafigini izleyici agisindan daha
etkili kildig1 sOylenebilir. Veri gorsellestirmeler iizerinde bulunan kelime, rakam veya
resimler hepsi birbirinden farkli yapida olan mekanizmalar olmalarina karsin, hepsinin
bulustugu ortak bir payda vardir: “bilgi sunumu”. Karmasiklig1 erisebilir yapma ilkesi
dikkate alinarak hazirlanan nitelikli veri analizi grafiklerinde, kelimeler izleyiciye
tasarimi nasil okumasi gerektigini sdylemeli ancak igerik olarak neyi okumasi

gerektigini soylememelidir (Tufte, 2007, s.181-182).
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3.4.5. Hedef Kitleye Gore Tasarlama ilkesi

Veriler gorsellestirilirken mutlaka ilgili  hedef kitle temel alinarak
tasarlanmalidir. Ornegin; akilli telefon igeriginde yiiklii bulunan bir navigasyon
uygulamasi, masaiistii bilgisayar iizerinde kullanilandan tamamen farkli kriterler
gozetilerek tasarlanmis olmalidir. Bir uygulamada amag¢, konumlar1 bulmak ve
incelemek olabilirken diger uygulamada aktif olarak yonleri bulmak ve aninda izlemek
olabilir. Bu noktada gorsellestirme asamasinda hedef kitle kim, izleyiciler ne
ogrenmek i¢in bekliyorlar, hazirlanacak gorsellestirmeye yaklasirkenki amaglari neler?
gibi bir takim sorulara yanitlar verilmesi gerekmektedir. Bir veri gorsellestrime

tasarimi izleyiciye erigebilir olmadiktan sonra haliyle bir anlam ifade etmeyecektir.

Veriyi anlamada en Onemli becerilerden birinin veriye dogru sorular
sorabilmek oldugu sdylenebilir. Veriyi gorsellestirmenin bir bakima bir iletisim tiirii
oldugunu sdylenebilirken, bu baglamda basarinin, izleyici kitlesinin gorsellestirmeyi
hizlica kavrayabilme becerisi olarak tammmlandig: ifade edilebilir. Ozetle; dogru bir

veri gorsellestirme, bir soruya agikca cevap saglayan bir tiir anlatidir (Fry, 2008, s.4).

3.5. Veri Gorsellestirme Teknikleri

Veri gorsellestirme g¢aligmalarinda uygulanan teknikler; bilgisayar grafikleri,
gorlintii 1sleme, bilgisayar goriisii ve kullanici arayiizi tasarimi gibi bir¢cok bilim
dalinin birlesiminden olusmaktadir. Veri gorsellestirme teknikleri uygulanarak verinin
etkili bir portresi ¢ikarilabilmekte ve veri hakkinda genel bir kaniya varilabilmektedir.
Bununla birlikte gorsellestirme teknikleri, gorsellestirmenin odaginin geometrik veya
sembolik olusuna, unsurlarin iki veya ii¢ boyutlu olusuna ya da sunumun duragan
veya hareketli olusuna gore simiflandirilabilmektedir. Geometrik teknikler verinin
dagilim grafigi, cizgiler, yiizeyler veya hacimler olarak temsillerini igerirken sembolik
temsiller ise; Ozellikle sayisal olmayan verilerin pikseller, ikonlar, yaylar veya

grafikler (aglar, iliskiler vb) kullanilarak temsili lizerine yogunlasirlar.

Veri gorsellestirme tekniklerinde dikkate alinmasi gereken en temel nokta; veri
elemanlar1 arasindaki iligkileri gostermek olmalidir. Kelime bulutu, ag diyagramlari,
zaman serileri, pasta grafikleri veri gorsellestirme tekniklerine 6rnek verilebilir. Veri

gorsellestirme tasarimlarinda uygulanan tiim bu teknikler kesin bir siiflandirma igine
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girmemekle birlikte, kendi i¢lerindeki ayrim ¢izgileri de ¢ok belirgin degildir. Bir¢ok
veri gosterim bigimi, c¢esitli tekniklerin hibritlerinden olusmus melez bir yapi

sergilemektedir (Grinstein ve Ward, 2001, s.30).

Veri gorsellestirme uygulamasinda gorsel temsilin se¢ciminde dikkat edilmesi
gereken en hassas nokta; veri kiimesinin konuyla olan iligkisinde en yakin oldugu
noktanin tespiti ve onu en iyi anlatacak basit seklin ne oldugudur (Fry, 2004, s.105).
Ozetle; gorsel segim, ilgili proje konusu ve veri kiimesinin bulustugu en yakin ve
konuyu gereksiz detaylardan uzak olan en yalin anlatimli grafik bigimdir diyebiliriz.
Sozgelimi, bir veri tabanindan ya da hesap cizelgesinden tablo gdsteriminin, iki
boyutlu sayisal veriyi anlatan en iyi standart sekil oldugu sdylenebilir. Manovich’in
belirttigi tlizere, 2005 yilinda Flickr tarafindan popiilerlestirilen kelime bulutu
tekniginde oldugu gibi, gercek gorsel medya nesnelerinden ya da pargalarindan yeni

gorsel temsiller yaratmak da bu konuya 6rnek gosterilebilir (2010, s.11).

Metin, imaj, video ya da diger ortamlar1 noktalar veya dikdortgenlerle temsil
etmektense orijinal ortamdan yeni temsiller insa edilerek; imaj imaj olarak, metin
metin olarak kalmakta ve kendi igerigine uygun yapida gorsellestirilmesi

saglanmaktadir (Manovich, 2010, s.12).

Etiketler | Eioclar

paylasim programlari  Formula1
Kenan Dogulu n ilging haberler
bedava MP3 v ahce mac1 televizyon dizileri

avrupa yak;

futbol

vizyondaki filmler

Resim 40. Kelime Bulutu
Kaynak: https:/tr.wikipedia.org/wiki/Etiket bulutu#/media/File:EtiketBulutu.JPG, 25.06.2016
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Bu baglamda veri gorsellestirme tekniklerinin bir sinir1 ya da kesin bir kural
olmamakla birlikte zaman serileri icin ¢izgi grafikleri, bir metnin gdvdesindeki
kelimelerin kullanim sikligini1 belirtmek i¢in kelime bulutlari, cografi verileri iletmek

icin harita temsillerinin tercih edildigi sdylenebilir.

Tablo 1. Yaygin Kullanilan Veri Gérsellestirme Tiirleri ve Ornekleri

Gorsellestirme Tiirii Ornekler

Zaman Serileri
Zaman i¢indeki deger kiimelerini Cizgi grafigi, yelpaze grafigi...
belgelemek i¢in

Karsilastirmah
Degerlerin ya da deger kiimelerinin Cubuk grafigi, pasta grafigi
karsilastirmasini iletmek ic¢in

Metinsel
Bir metnin gévdesindeki kelimelerin Kelime bulutlar1
kullanim siklig1 ve 6nemini iletmek i¢in

Cografi

- . . Haritalar, renk tonlu haritalar
Cografi veri iletmek i¢in

Gii¢ yonlendirmeli diizen, yay
diyagramlari, matris, agac haritalar1 ve
node-link diyagramlar

Ag ve hiyerarsi
[liskiler ve hiyerarsik veri iletmek i¢in

IDS: Institute of Development Studies

Kaynak: http://www.researchtoaction.org/2014/03/introducing-data-visualisation/, 26.05.2016

3.6. Veri Gorsellestirmelerin Simiflandirilmasi

[liinsky ve Steele’e gore gorsellestirme uygulamalarini siniflandirmanin birkag
farkli yolu bulunmaktadir. Bu yollardan en kullanigli olan dort tanesi asagida

aciklanmaktadir (2011, s.3).

1. Karmasikhik: Veri gorsellestirmeyi smiflandirmanin yollarindan birinin,
gorsellestirmenin kag tane veri boyutu temsil ettigini saymak oldugu sdylenebilir. Veri
boyutu; diyagramda gorsel olarak kodlanan ayrik bilgi tiirii sayisidir. Ornegin, basit bir
cizgi grafigi; bir Universitenin farkli yillardaki 6grenci sayilarini gosteriyorsa bu iki
veri boyutu anlamina gelmektedir. Eger grafikte daha fazla iiniversite gosteriliyorsa o

zaman veri gorsellestirme ¢alismasinin ii¢ veri boyutunun oldugu belirtilir. Ozetle; veri
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boyutu sayisinin  hesabi,  gorsellestirmenin  karmasiklik  seviyesi  olarak

tanimlanmaktadir.

2. Kesif/Aciklama/Melez: Veri gorsellestirmenin kesif ve aciklama olmak
iizere iki kategorisi bulunmaktadir ve belirtilen her iki kategori farkli amaglara hizmet

etmektedirler (Iliinsky ve Steele, 2011, s.7).

a) Kesif: Kesifci bir bagka ifade ile arastirmaci (exploratory) yapidaki veri
gorsellestirmeler; elde bulunan veri kiimesinin igerigine dair bir algi edinilmek
istenildiginde onu gorsel formata cevirerek; egriler, cizgiler, egilimleri kapsayan
ozelliklerin hizlica ortaya ¢ikmasina yardimci olurlar. Bu tir bir gorsellestirme
genellikle veri analizi sathasmin bolimii olmakla birlikte ve verinin sdyleyecegi

hikayeyi bulmak amaciyla kullanilirlar.

b) Aciklama: Aciklayic1 (explanation) kategorisinde bulunan veri
gorsellestirmeler, verinin ne demesi gerektiginin bilindigi durumlarda, hikayeyi baska
birine anlatmak icin tercih edilen gorsellestirmelerdir. Bu baglamda yapilacak
calismada hangi bilginin kalip, hangi bilginin gidecegi konusunda bir karara

varilmalidir.

c) Kesif ve Acgiklama Hibritleri (Melez Kategori): Bu gorsellestirmeler,
genellikle okuyucunun belli parametreleri segmesine ve sinirlamasina dolayisiyla veri
kiimesinin sunabilecegi her tiirlii i¢goriiyli kendisi i¢in kesfetmesine olanak saglayan

bir cesit grafik arayiiz kanaliyla etkilesimli olan gorsellestirmelerdir.

3. Bilgilendirici/ikna Edici/Gorsel Sanat: Etkili bir veri gorsellestirme;
tasarimci, okuyucu ve veriden olusan ii¢ ayak tarafindan desteklenmektedir. Basarili
ve istikrarl bir gorsellestirme i¢in bu ii¢ niteligin mutlaka g6z oniinde bulundurulmasi

Onerilmektedir.
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BILGILENDIRICI IKNA EDICI

—
N
| AN

VERI , TASARIMCI

Sekil 2. Gorsellestirmenin Dogasi
Kaynak: Iliinsky ve Steele, 2011, 5.9

4. Infografik ve Veri Gorsellestirme: “infografik” ve “Veri Gorsellestirme”
terimler1 farkli sekillerde ya da farkli baglamlarda birbirlerinin yerine
kullanilmaktadir. S6zgelimi; infografik terimi ¢ok fazla 6nem arz etmeyen, komik ve
siradan olarak algilanan bilginin temsillerinde kullanilirken buna karsin gorsellestirme
terimi daha ciddi, titiz veya akademik olarak algilanan tasarimlar i¢in kullanmaktadir.
Temelde infografik ve veri gorsellestirme uygulamalar1 arasindaki ayrimin; hem
bicime hem de kokene dayanmakta oldugu ifade edilmektedir (Iliinsky ve Steele,

2011, s.4).

Infografik: Veri ile tasarimi harmanlayan, bireylere ya da kurumlara
mesajlarin1 az ve 6z olarak iletmelerinde yardimci olan bir ¢esit gorseller olarak ifade
edilirler. Diger bir ifadeyle infografik; bir izleyici kitlesine karmagik bilgiyi hizla
tilketilebilir ve kolayca anlagilabilir sekilde iletmeye calisan veri veya fikirlerin

gorsellestirilmesidir (Smiciklas, 2012, s.3).
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Infografik uygulamalarda, gorsellestirilecek veri temsilleri Adobe Illustrator
gibi vektorel bir ¢izim programi kullanilarak da ¢izilebildigi i¢in, infografiklerin veri
gorsellestirmelere oranla daha estetik ve zengin bir gorsel yapiya sahip olduklari

sOylenebilir (Resim 41-42).

SON DURAK HAYDARPASA x

B e TR

.......

o~

PEKINE OLACAK?

HAYDARPASA GARINDA CEKILEN
TOPLAMDA | |
A ¢
o
omrmoemanl S B\~ g

i

o
vsml 0 sz TAK

Resim 41. Duragan (Static) infografik Ornegi (Son Durak Haydarpasa)
Kaynak: http://www.sehrinesesver.com/galeri/son-durak-haydarpasa/#, 22.07.2016
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ISTANBUL'UN KALBi TRAFIKTE ATIYOR
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TRAFIK SIKI$IKLIGI ° DAKIKALIK
dolayisiyla ortalama bt b : )

2 saat 4 dakikada
alinabiliyor ' NEyOOY

Istanbul'un trafik sorununu ¢ézmek Uzere baglatilan

GOUNDE iISTANBUL

2012 trafik sikigtkhd
endeksinde

%O e

Istanbul Hareket Halinde projesine ve

IBM'IN AKILLI ULASIM COZUMLERINE ULASMAK IiCiN:

Kaynak:
www.hurriyet.com.tr
www.tomtom.com

s b ule cvew te

Resim 42. Duragan (Static) Infografik Ornegi (Istanbul’un Kalbi Trafikte Atiyor)
Kaynak: http://infografik.com.tr/yasam/istanbulun-kalbi-trafikte-atiyor/, 22.07.2016

Duragan (static) infografiklerin yani sira video bigiminde hareketli (motion)
infografikler de tasarlanmaktadir. Video infografiklerin kullanimi, youtube ve vimeo
gibi video paylasim sitelerindeki kullanim kolayligindan otiirii kisa siirede hiz
kazanmistir. Tamamen oynatilabilir videolar1 bu sitelerden bu sitelerden, bloglara ve
sosyal medya gonderileri icine yerlestirebilme imkani, video infografiklerin trafigi ve
degerinde c¢ok biiylik bir artisa sebep olmustur (Krum, 2013, s.45). BBC Earth
tarafindan hazirlanan *’Since You've Been Watching: Space Travel’’ videosu hareketli

(motion) infografik olarak 6rnek gosterilebilir (Resim 43).
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BBC Earth
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Resim 43. Hareketli Infografik Ornegi (Since You’ve Been Watching: Space Travel)
Kaynak: http://www.bbc.co.uk/programmes/p0341h4x, 26.08.2016

Infografiklerin; daha oOnceden yapilandirilmis bilgi ile hazirlandigm ve
amacinin ele alian bilgi yapisin1 gorsel olarak ifade etmek oldugu sdylenebilir.
Ornegin; 1931 yilinda Harry Beck tarafindan tasarlanan iinlii Londra metro haritas:

yapilandirilmig verileri kullanarak olusturulmustur (Resim 44).
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Resim 44. Harry Beck Londra Metro Haritas1 (1933)
Kaynak: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/0/06/Beck Map 1933.jpg, 07.06.2016

Veri gorsellestirme: Veri gorsellestirme uygulamalar1 ilk olarak genel bir
tasarim siirecinden gectikten sonra grafik veya diyagram yazilimlariyla algoritmik
olarak ¢izilen ¢alismalardir. Bu yaklasimin avantaji, daha fazla boyutta veri ya da yeni
eklenen verilerle gorsellestirmeyi giincellemenin veya yeniden olusturmanin daha basit
olmasidir. “Veri Gorsellestirme” veya “Bilgi Gorsellestirme” olarak da ifade edilen
gorsel uygulamalar giinliik dilde “dataviz” ve “infoviz” olarak anilmaktadirlar (Iliinsky

ve Steele, 2011, s.7).

18. yiizyildan 20. yiizyila kadar gorsellestirme c¢alismalarina bakildiginda
gorsel nitelikte olmayan verilerin alinip, gorsel bir alana eslemesi fikrinin ige yaradigi
goriilmektedir (Manovich, 2010, s.11). Ger¢ek anlamda verinin goérsel sunumu,
arastirmactya goézlemledigi desenin manasini ve/veya nedenini anlamasina yardimci
oldugu gibi, yeni desenleri de kesfetmesini saglamaktadir. Veri gorsellestirmelerin
olusturulma asamasinda hem bagli bulunan algoritma programlar1 geregi hem de
verilen mesajin sade, anlasilir ve net bir ifade ile sunulmas1 amaciyla infografiklere

oranla daha az estetik diizenleme imkani oldugu sdylenebilir. Buna karsin veri
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gorsellestirmelerde infografiklerin tersine ¢ok daha genis veri hacimleri kabul

edilebilir ve uygulanabilmektedir.

Ornegin, gorsel iletisim tasarimeist Deniz Cem Onduygu’nun “Bu Tarz Benim”
adli veri gorsellestirme uygulamasi adi gegen yarigma programinin sezon boyunca
ilerleyisini; yarismacilarin elenmesi i¢in verdigi isimler, topladiklar1 yildizlar, ekranda
kalma stireleri gibi degiskenleri kaydedip kullanarak, Edward Tufte ekoliinden

hareketle gorsellestirmis oldugu sdylenebilir (Resim 45).

oS5
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Resim 45. Bu Tarz Benim Yarismas1 Veri Gorsellestirme (Deniz Cem Onduygu)
Kaynak:http://www.denizcemonduygu.com/wp-content/uploads/2015/11/BTB_14 201214.jpg,

23.07.2016

Gergeklestirilen veri gorsellestirme uygulamalarinda genellikle biiylik bir veri

kiimesinin yapis1 kesfedilirken, kesfedilen yap1 daha o6nceden bilinmiyor ve veri
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gorsellestirme sirasinda ilk defa ortaya ¢ikiyor ise bu noktada veri gorsellestirmenin

biiyiik oranda basariya ulastigindan sz edilebilmektedir.

Genis bir perspektiften bakildiginda, infografikler; yapilandirilmis veri yani
bilgiyle, veri gorsellestirmeler ise veriyle c¢alisirlar. Her iki gorsellestirme
uygulamasinin temelinde de; bir konuyla ilgili karmasik ve yogun halde bulunan
verileri/bilgileri; bir amag¢ dogrultusunda, belirlenmis bir hedef kitle i¢in anlagilir hale

getirmek, bilgi edindirmek, ikna etmek, yonlendirmektir.

3.7. Veri Gorsellestirme Siireci

“Diigiindiiklerimiz ya da inandiklarimiz nesneleri goriisiimiizii etkiler” (Berger, 2002,
s.8).

Dijital ¢agda toplumlarin giderek artan hiz ve yogunluk i¢inde karmasik yapida
bir veri trafigine maruz kaldigindan s6z edilebilir. Var olan karmasik yapili, yogun ve
hizl1 akis i¢inde bulunan verilerin anlasilir bi¢ime getirilmesi adina veri gorsellestirme
caligmalar1 biiyiikk onem tasimaktadir. Tasarim disiplini i¢inde yer alan bir cok
gorsellestirme siirecinde oldugu gibi, bir gorsel iletisim disiplini olan veri
gorsellestirme silirecinde de konu ve igerigin dogru anlasilip, amaca uygun, anlaml
yapilarin olusabilmesi i¢in verilerin iyi analiz edilmis olmalar1 gerekmektedir. Dogru
veri ¢oziimlemeleri yapilmis, gereksiz detaylardan arindirilmis, igerik ve gorsellik
temelinde 1yi tasarlanmis bir veri gorsellestirme calismasimnin belirlenen hedefe
ulagmada bagar1 oraninin yiiksek oldugundan séz edilebilir. Ancak bu noktada 6nemle
belirtmek gerekir ki; veri gorsellestirme slirecinde her ne kadar belirlenen hedef
dogrultusunda hatasiz, eksiksiz ve higbir ayrinti kacirilmadan profesyonel bir
uygulama ortaya koyulmus olunsa dahi, izleyiciden beklenilen geri bildirimin tam tersi

bir geri bildirim alinma olasilig1 da varsayimlar dahilinde olabilmektedir.

3

Herhangi bir diizenleme yapilmamis, islenmemis olan bilgi “veri” olarak
tanimlanmaktadir (Drucker, 2014, s.141-142). Islenmemis bilgi olan veri ile ilk adimi
atilan veri gorsellestirme silirecinde; imaj, gorsellestirme ya da bilgisayarda model
olusturulmas1 “boru hatti (pipeline)” diger bir ifadeyle ‘“iletisim hatti”olarak tarif

edilmektedir.
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Kullanici etkilegimi/ igbirligi ve kontrolii

Analiz, Hesaplama ve Senkronizasyon Araclari
@

l l l l >

— veri gorsel : 00
orsellestirm
. tablolar] .. yapilar iy e . ~
verilakis gorsel gorinum

striktirler
doniisiimleri eslemeler doniisiimleri
N

Kullanici etkilegim/igbirligi eylemleri

Sekil 3. Bir Gorsellestirme Boru Hatt1 (Pipeline) Ornegi
Kaynak: Ward ve digerleri, 2015, s.33

Veri gorsellestirme iletisim hatt1 olarak tarif edilen siirecte dncelikle bir dosya
ya da bir veri tabanindan gelen verinin gorsellestirilmesini kolaylastirmak adina
verilerin modellenmesi yapilmaktadir. Bu stiregte veri kaydinin niteligi, alaninin ad,
tiirli, sirasi, semantigi/anlami hizli erisim ve kolaylikla degisim i¢in belirlenmis bir
format i¢inde mutlaka hazir tutulmaldir. Veri gorsellestirme iletisim hattinin kalbi
olarak nitelendirilen noktasi; veri degerlerinin grafiksel Ogelere eslemesinin
gergeklestirildigi siirectir. Veri kaydmin bir bileseni, bir nesnenin ebat1 ile
eslesebilirken, digerleri nesnenin yerini ya da rengini kontrol edebilmektedir. Bununla
birlikte gorsellestirme nesnelerinin 6zel tasarimi ya da islenmesi, kullanilan eslemeye

gore degisim gosterebilmektedir (Ward vd., 2015, s.33).

Veri gorsellestirme siirecinin ilk agsamasinda, toplanilan tiim verilere ayn1 anda
odaklanilarak baslanilmasi yerine, sahip olunan veri kiimesine bir takim sorular
sorularak baslanilmasinin daha dogru ve saglikli bir yaklasim oldugu sdylenebilir.
Ornegin; bu veriler ni¢in/neden toplandi?, bu veri kiimesi hakkinda ilging olan nedir?,
icerigi incelenen veri kiimesinde hangi bakis acisiyla bakilmali?, nasil bir hikaye
cikarilabilir?, izleyicilere ne gosterilmek isteniyor?, nasil bir metot kullanilmali?, tam
olarak verilmek istenilen mesaj ve bu gorsellestirmenin amaci nedir? gibi sorulan net
sorular sayesinde ortaya c¢ikan gorsel sonuglarin da belirgin ve anlagilir olmasi
saglanabilir. Veriyi anlamada en 6nemli becerilerden biri veriye i1yi sorular sorabilmeyi
basarabilmektir. Veriyi gorsellestirmek bir iletisim tiiriidiir ve basari, izleyici kitlenizin
hizlica kavrayabilme becerisi ve sezginiz hakkinda heyecanlanmasiyla tanimlanir.
Soziin kisasi, dogru bir veri gorsellestirme, bir soruya acik¢a cevap saglayan bir tiir

anlatidir (Fry, 2008, s.4).
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Veri kiimesi hakkinda bir soruyu cevaplama amaciyla veriyi anlama siirecinde

gerceklesen agsamalar Sekil 4’deki gibi tarif edilebilir.

MATEMATIK, ISTATISTIK

BILGISAYAR BILiMi ve VERI MADENCILIGI GRAFIK TASARIM INFOVIZ ve HCI*
elde etmek ¢6zUimlemek stizmek cikarmak temsil etmek  arilastirmak etkilesmek

*(Human and Computer Interaction)
Insan ve bilgisayar etkilesimi

Sekil 4. Fry'in Veri Gorsellestirme Semasi
Kaynak: Fry, 2004, s.13

Bilgisayar bilimi alanina giren veri elde etme ve ¢oziimleme kisminda veriler;
bir ag iizerinde konuyla ilgili olarak tanimlanan bir kaynaktan ya da disk iizerindeki bir
dosyadan elde edilebilirler. Coziimleme asamasinda; bu verilerin ifade ettikleri anlam

etrafinda bir yap1 kurularak kategoriler halinde diizenlenmesi saglanir.

Matematik, istatistik ve veri madenciligi alaninda verilere filtreleme yani ilgi
alan1 digsindaki detaylardan arindirma islemi yapilirken, c¢ikarma asamasinda;
Oriintlilerin kavranmasi ya da verilerin matematiksel baglam i¢ine yerlestirilmesi i¢in
veri madenciligi veya istatistiksel yoOntemler uygulanir. Veri gorsellestirmenin
temelinde bulunan dogrulugu kanitlanmis net ve objektif verilerle ¢alismanin, veri
gorsellestirmenin ikna edici niteligini artirdign sdylenebilir.  Icinde matematik,
istatistik ve veri madenciligi uzmanlik alanlarinin da bulundugu veri gorsellestirme
uygulamalarinin bir sonraki asamada grafik tasarim disiplinine gecis yaptigi

gorilmektedir.

Grafik tasarim; verilerin grafik olarak nasil temsil edilecegi kararinin verildigi
alan olarak tanimlanabilir. Bu asamada veri kiimesi ile uyumlu, veriyi en iyi anlatacagi
diisiiniilen bir temsile karar verilmesi gereklidir. Bu noktada veri boyutlart ve
gosterilmesi gereken mesajin niteligi ile uyum saglayacak olan, konu ile uyumlu en
yakin grafik se¢imi alluvial diyagram, liste, ag haritalama, aga¢ veya ¢ubuk grafigi
gibi cok sayida grafik bigimden birinde karar kilinmasi saglanir. Ornegin; ¢izgi grafik
ne ise yarar, pasta grafigi ya da balon grafik nerelerde kullanilir, hangi renkler ve
hangi tasarim ilkeleri goz 6niinde bulundurulmali gibi kararlarin verilmesi gereklidir.

Mesajin gerektigi kadar basit ve vurucu sekilde verilmesi biiyiik Onem tagsir.

117



Anlasilirliginin 6n planda olmasi ve verilerin goze goriliir hale gelmesi i¢in
sadelestirme islemleri gergeklestirilerek gereksiz detaylardan arindirict diizenlemeler
yapilir. Veri gorsellestirmenin amaci; ilgili konu hakkinda, kullaniciya basit ve etkili
bir bi¢gimde bilgilendirme yaparak, kullanicinin ilgisini istenilen odak noktasina

cekmektir.

Calismanin paylasilacagi ortam ve kullanicinin ihtiyacina gore son olarak; veri
gorsellestirmenin goriilebilir 6zelliklerinin kontrolii ve verinin yonetilmesi i¢in
yontemler ilave edilerek, veri gorsellestirme siirecinin insan ve bilgisayar etkilesimi
saglanmaktadir. S6zgelimi, veri gorsellestirmenin etkilesimli olarak tasarlandigi bir
calismada; en cok satilan {irlinleri gdsteren bir pasta grafigi dilimi lizerine gelindiginde
o dilim iizerinde sehir bazinda ayrintiyr gosteren ikinci bir grafik ¢ikmasi etkilesimi
saglamaktadir. Bu noktada veri gorsellestirmenin etkilesimli olmasinin kullanici

katilimini artirdig: ve gorsellestirmenin yorumlanmasina tesvik edici bir katkist vardir.

Veri gorsellestirme siirecinde géz Oniinde bulundurulmasi gereken diger bir
nokta; gorsellestirilmesi yapilacak olan verinin tiiriiyle, izleyicinin sunumdan
cikarmasi beklenilen bilgi tiiriiniin analizinin yapilmas1 gerekliligidir. Ornegin,
kullanilacak olan veri kiimesi genis bir kaynaktan, cesitli Ozellikler barindirarak
karmasik bir yapida gelebilecegi gibi tam tersine cok basit bir yapida da
gelebilmektedir. Bu noktada izleyicilerin gorsellestirmeyi kesif igin, bir hipotezi
dogrulamak icin veya bir analiz sonucunu bir kitleye sunmak ic¢in kullanmak
isteyebilecekleri de géz oniinde bulundurulmasi gerekmektedir (Ward vd., 2015, s.28-
29). Ayrica belirtmek gerekir ki; veri gorsellestirme tarihi boliimiinde bahsedilen erken
donem veri gorsellestirmeler; kagida ya da diger materyallere basili, duragan
nesnelerken, modern gorsellestirmeler; veri se¢imi, esleme kontrolii, renk yonetimi ve
gorliniis diizenlemeye kadar cok fazla parametreye sahiptirler. Bu noktada veri
gorsellestirme tasarimcilari, var olan dinamik siirecin her asamasii siber ortamda

kontrol etmek durumundadirlar.

Bir veri gorsellestirme ¢alismasina baglarken, amaca iliskin toplanan verileri
etkili bir seklide gorsellestirebilmek adina nasil ki her veri kiimesine uyumlu olarak
tasarlanmig bir veri kiitiiphanesi bulunmuyorsa, ayni sekilde tasarimi yapilan bir veri

gorsellestirme calismasinin  da  izleyiciler {izerinde etkin olma durumunu

118



garantileyecek herhangi bir formiil de bulunmamaktadir. Bu noktada, birbirinden farkl
gecmis deneyimlere, algisal yetenek ve tercihlere sahip olan izleyiciler, kiiresel bellege

eklenen her veri gorsellestirme uygulamasi ile farkl fikirlere ulasabileceklerdir.

3.8. Sosyal Ag Analizi ve Veri Gorsellestirme

Kisiler arasindaki politik, resmi-gayri resmi, ailevi, cografi ya da herhangi
baska bigimdeki iliskiler sosyal aglar1 olustururlar (Unlii, 2009). Sosyal ag kisaca

kisilerin birbirlerine bagli bulunduklar1 sosyal yap1 olarak tanimlanabilir. “Bir sosyal

29

ag” denildiginde “belirli bir sosyal iliski” bi¢imine iliskin iliskiler biitiini
kastedilmektedir. Ornegin bir grup arasinda evlilik iliskileri, birbirini ziyaret etme
veya is ortaklig1 iliskileri olabilir. Bu iliski tiplerinden sadece birinin secilmesiyle bir

sosyal ag tanimlanmis olmaktadir (Gencer, 2013).

Sosyal aglar; kullanicilarin ¢evrim i¢i profil olusturduklari, ilgi alanlarini
listeledikleri, fikir ve fotograf paylasimi yaptiklar1 arkadas c¢evresi, yabancilar ve tim
diinya ile baglant1 kurduklar1 web siteleridir ve bir ¢ok isleve sahiplerdir. Bunlar;

(Oven-Smith, t.y.)

1- Birey ve topluluklar i¢in sermaye olustururlar

2- Farkl statii ve kategorileri olustururlar

3- Var olan hiyerarsilere alternatif olustururlar

4- Yiiksek teknoloji endiistrilerinin odaginda bulunarak yenilikleri tanimlayabilirler
5- Bireysel begeni ve tercihlerin olusmasina fayda saglarlar

6- Diisiince ve eylemde uyumu saglarlar

7- Teknoloji ve orgiitsel uygulamalarin yayginlagsmasini saglarlar

8- Sosyal matristeki alig-veriglerin aglar {lizerinde bulunmasindan dolay1 piyasa

olustururlar

Ag analizi, sosyal sistemde yer alan kisiler arasindaki iligki bigimlerini gosterir.

Sosyal ag analizi ise; insanlar arasinda var olan sosyal iligski yapilarin1 arastiran bir
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yontem, sosyal varliklar arasindaki iligkilerin incelenmesi i¢in analitik bir ¢erceve ve
sosyal agdaki, sosyal aktorler arasindaki iligkileri haritalama ve 6lgme aragtirmalaridir.
Sosyal ag analizi, sosyal yapiy1 aktorlerden ve onlar1 birbirine baglayan iliski
kiimelerinden olusan bir ag olarak goriir ve buna gore sosyal yapiy1r ve etkilerini

inceler (Giirsakal, 2009).

Diyjital veri gorsellestirmenin en yaygin Ornekleri sosyal ag analizi alaninda
verilmektedir. Web 2.0’la ortaya c¢ikan sosyal medya kullanicilarimin siirekli farkl
aglarda icerik iiretmesiyle ornegin giindelik yasam konular1 veya lokasyon bazl
arastirmalar i¢in analiz edilecek veriler aglara aktarilmaktadir. Giinlimiizde milyarlarca
mesaj, link, gonderi, fotograf, video, inceleme ve Oneriden olusan baglanti
koleksiyonlarimi biriktirmek, analiz etmek, gorsellestirmek icin ¢esitli olanaklar sunan,
farkli konulardaki veriler iizerinde gorsellestirme yapilmasina imkan veren birgok
sosyal ag analizi yazilim ve araglar1 kullanilmaktadir (Hansen, Shneiderman ve Smith,
2010, s.3). Bunlara Gephi, Netlytic, Import.io, NodeXL gibi yazilimlar o6rnek
verilebilir. Sosyal ag analizi yapmay1 saglayan araclar arasindan incelenmek {izere,
windows isletim sistemi altinda bir Excel eklentisi olarak calisan, sosyal aglara
dogrudan baglanip sosyal medya bulut depolarindan veri ¢ekebilen ve ayni zamanda
gorsellestirme araclariyla kullanim kolayligi saglayan NodeXL yazilimi ("NodeXL",
2016) acgik kaynak kodlu bir sablon yazilimdir. A¢ik kaynak kodlu olmasindan dolay1
yaygin olarak kullanilmakta olup ayni zamanda yazilim ekibi tarafindan siirekli
giincellenen bir yapiya sahiptir (Hansen, Shneiderman ve Smith, 2010, s. 54) Bu

ozellikleri nedeniyle verilen o6rnekler arasindan NodeXL programi secilmistir.

3.8.1. NodeXL

Microsoft Excel 2007, 2010 ve 2013 siiriimleri i¢in, kolay ag grafikleri
olusturmak tiizere gelistirilmis acik kaynak kodlu, bir sablon yazilim olan NodeXL,
Connected Action Consulting Group, Maryland Universitesi, Cornell Universitesi,
Stanford Universitesi, Oxford Internet Enstitiisii, Washington Universitesi, Georgia ve
Brigham Young Universitesi arasindaki isbirligiyle yapilan sosyal medya arastirma
projesidir (Social Media Research Foundation, 2016). Anahtar bilesen olarak
gorsellestirmeyle birlikte, sosyal ag analizi yontem ve kavramlarint Ogrenmeyi

kolaylastirmak i¢in tasarlanmistir (2010, s. 54).
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Resim 46. NodeXL Logo

NodeXL, Excel gibi araglarin ¢ok yaygin olarak kullanilmasi, bircok ag veri
kiimesinin zaten Excel i¢inde yasamasi ancak Excel’de ag grafiginin olmamasi
probleminden yola c¢ikarak; ag analizinin akademik, ticari ve sosyal medya
baglamlarinda giderek 6nem kazanmas1 sebebiyle sosyal ag analizini kolaylastirmak
icin olusturulmus bir eklentidir. Bir excel tablosunu sosyal ag analiz sunucusu olarak

giiclendirmek, agin veri analizi ve sunumu i¢in engelleri azaltmaktadir (Fay vd., 2009).

NodeXL ile ¢alisma sayfasindaki bir ag baglanti noktasina tiklayarak tiim
Excel penceresinin tanidik bir ortaminda grafik olusturmak ve analiz etmek
miimkiindiir. Stanford Universitesi tarafindan desteklenen metrik grafik hesaplama
SNAP ile NodeXL derece, merkez node’larin iligkisini, grafik yogunlugunu, merkeze
yakinlik ve uzakligini vd. degerleri kolaylikla hesaplayabilmektedir. GraphML, Pajek,
UCINet, ve matrix gibi farkli formatlar1 desteklemektedir. Sosyal aglara dogrudan
baglanip Twitter, Youtube, Flickr, e-mail, veya eklentilerle Facebook, Exchange,
Wikis, Surveys, www hyperlinks gibi sosyal medya bulut depolarindan veri

cekebilmektedir.

Ayrica NodeXL ilgi alanina yakinlasma, dl¢ceklendirme ve esnek diizenleme
algoritmasina sahiptir. Renk, sekil, olgek, etiket ve benzeri grafik o6zelliklerini
kullanicinin ayarlamasina izin verir. Gorsellestirilen veriyi dinamik filtreleme, giiclii
tepe noktalarini gruplama ve gruplayarak analiz etme, paket gruplar arasi grafik
yonetme Ozellikleri kullanima agiktir, bunun yani sira goérev otomasyonu ile dizi gorev
tanimlama olanag1 da saglamaktadir. NodeXL windows isletim sistemi altinda

calismaktadir.

NodeXL is akisi; “veri alimi ---> igleme ---> hesaplama ---> arindirma--->

yararl bir hikaye anlatan ag grafigi” seklinde ger¢eklesmektedir.

Bu asamalar asagidaki gibidir:
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- Cesitli kaynaklardan, ¢esitli dosya formatlarinda veri alma

- Veri temizlenme : birbirinin kopyas1 olanlarin birlestirilmesi
- Ag olgiitlerini (network metrics) hesaplanma

- Alt-grafik gorselleri ekleme

- Otomatik doldurma siitunlari-veriyi sunum Ozelliklerine eslestirme (sekil, renk,
opaklik, boyut, etiket ayarlarinin yapilmasi)

- Kiimeleri olusturma

- Grafigi gosterme

- Calisma kitabin1 okuma

- Sayfa diizenini ayarlama

- Tekrar diizenleme

- Dinamik fitreler-kenarlar ve diiglimleri segmeli olarak gizleme

H9 ™ s NodeXLGraphl - Microsoft Excel Table Tools
Home Insert Page Layout Formulas Data Review View NodeXL Design
¥, Graph Type: Directed v [; Import ~ {E- Merge Duplicate Edges = g™ Copy Vertex Names Q Calculate Graph Metrics ~ | a'a Create Clusters
ﬂ Show/Hide Graph Pane Q Export ~ := Customize Vertex Menus @ Create Subgraph Images V' Show Clusters
@ AutoFill Columns (@ Help ~
Graph Edges Vertices Analysis
| A2 - k|

A B C D E F G H 1 J K

tq Vertex 183 vertex 283 color B3 width B Opacity B visibility B2[1D B3| Add Your Own Columns Here 3

2
2]

37

F ]

38 _ . .
4 4 » M| Edges  Vertices .~ Images . Clusters .~ Cluster Vertices .~ Overall Metrics < ¥J
Ready

Resim 47. K6se ve kenar verilerinin depolanmasi i¢in Excel ¢alisma tablosunun

giiclendirilmesi
Kaynak: Fay vd., 2009

I[B Import ~ E- Merge Duplicate Edges

From Pajek File...

#x; From Another Open Workbook...
=4 From Email Network Analysis...

| &  From Twitter Network Analysis...
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Resim 48. Coklu Kaynaklardan Veri Alinmasi
Kaynak: Fay vd., 2009

Use this to import edgslmm another open workbook. At Use this to import edges from another open workbook. &t
least two columns must be imported, one for Vertex 1 and least two columns must be imported, one for Vertex 1 and
one for Vertex 2. one for Vertex 2.
Other open workbook to import edges from: Other open workbook to import edges from:
NodeXL Sample Edge Lists File.xsx NodeXL Sample Edge Lists File.xlsx
[] Columns have headers Columns have headers
Columns to import: Columns to jmport:
[] Column &: "Userd1" [] "Userd1"
[] Column B: "UseiName1" "UserName1"
[] Column C: "Userld2" [ "Userd2"
(] Column D: "UserName2" "UserName2"
(] Column E: "Friendship Date"
‘Which imported column is Vertex 17 ‘Which imported column is Vertex 1?7
[ "UseName1" ]

‘Which imported column is Vertex 2?2 ‘Which imported column is Yertex 27

|:>

Resim 49. Diger Calisma Tablolarindan ‘Kenarlarin® Alinmasi, Eslestirme
Kaynak: Fay vd., 2009

- [ Merge Duplicate Edges

Edges

Resim 50. Kenarlar1 Kaynagtirma
Kaynak: Fay vd., 2009

‘When the Calculate Graph Metnics button is clicked, calculate
these metrics and insert the results into the workbook:

In-Degree (directed araphs only)

Out-Degree (directed graphs only) -_elecl Al
Degree (undirected graphs only) S
Clustering Coefficient _D_eselecl All
Betweenness Centrality

Overall Metrics

| oK ][ Cancel ]
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Resim 51. Ag Coziimleme ve Olgiitlerinin Hesaplanmasi

Kaynak: Fay vd., 2009

o

Eraphynas

\m’]

Levels of adjacent vertices to
include in each subgraph:

[[] Save subaraph images to folder:

Width

Height:

Thumbnail size (pizels)
Width: 150 E

Height 100 E

In each vertex's subgraph, select the vertex

Image format:

Insert subgraph thumbnails into the Vertices worksheet (can be slow)

[[]In each vertex's subgraph, select the vertex's incident edges

How subaraph images are created

Resim 52. Alt-Grafik Gorselleri Ekleme

Kaynak: Fay vd., 2009

H9- s NodeXLGraph1 - Microsoft Excel Table Tools
Home  Insert  Pagelayout  Formulas  Data  Review  View | NodeXL Design
5 Graph Type: Directed ~ [[3)import - [Fa Merge Duplicate Edges |~ 4 Copy Vertex Names B calculate Graph Metrics ~ | 2= Create Clusters
1<, Show/Hide Graph Pane "3 Export ~ 3= Customize Vertex Menus | () Create Subgraph Images | V| Show Clusters
1@ AutoFill Columns © Help ~
Graph Edges Vertices Analysis
) > £ | 154
Vertex Subgraph In-Degree Out-Degree | Clustering Coefficient | Betweenness Centrality | Color
157 mevans 10 10 1.000 0.000
158 jguzzardo 10 10 0.867 0.000
159 rbradshaw 8 8 0.750 0.001
160 Itrautwein 6 6 1.000 0.000
161 pwelter 6 6 0.600 0.002
162 brapp 5 5 0.800 0.000
163 ecousineau 4 4 1.000 0.000
—
W 4 » M| Edges | Vertices ~Images , Clusters ~ Cluster Vertices .~ Overall Metrics .~ ¥J [ !
Ready
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Resim 53. Siralanmis Sunum Diigtimleri
Kaynak: Fay vd., 2009

37

38
M 4 » M Edges - Vertices ~ Images -~ Clusters Cluster Vertices | Overall Metrics < ¥J
Select destination and press ENTER or choose Paste

Resim 54. Biitiin Agin Olgiit Raporunu Almak
Kaynak: Fay vd., 2009

Workbook £ Layout Type + | o :1) Options

Resim 55. ‘Read Workbook’ un Se¢imi
Kaynak: Fay vd., 2009

Document Actions v X

("] Read Workbook | [EJ Lay Out Again ~ 4} Layout Type ~ | "7 Dynamic Fikers 32 Options

Resim 56. Grafigin Biitiiniinii izleme

Kaynak: Fay vd., 2009
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Y Dynamickilters

2 Reset ll Fikers (] Refresh from Workbook X Close reste = [ st 205 .
Edge Filters .
Friendship D ate:
N
Vertex 1 In-Degree:
) =8
Vertex 1 Out-Degree:
L
18 J 1545 .
Vertex 2 In-Degree:
18 k J 1545
Vertex 2 Out-Degree:
18 ) J 1545
Vertex Fiters
In-Degree:
=N, J 154
Out-Degree:
RE — j—— 1546 .
Clustering Coefficient:
g J 8
Betweenness Centrality:
g ) J 18
X
644055483 | J|9g184a183
Y:
9171385 | NEEEETTIS

Resim 57. Grafigin Sadelestirilmesi
Kaynak: Fay vd., 2009

Resim 58. Filtrelenmis, Verileri Sunum Ozellikleri (Boyut, Renk, Sekil vb.) ile
Eslestirilmis ve Etiketlenmis Aglar
Kaynak: Fay vd., 2009
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3.9. Yapilmus Veri Gorsellestirme Ornegi

3.9.1. Arap Bahan

Arap Bahari, 17 Aralik 2010 yilinda Tunus’ta Muhammed Buazizi’nin kendini
yakmasiyla baglayan, Arap diinyasinda yasanan halk hareketlerine verilen ortak
ifadedir (Roberts, 2016, “Arap Bahar1”, 2016). Arap halklarinin demokrasi, 6zgiirliik,
insan haklar1 taleplerinden ortaya ¢ikan bu toplumsal hareket; protestolar, sokak
gosterileri, mitingler ve i¢ catismalar1 beraberinde getirmis olup, 14 Ocak 2011 yilinda
iilkenin cumhurbagkani olan Zeynel Abidin Bin Ali’nin kagmasima yol agmustir.
Tunus’ta ortaya ¢ikan bu toplumsal hareket Arap diinyasinin geri kalanina da ilham
kaynagi olmus ve ardindan Misir devrimi meydana gelmistir (Scotini, 2014, s.3).
Tunus, Cezayir, Urdiin, Umman, Suudi Arabistan, Misir, Suriye, Yemen, Bahreyn,
Libya, Kuveyt ve Fas olmak iizere tiim Arap cografyasinda mitingler, protestolar,
ayaklanmalar, silahli catismalar gerceklesmistir (“Arab spring data visualization”,

2016).
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; ARAB SPRING

Number of victims of the Arab revolution

t 1

Resim 59. Arap Bahar1 Veri Gorsellestirme Uygulamasi, Kir Khachaturov Tasarimi
Kaynak: http://i069.radikal.ru/1201/a3/368d8358¢9bd.jpg, 23.07.2016

3.9.1.1. Arap Bahan Veri Gorsellestirme Uygulamas1 Hakkinda

Kir Khachaturov tarafindan tasarlanan Arap Bahar1i veri gorsellestirme
uygulamasi; Kantar Information is Beautiful Awards tarafindan 2013 yili Data

Visualization kategorisinde ddiile layik goriilmiistiir (“Arab Spring”, t.y.).

Veri Gorsellestirme Teknikleri basligi altinda, veri gorsellestirme tekniklerinin
kesin bir sinirinin ya da net bir kuralinin olmadig belirtilmis bununla birlikte zaman
serileri i¢in ¢ogunlukla ¢izgi grafiklerinin tercih edilmistir. Arap Bahari isimli veri

gorsellestirme uygulamasinda temel alinan grafik yapinin, icerigin zaman kavramina
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vurgu yapmasindan dolay1 veri gorsellestirme big¢imleri arasinda zaman cizelgesi
formunda tasarlandig1 6ngoriilmektedir. Toplumsal hareketin baglangici olan 17 Aralik
2010 tarihi veri gorsellestirmenin baslangi¢ noktasini olusturmustur (Resim 60). Ayni
zamanda 17 Aralik 2010 olarak belirtilen ¢atismanin baslangi¢ tarihinin sonunda

turuncu bir daire ile catigsmanin bitis tarihinin gosterildigi goriilmektedir.

: ARAB

Resim 60. Arap Bahar1 Veri Gorsellestirmesi, Baslangi¢c Noktasi
Kaynak: http://visualoop.com/blog/12036/portfolio-of-the-week-kir-khachaturov, 23.07.2016
Baslangic noktas1 Tunus olarak isaretlendikten sonra sirastyla; Cezayir, Urdiin,
Umman, Suudi Arabistan, Misir, Suriye, Yemen, Bahreyn, Libya, Kuveyt ve Fas
olmak tizere toplam 12 iilkenin zaman ¢izelgesinde toplumsal hareketlerin baslama

tarihlerine gore siralandig1 goriilmektedir.
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Resim 6‘1.‘Arap Bahart Veri Gorsellestirmesi, Ulkeler

Kaynak: http://visualoop.com/blog/12036/portfolio-of-the-week-kir-khachaturov, 23.07.2016

Her bir iilkeye ayr1 olarak atanmis olan ¢izgiler o iilkede yasanan toplumsal
hareketin baslangic ve bitis tarihini gosterirken ayni zamanda bitis noktalarinda
bulunan, ifade ettigi duruma gore 3 farkli renkte olan daireler, izleyiciye o iilkedeki
toplumsal hareketlerin nasil sonuglandigina dair bilgi vermektedir. Turuncu daire;
devrimi, Kirmizi1 daire; karisikliklarin bastirildigimi, Sar1 daire; hiikiimetin taviz

verdigini gostermektedir (Resim 61-62).

ARAB SPRING

Revolution — @
Disturbances are suppressed — @)

The government have concessions — )

Resim 62. Daire Formlarinin Temsil Ettigi ifadeler
Kaynak: http://visualoop.com/blog/12036/portfolio-of-the-week-kir-khachaturov, 23.07.2016
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Zaman grafigi i¢inde yer alan 12 iilkenin ¢izgi renk doygunluklar1 devrimin

kurban sayilarini ifade etmektedir (Resim 63).

Number of victims of the Arab revolution

£ ! |
about 10 about 100 about 1000 about 10 000 more 50 000

Resim 63. Arap Devriminin Kurban Sayilari
Kaynak: http://visualoop.com/blog/12036/portfolio-of-the-week-kir-khachaturov, 23.07.2016
Arap Bahar veri gorsellestirme uygulamasi kapsaminda; devrimin baslangig-
bitis noktasi, kurban sayisi ve c¢atigmanin nasil sonuc¢landigini gosterilmis olup
birbirleriyle iligkili olabilecek yeni fikir ve yorumlara agik bir bigimde tasarlanmistir.
Arab Spring veri gorsellestirme uygulamasiyla ilgili diger degerlendirme maddeleri

asagidaki gibidir:

- Veri analizi baglaminda zaman, kurban sayisi, catisma sonucu olmak iizere ii¢

veri boyutu bulunmaktadir.

- Veri boyutu ve grafik dgelerin eslemesi, standart yatay zaman ¢izgileri yerine

spiral formda gosterilmistir.

- Gorselin dikkat ¢ekici, fark edilir nitelikte olmasi adma renk sec¢iminde

kontrast renkler tercih edilmistir.

- Kurban sayilarini ifade eden ¢izgilerin renklendirilmesinde, acik kirmizidan
koyu kirmiziya gegisli bir skala tercih edilmistir. izleyicide duygusal tepki
uyandirabilme etkisi olan renk se¢iminde, secilen rengin kodlamasi; kan, savas,
vahset, catisma kavramlarmma uyumlu alt kodlamalar1 olan kirmizi renk

secilmistir.

- Olaym zaman boyutunun spiral bir dongii icinde verilmesinin yani sira, se¢ilen
spiral form ayni zamanda diinyanin geometrik yapisini temsil etmektedir.

Grafigin merkezine devrim yasanilan iilkeler yerlestirilmistir.
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- Spiral form kullanilist zaman kavramina génderme yaparken, ayni zamanda
iilkelerdeki catisma hareketlilik periyodunu betimleyen c¢izgiler saat yoniinde

ilerleyen bir yapida tasarlanmistir.

- Grafik icinde yumusak gecisler ve pliriizsiiz konturlarla ¢izgisel baglantilar

saglayan tasarimda devamlilik ilkesi g6z onilinde bulundurulmustur.

- QGorsellestirmenin  merkezinde bulunan harita gosterimi odak noktasini
cografyaya getirerek tasarimda gorsel hiyerarsi ilkesi uygulanmistir. Yasanan
toplumsal hareketlerin baslangic ve bitis tarihini gosteren ve her iilkeye ayri
olarak atanan grafik elemanlar1 olan c¢izgiler hiyerarside ikinci sirada

belirtilmistir.

- Beyaz bosluk, denge, hareket, ton, oran/oranti gibi diger tasarim ilke ve

elemanlar1 kullanimina da yer verilmistir.

- Gorsellestirmede kullanilan fontun italik bigimi sadece {ilke isimlerinde

kullanilmustir.

Gorsellestirmede 2011 yilinin bitisinin gosterimi ayni zamanda sarmalin da
sonu olacak sekilde tasarlanmis ve zaman dongiisli tamamlandiginda diger yila gegis
belirtilmis. Zaman stirecini takip eden gorsellestirmelerde, genelde yatay diizlemde
sirekli devam eden c¢izelgelerden yararlanildigi goriilirken Arap Bahari isimli
gorsellestirmede alisila gelen bu durumun degistirildigi, farkli bir yapt kurularak

tasarlandig1 gorilmiistiir.

Bu caligmada tasarimcinin 2010 sonu ve 2011 sonu olarak belirli bir araligi
vermeyi amagladigindan bahsedilebilir. Sarmalin iist kismina bakildiginda; Yemen,
Suriye, Misir ve Suudi Arabistan’da devam eden siirecin bilgisi “unrest continues”
notu diistilerek bu cografyalarda huzursuzlugun hala devam ettigi bilgisi verilmistir

(Resim 64).
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S HER
1 unrest continues
T N .

\A A4

Resim 64. Huzursuzluk Devam Ediyor ‘unrest continues’

Kaynak: http://visualoop.com/blog/12036/portfolio-of-the-week-kir-khachaturov, 23.07.2016

Veri gorsellestirme uygulamasimin sarmal yapisi diinya kavramina gonderme
yapmis olmakla birlikte, ayni zamanda tiim verilerin bir arada rahatlikla
goriilebilmesini saglamistir. Bu noktada verilerin analiz edilip aralarindaki iligkilerin
karsilastirilmast kadar, tiim hikayenin de okunabilir, biitiin bir formda goriilebilir
nitelikte olmas1 veri gorsellestirmenin kalitesi ve amacina ulasmasi agisindan biiyiik
onem tasimaktadir. Dolayisiyla tercih edilen sarmal form bigimi sayesinde, tarihsel

anlarin zaman Ortintiisi rahatlikla incelenebilmektedir.

Veri gorsellestirme; farkli kaynaklardan, yogun ve karmasik yapida gelen
verilerin dogru olarak analiz edilip anlasilir bir gorsel dile c¢evrilmesinde en giiclii
araclardan biri olma niteligi tasiyan bir gorsellestirme disiplinidir. Temel verilerin
dogru bir perspektifte yapilandirilmasi ve grafik iletisim anlaminda siislemelerden
uzak, yalin bir grafikle birlestirilerek devrimin tim hatlarinin net bir bigimde
gosterilmesiyle “Arab Spring” adli veri gorsellestirmenin basarist acgik¢a kendini

gostermektedir.
3.10. Veri Gorsellestirme Uygulama Calismasi
3.10.1. “Movies” Veri Gorsellestirmesi

Amag ve Yontem

Arastirmanin veri gorsellestirme boliim  bashigr altinda gorsel sunum
bi¢imlerine deginilerek veri gorsellestirmenin tarihi anlatilmis olup, devaminda veri
gorsellestirme amag, ilke ve tekniklerine yer verilerek veri gorsellestirme olusum
evreleri agiklanmistir. Bu c¢alisma aymi zamanda 2013 yili Data Visualization

kategorisinde Kantar tarafindan ddiile layik gorilmiistiir.

133



Veri gorsellestirme kapsaminda gerceklestirilen literatiir tarama ve arastirmalarina ek
olarak, veri gorsellestirme siire¢ asamalarini birebir deneyimlemek ve Ornek bir
calisma gerceklestirmek adina iicretsiz ve hazir veri kiimesi kullanim imkani1 sunan
cevrim i¢i bulut uygulamasindan yararlanilmistir. Bir grafik tasarimcinin da veri
cekme asamasidan 6zgiirleserek hazir veri setleriyle veri gorsellestirme yapabilecegine
ornek olusturabilecek amaciyla grafik tasarim disiplinine yakin olan sinema
disiplininden igerik secilmistir. Kiiresel bellekte daha fazla izleyicisi olan Hollywood
sinemast secilmistir. Veri gorsellestirme siirecinin veri ¢ekme asamasi; bilgisayar
bilimi, matematik, istatistik ve veri madenciliginin ¢alisma kapsamia girdiginden
dolay1, bu asamada uygulamanin sundugu dort hazir veri setinden “movies” baslikli

veri seti kullanilarak veri gorsellestirme yapilmistir.

3.10.2. Uygulama Icerigi

Veri  gorsellestirmelerin =~ simiflandirilmasi1  bashigi  altinda  incelenen
kesifci/aragtirmaci (exploratory) yapidaki veri gorsellestirmeler; elde bulunan veri
kiimesinin icerigine dair bir algi olusturulmak istenildiginde igerigi gorsel formata
cevirerek veri kiimesine dair 6zelliklerin hizlica ortaya ¢ikmasina yardimci olurlar. Bu
tir gorsellestirmeler veri analizi sathasinin bir bolimii olmakla birlikte verinin

sOyleyecegi hikayeyi ortaya ¢ikarmak i¢in kullanilmaktadir.

Bu baglamda gereksinim duyulan verilere, ag iizerindeki amaca yonelik bir
kaynaktan ulagilabilecegi gibi, bir disk i¢indeki dosyadan da ulasilabilmektedir. Bir
sonraki asamada elde edilen veri kiimesinin kategoriler halinde c¢o6ziimlemesi
yapilarak, veri kiimesi ilgi alam1 disindaki verilerden armdirilir. Bu uygulama
orneginde ¢ozlimlemesi yapilmis, gerekli filtrelerden gegirilmis hazir bir veri kiimesi

kullanilmustir.

3.10.3. Uygulama Program Sec¢imi

Uygulama o6rnegi kapsaminda; ag iizerinden vektor tabanli gorsellestirmeler
olusturulabilen, disaridan veri kiimesi eklenebildigi gibi kiitliphanesinde bulunan hazir
veri setlerinden faydalanma imkani sunan, kullanigh araytize sahip ¢evrim i¢i RAW
bulut uygulamasi tercih edilmistir. Bu uygulamanin se¢ilmis olmasinin bir baska

nedeni ise; RAW uygulamasinin acik kaynak kodlu olmasi nedeniyle yazilim dilinde
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de kiiresel bellege katki saglamasidir. Ayrica uygulama kullanicilarina kolay arayiizii
sayesinde karmasik yazilimlarla ugrasmadan bir gorsellestirme imkani1 vermektedir.
Kullanicilar yetkinlik diizeylerine gore kendi ¢ektikleri ve olusturduklar1 veri setlerini
programin i¢ine yiikleyip gorsellestirebildikleri gibi, icindeki hazir veri setlerinden de
veri gorsellestirme projeleri gerceklestirebilmektedirler. Bu sayede program; internet
kullanicilarinin veriyi bilgiye doniistiirtirken ¢esitli yazilim ve benzeri uzmanlik alani
ve mithendislik bilgilerine sahip olmaksizin ¢alisabilmelerini saglamaktadir. Bu durum
Web’i, insanlarin bilgi paylagimlart i¢in, tiim hipermetin baglantilarda yolculuk
edebildigi evrensel bir alan olarak tanimlayan Lee’nin yaklasimina Ornek teskil

etmektedir (2000, s.162).

(=3

< C i @ rawdensitydesign.org

RAW FEATURES HOW IT WORKS FAQS TEAM API REFERENCE GITHUB

RAW

The missing link between
spreadsheets and vector graphics.

Resim 65. Cevrim I¢i Bulut Uygulamasi RAW
Kaynak: http://raw.densitydesign.org, 23.07.2016

3.10.4. Uygulama Siireci

RAW bulut uygulamasi biinyesinde bulunan “movies” baslikli veri kiimesi
secilerek veri igerigi incelenmistir. Yapilan bu incelemede; film adi, tiirii, prodiiksiyon
biitcesi, gise hasilatt ve IMDB (Internet Movie Data Base) puani olmak iizere veri

kiimesinin 5 boyut iizerinden yapilandirildig: goriilmiistiir.
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RAW About  Developer Guide  APIReference  FAQ  Github

Insert your data Movies (dispersions) ~

[
]

Movie ~ Genre Production Budget Total Domestic Box Office Rating IMDB
Avatar Action 425000000 760507625 8.0
ET: The Extra-Terrestrial Drama 10500000 435110554 7.9
Finding Nemo Adventure 94000000 380529370 8.1
Ghostbusters Comedy 30000000 238632124 7.8
Iron Man 3 Action 200000000 396702239 7.6
Jurassic Park Action 63000000 395708305 8.0
King Kong Adventure 207000000 218080025 7.3
Monsters, Inc. Adventure 115000000 289423425 8.0

0z the Great and Powerful Adventure 200000000 233671832 6.6

b 26 records in your data have been successfully parsed!

Resim 66. Veri Kiimesinin Coziimlenmesi
Kaynak: http://app.raw.densitydesign.org/#%2F, 23.07.2016

Gorsellestirilmesi yapilacak olan her veri kiimesi, kendine 6zgii farkli nitelikler
tasimaktadir. RAW uygulamasinin sundugu grafik temsil bigimleri arasindan verinin
kendine 6zgl olan etkileyici yanini ortaya ¢ikaracak ve rahat okunmasini saglayacagi

ongoriilen alluvial diagram segilmistir (Resim 67).

< C i ® apprawdensitydesign.org/#%2F ¢ N =

Choose a Chart

Alluvial Diagram (Fineo-like)

Alluvial diagrams allow to represent Alluvial Diagram (Fineo-like)
flows and to see correlations between
categorical dimensions, visually linking
to the number of elements sharing the
same categories. It is useful to see the
evolution of cluster (such as the number
of people belonging to a specific group).
It can also be used to represent bipartite
graphs, using each node group as
dimensions.

Mainly based on our previous work with
Fineo, it is inspired by
http://bost.ocks.org/mike/sankey/

Resim 67. Grafik Tiirli Se¢imi
Kaynak: http://app.raw.densitydesign.org/#%2F, 23.07.2016
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Uygulama 6rneginin veri kiimesinde, ilgi ¢ekici olacagi diisiiniilen hikayeyi
ortaya ¢ikarabilmek iizere, veri gorsellestirme ¢alismasina “Film Tiirii - Gise Hasilat1”
perspektifinden bakilarak ilgili veri boyutlarinin grafiksel Ogelere eslemesi

gerceklestirilmistir (Resim 68).

Map your dimensions

Movie string

STEPS SIZE
Genre string Drag numbers, strings, dates here Drag numbers here
AT e = [SEROE ORISR
Total Domestic Box Office number = Movie string x

Rating IMDB number =

Resim 68. Veri Boyutlarinin Eslenmesi
Kaynak: http://app.raw.densitydesign.org/#%2F, 23.07.2016

Boyut eslemesi gergeklestirildikten sonra ortaya ¢ikan gorsellestirmenin ebat,

renk, diigim genigligi gibi parametreleri, yer alacagi platform dogrultusunda

Ozellestirilmistir.

WIDTH e
Avatar
850 g
Titanic I
HEIGHT

700 The Dark Knight I

Star Wars Ep. I: The Phantom Menace I
NODE WIDTH

2 Adventure ET: The Extra-Terrestal [J]
Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest [J]
SORT BY

The Lion King I
size  ~

COLOR SCALE ‘

e Hunger Games [I]

3 5 wonins I
Ordinal (categories) v Jurassic Park I
acton 7 ’
Finding Nemo
Search... . I

The Twilight Saga: New Moon
Action 91 S n

#016969
> v
paventure (eeiteall $ > pe The Chronicles of Namia: The Lion, the Witch and the Wardrobe [l
Comedy #69pTDT Dy \’ Monsters, inc. [l
DEma #bfbf69 ~ The Blind Side |l
Romantic Comedy - Raiders of the Lost Ark [l
Thriller/Suspense #6969bf | ML . Ghostbusters il

X-Men: The Last Stand [l
The War of the Worlds [l

0z the Great and Powerful Il
King Kong Il

Quantum of Solace

The Vow =

You've Got Mail ==
Zookeeper ==

B Comedy
= Romantic Comedy

Resim 69. Veri Gorsellestirme
Kaynak: http://app.raw.densitydesign.org/#%2F, 23.07.2016
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Uygulama Resim 70’de gorildiigii gibi gorsellestirmeye dijital ortamda

bakildiginda verilere iliskin rakamsal degerleri okuma imkan1 da sunmaktadir.

Avatar I

Titan Avatar
Adventure | 760,507,625
The Dark Knight I
Adventure
3,275,220,373

star Wars Ep. |: The Phantom Menace I
ET: The Extra-Terrestrial I

5 of the Caribbean: Dead Man's Chest I

Resim 70. Gise Hasilatlarinin Gosterimi
Kaynak: http://app.raw.densitydesign.org/#%2F, 23.07.2016

Tim agsamalar tamamlandiktan sonra olusturulan veri gorsellestirme
uygulamasi, kaydedilebilir formatta digariya aktarilip sunuma hazir hale haline

getirilmistir (Resim 71).

® Download </> Embed Code

Image (png)  ~ fill: none; stroke: rgb(178, 105, 191); stroke-opacity: 0.4;"></path><path class="link"
d="M12,108.0729123323348C425,108. 0729123323348 425,334.7675486548431 838,334.7675486548431" style="stroke-width: 27.8632;
fill: none; stroke: rgb(105, 151, 191); stroke-opacity: 0.4;"></path><path class="link"

Veri_Gorsellestirme_Ornegi_zs| d="M12,144.40018743849225C425,144.,40018743849225 425,112.39566602277363 838,112.39566602277363" style="stroke-width:

Copy the code above into your HTML to embed the visualization [}

RAW is a project by DensityDesign Lab & raw@densitydesign.org © GitHub
Giorgio Caviglia, Michele Mauri, Giorgio Uboldi, Matteo Azzi ¥ densitydesign 8 Google group

©2013-2014 (LGPL License)

Resim 71. Calismanin Kaydedilmesi
Kaynak: http://app.raw.densitydesign.org/#%2F, 23.07.2016

3.10.5. Uygulama Sonucu

Hazir veri kiimesi i¢ginde bulunan 26 filmden; 10’u macera, 7’si aksiyon, 1’1
romantik komedi, 5’1 dram, 2’si gerilim ve 1’1 komedi tiirtindedir. Grafigin sol yaninda

gise hasilati toplamina gore siralanmis film tiirleri yer alirken, sag yaninda ise gise
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hasilatina gére siralanmus film adlari goriilmektedir. Iki diigiimii (node) birlestiren
bantin genisligi gise hasilatin1 temsil etmektedir. Grafikte her film tiirli i¢in ayr1 renk

atanmuistir.

“Film Tiri - Gise Hasilati” perspektifinden bakilarak gerceklestirilen veri
gorsellestirme uygulamast sonucunda ortaya c¢ikan grafik {izerinden okumalar

yapilmistir. Bu okumalar sonucunda yapilan degerlendirmeler asagida siralanmustir.

- Gise hasilati toplamina bakildiginda en fazla hasilat toplaminin macera tiiriinde
oldugu goriiliirken, her film tekil olarak incelendiginde aksiyon tiirii icinde yer
alan Avatar filminin en yiiksek gise hasilatin1 yaptig1 goriilmektedir.

- Auvatar filmini gerilim tiirtindeki Titanic filmi takip etmektedir.

- En az gise hasilat1 ise romantik komedi tiirlindeki Zookeeper filminin yaptigi
gorilmiistiir.

- Tekil olarak bakildiginda Avatar ve The Dark Knight filmlerinin, aksiyon

tiirlinlin toplam gise hasilatinina biiyiik oranda katkida bulundugu goériilmektedir.

- Titanic tek basina yaptig1 yiiksek hasilat ile gerilim tiiriiniin toplam hasilatini, 5

ayr1 film igeren dram tiirliniin toplam hasilatina yaklagtirmistir.

Bu calismada gercgeklestirilen veri gorsellestirme uygulama 6rnegine “Film
Tiirli - Gigse Hasilat1” perspektifinden bakilabildigi gibi “Prodiiksiyon Biit¢esi— IMDB
Puan1” ya da “Film Tirii - Cekim Yili - Aktor” perspektifinden de bakabilmek
miimkiindiir. Bu noktada 6nemli olan; belli bir ama¢ dogrultusunda elde edinilen veri
kiimesine dogru sorular sorabilmek, merak edilen ilgi cekici olabilecek hikayeyi
bulabilmektir. Sorulan sorular ne kadar net olursa ortaya ¢ikan sonug¢ da o kadar net ve
anlagilir olmaktadir. Ayrica veri boyutu-grafik 6gelerin eslemesi asamasinda araya
zaman boyutunun da eklenmesi durumunda, bir dnceki eslemede konuya en uygun ve
amaca en yakin gorsel temsili veren alluvial diagram yerine; bumpchart, streamgraph,

scatterplot gibi gorsel temsillerin se¢imi olasiliklar dahilinde olabilmektedir.
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SONUC

Bilgi, insanlik tarithinde ilk ¢aglardan gilinlimiize her cagda Onemsenmis,
evrende var olan tiim canlilarin nesillerin devaminin saglanmasinda en biiyiik
yasamsal faktér olmustur. Toplumlarin gelisim ve doniisiim siireglerinde ilk siralarda
gereksinim duyulan, yeni fikir ve anlamlarin kesfedilmesinde en temel gii¢ bilgidir.
Antik caglarda ilk tanimlamalar1 yapilan bilginin, insanin dogasindan mi geldigi yoksa
insanin disinda bir icat m1 oldugu konusu hala netlik kazanmamakla birlikte,
giiniimiizde her alanda bilgi lizerine yapilan tanimlarin oldukca fazla ve cesitli oldugu

gorilmiistiir.

Arastirma siireci boyunca Tiirkcede bilgi kavraminin yerine veri ve
enformasyon ifadelerinin de kullanildig1 goriilmiis olup, yasanan bu karmasanin
¢Oziimlenmesi adina veriyi; islenmemis ham bilgi, enformasyonu; bir 6nemi ve bir
amact olan, anlamlandirilmis veri olarak tanimlamak yerinde olacaktir. Diger bir
ifadeyle enformasyon; amacina gore hazirlanmis yazili, sozlii veya gorsel bir mesajdir
ve bilgiyil olusturmaktadir. Ayrica enformasyonun bir anlam ifade edebilir ve saglikli

olarak aktarilabilir olmasi i¢in diizenlenmis bir yapida olmasi gereklidir.

Insanoglu, uygarlik tarihi boyunca evreni kavrama ve sahip oldugu bilgiyi
anlamlandirip aktarma miicadelesi icinde olmustur. Tarih 6ncesi devirlerde her ne
kadar yazi bulunmamis olsa da, ilk insanlarin magara duvarlarina ¢izdikleri
diisiinsel/yasamsal izlerini betimleyen resim ve gosterge bi¢imleri o donem igin

bilginin iletim yolu olmustur.

Bilginin iletilebilir olmasinin yani sira kaydedilebilir olmas1 da insan yagami
icin biiylik 6nem arz etmektedir. Sozel kiiltliriin egemen oldugu toplumlarda bilgi;
toplumun bilge/yash kisiliklerinin belleklerinde muhafaza edilirken, yazili kiiltiirde;
insan belleginin disina ¢ikarak papiriis, parsomen, kagit gibi yapay bellekler lizerine
kaydedilmistir. Bu durumda bilginin kayit bigimi degismis; biyolojik bellekten yapay
bellege gecerek belge niteligine kavugmustur. Bilginin belge niteligine kavusmasiyla
birlikte, toplumlar olusturduklar: tarih i¢inde kendilerini gelecek nesiller i¢in goriiniir

kilabilmislerdir.

140



Nesilden nesile iletilen ve kaydedilen bilgi; sosyal bellek iginde siirekli olarak
tazelenirken, zaman igerisinde farkli bigimlere girerek degisime ugramistir. Bilgi ve
iletisim teknolojilerinin gelisimiyle meydana gelen dijital devrimde bilgi; cesitlenerek
cogalmis, hizli, yogun ve karmasik bir hal almistir. Yogun veri akisina bagh olarak
verilerin islenmesi, taginmasi yeni bir bellek sisteminin ortaya c¢ikmasia olanak
saglamis ve elektronik bellek giindeme gelmistir. Elektronik bellek sistemiyle birlikte
kullanilan gorsel, metin, rakam vb. tiim veriler dijital dile ¢evrilerek, dijital formatta

saklanabilir ve kolaylikla aktarimi yapilabilir olmustur.

Yeni medyanin ve internetin gelismesi, bilgisayar, akilli telefon, tablet gibi
araglarin ucuzlayilp yayginlasmasi, wi-fi gibi teknolojilerin gelistirilmesiyle bir ag
sistemi tizerinden baglantida olunmasi toplumlarda 6grenme, alg1 ve kiiltiirel alanda
bircok degisim ve doniisiime sebep olmustur. Dijital toplum bireyleri, kiiresel ag
baglant1 sistemi Tlzerinden gorsel, isitsel ya da metinsel bilgi paylasiminda
bulunabilme imkanina kavusmuslardir. Boylelikle gelisen ag sistemleri ve internetin
kesfiyle birlikte bilginin kullanim alani ve kullanim bi¢iminde bir degisimden soz

edilebilir.

Bilgi ve iletisim teknolojileriyle gli¢lendirilmis kiiresel ag sistemleri ve
ozellikle internet sayesinde yasanan degisim, toplumlari yerel toplumsal bir bellekten
stirekli her seyden haberdar olunan, her an iletisim i¢inde bulunulan kiiresel bellek
kavramini giindeme getirmistir. Bununla birlikte i¢inde yasanilan dijital cagda giderek
artan bilgi ve yogun veri akis1 beraberinde karmasik bir veri trafigine de yol agmuistir.
Bu baglamda kiiresel bellek i¢inde karmasik bicimde yer alan verilerin diizenlenmesi,
kolay ve anlasilir bir bigimde c¢oziimlenerek gorsellestirilmesi, veri desenlerinin
anlamlarinin agiga ¢ikarilmasi, giiniimiiz dijital ortaminda biiyiik bir gereklilik halini
almistir. Veri gorsellestirme farkli yontem ve uygulamalari bu ihtiyaca cevap
vermektedir. Kiiresel bellekteki karmasik verilerin anlagilabilir olmasi adina veri
gorsellestirme uygulamalarinda grafik tasarim disiplininden yararlanilmaktadir. Bu
asamada verinin gorsel olarak en iyi nasil ve hangi teknolojiyle sunulmasi gerektigi
planlanirken, aym1 zamanda tasarim, algilama ve gostergebilim ilkelerinin de
uygulaniyor olmasi veri gorsellestirme uygulamalarinin kallite ve verimliligini

artirmaktadir.
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Sonug olarak, sozlii kiiltiirde az sayida insanin belleginde tutunan bilgi, yazili
kiiltiirde kitaplara aktarilarak daha ¢ok insana ulagmis ve biyolojik bellek disinda yazili
bellege tasmmmustir. Dijital cagin glindeme gelisiyle birlikte her bir internet
kullanicisinin bilgi ve deneyimlerinin yani sira, internet tlizerindeki tiim bilgi
kaynaklar1 da dijital bir bellege aktarilmistir. Bu bellek; zaman ve mekandan tiimiiyle
bagimsiz, tiim diinyaya acik kiiresel bir bellektir. Her an sinirsiz sayida yeni verinin
aktarildig1 kiiresel bellekte yer alan veriler; dogas1 geregi yogun, c¢esitli ve karmasik
bir yapida bulunmaktadir. Kiiresel bellekteki bu verilerin anlasilir olmas1 ve verimli bir
bigimde kullanilabilmesi adina, gorsel yolla cok daha hizli ve etkin iletisim kurabilen
insanoglu i¢in veri gorsellestirme disiplini biiyilk onem arz etmektedir. Dolayisiyla
giiniimiizde veri gorsellestirme uygulamalar1 birden fazla farkli uzmanlik alanlarinda

tercih edilmektedir.
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