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ABSTRACT

USE OF COMPUTER ASSISTED ANIMATIONS IN TEACHING FIRST AID
AND AN APPLICATION EXAMPLE: FIFTH GRADES

The first aid can be needed in everywhere or for everyone so it should be
teached by the catchy methodologies. The goal of this study is to determine how the
computer aided animation methodologies effect on first aid learning on the primary
school fifth grade students. To reach this goal, the literatiire review and a case study
has been done in the study. The results showed that the children enjoy during they
are learning if the computer based system would be used. The computer aided
systems also prevent loosing attrection. Also these systems let students to have
virtual experiments. The case study has been done only in Muhsine Zeynep Primary

School and this is the limitedness of this study.
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GIRIS

Egitimli insan ve egitim hayati1 her giin hayatimizin igerisinde olan kavramlar
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Egitim, insanin dogal goézlemci ve bellegine
yerlestirici bir varlik olmasi sebebi ile aile iginde baslamakta, zihinsel fonksiyonlar
devam ettigi siirece de devam etmektedir. Beyin fonksiyonlarinin 6grenme becerisini
bitirmedigi durumlarda 6grenme siirekli ve her yasta gergeklesmektedir ve kimi
zaman bu durum bilingsiz bir bi¢imde akmaktadir. Bu noktada egitimin ne
oldugunun da agiklanmasi gerekmektedir. Giindelik dilde siklikla kargilasilan egitim
kelimesinin tanimi1 ¢ok boyutludur. Filologlara gore, bu kelime batidan doguya dogru
aktarilmistir ve temelinde beslemek ile yetistirmek anlamlar1 bulunmaktadir (Tosun,
2010: 4). Egitim kelimesinin tam olarak ne ifade ettigini anlamak i¢in egitimli
olmanin ne olduguna ve egitimli birey karsisinda diger insanlarin beklentilerinin
nasil sekillendigine bakmak gerekmektedir (Yayla, 2014: 2). Buradan hareketle,
egitim i¢in, diger insanlarin istedigi ve onayladigi davranis, inanig, diisiince ve
yasayis bi¢imi olusturma siirecidir demek miimkiin hale gelmektedir (Tosun, 2010:
4). Bu kelimenin en sade tanimi igin Tirk Dil Kurumu Giincel So6zligi ’ne de
bakmak faydali olacaktir. Sozliikte, egitim kelimesi “gocuklarin ve genclerin toplum
yasayisinda yerlerini almalar i¢in gerekli bilgi, beceri ve anlayislar elde etmelerine,
kisiliklerini gelistirmelerine okul i¢inde veya disinda, dogrudan veya dolayli yardim

etme, terbiye” ifadeleri ile agiklanmaktadir (TDK, 2016).

Ailede baslayan egitim smirli seviyede de olsa, biiyliyen insanin ilk gelisimini
yasadig1 ¢evreyi tanima, mensup oldugu milletin konustugu dili kavrama ve asina
olma, ahlak kurallar1 6rf adet ve kiiltiir gelisimlerine bagli olarak ebeveynlerinin
yasadig1 hayat tarzinin kapsamli sekilde bireye aktarilmasi ve benzerleri seklinde
gerceklesmektedir. Bu egitimler kisiligin olusumunun ilk adimlandir. Kisilik
olusumu, ailenin kisilik anlayisinin etkisinde sekillenmekte, bireyin sosyal ortama
girmesi ve yasadiklarini kaydetmesi ile gelismektedir. Ama asil egitim, hem ailenin
yaninda ve dogrudan denetiminde ilerleyen bilgi ve kiiltiir aktarimi hem de ana sinifi

ve ilkokul egitiminin basladig1 anda ayirt etme giiciiniin de yavas yavas olusmaya



basladig1 ilk sosyal ve birlikte hareketin yapilmasiyla baglamaktadir. Okul egitiminin
cocuk iizerinde en Onemli etkisi ise, topluma mensup olunmanin 6grenilmesidir.
Cocuk aile i¢cinden ¢ikarak diger insanlarla etkilesim haline gegmekte, burada cesitli
olaylar yasayarak 6grenmeye devam etmekte, sorumluluk alma, arkadaslik kurma
gibi derslerin disindaki insani becerileri de elde etmektedir. Bu beceriler olugurken
deneyimlenen olaylar, kisinin algi ve davraniglarini da belirlemesinde yardimci
olmakta, kisilik olusumu iizerinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu anlamda bireyin
kendi ayaklar lizerinde durmasinin ve birlikte hareket ederek beraberlik duygusunun
olugmasinin, kisinin birey olabilmesinin de ilk adimi olmasina da biiylik katkisi
bulunmaktadir. Cocugun saglam bir egitim alabilmesi ve iyi yetismis bir birey haline
gelebilmesinin yolu ise ilk basladig1 andan itibaren planli bir egitime tabi olmasindan
gecmektedir. Bu egitimin aile kanaliyla verilebilmesi miimkiin olmamaktadir. Bu
egitimin resmi kanallarla verilmis olmasi ise tek basina yeterli olmamakta
uluslararasi seviyede bir egitimin verilmesi artik zorunluluk haline gelmektedir. Bu
zorunluluk bilgi ¢aginin getirdigi zorunluluklardir. Bilgi kavramiin 06zellikle
bilgisayarin icadindan ve bilgisayar diinyasinin teknolojiye entegrasyonuyla birlikte
diinyadaki her tiirlii problemleri ¢6zmek ve ¢oziim stratejilerinin kullanilmasiyla
gercekten ortaya ciktigi, insanligin gelismesinde biiylik kolayliklar sagladigi
soylenebilmektedir. insana strateji kullanma ve sorunlar1 ¢dzme adina teknolojik
gelismeler sayesinde geldigi noktada bilginin sagladigi en biiyiik kolaylik
olmaktadir. C6zlim i¢in de bu durum c¢alisma asamasinda 6nemli olanin ne kadar
emek sarf edildigi ve en kisa yolun ne oldugu konusunda fikir vermek degil; ¢6ziime
ulagmak i¢in en mantikli ve en uygun yontemin ne oldugu konusunda yol gostermesi
olmaktadir. Biligsel diizenleme becerileri de olarak adlandirilan bu yonelim ise
bilginin daha egitimin ilk anlarindan itibaren “Planlama”, “Gozlem”’,
“Degerlendirme’’, “Hata ayiklama’> ve “Bilgiyi Yonetme’’ usulleri kullanilarak

bireye bilgi aktarimindan olusmaktadir (Baggeci, 2011: 554).

Egitimin yapitast olan bilgi aktariminda degerlendirme ve planlama 6n planda
olmaktadir. Hatalar1 ayiklama ve bilgiyi yonetme ise eksik olan taraflarin
tamamlandiktan sonra gerekli stratejinin uygulanmasini igermektedir. Okul Oncesi
egitim planinin  uygulanmas1  bircok faktériin  incelenmesi  zorunlulugunu

gerektirmektedir. Bu donemin incelenme zorunlulugu c¢ocuga verilmesi gereken



egitimin temelinin iyi olusturmasi amacini tasimak ve ailenin ana {iyesi olan
ebeveynlerin ¢ocugu egitirken kendilerinde bulunmasi gereken birikimi de
O0grenmeleri ve bunu saglamalarindan kaynaklanmaktadir. Bu birikimlerin ¢ocuga

olan etkilerini ve bu donemin aile egitim iliskisi bagliklar halinde incelenecektir.

Amag

Bu aragtirmanin ana amaci ilk yardim konusunun Ogretiminde bilgisayar
destekli animasyon kullanimmin ilkdgretim ikinci kademesi olan 5. simiflar
tizerindeki 6grenme diizeylerine etkili olup olmayacaginin incelenmesidir. Yukarida

belirtilenler kapsaminda bu arastirmanin alt problemleri asagidaki gibidir.

1. Geleneksel 6grenme yontemi kullanilan ¢aligma grubunun ilkyardim tarama
testine verdikleri yanitlar nasildir?

2. Bilgisayar destekli 6grenme yontemi kullanilan ¢aligma grubunun ilkyardim
tarama testine verdikleri yanitlar nasildir?

3. Ilk yardim konusunun dgretiminde flas animasyon teknigi ile anlatilan deney
grubu ile klasik 6gretim yontemi ile anlatilan kontrol grubunun tarama testi

puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Onem

Insanlarin acil durumda dogru bigimde ilkyardim miidahalesi alabilmesi,
onlarin yasamlarini devam ettirebilmeleri ya da sakatlik gibi sorunlarla kars1 karsiya
kalmamalar1 acisindan olduk¢a o©nemlidir. Bunun i¢in her bireyin ilkyardim
konusunda egitilmesi gerekmektedir. Cocuk ve genclerin okul doneminde eglenceli
ve etkin bicimde ilkyardimi Ogrenmeleri gerekmektedir. Bu ¢aligmada, flasg
animasyon teknigi ile ilkyardimin etkin bigimde 6gretilip, 6grencilerin animasyon ile

Ogretime yonelik goriisleri tespit edilmektedir.



Ozellikle ¢ocukluk c¢aginda ogretilen bilgiler gelecege 1s1k tutmaktadir.
Ayrica ¢ocuklarin yasamlart boyunca karsilarina ¢ikabilecek kaza gibi durumlarda ne
yapacaklar1 konusunda bilingli olmalari, gelecek nesillerin de daha saglikli ve bilingli
olmalar1 anlammi tasimaktadir. Bu kapsamda 5. smif ogrencilerine ilk Yardim
Konusunun Ogretiminde bilgisayar destekli animasyonlar1 etkinlikler igerisinde

kullanarak 6grenme iizerine olan etkilerini tespit etmektir.

Daha fazla katilimcimin bulunmasi ve farkli yas gruplarinda bireylerin
uygulamaya katilmasi, sonuglarin daha gercek¢i olabilmesi agisindan Onem
tagimaktadir. Ayrica, 6grenmenin verimliliginin 6l¢iilebilmesi i¢in birden fazla metot
kullanilmasi, daha gergek¢i sonuglara ulagmayi saglayacaktir. Ancak c¢aligmada
uygulamaya katilanlarin sayis1 ve 6lgme araci sinirlidir. Arastirma esnasinda sadece

animasyon ile 6gretim yontemi ve geleneksel 6gretim yontemi ele alinmistir.
Varsayimlar
Arastirmanin varsayimlari su sekildedir:

1. Veri toplama aracglarinin giivenilir oldugu,
2. Katilimeilarin veri toplama araglarina samimi ve igten yanit verdikleri,
3. Gelistirilen 6gretim materyalinin ilkyardim becerilerini 6gretmede yeterli

oldugu varsayilmistir.
Simirhhiklar

1. Bu arastirma uygulama yapilan katilimcilar ve kullanilan 6lgme araci ile
sinirlandirilmastir.

2. Aragtirma 2016 — 2017 egitim &gretim yili bahar doneminde elde edilen
verilerle sinirhdir.

3. Yapilan uygulama 5. smiflarda iki ders saatinde yapilmis uygulama ile
sturhidir.

4. Aragtirmada elde edilen bulgular katilimcilarin veri toplama araglarina

verdikleri yanitlarin igtenligi ve diiriistliigi ile sinirhidir.



BIiRINCi BOLUM

ILKOKUL EGITiMi ve OGRENME

1.1. Cocukluk Donemi Tanim

Pek c¢ok kaynaga gore, dogumun gerceklesmesi ile birlikte insan yasaminin
cocukluk evresi de baslamis olmaktadir. Cocuk diinyaya gelmekte, aile igerisinde
kabul gormekte, jest ve mimikler basta olmak {izere sonrasinda da anlamli sesler
cikararak iletisim kurmaya baslamaktadir. Bu iletisim, Onceleri yalnizca
ihtiyaglarinin karsilanmasi amacini tasirken sonralart 0grenme faaliyetlerini de
icermeye baglamaktadir. Ancak tibbi agidan bakildiginda, cocukluk donemi bebegin
anne karnindaki siirecini de i¢ine almaktadir. Bu dénemde ¢ocuk hem 6grenme hem
de bedensel gelisim agidan dis etkilere olduk¢a agik konumdadir ve bu nedenle
zihinsel, sosyal ve fiziksel hastalik halleri i¢in de olduk¢a savunmasizdir. Her agidan
saglikli toplumlarin yetistirilebilmesi i¢in ¢ocukluk doneminin olduk¢a verimli
degerlendirilmesi gerekmektedir (Saka, 2012: 4-6). Yetiskin donemde dogru kararlar
alabilmesi ve kendini gergeklestirebilmis birey olabilmesi i¢in bu evredeki destek

olduk¢a 6nemlidir.

Cocukluk doneminin bitisi bireyin kendi iradesi, bilgi ve deneyimleri ile akilli
secimler yapabilmeye basladigi zaman gerceklesmektedir. Bazi iilke kanunlarina
gore cocuklugu bu kriterler g6z one alinarak bir bitis yast belirlemesi mevcuttur.
Kimi zaman da artik aileden is, askerlik veya okul gibi sebeplerle ayrildigi zaman
cocuklugun bitme evresi olarak goriilmektedir. Cocuklugun bitmesi belirli bir zaman
kesitinin tamamlanmasi veya yasin doldurulmasiyla olusan bir durum olmayip;
tamamen kisinin kendisi ile alakalidir. Kisi kendi hayatindaki sorunlar1 ¢ozebilir hale
geldiginde yetiskinlige ilk adimi1 da atmis olmaktadir. Resmi ya da kanuni agidan
cocuk sayilma o6zelliklerine gére anlamlandirmaya galisilsa bile ¢ocukluk doneminin
belli bir tanim1 hala net olarak yapilamamistir. Ancak bu konunun uzmani olan

kisiler tarafindan bazi kriterler gelistirilmistir. Gelistirilen bu kriterler daha ¢ok yasa



ve ergenlige gore siiflandirilmakta, kimi tanimlarda ise ¢ok suca odakl
tanimlamalara gidildigi de gozlenmektedir. Bunlar; yasamin baslamasi ve erginlige
giden yollarin tamamlandig1 zaman aralig1 olarak tanim, gelismekte olan birey olarak
tanim, heniiz olgunluk kazanmamis vatandas, ergin sayilmayan tiim kisiler ya da
dogrudan sinir ¢izilerek 17 yasini doldurmamus kisiler gibi kriterlere bakilarak
olusturulan smirli tanimlamalardir. Bunlarin birlikte olusturdugu tiim kriterlerin,
cocuklugun dogrudan ayirt etme ve diisiinme giiciiniin olustugu olgunluk dénemine
gecisin  gergeklestigi basit bir evre olmayip; kendine has oOzellikleri ve Onemi
bulunan, belli bir amaci igeren yasam boliimiiniin olusturdugu kesit olarak da
tanimlanabilmektedir. Daha farkli bir tanim metodu olarak ise ¢ocuk; sorumluluk
kazanma diizeyi tam olarak olusamamis yas kiiclikliigiinden veya belirli bir dénemi
tamamlamadigindan dolay: her tiirli 6zgiirliigi yapmaya yetkisi bulunmayan kisi

olarak da gesitli tanimlamalara tabi tutulmaktadir (Celik 2005: 3-4).

Cocukluk doneminin smiflandirilmasindaki zorluk, insanin dogumundan
sonraki olgunluk seviyesine ulagmasinin genis bir zamana yayilmis olmasindan
kaynaklanmistir. Fakat bilgi caginin gelisi ve bilginin 6grenilebilme hizinin artmasi
ile birlikte hayata daha kolay uygulanabilirliginin saglanmasi, ¢ocukluk doneminin
daha erken bitmesine bazi insanlarin daha erken olgunlagsmasina sebep olmaktadir.
Dogru se¢imi yapabilmek i¢in danisabilecegi ebeveyn ve akrabalarindan baska bir
yardimcin unsurun bulunmadigi eski toplumlarda ise ¢ocugun biiylimesi ve
Ogrenebilmesi yazinin icadina kadar genis aile ve birlikte yasanilan yerel toplumla
sinirli kalmaktaydi. Yazinin icadi ve ilerleyen zamanla teknoloji kavraminin insan
dogasinda yer etmesiyle, gelismeler 1s181nda 6zellikle 21. yy. da olusan teknolojik
gelismelerle birlikte egitimin inanilmaz katettigi yol, insanin her dogru ve sentez
bilgiye aninda ulasilabilmesini saglamaktadir. Cocukluk kavramini tanimlamakta
kullanilan dogru kararlar verme ve se¢cim yapma, bilgi cagiyla birlikte ¢ocuk icin
belirtilen zaman araliginin daraldig1 sdylenebilmektedir. Ciinkii giinlimiizde dogru
bilgi ve dogru dgretim icin ¢cevreden dgrenilen seylerin sentezlenebilmesi; bilgilerin
stiziilerek diizglin sonuglarin elde edilmesi tiim diinyadaki bilgilere rahatlikla ulasma
ve tecriibe sahibi insanlarin ¢aligmalarini inceleyebilme sayesinde ¢ok kolay bir hal
almaktadir. Zaten ¢ocuk i¢in verilen egitimin asil amaci da iy1 yetigmis, iiretebilen ve

yaratict sonuclar olusturabilen bireylere donlismesi oldugu i¢in egitimin bilgi ve



teknoloji ¢agiyla daha kiigiik yaslarda bu durumu sagladigi soylenebilmektedir
(Cinici, Ozden, Akgiin, Ekici ve Yal¢in 2013: 595). Teknolojinin egitime katkis1 21.
yy. dan itibaren hiz kazanarak artmaktadir. Bu olumlu gelismenin bireyler lizerindeki

ileri diizeyde etki edebilmesi yegane amag haline doniismiistiir.

Genel olarak ¢cocugun gelisiminin tamamlandigi doneme kadar olan déonemin
soyut bir genelleme olsa da g¢ocukluk donemi olarak adlandirildig
sOylenebilmektedir. Fakat tiim iilkelerin kanunlarinda 8 yasina kadar olan bireylerin
tamaminin ¢ocuk olarak sayilmakta oldugu bilinmektedir. Cocukluk déneminin
sonlanmaya bagladig1 kabul edilen zaman ise cocugun sosyallesmeye ve birey olarak
kendini hissetmeye de basladigi zaman dilimi olarak aileden ayri, ¢evreye uyum
sagladiklar1 zaman olarak kabul edilebilmektedir. Cocuk kavrami belirli bir doneme
kadar i¢ tepkilerin, bebek olmanin getirdigi beyin ve aklin gelisme siirecinin egemen
oldugu; artik karar vermeye baslama ve kendini topluma kabul ettirme ani olarak

cocukluk déneminin belirleyici tanimi1 yapilabilmektedir (Yal¢in 2011: 2).

Cocukluk tanimini gergeklestirirken biiylime ve fiziksel, psikolojik ve sosyal
gelisim evrelerinin de tanimlamalarini yapmak gerekmektedir. Biiylime ile gelisim
sOzciikleri ¢ogu zaman ayni anlamda kullanilsa da, birbirlerinden oldukga
farkhidirlar. Yapisal artis1 dile getiren biiyiime, bedende gerceklesen sayisal
degisiklikleri icermektedir (boy, kilo artis1 gibi). Her canlida biiylime goriilmektedir.
Canlilarin dis yapilarinda oldugu gibi i¢ organlarinda da biiylime gerceklesmektedir.
Buradan hareketle, biiyiimenin canlinin fiziksel gelisimi oldugunu sdylemek yanlis
olmayacaktir (Kilig, 2009: 8). Gelisim ise, canlinin hayati boyunca geg¢irdigi tiim
degisiklikleri ifade etmektedir ve bir sonraki basglikta detayli bigimde

agiklanmaktadir.

1.2. Cocuklarda Gelisim

Aciklandig1 tizere, gelisim siireklidir ve tiim yasantiyr kapsamaktadir. Bu
nedenle, gelisimin anlamli, faydali ve verimli olabilmesi i¢in egitilebilen bir canli

olan insana ¢esitli 68retim programlar1 sunulmaktadir. Cocuklarda gelisim siirecinin



zamaninda verilen iyi egitim ve planli Ogretimle saglanacagi siiphesizdir. Ancak
gelisimin istenilen yonde olabilmesi ve egitimin gelisime katki saglayabilmesi igin
dogru bir planlama yapmak, ¢ocugun becerilerine ve yasina uygun hareket etmek
onda da 6grenme istegi olusturmak gerekmektedir. 6-7 yas araligi, gorsel ve davranis
kuvvetinin gelistirilmeye ¢alisildig1 ana sinifi veya okul 6ncesi egitimi, 7 yas sonrasi
da ilk diizenli egitimin verilmeye baslandigi, okuma ve yazma egitiminin
tamamlandigr donem olmaktadir. Birkag yillik ilerlemenin ardindan fen bilimlerinin
de ogretilmeye baslandigi, 10’lu yaslara gelindiginde ise bilim dallarina dogrudan
egitimle giris ve Ogreti baslamis olmaktadir. Bu baslangictan itibaren bilginin
Ogretilmesi de onceki doneme gore kat kat artmaktadir. Egitim siirecinin sorunsuz
devam edebilmesi i¢in ¢ocugun fiziksel gelisiminin yam sira biligsel gelisimi de
gozlenmelidir. Egitimin gelisime katki saglayabilmesi i¢in onun planlanmasi
esnasinda zeka, kiiltiir, yetenek, algi, dikkat, bellek yiiriitme, hatirlama becerisi
kavram olusturma yetenegi ve yaraticilik gibi unsurlara da dikkat etmek

gerekmektedir (MEGEP, 2007:4-9).

Ogrenimin baslangici olan okul 6ncesi egitim verilen bilginin 6zellikleri ve
miktarindan dolayr degil, kiginin birey olma yolunda egitime 1sinmasi, aligtiritlmasi
ya da hazirlanmasi agisindan 6nem kazanmaktadir. Ciinkii okul Oncesi egitimde
cocuk oncelikle bebeklikten kurtuldugunun farkina varmakta okula giderek okul da
bir seyleri 6grenme degil, aslinda okul diye bir seylerin oldugunu 6grenmektedir.
Ayn1 zamanda egitimin var oldugunu, tiim insanlarin da bu yoldan ilerleyerek hep
birlikte bu egitimi tamamladiginin farkina varmasmi saglayarak c¢ocugu okul
egitimine hazirlamaktadir. Bir birey olarak topluma 6grenciyi hazirlamak i¢in verilen
egitim de en 6nemli girig asamasi1 olan okul dncesi egitimin toplumda fark edilmesi
ve Oneminin anlagilmasi tiim diinyada ¢ok hiz kazanmaktadir. Tiirkiye de ise okul
oncesi egitim hala 6rgiin egitim sistemine dogrudan dahil edilmemis olsa da pilot
uygulamalarla birlikte okullarin ¢cogunda bu egitimin verilmesinin fiilen yayginlastigi
goriilmektedir. Belirgin sekilde okul oncesi egitimde artis, hem 6zel hem de devlet
kurumlarinda beraber artmaktadir. Aslinda bu okul 6ncesi egitim ¢ocuklarin aileden
ayrilarak egitime hazirlanmasiin yaninda, ailelerin de en Onemli degerleri ve
varliklar1 olan evlatlarinin yanlarindan zamanla ayrilacak olmasma alismalar

saglanmaktadir. Ciinkii bireylerin her anlamda egitimin faydalarinin yaninda



zorluklarina da katlanmalar1 gerekmektedir. Bu egitimler ¢ocugun saglikli bir birey
olarak gelismesinde hem ¢ocuga hem de aileye biliylik fayda ve kolaylik
saglamaktadir (Vural 2006: 5).

Egitimin asil verildigi doneme gegildikten sonra, farkindaligi olugmaya
baslayan bireyin bu farkindaligin daha da artmasiyla birlikte verecegi kararlar ve
yonelimlerde gelisimini etkilemektedir. Diizeyli bir egitimin verilmesi veya iyi bir
aileden gelen kiiltlir egitiminin verimli olabilmesi, bilginin kendisine aktarilmasinda
Ogrencinin buna yoneliminin de olmasina baghdir. Cocugun daha gelisim asamasini
iyi tamamlayamadigi donemde okuma aligkanli§inin ve arastirma isteginin yeterince
iyl olamamasi bu yonelimin olumsuz olmasinin sonucudur. Tiirkiye 6rneginde de
oldugu gibi kiitiiphane kullanim oraninin ¢ok diisiik oldugu durumu diizeltme adina
teknolojik imkanlarin bu yerlerde de kullanimin artirilmasina ragmen, istenen sonug
hala alimamamaktadir. Kiitiiphane ortammin ferah ve c¢aligmaya uygun, bilgi
kaynaklarina ulagim imkaninin ve hizinin artirilmasmma ragmen kiitiiphane
kullaniminin gelisim c¢agindaki ¢ocuklarda bir tiirlii artmamasi da eksik yonelimin
sonucu olmaktadir. Ozellikle ergenlik ddéneminde kendi Kkararlarmi verme
duygusunun olustugu gozlenen ortamda, karar verici 6zelliklerini bilgisayar ve oyun
teknolojisi benzeri eglence ortamlarina neredeyse zamanlarinin tamamini kaplayacak
sekilde ayirmalarinin sebebi tiim aile ve rehber 6gretmenlik faaliyetlerine ragmen
aragtirma ve bilgi edinme yoneliminin olmamasindan kaynaklandigi goriilmektedir.
Bunu agmak ise farkindaligi olugsmakta olan bireye diismektedir. Okuma yazma ve
arastirma isteginin bir aligkanliga donistiiriilmesi bireyin gelisiminin saglanmasi
acisindan ¢ok dnem kazanmaktadir. Aliskanliklar olustugu zaman; birey gelisimini
yonlendirecek bu aragtirma ve bilgi edinme Ozelliklerini, aile ve okul olmadan,
kimseye ihtiyag¢ duymadan ve yonlendirme olmadan yapamaya baslayacak; bu
durumda gelisimini tam anlamiyla saglayabilecektir. Bu yonelimin egitim siirecine
yansitilabilmesi ¢ocugun gelisiminin saglikli olmasina biiyiik katki saglamaktadir

(Can, Tiirky1llmaz ve Karadeniz, 2010: 18).



1.3. Ogrenme

Egitim ile 0grenme, birbirleri yerine kullanilan kavramlardir ve siklikla
karigmaktadirlar. Ancak bu kelimelerin anlamlar1 birbirlerinden oldukca farklidir ve
Etkin bir 6gretim planlamasinin gergeklestirilebilmesi ve egitim politikalarinin
olusturulabilmesi i¢in kavramlar arasindaki farkliliklarin net bi¢cimde anlasilmasi
olduk¢a 6nemlidir. Ogrenme insanin dogasinda vardir ve egitilmese dahi kisi
dgrenmeye baslayacak ve yasantis1 boyunca buna devam edecektir. Insanin dogdugu
andan itibaren ¢esitli gézlem, deneyim ve hislere dayanarak olaylar hakkinda fikir
olusturmasi1 dogal ve plansiz bir Ogrenmeyi gostermektedir. Ancak &gretim
denildiginde bu kelime O6grenme ve Ogretme faaliyetlerinin sistematik bir hale
doniistiiriildiigiinii ifade ediyor olacaktir. Ogrenme ve &gretim, egitim ile
birlestirildiginde bir kimsenin ¢esitli becerileri kazanmasi i¢in verilen gaba ve siireyi

anlatmaktadir (Ersoy, 2013: 6).

Ogrenme Ozelliklerinin olugmasinda en biiyilk etken olarak bilgi agligi
gosterilmektedir. Bilginin insanda ne kadar eksik oldugu ise merak duygusunun
miktariyla paralellik arz etmektedir. Merak etmeyen bir insanin bir seyleri 6grenmesi
miimkiin degildir. Ogrenmenin de verimli sekilde olmasiin sart1 dgrenme isteginin
egitim verilirken kiside uyanilmasindan ge¢gmektedir. Bu istegin olusmasi ise dogru
metotlarin  uygulanmasindan  gecmektedir.  Ogrencilerin  yeteneklerine  ve
diisiinebilme tarzlarina gore sistematik egitimin verilmesi gerekmektedir. Cok 6nemli
derslerin ve bilimlerin kisiye ilgi cekici olarak sunulmasi, bu metodun geregidir.
Ciinki 1lgi uyandiran bir tarzin ve metodun kisinin bilgiyi 6grenmesinde farkindalik
etkisi kadar beyne islenebildigi goriilmektedir. Bu konuda da en biiyiik gorev hig
kuskusuz bunun uygulayicis1 olan Ogretmenlere diismektedir. Cagdas egitim
anlayisinin da gerektirdigi en iyi 6gretim yontemlerini uygulama ve arastirarak
sunabilme zorunlulugu da bunu karsimiza c¢ikarmaktadir. Uluslararasi alanda
egitimin gelismesinden ve yaygin teknolojik egitimin verilmesindeki amag¢ da,
herkesin iyl bir aragtirmayla istedigi bilgiyi elde edebilecegi imkanin
olusturulmasidir.  Asil amag¢ da Ogrencilerin 6grenme isteklerinin artirilarak,
bilgilerin 6grencilere akademik seviyede verilebilmesi; yaratici ve {iretici sonuglar

icin uygun metotlarin 6gretmenler tarafindan uygulanmasi, 6grencilerin 6grenme
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isteklerine Ogretmenlerin en verimli sekilde bilgileri c¢agdas yoOntemlerle
aktarabilmesidir (Sezer ve Tokcan, 2003: 228). Gaye bilgi aktarimi degil 6grenmeyi
ogretmektir. Teknoloji ¢aginda bilgiye oldukg¢a hizli olup, kisinin 6grenmeye hazir

hale getirilmesi asil amag olmustur.

Ogrenmenin tanimmnin ~ yapilmasi, 6grenme igin gerekli metotlarin
uygulanabilirligi agisindan kisinin bu istegine ulagma yollarinin belirlenmesi olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Asagida bu Ogrenme kavraminin tanimi ve teorilerinin
uygulanmasi incelenecektir. Boylece bu teorilerin uygulanmasinin yontemleri daha
ayrintili  olarak ortaya konulabilecek ve ilgi c¢ekici Ogretim yoOntemlerinin

anlasilabilmesi miimkiin olacaktir.

1.3.1. Ogrenme Tanim

Ogrenme bilginin kisiye olan aktarimmin saglanmasidir. Bu sayede kisi
karsilastig1 seylerin ne oldugunu nasil tepki vermesi gerektigini ayrica yasaminda
ihtiyact olan gereklilikleri 6grenme sayesinde bilgi dagarcigina katar ve bu bilgiyi
kullanarak hayatma kolaylik saglamaktadir. Ogrenme daha dogumdan itibaren de
basliyor diyebiliriz. Clinkii 6grenme dogumdan itibaren goézlerin ilk a¢ildigir anda
karsilastig1 annesini gorerek tanimaya baslamakta ve tepkilerle bunu belli etmektedir.
Bu kadar genis bir kavram c¢oklugunda ise 6grenmenin tanimini yapmak basit
olmasindan ziyade ¢agimizin bilgi diinyasinin siirekli degisen ve kendini yenileyen
etkenlerin sebep oldugu yeni bir yontemle ele alinmak zorunlulugu da dogmustur.
Ogrenme  kavraminin ~ kapsami1  bu  sayede  Ogrencilerin  kendilerini
yonlendirebilmelerine odaklanan ve kendi yaratici diisiinceleriyle 6grenme becerisine

sahip olmalar1 gerekmektedir (Somuncuoglu ve Yildirim, 1998: 31).

Ogrenmenin bu kapsamda taniminin yapilmasi dgrencinin beceri gelisimine
yonelik olsa da asil 6grenmenin taniminin yapilmasi tekrar, tecriibeler ve yasanan
seyler sonucu insan organizmasi fiillerinde olusan kalict degisiklikler olarak
nitelendirilebilir. Burada énemli olan biyolojik degismelerin viicuttaki ve beyindeki
ogrenme giidiilerini harekete gecirebilmesi ve kalicilik saglamasidir. Bu anlamda sag

eli kirilan bir insanin gegici olarak sol eli kullanmasi1 6grenme 6rnegi olamaz veya
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iyilesen insanin tekrar diger elini kullanmas1 6grenme sayilmaz ¢ilinkii bunlar kalici
olmamaktadir. Kalict olmasindan ¢ikarilmasit gerekli olan sonug Ogrenme
duygusunun beyin hiicreleri arasinda davranigsal duygulara etki etmesi ve kalici
sekilde silinmesi zor kayitlarin olusmasi olarak gdsterilmektedir. Ogrenmenin alt
kuraminda ise davramsgr Ogrenme kurallari kendisini gdstermektedir. Insan
davraniglarinin  6grenilme yontemiyle aslinda hayvan davraniglarinin  6grenme
Ozellikleri ile benzerlik gostermektedir. Bu konumda asil benzerlik havyan
davraniglariyla inan davraniglarinin pekistirilebilme 6zelligidir. Sonug olarak hayvan
davraniglarinin aragtirilmasi sonucu 6grenme yontemlerinin insan davraniglarina da

genellenebildigi gozlemlenmektedir (egitimpusulasi.net, 2012).

Tiim bu anlamlandirmalardan ¢ikarabilecegimiz sonug ise 6grenmenin iyi ya
da kotii ozellikte olan davranis degisikligi olarak basit taniminin yapilabilmesi
olmaktadir. Ogrenmenin temel kriteri ise yasanilan olaylar veya uygulamamlar
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ogrenme sonucunda olusan degisikliklerin ise kalici
degisiklikler oldugunu da sdyleyebilmekteyiz. Nitelik olarak asil olan seyin de kalici
olan davranis degisikliklerinin yaninda 6zellikle c¢ocuklarda yeni bir davranisin
kazanilmasinin ¢evrenin destegi sonucu olugmasi seklinde olmaktadir. Ciinki
cocuklarin 6grenme duygusu sayesinde yeni seyleri 6grenirken, drnegin diizgilin bir
sekilde yazi yazabilmesinin ve belli seviyede egitim almasinin sartt cocugun hem
O0grenme arzusunun yaninda aile ve cevre destegiyle birlikte yonlendirilmesinin
onemi ¢ok biiyiiktiir. Ogrenilen konu ile alakali dgrenme isteginin de mantik
temeline oturtulmasi i¢in olgunluk seviyesinin asilmasit gerekmektedir (bilgi
yelpazesi, 2016). Kalict davramis degisikligi olarak tanimlanabilecek olan
O0grenmenin, bireylerde olumlu ydnde gelismesi Onemlidir. Tekrar tecriibe ve
yasantilarin olumsuz ¢iktilarini en aza indirgemek, 6grenmede pozitif yonde etkinligi

saglamak adina basariy1 arttiracaktir.

1.3.2. Ogrenme Teorileri

Egitimin yeterli verimlilikte verilebilmesi ve istenilen 6grenme sonuglarina

ulagilabilmesi planli bir sekilde Ogrenim metotlarinin uygulanmasina bagh
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olmaktadir. Bu metotlarin uygulanmasi sonucu 6grenme istek ve arzusu uyandirilmig
algilar1 agilmis 6grencilerin bilgiyi elde etmeleri ve sentezlemeleri gerekmektedir.
Bunun saglanmasi ise yine planli ve yonlendirmesi iyi yapilmis bir modelin
uygulanmasma bagh gériilmektedir. Ozellikle yirmi birinci yiizyillda egitim ve
Ogretim planlariyla ¢ok tarafli, mantiksal, ikna edici, elestiriye acik, beceriye dayali,
akilcr diigiinebilen, tiretici yapiya sahip bir egitim programinin verilmesi saglanabilir
olmaktadir. Bilgiyi ger¢ek anlamda iiretme ve yararli sentezler sonucu ige yarar hale
getirme kendisine glivenen ve iyi seyler yapma istek ve arzusunda bulunan farlilik
olusturan bireylerin yetismesinde egitim program ve metotlarinin rehberlik etmesi
zorunluluktur. Bu durumda uygulanmasi gereken metotlarin iyi sonuglar vermesi i¢in
bilimsel aragtirmanin 6nceden hazirlik ve gozlemlerin ¢ok iyi yapilmis olmasi
gerekmektedir. Bunun asamalar1 ise bilginin iretilmesinden beklenen amacin
belirlenmesi, bu bilgiye ulagsmada yiiksek seviyede diisiince tarzlarindan
yararlanilmasi, diger anlamiyla basit degil iist diizey diisiinme, bilimsel aragtirmada
hangi metotlarin kullanilacagi, bilginin ne kadar derinlige ulastiginin anlasilmasi
veya bilgiye ulagtiran etmenlerin ortaya ¢ikarilmasi, liretimin saglanmasi icin
etkilesimin ¢ok iyi saglanacak seviyede olabilmesi, 6gretinin ve 6grenilen seylerin
farkli ortamlarda ve dis diinyada nasil deger kazanabileceginin saptanmasi, son
olarak ise Uretilen bilginin dig diinyayla nasil iliskilendirileceginin saptanmasi
seklinde kisimlardan olusmaktadir. Bu kisimlarin saglikli olmasi iyi bir 6grenme
teorisinin ve metotlarin uygulanmasima ¢ok iyi bir ortam hazirlamaktadir. Ogrenme
pratiginin gelismesi en iyl zamanda en 1yl Ogretimin saglanmasi i¢in de belirli
tekniklerin kullanilmasi gerekmektedir. Bunlar su sekilde smiflandirilabilir (Ozden

2005: 205);

i.  Ust seviyede diisiince tarz1
ii.  Edinilecek bilginin sistematigi yani diger kavramlarla biitiinliik iligkisi
iii.  Konularin uygulanacak yontemlerle baglantisinin iyi saglanmasi
asinalik duygusunun olugmasi
iv.  Ogrenme ortaminin iyi hazirlanmasi

v.  Beklenti seviyesinin belirlenmesi
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Son olarak ise Ogrenilen bilgi icin kullanilan metotlarin 6greti yapilacak

Ogrenci grubunun yas ve egitim seviyesine uygun olmasi seklinde olmaktadir. Tiim

bu sistemlerin yaninda ise 0grenme metotlarinin uygulanmasi asagidaki faktorlerin

olmasina da baglidir (Ozden 2005: 219);

Motivasyon seviyesinin iyi olmast,

Bilgiyi en asgari iyi seviyede sunabilme,

Bilgiyi ¢ok iyi kullanma ve

Bilgiyi iiretebilme yeterliligi olarak basliklara ayrilmaktadir.

Burada alan yazininda 6ne ¢ikan 6grenme teorilerine de yer vermek, konunun

tim boyutlari ile bu calismada yer almas1 ve bilgisayar destekli egitim sistemlerinin

Ogrenme siirecine etkisinin daha iyi anlasilabilmesi adina oldukg¢a 6nemlidir. Cesitli

arastirmacilar tarafindan ortaya atilan ve genel manada kabul gérmeyi basarmis

ogrenme teorilerini su sekilde 6zetlemek miimkiindiir (Karadeniz, 2010: 6-10):

J. Piaget’in Ogrenme Kurami

Bu kuram 6grenme esnasinda somut materyallerin kullanimina ve
ogrencilerin arastirmaya tesvik edilmesine dayalidir. Piaget insan
zekasinin biyolojik adaptasyona benzer bir sekilde bir fonksiyon
gosterecegi teorisi lizerinde durmustur. Piaget’e gore, zeka yeni
bilginin zihindeki mevcut bilgiye eklenmesi esnasinda 6nemli bir
rolii mevcuttur. Bu kuramda dikkat ¢ekilen bir husus da zekanin
yasa goOre evrimlestigi ve insanmn 0-2 yas araliginda duyusal-
edimsel 6grenme asamasinda oldugu, 2-7 yas arasinda islem
oncesi Ogrenme asamasinin yasandigi, 7-11 yastaki bireylerde
somut islemler asamasina gecildigi ve 11 sonrasinda ise soyut

islemleri de basarabildigidir.

J. Bruner’in Ogrenme Kurami

Bruner fen bilimleri basta olmak iizere pek ¢ok dersin kavramlari
anlama ve sonrasinda ise Ogrencinin buluslar gelistirmesi ile
miimkiin olacagina dair olusturdugu teorisinde, 6grenmenin aktif

bir siire¢ olduguna dikkat ¢ekmektedir. Ogrenci, ornekler ile

14



gosterilen denemeleri gerceklestirdigi ve laboratuarlarda aktif rol
aldig siirece bilgiyi akilda tutmasi da kolaylasacaktir. Bu kuramda
O0gretmenlere bilgi verme, problemi ve ¢oziime ulasma metotlarini
Ogretme gorevi diserken Ogrenciye de problemi elindeki

kaynaklar ile ¢6zme gorevi diismektedir.

R. Gagne’nin Ogrenme Kurami

Gagne, 6grenme faaliyetlerinin g¢esitli dis uyaricilar ile daha kolay
hale gelebilecegini savundugu kuramim ilk defa 1965°te
aciklamig, bu kuram 1974 ve 1985’te yeniden diizenlenmistir.
Kurama gore, 6grenme dikkat ¢ekici unsurlar sayesinde daha ilgi
cekici, kolay ve merak uyandirici hale gelebilmektedir. Ogrenciler
hedeflerden cesitli dis etkilesimler ile haberdar edilmeli, onlara
sorular yoneltilmeli, kazanimlarin ne olacagi agiklanmali ve gesitli
materyaller ile Once Ogrenmeleri, sonra da hatirlamalar

kolaylastirilmalidir.

D. Ausubel’in Ogrenme Kurami

Ausubel Ogrenilecek olan seylerin siralamasinin ve birbirini
tamamlayict nitelikte olmasinin  gerektigini savunmaktadir.
Ogrenci 6grendigi bir dnceki sey sayesinde bir sonraki konuya da
pozitif yonlii bir hazirlik iginde olmaktadir. Kuram, 6grencinin
o0grenmeye istekli ve kararli olmasinin da 6grenme siireci iizerinde

cok onemli bir role sahip olduguna dikkat ¢ekmektedir.

1.3.3. Gelisim Caginda Ogrenme

Cocuklarin 6grenme isteginin fazla olmasi merak duygusunun fazlaligiyla
birliktelik gostermektedir. Bunun sebebi ise hayat1 bilgiye doymus olgun insanlara
gore daha 1iyi gozlemleyebilmeleri ve bunun sonucunda ayrintilara daha fazla
inebilmelerinden kaynaklanmaktadir. Oysa her ayrinti daha fazla sorularin

olugmasina da sebep olmaktadir. Fakat bu ayrintilarin temeline merak duygusunun da
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sayesinde ulasilan bilgilerin sentezlenmesiyle olusan sonuglara ulagsma yetenegi ve
becerisi insan kisiliginin gelismesine ve arastirma duygusunun da olusmasina biiyiik
katk saglamaktadir. Ornegin gelisim ¢aginda en ¢ok zorlanilan 6grenim yollarindan
olan dil 6grenme asamasinda aslinda her bilgiyi nasil 6greniyorlarsa o sekilde
o0grenmekte olduklarini sdylenebilmektedir. Kiiclik yasta cocuklarin ve biiylimeye
devam eden bebeklerin kendilerini yonlendiren sesleri algilayarak tekrar etmeleri ve
bu seslere tepki vererek pekistirmeleri sonucu dil 6grenilmeye baslanmaktadir.
Ayrica tipki hayvanlarin  6grenme aliskanliginin  olusturulmasinda kullanilan
odiillendirme de bebeklerde kullanilarak olumlu sonuglar alindigi goriilmektedir. Bu
durumda ¢ocuk, pekistirdigi bilgileri 6diillendirildigi zaman, 6grenmeye daha ¢ok
odaklanmaya baslamaktadir. Odiillendirilmeyen bilgilerin ise bebekler tarafindan
tekrar edilmedigi gézlenmektedir. Bu durum bize dil 6grenmenin birey olmaya yeni
baslayan ¢ocuklarda ve hatta bebeklerde bile 6diil yonteminin gelisim caginda
o6grenme metodu olarak kullanilmasinin ne kadar dogru oldugunu gdstermektedir. Bu
etkinin olugsmasina yardimci ana 6geler ise kalitim, zeka ve cevre faktorleridir. Zeka
seviyesinin 1yi olmasinin 6grenme hizina etkisi ¢ok biiyiik olmakla birlikte ¢evrenin
yonlendirmesi ve kiiltiirel seviye de gelisim caginda 6grenme hizini etkileyen
faktorlerdendir. Bunlardan farkli olarak kalitim ise bazilar1 tarafindan tartisilmakla
birlikte genlere bagl dil yatkinligiin egitim ve dil 6grenmede 6zellikle etken oldugu
konusunu iddia etmeleri, genleri itibariyle dil 6grenmeye yatkin kisilerin yatkin
olmayan kisilere goére c¢ok daha hizli o6grendiklerini iddia etmelerinden

kaynaklanmaktadir (Ipek ve Bilgin, 2007: 346-347).

Gelisim cagmin her aninda bilginin 6grenilmesi son zamanlarda kolayligin
sagladig1 faydalarla artik bir zorunluluk haline doniismiis duruma gelmektedir.
Gelisim ¢aginda 6grenmenin olmasinda en 6nemli anahtar, bilgiye ulasabilme ve
bilgiyi kullanabilme olup; gelecekteki basarili bireylerin ortaya ¢ikmasinda ve
teknolojiyi 1y1 kullanabilen bireylerin ortaya ¢ikmasi problem ¢ozebilen, iiretebilen
ve kendi kendine ¢oziim liretebilen bireylerin olusmasina da katki saglamis olacaktir.
Daha 6znel bir ifadeyle gelisim cagindaki her bireyin 6grenmeyi bilme konusunda
bilgi okuryazari olma seviyesine ulagsmis olmasi gerekmektedir (Cakiroglu, Cebi ve

Akkan, 2009: 701).
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1.3.4. Gorsel ve Deneysel Ogretmenin Etkisi

Ogrenmenin  yontemsel olarak teoride kalmasi, gerekli verimin
alinamamasina sebep olmaktadir. Bunun olusumuna ana etken ise ilgi gekici ve
algilara hitap eden yontemlerin kullanilmamasi, kendisini asil olan temel bilgilere
veremeyen Ogrenci ezber seviyesinde kalan bilgi aktarimmin tam olarak
yapilamamasindan  kaynaklanmaktadir.  Gorsel ve ilgi  ¢ekici  Ogelerle
zenginlestirilmis bir 6gretimin 6grenci lizerinde kisa siirede 6grenmeye olan etkisi
deneysel olarak da kanitlanmaktadir. Deneysel olarak arastirmalar gorsel faktorlerin
beyinde yazili ve diisiinsel Ogelere gore daha fazla kalicilik olusturdugunu
gostermektedir. Genel olarak beynin fonksiyonlari iki boyutlu olarak algilama
yapmakta ve bilgileri kayit etmektedir. Bu iki boyutlu kulanim sayesinde beyin dis
diinyayla iliskileri gorsel olarak sunum haline getirmekte ve bu sunum sayesinde
etkilesimlerin ~ tekrar  hatirlatilmasim1  saglamada  kolaylik  saglamaktadir.
Ogretmenlerin ise bu arastirma sonucunda iki boyutlu zihin haritasmin hafiza ve
Ogrenme agisindan dgrencilere dogrudan fayda saglamada bu yontemleri gorsel beyin

kayitlamamasina gore egitim vermesi yolu se¢ilmekle olumlu sonuglar alinmaktadir.

Tablo 1. Beynin Baskin Olan Béliimleri ve Ozellikleri

Sol Yarikiiresi Baskin Kisinin Ozellikleri Sag  Yarikiiresi  Baskin  Kisinin

Ozellikleri
Analitik Biitiincii
Ardigik Es Zamanlh
Ayrint1 Saglar
Sezgisel Mantik Yiiriitiir

Mantiga Dayali Fikir Yiirttiir

Otomatik Tekrarlar1 Sever Yeniligi Sever

Siraya Koyar Gorsel ve Devinsel Ogretime Tepki
Sézel Ogretime Tepki Verir Verir
Anlamlarin Olusturulmas: igin Sozlere ve| Anlamlarm Olusturulmas fcin
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Dile ihtiyag Duyar Géorsellere htiyag Duyar

Kaynak: Nasirli, 2012: 18.

Ogrenciler ve iki boyutlu beyin sistemi iizerindeki arastirmalarda da alinan
sonuclar kavram karikatiirleri olarak adlandirilan kayitlama yonteminin ortaya
ciktigimi gostermektedir. Kavram karikatiirleri beynin fonksiyonlariin iki tarafli
calismasiyla dogrudan alakalidir. Bu sayede beyin giinliik olusan olaylar karsisinda
tiirli bakis agilart ve sézel ve diisiinsel etkileri bir karikatiire benzer sekilde beyinde
olusturarak karsilikli konugma tarzina ¢evirmekte bu sayede beyinde kayitlama daha
rahat ve kalict sekilde yapilmakta alternatif bakis acisinin kuvvetlenmesi, bu gorsel
karikatiir sayesinde artmakta, 6grenimin verimliligi bu sayede tam bir sekilde istenen

amaca ulagsmaktadir (Evrekli, 2010: 5).

Tiirkiye’yle ilgili arastirmada ozellikle ilkokul seviyesindeki ogrenciler
tizerinde yapilan aragtirmada egitim sisteminin diiz anlatim ve basit ezbere dayali
yontemlerin miifredatta fazla olmasindan kaynaklanan yanhishklara siklikla
rastlanmaktadir. Bu yontemler sebebiyle egitim goren Ogrencilerin smifta ¢oguna
ulagilamadigi, yeterince derse katilamadiklar1 ve konulara hidkim olmada yetersiz
kaldiklar1 sonucuna ulagilmaktadir. Genel olarak isitsel 6gelerin hakim oldugu ders
anlatma stilinin smiftaki 6grencilerden sadece bir veya iki tanesine hitap ettigi,
smifin geneline hitap ettiginin diisliniilmesinin miimkiin olmadig1 sonucuna
ulasilabilmektedir. Yapilan diizenleme c¢alismasi sonucu ¢ikan arastirma verilerine
gore gorsel bazi yontemlere gore egitim verilen Ogrencilerden derse katilim
anlaminda daha iyi sonuglar alindigi goézlemlenmektedir. Buna benzer sekilde

benzeri bir¢ok arastirmada ayni sonuclara rastlandigi; rasyonel egitime dayal1 gorsel
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ders anlatma stilinin akademik bagarilar alinmasinda yararlarinin oldugunu
kanitlayan bir¢ok c¢alismaya rastlanmigtir. Literatlir taramalarindan ¢ikan bu
sonuglarin Tiirkiye ornegindeki yapilan arastirmada benzerlik gdstermesi gézleme
dayali egitimin sinifin geneline hitap eden genellenebilir bir sonug olarak karsimiza
cikmaktadir. Ayrica dokunsal ve kinetiksel olarak da yapilan deneylere dayali gorsel
egitim tarzindan dolayr diisiik basarilarin ve diisiik benlik katsayisina sahip
ogrencilerin durumlarinda da diizelme goriildiigii sonucuna ulagilmaktadir. Bu durum
ise sosyal bilgiler alaninda daha ¢ok veri toplanan bu c¢alismada akademik basari,
derse katilma tutumu ve bilginin kalict olmasma dair olumlu etkileri oldugu
sonucuna ulasilmaktadir (Hasirci, 2005: 308). Bu veriler 1s1ginda bireylerde kalici
O0grenmeyi saglamada teknolojiden yararlanmanin, 6grenmenin hizin1 ve etkinligini

arttiracagi acikca ortaya ¢ikmaktadir.

Ogrenme ve 6gretme konusundaki tanimlamalarin yapilmasiyla birlikte bu
calismanin bilgi teknolojilerinin en son iiriinlerinden biri olan animasyon sistemleri
ile 6grenme becerilerinin gelisimi {izerine odaklanmasi, egitim faaliyetleri icin

kullanilan yontem ve materyalleri de 6zetlemeyi gerektirmektedir.

Unutulmamalidir ki 6grenme ve 6gretme becerilerinin yani sira, bu siirecin
verimli olabilmesi i¢in secilen yontem, materyal ve ¢evrenin de oldukea biiyiik bir
etkisi mevcuttur. Ogrenme ve 6gretme ortaminda dgrenciler bilgi ile bulusacaklarini
bilmeli ve buna hem hazir hem de istekli olmalidirlar. Burada 6greticinin tutumu,
ogrencinin yetenekleri ve kullanilacak materyallerin biiyiik bir dnemi bulunmaktadir.
Birbiri ile etkilesimde bulunacaklari i¢in 6greticinin istekliligi ile diger dgrencilerin
bilgi diizeylerinin de bu siirecte 6nemli bir yeri vardir. Kullanilacak olan egitim
araclari, diisiince, olay ya da konuyu anlatmak icin uygun, 6grencileri isteklendirici
nitelikte olmalidir. Bu araglar sayesinde 6grenciler gorsel, isitsel ve deneysel olarak
bilgiye erisebilmekte, bunu zihinlerinde daha kolay kayit altina alabilmektedirler.
Ogrencilerin daha kolay 6grenebilmesi, daha hizli hatirlayabilmesi ve 6grenme
istekliliklerinin devam edebilmesi i¢in, egitim materyallerinin bilgiyi dogru bi¢gimde
sunmaya olanak tanimasi gerekmektedir. Ogrencilerin 6gretme — dgrenme siirecine
etkin katilimin saglayan yontemler, onlarin, hizla degisen diinya kosullarina uyma

becerilerini arttirmaktadir. Bu nedenle 6grencilerin keyifli ve etkin bir egitim 6gretim
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hayat1 gecirebilmeleri i¢in dogru materyallerin ve dogru 6gretim programlamasinin
yapilmas1 hayati dneme sahiptir. Programlama 6grencinin bilgi diizeyine, 6grenme
ihtiyaclarina, yeteneklerine ve yas grubunun gereksinimlerine gore yapilmali,
materyaller eglenmeyi ve 68renmeyi iceren, konuyu net bi¢imde anlatan, anlamay1
kolaylastiran ve daha fazla merak etmeye sevk eden sekillerde tasarlanmali ve
kullanilmalidir. Benzer bigcimde, ders igerigine sahip bilgisayar destekli sistemlerde
de aym Ozellikler bulunmali, bu programlarin icerikleri mutlaka konuya hakim ve

deneyimli uzmanlarin kontroliinde yapilmalidir (Cakmak, 2010: 92).
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IKINCi BOLUM

OGRENMEDE BiLGi TEKNOLOJILERI ve ANIMASYON

Ogrenmede kullanilan gorsele dayal sistemin, dgrenciler iizerinde isitsel ve
ezberci sisteme gore ¢ok daha fazla etkili oldugu onceki boliimlerdeki basliklarda
incelenmistir. Cesitli arastirmacilarin  6grenme kuramlarina bakildiginda dis
uyaricillarin  dogru planlanmas1 ve kullanilmas1 halinde 6grenme asamalarini
hizlandirdig1 konusunda hemfikir olduklarini gérmek miimkiindiir. Arastirmalar da
gostermistir ki gézleme dayali egitim sistemi 6grenciyi hem ilgi ¢cekme ve algilarini
acma acisindan hem de biyolojik olarak beynin farkli ¢alisma sistemi sayesinde
beynin iki yoniiniin de etkili olarak kullanilmasiyla 6grenmeyi kolaylastirdigi
sonucuna ulasilmaktadir. Gorsel egitimin etkili olmasi aslinda bilgi ¢aginin getirdigi
imkanlarin araglarin ve yontemlerin kullanilmasi, bunlarin da egitime uyarlanmasi
sonucu olumlu sonuglarini vermektedir. Bu yontemlerin uygulanmasini saglayan
araglar ve gelisen teknolojik imkénlar bu kolayligi daha da artirmistir. Son yillarda
artan bilgisayar kullanimi ve bu aletlerin igerisine yerlestirilebilecek programlarin
cesitli hale gelmesi, ucuz ve kolay ulasilabilir olmasi, egitim amacl kullanim1 da 6n
plana ¢ikartmistir. Insanin dogal &grenme yetenekleri, teknolojinin kolaylastirici

etkileri ile artirllmaktadir (Engin, Tosten ve Kaya, 2010: 69-70).

Bilgi teknolojilerinin tiretilmesi sonucu 6zellikle bilgisayarin iiretilmesiyle bu
aracin bilginin aktarimina sagladigi katkinin ¢ocuklar tizerindeki etkisinin, bilgisayar
oyunlarinin yayginlasmasindan daha az olmasi, c¢ocuklarin gelisim c¢aginda
algilarmin ihtiyactan daha cok eglenceye yoneldiklerini gostermektedir. Bu
yonelimin ezici sekilde teknoloji ve bilginin bilgisayar oyunlarindan geri kalmasi
O0grenmenin daha etkili verilebilmesi amacini gliden insanlar1 teknolojik olarak
careler aramaya itmektedir. Bu nedenle gorsel Ogelerin sadece davranis ve derse
dayali yontemlerle degil teknolojik imkanlarin da kullanilmasiyla olumlu sonuglar
alinmasin1 amaglamigtir. Kimya alaninda yapilan ¢alismada 21. Yy. da uluslararasi

egitim ve gelismelerle birlikte teknolojik O0grenim stilleri gelismis ve stratejiler
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olusturulmustur. Teknolojinin siniflarda ders amaciyla dogrudan uygulanmasi yeni
O0grenme ortamlarinin olugmasimi saglamakta ve Ogrenimi c¢ok 1iyi derecede
kolaylastirmaktadir. Iletisim ve teknolojik araclarm 6gretimde kullanilmasi sadece
O0grenme ortamlarinin artmasi anlaminda yarar saglamakta kalmayip ayni1 zamanda
pedagojik anlama da kisilerin gelismesine katki yapmaktadir. Animasyonun
kullanilmasi ve hazirlanmasi asamalari; 6grencinin hazirlanma asamasinda dogrudan
iireterek ve insanlara hitap ederek katilim saglayabildigi gibi ayn1 zamanda soru
cevap ya da gorsel olarak algilarin artmasi seklinde sinifin geneline yayilan sonuglar
ortaya ¢ikmaktadir. Bunun asil faktorii ise bu ortamlarin 6grenmeyi kolaylastirict
ortamlar1 hazirlarken ayni1 zamanda sosyal etkilesimleri de artirmast kisilik geligimi
ve motivasyon seviyesini artirmakta, derse odaklanmayi saglayici etkiye sahiptir
(Pekdag, 2010: 81). Teknolojinin §grenmenin i¢ine etkin bir bi¢imde katilmasi ile
beraber, smif ortaminda dikkat ev sosyallesme anlaminda olumlu sonuglar alinacagi

ortaya ¢ikmaktadir.

Goriintii, ses ve hareket 6zelliklerine sahip olan ve ¢ok sayida sunus bicimi
bulunan televizyon ise bilgisayarla birlikte sunum ve animasyon yodntemleri ic¢in
egitim alaninda yaygin bigimde kullanilmaktadir. Televizyon ve animasyonun

baslica yararlarini su sekilde siralayabiliriz (Seferoglu, 2006: 88):

I.  Okur—yazarlik gibi temel egitim sorunlarini ¢dzmede bir segenek
olabilmekte,

ii.  Egitim hizmetlerini yayginlagtirma islevi gorebilmekte,

iii.  Okullarin saglayamadiklari ders araglarini sunarak egitimde maliyeti
diistirmekte,

iv.  Egitimin kalitesini yiikseltmekte,

V.  Ogretmene zaman kazandirarak bireysel ilgilenmelere zemin
hazirlayabilmekte,

vi.  Yetiskin egitimine yaptigt katkilarla toplumsal kalkinmayi

hizlandirmaktadir.
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2.1. Bilgi Teknolojileri Tanmim

Bilgi teknolojisinin katki yaptig1 alan ¢ok fazla olmakla birlikte basit bir
taniminin yapilmasi miimkiin olmayip ¢ok farkli tanimlamalara gidilebilmektedir. En
basta teknolojinin kelime anlamina bakildiginda teknolojiyi olusturan kelime
koklerinin Yunanca “techne” kelimesinden geldigi goriilecektir. Bu kelimenin
anlami, “seyleri igslem yapilabilir hale getirme sanati ve yetenegi” seklindedir.
Kelime “Teknoloji” olarak tiiretildiginde ise yine Yunanca’da, “sistematik olarak
sanatla ugrasma ve ustalagma” anlamina gelmektedir (Karademirci, 2010: 397).
Buradan hareketle, bilgi teknolojisini, “bilgiyi liretme, sekil verme, bilgiyi daha iyi

hale getirme ve onu sunma” anlamina geldigini séylemek yanlis olmayacaktir.

Bilgi kelimesi ve onun ifade ettikleri, daha ¢ok felsefi konularda ve
diisiiniirlerin aragtirdi@i bir konu olmustur. Bilgi, disiintirlere gore, en genel
anlamiyla bir seyi anlamlandirmay1 ifade etmektedir. Daha ¢ok eski Yunan
Felsefecileri, inanma diisiinme gibi faaliyetler ile bilgiyi pekistirmislerdir. Farkli bir
tanimlama olarak da dogru, bilimsel olarak kanitlanabilirlik ve ilke olarak emredilen
sey olarak tanimlanan kanitlanabilmesi zorunlu sey olarak da sdylenen terim olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bilgi teknolojileri soziinden anlamamiz gereken de bilginin
islenmesi ve dogru bilginin insanlara ve diinyaya en ilgi ¢ekici ve yararl sekilde
sunulmasi sanat1 seklinde anlasilmaktadir. Ciinkii bilgi insanin kullanma ihtiyacindan
dogan ¢6ziim araglarini ve problemleri ortadan kaldirma terimlerini kapsarken,
teknolojinin de asil amaci insanlara yararli her seyi bulmak ve insanlarin yararina
sunmak oldugu, bu duruma baglantili ve birbirinin devami kavramlar olarak

karsimiza ¢ikmaktadir (Topdemir, 2009: 126).

2.1.1. Egitimde Bilgi Teknolojileri

Egitimde bilgi teknolojisinin kullanilmasinin diinyadaki tiim gelismelerle
birlikte artik zorunluluk haline geldigini sdylemek miimkiindiir. Bilgi teknolojilerini
kullanarak ogretime katki saglamak artik bir ayricalik degil, ¢agin ihtiyacidir. Bu
ihtiyacin  karsilanmas: ise Ogrencilere yonelik dogru yodntem ve araglarin

kullanilmasindan ge¢gmektedir. Teknolojik gelismeler her anlamda hem 6gretmenleri
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hem de ogrencileri etkilemektedir. Ornegin, hizla gelisen iletisim sistemleri ve
teknolojik 6gretim materyalleri 6gretmenlerin de bilgisini giincel tutmalarini zorunlu
kilmaktadir. Bu durumda en basta fiili olarak egitimin saglayicisi olan 6gretmenlere
daha fazla sorumluluk diismektedir. Ciinkii her tiirlii imkan1 sunan siiper teknolojiler
bile kendi baslarina harekete gecememektedir. Ogretmenlerin gerekli egitimi
verebilmesi ve yeterlilige sahip olmasi ise kendilerini teknolojiye ayak uydurma
kendilerini bu konuda gelistirmelerine baghdir. Yapilan pek c¢ok arastirmaya
bakildiginda, 6gretmenlerin ¢ogunun teknolojiyi yararli ders araci olarak kullanmada
gerekli yeterlilikte olmadiklar1 gériilecektir. Ogretmenler, teknolojiyi iyi bilseler bile
ogretimde kullanmada veya sunumunu yapmada zorlanmaktadirlar. Bu nedenle de
teknolojinin ¢ok daha aktif kullanilmasi ve 6grencilere sunulmasi i¢in 6gretmenlerin

bu becerileri gelistirmesi gerekmektedir (Ciire ve Ozdener, 2008: 41).

2.1.2. Bilgisayar Destekli Ogretim

Egitim teknolojilerinin kullanilmasi baslangici ¢ok eskiye dayanmayan
gercek anlamda bilgisayar teknolojilerinin baslangicina dayanan bir yontemdir.
Ciinkii egitimde asil olan verilen egitimin ve Ogretimi yapilan bilgilerin 6nem
derecesinden ¢ok dgrencilerin konular1 anlamasi agisindan ne kadar iyi sunumunun
yapilabildigidir. Bilgisayar ise tam olarak bu sunumun yapilabilme yollarinin
birlesimini igermektedir. Cilinkii bilgisayar giinliikk hayatimiz ve hatta gelecek ile
alakali planlanan her seyin bir golgesinin veya izleniminin sanal alem olarak
adlandirilan kapali bir kutuya konulmasi ve her isteyen kisinin buna ulagabilmesi
imkanlarint icermektedir. Bu sayededir ki bilgisayar1 kullanan herkes gelecek ile
ilgili bir konu hakkinda bile fikir edinebilmektedir. Ornegin iiretilmemis ve gelecekte
yapilmas1 planlanan bir teknolojik aletin veya bir motorlu tasitin animasyonu,
insanlarin gelecekte oturacagi evlerin veya yiyece8i yiyeceklerin hayal giicii
kullanilarak bilgisayara aktarilmasi gosterilebilir. Bilgisayar bu anlamda insanin her
konuda hayal giiciiniin gelismesini ve gelecege yonelik fikirlerinin yok olmadan
degerlendirilmesini saglayan teknolojik imkanlar1 sunmaktadir. Bilgisayarlarin tiim
bu yararli fonksiyonlartyla bilgi caginin da baslamasinda en 6nemli arag¢ oldugu

sOylenebilmektedir. Bilgisayarlarin kiigiilmesi ve kablosuz hale gelmesi neticesinde
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insanlar gliniin her saati bunlart kullanabilir yaninda tasiyabilir ve bunlar araciligi ile
bilgiye ya da birbirlerine erigebilir hale gelmislerdir. Hatta ¢cok agir ve 6nemli olan
calisma veya bilgileri ya da teknolojilerin tasinmasi ve gerekli yerlere iletilmesi
tasiir bilgisayarlarla yapilabilmekte, insanlar oturduklar1 yerlerden c¢ok yiiksek
miktar aligverigleri sanal ortamda yapabilmektedir. Tiim bu imkanlarin ¢ok hizh
artmasi elbette egitimde de kendini gostermektedir. Yapilan arastirmalar ise 1980
sonrasi bilgisayarin hizli gelisimiyle birlikte donanim ve yazilim sistemlerinin
yayginlasmasina paralel 6gretim ortamlarinin  da  gesitliliginin  arttiginm
gostermektedir (Akkoyunlu, 1995: 106). Egitimin teknolojiye ayak uydurmasi, yeni

neslin bilgiye daha hizli ulasmasina yardime1 olmaktadir.

Insanlar yasamlar1 boyunca cevreleri ile etkilesim halinde olmuslardir ve
bilgisayarlar, bu etkilesimi hizlandirici ve kolaylastirict bir etkiye sahiptirler.
Bilgisayarli sistemler ile giindelik yasamin pek ¢ok islemi oldukga kolay hale gelmis,
bu durum insanlarin sosyal becerileri ile biitiinleserek hem zaman tasarrufu hem de
bilgi yayilimi saglayan platformlar1 da beraberinde getirmistir. Medya unsuru olarak
karsimiza cikan bilgisayar ayn1 zamanda bir egitim aygit1 ya da iletisim aracidir. Bu
sayede toplum iizerinde kamuoyu olusturmak, fikirleri 6grenmek, tepki gostermek

gibi ¢ok yonlii etkilere sahip olmaya baglamistir.

Bilgisayar kullanimmin ilkelerin gelismisligine de katkisinin dogrudan
oldugu rahatlikla sdylenebilmektedir. Gelismekte olan iilkelere nazaran bilgisayar ve
bilgisayar teknolojilerinin kullaniminin yaninda gelismis iilkelerde ¢ok yaygin ve
bilingli kullanimin oldugu gozlenmektedir. Bu durum sadece kullanom yogunlugu
olarak smirli kalmayip, is alanlarinda da teknoloji isletmelerinin kurulmasi, teknoloji
ile direkt alakali veya dolayli olarak ilgili bir¢cok is kolunun olugmasim
saglamaktadir. Istihdam oranlarmin tiire goére dagilimi ise iilkelerin gelismisligine
oranla benzer degisim istatistiklerde kendisini gostermektedir. Gelismemis iilkelerde
ozellikle baz1 orta Asya ve Afrika’nin genelinde teknoloji alanindaki islerde calisan
insanlarin ¢alisan niifusa oran1 yiizde birlerde olabilmekteyken Amerika gibi gelismis
ilkelerde bu oran daha da artmaktadir. Bilgisayar teknolojisiyle birlikte yaygin
kullanimin ve siirekli teknolojik ilerlemelerin yasandigi Amerika da ¢alisan

insanlarin oran olarak ylizde 45’1 bilgi teknolojisiyle ilgilenen sirketler ve is
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kollarinda yiizde 25’1 hizmet sektoriinde ylizde 25°lik kalan kismi ise sanayi
kollarinda ¢aligmaktadir. Bu durum oranlarin bilgisayarin icat edilmesinin ardindan
diisiik seviyede olan teknoloji alaninda ¢alisan insanlarin oraninin hizla artisi
bilgisayarin kullaniminin yogun yayginlasmasina c¢ok bagli bir durum olarak
gerceklesmektedir. Gelismelerin aslinda insan beyninin, zekadsinin tiikenmeyen ve
bitmek bilmeyen potansiyelinin yansimasidir. Insanhigin akil giicii sayesinde
baslayan bu ilerleme yine insanin iistiin zekas1 sayesinde sinirsiz ilerlemeye devam

etmektedir (Balay, 2004: 77).

2.1.2.1. Bilgisayar Destekli Egitimin Amaclar:

Bilgisayar destekli egitim bilgi diinyasinin ve teknolojinin imkanlarinin en
cok yayginlastig1 araclardan biridir. Bilgisayarin yaygin olmasi ve 20. yy.in sonlari
ve 21. yy ile birlikte ¢ok fazla kullanilmaya baslanmasi bireysel egitimin de
olugmasini saglamigtir. Bilgisayar destekli 6gretimin asil ulagmak istedigi seylerden
biri de bireye yonelik egitimi hayata gecirmektir. Bireysel egitimde, normal egitime
oranla daha yavas ya da daha hizli 6grenmenin saglanmasi miimkiin olmaktadir.
Yani kisi, normal egitim ile kendi 6grenme hizina uygun egitim alamayabilir. Fakat
bilgisayar destekli egitim sistemleri ile dilerse konular1 hizla gozden gegirerek hizli
bir 6grenme siirecine dahil olabilmekte, dilerse de tekrarlar yaparak yavas bir siire¢
olusturabilmektedir. Ogrenciler kendi egitim planlamalarim yapabilmektedirler ve bu
durum toplu egitim sistemlerinin smirlarmi ortadan kaldirmaktadir. Ogrenciler
calisma ortamlarimi secebilirlerken bilgisayar destekli egitim sayesinde birden ¢ok
kaynaga da kolayca ve aymi anda ulasim imkanina sahip olmaktadirlar. Bilgisayar
destekli egitimler farkli tarzlarda Ogrenebilen Ogrenciler icin c¢esitli secenekler
sundugundan, egitim esnasinda ezberden ¢ok bilgiyi islemeye olanak
tanimaktadirlar. Ayrica bilgisayar destekli egitim baska mekan ve zamandaki farkl
egitim tekniklerini, yontemlerin ¢ok daha rahat ve kisa siirede kendi ortamina
bilgisayar sayesinde uyarlayabilmektedir. Bu durum Ogrencilerin yaninda
ogretmenler icin de biiylik kolaylik saglamaktadir. Zamandan, klasik smif
ortamindan bagimsiz olarak ©Onemli olan Ogrencinin bilgiyi gerekli sekilde

Ogrenebilmesinin amaclandigi 6gretim ortaminda bilgisayar bu amaca en saglikli
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sekilde hizmet etmektedir (Kacar ve Dogan, 2015: 3). Birden fazla egitim
metodolojisini ayni1 anda sunan bilgisayar destekli egitim sistemleri sayesinde
ogretmenler de dgrencilerin ilgisini kolaylikla toplayabilmekte, onlara sanal deneyler
yapma firsati vererek ilgiyi de artirabilmektedirler. Yine ozellikle oyun ¢agindaki
cocuklarin gorsel ve isitsel destekler ile ders islemesi sonucunda okulu ve 6grenmeyi
sevmesi de miimkiin hale gelebilecektir. Bireysel egitimde 6grencinin kendi 6grenme
hizina gore ilerlemesi saglanmakta ve boylece O0grenme siirecinden daha yiiksek

verim alinmaktadir.

Bilgisayarin egitimde olusturdugu en biiyiik farklardan birisi de eglenceli bir
egitim imkam saglayabilmesidir. Ogrenciler siradan ders ortaminda konusan bir
Ogretmeni dinlemektense, kendilerinin de i¢inde oldugu bir anlatim siirecine
girebilmektedirler. Bir makine olmasi itibariyle bunu iyi bir sekilde kullanabilme
yetisi Ogrencilere egitim sirasinda hem gii¢ vermekte hem de keyifli bir ortam
sunmaktadir. Yine bu sayede Ogrencilerin teknolojik sistemleri kullanma
becerilerinin de arttigin1 sdylemek miimkiin olacaktir. Bunun nedeni, egitimin
saglikli olmasi i¢in bilgisayarin nasil kullanilacaginin bilinmesinin de ¢ok 6nem arz
etmesidir. Temel egitimlerin verilmesi ve ders ortaminin olusturulabilmesi igin
gerekli bazi materyal kullanim bilgilerinin bilinebilmesi gerekmektedir. Bunlarin
egitimin gelistirilebilmesine yonelik programlar olmasi da 6nemlidir. Donanim ve
yazilimlarin 6grenilmesinin yaninda bilgisayar egitiminin bu sistemlerinin egitime ve
orgiin egitim konularina entegre edilebilmesi de gerekmektedir. Ciinkii ¢ok farkl
secenekler ve kolay ulasim sayesinde olusabilecek bilgi kirliligin, konularin
dagilmasmma ve egitimin odak noktast olan bilginin saglikli 6gretilmesini
zorlastirmasinin Oniine gegilmesi gerekmektedir (Kagar ve Dogan, 2015: 4). Bu
noktada oOgrencilerin bilgisayarlar ile bulusturulmadan once farkindaliginin

artirtlmasi gerektigini savunmak yersiz olmayacaktir.

Bilgisayar destekli egitimde, ¢oklu ortam yaziliminin tek veya ¢ok 6grencili
ortamlarda egitim amaciyla kullanilmas1 dngériilmektedir. Ogretim siirecini kisaltan
ve Ogrencilerin motivasyonunu yiikselten bu sistemler, 21.yiizyilda 6grencilerin
okula ulagamadiklar1 hallerde de kullanilabilir olmalarindan dolay1 toplumsal biling

ve egitim diizeyi lizerinde de olumlu etkilere sahiptir. Yine, bilgisayar destekli egitim
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sistemlerinin bir baska avantaji da Ogrencilerin kendi Ogrenim hizlarina gore

kendileri tarafindan planlanabilir olmalaridir. Sonsuz defa tekrar agilabilir olan bu

sistemler sayesinde bilgiyi unutma olasiligi da azalmakta, gorseller ve sesler ile

Ogretim stlirecinin desteklenmesi, ders konularinin akilda kaliciligini artirmaktadir

(Engin, Tosten ve Kaya, 2010: 70).

21.ylizyilda yaygin bicimde kullanilmaya baslanan ve dezavantajli

Ogrencilerden baslayarak egitimin her kademesinde goriilmeye alisilan bilgisayar

destekli egitim sistemlerinin amaglarini su sekilde siralamak miimkiindiir (Karadeniz,

2010: 13-14):

Gorsel ve isitsel dis uyaranlar ve tekrarlanabilir 6grenme stirecleri
sayesinde ders konulari, ama¢ ve sonuglar1 ¢ok daha kolay hale

gelebilmektedir.

Bilimsel arastirma, yaym ve odev gibi derslerde dgrenilenlerin
pekistirilmesi ve yayginlastirilmast amacini tagiyan calismalar

daha kolay hazirlanabilmektedir.

Giinliik, haftalik ya da yillik, hatta ¢ok yillik planlamalarin
gercekei ve cakigma olmadan yapilmasinda bilgisayarlarda konuya
ilisgkin yazilimlar yer almaktadir ve zaman kaybi1 olmadan en
yiiksek verimlilik ile bu hazirliklar kolaylikla

hazirlanabilmektedir.

Ogrenciler ~ sanal  ortamlarda deney ve  uygulamalar
gerceklestirebilmekte, bu  deneylerin  sabit  maliyetlerini
diisiirmekte, sayisiz deneme olanagi sunmakta ve oOgrencilere

kesfetme imkan1 yaratmaktadir.

Bilgisayar destekli egitim materyalleri ile 6grenciler yeteneklerini
cok daha kolay kesfedebilmekte, fiziksel olarak uygulamasi
miimkiin olmayan deneyimleri (6rnegin sanal ameliyat) bilgisayar
tizerinden sanal olarak gerceklestirerek hangi mesleklere

yonelebilecekleri konusunda fikir edinebilmektedirler.
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vi. Bilgisayar sistemleri ve bunlara entegre edilmis iletisim
kolaylastirict egitim metodolojileri sayesinde dgrenciler arasinda
ve Ogretmen-6grenci-veli gruplar1 arasinda goériisme ve kolay
haberlesme imkani yaratilmistir. Bu durum ders amagli arastirma,
sorgulama ve anlamadigin1 kolaylikla sorma imkani sunarken ayni
anda Ogrencinin Ogretmen ve veli tarafindan da daha kolay

izlenebilir olmasina olanak tanimaktadir.

2.1.2.2. Bilgisayar Destekli Egitimin Yararlar

Bilgisayarin hizli bilgi iletimi, rahat iletisim, rahat kaynak ulasimi sayesinde
sentez yapabilme, 6grencinin mutlu bir sekilde egitim alabilmesini saglayacak ortami1
saglarken, ayn1 zamanda bilgisayar1 dogrudan kullanarak egitim verildigi i¢in
katilimin en iist seviyede verilebilmesini saglamaktadir. Kontroliin kendisinde olmasi
sayesinde 0grencilerin hem sorumluluk duygusu pekismekte, hem teknolojiyi faydali
amaglar i¢in kullanmay1 6grenmekte, hem de bireysel ¢alismalarin yaninda bir arada
calisma becerileri de olusmaktadir. Bilgisayar destekli egitimlerde kisisel ve coklu
kullanicilar i¢in farkli uygulamalar tasarlanmakta ve 6grencilere ekip olma duygusu
da katilmaya ¢alisilmaktadir. Bilgisayar bu imkanlar sayesinde egitime ¢ok farkli bir
alan katmis olmakta, sinif ortamini istedigi egitim modeline uygun degistiremeyen ve
yeterli sayida siniftaki katilim oranina ulagamayan klasik egitime nazaran, neredeyse
herkese hitap edebilen bir simif ortami olusturmaktadir. Bilgisayarin egitim
sistemlerine kattig1 olanaklarin neler oldugunu tam anlamiyla kavrayabilmek adina
bu cihazlarin c¢aligma prensiplerini de detayli bicimde incelemek gerekmektedir.
Bilgisayarlarin insanlara sundugu cesitli kolayliklar su sekilde siralanmaktadir

(Seferoglu, 2006: 88):

- Bilgisayarlarda 1 ve 0 olacak sekilde dogru ve yanlis ayrimi yapan kodlar
bulunmaktadir. Verilen komut, bilgisayar tarafindan evet ve hayir
stizgecinden gegirilerek kullaniciya fonksiyonlar sunulmaktadir. Bu
nedenle islemsel hata olasilig1 oldukc¢a diisiiktiir. Sorgulama ¢ok hizlidir.

Bilgisayar kendi verileri i¢inde, istenen komuta iligkin sorular1 kendisine
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sormakta ve buna 1-0 seklinde yanitlar vermektedir. 1 olan sonug

kullaniciya aktarilmaktadir.

- Bilgisayarlar, kendisine verilen gorevleri belirlenen sinirlar gergevesinde
emir komuta seklinde eksiksiz yapar ve sonuglari kullanicinin Oniine

koyar.

- Insanlarm yapabilmesinin neredeyse miimkiin olmadig1 ¢ok fazla bilgiyi
ve ¢alismay1 ¢ok kisa siirede yerine getirebilir, bu ¢ok miktarda bilgiyi de

hafizasinda unutmadan rahatlikla saklayabilir.

- Bir insanin istiin zekali olarak tanimlanmasini saglayabilecek islem ve
matematik bilgilerinin ¢ok daha fazlasini aninda yapabilir ve cevaplar

verebilir.

- Cok iist diizey bilgileri basit islemlerle birlikte sayisi ne olursa olsun
hatasiz bir sekilde yapabilir, dikkati eksilmeden ve yorulmadan hizli bir
sekilde rahatlikla yapabilmektedir ki, sadece bu sayilanlar bile
bilgisayarin hem hayatimizdaki hem de egitimdeki yararlarim

gostermektedir.

Bilgisayarlar bu islemleri yapmay:1 verileri isleyebilmeleri donanim ve
yazilim olarak iki seyi bulundurabilmelerine bagli olmaktadir. Yazilim, islemlerin
yapilmas1 i¢in, islemleri verilen talimatlarla yerine getiren sonuglar1 ¢ikaran,
sentezleyen, iireten ve istatistiki sonuglar1 olusturan bir kisim gorevleri yapmaktadir.
Donanim ise bu islemleri yapilabilmesi i¢in pargalar, gorseli saglayan bilgisayarin
kisimlar1 tiim yapilan islemlerin goriilmesi ve insan beyninde anlasilmasini saglayan
verileri depolayan ve kaybolmasini engelleyen hizli olmasini saglayan kisimlarin
biitiintidiir. Kisaca donanim bilgisayarin fiziksel kisimlarinin toplamidir. Yazilim ise

sanal olan kisimlarindan olusmaktadir (Seferoglu, 2006: 104).

Bilgisayar destekli egitimin de yararlarinin tartismasiz ¢ok fazla olmasinin
yaninda kusurlarimin da olabilecegi diisiiniilebilmektedir. Bu kusurlar sadece zarar
anlaminda olmayip smirli yarar olarak da anlagilabilmektedir. Bu sinirlarin da

bilinmesi bu egitimin yontem olarak kullanilmasi i¢in gerekli olmaktadir. Bu sayede
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egitim vericiler daha iyi bir plan yapma sansini bulabilmektedirler. Oncelikle,

bilgisayar destekli egitim sistemlerinin faydalarin1 O6zetlemekte fayda vardir

(Odabasi, 2016: 138):

Vi.

Bilgisayar destekli egitim sayesinde dgrencinin bireysellesmis egitim ve
kendi seviyesinde rahat bir ortam bularak hizli sekilde egitilmesi
kolaylasmaktadir. Ogrenci merkezli bilgisayar egitimi sayesinde en iist

diizey egitim verilebilmektedir.

Bilgisayar destekli egitim sayesinde 6grenciler derslerin yogunlugunu ve
stiresini kendi 6grenme hizlarina gore ayarlayabilmektedirler ve bu sayede

bosluk kalmadan 6grenme imkan1 olusabilmektedir.

Bilgisayar destekli egitim en itici ve dikkat dagitici dersleri bile algilart
acan ve konunun anlasilmasini saglayan eglenceli bir ortama cevirerek
Ogrenilmesini saglayabilmektedir. Animasyon ve sunum yontemleri istege
gore gelistirilerek 6grenciye onun konuya en fazla katiliminin saglanacak

sekilde verilmesine imkan sunmaktadir.

Klasik ders anlatiminda konuya geri doniis Ogrenciye anlatilmasinin
ardindan zor olmaktadir. Bilgisayarli egitimde ise en zor ve sikict konular
bile teorik degil uygulama egitimi gibi bilgisayarin kullanilmasi sayesinde

etkili bir sekilde katilimla birlikte anlagilmasini saglamaktadir.

Ozel yazilimlar sayesinde resim ve grafik yontemleri uygulanarak sanal
sinif ortamlar1 gercekmis gibi olusturulabilmekte, ¢ok pahali egitimler
bile ¢ok diisiik maliyetle, tehlikeli deneyler rahat bir sekilde
gerceklestirilebilmektedir.

Egitim uygulamalar1 yoluyla Ogretmenler siireyi daha hesapl
kullanabilmekte gereksiz siire kayiplar1 engellenmektedir. Ayrica dikkati
dagilip dersten kopan 6grenciler uygulama sayesinde aninda geri doniis

yapip sinifi rahatsiz etmeden konuyu tekrar edebilmektedir.
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2.1.2.3. Bilgisayar Destekli Egitimin Simirhihiklar

Bilgi teknolojilerinin ders materyalleri haline doniistiiriilmesi ve okullarda,

evlerde ve hatta sokaklarda bile bu olanaklarin 6grenme siirecini pekistirici unsurlar

olarak kullanilmasi, kuskusuz kesintisiz bir 6gretim siireci i¢in oldukga faydalidir.

Diger taraftan yeni teknolojilerin gelistirilebilmesi ve daha verimli egitim

materyallerinin elde edilebilmesi, daha kolay anlasilir, dikkat ¢ekici ve eglenceli ders

igeriklerinin olusturularak bunlarin bilgisayar yazilimlar1 haline doniistiiriilebilmesi

icin bugiinkii bilgisayar destekli egitim sistemlerinin smirliliklarini da bilmek

gerekmektedir. Asagida yer alan maddeler, kullanilan bilgisayar destekli egitim

sistemlerinin ¢esitli bilimsel arastirmalar neticesinde eclde edilen sinirliliklarini

ozetlemektedir (Odabasi, 2016: 139 ve Yigit ve Akdeniz, 2003: 100-101):

Siifta ya da evde ogrencilerin siirekli olarak ekran karsisinda
olmalari, onlarin oyun ile 6grenme ve deneyim sahibi olmalarinin
ontine  gegebilmekte,  bilgisayar  bagimliligini  beraberinde
getirebilmektedir. Ayrica sosyallesme konusunda da c¢ocuklarin

sorunlar yagamasi miimkiin olabilmektedir.

Bilgisayar ile 6grenme esnasinda dikkatin dagilmasi ve internette
baska seyler ile vakit gecirerek zaman kayb1 yasanmas1 muhtemel hale
gelmektedir. Ogrencilerin bilgisayar kullanimlari smirl tutulmali ve

Ogretmen ya da ebeveynler tarafindan 6zenli bicimde izlenmelidir.

Bilgisayar egitimi hata ve yanlis igermedigi i¢in Ogrencinin sonug
alabilmesi tiim islemleri tam sekilde yapabilmesine bagli olmaktadir.
Bu durum ise basar1 ile basarisizhigi kesin c¢izgiyle ayirdigi icgin

ogrencilerin cesareti kirilabilmektedir.

Bilgisayar egitimi basit sekilde kitap okuyarak ders ¢aligmadan daha
zor bir egitimdir. Bu sebeple Oncelikle bilgisayarla alakali temel
bilgilerin 6grenilmis olmasi gerekmektedir. Temel bilgisayar bilgisi

almadan dgrenimin yapilmast miimkiin olmamaktadir.
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v. Bilgisayar destekli egitim sistemleri her ders i¢in uygun
olmamaktadir. Ogrencilerin  sdzlii iletisim  kurarak basariy

yakalayacagi dersler de mevcuttur.

vi.  Bilgisayar Destekli Egitim yazilimlar1 genellikle yabanci dil ve fen
Ogretimi alanlarinda yogunlagmistir. Sosyal Bilgiler 6gretimi alaninda

fazla yazilim gelistirilmemesi bir eksikliktir.

2.1.2.4. Egitim Yazilimi Ornekleri

Bilgisayar destekli egitimlerin verilebilmesi i¢in miifredata ve dgrencilerin

beceri, yetenek ve yaslarina uygun yazilimlarin bulunmasi gerekmektedir. Egitim

amagl hazirlanan ve diinyada cesitli egitim kurumlar tarafindan kullanilan ya da

O0grenmeyi pekistirmesi i¢in Onerilen yazilim c¢esitlerine su ornekleri vermek

miimkiindiir (Karadeniz, 2010: 17-18):

Alistirma ve Pratik Yaptirma Yazilimlar

Konu 0gretme mantigima dayanmayan ancak ogrencinin okulda 6grendigi
konular1 problem ¢6zerek daha iyi anlamasina olanak taniyan yazilimlardir.
Bunlarda konu anlatimi yoktur fakat gelecek konulara karsi merak
uyandirmalar1 da miimkiindiir. Bilgisayar tarafindan sorulan sorular kullanici
tarafindan yanitlanmakta, cevaplar bilgisayar sistemi tarafindan kontrol

edilmekte ve bilgi dl¢limii ile performans degerlendirmesi yapilmaktadir.

Bire-bir Egitim Programlari

Bu yazilimlar 6gretmenin roliinii tistlenerek bilgiyi kullaniciya aktarmaktadir.
Yazilimlar yalnizca pratik ve tekrar mantigina dayanmamakta, kimi zaman
yeni bilgiyi de Ogrenciye verebilmektedir. Kimi bire-bir egitim
programlarinin kapsaminda 6grencinin performansini degerlendirme ve onu
yonlendirme sistemleri de mevcuttur. Bu programlarin verimli olabilmesi i¢in

uygulama ve problem ¢6zme kisimlarinin da olmasi 6nemlidir.
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ii.  Egitim Amagli Gelistirilen Oyunlar
Bu oyunlarda kullanici olan 6grencinin hem keyifli zaman gecirmesi hem de
miifredata uygun bi¢cimde Ogrenimine devam etmesi, gercek hayatta
karsilagabilecegi olasiliklar1 tanimasi amag edinilmektedir. Oyunlar sayesinde
uygulama ve pratik yapma olanaginin yani sira bilinenleri tekrarlama ve
pekistirme sansi da Ogrenciye sunulmaktadir. Oyunlar 6grenme giicligii

ceken Ogrenciler i¢in de dikkat ¢ekici 6grenme aktiviteleri yaratabilmektedir.

iv.  Simiilasyonlar
Ogrencilerin dgrenirlerken ya da &grendiklerini uygularlarken karsilasma
olasiliklar1 bulunan tehlikeleri 6grenme ortamina tasimadan ancak yine de
deneyerek Ogrenmelerini amaglayan ortamlardir. Burada sanal denemeler
gerceklestirilerek pratik yapma olanagi yakalanmaktadir. Simiilasyonlarda
egitim esnasinda Ogrenciler c¢esitli kararlar vermekte ve bu kararlarin
sonuglarin1 gormektedirler. Teorik olarak 6grenilen bilgiler bu kararlar
vermede, programin konu ile iliskili hazirladig1 problemleri ¢6zmede fayda
saglamaktadir. Simiilasyon egitimleri esnasinda 6grenciler karar ve sonug
gbzlemi sayesinde gesitli degiskenler arasindaki iligkiyi de inceleme firsati

bulmaktadirlar.

2.2. Animasyon Tanim

Animasyonun ortaya c¢ikmasinda insanlarin canlandirmaya olan meraki
bulunmaktadir. Magaralardaki kalintilarda bile insanlarin ¢esitli resim ve siislemeler
ile etraflarindaki nesneleri, canlilar1 ya da yasanan olaylari, hatta olusturduklar
hikayeleri canlandirdiklar1 goriilmektedir. Cogu zaman animasyon denildiginde ¢izgi
film akla gelmekte, giindelik yasamda animasyon kelimesi ¢izgi filmleri agiklamak
icin kullanilmaktadir. Ancak c¢izgi film, animasyon tekniklerinden yalnizca biridir.
Bu nedenle animasyon tekniklerini kisaca agiklamak, animasyonun ne oldugunu

anlatmak adina 6nemlidir (Kahraman, 2013: 12 ve 69-73):
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I. Geleneksel Animasyon:

Geleneksel animasyon el ile ¢izilen animasyonlar1 ifade etmektedir. Bu tiir
animasyonlarda her bir kare tek tek tasarlanmakta ve birbirlerine
baglanmaktadir. Ozellikle bilgisayar destekli animasyon sistemleri dncesinde
bu teknikten faydalanilmis, pek ¢ok Ogretim filmi, sinema ya da eglence
amagh ¢izgi filmler bu sayede yaratilmistir. Resimleri igceren kareler bir
saniyede 24 tane gececek hizla ekrana yansitilmaktadir ve bu resimler
birbirine ¢ok benzemektedir. Bu sayede kopukluk olmadan, resmedilen

cismin hareket ettigi izlenimi olusturulabilmektedir.
ii. Limited Animasyon:

Detayli tasarlanmis animasyon karelerinin yiiksek maliyetli olmasindan
dolay1 olusturulan bu yontemde klasik animasyon teknigine uygun olarak kisa
yollar kullanilmaktadir. Daha az ¢izim ile daha fazla etki yaratma cabasi
bulunmaktadir. 1960’lardan bu yana kullanilan limited animasyon teknigi,
daha az ¢izim yapilarak anlatimin tamamlanmasi esasina dayanmaktadir ve

genellikle diisiik biitceli projelerde bu teknik tercih edilmektedir.
iii. Camur Animasyon:

Temeli stop motiona dayanan bu teknikte, karakterler ¢amur ya da plastik
materyaller ile yaratilmakta, bu karakterlere gereken sekil verilerek hareket
izlenimi olusturulmaktadir. Ancak c¢ekim esnasinda malzemelerde sekil
degisiklikleri olabilmekte, art arda siralanan goriintiilerde bazen hareket
kopmalar1 olusabilmektedir. Camur, plasitin ya da kolay cekil verilebilen
madde metal bir iskelet lizerine sarilmakta, metal iskelet sekillendirilmekte,
bu sekiller art arda kayit altina alinarak hizla bu kayit izlenmekte ve hareket
olusturulmaktadir. Her bir kare icin ayr figiirlerin fotograflar1 ¢ekilmektedir.
Wallece&Gromit ve Chicken Run bu yontemle olusturulan en giincel

animasyon filmlerine 6rnek gosterilebilecektir.
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iv. Cutout Animasyon:

Kagit, bez, plastik gibi pek ¢cok materyalin kesilmesi ve birlestirilmesi ile
olusturulan iki boyutlu animasyon tiiriidiir. Bilgisayar ortamindaki vektorel
calisan programlar aracilifi ile hazirlanan bu animasyona en iyi Ornek
Southpark’tir. Cut-out tekniginde hikayeler somut basit ve figiirlerin
hareketleri kisithidir. Zemin yatay olup ve kaydirmalar kamera c¢alismadig:
zamanlarda yapilmaktadir. Genellikle insan figilirlerinin kullanildigi bu
yontem egitim amagh hazirlanan programlarda da en fazla tercih edilen ve en

eski olan yontemler arasindadir.
v. Nesne Animasyonu:

Nesne animasyon, oyuncaklar, bloklar gibi tam olarak sekillendirilemeyen
nesnelerin animasyon hareketlerini kapsayan stop motion animasyonun bir
tirtidiir. Nesne animasyonlarda hayvan ya da insan kullanilmamakta, konu
cansiz nesneler ile islenmektedir. Cogu zaman kisa siirede anlatilabilecek
konularda kullanilmakta olsa da, uzun metrajli ve nesne animasyonu

teknigine dayanan filmler de bulunmaktadir.
vi. Piksel Animasyon:

Canli aktorler ile c¢izimlerin birlestirildigi stop motion teknigine dayanan
animasyon tiiriidiir. Bu yontemde, bir ¢erceve c¢ekilirken tekrar ederek poz
verilmekte ve bir sonraki ¢erceveye gecerken poz yavasca degistirilmektedir.
Piksel animasyon ger¢ek insan karakterlerinin ve dekorlarin tek tek kareler
halinde hareket ettirilerek filme aktarilmasi olmasi sebebi ile film tekniklerine

en yakin olandir.
vii. Bilgisayar Animasyon:

Maliyeti daha diisiik olmasina ragmen daha yiiksek kalitedeki animasyonlarin
olusturulmas1 i¢in en fazla tercih edilen yoOntemler arasindadir. Cesitli

programlar ile resim kareleri art arda ekrana getirilmektedir. Bu animasyon
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bir bilgisayar ekraninda hazirlanmakta ve oynatilmaktadir. iki boyutlu ve ii¢

boyutlu olarak farkli grafik programlari vasitast ile yapilmaktadir.

21. Yiizyillda animasyonlar, bilgisayar ortaminda nesnelere ya da canli
figlirlere hareket ve ses kabiliyeti kazandirma olarak 6zetlenebilir. Binlerce kiiciik
gorlintlinlin  ekranda yer degistirmesi ile nesnelerin hareket ettigi algisi
yaratilmaktadir. Bu nesnelerin ¢izilmesi ve hareket edebilir halde gosterilebilmesi
icin gilinlimiizde grafik tekniklerinden ve 06zel yazilimlardan faydalanilmakta,
uzmanlar tarafindan animasyon icerikleri hazirlanmaktadir (Karadeniz, 2010: 20).
Giindelik yasamda kullanilan nesneler, insan ya da hayvanlarin ses ve goriintii
teknikleri ile hikaye anlatabilir hale getirilmesi anlamina gelen animasyon,
giiniimiizde sinema, reklam, egitim gibi pek ¢ok alanda kullanilmaktadir ve kullanim
ag1 her gecen giin artmakta, animasyonlarin kalitesi ve izlenebildigi platformlar

gelismektedir (Efe, 2015: 130).

Animasyon tekniklerinin ¢ok olmasinin temelinde hizla gelisen teknoloji ve
bilgisayar ile yapilabilen modelleme yeteneklerinin artist bulunmaktadir. Temelde
hareket ile Oykii anlatma cabasi bulunan animasyon tekniklerinde i¢ ice gecmis
yontemler ile birbirinin uzantis1 olan yontemleri de bir arada gérmek miimkiin

olmaktadir.

2.2.1. Animasyonun Ogrenmede Kullanim Tarihcesi

Ogrenci ve dgretmen ile okul kavrami ortaya ¢iktigindan bu yana isitsel ve
gorsel egitim-Ogretim materyallerinden faydalanilmis, insanlarin daha kolay nasil
Ogrenecedi konusunda arastirmalar ve deneyler gergeklestirilmistir. Bireylerin
gordiikleri ve deneyler ile pratik yaptiklari konular1 daha kolay hafizalarina aldiklart
ve bu bilgileri daha sonra ¢ok daha hizli bigimde hatirlayabildikleri, ayrica farkli
konulardaki bilgiler arasinda baglant1 kurmay1 da bu sayede daha kolay 6grendikleri
ortaya c¢ikmis, modern okullarda da egitim materyalleri buna gore tasarlanmaya

baslamistir. Resimler ve modeller en eski okullardan bu yana kullanilan en 6nemli
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egitim materyalleridir. Bunlar, teknolojinin geligsmesi ile bilgisayar ortamlarina
aktarilmig, grafik, animasyon ve diger yazilimlarin yaratilabilir hale gelmesi ile
hareket ve sesler ile desteklenerek daha eglenceli ve kullanimi kolay hale
getirilmistir. Ozellikle niifusun hizli artist ve bilginin siirekli giincellenmesi
konusundaki zorunluluk egitim ile teknolojinin daha yaygin bicimde kullanilmasina
neden olmus, egitim teknolojileri geliserek animasyonlu sistemlerin de 6gretme
amacli kullanim ¢alismalarina baglanmistir. Bu egitim sistemlerinde baslangicta basit
cizim ve hareketler, ardindan ise 6grencilerin verecegi tepki olasiliklarini algilayan
ve bunlara yanit veren sistemler gelistirilmis, animasyon 0gretim igerisinde yaygin

bir kullanim alani1 bulmustur (Dasdemir, 2012: 13-14).

Egitim materyali olarak animasyonun kullanilmasi aslinda animasyonun
gelisimi ile birlikte baslanan bir yontemdir. Animasyonlarin ilk 6rnekleri olan ve
resimleri hareket ediyormus gibi gdsteren oyuncaklar ile ¢ocuklarin bazi unsurlari
eglenerek 6grenmesi amacglanmis, bu sekilde de animasyon ve egitim aslinda ilk defa
birlikte kullanilir olmustur. “Thaumatrope” adi verilen basit bir oyuncak, ilk
animasyon sistemi olarak kabul edilmektedir. Bu oyuncaklar, iki yiiziinde birer resim
olan, yanlarindan iplere bagl bir diskti ve ipler parmaklarin arasinda ¢evrildigi
zaman bu iki resim birbirinin ard1 sira géziin 6niinden gecerek hareket eden tek bir
resimmis gibi goriinmekteydi. Sonrasinda bu oyuncaklar da gelistirilmis ve
animasyon daha hizli bir gelisme gostermeye baglamistir. Pierre Devignes tarafindan
icat edilen ve “hayat tekerlegi” anlamina gelen “Zoetrope”, bir kaide iizerinde donen
ve ¢evresinde esit araliklarla a¢ilmis g6z delikleri bulunan silindir, izleyicisine art
arda dizilen resimlerin hareket ettigi izlenimini vermistir. Bu oyuncaklar ¢ocuklar
icin gelistirilmisse de, sinemanin da atasi olarak sayilmis ve 1900’1l yillara dek
sinemalar bu oyuncaklarin sistemleri ile calistirllmistir. Animasyonlar iizerine
yapilan ilk caligmalarin ardindan ilk on yil kadar kisa bir siire igerisinde animasyon
inanilmaz bir gelisme gostermis, bilgisayar sistemlerinin gelismesi ile animasyon
diinyasinda da daha gergek¢i ve uzun soluklu caligmalar yapilabilir hale gelmistir

(Senler, 2005: 101).

Ogretmenlerin bilginin aktarilmas1 ve bunun test edilmesi asamasinda

yetersiz bir hizda kalmasi ve Ogrencilerin sayisal olarak artmasi, yine konularin
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cogalmas1 gibi pek c¢ok sebep Once bilgisayar teknolojilerinin sonrasinda da hizla
animasyonun egitim ile bulusturulmasimni saglamis, zihinsel siirecleri daha etkili
kullanmay1 saglayan egitim ve 6gretim yontemlerinin de tespit edilmesi ile sanal
O0grenme ortamlart olusturulmaya baslanmistir. Animasyonlarin  gelismesi,
ogrencilerin pek ¢ok duyu organimi ayni anda calistirmasini saglamaktadir ve bu
durum bilgiyi tek yonlii degil; daha detayli ve kisa siirede aktarmaya yardimci
olmaktadir. Giinlimiizdeki anlamiyla animasyon filmler (kisa film, sanatsal yapim,
reklam, egitim filmi vb. gibi) 1880’lerden bu yana kullanilmaktadir. Egitim alaninda
animasyonlarin tercih edilme siireci de ayn1 donemde baslamistir. Elbette bu durum
derhal teknoloji ve animasyonun egitimde kullanim etkilerinin neler oldugunu akla
getirmistir ve arastirmalar da bu sistemlerin kullanimi ile birlikte baglamstir.
Animasyon ve grafiklerin teknik olarak Ogrencileri daha kolay derse adapte
edebildigi sonucuna varilmasi ile animasyonlarin ders materyali olarak kullanim

agirliklarinda da artig goriillmeye baslanmistir (Riel, 2014: 180-181).

Animasyonlarin ev ortaminda da egitime destekleyici olmasina ve siniflarda
Ogrencilerin kontroliinde bilgisayarlarin kullanilmasina 1980’lerde baslanmustir.
Yalnizca egitimi destekleme amaci bulunmayan bu kullanimlarin tercih edilme
sebebi hizli islem giigleri ve yiiksek depolama alanlari olmustur. Yine ozellikle
Amerika smiflarda bilgisayar kullanimini1 gelecekte daha iyi yazilimlar yapan nesiller
icin desteklemis bir iilkedir (Holmes, 1986: 194). Konu hakkinda yapilan
aragtirmalar da temel egitimini bilgisayar sistemleri ile alan ¢ocuklarin gelecekte
bilgisayar teknolojileri konusunda daha basarili olduklarini gostermektedir. Bu
nedenle, egitim ve 6gretim amacgli hazirlanan animasyonlarda su o6zelliklerin yer

almas1 olduk¢a 6nemlidir (Lavin, Korte ve Davies, 2014: 2-3):
i.  Ogrenci merkezli olmalidir.
ii.  Konu hakkinda detaylara yer vermeli ve merak uyandirmalidir.

iii.  Kontrolii kolay, ilgi ¢ekici ve dgrenciyi heyecanlandirici nitelikler

tagimalidir.

Iv.  Erisimi kolay ve hizli olmalidir.
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v. Uzmanlar tarafindan hazirlanmali,

vi.  Ders ile ilgili bir konuya odaklanmali ancak diger konular ile baglanti

kuran bilgiler tagimalidir.

vii.  Ogrencilerin anlayabilecegi sekilde, konu basitten zor ve karmasik
olana dogru anlatilmali, yeterli sayida Ornek verilmeli, 6grenciye

deneme hakki tanimalidir.

2.2.2. Animasyonun Ogrenmeye Uyarlanmasi

Bilgisayar destekli egitim materyallerinde animasyon siklikla kullanilmakta,
Ogrenciye izleyerek ve uygulayarak o6grenme secenekleri sunulmaktadir. Diger
taraftan 6grencilerin dikkatleri ilgili konuya ¢ekilmekte ve boylelikle de eglenerek
ogrenmenin gerceklesmesi mimkiin hale getirilmektedir. Egitsel igeriklerin
animasyonlar ile birlestirilmesi, 6grencilerin 6grenme siireclerini daha kolay kabul
edebilir ve daha keyifli gerceklestirebilir hale getirmektedir (Karaca, 2010: 2).
Animasyonlar araciligi ile dersin konusuna gore iliskileri gozlemleme olanag:
sunulan &grencilerin anlama basarilarmin da yiikselmesi beklenmektedir. Ornegin
fen bilimleri derslerinde hiicrelerin neye benzedigi, madde aligveriginin nasil
gergeklestigi, organellerin gorevlerinin neler oldugu gibi hayal etmesi ya da bir ¢izim
ile anlasilmast glic konular, animasyonlar araciligi ile daha kolay anlasilir hale

gelebilecektir (Dasdemir, 2013: 1288).

Animasyonlarin  6gretici  olabilmesi ve beklenen basar1 hedeflerini
gerceklestirmeye yardim edebilmesi icin, yeterli bilgi birikimine sahip, c¢ocuk
psikolojisinden anlayan, egitimcilerin destekleri ile hazirlanmasi gerekmektedir.
Animasyonlar, dikkat dagitict olmamali, 6gretmenlerin anlattiklari konular eglenceli
bigimde tekrar etme amaci tasimalidir. Ogrencilerin renkli ve eglenceli olan
teknolojik iirtinlere ilgisi kolaylikla ¢ekilebilmekte, ancak animasyonlarin kontrollii
izletilmemesi ise dikkat dagitici ve zaman kaybettirici bir unsur olarak egitimciler ile
ebeveynlerin Oniine c¢ikabilmektedir. Ayrica animasyonlarin ¢ocuklart deney ve

gbzlem yapmaya yoOnlendirici oOzelliklerinin de olmast 6nemlidir. Cocuklarin

40



bilgisayar teknolojileri ile dersleri araciligi ile tanigmalari, gelecekte cok degerli
bilgisayar temelli islemler yaparak yeni buluslara imza atmalar1 agisindan da dnem
tasidigindan, egitim materyali olarak tercih edilecek animasyonlarin onlar1 bilisim
teknolojilerine de heveslendirecek yapida olmalari 6zellikle Amerika’da dikkat
edilen bir konudur (Kasmanian, 2000). Ogrencilerin dgrenecekleri konularla ilgili
yaptiklar1 arastirmalarin sonuglarini sinif ortaminda sunum Yyaparken bilgisayar
destekli sunumlar hazirlanmalar1 6grenme siirecini hem konu hem de teknolojik

acidan destekleyecek ve zenginlestirilmis bir 6grenme saglamis olacaktir.

2.2.2.1. Bilimsel Canlandirma

Ogrencilerin daha eglenceli bigimde 6grenmeleri ve dzellikle matematik gibi
deneye dayandirilamayan, mantigimin kavranmasi gereken derslerde basarili
olabilmeleri i¢in onlarin yalnizca gorsel olarak degil, isitsel yonden de uyarilarak
egitilmesi bagar1 oraninda biiylik bir artis saglayacaktir. Yine bu tiir derslerin giinliik
yasamdan Ornekler ile dgrencilere aktarilmasi, dersin gerekliligine dair inanirhig

arttiracak, 6grencilerde 6grenme hevesini yiikseltecektir (Sengiil ve Ekindzii, 2004).

Bilimsel canlandirma ile 6grencilerden kendilerini konu iginde hissedecek
bicimde cesitli rolleri iistlenmeleri beklenmektedir. Burada 6nemli olan 6grenciyi
konunun i¢ine almak, konu i¢indeki unsurlar arasindaki baglantiyr kavramasina
yardimct olmak ve duruma kendi yorumlarimi getirebilmesine olanak saglamaktir.
Boylelikle dgrencilerin hayal giiclerinin gelismesinin yani sira kavrama sorunlarinin
da iistesinden gelinmis olmaktadir. Ogrenciler canlandirma metodolojisinde farkinda
olmadan dogruyu bulmalar1 icin ydnlendirilmekte, boylelikle deneyimleyerek

ogrenmektedirler ve bu sayede akilda tutma siireleri artmaktadir (Ekindzii ve Sengiil,
2007: 252).

McSharry ve Jones, bilimsel canlandirma tekniklerinin 6grencilerin
kavramada zorlandiklar1 soyut igerikleri somutlastirmayr miimkiin kildigindan
bahsetmektedir. Ogrenciler 6gretmen kontroliinde rol oynayarak konuyu
izleyebilmekte ya da bilgisayar sistemlerinde farkli nesneler ile konunun igerikleri

canlandirilabilmektedir. Bir atomun taneciklerinin ¢ekirdek etrafinda donmesi ya da
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kagidin siirtinme sebebi ile demire goére daha yavas diismesini 0gretmek igin
nesnelerin  hareket ettirilmesi  bilimsel canlandirma  &rnekleri  arasinda
gosterilebilecektir. Ogrencilerin her biri atomun yapisindaki taneciklerin roliinii
iistlenebilmekte ya da animasyonlar ile goriilemeyecek kadar kii¢iik bu parcaciklar
baska nesneler ile bagdastirarak izleyebilmektedirler. Bilimsel canlandirma ile soyut
olan ve kolaylikla unutulan —giindelik yasamda karsilasilmayan ve bu nedenle diger
konularla da iliskisinin kurulmasinin gii¢ oldugu- olaylar daha fazla akilda kalic1 hale

getirilebilmektedir (Kavak, 2007: 329).

2.2.2.2. Eglence ve Egitim

Egitim sistemleri, 6grencilerin bireysel farkliliklarina bakilmaksizin onlarin
en azindan istenen temel egitim diizeyine ulastirilmasi amacini tagimaktadir. Bu
nedenle her 6grencinin anlayabilecegi ve giindelik yasaminda kullanabilecegi sekilde
tasarlanmigtir. Eglence ile bir araya getirilen egitim sayesinde dikkat daginiklig1 ve
isteksizlik problemlerini asarak egitim alaninda yol kat etmek daha kolay hale
gelmektedir. Cocuklarin egitimlerini tamamlayabilmeleri, enerjilerini atabilmeleri,
merak duygularinin pekistirilebilmesi i¢in oyunlar olduk¢a dnemlidir ve oyunlar ile
bir araya getirilen egitim unsurlari, egitim konusunda hedefe cok daha kolay

ulagsmaya olanak tanimaktadir.

Weber ve Lennon tarafindan 2007 yilinda yapilan bir ¢aligmada, litaratiir
taramasi gerceklestirilmis, geleneksel kurslar ile teknolojik yontemler ile ders veren
ve diploma amacinin giidiilmedigi egitim programlar1 karsilastirilmistir. Calismanin
neticesinde, geleneksel kurslardan ogrencilerin kagma egilimlerinin daha fazla
oldugu, ancak siirekli olarak her iki tiirden kursa giden 6grencilerin edindikleri bilgi
diizeyinin esit oldugu goriilmiistiir. Ferguson ve Tryjankowski ise 2009 yilinda ayni
ogretmen tarafindan verilen yliz ylize egitim ve online egitim oOgrencilerini
kiyaslamiglardir. Yiiksek lisans diizeyindeki 6grenciler, online egitim ile daha keyifli
bicimde Ogrendiklerini belirtmislerdir. Arastirmanin sonucunda es final sinavi ve
ortak yapilan 6devler ile 0grencilerin basarilar1 6l¢iilmiis, her iki grubun da basari

diizeylerinin birbirine ¢ok yakin oldugu tespit edilmistir (Yigit ve ark., 2015).
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Buradan hareketle, Ogrencinin 6grenmeye hazir hissettigi zaman bilgisayarlar
araciligl ile 6grendigini gormek, eglenerek Ogrenmenin daha verimli oldugunu

s0ylemek miimkiin hale gelmektedir.

2.2.2.3. Web Animasyon

Web sayfalar1 lizerindeki animasyon uygulamalarinin hazirlanmasi esnasinda
diger animasyonlardaki yontemlerin aynilar1 kullanilmaktadir. Web siteleri tizerinde
animasyon videolar1 olusturularak Ogrencilerin gorsel ve isitsel olarak Ogrenme
stirecleri desteklenmektedir. Kimi animasyonlarda kullanicilar animasyona miidahale
ederek se¢im yapabilmekte, bu sistem, test ve analizler i¢in de kullanilabilmektedir.
Kimi web sitelerinde, 6gretmenler gercek zamanli olarak 6grencilerin 6grenmelerini
izleyebilmektedirler. Bunun disinda 6grenciler, animasyonlar1 diledikleri zaman
yeniden izleyerek anlamadiklari yerleri tekrar gbzden gegirebilmektedirler

(Karagahinoglu, 2013: 2-3).

2.2.3. Bilgisayar Destekli Ogretimde Animasyon ve Simiilasyonlarin

Kullanilmasi

Ozellikle 2000 ve sonrasinda animasyon ve simiilasyonlarin egitim materyali
olarak kullanilabilmesi konusunda daha yiiksek biit¢eler olusturulmaya baslanmistir.
Bunun nedeni artan O6grenci niifusu ve dezavantajli Ogrencilerin de topluma
kazandirilmas: istegidir. Bilginin hem ekonomik hem de kiiltiirel gelisim i¢in daha
onemli hale geldigi 21. Yiizyilda, daha ¢ok insana hitap edebilmek, daha ¢ok bilgiyi
daha kisa siirelerde sunabilmek ve iletisimi giiglendirmek i¢in animasyon ve
simiilasyon yontemleri tercih edilmeye baslanmis, bu egitim sistemleri giindelik
egitim yasantisinin vazgecilmez unsurlart haline gelmistir. Animasyonun egitimde
kullaniminin 68renciye katkisinin disinda zamani etkin kullanma, az goriilen olaylar
ve karmagsik sistemleri basitlestirerek  gorsellestirme gibi  faydalar1 da
yadsinamayacaktir. Ogrencileri potansiyel tehlikelerden uzak tutarak ve deneyler igin

stirekli kaynak ayirmak zorunda kalmadan animasyon ve simiilasyon yontemleri ile
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egitmek miimkiin hale gelmektedir. Ogrenciler sanal ortamlarda karmasik deneyler
yapabilmekte, hatta tip ve kimya gibi alanlarda egitimler alirken sanal pratikler
gerceklestirebilmektedirler. Gorsel zekdya fazlasiyla hitap eden bu sistemler,

kavrama hiz1 iizerinde de olumlu etkilere sahiptir (Kahraman, 2013: 98).

Ancak bu noktada Mayer ve Anderson ve pek ¢ok arastirmacinin da iizerinde
tartistig1 bir konuyu da atlamamak gerekmektedir. Bu arastirmacilar animasyon ve
simiilasyonlarin tek baslarina egitim biitiinliiglinii saglamak ig¢in yeterli olmadig
gorlsiindedirler. Simiilasyonlar basta olmak iizere, animasyonlar ile ger¢eklestirilen
deneyler ve soru ¢dziim programlari, ancak gergek Ogretmenler tarafindan teorik
bilginin aktarilmasinin ardindan fayda saglayacaktir diyen uzmanlar, her 6grencinin
yalnizca sekiller ile 6grenemeyecegine de vurgu yapmaktadirlar. Bunlara ek olarak
baska goriisler de mevcuttur. Moreira da Costa ve Vidal de Carvalho animasyonlarin
gozden kagirilmamasi gereken iki 6nemli boyutu oldugunu hatirlatmaktadirlar. Bu
yazarlara gore animasyonlar 6grencinin diizeyine uygun olmali ve 6gretilecek konu
ile iligkilendirilen, gilindelik hayattan 6rnekler sunan igeriklerde olmalidirlar. Yine
Ogrencinin sosyal durumu, 6grenme cevresi ve 6grenme istekliligi de yazarlarin
dikkat ¢ektigi diger boyuttur (Celik, 2007: 19). Yine Celik’in aktardigina gore,
animasyonlar ile resimlerin gereksiz bilgi ve kolayca hayal edilebilecek konularla

verildigi zaman etkili olmayacagini gostermistir.

Animasyon ve simiilasyonlar ile 6grencilerin gorme ya da deneme imkani
bulunmayan olaylari denemesi miimkiin hale getirilmektedir. Ogrenciler, bu
programlar sayesinde giindelik yasamlarinda yer almayan makro ve mikro c¢evreler
ile tanismaktadirlar. Animasyon ve simiilasyonlar ile 6grencilere yapay ve zararsiz,
ayni zamanda da egitimcinin de kontroliinde olan bir ¢evre olusturulmakta ve
ogrenciler gercek olaylara hazirlanmaktadir. Bu yoniiyle animasyon tabanli egitim
yazilimlarinin yalnizca teorik bilgi kazandirmadigini, ayn1 zamanda deneysel olarak

da 6grencileri destekledigini sdylemek de yanlis olmayacaktir (Efe, 2015: 134).

44



2.3. Sanal ve Geleneksel Ogrenme Yéntemlerinin Karsilastirilmasi

1980’lerden gilinlimiize dek yapilan pek ¢ok arastirma ve uygulama,
bilgisayar destekli sistemlerin kullanilarak yapildigi egitimlerin 6grenci basarisinda
daha aktif rol oynadigini, 6grencilerin kisisel farkliliklarin iistesinden gelerek tiim
simifi ayni bilgi diizeyine ulasgtirmada daha basarili olundugunu gostermektedir.
Bunun en 6nemli nedeni 6grencilerin hem eglenmesi hem de kendi bilgi ve beceri
diizeylerine gore bilgisayar sistemlerini yeniden baslatarak konuyu istedigi kadar
tekrar edebilmesidir. Ogrenci kontroliinde olan konu anlatim sistemleri, ¢ocugun
daha kolay derse katilmasini saglarken ayni zamanda tasinabilir ve kolay erisilebilir
olan bu sistemler sayesinde Ogrenci daha fazla derse zaman ayirabilmekte, geri
kaldig1 ya da anlamakta zorlandigi konulari yeniden izleyebilmekte, sanal ortam
denemeleri ile konuyu gozlemleyebilmektedir. Ozellikle fen bilimlerinde var oldugu
bilinen ancak laboratuvar kosullart olmadan gézlenmesi olanaksiz olan degisimler
animasyonlar ve simiilasyonlar ile gozle goriiliir hale gelebilmektedir. Yazilimlar,
Ogrencilere deney esnasinda cesitli secenekler sunarak onlarin yanitlarina goére sonug
degistirebilmekte, bu sayede tehlikelerden uzak deneyler kolaylikla
gerceklestirilebilmektedir (Celik, 2007: 18).  Ogrencilerin bilgisayar destekli
yaptiklar1 6grenme etkinlikleri tiim sinifi ayni diizeye tasimasinin yani sira akran
O0grenmesini destekleyen bir uygulama olmasi nedeniyle grup bilincini de besler

nitelikte bir ¢aligma ortaya koyacaktir.

Geleneksel egitim yontemlerine gore bilgisayar destekli egitim ile calisan
ogrencilerin ozellikle fen bilgisi gibi, matematiksel islem, deney ve goézlemlere
dayanan derslerde daha basarili oldugu arastirmalar neticesinde dogrulanmustir.
Ancak bu noktada ilgili yazilimin kalitesinin ¢ok onemli oldugunu da vurgulamak
gerekmektedir. Geleneksel yontemler ile islenen konularin akilda kalicilig1 bilgisayar
destekli egitim ile islenen konulara gore daha fazla olmakta, konu anlatimi
sonrasinda Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinin daha hizli gelistigi
gozlemlenmektedir. Teknolojiden faydalanarak yapilan derslerin sonrasinda
Ogrencilerin ders esnasinda daha dikkatli davrandiklari, daha fazla derse katilim
sergiledikleri ve konular1 birbirleri ile daha kolay iliskilendirdikleri goriilmiistiir

(Demircioglu ve Geban, 1996: 184-185).
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Yapilan aragtirmalara bakildiginda teknoloji destekli egitim alan dgrencilerin

geleneksel yontemlere gore 6grenme diizeylerinin daha diislik olacagina dair halk

arasinda bir kan1 oldugu goriilmektedir. Ancak uzaktan egitim sistemleri basta olmak

tizere, siif i¢cinde de teknolojiden faydalanilarak anlatilan derslerde Ogrencilerin

daha istekli oldugu ve basari diizeylerinin de en az (¢ogunlukla daha fazla)

geleneksel egitim sistemleri i¢indeki dgrenciler kadar oldugu da bir gergektir (Yigit,

Ozaydin ve Tongug, 2012: 2-3). Bu basarida, teknolojinin katkilar1 su sekilde
siralanabilir (Johnson, 2000):

Vi.

Ogrenci istedigi kadar konuyu tekrar edebilmekte, konu icinde

anlayamadig yerleri kisa kisa yeniden izleyebilmektedir.

Ders anlatimi esnasinda gorsel ve isitsel unsurlar 6n plana
¢ikarilmakta, birden fazla duyu aym anda ¢alismakta, bilgiyi alma
kanali ¢ogaltilmaktadir.

Ayn1 diizeyde olmayan Ogrenciler bile ortak bir noktada

bulusturularak dersin devamliligi saglanabilmektedir.

Kalabalik simniflarda 6gretmenin yetersiz kalmasi halinde teknoloji

sayesinde 6grencilere ulagsmak daha kolay hale gelmektedir.

Animasyonlar basta olmak f{izere, egitim amagli hazirlanan
programlarin  sonrasinda  Ogrencilere  pratik yapma  imkani

sunulabilmektedir.

Gozle goriilemeyen ya da gézlemlenmesi uzun siiren pek ¢ok deney
sanal olarak yapilabilmekte, 6grenciler fen bilimleri basta olmak iizere

teorik bilgi ile pratik bilgiyi bir arada elde edebilmektedir.

“Animasyon ile 6grenci tiim duyu organlarini ise kosarak bilissel, duyussal

ve psikomotor davramslarinda gelisme sagladigi icin ogrenme daha kolay, bilgiler

daha kalict olur. Giiniimiizde animasyon teknikleri bilgisayar teknolojisi ile paralel

ilerlemektedir. Bilgisayar animasyonlu ogrenmenin ogrenme — o6gretme stirecinde

kavramlar: ogretmede geleneksel yontemlere gore anlaml bir iistiinliik sagladigi,
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egitim davranislari pekistirmede ve 6grencinin kendi bilgisini yapilandirmada etkisi

oldugu vurgulanmaktadir’’ (Kahraman, 2013: 98).

Geleneksel yontemlerde bir 6gretmen ve pek cok cocuktan olusan sinif
ortaminda Ogretmenler hem &grencileri disiplin altinda tutup hem de derse
odaklanma konusunda giicliikler yasamaktadirlar. Bilgisayar teknolojileri sayesinde
Ogretmenler ayn1 anda pek ¢ok cocuga 6zel ders verir gibi ulagabilmektedirler. Bu
sayede etkilesimli ders islemek ve 6grencilerin ders ile ilgili fikirlerini, yeteneklerini,
beceri ve yasadig1 zorluklar1 kesfetmek daha kolay hale gelmektedir. Ogrencilerin
deneme ve gozlemleme sanst bulunmayan karmasik ya da tehlikeli durumlar
bilgisayar teknolojileri ile sanal olarak gerceklestirilebilmektedir. Uzman
kontroliindeki internet kullanimi &grencilerin diinyadaki bilgiye erismesini ve
bilin¢lenmesini artirmakta; pek ¢ok 6grencinin kendi istek ve yeteneklerini daha hizl
kesfetmesini saglamakta, dgrencilere oturduklari yerden farkli kiiltiir, millet, dil ve
hatta meslekleri tanima imkani sunarak geleceklerini sekillendirmelerinde aktif rol
oynamaktadir (Kahraman, 2013: 99). Klasik sinif ortaminda 6grenme alan1 agisindan
farkli ihtiyaglar1 bulunan bireyler tek tip 6grenmeye maruz kaldiklarindan ortaya
yetersiz ve basarisiz olmus bir 6grenme-6gretme siireci ¢ikmaktadir. Bilgisayar
teknolojileri ile desteklenmis, her tiir 6grenme alanina gore zenginlestirilmis bir
Ogretim ortami ve materyali, klasik smif ortaminda olumsuz etki eden unsurlari

olumlu yonde degistirmis olacaktir.

Ogrencilerin animasyon ve geleneksel egitim yontemleri ile bagarilarinin ve
motivasyonlarinin 6lgiilmesi yerli alan yazininda da siklikla arastirilan bir konudur.
Efe, 2015 yilinda tamamladig1 ¢alismasinda, animasyon destekli 6gretim yonteminin
geleneksel yonteme gore basartya ve gevreye yonelik tutuma etkisini arastirmistir.
Dicle Universitesi Ziya Gokalp Egitim Fakiiltesi Smif Ogretmenligi 2. smifta
O0grenim goren Ogretmen adaylariyla gergeklestirilen calismada, son test kontrol
gruplu modeli kullanilmistir. Calismanin neticesinde, egitim teknolojileri sayesinde
egitim siirecinin daha eglenceli ve farkli materyaller kullanarak desteklenebilir hale
geldigi sonucuna ulagilmistir. Yine animasyon destekli egitimin 6grencilerin bilgi
diizeylerine gore yeniden tekrarlanabilmesi ile basar1 diizeylerinde de ciddi bir artis

oldugu gozlemlenmistir (Efe, 2015: 136).
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Ayvact ve arkadaslari, fen bilgisi derslerinin bir konusu olan kuvvet
konusunda animasyon destekli egitimin basari diizeyine etkisini arastirmislardir.
2012 yilinda tamamlanan ¢alismada, ilkdgretim altinci siif fen ve teknoloji dersinde
animasyon destekli ¢izgi filmlerin derste islenmesinin 6grenci basarisina etkisi
incelenmistir. Veri toplama araci olarak 15 maddelik c¢oktan segmeli “Kuvveti
Kesfedelim” basar1 testi ve Ogretmen gozlemleri kullanilmistir. Uygulamanin
neticesinde, c¢izgi film animasyonlar1 ile ders isleyen Ogrencilerin basarilarinin
geleneksel yontemler (ders kitabi) ile ders isleyenlere oranla ¢ok daha fazla oldugu
tespit edilmistir. Ogretmen gdzlemleri sonucunda; dgrencilerin dersi ¢izgi filmlerle
islerken eglendikleri, fenin soyut kavramlarindan korkmadan, ¢izgi filmlerin
icerisinde bu soyut kavramlarin somutlastirilmasinin anlamalarima ve kavramsal
anlama testinden sorulan sorulara zorlanmadan cevap verdiklerine yardimer oldugu

sonucuna varilmistir (Ayvaci, Abdiisselam ve Abdiisselam, 2012: 182).

2007 yilinda Celik tarafindan yapilan yiliksek lisans tezinde, orta Ogretim
cografya derslerinde bilgisayar destekli animasyon kullaniminin 6grenci basarisina
etkisi arastirilmis, 98 6grencinin katilimi ile deney ve gozlem grubu olusturulmustur.
Veri toplama araci olarak dokuzuncu siniflara Cografya Basar1 Testi-B (CBTB),
Onuncu smiflara ise Cografya Basari Testi- A (CBT-A) uygulanmistir. Sonuglar
incelendiginde animasyon destekli egitim verilen 6grencilerin bilginin kaliciligi ve
basar1 yoniinden geleneksel yontemlerle ayni konuyu 6grenen 6grencilere gore daha

yiiksek puanlara sahip oldugu goriilmiistiir (Celik, 2007: 65).
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UCUNCU BOLUM

ILKYARDIM ve ANIMASYON

3.1. ilkyardim Tanimm

Kaza ve hastaliklar nedeni ile ortaya ¢ikan acil durumlarda miidahale
gerekebilmekte, bu miidahaleler ile kisinin yasami devam ettirilebilmektedir.
[lkyardim ad1 verilen acil miidahaleler ile hastalarin ya da kazazedelerin daha biiyiik
ve kalic1 hasarlar almasinin da Oniine gegilebilmektedir. Bu nedenle akut durumlarda
yapilacak olan saglik islemleri konusunda hizli ve dogru karar vermek biiyiik bir
oneme sahiptir. Oliimlerin ve kalic1 saghik problemlerinin dniine gegebilmek ancak
ilkyardim ile miimkiin olmaktadir. Buradan hareketle, ilkyardim icin herhangi bir
kazada veya yasami tehlikeye diisliren bir durumda gerekli acil bakim ulasana kadar
aninda ve olay yerinde, ¢evredeki imkanlardan faydalanilarak yapilan ve bireyin
durumunun daha kotii hale gelmesini dnlemeye yonelik olan veya yagamini devam

ettirmesine olanak taniyan iglemler biitiiniidiir (Altintop ve ark. 2000: 53).

Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirkge Sozliigii’'nde ilkyardim, “kaza, hastalik,
yangin, deprem vb. gibi tehlikeli ve ani durumlarda hastaya kesin tedavi 6ncesi, olay
yerinde uygulanan ilk ve ivedi islem, sihhi imdat” olarak ag¢iklanmaktadir (TDK,

2017).

3.1.1. ilkyardim Egitimi Genel Tanim

[lkyardim egitiminin verilmesinde ii¢ ana amag¢ s6z konusudur. Bunlar1 su

sekilde siralamak miimkiindiir (Giiler ve Bilir, 1994: 33-34):
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1. Toplum bireylerine hayati tehlikeye diisiiren durumlarin 6gretilmesi;

Ilkyardim egitimi esnasinda sagligi bozabilecek konular hakkinda insanlara
bilgi verilmekte, onlarin bu etkenlerden nasil uzak durabilecegi ya da tehlikeli

hallerde neler yapabilecekleri konusunda agiklamalarda bulunulmaktadir.

ii. Kisilere uygun zamanda uygun davranisi yapma ve zararli olacak

davranislardan kaginma becerisinin kazandirilmasi;

Ilkyardim gerektirebilecek hallerde hizli ve dogru karar verme olduk¢a
onemlidir. Bu nedenle ilkyardim egitimleri esnasinda potansiyel tehlike
hallerinde neler yapilmasi ve yapilmamasi gerektigi konusunda 6greniciler

aydinlatilmaktadir.
iii. Oncelikleri belirleyerek hizli karar verebilme becerisinin olusturulmas:

Ilkyardim durumunda kazazede ya da hastanin hayati riski olup olmadig1
belirlenmekte ve hayatin1 tehlikeye sokabilecek durumlarin ortadan
kaldirilmasia oncelik verilmektedir. Bu da hizli karar vermeyi ve durumu

genel olarak degerlendirebilmeyi gerektirmektedir.

3.1.2. ilkyardimin Ilkeleri ve Almmasi Gereken Onlemler

Ilkyardim, kesin tedavi dncesinde kazazedeye ya da hastaya uygulanan saglik
miidahalesidir. Bu miidahale esnasinda ila¢ kullanimi bulunmamaktadir. Ortamda
hareket ettirilmeden, ancak var olan tehlikelerden uzaklastirilarak gergeklestirilen
ilkyardim, kesinlikle bu konuda egitim sahibi bireyler tarafindan uygulanmalidir.
Ilkyardimda temel amag tibbi yardim gelene dek kisinin durumunu stabil hale
getirmek, onun hayatin1 kurtarmak ve durumun koétiiye gitmesini engellemektir. Bir
diger faydasi ise hastanin soka girmesini dnlemesidir. ilkyardim sayesinde var olan
zedelenmeler azaltilabilmekte, agr1 hafifletilerek hastanin daha konforlu hissetmesi
de saglanabilmektedir. Ancak ilkyardim yalmizca uygulama anlamma da
gelmemektedir. Hastanin durumunu tehlikeye sokacak ya da onun daha fazla zarar

gormesine neden olabilecek davranis ve diger etkenlerin Onlenmesi ic¢in verilen
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ugraslar da ilkyardimin unsurlar1 arasinda yer almaktadir. Bu nedenle ilkyardim
egitimi alinirken nelerin yapilmasi gerektigi kadar hangi hareketlerden kagiilmasi
gerektigi de net bicimde agiklanmali ve olast zararlar hakkinda ogreniciler
uyarilmalidir. Ilkyardim riskli ve sorumluluk gerektiren bir durumdur. Bu nedenle
ozellikle egitim stirecinde ilkyardim yapacak kisinin pek ¢ok defa pratik yapmasi

gerekmektedir (Giiler ve Bilir, 1994: 33).

3.1.3. Farkh Durumlarda ilk Yardim Ornekleri

Ilkyardim hangi kosulda gerceklesirse gergeklessin, birinin  zaman
kaybetmeden saglik ekiplerine haber vermesi ve profesyonel destek c¢agirmasi
gerekmektedir. Ancak bu esnada ilkyardim bilgisi olan birey, durumu goézden
gecirmeli ve neler oldugunu anlamalidir. Sayet bir ara¢ kazasi s6z konusuysa, kazaya
ugrayan aracin yanindan uzaklasilmali veya ara¢ uzaklastirilmalidir. Bu patlama gibi
olasiliklarin zarar vermesini de dnleyecektir. Ilkyardimciya ¢evredekiler de yardimei
olmali, bunlarin yaralilarin ve kaza alaniin etrafinda birikmesi 6nlenmelidir. Kaza
olan bolgede yanma, patlama ve zehirlenme gibi durumlara kars1 sigara igilmemeli,
icilmesine de izin verilmemelidir. Ilkyardimci, yaralimin bilincini kontrol etmeli,
onun sakinlesmesi ic¢in ugrasmalidir. Yaralinin hareket etmesini Onlemelidir

(ilkyardim.org, 2017).

Ilkyardim esnasinda ©ncelikle olay yeri ve yarali degerlendirilmelidir.
Sonrasinda solunum ve kalp durmasinin olup olmadigi kontrol edilmeli, bunlar s6z
konusu ise bilin¢ kontrol edilmelidir. Sonrasinda gerekli ise kalp masaj1 yapilmalidir.
Sayet bir yangin ya da donma sebebi ile bedenin 1sisinda degisiklikler olduysa,
ilkyardimer hastanin sokta olup olmadigini kontrol etmelidir. Eger yanik durumu
mevcutsa, hasta soguk suya tutulmalidir. Odem olusmamast igin kiyafetler ve takilar
¢ikarilmalidir. Donma mevcutsa, yarali soguk ortamdan uzaklastirilmali, 1lik bir
ortama alinmalidir. Hastanin bilinci kontrol edildikten sonra sekerli gida tiiketilmesi
saglanmalidir. Su toplamasi mevcutsa bunlara zarar verilmemeli, viicut

ovulmamalidir. Hastanin herhangi bir sebeple komada oldugu fark edilirse, solunum
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yollarinin agik oldugundan emin olunduktan sonra koma pozisyonu verilerek acil

yardim ¢agirilmahidir (Kizilay, 2017).

3.2. Ilkyardim Derslerinde Uygulamanin Onemi

Ilkyardimda, hastanin durumuna gére uygulamalar farklilik gostermektedir.
Bu uygulamalarin esnasinda, yanlis bir hareket, telafisi miimkiin olmayan sonuglar
dogurabilecektir. Bu nedenle, ilkyardim esnasinda nelerin yapilabilecegi net olarak
anlasilmali 6grenme, pratikler ile yapilmalidir. Saglikli bir birey yalnizca ailesi igin
degil, toplumsal saglik icin calismalidir ve ilkyardim bilgisi burada devreye
girmektedir. Giindelik yasamda ortaya ¢ikabilecek pek cok onemli sorun ilkyardim
sayesinde daha Onemsiz hale gelebilmekte ve ilkyardim pek c¢ok zaman hayat
kurtarici  olabilmektedir. Bu derslerde, uygulamalarin  gercgeklestirilmesi,
ilkyardimcinin acil durumda panik yapmasini da 6nleyecek, dogru miidahale sansini
arttiracaktir. Uygulamalar esnasinda ilkyardim egitmeni, 6grencilerin dogru 6grenip

ogrenmedigini de kontrol edebilecektir (Umur, 2011: 4-9).

3.3. Ilkyardim Derslerinde Bilgisayar Tabanh Animasyonla Deneysel

Ogrenme

Ilkyardim derslerinin bilgisayar tabanli sistemler ile dgretilmesi, 6grencilerin
diger derslerde oldugu gibi eglenceli bigimde konuyu Ogrenmelerine olanak
taniyacaktir. Bunun yani sira, Ogrenciler ihtiya¢ duyduklarinda konuya geri
donebilecek, bilgisayar sistemlerini kullanarak detayli arastirmalar yapabileceklerdir.
Bunun yani sira bilgisayar tabanli egitimlerde fiziksel olarak 6gretmen ve 6grencinin
bir arada olmasi sart1 da ortadan kalkmakta, egitim her cografyaya yayilabilmektedir.
Yine, bilgisayar destekli sistemlerde, 6grencilerin bilgisini 6l¢gmek ve psikolojilerinin
ilkyardim1 6grenme konusunda elverisli olup olmadigini anlamak da miimkiindiir.
Ancak, bu sistemlerin, hedef 6grencilerin kullanimina uygun ve amaglara hizmet

edecek bicimde tasarlanmas: gerekmektedir. Ogrenciler, ii¢ boyutlu olarak ilkyardim
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sistemini gorebilmeli, uygulamalar yapabilmeli, stres altinda karar verme becerileri
incelenebilmelidir. Bunun yani sira, ilkyardim konusunda 6grencilerin dikkatlerini
kendisine ¢ceken ve onlar1 daha fazla merak etmeye ve arastirmaya iten yazilimlar ile

ilkyardim dersleri sunulmalidir (Yiicel, 2015: 1-8).

Cocuklar ogrenirken kimi zaman soyut kavramlari algilamakta zorluk
cekmektedirler. ilkyardim derslerinde de cesitli terimleri agiklamak icin gorsellerden
ya da cesitli malzemelerden faydalanmak gerekmektedir. Cocuklarin bedenin
boliimlerini  net anlayabilmeleri, buralara nasil miidahale edeceklerini
kavrayabilmeleri gibi pek ¢ok nedenden dolay1 animasyon destekli egitim faydalidir.
Anlamli ogrenme saglayabilmek i¢in ogrencilerin tiim duyu organlarina hitap eden
arag-geregleri  simif ortaminda kullanmak gerekmektedir. Egitim ile ilgili
arastirmalar ~ 6grencilerin  biiyiik  ¢ogunlugunun  okuduklarinin %10 unu,
duyduklarimin = %20°sini, gordiiklerinin % 30°unu, hem gordiiklerinin hem
duyduklarinin %50 ’sini, soylediklerinin %70°ini ve yapip soylediklerinin %90 1ni
hatirlayabildiklerini géostermektedir. Bu agidan bakildiginda, ilkyardim gibi hayati
Oonem tasiyan bir dersin de cesitli materyallerle desteklenmesinin Gnemi ortaya

cikacaktir. (Dasdemir, 2012: 20).
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DORDUNCU BOLUM

MATERYAL VE YONTEM

4.1. Arastirma modeli

Bu aragtirma kapsaminda nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmast
yontemi kullanilmistir. Eylem arastirmasi bir grup insanin bir problemi tanimlamasi,
problemi ¢ézmek i¢in bir seyler yapmasi, c¢abalarinin ne kadar basarili oldugunu
gérmesi, eger sonucgtan tatmin olmazlarsa yeniden denemesi kisaca, yaparak ve
yasayarak ogrenmesidir (O'Brien, 2003). Bu calisma kapsaminda diizenlenen
animasyon yontemi ve geleneksel yontemin Ogrenenlerin 6grenme diizeyleri
arasindaki farkliligin belirlenmesi amaglanmistir. Bu kapsamda 6grenenlere yenilik¢i
bir eylem olarak arastirmaci tarafindan diizenlenen animasyonlu 6grenme materyali

uygulanmaigtir.

4.2. Evren ve Orneklem

Bu aragtirmanin evrenini 2. kademe 1. siif 6grencileri olusturmaktadir. Bu
durumun sebebi bu kademedeki Ggrencilerin fen ve teknoloji dersi kapsaminda

ilkyardima iligkin ilk terim ve kavramlar1 6grenmeye baslamasidir.

Arastirma modeline uygun olacak sekilde nitel 6rnekleme yontemlerinden
amagli 6rnekleme yontemi kullanilmigtir. Boylece fen ve teknoloji dersini baslangic
seviyesinde bilen katilimcilarin arastirmaya dahil edilmesi amaglanmistir. Diger
yandan katilimcilara derinlemesine uygulama yapmak ve veri toplamanin
stirdiiriilebilir derecede miimkiin olmasi i¢in kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi

kullanilmistir.
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Belirtilen kapsaminda arastirmanin &rneklemini, Istanbul ili Muhsine Zeynep
Ortaokulu 5-A ve 5-D smiflarinda egitimlerine devam eden 2. Kademe 1. Smif
Ogrencisi olan ayn1 egitim seviyesindeki 50 katilimcidan olusmaktadir. Katilimcilarin
animasyon ve geleneksel O0grenme uygulamalar1 i¢in deney ve kontrol calisma
gruplarinin olusturulmasinda sinif faktorii goz oniinde bulundurulmustur. Bu sayede
ogrencilerin ilkyardim konusunda bilgi sahibi olma durumlarn tespit edilerek
Ogrencilerin ilkyardim animasyonlarindan bilgi 6grenme diizeyleri Ol¢lilmiis

olacaktir.

Tablo 2. Katihmcilarin Cinsiyet Degiskenine Gore Frekans Ve Yiizde Degerleri

Gruplar f %
Kadin 25 50
Erkek 25 50
Toplam 50 100

Tablo 2’de katilimcilarin %25°1 kadin, % 25’1 erkek Ogrencilerden

olugmaktadir. Katilimeilarin tamami 11 yagindadir.

4.3. Veri toplama araclar

Arastirma kapsaminda animasyonla Ogrenen deney grubunda kullanilan
ogrenme materyali olarak kullanilan animasyon Kizilay’in
(http://www.ilkyardim.org.tr/ilk-yardim-animasyonlari.html) web sitesinde yer alan
animasyon pargalarmin  arastirmaci  tarafindan  birlestirilmesi  sonucunda

olusturulmustur. ilgili animasyona ydnelik ekran goriintiileri EK 2’de yer almaktadir.

Arastirmada veri toplam araci olarak arastirmaci tarafindan hazirlanmis olan
ilkyardima yonelik sorulardan olusan 6grencilerin becerilerini 6lgen bir tarama testi
kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen tarama testinin giivenilirligini

saglamak amaciyla bir konu wuzmani ile iizerinden gecilmis ve gerekli
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degerlendirmeler yapilarak nihai hali verilmistir. Daha sonra, tarama testinin
giivenilirliginin onanmasi amaciyla 7 akademik uzman tarafindan degerlendirilmis

olup, ilgili testin glivenilir olduguna iliskin belge EK 3’de sunulmustur.

Buna gore o6grencilere ilkyardim bilgilerini uygulama sonrasinda 6l¢mek
lizere sorular yoneltilmis, sonrasinda bilginin artip artmadig1 6l¢iilmeye ¢alisiimistir.
Animasyon uygulamalar1 ile ilkyardimin daha etkin bir bigimde &grenilip

Ogrenilmedigi konusundaki yorumlar elde edilen verilere gore gergeklestirilmistir.

4.4. Verilerin analizi ve degerlendirilmesi

Veri toplamada kullanilan tarama testi 18 coktan se¢cmeli ve 2 bosluk
doldurma olmak {izere toplam 20 sorudan olusmaktadir. Testin degerlendirilmesinde
her soru esit puana (5 puan) sahip olup, bir katilmcinin testten alabilecegi
maksimum puan 100 olarak belirlenmistir. Tarama testinde yer alan sorular 4 giktan
olugmakta ve her sorunun tek bir dogru yanit1 bulunmaktadir. Siklar arasi analizler

icin siklara 1 ile 4 arasinda rakamsal bir deger atanmaistir.

Tarama testinden elde edilen verilere iliskin bulgular ¢aligmanin ilgili
boliimiinde frekans yiizde degerleri olarak sunulmustur. Ayrica ¢alisma gruplarinin
degerlendirme sinavina verdikleri yanitlar arasinda istatistiksel olarak anlamlhi
farklilik bulunup bulunmadigini ve ilgili anlamli farkliligin hangi grubun lehine
oldugunu belirlemek amaciyla Non Parametrik Isaretmenmis Mertebeler Wilcoxon

analizi kullanilmistir.
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BESINCI BOLUM

ARASTIRMA VE BULGULAR

Arastirmanin bu boliimiinde, 6rneklem grubundan elde edilen verilerin uygun
istatistiksel yontem ile analizi sonucunda ortaya c¢ikan bulgulara ve bu bulgulara

yonelik yorumlara yer verilmistir.

5.1. Ik Yardim Ogretiminde Bilgisayar Destekli Animasyon Kullanilmamasi

Durumundaki Sorulara Ait Frekans Dagilimi

Geleneksel 6grenme yontemi kullanilan ¢alisma grubunun ilkyardim tarama

testine verdikleri yanitlar nasildir?

Tablo 3’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce “Ali ailesi
ile yaptig1 bir yolculuk sirasinda dnlerindeki aracin bir yayaya ¢arptiklarini goriiriiler.
Ali’nin babasi yarali i¢in hemen ....... arar.”” Yukarida ki parcaya gore Ali’nin
babas1 asagidaki acil durum numaralarindan hangisini aramistir?” sorusuna

ogrencilerin tamami1 dogru cevap vermistir.

Tablo 3. Soru 1’e Ait Frekans Dagilim

F %
Soru 1 112 26 100
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Tablo 4. Soru 2’e Ait Frekans Dagilimi

F %
IIk yardim1 dogru yapmaktir 23 88
Ikinci degerlendirmedir
Soru 2 s 14
Solunum degerlendirmedir 5 8
Toplam %6 100

Tablo 4’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce “““Hasta
veya yarali degerlendirmenin amact ......... “ Yukaridaki climlenin dogru bir sekilde
tamamlanabilmesi i¢in agagidaki yargilardan hangisiyle devam ettirilmesi gerekir?”

sorusuna ogrencilerin 23’1 dogru cevap vermistir.

Tablo 5. Soru 3’e Ait Frekans Dagilim

F %
Ik 6nce omuzu kirik olana miidahale edilir. 3 12
IIk 6nce sessiz durana miidahale edilir. 2 8
Soru 3 )
I1k 6nce basidan yaralanana miidahale edilir 4 15
Ik énce ic organlar1 hasar almis olana miidahale edilir. 17 65
Toplam 26 100

Tablo 5’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once “Olay
yerinde miidahale sirasi nasil olmalidir?” sorusuna 6grencilerin 2’si dogru cevap

vermistir.
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Tablo 6. Soru 4’e Ait Frekans Dagilimi

F %
Solunum yolu ac¢ikhi@inin saglanmasi 20 77
Dolasim degerlendirmesi
Soru 4 s 2 8
Rol oynama 2 8
Bosaltim degerlendirme 2 g
Toplam 26 100

Tablo 6’da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce;

e  “Agiz icini kontrol ederiz.
e Yabanci cisim varsa dikkatlice ¢cikartiriz.
e Bas cene pozisyonu veririz.

Yukaridaki maddeler asagidakilerden hangisinin aciklama ve uygulamasim

anlatmaktadir?’’ sorusuna 6grencilerin 20’si dogru cevap vermistir.

Tablo 7. Soru 5’e Ait Frekans Dagilim

F %

Nabiz ayni anda iki taraftan bakilabilir 9 35

Nabiz sah damardan bakilamaz 4 15

Soru 5 Nabiz bilekten bakilamaz 4 15
Nabiz ayni anda iki taraftan birden bakilamaz 9 35
Toplam 26 100

Tablo 7°de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi

olmadan Once

“Asagidakilerden hangisi dogrudur?” sorusuna oOgrencilerin 9’u dogru cevap

vermistir.
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Tablo 8. Soru 6’ya Ait Frekans Dagilimi

F %

Solunum hizli m1 6 23

Viicut sicak m1 14 54

Soru 6 Solunum yavas mi1 3 12
Solunum diizenli mi 3 12
Toplam 26100

Tablo 8’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan Once “Hasta
veya yaralinin solunumunu tespit etmek i¢in agsagidakilerden hangisine dikkat etmek

dogru olmaz?” sorusuna dgrencilerin 14°i dogru cevap vermistir.

Tablo 9. Soru 7’ye Ait Frekans Dagilimi

F %
Yiiz kontrolii 12 46
Boyun kontrolii 2 8
Soru 7 Di1s kontrolii 6 23
Bacaklar ve kollarin kontrolii 6 23
Toplam 26 100

Tablo 9’da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Asagidakilerden hangisi bir acil durum miidahale kontrol ¢esidi degildir?”” sorusuna

ogrencilerin 6’s1 dogru cevap vermistir.
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Tablo 10. Soru 8’e Ait Frekans Dagilimi

F %

Bisikletini yolun ortasina dogru hizli siirmesi 1 4

Soru 8 Kaskini dizlik ve dirsekliklerini takmamasi o5 06
Toplam 26 100

Tablo 10’da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Asagidakilerden hangisi Tolga’nin yapmis oldugu hatali davranislardan degildir?”

sorusuna dgrencilerin highiri dogru cevap vermemistir.

Tablo 11. Soru 9’a Ait Frekans Dagilim

F %

Kanama 10 38

I¢ kanama 6 23

Soru 9 D1$ kanama 6 23
Ik yardim 4 15
Toplam 26 100

(1

Tablo 11°de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan dnce ““ .......
damar biitiinliigiintin bozulmas1 sonucu kanin damar disina akmasidir. *“ bos birakilan
alana asagidakilerden hangisi getirilmelidir?” sorusuna ogrencilerin 10’u dogru

cevap vermistir.
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Tablo 12. Soru 10’a Ait Frekans Dagilim

F %

Burun kanallar1 5 dakika siire ile sikilir 11 42

Hasta veya yaralinin iizeri ortiiliir 6 23

Soru 10 Hasta veya yarali oturtularak basi hafif 6ne egilir 8 31
Kanama durmazsa saglik kurulusuna gidilir 1 4

Toplam 26 100

Tablo 12’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce “‘Burun
kanamalarinda ilk yardim ic¢in asagidakilerden hangisi yapilamaz?” sorusuna

Ogrencilerin 6’s1 dogru cevap vermistir.

Tablo 13. Soru 11’e Ait Frekans Dagilim

F %
Ayakkab1 bagciklarim ¢ikartmaliyd: 4 15

Yavas ve dikkatli davranmaliydi
Soru 11 ; Y 8 31
Ayakkab1 bagcigini baglamaliydi 11 42
Merdivenleri dikkatli inmeliydi 3 12
Toplam 26 100

Tablo 13’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi1 olmadan once “’Tolga
aceleyle ayakkabilarini giydi; baglamadan kapidan ¢ikarak hizla merdivenlerden
inmeye bagladi Annesi arkasindan yavas olmasi i¢in onu uyardi, ama Tolga
dinlemedi. Tam en alt basamaga gelmisti ki ayakkabisinin bagma basarak
yuvarlandi. Bagirarak merdivene oturdu, dizi kan i¢indeydi. Turbo ve Tiilin hemen

onun yanin kostular.”’

“Tolga diismemek icin hangi giivenli davraniglar1 géstermeliydi?’’ sorusuna

Ogrencilerin 4’1 dogru cevap vermistir.
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Tablo 14. Soru 12’ye Ait Frekans Dagilimi

F %

Kesik yara 9 35

Soru 12 Delici yara 6 23
Yara 3 12

Ezik yara 8 31
Toplam 26 100

Tablo 14’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce “ Carpma
vurma kesilme gibi olaylar sonucu deri ya da deri alti dokusunun biitlinliigiiniin
bozulmasidir.”> Tanmim asagidaki kelimelerden hangisine aittir?” sorusuna

Ogrencilerin 3’1 dogru cevap vermistir.

Tablo 15. Soru 13’e Ait Frekans Dagilim

F %
Okula gitmeden 6nce kahvaltimi1 mutlaka yaparim R
Okulda beslenmemi mutlaka yaparim
Soru 13 P 5 19
A¢ karnima kosup oynamam 6 23
Bol bol su icerim 13 50
Toplam 26 100

Tablo 15°te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan Once
“Asagidakilerden hangisi kan sekeri diismesi ile ilgili glivenli davranislindan biri

degildir?”” sorusuna dgrencilerin 13’1 dogru cevap vermistir.
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Tablo 16. Soru 14’e Ait Frekans Dagilim

F %

Yanlis cevap 3 12

Soru 14 Dogru Cevap 23 88
Toplam 26 100

Tablo 16’da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Resimlerin altindaki noktali alanlara ilkyardimin temel uygulamalarindan uygun
olaninin ismini yazimz. (KORUMA - BILDIRME - KURTARMA) ” sorusuna

ogrencilerin 23’1 dogru cevap vermistir.

Tablo 17. Soru 15’e Ait Frekans Dagilim

F %

13,2 3 12

2,31 10 38

Soru 15 312 2 8
1,23 11 42

Toplam 26 100

Tablo 17°de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan Once
“Asagidaki resimleri dogru sirasina gore numaralandirin.” sorusuna 6grencilerin 11°1

dogru cevap vermistir.
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Tablo 18. Soru 16’ya Ait Frekans Dagilimi

F %

Aniden acikmak 5 19

Terlemek 9 35

Soru 16 Karin agis1 8 31
Yorgunluk hissetmek 4 15

Toplam 26 100

Tablo 18’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Asagidakilerden hangisi kan sekeri diismesinin belirtilerinden biri degildir?”

sorusuna dgrencilerin 8’1 dogru cevap vermistir.

Tablo 19. Soru 17°ye Ait Frekans Dagilim

F %

Yaralh bolge su ile yikanir 9 35

Kisi hareket ettirilmez g8 31

Sory 17  Kisi yatar pozisyonda tutulur 5 19
Kisi sok pozisyonuna alinir 4 15
Toplam 26 100

Tablo 19°da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan Once
“Asagidakilerden hangisi ar1 sokmasi sonucu yapilan ilkyardimlardan biridir?”

sorusuna dgrencilerin 9’u dogru cevap vermistir.
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Tablo 20. Soru 18’e Ait Frekans Dagilim

F %
Hasta veya yaral1 hareket ettirilmez 3 12
T1bbi yardim i¢in 112 Acil Yardim Servisi aranir 5 19
Soru 18 Sert malzemelerle kirigin 6n ve arkasindaki eklemleri i¢ine alacak
sekilde tespit edilir 9 35
Hasta veya yaralinin atesi ol¢iiliir 9 35
Toplam 26 100

Tablo 20’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi1 olmadan 6nce “Kiriktan
stipheleniliyorsa asagidaki ilkyardim basamaklarindan hangisi uygulanmaz?”

sorusuna dgrencilerin 9’u dogru cevap vermistir.

Tablo 21. Soru 19°a Ait Frekans Dagilim

F %
Sekil bozuklugu 6 23
Kizarikhik 2 8
Sory19  Hareket kaybi 8 31
Sislik 10 38
Toplam 26 100

Tablo 21°de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan Once
“Asagidakilerden hangisi kirik belirtilerinden biri degildir?” sorusuna ogrencilerin

2’si dogru cevap vermistir.
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Tablo 22. Soru 20’ye Ait Frekans Dagilimi

F %
Bulanti 2 8
Kusma
Soru 20 T
Ciltte kizarikhik 16 62
Karin agrisi 1 4
Toplam
P 26 100

Tablo 22’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan Once
“Asagidakilerden hangisi sindirim yolu ile zehirlenme belirtilerinden biri degildir?”

sorusuna dgrencilerin 16’s1 dogru cevap vermistir.

5.2. Ik Yardim Ogretiminde Bilgisayar Destekli Animasyon Kullanimindaki

Sorulara Ait Frekans Dagilimi

Bilgisayar destekli 6grenme yontemi kullanilan ¢alisma grubunun ilkyardim

tarama testine verdikleri yanitlar nasildir?

Tablo 23. Soru 1’e Ait Frekans Dagilimi

F %
112 23 100
Sorul
Toplam 23 100

Tablo 23’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan dnce “Ali ailesi
ile yaptig1 bir yolculuk sirasinda 6nlerindeki aracin bir yayaya ¢arptiklarini goriiriiler.
Ali’nin babasi yarali i¢in hemen ....... arar.”” Yukarida ki parcaya gore Ali’nin
babas1 asagidaki acil durum numaralarindan hangisini aramistir?” sorusuna

ogrencilerin tamami1 dogru cevap vermistir.
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Tablo 24. Soru 2’e Ait Frekans Dagilim

F %
Soru 2 Ik yardimi dogru yapmaktir 23 100
Toplam 23 100

Tablo 24’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce ““‘Hasta
veya yarali degerlendirmenin amact ......... “ Yukaridaki climlenin dogru bir sekilde
tamamlanabilmesi i¢in asagidaki yargilardan hangisiyle devam ettirilmesi gerekir?”
sorusuna bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra Ogrencilerin tamami

dogru cevap vermistir.

Tablo 25. Soru 3’e Ait Frekans Dagilim

%
Ik 6nce omuzu kirik olana miidahale edilir. 1 4
Ilk 6nce sessiz durana miidahale edilir. 19 83
Soru 3 Hk_ (?nce i¢ organlar1 hasar almis olana miidahale 3 13
edilir.
Toplam 23 100

Tablo 25°’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce “Olay
yerinde miidahale siras1 nasil olmalidir?” sorusuna bilgisayar destekli animasyon

kullanildiktan sonra 6grencilerin 19°u dogru cevap vermistir.
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Tablo 26. Soru 4’e Ait Frekans Dagilimi

F %

Solunum yolu agikli@inin saglanmasi 20 87
Soru 4 Dolagim degerlendirmesi 1 4
Rol oynama 2 9

Toplam 23 100

Tablo 26°da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce

e “Agiz icini kontrol ederiz.
e Yabanci cisim varsa dikkatlice ¢cikartiriz.
e Bas cene pozisyonu veririz.

Yukarnidaki maddeler asagidakilerden hangisinin aciklama ve uygulamasini
anlatmaktadir?’’ sorusuna bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra

Ogrencilerin 20’si dogru cevap vermistir.

Tablo 27. Soru 5’e Ait Frekans Dagilimi

F %

Nabiz ayni anda iki taraftan bakilabilir 11 48

Soru 5 Nabiz sah damardan bakilamaz 1 4
Nabiz ayn1 anda iki taraftan birden bakilamaz 11 48
Toplam 23 100

Tablo 27°de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Asagidakilerden hangisi dogrudur?” sorusuna bilgisayar destekli animasyon

kullanildiktan sonra 6grencilerin 11’1 dogru cevap vermistir.
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Tablo 28. Soru 6’ya Ait Frekans Dagilim

F %

Solunum hizli m1 4 17

Soru 6 Viicut sicak mi 16 70
Solunum diizenli mi 3 13
Toplam 23 100

Tablo 28’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once “Hasta
veya yaralinin solunumunu tespit etmek i¢in asagidakilerden hangisine dikkat etmek

dogru olmaz?” sorusuna bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra

Ogrencilerin 16’s1 dogru cevap vermistir.

Tablo 29. Soru 7’ye Ait Frekans Dagilim

%

Yiiz kontroli 3 13

Soru 7 Boyun kontrf)h'i 1 4
Dis kontrolii 19 83
Toplam 23 100

Tablo 29°da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Asagidakilerden hangisi bir acil durum miidahale kontrol ¢esidi degildir?”” sorusuna
bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra &grencilerin 19’u dogru cevap

vermistir

70



Tablo 30. Soru 8’e Ait Frekans Dagilimi

F %
Bisikletini yolun ortasina dogru hizli stirmesi 4 17
Bisikletini binmeden Once kontrol etmemesi 1 4
Soru 8 Bisikleti ile kaldirimdan inmesi 12 52
Kaskini dizlik ve dirsekliklerini takmamasi 6 26
Toplam 23 100

Tablo 30’da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan &nce
“Asagidakilerden hangisi Tolga’nin yapmis oldugu hatali davraniglardan degildir?”
sorusuna bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin 12’si dogru

cevap vermistir.

Tablo 31. Soru 9’a Ait Frekans Dagilim

F %

Kanama 6 26

I¢c kanama 9 39

Soru 9 D1s kanama 5 22
[k yardim 3 13
Toplam 23 100

(131313

Tablo 31°de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce ““ .......
damar biitiinliigiiniin bozulmas1 sonucu kanin damar disina akmasidir. *“ bos birakilan
alana asagidakilerden hangisi getirilmelidir?” sorusuna bilgisayar destekli animasyon

kullanildiktan sonra 6grencilerin 6’s1 dogru cevap vermistir.
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Tablo 32. Soru 10’a Ait Frekans Dagilim

F %

Burun kanallar1 5 dakika siire ile sikilir 6 26

Hasta veya yaralinin iizeri ortiiliir 14 61
Soru 10 Hasta veya yarali oturtularak basi hafif 6ne egilir 2 9
Kanama durmazsa saglik kurulusuna gidilir 1 4

Toplam 23 100

Tablo 32’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce “‘Burun

kanamalarinda ilk yardim i¢in asagidakilerden hangisi yapilamaz?” sorusuna

bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin 14’ dogru cevap

vermistir.
Tablo 33. Soru 11’e Ait Frekans Dagilim
F %
Ayakkabi bagciklarim ¢cikartmaliydi 6 26
Soru 11 Yavas ve dikkatli davranmaliydi 17
Ayakkab1 bagcigini baglamaliydi 13 S7
Toplam 23 100

Tablo 33’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once “’Tolga

aceleyle ayakkabilarini giydi; baglamadan kapidan ¢ikarak hizla merdivenlerden

inmeye basladi Annesi arkasindan yavas olmasi i¢in onu uyardi, ama Tolga

dinlemedi. Tam en alt basamaga gelmisti ki ayakkabisinin bagma basarak

yuvarlandi. Bagirarak merdivene oturdu, dizi kan igindeydi. Turbo ve Tiilin hemen

onun yanin kostular.”’

“Tolga diismemek icin hangi gilivenli davraniglar1 gostermeliydi?’’ sorusuna

bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin 6’s1 dogru cevap

vermistir.
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Tablo 34. Soru 12°ye Ait Frekans Dagilim

F %

Kesik yara 11 48
Delici yara 2 9

Soru 12 Yara 9 39
Ezik yara 1 4

Toplam 23 100

Tablo 34’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce *“ Carpma
vurma kesilme gibi olaylar sonucu deri ya da deri alti dokusunun biitlinliigiiniin
bozulmasidir.”” Tanim asagidaki kelimelerden hangisine aittir?”” sorusuna bilgisayar

destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin 9’u dogru cevap vermistir.

Tablo 35. Soru 13’e Ait Frekans Dagilim

F %
Okula gitmeden 6nce kahvaltimi mutlaka yaparim 4 17
Okulda beslenmemi mutlaka yaparim 1 4
Soru 13 Ag karnima kosup oynamam 6 26
Bol bol su icerim 12 52
Toplam 23 100

Tablo 35°’te Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan Once
“Asagidakilerden hangisi kan sekeri diismesi ile ilgili glivenli davraniglindan biri
degildir?” sorusuna bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin

12’s1 dogru cevap vermistir.
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Tablo 36. Soru 14’e Ait Frekans Dagilim

F %
Dogru Cevap 23 100
Soru 14
Toplam 23 100

Tablo 36’da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Resimlerin altindaki noktali alanlara ilkyardimin temel uygulamalarindan uygun
olaninin ismini yazmmiz. (KORUMA - BILDIRME - KURTARMA)” sorusuna

bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra dgrencilerin tamami dogru cevap

vermistir.
Tablo 37. Soru 15’e Ait Frekans Dagilim
F %
1,2,3 23 100
Soru 15
Toplam 23 100

Tablo 37°de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Asagidaki resimleri dogru sirasina gére numaralandirm.” sorusuna bilgisayar

destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin tamami1 dogru cevap vermistir.
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Tablo 38. Soru 16’ya Ait Frekans Dagilimi

F %
Aniden acikmak 2 9
Terlemek 7 30
Soru 16 Karn agis1 6 26
Yorgunluk hissetmek 8 35
Toplam 23 100

Tablo 38’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan &nce
“Asagidakilerden hangisi kan sekeri diismesinin belirtilerinden biri degildir?”
sorusuna bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin 6’s1 dogru

cevap vermistir.

Tablo 39. Soru 17°ye Ait Frekans Dagilimi

F %
Yarah bolge su ile yikanir 23 100
Soru 17
Toplam 23 100

Tablo 39’da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Asagidakilerden hangisi ar1 sokmasi sonucu yapilan ilkyardimlardan biridir?”
sorusuna bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin tamami

dogru cevap vermistir.
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Tablo 40. Soru 18’e Ait Frekans Dagilim

F %
Hasta veya yarali hareket ettirilmez 1 4
T1bbi yardim i¢in 112 Acil Yardim Servisi aranir 7 30
SOMU18 mer gin alnal ekilde it et 5z
Hasta veya yaralinin atesi ol¢iiliir 10 43
Toplam 23 100

Tablo 40’da Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan 6nce “Kiriktan
stipheleniliyorsa asagidaki ilkyardim basamaklarindan hangisi uygulanmaz?”
sorusuna bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin 10°u dogru

cevap vermistir.

Tablo 41. Soru 19’a Ait Frekans Dagilim

F %
Sekil bozuklugu 6 26
Kizarikhk 9 39
Soru 19 Hareket kayb1 4 17
Sislik 4 17
Toplam 23 100

Tablo 41’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Asagidakilerden hangisi kirik belirtilerinden biri degildir?” sorusuna bilgisayar

destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin 9’u dogru cevap vermistir.
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Tablo 42. Soru 20’ye Ait Frekans Dagilimi

F %

Bulant1 3 13

Kusma 4 17

Soru 20 Ciltte kizarikhk 12 52
Karin agrisi 4 17
Toplam 23 100

Tablo 42’de Bilgisayar destekli animasyon kullanimi olmadan once
“Asagidakilerden hangisi sindirim yolu ile zehirlenme belirtilerinden biri degildir?”
sorusuna bilgisayar destekli animasyon kullanildiktan sonra 6grencilerin 12°s1 dogru

cevap vermistir.

5.3. Deney ve Kontrol Grubu Karsilastirmasina Ait Bulgular

Bu kisimda ilk yardim konusunun &gretiminde flag animasyon teknigi ile
anlatilan deney grubu ile klasik 6gretim yontemi ile anlatilan kontrol grubunun

tarama testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir? Sorusuna yanit aranacaktir.

Ogrenenlerin sinavdan elde ettikleri puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamlilik olup olmadigint belirlemek igin non parametrik bir test olan
Wilcoxon testi kullanilmistir. Ayrica, geleneksel 6grenme ve animasyonlu 6grenme
ortamlart ile 6grenen katilimecilarin dogru sayilar1 ve tarama testi puanlari Tablo

43’te sunulmustur.
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Tablo 43. Calisma gruplarinin tarama testine verdikleri dogru cevap sayilar: ve
toplam puanlan

Geleneksel 6grenme Animasyonlu 6grenme
Dogru sayisi Toplam puan Dogru sayisi Toplam puan
7 35 16 80
10 50 17 85
8 40 19 95
7 35 14 70
6 30 20 100
8 40 12 60
7 35 13 65
8 40 11 55
9 45 13 65
7 35 13 65
11 55 9 45
10 50 12 60
10 50 8 40
8 40 15 75
9 45 10 50
10 50 11 55
9 45 12 60
8 40 15 75
4 20 14 70
9 45 11 55
9 45 11 55
6 30 10 50
9 45 10 50

Grup ortalamasi 41.08696 Grup ortalamasi 64.34783

Tablo 43’te goriildiigii lizere animasyonla 6grenen 6grencilerin sinav puanlari
ortalamas1 64,35 olarak belirlenmistir. Geleneksel yontemle 6grenen Ogrencilerin
basar1 puanlar1 ortalamasi ise 41,09 olarak hesaplanmistir. Bu surum Bilgisayar
destekli ve animasyonla 6grenen Ogrencilerin geleneksel 0grenenlere gore agik ara

daha iyi 6grenme kazanimlar elde ettigini gostermektedir.
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Tablo 44. Animasyon Uygulamasina Yénelik Animasyonlu Ogrenme-
Geleneksel 6grenme Puanlari Arasinda Farklihk Olup Olmadigin Belirlemek
Uzere Yapilan Wilcoxon Analizi Sonuclar:

Puan Gruplar N )_(sira Z sira Z p
Azalanlar 2 6,00 12,00
Artanlar 21 12,57 264,00
-3,841 ,000
Esit 0
Toplam 23

Tablo 44’de gorildiigi gibi, katilimcilarin animasyonlu 6grenme ve geleneksel
ogrenme uygulamalarindan elde edilen puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli
farklillk bulunup bulunmadigini belirlemek amaciyla yapilan Non-Parametrik
Isaretlenmis Mertebeler Wilcoxon Testi sonucunda siralama ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak p<.05 diizeyinde anlamli bir farklilik bulunmustur. S6z konusu
farklillk animasyonlu o6grenme lehine gerceklesmistir. Elde edilen bu bulgu,
animasyonla ogrenen katilimcilarin  geleneksel Ogrenmeye gore Ogretim

kazanimlarinin daha yiiksek oldugunu gostermektedir.
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SONUC VE ONERILER

Ilkyardim, insanlarm baslarina istenmeyen bir durum geldiginde ve sagliklar
s0z konusu oldugunda, kisiye, profesyonel yardim gelinceye kadar yapilmasi gereken
miidahaleleri ve uygulanmasi gereken prosediirleri ifade etmektedir. Bu nedenle
toplumsal sagliklilik hali i¢in olduk¢a dnemlidir. Acil bir durum, herhangi bir bireyin
basina, herhangi bir zamanda ve herhangi bir sekilde gelebilecektir ve bu nedenle
Ozellikle c¢ocukluk cagindan baglanarak konuya iliskin egitimin verilmesi hem

bireysel hem de toplumsal gelisim agisindan olduk¢a dnemlidir.

Ancak ilkyardim, gerekli oldugu kadar ayn1 zamanda riskli de bir istir. Yanlig
miidahalenin neticesinde hasta kigide kalic1 hasar kalabilmekte, hatta hayati tehlike
bile olusabilmektedir. Bu nedenle egitimin olduk¢a dikkatli ve detayli bicimde

verilmesi gerekmektedir.

Ozellikle ¢ocukluk déneminde bilginin yerlesebilmesi igin gorsel, isitsel ve
diger duyu organlari ile hissedebilen sekilde derslerin programlanmasi
gerekmektedir. Pek ¢ok gocuk, gorsel olarak destek olmadan ilkyardim sistemlerini
anlayamayacaktir. Anlayamadigi bir konuyu dinlemekten de kaginmasi muhtemeldir.
Bunun yani sira, anlayamadigi yerleri yeniden gérmek, konuya iliskin denemeler
yapmak ve dersin eglenceli bicimde verilmesi de 6grenmenin kalic1 ve etkin olmasi

acisindan 6nem tasimaktadir.

Egitim, kisinin beklentilerine, yeteneklerine ve 1ilgi alanlarina yanit
vermelidir. Ozellikle ¢ocukluk gaginda, egitim esnasinda merak da pekistirilmeli ve
cocuk O0grenmeye daha istekli hale gelmelidir. Oyun, egitimin 6nemli bir pargasi
oldugundan, egitim programlar1 hazirlanirken, ¢ocugun oyun oynar gibi keyif almasi
saglanmalidir. Ozellikle bilgisayar destekli egitim sistemlerinde, hem g¢ocuklar
arasinda bilgi eksikligini kapatmak, hem istenilen anda bilgiye erisim saglamak, hem
eglence ile Ogretmek hem de cocuklarin deneyler yapmasma yardimeir olmak
miimkiindiir. Glinlimiizde pek ¢ok konu, bilgisayar tabanli egitim sistemlerinin en

onemlisi olan animasyon programlar aracilifiyla sunulmaktadir.
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Bu ¢alismada da gocuklara ilkyardimi ogretirken animasyon sistemlerinin
kullanilmasmin 6grenme slirecine nasil bir katki saglayacagi arastirilmistir. Buna
gore cocuklara ilkyardima iligkin sorular yoneltilmis ve iki farkli gruptan birine
animasyon ile ilkyardim dersleri verilmistir. Cikan sonuglara bakildiginda, destekli
animasyon kullanimi olmadan 6nce “Hasta veya yaralinin solunumunu tespit etmek
icin asagidakilerden hangisine dikkat etmek dogru olmaz?” sorusuna o6grencilerin
14’lniin; “Asagidakilerden hangisi bir acil durum miidahale kontrol ¢esidi degildir?”
sorusuna ogrencilerin  6’simnin; yine burun kanamalarinda ilk yardim igin
asagidakilerden hangisi yapilamaz?” sorusuna ogrencilerin 6’sinin dogru yanit
verdigi goriilecektir. Bunun yani sira, giindelik yasamda siklikla 6grencilerin basina
gelebilecek olan, ayakkabi ipine basarak diigme gibi konularda 6grencilerin neler

yapmast gerektigini bilmedigi goriilmiistiir.

Bu birkag 6rnege bakildiginda, 6grencilerin ilkyardim konusunda bilinglilik
diizeylerinin ¢ok diisiik oldugunu anlamak miimkiin olacaktir. Buna karsilik
animasyonlar ile ilkyardim derslerinin verilmesinin ardindan pek ¢ok soruya verilen
yamtlarm dogru olarak degistigi gdzlemlenmistir. Ornegin, kan sekerinin diistiigiinii
gosteren belirtilere iligkin bir soruda, yanitlar animasyonlarin izlenmesi sonrasinda
anlamli bigimde degismistir. Fakat kimi sorularda da animasyonlarin 6grenmeye ¢ok

fazla etki etmedigi goriilmektedir.

Buradaki sonu¢ farkliliklarmin ¢esitli sebepleri olabilecektir. Ornegin
cocuklar bir defa izleme ile konuyu anlamamis olabileceklerdir. Bunun yani sira
deney yapmamalar1 ve uygulamalara katilmamalar1 da 6grenmeleri {izerinde olumsuz
etki sahibi olabilecek olasiliklardir. Animasyonlarin, egitim esnasinda hangi
alanlarda etkisiz kaldiginin ya da cocuklarin neden animasyonlar1 izlemelerine
ragmen dogru yaniti bulamadiklarmmin cevaplarinin arastirilmasi ve buna gore

animasyonlarda diizenlemeler yapilmas1 gerekmektedir.
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gibidir:

Bu calismadan elde edilen bulgular kapsaminda gelistirilen oneriler asagidaki

Calismada animasyonlu 6gretim ortamlarinin geleneksel 6grenmeye
gore daha etkili oldugu tespit edildiginden, K12 seviyesi 6grenenlere

animasyonlu materyaller gelistirilmelidir.

Calismada geleneksel 0grenme yontemi ile 0grenenlerin ilkyardim
konusunda yeterince bilgi sahibi olmadiklar1 belirlendiginden, K12
seviyesinde animasyonlu veya daha etkili 6grenme materyalleri

kullanilarak ilkyardim egitimi verilmelidir.

Ogrenenlerin dgretim kazanimma katki sagladign belirlendiginden,
ogretmenlere animasyonlu materyal gelistirmeleri igin hizmet igi

egitimler diizenlenmelidir.

Animasyonlu iceriklerin  6gretmen ve Ogrenenler arasinda

paylasilmasi i¢in web destekli bir platform kurulabilir.

Gelecek caligmalarda 0grenenlerin 6grenme ortamina katilmasi igin

etkilesimli ve animasyon iceren simiilasyon ortamlar tasarlanabilir.
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EKLER

Ek 1. Arastirma Sorulari
ILK YARDIM SORULARI

1. “Ali ailesi ile yaptig1 bir yolculuk sirasinda onlerindeki aracin bir yayaya
carptiklarini goriiriiler. Ali’nin babasi yaral i¢in hemen ....... arar.”

Yukarida ki parcaya gore Ali’nin babasi asagidaki acil durum numaralarindan
hangisini aramistir?

a) 110
b) 175
c) 112
d) 155

2. “Hasta veya yarah degerlendirmenin amaci ......... &

Yukaridaki ciimlenin dogru bir sekilde tamamlanabilmesi icin asagidaki yargilardan
hangisiyle devam ettirilmesi gerekir?

a) 1k yardim dogru yapmaktir
b) ikinci degerlendirmedir

c) Solunum degerlendirmedir

d) Dolasim degerlendirmedir

3. Olay yerinde miidahale sirasi nasil olmahdir?

a) Ilk 6nce omuzu kirik olana miidahale edilir.

b) Tlk énce sessiz durana miidahale edilir.

¢) Ilk énce basidan yaralanana miidahale edilir

d) TIlk 6nce i¢ organlar1 hasar almis olana miidahale edilir.
e Agiz icini kontrol ederiz.

e Yabanc cisim varsa dikkatlice ¢cikartiriz.

e Bas cene pozisyonu veririz.

4. Yukandaki maddeler asagidakilerden hangisinin aciklama ve uygulamasini
anlatmaktadir?

a) Solunum yolu acikh@imin saglanmasi
b) Dolasim degerlendirmesi

¢) Rol oynama

d) Bosaltim degerlendirme
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5. Asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Nabiz ayni anda iki taraftan bakilabilir

b) Nabiz sah damardan bakilamaz

€) Nabiz bilekten bakilamaz

d) Nabiza aym anda iki taraftan birden bakilamaz

6. Hasta veya yaralinin solunumunu tespit etmek icin asagidakilerden hangisine dikkat
etmek dogru olmaz?

a) Solunum hizli m

b) Viicut sicak m

€) Solunum yavas mi1
d) Solunum diizenli mi

7. Asagidakilerden hangisi bir acil durum miidahale kontrol ¢esidi degildir?

a) Yiiz kontrolii

b) Boyun kontrolii

c) Dis kontrolii

d) Bacaklar ve kollarin kontrolii

8. Asagidakilerden hangisi Tolga’nin yapmis oldugu hatah davramslardan degildir?

a) Bisikletini yolun ortasina dogru hizl stirmesi
b) Bisikletini binmeden 6nce kontrol etmemesi
¢) Bisikleti ile kaldirimdan inmesi

d) Kaskini dizlik ve dirsekliklerini takmamasi

9.%....... damar biitiinliigiiniin bozulmasi sonucu kanin damar disina akmasidir. “ bos
birakilan alana asagidakilerden hangisi getirilmelidir?

a) Kanama

b) Ic kanama
¢) Dis kanama
d) Ik yardim

10. Burun kanamalarinda ilk yardim i¢cin asagidakilerden hangisi yapilamaz?

a) Burun kanallar1 5 dakika siire ile sikilir

b) Hasta veya yaralimn iizeri ortiiliir

C) Hasta veya yarali oturtularak basi hafif 6ne egilir
d) Kanama durmazsa saglik kurulusuna gidilir
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11. “Tolga aceleyle ayakkabilarim giydi; baglamadan kapidan ¢ikarak hizla
merdivenlerden inmeye basladi Annesi arkasindan yavas olmasi icin onu uyardi, ama
Tolga dinlemedi. Tam en alt basamaga gelmisti ki ayakkabisinin bagina basarak
yuvarlandi. Bagirarak merdivene oturdu, dizi kan icindeydi. Turbo ve Tiilin hemen
onun yanin kostular.”’

Tolga diismemek icin hangi giivenli davramislar: gostermeliydi?

a) Ayakkabi bagciklarin ¢cikartmalydi
b) Yavas ve dikkatli davranmaliydi

C) Ayakkabi bagcigimi baglamaliydi

d) Merdivenleri dikkatli inmeliydi

12. “ Carpma vurma Kkesilme gibi olaylar sonucu deri ya da deri alti dokusunun
biitiinliigiiniin bozulmasidir.”” Tamm asagidaki kelimelerden hangisine aittir?

a) Kesik yara
b) Delici yara
¢) Yara

d) Ezik yara

13. Asagidakilerden hangisi kan sekeri diismesi ile ilgili giivenli davramishndan biri
degildir?

a) Okula gitmeden 6nce kahvaltimi mutlaka yaparim
b) Okulda beslenmemi mutlaka yaparim

€) Ac karnima kosup oynamam

d) Bol bol su icerim
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14. Resimlerin altindaki noktah alanlara ilkyardimin temel uygulamalarindan uygun

olanimin ismini yaziniz.

(KORUMA - BILDIRME - KURTARMA)

Tolga, \

hemen reflektéori |
al ve kaza yerini
korumaya al.

Ben ilkyardimeryim,
merak etmeyin,
size yardim
edecegim.
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Acil Yardim Servisini arayan kisi
q mutlaka;
4 1. Olayin oldu

angi numara
gunu (yangin, ki enme)
yaralilarin nel durumunu
yaralilar miidahale yapildi
yapildigini bildi

Alo, 112 Acil
Yardim Servisi mi?
Bir frafik kazasi oldu,

adres..



15. Asagidaki resimleri dogru sirasina gore numaralandirin.

QO
~

NP W W

RIS
=W N e
W NN

o
~

16. Asagidakilerden hangisi kan sekeri diismesinin belirtilerinden biri degildir?

a) Aniden acikmak

b) Terlemek

¢) Karm agis1

d) Yorgunluk hissetmek
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17. Asagidakilerden hangisi ar1 sokmasi sonucu yapilan ilkyardimlardan biridir?

a) Yarah bolge su ile yikamir
b) Kisi hareket ettirilmez

¢) Kisi yatar pozisyonda tutulur
d) Kisi sok pozisyonuna alinir

18. Kiriktan siipheleniliyorsa asagidaki ilkyardim basamaklarindan hangisi
uygulanmaz?

a) Hasta veya yarali hareket ettirilmez

b) Tibbi yardim i¢in 112 Acil Yardim Servisi aranir

c) Sert malzemelerle kirigin 6n ve arkasindaki eklemleri i¢ine alacak sekilde tespit
edilir

d) Hasta veya yaralinin atesi ol¢iiliir

19. Asagidakilerden hangisi kirik belirtilerinden biri degildir?

a) Sekil bozuklugu
b) Kizarikhk

c) Hareket kayb1
d) Sislik

20. Asagidakilerden hangisi sindirim yolu ile zehirlenme belirtilerinden biri degildir?

a) Bulanti

b) Kusma

¢) Ciltte kizarikhk
d) Karm agrist
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Ek 2. Animasyon Ekran Goriintiileri

Turbo

Tolga'ya
agiz igi
kontroli

| (kor dalis)

yapiyor
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Ilkyardimdan
sonra en yakin |}

telefondan
= 112'yi arayin ve
yardim gelene
kadar olay
yerinden
ayrilmayin!
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Dosya Gorinum Denetim Yardim

Dosya Goranim Denetim  Yardim

Ari sokmalarinda,
once, goriyorsam
arinin ignesini
¢tkaririm ve sokulan
yerin lzerine

soguk uygularim.
Ardindan hemen saglik
kurulusuna giderim.
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