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ONSOZz

Gilintimiizde telekomiinikasyon sistemleri, saglik bilgi sistemleri, otomotiv sanayisi,
sirket yonetimi, bankacilik, lojistik ve egitim gibi alanlarda faaliyet gosteren kurum ve
kuruluglar biinyelerindeki bilgileri depolamak ig¢in veritabanm1 kullanmaktadir. Soz
konusu olan veritabaninin mimari yapisi, kurulum, derleme ve giivenlik 6n planda
tutularak gelecege yonelik tasarlanmalidir. Veritabanina esnek, kolay, hizli ve giivenli
erisimi saglamak var olan bilginin verimli ve etkin kullanilmasina yardimci olacaktir.
Hazirlanan projede bu 6nemli hususlar dikkate alinarak veritabaninin olusturulmasi ve

erisim aginin kurulmasi hedeflenmistir.
Bu tez galigmasinin; gergeklestirilme asamasinda benden yardimlarini esirgemeyen ve

her tiirlii konuda bana yol gdsteren degerli hocam Prof. Dr. M. Yahya KARSLIGIL ile

calismalarimda bana gii¢ veren aileme tesekkiir ederim.
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OZET

Gilinlimiizde hazirlanan geligsmis uygulamalarin ihtiyaglarini karsilamak icin genellikle
cok katmanlt mimari yapr kullanilir. Bu mimari yapida Veri Erisim Katmani, Veri
Katmani iizerinde bulunur ve uygulama ile veritabani arasindaki iletisimi saglar. Veri
Erisim Katmaninda Veritabani erisim yontemleri tanimlanir, gerekiyorsa giris/cikis
arabirimleri ile haberlesme protokolleri de olusturulur.

Tez kapsaminda gelistirilen uygulamada, veritaban1 kullanilan sistemlerde veri
erisiminin yazilim tarafindan olusturulmasi ile uyguluma gelistirme isleminde
olusabilecek hatalarin engellenmesi, kod tekrarinin ve zaman kaybinin oniine gecilmesi

hedeflenmistir.

Bu tez c¢alismasinda Veri Katmani ve Veri Erisim Katmani iiretecek uygulama Visual
Studio.NET platformunda, VB.NET programlama dili kullanilarak gelistirilmistir.

Veri Katmani yapisi igerisinde veritabaninin olusturulmasi, uygulamada bulunan “SQL
Olustur” boliimiinde SQL programlama diline uygun olarak sakli yordamlar iiretilerek
saglanmigtir. Veri Erisim Katmaninin olusturulmasi “Smif Olustur” boliimiinde sinif

kodlarmin iiretilmesi ile gergeklestirilmistir.

Ersin ARTAN
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ABSTRACT

While today’s advanced applications are developed, N-Tier Architectural structures are
usually used in order to supply requirements. In that architectural structure, Data Access
Layer exists on Data Layer and provides the communication between the application
and database. Database access methods are defined in Data Access Layer; if it’s
necessary, 1/O interfaces and communication protocols are written in here too. In
application developed as part of the thesis, it’s aimed to prevent from the probable

mistakes, code repeat and waste of time by the data access being formed by software.

In this thesis, the application that will produce Data Layer and Data Access Layer was
developed on Visual Studio.NET platform by using VB.NET programming language.
Database in Data Layer was provided by producing Stored Procedures as being
appropriate for SQL programming language, in SQL Develop stage. Data Access Layer
was developed in Class Develop stage by producing Class Codes.

Ersin ARTAN
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1. GIRIS

Glinlimiiz sistemleri i¢in hazirlanan gelismis uygulamalarin bir¢ok bilesenden olusmasi,
yapinin karmasik hale gelmesine ve sistem biitiinliigiiniin zor algilanmasina neden olur.
Karmagsik yapida bulunan bu uygulamalar operasyonel agidan bakim, giivenlik, esneklik
ve tekrar kullanilabilirlik gibi temel gereksinimlerin karsilanmasinda bazi sikintilari
beraberinde getirir. Bu tarz sikintilar1 agsmak i¢in gelistirilen uygulamalarda kullanilan
bilesenlerin katmanlara ayrilmasi iyi bir ¢6ziim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Katmanl
yapiya sahip bir uygulama gelistirmek i¢in genellikle cok katmanli mimari yapi tercih
edilir. Cok katmanli mimari yap1 se¢imi, temel islemlerin farkli katmanlar {izerinden
yapilmast ile yazilim gelistirmede ¢ok esnek ve tekrar kullanilabilir yapilar
sunmaktadir. Bu mimari yapinin temelini, kullanilacak veritabaninin yapildigi veri
katman1 ve veritabanina erisimi saglayacak veri erisim katmani olusturmaktadir. Bu
calismada veri ve veri erisim katmanlarini iiretecek genel bir uygulama gelistirilmistir.
Gelistirilen uygulama kullanilip belirli bir sisteme dayandirilarak, bilinen ve
tekrarlanilarak kullanilan kod yapilarimin istenilen ozellikler belirlenerek iiretilmesi
saglanmistir. Bu sayede zaman kaybinin engellenmesine, farkli kisiler tarafindan
hazirlanan kodlarin rahat anlasilmasina, gramer hatalarinin en aza indirilmesine olanak
sunulmaktadir. Hazirlanan uygulama, birden fazla sistem, aygit ve kullanic1 gibi
unsurlarin bir arada kullanilmasini saglayan Visual Studio.NET platformunda, VB.NET
programlama dili ile ayn1 kodlarin bir kiitiiphane igerisinde toplanmasini saglayan Sinif
yapilart hazirlanarak gelistirilmistir. Veritabaninin olusturulmasi i¢in ¢ogu kurum ve
kurulusun istedigi bagarima sahip ve bu basarima ait ek maliyet gerektirmeyen bir veri

yonetim ¢ozliimil olmasi sebebiyle tercih edilen SQL yapis1 kullanilmugtir.

Boliim 2°de; Tez ¢aligmasinda hazirlanan uygulamanin amaci, tezin asamalari ve

yapilan analiz ¢aligmalar1 bulunmaktadir.



Bolim 3’de; Hazirlanan uygulamanin sistem yapisi, modelleri ve smif yapilar

bulunmaktadir.

Boliim 4’de; Tez konusu ile ilgili genel bilgiler ve tez hazirlanirken kullanilan

yazilimlar hakkinda bilgi verilmektedir.

Boliim 5°de; Hazirlanan uygulamanin tanitimi yapilarak ve kullanim ile ilgili bilgiler
sunulmaktadir. Uygulama kullanilarak yapilan 6rnek bir proje tasariminin anlatimi

yapilmistir.

Bolim 6’da; Cok katmanli mimari yapi1 baz alinarak olusturulacak sistemlerin
gelistirilmesinde kullanilmak i¢in hazirlanan uygulamadan elde edilen sonuglar

belirtilmekte ve uygulamanin degerlendirilmesi yapilmaktadir.



2. SISTEM ANALIiZi

Bu béliimde tez ¢alismasinda hazirlanan uygulamanin amaci ve gelistirilmesi sirasinda

yapilan analiz ¢alismalar1 asagidaki basliklarda yer almaktadir.

2.1 Tezin Amaci

Birgok bilesenin kullanilmasi ile meydana gelen gelismis uygulamalarin karmasik
yapidan kurtarilip bilesenlerin katmanlara ayrilarak ele alinmasi, yazilim gelistirmede
ihtiya¢ duyulan esneklik, tekrar kullanilabilirlik, giivenlik ve kolay bakim gibi temel
gereksinimlerin karsilanmasini saglar. Glinlimiizde bu unsurlar géz 6niinde
bulundurularak uygulama gelistirilirken genellikle ¢ok katmanli mimari yapi tercih
edilir. Bu ¢alismada ¢ok katmanli mimarinin veri yapisin1t meydana getiren veri ve veri
erisim katmanlarinin olusturulmasi i¢in gereken kodlarin iiretilmesini saglayan genel bir

yazilim gelistirilmesi amaglanmustir.

2.2 Tezin Sagladig: Yararlar

Tez calismasinda gelistirilen uygulamanin saglayacagi yararlar asagida madde madde

belirtilmistir:

- Veritabani uygulamalarinda yapilan baglantilarin ve veri erisiminin yazilim tarafindan
olusturulmasi ile olas1 hatalarin engellenmesi

- Yazilim uygulamalar gelistirilirken yapilan ¢alismalarin, belirli bir sisteme
dayandirilmasi

- Olusturulacak programlarin yapisinda bulunan alt programlarin, modiillerin ve
objelerin belirli standartlarda tiretilmesi

- Tekrarlanilarak kullanilan kod yapilarinin istenilen 6zellikler dogrultusunda iiretilmesi
ile yazilim olusturulurken meydana gelebilecek hatalarin 6nlenmesi ve zaman kaybinin

Oniine gegilmesi



- Gelistirilen yazilimin kullanilmasi ile belli bir yapida iiretilen kodlar, yazilim
projelerinde gorev alan tiim kisiler tarafindan rahatlikla anlagilabilir hale getirilmesi
- Olas1 eleman degisimlerinde, ayrilanin trettikleri diger calisanlar tarafindan rahat
anlasildigindan zaman kaybinin 6niine gegilmesi

- Uretimin herhangi bir asamasinda projeye katilan kisilerin projeye uyum saglama
stirecinin hizlanmasi

- Kolay gelistirilmeye imkan saglanmast

- Yapilan uygulamalarda degisiklik veya gelistirilme istenmesi durumunda, tim
yazilimin yeniden olusturulmasi yerine, liizum goriilen boliimiin diizenlenmesinin
saglanmast

- Veri katmaninin sakli yordamlar araciligiyla olusturulmasi sayesinde kullanici

yetkilendirmelerine olanak saglanmasi

2.3 Is — Zaman Akisi

Bu béliimde tez ¢alismasinin yapilisindaki agamalar yazilim miihendisligi kurallarina
uygun sekilde belirlenerek islenmistir. Bu konuda [1] ‘de belirtilen kaynaktan
yararlamlmstir. Asagida verilen Sekil 2.1°de Is — Zaman Akis1 tiim asamalar

belirtilmistir. Ayrica bu asamalarda yapilan islemler sirasiyla aciklanmistir.



VIAVH |°CC|'IC|°0C |6l |81 |"L1 |91 "SI |¥vIl |€l|Cl | "Il 0|6 |8 | 'L |9 S| V| €| T|’I

e e

ANIILSTTIA

VINVIAOA

INTIVSV.L ZOAVIV

INIIVSV.L

[ZITYNV M TTTITYE0

[NIOAS dr0dd

Su | 8| I |Sc|Su || 7 |2g | 0| €L | D |G| E&| D ¢ | 9¢

61

NVHIZVH SIAVIN NVSIN LIVIN Lveans 2AVOO0 7

Sekil 2.1 s — Zaman Akis1



e Proje Secimi

Bu asamada tez caligmasi belirlenirken, bilgisayar alaninda bulunan herkesin
kullanabilecegi ve kullanicilara fayda saglayabilecek bir se¢im yapilmasi diisiiniildi. Bu
nedenle bu konu ile ilgilenen bazi kisilerin fikirleri alinarak, ihtiyaglar tespit edildi. Bu
dogrultuda gelistirilen yazilimlarda kullanilan veritabaninin olusturulmasi ve bu
veritabanina erisimin saglanmasi sirasinda tekrarlanarak yazilan kodlarin biiyiik zaman
ve emek kaybina neden oldugu, ayrica gelistirilen uygulamalarda birgok bilesenin
kullanilmasi ile yapinin karmasik hale geldigi gézlendi. Bu nedenle bu islemlerin
sistematik bir yapi ile olusturulmasina olanak sunacak ve hazirlanmasi planlanan

kodlar1 iiretecek bir uygulama gelistirilmesi kararina varildi.

e Gereklilik Analizi

Sistemin ihtiya¢ duyacagi yazilim ve donanim gereksinimleri, gereklilik analizi
sonucunda ortaya konmustur. Sistemin olusturulmasinda gerekli bulunan faktorler

belirlenerek sistemden verimli sonug¢ alinmas1 hedeflenmistir.

e Yazilim Gereksinimi

Nesneye yonelik programlama ile gelistirilecek uygulamada, yazilim gelistirme araci
olarak, birden fazla sistem, aygit ve kullanici gibi unsurlarin bir arada kullanilmasini
saglayan Visual Studio.NET platformunun kullanilmas1 uygun goriilmiistiir.
Programlama dili olarak VB.NET secilmistir. Veritabaninin olusturulmasi i¢in cogu
kurum ve kurulusun istedigi basarima sahip ve bu basarima ait ek maliyet
gerektirmeyen bir veri yonetim ¢dziimii olmasi sebebiyle tercih ettigi SQL yapisi

kullanilmustir.

> Isletim Sistemi Gereksinimleri

Isletim sistemi olarak Windows XP Professional, Windows Server 2003 veya Windows

Vista tercih edilebilinir.



> Donamim Gereksinimleri

Gelistirilen uygulamay1 kosabilecek donanim gereksinimleri birlikte ¢alistig1 sistemler
olan .NET Platformu ve SQL Sunucusunun gereksinimleri géz dniinde bulundurularak
degerlendirilmelidir. Bu dogrultuda sistemin ¢aligmasi i¢in gereken minimum sistem

gereksinimleri Tablo 2.1° de verilmistir. [2]

Tablo 2.1 Minimum Donanim Gereksinimi

Islemci 2.0 GHz
Bellek 1GB
Hafiza 8 GB

Tavsiye edilen sistem yukaridaki tabloda belirtilen donanimdan daha giincel 6zelliklere
sahip olmakla birlikte, sistemin ¢alisma basarimi bilgisayarin lizerinde kosan diger

programlara gore farklilik gosterebilir.

e Tasarim

Gelistirilmesi diisiiniilen yazilimin ihtiyaglar1 g6z 6niinde bulundurularak, calismada
olusturulacak sistemin genel yapisi, sistemin modelleri, iiretilecek olan sinif yapilari ve
kullanilacak metotlarin belirlenmesi bu asamada yapilmistir. Tasarim agamasinda

olusturulan sistemin bilgisi detayli olarak {iigiincii boliimde agiklanmistir.

e Arayiiz Tasarimi

Gelistirilerek kullanima sunulacak yazilimin arayiiz tasarimlar1 bu agamada
belirlenmistir. Arayiiz tasarimi olusturulurken kullanan kisiler tarafindan basit
anlasilmasi, kolay kullanilmasi, ihtiyaclari karsilayacak nitelikte olmasi, hata ve
uyarilarin dogru sekilde verilmesi ve giivenilir olmasi goz onilinde bulundurulmustur.
Glintimiizde sikca karsimiza ¢iktig1 ismi ile kullanic1 dostu (user friendly) bir yazilim

arayiizii tasarimi yapilmaya calisilmistir.



¢ Kodlama

Bu asamada hazirlanan tasarim programlama diline doniistiiriilerek yiiriitiilebilir kod ve
dinamik kiitiiphane seklinde yazilim birimleri elde edilmistir. Kullanilan programlama
dili ve kodlama bi¢imi, yapilan ¢aligmalar sonucunda eksik noktalarinda kapatilmasi ile
gelistirilen uygulamanin niteligini ve bakim 6zelligini en {ist diizeye tasiyacak sekilde

hazirlanmustir.

e Test

Yazilim gelistirme siirecinin ¢esitli asamalarinda olusan hatalarin belirlenmesi ve
giderilmesi icin gerekli testler yapilmistir. Boylece dogru sonuglarin elde edilerek
saglam bir Uiriin gelistirilmesi saglanmistir.

Arayiiz tasarimi, kodlama ve test asamalar1 birbirine paralel olarak siirdiiriilmiistiir.

¢ Yerlestirme

Gelistirilen yazilimin kullanilacak sisteme entegre edilerek kurulmasi ve bu sisteme

uyumlu olarak ¢aligmasinin saglandigi asamadir.

e Dokiimantasyon

Hazirlanan yazilim gelistirilirken kullanilan alt programlarin, modiillerin ve objelerin
kullanim amaglari belirtilerek, kod bloklarina agiklama boliimleri eklenmistir. Tez
caligmasinin bagindan sonuna kadar takip edilen asamalarin, faydalanilan kaynaklarin
ve bilgilerin diizenlenerek toplanmasi saglanmistir. Bu bilgiler 1s181nda tez kitapgigi

diizenlenmistir.

e Sunum

Bu asamada tez caligmasinda gelistirilen yazilimin sunumunun hazirlanmasi ve

yapilmasi planlanmistir.



2.4 Risk Analizi

Bu caligmada gelistirilen uygulama, yazilim gelistirilirken belirli bir sisteme dayali
projeler olusturulmasina kolaylik saglar. Bu baglamda, uygulamay1 kullanacak olan
kisilerin yazilim alaninda bilgili olduklar1 g6z oOnlinde bulundurularak risk analizi

yapilmalidir.

Yazilim ile olusturulan projeler, XML data {izerinde kaydedilerek devam ettirilir. Kisi
yaptig1 calismayr XML data araciligi ile diger kisilerle paylasabilir. Projenin devami
esnasinda XML datanin bozulmasi s6z konusu olabilir. Yine Yazilim arayiizii ile
yapilan her degisiklik, sistemin ¢alismamasina neden olabilir. Bu gibi durumlarda Proje
bazinda kayiplarin yaganmamasi i¢cin XML datanin yedeklenmesi islemi biiyiik 6nem

teskil etmektedir.

Yazilim kullanimi ayn1 anda tek kullaniciya izin verdigi i¢in, sistem tizerinde kullanici

sayisindan kaynaklanan bir yogunluk yaganmaz.

Uygulama ile programlarin diizenli bir yapida gelistirilmesine olanak sunularak, ¢alisan
kisilerin isten ayrilmasi ya da projeyi birakmasi gibi durumlarda zaman kaybinin en aza

indirgenmesi saglanmistir.

SQL Server ve .NET Platformunun yapilarinda degisiklik yapacak giincellemeler,
yazilimda {iretilen kodlarin entegrasyonunda bazi sorunlara neden olabilir. Bu nedenle
giincelleme yapildiktan sonra yazilim tarafinda da gilincelleme yapilip projelerin

degistirilmesi gereklidir.

Yazilimin gelistirilmesi siirecinde, yazilim ile iiretilen kodlarin SQL Server ve .NET
Platformlarimi {izerinde ¢alisir oldugu proje bazli yapilacak testler ile kontrol

edilmelidir.
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3. SISTEMIN GENEL YAPISI, SISTEM MODELLERI VE SINIF YAPILARI

Bu boliimde iiretilen sistemin genel yapisi, sistemi tanimlanmasini saglayan bazi

modeller ve kullanilan sinif yapilar1 anlatilmistir.

3.1 Sistem Yapisi
Sistem yapisindaki temel 6zellikler asagidaki gibidir.

3.1.1 Sistem Girdileri

Modelleyici kullanilarak olusturulmasi beklenen veritabani yapisini olusturacak sisteme
girilen temel bilesenler:

e Tablo Isimleri

e Tablo Tipleri

e Kolon Isimleri

e Kolon Nitelikleri
3.1.2 Sistemde Yapilan Islemler
Kullanici istegine bagl olarak gelistirelecek veritabani yapisinin olusturulmasi, veri

katmaninin sekillenmesi ve buna bagli olarak veri erisim katmaninin meydana

getirilmesini saglayan modelleme islemleridir.
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3.1.3 Sistem Ciktilar:

Uygulama tarafindan olusturulan sistem c¢iktilar1 asagidaki gibidir.
e SQL sakli yordamlar1
e .NET Smif Kodlar

Sekil 3.1° de sisteme yapilan girdiler, gelistirilen uygulamada yapilan islemler ve bu

islemlerden sonra sistemden alinan ¢iktilar bulunmaktadir.

GIRDILER:
CIKTILAR:
Tablo isimleri, . - .
Tablo Tipleri, I::> URETIM ISLEMLERI I::> SQL Sakli Yordamlart,
Kolon Isimleri, NET Sinif Kodlari

Kolon Nitelikleri

Sekil 3.1 Veri ve Veri Erisim Katmani Uretim Sistemi

3.2 Sistem Modelleri

Sistemin tanimlanmasi, isleyisini ve durumlarini izah etmek ve gostermek amaciyla bazi
sematik modellerden faydalanilmistir. Bu bolimde kullanilan asagidaki modellere yer

verilmistir.

e Veri Akis Modeli

e Simif Diyagrami

e Sirali Gidig Diyagrami
e Varlik Iliski Diyagrami
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3.2.1 Veri Akis (Data Flow) Modeli

Sistemin veri akis modeline ait diyagram Sekil 3.2° de verilmistir.

Uygulama
Arayuzi

4
Veritabani
Olusturma

A

y

Tablo
Olusturma

\4

Kolon
Olusturma

Baska Tablo
Olusturulsun
Mu?

Hayir

SQL Script
Olusturma

\4

Class Code
Olusturma

Sekil 3.2 Veri Akis Modeli
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3.2.2 Simf Diyagram

Bu uygulamada bir ana sinif yapist ve buna bagli olan dort alt sinif bulunmaktadir.

Hiyerarsik yap1 asagida bulunan Sekil 3.3’ deki gibidir.

PROJE
/ 5
clsSQLSERVERDATATYPE cIsTANIMLAMALAR clsVERITABANI CIsGENERATOR
T
cIsTABLOLAR
T
clsTABLO
T
clskOLONLAR
clskOLON

Sekil 3.3 Sinif Diyagrami



3.2.3 Sirah Gidis (Sequence) Diyagrami

Sistem kullanicisinin islemlerini sirasiyla belirten sirali gidis diyagrami Sekil 3.4° de

verildigi gibidir.

WINDOWS - i SQL SINIF
UYGULAMASI e VRIS OLUSTUR OLUSTUR
T T T T
| ] | | |
| I | I 1
| I | I 1
| 1 | I 1
| 1 | | ]
KULLANICI ‘ ! | '} i
Girig VERITABANI | !
» et | |
T I |
1 I 1
1 1
| |
| |
| |
TABLOLAR I |
Ll I |
SiL | |
1 1
| 1
i |
YAPISI i i
i i
| I
| |
I I
I 1
| |
. I I
KOLONLAR ! !
SiL | |
1 I
| |
| |
I |
; | |
] ]
T I | ]
’ | | |
i »| CREATE |
i »|  TABLE |
|
. o | SELECT !
1 > SP H
! ]
1
saL : p| ERT !
OLUSTUR | i
! o| UPDATE |
| sP !
i w| DELETE |
! SP |
' |
| ]
l : :
! | |
! | |
! | I
; | o TABLO
! | P sINIFI
! |
| |
! ! METHODU
! | =
SINIF | I KAYIT GUNCELLE
OLUSTUR ! i P SINFI
i | SIL
i ! » vEtHobu
| ! !
Cikis : ! i
— | 3 3
! i ! !
i ! | |
i ' | |
|
! ! i |

Sekil 3.4 Kullanici Sirali Gidis Diyagrami
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3.2.4 Varhk iliski (Entity Relationship) Diyagrami

Sistemin varlik iliski diyagrami Sekil 3.5 de verilmistir.

Veritabani
Kod

Uretimi

Veritabani Bilgisi

(1,1

Atanir

(1,%)

| s VeritabaniAdi

Tablolar TabloAdi

(1,1

Atanir

(1,

. TabloAdi
Tablo

Tablo Bilgisi

(1,1

Atanir

(1,%)

TabloAdi
KolonAdi

Kolonlar

(1,1

Atanir

(1,

Kolon

Sekil 3.5 Varlik iliski Diyagranu
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3.3 Siif Yapilan

Sinif veriler ve bu verilerin lizerinde yapilacak islemleri tutan birimdir. Yani veri ve
kodlarin saklandig1 konteyner (container) olarak agiklanabilinir.

Simif yapisini olusturan ana béliimler asagida belirtilmistir. [3]

e Yapia (Constructor) : Bir siif new komutu ile yaratildiginda kod blogunun
isletildigi bolimdiir.

¢ Yikicl (Destructor) : Bir sinif yapisi bellekten atilirken kod blogunun isletildigi
boliimdiir.

e Alanlar (Fields) : Siif yapisi icerisinde kullanilacak olan ana verileri tutan,
gizli ve korunan degiskenlerdir. istemci kodu tarafindan 6zellikler, indeksler ve
metotlar ile erisim saglanir.

e Ozellikler (Properties): Sinif igindeki verilere erismek icin dzellikler
(properties) kullanilir. Bunlar da nesne disindaki kodlar tarafindan
degistirilebilen sinif verileridir.

e indeks Olusturucu (Indexer) : Nesnelerin dizi indis numarasiyla
kullanilabilmesini saglayan yapidir.

o Metotlar (Methods) : Bir nesne tarafindan yerine getirilen herhangi bir
faaliyete ise metot denir. Metotlar sinif yapisi igerisinde tanimlamasi yapilarak

kullanilan alt programlar ve fonksiyonlar olarak aciklanabilir. [4]

Siif yapis1 herhangi bir nesnenin program igerisindeki kalib1 olarak diisiintilebilir. Bu
kalip nesnenin tiim 6zelliklerini tutup, program icerisinde degisik yerlerde kullanimini
saglar. Sinif yapilar1 nesne yonelimli yazilim dillerinin kalbini olugturmakla beraber,

yazilimcilar i¢in degisik avantajlari vardir.

- Yazilan bir class ayn1 program igerisinde veya baska programlarda bir¢ok kez
kullanilabilir.

- Yazilim ve test siireclerini kisaltir.

- Kod organizasyonunu saglayip hatalarin bulunmasini kolaylagtirir.

- Kod iizerindeki yapilacak olan degisikliklerin kolaylagmasini saglar.
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3.3.1 Uygulamada Kullanilan Siniflar ve Yapilar

Uygulama gelistirilirken hiyerarsik bir diizende birbirine bagli olarak ¢alisan bes sinif,

ayrica SQL veri tiplerinin tutuldugu bir sinif olusturulmustur. Bunlar:

3.3.1.1 VeriTaban Sinifi

Yeni bir veritabani olusturmak i¢in bu sinif diizenlenmistir. Sinif yapist;

e Verilerin tutuldugu “Alanlar”,
e Verilere kod ile disaridan erisimi saglayacak “Ozellikler”,
e Yeni olusumu saglayan kod blogunun tutuldugu “Yapic1”,

e Kullanilacak fonksiyonlarin tanimlandigi “Metot” boliimlerinden olusur.

Asagida “Veritaban1 Sinif” yapisinin kod olarak goriiniimii verilmistir.

"Fields"

strVeriTabaniAdi As String
strVeriTabaniEtiketi As String
objTablolar As Tablolar
strHata As String

"Properties"

VeriTabaniAdi () As String
VeriTabaniEtiketi () As String
TabloKoleksiyonu () As Tablolar

Tablo (tabloIndeksi As Integer) As Tablo
Hata () As String

"Constructor"

New (veriTabaniEtiketi As String)
"Methods"

Temizle ()

XML ()

Nesne Adi Belirle ()

SQL Olustur ()
Class Olustur()
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3.3.1.2 Tablolar Sinifi

Veritabani olusturulduktan sonra hiyerarsik yapida veritabanina tablo eklenmesi islemi
yapilir. Birden fazla tablo eklenmesi olasi oldugu i¢in bu durumda eklenen tablolar,
“Tablolar Sinifi” igerisinde tutulur. Yapisinda “Alanlar”, “Ozellikler” ve “Metotlar”

bulunur.

3.3.1.3 Tablo Simifi

Veritabanina eklenen her tablonun ayri ayr1 detaylarinin tutuldugu siniftir. Yapisinda
“Alanlar”, “Ozellikler” ve “Metotlar” bulunur.

Veritabanina eklenen iki ¢esit tablo tipi vardir. Bunlar:

e Veri Tablosu : Igerisinde verilerin tutuldugu tablo tipidir.
e 1lliski Tablosu : Igerisinde diger tablolarda bulunan verilerin birbirleriyle

aralarinda bulunan iligkilerin tutuldugu tablo tipidir.

Tablonun tipinin belirlenmesi i¢in “Tablo Sinifi” igerisinde bir degisken
olusturulmustur. Bu degisken hem “Alanlar”, hem de “Ozellikler” béliimiinde

belirtilmistir. Asagida bu degiskenin iki bolimde de kod olarak tanimlamasi

gosterilmistir.
"Fields"
boolIliskiTablosu As Boolean
"Properties"
IliskiTablosu() As Boolean
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3.3.1.4 Kolonlar Sinifi

Tablo olusturulduktan sonra, tablo icerigini olusturmak i¢in kolon ekleme islemi yapilir.
Birden fazla kolon ekleme olas1 oldugu i¢in bu durumda eklenen kolonlar, “Kolonlar

Sinifi” igerisinde tutulur. Yapisinda “Alanlar”, “Ozellikler” ve “Metotlar” bulunur.

3.3.1.5 Kolon Sinifi

Tabloya eklenen kolonun detaylarinin tutuldugu siniftir. Bu detaylar igerisinde 6ncelikle
kolonda kullanilacak veri tipi belirlenir. Daha sonra bu verinin; salt okunur, kullanici
tarafindan deger girilebilir, birincil anahtar, gerekli, tekrarlanmayan 6zelliklerinin
hangisine ya da hangilerine sahip olacagi degiskenler araciligi ile belirtilir. Bu

degiskenlerin tutuldugu “Alanlar” boliimiiniin kod goriiniimii asagida verilmistir.

"Fields"

strKolonAdi As String
strKolonEtiketi As String
objVeriTipi As SglServerDataTypes
boolSaltOkunur As Boolean

boolKTDG As Boolean
boolBirincilAnahtar As Boolean
boolGerekli As Boolean
boolTekrarlanmayan As Boolean
boolOtomatikSayi As Boolean
intOtomatikSayiBaslangici As Integer
intOtomatikSayiArtisi As Integer
strVarsayilanDeger As String
strDegerKontrolu As String
strDegerKontroluMesaji As String
boolIliskili As Boolean
boolOtomatikGuncellestir As Boolean
intIOTI As Integer
intIOKI As Integer
strHata As String
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3.3.1.6 SQL Veri Tipleri Sinifi

Veritabani olusturulurken kullanilacak SQL veri tipleri bu sinif igerisinde
tanimlanmistir. Asagida bu veri tiplerinin “Ozellikler” boliimii altinda tanimlanmasini

saglayan kod blogu bulunmaktadir.

SglServerDataType As Integer
[BigInt]
Binary]
Bit]
Char]
DateTime]
Decimal]
Float]
Image]
Int]
Money]
NChar]
NText]
Numeric]
NVarChar]
Real]
SmallDateTime]
SmalllInt]
SmallMoney]
Text]
TimeStamp]
TinyInt]
VarBinary]

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[VarChar]
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4. GENEL VE KAYNAK BiLGILERIN INCELENMESI

Bu boliimde tez konusu ile ilgili genel bilgiler verilmekte ve kullanilan yazilimlar

kisaca anlatilmaktadir.

4.1 Cok Katmanh Mimari (N-Tier Architecture)

Veritaban1 uygulamalarinin gelistirilmesinde genellikle ¢ok katmanli mimari kullanilir.
Bu mimari tiirli, baz1 temel islemlerin farkli katmanlar iizerinden yapilmasini saglar.
Cok katmanli mimari yapida gelistirilen ugulamalar yazilim gelistiricilere ¢ok esnek ve
tekrar kullanilabilir yapilar sunmaktadirlar. Uygulamalar1 katmanlara bolerek
gelistirmek, varolan teknolojinin degistirilmesi ya da gelistirilmek istenmesi
durumunda, sadece gereken katmanin diizenlenmesi ya da eklenmesi ile uygulamanin
tekrar bastan gelistirilmesini engeller. Cok katmanli anlamina gelen “N-tier” igerisinde
kullanilan “N” ifadesinin bir standardi yoktur ve tasarima gore sekillenir. Uygulama
mimarileri OSI modelinin 7. katmaninin pargalarindan biridir. Ayrica OSI modeli
katmanli yapiya verilebilecek en giizel 6rneklerden biridir. Asagida bulunan Sekil 4.1°

de bu modelin katmanlar1 goriilmektedir.[5]

0S| Model

Layer 7 Application
Layer B Presentation
Layer 5 Session
Layer 4 Transpaort
Layer 3 Metwork
Layer 2 Diata Link
Layar 1 Physical

Sekil 4.1 OSI Modeli

Physical Layer (Fiziksel Katman)

Data Link Layer (Veri Baglant1 Katmani)
Network Layer (Ag Katmani)

Transport Layer (Tasima Katmani)
Session Layer (Oturum Katmani)

DAl
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6. Presentation Layer (Sunu Katmani)
7. Application Layer (Uygulama Katmani)

Asagida verilen Tablo 4.1’ de ise tipik bir ¢cok katmanli mimari géziikmektedir. [6]

Tablo 4.1 Cok katmanli mimari yap1 6rnegi

Son Kullanic Sistemi
(HTML, Windows Forms, vb.)
Fiziksel olarak kullanici makinesinde

SUNUM
GUI

Web Dagmmk Mantik
Sunucu Tarafindaki IIS ASHIIK Vantl
Istek gonderip
. ) alabilmesi i¢in sunucu
(VBScript, Jscript, Web tarafindaki Proxy Kullanicr
Sunum Katmam Forms, C#i; VB.NET, Katmanlnaklfiiglanmas1 Arayiizii
vb.) gerekiidr. (Windows tabanli
. formlar,
Uretilen: HTML, XML, kuﬁ;iz;m
DHTML, WML, vb. gg’zi KCaCt)ﬁlle goriintiileyebildigi
( ’ ’ herhangi bir
RMI, DCOM, Vb) uygulama)

Is Nesneleri ve Kurallart

Is Katmam Verinin Manipiilasyonu ve Bilgiye Doniistimii

Veri katmani erigimi

Veri Erigim Katmam Girig/Cikis arabirimleri ile haberlesme

Verinin en optimize bir sekilde saklanmasi, sorgulama yapilirken

Veri Katmam -
performans saglanmasi

e Veri Katmani: Verinin yer acisindan en uygun sekilde saklanmasi, sorgulama
yapilirken en hizli sonuglarin elde edilmesi gibi etkenler diisiiniiliir. Bu katman bir

veritabani olarak diisiiniiliirse MSSQL veya Oracle olabilir.
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¢ Veri Erisim Katmani: Veri katmanina erisimi saglayan katmandir. Veritabani erisim
yontemlerinin tanimli oldugu, gerekiyorsa giris/cikis arabirimleri ile haberlesme
protokollerinin yazili oldugu katmandir. Veri erisim katmani tablolar, sakli yordamlar
ve diger bilesenler ile saglam bir iliski kurarak veri mantigim1 saglar. Veritabanina
esnek, kolay, hizli ve giivenli erisim saglamanin yani sira diger katmanlardan
bagimsiz olarak veritabani yapilarim1 mantiksal bir bigimde soyutlar. Ornegin bir tablo
satirinda yapilan degisiklikler, uygulamanin diger kisimlarimi etkilemez. Diger
katmanlar isteklerini veri katmanina gonderirler. Bu istekleri alan veri katman, istege
gore tablolara kayit ekleme, silme, kayit gilincellestirme, sakli yordamlar ile kayit
segme ve dataset geri dondiirme gibi iglemleri yapacaktir. Projelerde bdyle bir veri
erisim katmanin bulunmasi, veritabaninin basarimini, hizini, giivenligini ve kod

okunabilirligini arttirir.

e Is Katmam : Isin gerceklestirildigi katmandir. Igerisinde veri katmanma erisimi

saglayan kurallar veya veri katmanint modelleyen siniflar bulunabilir.

e Sunum Katmam: Uygulamanin gosterime girmesinden Onceki tanimlama
katmanidir. Isin hem istemci(client) hem sunucu(server) tarafinda nasil

gerceklenecegi ile ilgili tanimlamalarin yapildigi katmandir.

Bu mimari igerisindeki katmanlar birbirlerinden bagimsiz olmakla beraber, istenirse
birbirleriyle haberlesebilirler. Uygulama ihtiyaglarina gore bu katmanlarin kendi alt

katmanlar1 da olabilir.
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4.2 NET Platformu

Birden fazla sistem, aygit ve kullanici gibi unsurlarin bir arada kullanilmasini saglayan
sistemdir.

Iki ana bilesenden olusur. Bunlar:

e Ortak Dil Calisma Platformu (Common Language Runtime)
e Smif Kiitiiphanesi (Class Library)

Uygulama derlendigi zaman Microsoft Ara Dili (Microsoft Intermediate Language
(MSIL)) olarak bilinen diller (Visual Basic.NET, Visual C#NET, Visual C++.NET,
Visual J#NET) Ortak Dil Calisma Platformuna cevrilir. Yani dil yapisi ortak bir
platform ortamina tasinir. Daha sonra Tam Zamaninda (Just in Time (JIT)) olarak

tanimlanan derleyici ile makine diline ¢evrilir. [4]

4.2.1 Bilinmesi Gereken Kavramlar

NET Framework calismasinin iyi anlasilmasi icin asagidaki kavramlarin bilinmesi

gerekir.

4.2.1.1 Simf (Class)

Yaygin olarak programlarda kullanilan 6zellik ve metotlarin tanimlandigi program
kiitiiphaneleridir. Bircok programda ayni kodlar kullanilacaksa class igerisinde
tanimlanip, kiitiiphane olusturularak zamandan kazang saglanir.

Nesneye dayali programlama modeli, birbirinin 6zellik ve metotlarii kullanabilen,
gerektiginde digerine ait kodlar1 alip yeni kodlar eklenebilen siniflardan olusur. Her sey
isimlendirilmis siiflarin igerisinde kullanildigi i¢in, hangi metodun nerede tanimlandig:
programci tarafindan kolayca takip edilebilir.

Nesneye Dayali Programlamanin temelinde, kitaplarin raflardaki diizenli dizilisleri veya
Ogrencilerin hangi sinifin icerisinde hangi sirada oturdugu onem arzetmektedir. Bu

sayede, icerisindeki bilgisine bagvurulan kitap zaman kaybetmeden bulanabilir, veya
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0devi yapacak 6grenci sinifinda rahatca yakalanabilir. Bu yontem son donemde yaygin
olarak kullanilan tiim diller imkan verdigi 6l¢iide kullanilmaktadir.

Bu tiir pogramlama tekniklerinde amag, isi yapan metodu bir yerde tanimlamak, sayet
diger siiflar da bu isi yaptiracaksa, igerisinde ikinci kez aynmi kodlari yazmak yerine
onceki sinifa basvurarak o metodu kullanmak istedigini belirtmek olmalidir. Bu sayede
ayn1 kodun ikinci kez yazilmasi sonucu olusabilecek hatalar engellenebilecegi gibi,
yapilacak program ¢ok daha az yer isgal edecektir. Nesneye Dayali Programlama
yontemlerinin en ¢ok kullandig1 programlar “DII” uzantili uygulamalardir. Bu dosya

programda referans gosterilerek istenilen metot ¢agrilabilinir.[7]

4.2.1.2 Isim Alam1 (Namespace)

Birbiri ile iliskili simif yapilari belirtilmek ic¢in isim alami kullanilir. Ana smiftan
tiiretilen bircok siif ile bir isim alan1 yapis1 olusturulabilinir. Isim alan1 i¢in kisaca sinif

ailesi denilebilir. [4]

4.2.1.3 Ortak Dil Calisma Platformu

.NET Framework igerisinde, kodlarin kosuldugu ve gelistirme islemlerinin daha kolay
yapilmasina olanak saglayan servislerin bulundugu Ortak Dil Caligma Platformu (CLR)
gelistirilmistir. [8]

Ortak Dil Calisma Platformu, .NET Framework igerisinde .NET dilleri ile yazilmis
kodlarin yonetimi ve c¢alistirilmasi gdrevlerini iistlenmis bilesenidir. Ortak Dil Calisma
Platformu nesneleri aktive eder, nesneler iizerinde giivenlik denetimleri gergeklestirir,

bellege aktarir, ¢alistirir ve ¢op-toplama(garbage-collection) islemini gerceklestirir. [7]
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4.3 SQL

[liskisel veri taban1 yonetim sistemleri (RDBS) modeli ilk olarak 1970 yilinda Dr.E.F.
Codd tarafindan tarif edilmistir. SQL veya Structured English Query Language
(SEQUEL), IBM firmasi tarafindan Codd’un modeli kullanilmak i¢in gelistirilmistir.
SEQUEL sonralar1 SQL olmustur. 1979 yilinda, Relational Software, SQL’in ilk ticari
uygulamasini gelistirmistir. Bugiin SQL, iligkisel veri taban1 yonetim sistemleri

standardi1 olarak kabul edilmektedir.

SQL, iliskisel veri tabanlarindaki bilgileri sorgulamak i¢in kullanilan bir dildir. SQL,
tiim kullanicilarin ve uygulamalarin veri tabanina erismek i¢in kullandiklar1 komutlar
biitiiniidiir. Bilgi alisverisi i¢in kullanilan isaretlere veri denir. Veri sesli, gorsel veya
yazili bilgi seklinde olabilir. Belli bir tarzda diizenlenmis ve birbirleriyle iligkili olan bu
veri topluluguna veri tabani denir. Veri tabaninda ¢ok sayida veri giivenilir bir sekilde
saklanir ve lizerinde ¢esitli sorgulama iglemleri yapilabilir. Veri, veritabani i¢inde tablo
adi verilen dosyalarda muhafaza edilir. SQL komutlar ile veri sorgulama, bir tabloya
kayit ekleme, degistirme ve silme, veri tabani nesneleri yaratma, veri tabanina ve
nesnelerine erisimi kontrol etme ve veri tabani biitlinliigiinii ve tutarliligini saglama

islemleri yapilabilmektedir. [9]
SQL dilini kullanan ve en ¢ok bilinen veri tabanlar1 asagidaki gibidir.

e ORACLE

e SYBASE

e MICROSOFT SQL SERVER
e MICROSOFT ACCESS

e INGRES
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4.3.1 En ¢ok kullamlan SQL komutlari

“SELECT”, “INSERT”, “UPDATE”, “CREATE”, “DELETE” ve “DROP” dur. Bu

komutlar ile neredeyse bir veritabaninin ihtiya¢ duyabilecegi hersey yapilabilmektedir.
4.3.2 SQL Komutundaki Kosullar

o = Eittir

e > Biiyiiktiir

o < Kiiciiktiir

e >= Biiyiik ve esittir
e <= Kiigiik ve esittir

e <> Egsit degildir
[10]
4.3.3 Kullamlan Veri Tipleri

Veri tipleri tablolarda tutulacak olan verilerin yapisini belirlemeye yarar. Tablolar1
olustururken dogru veri tiplerini kullanmak (hazirlanan veri tabanini kullanirken)
kaynak ve basarim agisindan biiyiik kazanglar saglar. Aksi takdirde hazirlanan veri
tabanlar1 gereginden biiylik boyutta veriler tutulmasina sebep olacagi i¢in hazirlanan

veri tabanini kullanan programlarin basarimini da olumsuz yonde etkileyecektir.

SQL Server’ daki veri tipleri yedi temel kategori altinda toplanabilir. Bunlar;

e Kesin Sayisal (Exact Numeric) Veri Tipleri

e Yaklasik Sayisal (Approximate Numeric) Veri Tipleri
e Parasal (Monetary) Veri Tipleri

e Tarih ve Zaman (Date and time) Veri Tipleri

e Karakter (Character) Veri Tipleri

e Ikili (Binary) Veri Tipleri

o Ozel Amagh (Special Purpose) Veri Tipleri
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4.3.3.1 Kesin Sayisal (Exact Numeric) Veri Tipleri

Ondalikli veya ondaliksiz kesin sayilari igerir. Bu tip veriler herhangi bir kisitlama veya

istisnai durum olmaksizin istenilen matematiksel islemde kullanilabilinir. Kapasiteleri

islemciden bagimsiz olarak sabittir. Ornegin, int veri tipinin Intel veya AMD

islemcilerde kapladigi alan 4 byte’ tir. Dolayisiyla, veri taban1 bilgisayarlar arasinda

rahatlikla taginabilinir.

Bigint (8 byte): Pozitif ve negatif tam sayilar tutmaya yarar. -2 ile 2% -1
arasindaki tam sayilar tutabilir.

Int (4 byte): Pozitif ve negatif tam sayilari tutmaya yarar. -2°" ile 2°! -1
arasindaki tam sayilar tutabilir.

Smallint (2 byte): Pozitif ve negatif tam sayilar1 tutmaya yarar. -2'° (-32768) ile
2! -1 (32767) arasindaki tam sayilari tutabilir.

Tinyint (1 byte): Sadece 0 ile 255 arasindaki tamsayilar tutabilir.

Decimal (x,y): Boyutu 5 ile 17 byte arasinda degisir. Int ve tiirevi olan bigint,
smallint ve tinyint veri tiplerinden farkli olarak ondalikli sayilari tutmaya yarar.
Iki parametre alir. ilk parametre (x) sayinin kag karakter uzunlugunda olacagin,
ikinci parametre (y) ise bu karakterlerin ka¢inin ondalik kisim oldugunu ifade
eder. Ornegin decimal(4,2) seklinde tanimlanan bir degisken 12,34 sayis1 gibi 4
karakterden olusan ve ilk iki karakterin tam say1 degerini, son iki karakterin ise
ondalik kismi ifade ettigi sayilar1 temsil eder.

Numeric (x,y): Boyutu 5 ile 17 byte arasinda degisir. Kullanimi decimal ile

aymdir.

Yukaridaki veri tiplerinden en ¢ok kullanilan int ve decimal’ dir. Kullanilacak sayilar

32767 yi gegmeyecekse int yerine smallint kullanilmasi1 dogrudur veya 255’ ten daha

az olacaksa tinyint kullanilmalidir. Bu durum harddiskte daha az alan kullanilmasini ve

daha da 6nemlisi hazirlanan veri tabanini kullanan programlarin bagariminin daha

yiiksek olmasini saglar. Clinkii yapilan sorgularda veri tabanindan kiiciik veriler

cekilecektir.
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4.3.3.2 Yaklasik Sayisal (Approximate Numeric) Veri Tipleri

Bu veri tipleri ondalikli sayilar1 tutabilir. Decimal veri tipinin tutamadigi sayilari
saklamak i¢in kullanilirlar. Ama yaklagik sayisal veri tipini kullanmanin bazi
dezavantajlar1 vardir. Kaydedilen saymin ondalik kisminin kayipsiz bir sekilde
saklanacag1 garantisi yoktur. Ornegin 1.2345 says1 float(4) seklinde tanimlandiginda,
sistem sayinin son 2 karakterini atip 1.23 olarak tutacaktir. Yani veri kaybi olacaktir. Bu
nedenle bu sayilara yaklasik (approximate) sayisal denir. Ayrica yaklasik sayisal veri
tipindeki veriler AMD ve Intel islemcili bilgisayarlar arasinda tagsindiginda gesitli

hatalara sebep olacaktir.

Iki tane yaklasik sayisal veri tipi vardir:

¢ Float(x): Boyutu 4 ile 8 byte arasindadir. x degeri maksimum 53 olabilir.
e Real: Boyutu 4 byte tir. SQL-92 standartlarini1 saglamak i¢in yerini float

almistir. Ancak halen real tipi de gecerli bir veri tipidir.
4.3.3.3 Parasal (Monetary) Veri Tipleri
Parasal verileri tutmaya yarar. 2 tane parasal veri tipi vardir:

e Money(8 byte): -922 337 203 685 477,5808 ile 922 337 203 685 477,5807 aras1
parasal veri tutabilir.
e Smallmoney(4 byte): -214 748,3648 ile 214 748,3647 aras1 parasal veri

tutabilir.

4.3.3.4 Tarih ve Zaman (Date and time) Veri Tipleri

Tarih ve zaman tutarlar. Sadece tarih veya sadece zaman tutan bir veri tipi heniiz

mevcut degildir. Iki tane tarih ve zaman veri tipi vardir:
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e Datetime (8 byte): 1 Ocak 1753 ile 31 Aralik 9999 tarihleri arasindaki herhangi
bir tarihi saatiyle birlikte tutar. 3.33 milisaniyelik bir hassasiyete sahiptir.

¢ Smalldatetime (4 byte): 1 Ocak 1990 ile 6 Haziran 2079 tarihleri arasindaki
herhangi bir tarihi saatiyle birlikte tutar. 10 dakikalik bir hassasiyete sahiptir.

4.3.3.5 Karakter (Character) Veri Tipleri

ANSI standartlarina uyan herhangi bir karakter 1 byte yer kaplar. Ancak Unicode
karakterleri hafizada tutabilmek icin 1 byte yeterli degildir ve ekstradan 1 byte daha
kullanilir ve toplam 2 byte veri tutarlar. Peki, bu Unicode karakterler nedir? Unicode
karakterler farkl dillere 6zgii karakterlerdir. Ornegin Tiirkge’ de kullanilan “¢,8,s,6”
gibi harfler Tiirk¢ce’ ye 6zgiidiir ve ANSI standartlarinda yer almamaktadir. Bu
karakterlerin veri kayb1 olmadan saklanabilmesi i¢in Unicode olarak tanimlanmasi
gerekir. 8 tane karakter veri tipi vardir ve Unicode olanlar basinda “n” harfi olanlardir.

Bunlar:

e Char(n): Boyutul ile 8000 arasinda degisir. Maksimum 8000 karakter tutar.

e Nchar(n): Boyutu 2 ile 8000 arasinda degisir. Maksimum 4000 karakter tutar.

e Varchar(n): Boyutul ile 8000 arasinda degisir. Maksimum 8000 karakter tutar.

e Varchar(MAX): Maksimum 2 gigabyte (1.073.741.824 karakter) veri saklar.

e Nvarchar(n): Boyutu 2 ile 8000 arasinda degisir. Maksimum 4000 karakter
tutar.

e Nvarchar(MAX): Maksimum 2 gigabyte (536.870.912 karakter) veri saklar.

e Text: Maksimum 2 gigabyte (1.073.741.824 karakter) veri saklar.

e Ntext: Maksimum 2 gigabyte (536.870.912 karakter) veri saklar.

Karaker veri tiplerini kisaca 6zetlemek gerekirse temelde Char ve text olmak iizere 2
tane veri tipi vardir. Bu iki tip n (unicode) ve var (variable) oneklerini alirlar ve diger
veri tipleri olusur. “n” 6neki daha 6nce de belirtildigi gibi 6zel karakterler olan Unicode
karakterleri temsil ederler. Bu karakterlerin her biri 2 byte yer kaplar. “Var” oneki ise
boyutun degisken oldugu anlamina gelir. Mesela “Grnekveri” kelimesi nchar(20)
seklinde tanimlandiginda 40 byte yer tutarken nvarchar(20) seklinde tanimlanirsa

9*2=18 byte yer tutar. “n” parametresi ise maksimum karakter uzunlugunu belirtir.
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Varchar(MAX)’ taki MAX parametresi 1.073.741.824 sayisini, nvarchar(MAX)’ taki
MAX parametresi ise 536.870.912 sayisini1 temsil eder. Bu iki veri tipi text ve ntext’ e
alternatif olarak SQL Server 2005’ te ortaya ¢ikmistir. Bunlarin text ve ntext’ ten daha
iyi olan yonii boyutlarinin tuttuklar1 veriye gére degismesidir. Oysaki text ve ntext’ te
icerik ne olursa olsun boyut 2 gigabyte’ tir. Ayrica text ve ntext’ te iki verinin esitligini

sorgulama veya birden fazla veriyi birlestirme gibi 6zellikler yoktur.

4.3.3.6 ikili (Binary) Veri Tipleri

SQL Server’ da dosyalar1 saklamak i¢in ikili veri tipleri kullanilir. 4 ¢esit ikili veri tipi

vardir. Bunlar:

e Binary(n): Boyutu 1 ile 8000 byte arasinda degisir. Sabit boyutta ikili veri
tutmak i¢in kullanilir.

e Varbinary(n): Boyutu 1 ile 8000 byte arasinda degisir. Degisken boyutta ikili
veri tutmak i¢in kullanilir.

e Varbinary(MAX): Boyutu maksimum 2 gigabyte’ tir. Degisken boyutta ikili
veri tutmak i¢in kullanilir.

e Image: Boyutu maksimum 2 gigabyte’ tir.

Kiigiik boyuttaki dosyalar i¢in binary ve varbinary veri tipleri kullanilir.
Varbinary(MAX) SQL Server 2005’ te ortaya ¢ikmustir.

Image veri tipinin 6zelliklerine ilave olarak varbinary tipinin 6zelliklerini de tasir.
Image veri tipi sadece resim dosyalari i¢in degildir, biitiin dosyalar1 kaydetmede

kullanilabilir. Tek sart dosya boyutunun 2 gigabyte’ tan daha az olmasidir. [11]
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4.3.3.7 Ozel Amach (Special Purpose) Veri Tipleri

SQL Server 2005’ te standart veri tiplerine ek olarak yedi tane de 6zel veri tipi vardir.

Bunlar:

e Bit: 0,1 veya null verilerini tutar. Temel bayrak degerleri i¢in kullanilir. False
(yanlis) i¢in 0, true (dogru) i¢in ise 1 degeri tutulur.

e Timestamp: Sistem tarafindan otomatik iiretilen bir degerdir. Her veritabani
icinde sistem saatinden farkli bir zaman sayac1 vardir. Bir tabloda sadece bir
tane timestmap kolon olabilir, bu deger de satir eklenmesi, giincellenmesi gibi
islemlerde veritabaninin i¢indeki sayacin iirettigi timestamp degerini tutar.

e Uniqueidentifier: Bir satir1 tek (ayn1 kopyasi bulunmayan) yapmak i¢in
tanimlanan 16 bitlik kimliktir (GUID-Global Unique Identifier).

e Sql _variant: Tuttugu verinin tipi verinin igerigine gore degisir. Maksimum
8000 byte veri tutar.

e Cursor: Kursér tanimlanan uygulamalar tarafindan kullanilir. Islemler igin
kursore bir referans igerir. Bu veri tipi tabloda kullanilamaz.

e Table: Sonraki islemde kullanilmak tizere bir “result set” tutmak i¢in kullanilir.
Bu veri tipi siitun i¢in kullanilamaz. Sadece tetikleyici (trigger), sakli yordam
(stored procedure) ve fonksiyonlarla tablo iiretirken kullanilir.

e Xml: Boyutu 2 gigabyte a kadar olan xml dokiimanlarini1 tutmaya yarar.
Se¢enekler yardimiyla sadece belirtilen yapidaki bir xml dokiimaninin saklamasi

da saglanabilinir.[12]
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5. UYGULAMA

Bu bolimde gelistirilen uygulama ornek bir proje tasarimi ile desteklenerek
anlatilmstir.

Gelistirilen uygulama Windows uygulamasi olarak tasarlanmistir. Uygulamay1
calistirmak icin uygulama dosyalar1 igerisinde bulunan “Consitute.exe” dosyasi
kullanilir. Agilis dosyast daha hizli erisim i¢in masaiistiine kisayol olusturalarak da

kullanilabilinir. Uygulamanin ilk acilisinda karsilagilan ekran goriiniimii Sekil 5.1° de

verilmistir.

8 Constitute
Dosya

Veri Yapisi | SQL Olugtur | Class Olustur |

= Veri Tabani

Veri Tabam Adi [

Veri Tabam Etiketi |

] |

falon Si

ol v}

|Hazr. [Uyguiama v.10.031700  [Ciass v.10.033428

Sekil 5.1 Agilis Ekrant

5.1 Veri Yapis1

Uygulama ¢alistirildiginda ana sekme olan “Veri Yapis1” sekmesi altinda ¢alisir. Yeni
bir proje ya da daha dnceden olusturulmus bir proje agilarak ¢alismaya baglanir. Aksi

takdirde tiim butonlar pasif durumda bulunur.
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Yeni bir is agmak i¢in iist kistmda bulunan “Dosya” meniisii altindaki “Yeni” segenegi
tiklanir. Bu iglem “Ctrl + N klavye kombinasyonu kullanilarak da yapilabilmektedir.

Daha onceden ¢alisilip kaydedilmis bir projeyi agmak icin ise yine “Dosya” meniisii
altinda bulunan “Ac¢” secenegi tiklanir. Klavye kisayolu ise “Ctrl + O” olarak

diizenlenmistir.  Asagida goriilen Sekil 5.2° de “Dosya” meniisiiniin goriniimii

verilmistir.

Vieri Tabam Efikefi |

~Tablo Bilgileri

Tablo Adt [

Tablo Etiketi [

Tablo Tipi % Veri Tablos € fliski Teblost

|Haar. [Uyguiama v.1.0.031700  [Classv.10033429

Sekil 5.2 Dosya Meniisiiniin Goriiniimii

Yeni bir proje agildiktan sonra “Veri Yapis1” sekmesi altindaki butonlarin aktif hale
geldigi gozlenir.

Yeni bir projede ilk olarak kullanilacak veri taban1 belirtilir. Veritabani ad1 ve veritabani
etiket bilgileri girilerek belirtme islemi yapilir.

Sekil 5.3° de kullanilacak veritabani belirtilirken alinan ekran goriintiisii bulunmaktadir.

Ornek:

Veri Taban1 Ad1  : TEST
Veri Tabani Etiketi : Proje Test Veritabani



35

Dosya

Veri Yapist | SQL Olugtur | Class Olustur |

[~ Veri Tabant

Veri Tabam Adi |TEST

Vieri Taban Efiketi  |Proje Test Vertaban|

~ Tablolar —Tablo Bilgileri

| X | Efiket

Yeni Tablo Exle TGl LI _vl

|Haar. [Uyguama 10031700 Classv.1003423

Sekil 5.3 Veritaban1 Belirtme

Veri tabani olusturulduktan sonra veri tabaninda kullanilacak tablolarin olusturulmasina
gegilir. Veri tabanma tablo eklemek icin “Veri Yapis1” sekmesinde sol alt kisimda
bulunan “Yeni Tablo Ekle” butonuna tiklanir. Bunun sonuncunda uygulamada “Tablo

Bilgileri” boliimii aktif hale gelir.

5.1.1 Tablo Bilgileri

“Tablo Bilgileri” boliimii altinda belirtilmesi gereken 6zellikler sunlardir:

e Tablo Adi: Veri tabaninda kullanilacak tablo adidir. Bu alana dogrudan giris izni
verilmemistir. Bunun nedeni kullanilacak bosluklarin ve Tirkge karakterlerin tablo
adma girilmesinin engellenmesidir. Tablo Ad1 bilgisi Tablo Etiketi bilgisine girilen

degerden bosluklar ve Tiirkce karakterler temizlenerek otomatik olarak olusturulur.

e Tablo Etiketi: Tabloya verilen etiket bilgisidir. Bu bilgiden bosluklar ve Tiirkce
karakterler program icerisindeki fonksiyonlar yardimi ile temizlenerek Tablo Adi

olusturulur.
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Sekil 5.4’ te tablo bilgilerinin girildigi alanin ekran goriiniimii verilmistir.

£ Constitute

Dosya

Veri Yapist | SQL Olugtur | Class Olustur |

—Veri Tabam

Veri Tabors A [TEST

Vieri Tabani Etiketi |Proje Test Veritaban

~Tablolar ~Tablo Bilgileri
| X | Etiket Tablo Adi [tiYeniTabio
Tablo Etiketi [Yeni Tablo|

Tablo Tipi @ VeriTablosu (" iligki Tablosu Kaydet Vazges
Kalonler

Yeni Tablo Ekle

|Hazr, [Uyguama 10031700  [Classv.10033428

Sekil 5.4 Tablo Bilgileri

e Tablo Tipi: Olusturulan tablonun igerigine bagli olarak tablonun tipinin seg¢ilmesi

icin kullanilir. Burada kullanici i¢in iki segenek bulunmaktadir. Bunlar:

> Veri Tablosu : Igerisinde verilerin tutuldugu tablo tipidir.
> 1dliski Tablosu : Icerisinde diger tablolarda bulunan verilerin birbirleriyle

aralarinda bulunan iligkilerin tutuldugu tablo tipidir.

Tablo Bilgileri girildikten sonra sag kisimda bulunan “Kaydet” butonu ile tablo ekleme
islemi tamamlanir. Eger girilen bilgilerle tablo eklemek istenmiyorsa “Vazge¢” butonu
ile islem iptal edilir.

“Kaydet” butonu ile devam edildigini varsayarsak solda bulunan “Tablolar” boliimiine
verilen tablo adi ile tablo listeye eklenir. Sekil 5.5’ de Tablolar boliimiiniin ekran

goriintiisii verilmistir.
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8 Constitute

1| SQL Olugtur | Class Olustur |

[~ Veri Tabant

Veri Tabam Adi |TEST

Vieri Taban Efikefi |Proie Test Vertabani

- Tablolar -~ Tablo ilgileri

Tablo Adi [ibiYeniTabla
Tablo Etiketi [Yeni Tablo
Tablo Tipi % Veri Tablosu " fligki Tablosu Kaydet Vazges

|| Kolon Adi | Veri Tipi | Boyut |

Yeni Tablo Ekle

Hizh Kolon Ekde b Detay Liste A v Yeni Kolon

|Haar. [Uyguamav10031700  Classv.1003423

Sekil 5.5 Tablolar

Tablo ekleme islemi tamamlandiktan sonra tablo igerisine kolonlarin eklenmesi
islemine gecilir. Yeni bir kolon eklemek i¢in sag altta bulunan “Yeni Kolon” butonu

tiklanir. Kolonun 6zelliklerinin secilmesi i¢in yeni bir pencere agilir.

5.1.2 Kolonlar

Bu béliimde tabloda bulanacak kolonlarin tanimi yapilir.
“Kolon Detayr” altinda agilan pencerede kullanilacak kolonun hangi 6zellikleri
tagiyacagi secilerek belirtilir. Sekil 5.6° da “Kolon Detay1” penceresinin ekran

goriiniimii verilmistir.
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Kolon Detayi @

| Kolon Adi |og|‘er|ciadi
| KolonEtiketi  earenci ad]
—Veri Tipi
| Veri Tipi |NVarChar =] Boyut 50
Dhuryarlilik | Olgek |
[ Salt Okunur [V Kullanici Tarafindan Deger Girilebilir
[~ Birincil Anahtar [~ Gerekli [~ Tekrarlanmayan
i [ Otomatik Sayr
r

Otomatik Say Baslangic: Otomatik Sayi Artisi

Varsayilan Deger |

Deger Kontroli |

Dreger Kontrold Mesaji |

i ligkili
[ iligkili [~ Otomatik Gincellestir
Tablo | |
Kolon | _J
J Kaydet Vazgeg ‘
I
Sekil 5.6 Kolon Detay1

Sekil 5.6’ da goriilen pencerede girilecek 6zellikler sunlardir:

¢ Kolon Etiketi: Kolona verilen etiket bilgisidir. Bu bilgiden bosluklar ve Tiirkce
karakterler program igerisindeki fonksiyonlar yardimi ile temizlenerek Kolon Adi

olusturulur.

e Veri Tipi: Kolonda kullanilacak verinin tipinin se¢ildigi alandir. SQL veritabaninda

kullanilan tiim veri tipleri bu alanda tanimlanmustir.

e Boyut: Kullanilan verinin veritabaninda kaplayacagi alanin belirtigi boliimdiir. Bu
alan segilen veri tipine gore otomatik olarak verilir ve yine veri tipine gore

degistirilebilir ya da degistirilemez olarak ayarlanmistir.



39

¢ Duyarhlik: Kullanilan verinin duyarliligimin girildigi béliimdiir. Bu alan segilen veri
tipine gore otomatik olarak verilir ve yine veri tipine gore degistirilebilir ya da

degistirilemez olarak ayarlanmustir.

e Olgek: Kullanilan verinin dlgek bilgisinin girildigi boliimdiir. Segilen veri tipine gore
otomatik olarak verilir ve yine veri tipine gore degistirilebilir ya da degistirilemez

olarak ayarlanmistir.

e Salt Okunur (SO): Segilerek kolona girilecek verinin SO olarak ayarlanmasi
saglanir. Salt okunur yazma yetkisinin verilmemesi demektir. Tabloda kolon bilgisinin
sol tarafinda bulunan bolime SO harfleri eklenerek bu secenegin aktif oldugu

belirtilir.

e Kullanici Tarafindan Deger Girilebilir (DG): Secilerek kullanicinin kolonda
kullanilacak veriye deger girmesi saglanir. Tablo da kolon bilgisinin sol tarafinda

bulunan bdliime DG harfleri eklenerek bu secenegin aktif oldugu belirtilir.

¢ Birincil Anahtar (PK): Kolonda kullanilan veriye PK 6zelligi verilmek i¢in segilir.
Birincil anahtar secilen alani essiz yapar, bir tabloda sadece bir tane birincil anahtar
tanimlanir. PK olarak secilen alanlar otomatik olarak bos birakilamaz (not null) olarak
secilir. Tablo da kolon bilgisinin sol tarafinda bulunan boliime PK harfleri eklenerek

bu secenegin aktif oldugu belirtilir.

e Gerekli (NN): Kolonda kullanilan verinin gerekli olup olmayacagi bu alan segilerek
belirtilir. Secilirse kullanici tarafindan girilmesi zorunlu olur. Tabloda kolon bilgisinin
sag tarafinda bulunan boliime NN eklenerek bu secenegin aktif oldugu belirtilir. Eger

secilmemisse ayn1 boliimde NUL bilgisi verilir.

e Tekrarlanmayan (UQ): Kolonda kullanilan verinin essiz olup olmayacagi bu alan
secilerek belirtilir. Yani essiz yapilan alana girilen deger tekrarlanilarak kullanilamaz.
Tabloda kolon bilgisinin sol tarafinda bulunan boliime UQ harfleri eklenerek bu

secenegin aktif oldugu belirtilir.
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¢ Otomatik Say1: Bu boliim veri tipi olarak say1 tipinde bir degisken seg¢ilirse aktif hale
gelir. Bu say1 degerinin sistem tarafindan arttirilmasi isteniyorsa, “Otomatik Say1”
yanindaki kutucuk segilip, sayinin kagtan baslayacagi ve artis degeri girilir. Asagida
bulunan Sekil 5.7’ de goriilen ekran goriintiisiinde Otomatik Sayr bilgisinin girilisi

gosterilmistir.

Otomatik Say

v Otomatik Sayi

Otomatik Sayi Baglangic 1 COtomatik Say Artisa 1

Sekil 5.7 Otomatik Say1

e Varsayllan Deger: Kolon icgerisinde kullanilan verinin ilk olarak aldig1 degerdir.
Kullanici yeni bir deger girmezse o sekilde veritabaninda tutulur. Bu alanda SQL

veritabaninda bulunan fonksiyonlar kullanilabilinir.

Ornek: Herhangi bir kolonda veritabanina girilen degerin kayit tarihi tutulmak
isteniyorsa kayit tarihi adinda bir kolon agilarak bu kolonun varsayilan degeri
GETDATE() fonksiyonu seklinde ayarlanir. Her veri girisinde bu deger otomatik olarak

sistem saatine bakilarak uygulama tarafindan kaydedilir.

e Deger Kontrolii: Kolon igerisine girilen veri degerinin kontrolii bu alana SQL

fonksiyonlariin girilmesi ile yapilir.

¢ Deger Kontrolii Mesaji: Kullanilan fonksiyon sonunda eger bir kontrol yapilmissa

veya kullaniciya verilmek istenen mesaj varsa bu alana girilir.

Ornek: Girilen degerin boyutu SQL fonksiyonu LEN(<X>) kullanilarak
siirlandirilabilir ve eger bu sinir asilirsa kullaniciya segilen mesaj verilir. “X” degeri

kolona girilen degeri ceker.
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e fliskili: Olusturulan kolonun baska bir kolonla iliskisi varsa bu alanda belirtilir.
Iliskili secenegi aktif hale getirilirse kolonun hangi tablodaki kolon ile
iligkilendirilecegi belirtilmelidir.

e Otomatik Giincellestir: Kolonun iliski kurulan kolondaki degere bakilarak
giincellenmesi isteniyorsa bu alan secilir. Bdylece iliski kurulan kolondaki bilgi

PR

degistigi anda olusturulan kolon da bu degeri alir.

Bu bilgiler daha sonra istenildigi takdirde kolonun iizerine tiklanarak agilan “Kolon

Detay1” boliimiinde degistirilebilmektedir.

Tabloda olusturulan kolonlarin siralar1 degistirilmek isteniyorsa asagida “Yeni Kolon”

butonunun yaninda bulunan asagi ve yukar1 ok butonlar1 kullanilir.

Tabloda olusturulan kolonlarin silinmesi isteniyorsa kolon segilerek sag altta bulunan

“Kolon Sil” butonu tiklanir.

Tablo olusturulurken sik kullanilan kolonlar “Hizli Kolon Ekle” butonu altinda
toplanmistir. Bu kolonlar secilerek daha hizli kolon olusturma islemi yapilir. Bu bolim
sadece hizli caligma i¢in olusturuldugu icin belirli sayida kolon ile sinirlandirilmastir.

Kullanici tercih ederse dnceden olusturulmus bu kolonlar: tablosuna ekler.
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“Hizli Kolon” ekleme sec¢eneginin sagindaki “Detay Liste” butonu tiklanarak Tablo
iceriginin detaylarinin bulundugu pencereye erisim saglanir. Sekil 5.8” de verilen Detay
liste penceresinde tabloda bulunacak kolonlarin detaylari ile ilgili tiim islemler

yapilabilmektedir.

EE Tablo Detay:

| 1 | | |[olonAd | Kolon Etiketi | VeriTipi | Boyut | | DF cK
3 DG cgrenciadi Garenci adi MVarChar 50 NULL
Int 4 H D(1:1)

Hizh Kolon Eide v A v ‘Yeni Kolon Kolon Sil

Sekil 5.8 Detay Liste

Tabloda bulunan kolonlarin detaylart ile ilgili islemler bitirildikten sonra, proje

caligmasinin ana ekranina dénmek i¢in pencerenin kapatilmasi yeterlidir.
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5.1.3 Dosya Meniisii

Bir proje iizerinde calisilirken “Dosya” meniisiine girig yapilirsa Sekil 5.9° daki ekran

goriintiisi elde edilir.

EEX

Yeni Cirl+N

Gl
Kapat Cirl+F4
Kaydet ctrl+s
E

Farkli Kaydet Ctrl+5hift+5

Veri Tabani Efiketi | Proje Test Vertabart

Tablolar ~Tablo Bilgileri
Tablo Adi [iblYeniTabio
Tablo Etiketi [Yeni Tablo

Tablo Tipi & VeriTablosu (" lligki Tablosu Kaydet Vezgeg
o

| [Kolon Adi | Veri Tipi | Boyut |
ogrenciadi

1D

Yeni Tzblo Ekle

Hizi Kolon Ekle = Detay Liste A v Yeni Kolon Kolon Sil

|Hazr. |Uyquiama 10031700  [Cassvi003429

Sekil 5.9 Caligilan Projenin Dosya Meniisii Goriiniimii

Bu meniide asagida belirtilen islemler yapilir.

> Yeni: Yeni Proje agilma islemi yapilir.

> Ag: Daha onceden calisilip kaydedilmis Projenin agilmasi islemi yapilir.

Dosya meniisiindeki “A¢” butonu tiklanirsa Sekil 5.10° da ekran goriintimii verilen
“Proje A¢” penceresine erisilir.



Constitute - Proje Ag
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D

My Recent
Documents

Desktop

,_'J

Wy Documents

My Computer
My Network
Places

Look in: | |3 Projelerim L] e EF v
|2 Proje1,xml
|Z| Proje2.xml
File name: F‘rc-'EermI __:J Cpen
Files of type: | XML files {*xmi) -l Cancel

Sekil 5.10 Proje A¢ Ekrani

> Kapat : Calisilan projenin kapatilmasi islemi yapilir.

> Kaydet: Caligilan projenin kaydedilmesi islemi yapilir.

Kaydet butonuna tiklandiginda Sekil 5.11° de ekran goriiniimii verilen “Projeyi Kaydet

penceresi agilir. Bu pencerede projenin bilgisayarda hangi lokasyona, hangi isimle

kaydedilecegi belirtilerek kaydetme islemi yapilir. Kaydedilen projeler XML tiiriinde

saklanir.
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Projeyi Kaydet

Savein: ib Projelerim l] & ﬁ -

My Recent
Documents

Desktop

£

My Documents

My Computer
My Network  File name: [Proje ~ [ see |

Flaces
Save as type: ML files (" xml) ek ﬂj

Sekil 5.11 Projeyi Kaydetme Ekrani

> Farkh Kaydet : Daha 6nce kaydedilmis bir projenin, dncekinden farkli bir
isim ile farkl bir lokasyona kaydedilmesi islemine imkan sunar. Kaydet

boliimiinde bulunanan agamalar bu boliimde de gegerlidir.
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5.2 SQL Olustur

Tablonun olusturulmasi ve SQL sorgulart i¢in kullanilacak sakli yordam (stored
procedure) kodlarinin tiretilmesi islemi “SQL Olustur” sekmesi altinda yapilir. Bu menii
ilk acildiginda bu alandaki boliimler pasif durumdadir. Olusturulmasi istenen tablo
solda bulunan listeden seg¢ildikten sonra sagda bulunan “SQL Olustur” boliimii aktif
hale gelir. Sekil 5.12” de tablo se¢imi sonrasi aktif hale gelen SQL Olustur boliimiiniin

ekran goriiniimii verilmistir.

= Constitute E]E

Dosys

o

VeriYapisi SGL Dlustur | Class Olugtur |

7~ Tablolar ~ 50L Olustur

[ CiesleTable [ SelectSP [ InetSP | UpdateSP [~ Delete SP SOL Olgtur

Sunucu Kullaricr &ch
Weritabar Parala

|Haar Uygulama v 1.0.0.32867 1E\ass v1.0032857

Sekil 5.12 SQL Olustur Ana Ekran

Bu béliimde olusturulmasi istenilen yordamlar segilir ve sagda bulunan “SQL Olustur”

butonu tiklanir. Gelistirilen uygulama ile iiretilebilecek sakli yordamlar sunlardir:

e Tablo Olusturma Sakh Yordami (Create Table SP) : Secilen tablonun
olusturulmasi i¢in kullanilacak kodlarin program tarafindan iiretilmesi i¢in bu

sakl1 yordam kullanilir.
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Secim Sakh Yordami (Select SP) : SQL veritabaninda Se¢im (Select)

sorgusunun yapilmasi i¢in kullanilacak sakli yordamin iiretilmesi islemini yapar.

Ekleme Sakh Yordami (Insert SP) : SQL veritabaninda Ekleme (Insert)

isleminin yapilmasi i¢in kullanilacak sakli yordamin iiretilmesi islemini yapar.

Giincelleme Sakh Yordami (Update SP) : SQL veritabaninda Giincelleme
(Update) isleminin yapilmasi i¢in kullanilacak sakli yordamin tiretilmesi

islemini yapar.

Silme Sakh Yordam (Delete SP) : SQL veritabaninda Silme (Delete) isleminin

yapilmasi i¢in kullanilacak sakli yordamin iiretilmesi iglemini yapar.

5.2.1 SQL Olustur Boéliimii ile SQL Sunucusu Baglantisi

SQL Olustur boliimiinde olusturulan sakli yordamlar, dogrudan SQL Sunucusu ile

baglant1 kurulup veritabanina islenebilir. Bu islemin yapilmasi i¢in SQL Sunucusu

baglanti bilgilerinin yazilimda bildirilmesi gereklidir. SQL Sunucusu baglantisi i¢in

gerekli olan bilgiler asagidaki gibidir.

Sunucu : SQL Sunucusunun bilgisi

Veritabam : Tablonun eklenmesi istenen veritabaninin adi

Kullanicr Adi : SQL Sunucusu iizerinde baglant1 kurulacak veritabanina erigim
yetkisi olan kullanicinin ad1

Parola : SQL Sunucusu iizerinde baglant1 kurulacak veritabanina erigim yetkisi

olan kullanicinin paralost
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Asagida bulunan Sekil 5.13” de SQL Sunucusu baglantisinin yapilmasi i¢in gereken

tanimlamalar, kullanilan sunucunun bilgileri girilerek verilmistir.

Sunucu |FIE‘»-’E.£‘-.LEFI Fullamc &d |sa
Yeritabar |ElrnekF'r|:|ie| Parala |1 2723

Cahghr |

Sekil 5.13 SQL Sunucusu baglanti ayarlari

5.2.2 SQL Olustur Ornek Proje Tasarimi

Bu boliimde gelistirilen uygulamanin kullaniminin daha rahat anlagilabilmesi i¢in 6rnek
bir proje gelistirilmistir. Bu projede giinliik yasamda sikca karsilasilan bir senaryo
diistiniilmiistiir. Proje i¢in yeni bir veritabani olusturulup, bu veritabanin igeresine iki
veri tablosu ve bu tablolar arasindaki iliskiyi gosteren bir iligki tablosu eklenmistir.

[lk olarak projede kullanilmak iizere “OrnekProje” adiyla yeni bir veritaban
olusturulur. Daha sonra bu veritabani igerisine, belirtildigi gibi iki veri tablosu ve bir

iliski tablosu eklenir. Bu tablolar1 asagidaki gibi ayr1 ayri inceleyebiliriz.
5.2.2.1 Uriinler Tablosu
Uriinler tablosu igerisinde iiriin bilgilerinin bulunacagi verileri igerecektir. Bu nedenle

Veri tablosu olarak olusturulmustur. Projede olusturulmus tablonun igerigi Sekil 5.14°

deki ekran goriintiisiinde verilmistir.
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B8 Constitute

Dosya
Veri Yapisi | SQL Olugtur | Class Olustur

[~ Veri Tabam

Veri Tabani Adi |[OmekProje

Veri Taban Etiketi  [Omek Proje

[~ Tablolar -~ Tablo ilgileri
Tablo Adi [ibiUnurer
Uriin Kategorileri Tablo Etiketi [Oriinder

X Urin Kateogori lligkisi

Tablo Tipi 1% Veri Tablosu " lligki Tablosu Kaydst Vazgeg

[ [ 1 | [KelonAd | VeriTipi | Boyut |
> [so PK [ Int 4 NN
[ |so Silinmis it 1NN
| so KayitTarihi DateTime 8 NN
[ |so GuncellenmeTarihi DateTime B NN
| 0G Durum Bt 1NN
1 DG ug Kodu NVarChar 32 NN
| DG Adi NVarChar 64 NN

DG Aciklama NVarChar 256

Yeni Tablo Ekle

Hizl Kolon Elde - Detay Liste A v Yeni Kolon Kolon Sil

|Haar. [Uygulama v10.031700  Classv.10.033425

Sekil 5.14 Uriinler Tablosu Ekran Goriiniimii

5.2.2.2 Uriin Kategorileri Tablosu

Bu tabloya iiriin kategorilerinin detay bilgilerinin verileri girilecektir. Bu nedenle veri
tablosu olarak olusturulmustur. Projede olusturulmus tablonun igerigi Sekil 5.15° deki

ekran goriintiisiinde verilmistir.
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¥ Constitute ‘Z”E‘El
Dosya

Veri Yapist | SQL Olugtur | Class Olugtur |

[~ Veri Taban

Veri Tabam Adi [OmekProje

Veri Tabani Etiketi |Omek Proje

~Tablolar ~Tablo Bilgileri
[ % [Efiket 1 Tablo Adi [ibiUrunKategorien
Uriin Kategorileri Tablo Etikefi [Orin Kategorler
X_rin Kateogor liskisi
Tablo Tipi & VeriTablosu (" lligki Tablosu Kaydst Vazgeg
Kolorlar
T 1 1 [ [Kensa [ VenTipi | Boyt |
» =0 PK D Int P
S0 Silinmis Bit 1
S0 KayitTarifi DateTime 2
S0 GuncellenmeTariti DateTime 2
oG FK UrunKategorisilD Int 4
oG Durum Bit 1
0G ua Kodu WVarChar 32
oG Adi WVarChar 64
0G Aciklama NVarChar 256

Yeni Tzblo Ekle

A v ||| PamoBE 7] Demylise A | v | YeniKelon Kelon Sil

|Hazr. |Uyquiama 10031700  [Cassvi003429

Sekil 5.15 Uriin Kategorileri Tablosu Ekran Gériiniimii

5.2.2.3 Uriin Kategori Iliskisi Tablosu

Bu tabloda iiriinler ve iirlin kategorileri arasindaki iliski bilgilerinin tutulmasi
planlanmistir. Bu sebeple Iliski tablosu olarak olusturulmustur. Uriinler ve Uriin
Kategorileri tablolarinda bulunan ID kolonlar1 ile iliskili iki kolon olusturulmustur.

Projede olusturulmus tablonun igerigi Sekil 5.16” deki ekran goriintiisiinde verilmistir.
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) Constitute LEX

Dosya
Veri Yapisi | SQL Olugtur | Class Olustur

[~ Veri Tabam

Veri Tabani Adi |[OmekProje

Veri Taban Etiketi  [Omek Proje

- Tablolar -~ Tablo Bilgileri
Tablo Adi [iblUninKateogorillskisi
Tablo Etiketi |Orim Keteogor liskisi
Tablo Tipi " Veri Tablosu = iligki Tablosu Kaydet Vazgeg

Kolonlar

| KolonAdi | VeriTipi | Boyut |
FK UrunKategorisilD Int 4 NN
FK_UrunD Int 4 NN

T [Paikolon Bde  v]  DetaylListe A v Yeni Kelon Kolon Sil
|Haar. [Uygulama v10.031700  Classv.10.033425

Sekil 5.16 Uriin Kategori iliskisi Tablosu Ekran Goriiniimii

5.2.2.4 SQL Olustur Asamasinda Uretilen Sakh Yordam Kodlar

Bu béliimde projede olusturulan tablolar i¢in tiretilecek sakli yordam kodlar1 ve bu
kodlarin igerikleri ile ilgili bilgiler bulunmaktadir. Sekil 5.17 de Uriinler Tablosu i¢in
gelistirilen uygulama ile iiretilebilinecek tiim sakli yordam tiirlerini igeren SQL Olustur

boltimiiniin ekran goriintiisii verilmistir.
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= Constitute
Dosys

Veri Yapisi UL Olustur | Class Olugtur

- Tablolar ~ SOL Ohugtur
[ % [Ethet 1 ¥ CiesteTable [ SelectSP ¥ nsetGF [ UpdeteSP ¥ Delete SP 5L Dlugtur
Ut Kategarier
Oriinler USE OrnekProje ~
% Uriin Kateagori ligkisi o
CREATE TABLE dbo.tblUrunler
t
1101 [int] IDENTITY (1,1} WOT WULL,
[8ilinmis] [bit] NOT NULL =
CONSTRAINT DF_Urunler Silinmis DEFAULT (0},
[RayitTarihi] ¢ o] NOT MULL
CONETRAINT DF_Urunler Ray: i DEFAULT (GETDATE(}),
[GuncellenmeTarihi] I =] HOT HULL
CONSTRAINT DF_Urunler Guns eTarihi DEFAULT (GETDATE(}),
[Durum] Ibit] HOT NULL
CONSTRATNT DF_Urumler Durum DEFAULT (1),
[Kodu] [nvarchar] (32} NOT WULL,
CONSTRAINT CK Urunler FKodu CHECE (LEM{Eodu) = 0),
CONSTRATNT UQ_Urunler_Kodu UNIQUE (Kodul,
[Aadi] [nvarchar] (&4} NOT NWULL,
CONSTRATNT CE Urunler Adi CHECK (LEN(Adi) = 0},
[hciklama] [nvarchar] {256} HULL,
CONSTRAINT PE_Urunler ID PRINARY KEY (ID)
]
[eli]
CREATE PROC spsUrunler
@Kolonlar ntext,
@Rosullar ntaxt,
@Parametreler ntext
ag &
t:} i [
Sunucu [ Kulswkd 0
“Weritabani Pamla
Calistr
[Haa Upgulama v.1.0.0.32857 _ [Class v1.00.32057

Sekil 5.17 Uriinler Tablosu SQL Olustur Ekran Goriintiisii

Projede olusturulan her tablo i¢in ayr1 ayr1 se¢cim yapip sakli yordam kodlar1

uretilmelidir.

Gelistirilen yazilim araciligiyla tiretilen sakli yordam kodlarinin anlagilmasi amaciyla
veri tablosu olarak planlanan Uriinler Tablosu’ na ait sakli yordam kodlar1 asagida

verilmistir.

e Tablo Olusturma (Create Table SP) Sakh Yordami Kodlar1

Sakli yordam kodunda tablo olusturulurken dikkat edilmesi gereken noktalar; USE SQL
komutu ile hangi veritabaninin kullanilacaginin belirtilmesi, CREATE TABLE SQL
komutu ile tablo isminin belirtilmesi ve bu tabloda kullanilacak kolonlarin tanimlanmasi

islemleridir. Asagida Uriinler tablosunu olusturacak sakli yordam kodlar1 verilmistir.
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USE OrnekProje
GO
CREATE TABLE dbo.tblUrunler
(
[ID] [int] IDENTITY (1,1)NOT NULL,
[Silinmis] [bit] NOT NULL
CONSTRAINT DF_Urunler_Silinmis DEFAULT (0),
[KayitTarihi] [datetime] NOT NULL
CONSTRAINT DF Urunler KayitTarihi DEFAULT (GETDATEY()),
[GuncellenmeTarihi] [datetime] NOT NULL

CONSTRAINT DF_Urunler GuncellenmeTarihi DEFAULT
(GETDATEY)),

[Durum] [bit] NOT NULL
CONSTRAINT DF_Urunler Durum DEFAULT (1),
[Kodu] [nvarchar] (32) NOT NULL,

CONSTRAINT CK_Urunler Kodu CHECK (LEN(Kodu) > 0),
CONSTRAINT UQ Urunler Kodu UNIQUE (Kodu),

[Adi] [nvarchar] (64) NOT NULL,
CONSTRAINT CK_Urunler Adi CHECK (LEN(Adi) > 0),
[Aciklama] [nvarchar] (256) NULL,
CONSTRAINT PK_Urunler ID PRIMARY KEY (ID)
)
GO

e Secim Sakh Yordam (Select SP)

Bu yordamin olusumunu anlamak i¢in SELECT SQL komutunun kullaniminin bilinmesi

gereklidir. Bu komutun icerigini ii¢ ana boliimde inceleyebiliriz.

- Tabloda bulunan ve sorgu sonrasinda gdsterilmesi istenen kolonlarin belirtilmesi
- Tabloda aradigimiz bilgiye ulasmak i¢in verilen kosullarin belirtilmesi

- Sorgu sonucunun gosterim seklinin girilen parametrik deger ile belirtilmesi

Ornek: Group By parametresi

Belirtilen {i¢ boliim, veritabanini kullanacak kisi tarafindan belirtilecektir. Bu nedenle
sakli yordam kodu igerisinde bu boliimler farkli parametreler tanimlanarak, disaridan

gelecek bilgi girigine hazir hale getirilir. SQL sorgusunun dogru ¢alisabilmesi i¢in bu
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parametrelerin dogru olarak girilmesi 6nemlidir. Tanimlanan parametrelerin adlari

asagida verilmistir.

- Kolonlar
- Kosullar

- Parametreler

Hatali girislerin islenmesini engellemek adina sakli yordam komutlar1 altinda girilen
degerlerin kontrolleri yapilmistir. Parametre igerigine uygun olmayan bir deger
girildiginde, yazilim kullaniciya girilen degerin gegersiz oldugunu belirten bir hata
mesaj1 verir. Belirtilen parametrelerin tanimlanmasi, kontrollerinin yapilmasi ve sorgu

komutu igerisine dahil edilmesi iglemlerini yapan kod blogu asagida verilmistir.
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CREATE PROC spsUrunler
@XKolonlar ntext,
@Kosullar ntext,
(@Parametreler ntext
AS

IF ((wKolonlar LIKE ") OR
(@Kolonlar IS NULL) OR
((CHARINDEX(";', @Kolonlar)) <> 0))
RAISERROR('Kolonlar i¢in girilen deger gecersiz!', 16, 1)

ELSE IF ((wKosullar LIKE ") OR
((CHARINDEX(";', @Kosullar)) <> 0))
RAISERROR('Kosullar i¢in girilen deger gegersiz!', 16, 1)

ELSE IF ((@wParametreler LIKE ") OR
((CHARINDEX(";', @Parametreler)) <> 0))
RAISERROR('Parametreler icin girilen deger gecersiz!', 16, 1)

ELSE
BEGIN
IF (@Kosullar IS NULL) AND (@Parametreler IS NULL)
EXEC ('SELECT ' + @Kolonlar +' FROM tblUrunler")
ELSE IF (@Kosullar IS NOT NULL) AND (@Parametreler IS
NULL)
EXEC ('SELECT ' + @Kolonlar +' FROM tblUrunler WHERE ' +
@Kosullar)
ELSE IF (@Kosullar IS NULL) AND (@Parametreler IS NOT
NULL)
EXEC ('SELECT ' + @Kolonlar + ' FROM tblUrunler ' +
(@Parametreler)

ELSE
EXEC ('SELECT ' + @Kolonlar +' FROM tblUrunler WHERE ' +
@XKosullar +'' + @Parametreler)
END
GO
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e Ekleme Sakh Yordami (Insert SP)

Bu yordam istenilen tabloya kayit eklenmesi i¢in kullanilir. Tablo olusturulurken
tabloda bulunan her bir kolon i¢in daha 6nce belirtildigi gibi veri girisi belirli kosullara
dayandirilabilir. Bu yordamda dncelikli olarak girilmek istenen verinin, eger herhangi
bir kosul tanimlandiysa bu kosula uyup uymadigi kontrol edilir. Eger verilen kosullara
uygun bir veri degil ise, kolon detayinda kullaniciya verilmesi istenen hata mesaji

ekrana yansitilir. Kontrol isleminin yapildig1 kod blogu asagidaki gibidir.

IF (@Kosul IS NOT NULL)
BEGIN
EXEC sp_executesql
@XKosul,
N'@Durum [bit],@Kodu [nvarchar] (32),@Adi [nvarchar]
(64),@Aciklama [nvarchar] (256)',
@Durum = @Durum,@Kodu = @Kodu,@Adi =
@Adi,@Aciklama = @Aciklama
END

Veri girisi i¢in kosul tanimlanmadiysa ya da belirtilen kosullara uygun bir veri girilmek
isteniyorsa yazilim herhangi bir hata {iretmez. Hata olup olmadiginin kontrolii de
yapildiktan sonra, tabloda bulunan her kolon i¢in tanimlanan parametre iizerinden
girilmek istenen verinin degerlerinin gonderimi yapilir. Girilen veriden sonra
veritabaninda kalinan yerin geri doniisiiniin yapilmasi i¢in yordam igerisinde yeni ID
degerinin atamasi yapilir. Tabloya veri eklenmesi i¢in yordam igerisinde tanimlanan

kod blogu asagidaki gibidir.
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IF (@@ERROR = 0)

BEGIN
INSERT INTO tblUrunler (
Durum,
Kodu,
Adi,
Aciklama
)
VALUES (
@Durum,
@XKodu,
@Adi,
@Aciklama
)
SET @ID = @@IDENTITY
END

¢ Giincelleme Sakh Yordam (Update SP)

Bu yordamda da Ekleme yordaminda oldugu gibi veri girisi i¢in kosul kontrolii yapilir.

Eger kosul taminlanmadiysa veya kosullara uygun bir veri girilmek isteniyorsa, hata

geri bildirimi yapilmaz. Hangi veride gilincelleme yapilacag: ID bilgisi yardimiyla

kontrol edilir. Giincellenmek istenen verinin “silinmis” durumu kontrolii yapilarak

giincellemeye uygun olup olmadig1 da belirlendikten sonra islem parametreler

tizererinden deger bildirimi ile tamamlanir. Yordam igerisinde giincelleme isleminin

yapildigi kod blogu asagida verilmistir.
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IF (@@ERROR = 0)
BEGIN
UPDATE tblUrunler
SET
GuncellenmeTarihi = GETDATE(),
Durum = @Durum,
Kodu = @Kodu,
Adi = @Adi,
Aciklama = @Aciklama
WHERE ((ID = @ID) AND (Silinmis = 0))
END

e Silme Sakl Yordami (Delete SP)

Bu sakli yordamda silme islemi i¢in belirtilen tanimlamalar bulunmaktadir. Veri
tabanindan veri silme islemi hi¢bir sekilde tavsiye edilmedigi i¢in, iiretilen her projede
ek bir kontrol kolonu olusturularak buna “Silinmis” adi verilir. Bu kolon bir kontrol biti
olarak gorev iistlenir. Bu kolonun degeri veri ilk girildiginde “0” olarak ayarlanir ve
veri silinmemis kabul edilir. Bu degerin silinmesi i¢in kullanici bir islem yaparsa bu
yordam araciligryla Silinmis kolonunun degeri “1” olarak ayarlanir ve veri silinmis
kabul edilir. Verinin geri doniisiiniin yapilmasi istenirse bu degerin tekrar “0” olarak
giincellenmesi yeterlidir. Asagida yordam igerisinde bu islemleri gerceklestiren kod

blogu verilmistir.

IF (@@ERROR = 0)
BEGIN
UPDATE tblUrunler
SET
Silinmis = 1,
GuncellenmeTarihi = GETDATEY(),
Kodu = 'Silinmis Kayit [' + LEFT(Kodu, 14 - LEN(@ID)) +"['
+ CAST(@ID AS varchar) + '’
WHERE ((ID = @ID) AND (Silinmis = 0))
END
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5.3 Simif Olustur

Veri erisim katmaninin olusturulmast iiretilecek olan sinif kodlart ile saglanir. Veri
katmani ile baglantiy1 kurmak i¢in kullanilan sinif kodlarinin iiretilmesi islemi “Class
Olustur” sekmesi altinda yapilir. Bu sekme ilk agildiginda tiim boéliimler pasif
durumdadir. Projede tanimlanan her tablo i¢in ayr1 ayr1 sinif kodlariin tiretilmesi
gereklidir. Solda bulunan listeden sinif kodlarinin iiretilmesi istenen tablo segilerek kod
iiretim alani olan sag taraftaki boliim aktif hale getirilir. Sekil 4.18° de verilen ekran

goriintiisiinde sol tarafta olusturulan tablolar liste halinde bulunmakta, sag tarafta ise

tiretilecek smif tiirleri ve kod iiretim alan1 goriilmektedir.

Veri Yapis: | SQL Dlugtur  Class Dlustur

-~ Tablolar - Class Olugtur
[ TabloClass I KeptClas [ EkleMethody T Giincelle Methodu 7 51 Methodu Class Olugtur
Class Kaydet

|Haar, Upgulama +.1.00.32857  Class v1.00.32857  »

Sekil 5.18 Class Olustur Ekran Goriinimii

Sinif Olustur boliimiinde tablo se¢imi yapildiktan sonra iki ana segenek aktif olarak

goziikkmektedir. Bunlar:

e Tablo Class: Veri yapisi olusturulmus tablonun temel sinif yapisinin kodlarinin

iiretilmesi islemini gergeklestirir.
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o Kayit Class: Olusturulan tablonun kayit islemlerini gerceklestirecek sinif kodlarinin
iiretilmesi islemini gergeklestirir. Kayit Class secildikten sonra kayit iglemlerinin

yapildig ii¢ metot aktif hale gelir. Bu metotlar:

» Ekle Metodu: Tabloya ekleme yapilmasi i¢in kullanilacak sinif kodlarinin

tiretilmesi islemini gergeklestirir.

» Giincelle Metodu: Tabloda varolan bir verinin giincellenmesi i¢gin kullanilacak

siif kodlarinin iiretilmesi islemini gerceklestirir.

» Sil Metodu: Tabloda bulunan bir verinin silinmesi i¢in kullanilacak class

kodlarinin iiretilmesi islemini gerceklestirir.

NET Platformu kullanilarak gelistirilen tim uygulamalarda Microsoft Ara Dili (MSIL)
kullanildig: i¢in uygulama gelistirecek olan kisinin tercih ettigi yazilim dili sinif
kodlarinin kullanimi1 agisindan 6nemli degildir. Class Olustur boliimiinde iiretilen tiim
siif kodlar1 .NET ortaminda gelistirilecek tiim uygulamalarda kiitiiphane olarak
projeye eklenerek rahatlikla kullanilabilmektedir. Bu boliimde olusturulan sinif yapilar

icin [13]” de belirtilen kaynaktan faydalanilmistir.

5.3.1 Smif Olustur Ornek Proje Tasarim

Bu béliimde SQL Olustur bdliimiinde tasarimina baslanan Ornek Proje’ ye devam
edilmistir. Projede olusturulmus tablolarin sinif kodlar1 ve bu kodlarin igerikleri ile ilgili
bilgiler bulunmaktadir. Uriin Kategorileri Tablosu igin iiretilmesi istenen siniflar

secilirek Class Olustur denilirse Sekil 5.19” da verilen ekran goriintiisii elde edilir.
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= Constitute

Dosys

Veri Yapis: | SQL Dlugtur  Class Olustur

7~ Tablolar ~ Class Olugtur

¥ | Etiket

IV TabloClass W KaptClas W EkleMethodu W Giincelle Methodu ¥ Sil Methodu Clazs Olustur

Uriinler Iwmports System.Data.SglClient

% Uriin Kateogoriligkisi
Public Class UrwnRategorileri_T

#Reqion "Fields"

Public ReadOnly Property Hata{) As String
=23
Return strHata
End Cet
End Property

4End Region

$Region "New"

Diwm objlisans As Mew Lisans{lisansknahtari)

If {objLisans. LisansKontrolu{lisansinahtari}) Then
Temizle()
obifylCommection = sglConnection
End It
End Zub

#End Region
] ]

Class Kaydet

Public Sub New(ByVal lisansknahvari ks String, ByWal sqlCommection As SglComnection)

|
1<

Haa

Sekil 5.19 Uriin Kategorileri Tablosu Class Olustur Ekran Goriiniimii

Upgulama v.1.0.0.32657

[Class v1.0032857

Uretilen sinif kodlarinin gelistirilecek projelerde kolay kullanimimin saglanmast igin

yazilim igerisine “Class Kaydet” 6zelligi eklenmistir. Sekil 5.19°da goriilen Class

olustur boliimiinde, pencerenin alt kisminda bu 6zelligin kullanimi i¢in Class Kaydet

adiyla bir buton bulunmaktadir. Bu butona tiklanildiginda sinif bilgisinin “.vb” uzantili

olarak kaydedilmesi islemine olanak sunan yeni bir pencere agilir. Bu pencerede

kaydetme igsleminin yapilmasi istenen lokasyon bilgisi ve isim verilerek kayit islemi

tamamlanir. Sekil 5.20” de bu pencenin ekran goriiniimii verilmistir.
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Class Kaydet

K.anurn: |l.§ Claze j - cf E-

D

EnSon
Fullandiklarim

-

M azaliztil

<y

Belgelerim
Bilgizayanm
45 Baglantlanm  Dosya ade | =] kapeet |
Fapt tiiri | Class files [ b =] iptal
| Clazz Kapdet

Sekil 5.20 Class Kaydet penceresi ekran goriiniimii

5.3.1.1 Uriin Kategorileri Tablosu

Bu boliimde projede olusturulan tablolarin sinif kodlarinin daha iyi anlasilabilmesi i¢in

Uriin Kategorileri Tablosu i¢in iiretilen simif kodlar1 incelenmistir.
e Tablo Class

Tablo sinif yapisinda, ilk olarak veri katmanina erisimi saglayacak veritabani bilgileri
ve hata kontrolleri yapilir. Asagida tablo sinifinda bu islemlerin gergeklesecegi alan

tanimlamalariin yapildigi kod blogu verilmistir.
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Imports System.Data.SqlClient
Public Class UrunKategorileri T
#Region "Fields"

Private strHata As String
Private objSqlConnection As SqlConnection
Private objSqlTransaction As SqlTransaction

#End Region

#Region "Properties"

Public ReadOnly Property Hata() As String
Get
Return strHata
End Get
End Property

#End Region

Veritabani ile hatasiz bir baglant1 kurulduktan sonra tablo sinifi i¢erisinde tanimlanan
yiikle metodu yardimu ile segilen tablonun bilgilerinin ¢ekilmesi islemi yapilir. Bu
bilgiler SQL olustur béliimiinde yine belirtilen tablo i¢in hazirlanmis olan sakl
yordamlar ile iletisime gegilerek saglanir. Asagida bu islemlerin gergeklestirildigi yiikle

metodunun bir kismini olusturan kod blogu verilmistir.
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Try
Dim cmdSelect As New SqlCommand
cmdSelect.Connection = objSqlConnection
cmdSelect. Transaction = objSqlTransaction
cmdSelect. CommandType =
CommandType.StoredProcedure
cmdSelect. CommandText =
"spsUrunKategorileri"

Dim paramKolonlar As New
SqlParameter("@Kolonlar", SqIDbType.NText)

paramKolonlar.Value = kolonlar

cmdSelect.Parameters. Add(paramKolonlar)

Dim paramKosullar As New
SqlParameter("@Kosullar", SqIDbType.NText)
If ((IsNothing(kosullar)) OrElse (kosullar =""))
Then
paramKosullar.Value = DBNull.Value
Else
paramKosullar.Value = kosullar
End If
cmdSelect.Parameters. Add(paramKosullar)

Dim paramParametreler As New
SqlParameter("@Parametreler", SqIDbType.NText)
If ((IsNothing(parametreler)) OrElse
(parametreler = "")) Then
paramParametreler.Value =
DBNull.Value
Else
paramParametreler.Value = parametreler
End If
cmdSelect.Parameters. Add(paramParametreler)

Dim adpSelect As New SqlDataAdapter
adpSelect.SelectCommand = cmdSelect
Dim dt As New DataTable
adpSelect.Fill(dt)
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Veri erisim katmani olarak hazirlanan tablo sinifinin kullaniminda hatali bir islem
yapilirsa, uygulama gelistiren kisi bir hata mesaj1 ile uyarilir. Bu hata mesajinin

belirlendigi kod blogu asagidaki gibidir.

Catch ex As Exception
strHata = "Uriin Kategorileri Tablosu Yiiklenemedi!" &
Chr(13) & Chr(10) & Chr(13) & Chr(10) & ex.Message
Throw New OrnekProjeException(strHata)
End Try

e Kayit Class

Bu sinif veritabaninda belirtilen tablo tizerinde veri ile ilgili bir is yapilmak istenirse
erisim i¢in kullanilir. Daha 6nce “SQL Olustur” bdliimiinde olusturulan sakli yordamlar
ile baglantiyr kurar. Belirtilen tablonun igeriginin alan ve 6zellik bilgilerini olusturur.
Kullanilacak Ekle, Giincelle ve Sil metotlarinin 6n tanimlamalarini igerir. Dikkat
edilmesi gereken en 6nemli husus, veri iizerinde yapilacak ¢alismada kullanici
tarafindan yapilabilinecek olas1 hatalarin belirlenen 6zellik tanimlamalarinda yapilan
kontroller ile 6niine gecilmesidir. Bu tanimlamalara Uriin Kategorileri Tablosunda
bulunan “Adi” kolonun 6zellik bilgisinin verildigi asagidaki kod blogu ile 6rnek

verebiliriz.

If ((IsNothing(Value)) OrElse (IsDBNull(Value))) Then
strHata = "Adi icin deger girilmesi zorunludur!"
Throw New OrnekProjeException(strHata)
Elself (CStr(Value).Length > 64) Then
strHata = "Adi i¢in girilen deger en fazla 64 karakter  olabilir!"
Throw New OrnekProjeException(strHata)
Elself (Not (CStr(Value).Length > 0)) Then
strHata = "Adi icin deger girilmesi zorunludur!"
Throw New OrnekProjeException(strHata)
Else
paramAdi.Value = Value
End If
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e Ekle Metodu:

Kayit sinifinda yapilan tanimlamalardan sonra SQL olustur boliimiinde meydana
getirilen “ekle” sakli yordamiyla baglant1 kurulur. Baglant1 sonrasinda veri girisi her
kolon i¢in kullanilan ayr1 parametreler iizerinden aktarilarak yapilmis olur. Asagida bu

parametlerin metot igerisindeki kullanimini gésteren kod blogu verilmistir.

cmdEkle.Parameters.Add(paramFkUrunKategorisilD)
cmdEkle.Parameters.Add(paramDurum)
cmdEkle.Parameters. Add(paramKodu)
cmdEkle.Parameters.Add(paramAdi)

If (IsNothing(paramAciklama.Value)) Then

paramAciklama.Value = DBNull.Value

End If
cmdEkle.Parameters.Add(paramAciklama)
cmdEkle.Parameters. Add(paramKosul)

Dim intEtkilenenKayitSayisi As Integer =

cmdEkle.ExecuteNonQuery()
cmdEkle.Parameters.Clear()

¢ Giincelle Methodu

Calisma mantig1 ekle metodu gibidir. SQL olustur boliimiinde olusturulan giincelle sakl
yordamiyla baglant1 kurulur. Baglanti sonrasinda veri giincelleme islemi parametreler
tizerinden aktarilarak yapilmis olunur. Kod olarak tanimlanmasi ekle metodu ile benzer

yapidadir.

e Sil Methodu

“Ekle” ve “Giincelle” metoduna benzer yapida olusturulmustur. “Sil” sakli yordamiyla
baglanti kurularak veritabaninda silme isleminin yapilmasi saglanmaktadir. Kod olarak

tanimlanmasi “ekle” metodu ile benzer yapidadir.



67

6. SONUC

Bu calismada ¢ok katmanli mimari yap1 kullanilacak sistemler i¢in veri ve veri erisim
katmanlarini iiretecek uygulama gelistirilmistir. Hazirlanan uygulamanin bir¢ok yarari

bulunmakta olup, bunlar asagida siralanmaktadir:

* Veritaban1 uygulamalarinda yapilan baglantilarin ve veri ulasim katmanlarinin
yazilim tarafindan olusturulmasi ile olas1 hatalarin engellendigi gézlenmistir.

*  Yazilim uygulamalar gelistirilirken yapilan calismalarin, belirli bir sisteme
dayandirilmasi saglanmistir.

* Olusturulacak programlarin yapisinda bulunan alt programlarin, modiillerin ve
objelerin belirli standartlarda tiretilmesine olanak saglanmustir.

* Tekrarlanilarak kullanilan kod yapilarinin istenilen o6zellikler dogrultusunda
tiretilmesi ile yazilim olusturulurken meydana gelebilecek hatalarin O6nlenmesi
saglanmis ve zaman kaybinin oniine geg¢ilmistir.

* Qelistirilen yazilimin kullanilmasi ile belli bir yapida iretilen kodlar, yazilim
projelerinde gorev alan tiim kisiler tarafindan rahatlikla anlasilabilir hale
getirilmigtir.

* Olas1 eleman degisimlerinde, ayrilanin {irettikleri diger ¢alisanlar tarafindan rahat
anlasildigindan zaman kaybinin 6niine geg¢ilmistir.

* Uretimin herhangi bir asamasinda projeye katilan kisilerin projeye uyum saglama
stirecinin hizlanmasi saglanmistir.

* Yapilan uygulamalarda degisiklik veya gelistirilme istenmesi durumunda, tiim
yazilimin yeniden olusturulmasi yerine, liizum goriilen boliimiin diizenlenmesi

saglanmstir.

Bu calisma daha once yapilan calisma [14] ile kiyaslandiginda veritabanina erisimi
saglayan Veri erisim katmanina ek olarak veritabaninin olusturulmasini saglayan veri
katmaninin da iiretilmesine imkan saglanmigtir. Veri katmaninin eklenmesi, katmanl
mimarinin dogus nedeni olan farkli bilesenlerin birbirinden ayrilarak kullanilmasi
ilkesine daha uygun bir yap1 sunmaktadir. Veri katmanmnin {retimi, veritabani

olusturulurken yaratilan isimlerde Tiirkce karakterlerin ve bosluklarin kullanilmasindan
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dogacak hatalarin online ge¢gmekte, veri girislerinde belirlenecek kriterler sayesinde
istenmeyen deger girislerini engellemektedir. Ayrica en Onemlisi veri katmanini
olusturan sakli yordamlarin kullanimimin kullanici bazli yetkilendirilmesi ile veri

giivenligi saglanmaktadir.

Hazirlanan c¢alismanin olumlu yonleri géz 6niinde bulundurulursa, .NET Platformunda
uygulama gelistiren ve SQL veritabani sistemini kullanan yazilimcilar i¢in uygun bir

¢Oziim oldugu goriilmektedir.

Gelecekte benzer konuda ¢alisma yapmak istenirse, ¢aligma kapsaminda ele alinmayan
verinin diizenlenmesi ve temizlenmesi islemleri gelistirilen uygulamaya eklenebilir.
Ayrica SQL haricindeki diger veritabani sistemleri i¢in de uygulamaya yeni 6zellikler

katilabilir.
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