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YEMIN METNIi
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UYGULAMA GELISTIRME SURECLERINDE DOKUMAN VE
GEREKSINIM YONETIM ARACI

Tezi Hazirlayan: Mustafa SEYHANOGULLARI

Ozet

Bu tez c¢alismasinda uygulama gelistirme siireclerinde gereksinim ve dokiiman
yonetim sistemi araci nasil olmalidir, ne tiir fonksiyonaliteler icermelidir ve bu tiir bir
uygulama nasil gelistirilmelidir konusu ele alinmaktadir. Buna gore, gereksinim ve
dokiiman yonetiminin beraber saglandigi bu wuygulama (Raqoon), analiz,
izlenebilirlik, 6nceliklendirme, kabul gibi gereksinim miihendiliginin en 6nemli dort
maddesinde biiyiik bir kolaylik saglamaktadir. Raqoon kullanicilara yalnizca zengin
bir fonsiyonalite sunmakla kalmayip ayrica kullanici dostu olusu ve sezgisel

O6grenmeye acik bir uygulama olusuylada farkin1 gostermektedir.
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Abstract
This research thesis focuses on requirement and document management systems in

application development processes. Main topics include how requirement
management together with and document management systems should be, which
functions are performed and how applications are developed using requirement
management tools. The proposed tool, called Raqoon, is a requirement management
tool integrated in and document management systems that serves four main
capabilities: Analysis, Monitoring, Scalability and User Acceptance. Raqoon offers

all these functionalities in a user friendly and intuitive way.
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1. GIRIS

Gereksinim degisikliklerinin yoOnetilmesi siireci olarak tanimlanan yazilim
gereksinim yOnetim silireci, yazilim enddistrisi tarafindan hizla kabul goéren bir
yonetim seklidir. Yazilim gereksinim yonetimi, sistem gereksinimlerinin etkin bir
sekilde kontrol edilmesini sagladig1 gibi sistemdeki gereksinimlerin yine ayni sistem
cevresinde olusabilecek degisikliklerle biitiinliigliniin korunmasin1  saglayan bir
yonetim seklidir. Gereksinim yOnetiminin temel amaci, projenin miisterinin belirttigi
ihtiyaglar1 tamamziyla karsilayacak bir bigimde olusturulmasidir. Bu noktada énemli
olan, amaci gerceklestirirken zaman ve maliyet agisindan da en az ¢abanin sarf
edilmesidir. Bu siirecin temel kaygilar1t gereksinim degisikliklerinin  ve
gereksinimler aras1 iligkilerin yonetilmesi ve de sistem miihendisligi siirecleri
dahilinde iiretilen gereksinim dokiimani ve diger dokiimanlar arasindaki iligkilerin

kurulmasidir. Bu siire¢ 4 baslik altinda toplanabilir:

1-Analiz
2-izlenebilirlik
3-Onceliklendirme

4-Kabul

Gereksinim yOnetimi, tartigmalarla, raporlarla, iyi bir miisteri yOnetimiyle
birlesen ve neyin yaziya dokiiliip neyin dokiilemeyecegini belirleyebilmeye olanak
tantyan, gereksinimlerin analizi, degisiklikleri, gegerlilikleri gibi konular1 kapsayan
bir siiregtir. Bu siirecte en dnemli nokta yazilim gelistirici, kullanici, miisteri gibi tim
taraflarin iizerinde anlasabildigi, dogru bir yazilim gereksinimleri ddkiimaninin
hazirlanmasidir. Bu gereksinimler dokiimani, yazilim gelistirme ¢abasinin

kapsamini, yazilim tasariminin, gergeklestiriminin ve testinin temelini olusturur.

Hazirlanan uygulama gereksinimlerin yonetilmesini sagladigi gibi ayrica
dokiimalarin saklanmasint ve yonetilmesini saglamak gibi o6zelliklere sahiptir.
Dokiiman yonetim sistemi, "kagitsiz ofis” bakis agis1 altinda, bir kurum veya

organizasyon dahilinde olusturulan ve farkli kullanicilar tarafindan kullanilan degisik



tiir ve kategorideki tim dokiimanlarin hayat dongiileri boyunca sistematik olarak

elektronik ortamda saklanmas1 ve yonetilmesini saglar.

Akla gelebilecek tiim is ortamlarinda bilgi, degisik tiir dokiimanlarda
saklanir. Bu bilgiler yapilandirilmis ve yapilandirilmamis olmak {izere farklilagan

bilgi kiimeleri dahilinde birikir.

Yapilandirilms bilgi kiimeleri, Kurumsal Kaynak Planlama-ERP, Miisteri Iliskileri
Yonetimi-CRM, Tedarik Zinciri Yonetimi-SCM veya finansal uygulamalar tipi
biitiinlesik sistemler dahilinde yaratilan, islenen ve saklanan kurumsal bilgileri igerir.
Bu tarz bilgi kiimeleri, veritabanlari gibi formatli yapilarda tutulur ve arayiiz

programlar tarafindan ayristirilarak bagka sistemlere aktarilabilirler.

Yapilandirilmamis bilgi kiimeleri ise E-Posta mesajlari, notlar, dokiimanlar gibi
ortak calisma gruplarinca yaratilan, islenen ve saklanan bilgi kiimelerini igerir. Bu tip

bilgi kiimelerinin bir kismi1 elektronik olarak bir kismi ise kagit {izerinde saklanirlar.

Ozellikle yapilandirilmamis bilgi kiimelerinde yer alan bilgiler, dagimik ve
genellikle kendini tekrarlar bigimde birikir. Bununla birlikte bunlarin biiyiik bir
bolimii gecerliligini yitirmis, giincel olarak kullanilmayan bilgilerden olusur.
Calisanlarin aradiklar1 bir bilgiye erisimleri giictiir ve bu durum is siirecleri i¢in

gereken sentezlerin kisa siirede ve kolaylikla yapilmasinin 6niinde bir engeldir.

Ddokiiman yonetimi ve takibinin amaci, dncelikle yapilandirilmamis bilgilerin
ve dokiimanlarin ¢oklu kullanima imkan veren elektronik bir ortamda, tek noktadan,
kolay erisilebilir bir bicimde kullanilmasin1 saglamaktir. Birikim yonetimi felsefesi
altinda oOncelik, sirket ici iletisim ortaminda bilginin en etkin sekilde kullanimina
imkan vermek, verimli bir ofis yaratmaktir. Amag ortak ¢alismalarda kullanilan tiim
dokiimanlarin kolay bulunur, kolaylikla giincellenebilir, hizla erisilerek paylasilabilir
halde bulunmasidir. Bununla birlikte bir¢ok kurum basili kagidi en yaygin dokiiman
araci olarak kullanmaktadir. Bu noktada verimlilik, dokiimanlarin kagida basilmasi,
kopyalanmasi, dosyalanarak arsivlenmesi islemlerinde harcanan emek, zaman ve
masraflarin en aza indirgenmesi ile elde edilmis olmaktadir. Verimliligi ve etkinligi
arttirmanin bir sonraki asamasi, dokiiman yOnetiminin ana is uygulamalar1 ile

entegrasyonudur. Yapilandirilmis bilgi kiimelerinin devreye girecegi bu asamada,



artik bilgi statik bir bi¢imde birikmenin Otesine gegerek, akan siiregler halinde

sisteme girecektir.

2. Yazihm Miihendisligi Temel Bilgiler Ve Literatiir Taramasi

Glinlimiizde yazilim sistemleri, bankaciliktan otomotiv sanayisine, saglik bilgi
sistemlerinden  sirket yOnetimine, telekomiinikasyon sistemlerinden hava
tasimaciligina, ¢ok genis alanlarda kullanilan bilgisayar sistemlerinin ¢ok énemli ve
kritik bir pargasini olusturuyor. Yazilim Miihendisligi 1968 yilinda NATO tarafindan
gerceklestirilen bir konferans esnasinda ortaya ¢ikan yeni bir kavram ve yeni bir
miihendislik alani olup, yazilim sistemlerinin miihendislik prensipleri ¢ercevesinde
tasarimi, iiretimi ve isletilmesini hedeflemektedir. Bilgisayar sistemleri artik giinliik
hayatin her alaninda yogun ve etkin bir sekilde kullanilmakta oldugundan, Yazilim

Miihendisligi tiim disiplinlerde uygulamalari olan bir alandir.

Yazilimin glinlimiizde hizla artan 6nemi, tiim diinyada yazilim miihendisligi
disiplinindeki ¢aligmalarin yogunlagsmasina neden olmustur. Yazilim miihendisligi
disiplini 1968 yillarindan bu yana oldukca gelisme kaydetmis; yazilim gelistirme
metodolojileri, programlama paradigmalari, programlama dilleri ve gesitli araglarin
gelistirilmesiyle hayli ilerleme sarfetmistir. Bu gelisime ,IEEE-IEEE Computer
Society ve ACM-Association for Computing Machinery gibi mesleki kuruluslarin
onemli etkisi olmustur. Ayrica bu kuruluslar son yillarda, yazilim miihendisligi
cekirdek bilgisinin tanimlanmasi ve bu bilgilerle uyumlu yazilim miihendisligi egitim
programlarinin gelistirilmesine yonelik ¢aligmalar da yapmaktadir. Bu baglamda,
diger miihendislik dallarinda oldugu gibi yazilim miihendisligi i¢in de ayr1 egitim
programlarinin olusturulmasi giindeme gelmistir. Yazilim miihendisligi disiplinin
olgunlasma siirecinde yazilim miihendisligi egitimi 6zel bir 6Snem kazanmustir. Ozel

bir 6nem kazanan bu egitim programi i¢in 6zel projelere baglanmistir.

Genelde kisaltilmis adlariyla karsimiza ¢ikabilecek olan bu projeler;

SWEBOK - Software Engineering Body of Knowledge : Yazilim miihendisligi

cekirdek bilgisinin tanimlanmasi



SWCEPP - Software Engineering Code of Ethics and Professional Practice : Yazilim

miihendisligi etiklerinin tanimlanmasi.

SWEEP - Software Engineering Education Project : SWEBOK ile uyumlu olarak

ornek bir egitim programi tanimlanmasi, olarak siralanmaktadir.

Bu projeler siralandiktan sonra birlikte ¢alisan IEEE ve ACM yazilim
mithendisligi egitimlerinin mufredatin1 tanimlamaya yonelik bir dizi g¢alimalar
yapmis ve bu konu i¢in arastirmalar yapmasi, gereklilikleri belirlemesi i¢in bir kurul
kurmustur. Bu kurulun yaptigi arastirmalar ve ulastigi bulgular neticesinde bir
yazilim miihendisligi egitminin miifredat agisindan amaglar1 dolayisiyla bir bireye

kazandirmasi amaglanan yetenekler;
-Kullanici ihtiyaglarini analiz ederek, uygun ¢oziimler tasarlayabilmek,

-Kullanicinin belirledigi fakat genelde siirtiismelere yol agan zaman, maliyet,

kullanilabilirlik noktalarinda uzlagma saglayabilmek,

-Miihendislik yaklagimlarin1 kullanarken etik, sosyal, yasal ve ekonomik ilgileri

biitiinlestirecek uygun ¢ézlimler tasarlamak,

-Yazilim tasarimi, gelistirilmesi, gerceklestirimi ve dogrulanmasi i¢in bir temel

saglayan mevcut teorileri, modelleri ve teknikleri anlamak ve uygulayabilmek,

-Yazilim gelistirme ortaminda etkin olarak calismak, gerekli oldugunda liderlik
yapabilmek ve kullanicilarla iyi iletisim kurabilmek bir diger deyisle proje yonetimi

becerisi edinmek,

-Ilgili alanlardaki gelismeleri takip ederek uygulayabilmek, seklinde siralanmustir.
Sonug olarak, amaglardan da anlasilacagi lizere Yazilim Mihendisligi egitiminde
teknik bilgi ve beceriler yaninda hukuki kavramlar, etik degerler, takim ¢alismasi,
proje yonetimi gibi soyut fakat énemli olan kavramlarin da kisiye kazandirilmast

amaglanmustir.

Kurulun belirledigi amaglar dogrultusunda belirlenen Yazilim Miihendisligi

Egitimi Bilgi Alanlar1 agagidaki ana basliklar ¢ercevesinde detaylandirilmistir:

Temel Bilgiler



Yazilim miihendisliginin temelleri, yazilim miihendisliginin {irettigi liriinlerin
niteliklerini anlatan teorik ve bilimsel, matematiksel temellerden ve ongdriilebilir
sonugclar iireten ana ilkelerden olusur. Buradaki ana nokta, kaynaklari belirlenmis bir
amaca doniistiirmek i¢cin mithendislik tasarimi1 ve miithendislik biliminin uygulanarak

en uygun modellemenin yapilabilmesidir.
Profesyonel Uygulama

Teknik beceri gelisiminden ¢ok diisiince gelisimini hedefleyen profesyonel
uygulama, yazilim miihendislerinin, profesyonel ve etige uygun olarak uygulamam

yapabilmeleri i¢in sahip olmalar1 gereken bilgi, beceri ve davranislarla ilgilidir.
Ihtiyaclar1 Belirleme

Kullanici ihtiyaglarint mevcut teknolojilerle en uyumlu bigimde bagdastirarak

¢Oziim tasarlayabilme.
Yazilim Tasarim

Adindan da anlagilacag iizere teknikler, stratejiler, gosterimler ve desenlerle
ilgilidir. Tasarim, kaynaklar, performans, gilivenilirlik ve gilivenlik gibi kisitlamalar
gozonline alinarak islevsel gereksinimlere uygun olmalidir. Ayrica, yazilim
bilesenleri arasindaki igsel arayiizler, mimari tasarim, veri tasarimi, kullanici arayiizii

tasarimi, tasarim araglar1 ve tasarimin degerlendirilmesi de bu alanin kapsamindadir.
Yazilim Olusturma

Tasarimi belirlenmis yazilimin dokiimantasyonu asamasidir. Isleyis, teknik

vs. agisindan bilgileri igerir.
Yazilim Geligsimi

Yazilimin kullanima baglanmasindan sonra yazilimin desteklenmesi siirecini
kapsar. Yazilimin eksiklerinin giderilmesi, test edilmesi,iyilestirilmesi gibi asamalar1

iceren bu asama maliyet gerektiren 6nemli bir agamadir.
Yazilim Kalitesi

Yazilimin kalite nitelikleri, kullanilabilirlik, gilivenilebilirlik, giivenlik,

bakima uygunluk, esneklik, etkinlik ve performans gibi kriterleri kapsamaktadir.
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2.1.

2.1.1.

Yazilim YoOnetimi

Yazilimin kullanimindan sonra etkin bir sekilde devam edebilmesi, varligin
siirdiirebilmesi i¢in uygulama alanindaki tiim asamalarin izlenmesi ve kontrol
edilmesini kapsar. Yazilim gelistirme projelerinin basarisi, farkli kollardaki islerin
koordinasyonu, yazilim versiyonlarinin bakimi, kaynaklarin gerekli olduklar1 zaman
var olabilmesi, projedeki iglerin uygun olarak boliinebilmesi, iletisimin kolaylagmasi

i¢in kritik 6nemdedir.

Yazilim miihendisliginin gerektirdigi nitelikler olarak belirtebilecegimiz bu
tanimlar iilkemizde de yer alan lisans ve yiiksek lisans yazilim miihendisligi

egitimlerinde miifredatin belirlenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

Endiistri Uygulamalan

Relational Doors

IBM® Rational® DOORS® yazilimi, gereksinimlerin duyurulmasini,
isbirligini ve dogrulamayi iyilestirmenize olanak saglayarak maliyetleri diismesine,
verimliligi artmasina ve kalitenin ylikselmesine yardimci olan lider bir gereksinim

yonetimi uygulamasidir.

Kapsamli bir gereksinim yonetimi ortami saglar.

Gereksinim veritabanina web tarayici erisimi ve gereksinim tanimlama
yetenekleriyle biitiinlestirme saglayarak isbirligine dayali gereksinim siirecine tiim
paydaslar etkin sekilde dahil eder.

Rational’ iirlinliniin degisiklik yonetimi ¢ézlimleriyle biitiinlestirir.

Saglayicilarin ve gelistirme ortaklarinin dogrudan gelistirme siirecine katilmasini
saglar.

Kolay ve gii¢lii izlenebilirlik i¢in, gereksinimler ile tasarim 6geleri, test planlari, test
ornekleri ve diger gereksinimler arasinda baglanti kurar.

Degisen gereksinim yOnetimi gereksinimlerine gore 6lgeklenir.

DOORS Discussions ile resmi olmayan gereksinim tartismalarina olanak saglar.
Test yapanlarin, gereksinimler ile test drnekleri arasinda baglanti1 kurmasi i¢in el ile

gerceklestirilen test ortamlarina yonelik Test izleme Arag Seti igerir.



2.1.2.

Sistemleri ve yazilim yasam ¢evrimi araclarin biitlinlestirmeye yonelik genel ve agik
bir yol saglayan, gereksinim yonetimi, degisiklik yonetimi ve kalite yonetimi i¢in

Open Services for Lifecycle Collaboration (OSLC) belirtimlerini destekler.

Borland

Tam entegre, maliyet etkin bir Yazilim Gereksinimleri Tanimlama ve
Yonetim Sistemi olarak hem diinyada hem de iilkemizde pek ¢ok onemli yazilim

projesinde tercih edilen bir iirlindiir. Borland Caliber ile elde edilebilecek avantajlar

su sekilde aciklanmaktadir:

Ortak Is Senaryosu ydntemiyle ekip iletisimini etkinlestirerek gereksinimlerin en
basta dogru tanimlamasinin saglanmasi ve boylece yanlis anlamalardan ve iletisim
sorunlarindan kaynaklanan hatali gereksinimlerin gereksiz is tekrarina neden
olmasinin 6nlenmesi,

Gereksinimlere iligkin toplanan bilgi, tablo, ekran ¢iktilar1 ve gerekli olan diger
kaynaklarin is senaryosuna dahil edilebilmesi,

Tanimlanan gereksinimlerin kusursuz gereksinim entegrasyonuyla yazilim mimarisi/
tasarimi, yazilim test yonetimi, kalite yonetimi ve is yonetimi gibi diger is alanlarina
yonlendirilebilmesi ve bdylece gereksinimlerin ilgili biitiin siireclerde izlenebilmesi,
Etkin degisiklik yonetimi ile planlamanin iyilestirilebilmesi,

Gereksinimlerle kodlar ve testler arasinda izlenebilirlik saglanmasi,

Proje agsamalarindaki ilerlemelerin kolayca izlenebilmesi,

Test elemanlarinin tanimli gereksinimlerden yola ¢ikarak test senaryolarini kolay ve
hizl bir sekilde hazirlayabilmesi, ve boylece etkin test yonetimi igin pratik ve
giivenli bir gereksinim altyapisinin hazirlanmasi,

Diger Borland tiriinleri veya {i¢iincii parti Uriinlerle entegre calisilabilmesi,

Projenin herhangi bir aninda gereksinimlerle ilgili rapor ve metriklerin kolayca elde
edilebilmesi,

Gereksinim yonetim siirecine hiz ve geviklik kazandirilmasi,

Bastan sona etki analizinin yani gorsel izlenebilirlik yontemleri ile kullanicilarin tek
bir degisikligin yol agacag tiim etkiyi analiz edebilmelerinin saglanmasi,
Gereksinim degisikliklerini yonetme kabiliyetinin artmasi,

Miisterinin artan ve degisen taleplerine cevap verilebilirligin artmasi,



Firma; projelerde miisteri gereksinimlerinin dogru sekilde anlasilabilmesi,
miisterilerin projelerde istedikleri seyleri yapilip yapilmadiginin tespiti, miisteriler
ile teknik caliganlarin ayni dilden konusabilmesi, gereksinimlerin kullanicilarin da
anlayabilecegi sekilde gorsel olarak tanimlanabilmesi, senaryolarin basit akiglar
seklinde gosterilebilmesi ve bdylece miisteriler ve yazilimcilarin ne yapilacagi
konusunda daha kolay bir sekilde anlasabilmeleri gibi durumlari bu program

araciligiyla saglamaya ¢alismislardir.
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Sekil. 1. Borland Requirements Elotation Ornek Ekran Gériintiisii

Firma ayni1 zamanda, kullanici senaryolarinin tanimlanmasi, saklanmasi, ekip
ile paylasilmasi, kullanici senaryolarinin gorsel olarak olusturulabilmesi,
miisterilerden onay alindiktan sonra Borland CaliberRM ile tiim ¢alisanlara
paylastirilabildigini ve merkezi olarak saklanabildigini iletmektedir. Borland Caliber
DefinelT'in sahip oldugu Eclipse arayiiziinde yer alan Borland CaliberRM ile tiim bu
islevlerin kolayca yapilabildigi goriilmektedir.



- [R5 0 [ =T 71 @ Calarf ) oy Py 4 Pepwriy.
[mibrie. s 8 r0 EEN EEER v A4 0 E3
|4 ol PR 1T R iR el =]
= [ ooabost | O ud
| = [ Addrum Puok: e
= R Curvent Fssine
ki [ Lietpzaal brady. Mrtray
- e i Thrs: secnom describes gesevalnd pensiwe bt T Seevare Sprs e
b
A Parka Contart Lat [t i e 1
= 7. e Baguranenr AFEE AN Diditen 7
=4 Crawy » Conkact T it
= (e Pody Py ok o
:mm= Bl hcioecrdey ik
-Gt P Loy off for pahey babiers that ersled for cabee polcy managemen
A (i ool o sy B 5 o Benrgns
& Cornarm Saem "
B St @ Condact B Sl N ST MR
¥ @ T Purctens Regrrments (s21) T San Slare Somiing
£ e Coratipecs (Fa0) s IS
# (5] St Tl Plac b 2 e IW G
B [ Canpany Reancisds
B oo oy =
1] 400 o o
|| e bt | S|
- — S—— | a4 s | Wt | 27 Soretworun —=a)
= S = TR o : Ll gk s o
e i L ket [ Saha [ 8 st o |
| Rty | ek IS e ever——— o Creae 0 vt
J g in Linrad Chgear hanged A g in
lag I (Al . - |
EE_Scomwim

Sekil. 2. Borland CaliberRM Ornek Ekran Goriintiisii

Gereksinim analizlerinin hazirlanmas1 ve gereksinimlerdeki degisikliklerin

takip edilmesi, gereksinim dokiimanlarinin son siiriimlerinin kolayca takip

edilebilmesi ve gereksinimlerin dokiiman karmasasina girmeden sade bir arayiiz

iizerinden tiim ekip ile paylasilabilmesi saglanmistir.
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Sekil. 3. Borland CaliberRM Ornek Ekran Gériintiisii



Borland CaliberRM ile gereksinimler lizerinde yapilan tiim degisikliklerin
kim tarafindan, ne zaman ve neden yapildig1 gereksinimler ile birlikte
saklanabilmekte ve gerektiginde bu bilgilere hizla ulasilabilinmektedir.

Enter a Comment .

Enter a comment For this

Trace Ekendi.| |
=

[T Do not show this dialog box again ok l Cancel |

Sekil. 4. Yorum Ekleme Ekrani
Gereksinimlerin analiz siireci igerisindeki degisiminin ydnetimi, projelerin
kritik anlarinda gereksinimlerin dondurulabilmesi ve gereksinim havuzu igerisindeki

her bir gereksinimin tarihgesi goriintiilenebilmektedir.
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Sekil. 5. Tarih¢e Ekran Goriintiisii

Gereksinimlerin yazilim siirecinde ilerleyen adimlarla iliskilendirilmesi,
testlerin hangi gereksinimleri kapsadigi, agikta kalan gereksinimlerin, gereksiz yere
karsilanan islevselliklerin belirlenebilmesi, kaynak kod, UML model, degisiklik
istegi, dokiiman, yazilim test tanimi gibi yazilim siireclerinin diger {riinleri
arasindaki izlenebilirlik iligkilerinin kurulabilmesi, stireglerin goriilebilir ve

izlenebilir olmas1 saglanmustir.
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3. Yapilan Calisma

3.1. Amag

Uygulamamiz dokiiman ve gereksinim yonetimi uygulamalarini birlestirerek
yazilim gelistirme siireclerlerinde kullanicilara ve firmalar kolaylik saglamak
amaciyla gelistirilmistir. Yapilan uygulamada bir yazilim projesi i¢in olusturulacak
tiim dokiimanlar hazirlanabilir. Bu dokiimanlar kapsam, analiz, test senaryosu, bulgu
formu ve kullanic1 kabul dokiimanlaridir. Tabi hazirlamis oldugumuz uygulama
yanlizca bu dokiimanlar1 hazirlamak ic¢in yapilmadi. Ayrica bir kurumun veya

firmanin isteyecegi tiim dokiimanlar1 hazirlama kabiliyetine sahiptir.

Uygulama gelistirme siireclerinde firmalarin en 6nemli ihtiya¢larindan biri
siire¢ dokiimalarinin kolay hazirlanmasi, izlenebilmesi ve degistirilebilmesidir. Bu
dokiimanlar hazilanirkende kuruma 6zel bir dokiiman kiitiiphanesinin olusmasinin
saglanmasidir. Bu kiitiiphane gilinlimiiz firmalar1 i¢in vazgecilmez bir kaynaktir.
Bunun en 6nemli nedenlerinden biri kurum igi sirkiilasyonlarda yeni gelecek insan
kaynaklar1 i¢in kolaylikla erigebilecekleri bir ortamin olmasi ve bu sayade kurum

bilgi birikiminin yeni gelen kaynalara kolaylikla aktarilmasidir.

3.2. Kisitlar Ve Ortam

Yapilan uygulamada gelistirme ortami olarak Microsoft Visual Studio .Net
kullanilmistir. Uygulama tamamiyle c# dilinde gelistirilmis veri tabani olarakta
Oracle 10g veritabani kullanilmistir. Uygulama gelistirilirken kulanilan dil ve araglar
nedeniyle caligma ortami olarak yalnizca Microsoft Windows isletim sistemi
kullanilmalidir.Veri tabani seviyesinde bu tiir bir kisit yoktur. Piyasada bulunan tiim

isletim sistemlerinde c¢alisacak bir versiyonu bulunmaktadir.
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3.3. Uygulama

Yapilan uygulama, uygulama gelistirme siire¢lerinde ihtiyag duyulan tim
dokiiman ve gereksinimlerin olusturulmasi ve yonetilmesini saglamak amaciyla
kullanilir. Detaylarin1 agsagaida anlatacagim gibi uygulamamiz olusturulacak tiim
dokiimanlarin Oncelikle sablonlarinin olusturulmasim1 ve daha sonra olusturulan
sablona disiplininden ¢iklimadan dokiimanlarin olusturulmasini saglar. Olusturulan
bu dokiimanlara gereksinimler kolaylikla tanimlanabilir ve gerekirse baska
kullanicilar veya siire¢ cersinde bulunan diger paydaslar tarfindan rahatlikla
degistirilebiir ve yonetilebilir. Tabiki bu yonetim ve degisikligi yapabilmek icin
kullanicilarin yeterli yetkiye sahip olmalar1 gerekmektedir. Yine uygulamammizin en
onemli ozelliklerinden biri web servisler yardimiyla baska uygulamalar ile rahatlikla

entegra olabilmektedir.

3.4. Uygulama Detaylar

3.4.1. Uygulama Yazilm Mimarisi

Ugulama ¢ok katmanli bir mimari yapida hazirlanmistir. Ekran katmani
uygulama sunucusu katmani ile .net remoting teknolojisi kullanarak
haberlesmektedir.  Uygulama sunucusu katmaninda assemblyler iis (internet

information services) tarafindan host edilmektedir.

Internet Information Services web sayfalarinin yaymlanmasini ve web
uygulamalarinin ¢alismasini saglayan, istemcilerden HTTP ve FTP iizerinden gelen
talepleri Microsoft Windows sunucu tabanli isletim sistemlerinde karsilayan birim
IS tir.

Windows Sunucu isgletim sistemlerinin en Onemli pargalarindan birisi
olan IIS, HTTP ve FTP protokollerini basarili bir sekilde kullanarak onemli bir

gorevi yerine getiren bir sistemdir.

Bir ag miihendisinin goziiyle IIS, OSI katmaninin bir {istiinde yer alarak
herhangi bir bilgisayar ile bir Windows bilgisayar arasinda oturumsuz bir protokol
saglar. Buradaki oturumsuz kelimesi ile anlatmak istedigim, Telnet gibi
protokollerde oldugu gibi iki sistem arasinda devam eden bir konusma

bulunmamaktadir. Istemci — Sunucu mimarisi dogrultusunda, istemci HTTP
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protokolii iizerinden sunucuya talepte bulundugunda, ki burada sunucu tarafinda
istemciyi IIS karsilamaktadir, IIS ya cevap doner ya da donmez. IIS ayn1 zamanda

FTP Server olarak da kullanilabilir.

3.4.2. .Net Remoting

Remoting sistemi, kisaca, farkli platformlarda ¢alisan uygulamalar arasinda
veri aligverisine imkan saglayan bir sistemdir. Bu tanimda séz konusu olan
platformlar farkli isletim sistemlerinin yer aldigi farkli ve birbirlerinden habersiz
proseslerde ¢alisan uygulamalar1 igerebilir. Olaym en kilit noktasida, farkl

sistemlerin veri aligverisinde bulunabilmelerinin saglanmasidir.

Konuyu daha iyi irdeleyebilmek amaciyla, Microsoft tarafindan belirtilen su
Ornegi goz Oniline alabiliriz. Bir pocket pc aygitinda, Windows CE igletim sistem
tizerinde, C# dili ile yazilmig bir uygulamamiz oldugunu diisiinelim. Bu uygulama
herhangibir parcasi olmadig1 bir agda yer alan bir uygulamanin ilgili metodlarini
cagiriyor olsun. Uzak network iizerinde kurulu olan bu uygulama, Windows 2000
isletim sisteminde ¢alisan VB ile yazilmis ve baska bir sql sunucusunda yer alan bir
takim bilgileri tedarik eden bir yapiya sahip olabilir. Iste .net remoting ile bu iki
farkli uzak nesne arasinda kolayca iletisim kurabilir ve veri aligverigini

saglayabiliriz.
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Remoting sisteminin bize verdigi aslinda, herhangibir zamanda, yerde ve aygit
izerinden bilgi erisimine izin verilebilmesidir. Bu asagidaki sekilde daha anlasilir bir

bicimde ifade edilmeye ¢alisilmistir.

Herhangi bir Aygit
Herhanagi bir Yer
Herhangi bir An

.NET Remoting
Sistemi

Sekil. 6. . NET Remoting Sisteminde Temel Amag

.Net remoting sisteminin temel olarak nasil calistifina ve nelere ihtiyag
duyduguna deginecek olursak, oncelikli olarak sistemde uzak sinirlarda yer alan
nesnelerin oldugunu soOyleyebiliriz. Bu nesneler arasinda meydana getirilecek
iletisim, .net remoting alt yapisinda yer alan bir takim iyeler ile saglanacak.
Herseyden once, uzak nesneler arasinda hareket edicek mesajlarin taginmasi iglemi
ile, iletisim kanallarinin (Communication Channels) ilgilendigini sdyleyebiliriz.
Uzak nesneler arasindaki tiim mesajlar bu kanal nesneleri yardimiyla tasinacak,
kodlanacak (encoding) ve ¢oziilecektir (decoding) . Kodlamaktan kastimiz, uzak
nesneler arasinda taginacak mesajlarin, kullanilan iletisim protokoliiniin tipine gore
belli bir formatta serilestirilmesi (serialization)dir. Diger yandan kodlanan bu
mesajin ayn1 kurallar ¢evrgesinde diger uzak nesne tarafindan c¢oziimlenmesi
(decoding) gerekecektir. Zaten aradaki mesajlarin yaygin iletisim protokolleri

tizerinden gergeklestirilmesi, remoting’in en temel 6zelliklerinden birisidir.

Bir iletisim kanali nesnesi yardimiyla tasinan mesajlar, dogal .net serlestirici
formatlar1 (binary, soap) kullanilarak, kodlanir ve ¢oziiliirler. Bir uzak nesne, baska
bir uzak nesneye mesaj gonderdiginde, bu mesaj, kullanilan kanal nesnelerinin esas
aldig1 protokoller c¢ercevesinde serilestirilerek binary yada xml formatina

doniistiiriilir. Mesaj1 alan uzak nesne ise, serilestirilmis bu mesaji uygun protokol
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tabanli .net serilestirme formatlarim1 kullanarak acar ve kullanir. Serilestirme

amactyla kullanilan iki kodlama ¢esidi vardir.

Kodlama ve Coziimleme
(Encoding & Decoding)

TCP SOAP

Binary Serialization XML Serialization
(Ikili serilestirme) (XML Serilestirme)

Sekil. 7. Serilestirme Secenekleri

Uzak nesneler nasil kullanilacak olunacagina deginecek olursak, ozellikle
server (Sunucu) nitelikli merkezi nesnelere, client (istemci) uygulamalardan nasil
erisilebilecek. Bunun i¢in uzak nesnelere ait referanslara ihtiyacimiz olucaktir.
Ancak burada karsimiza adresleme sorunu ¢ikacaktir. Nitekim, herhangibir proses
icinde ¢alisan bir nesne i¢in, uzak nesnelerin ¢alistig1 prosesler anlamli degildir. Bu
sorunun asilmasinda kullanilabilecek ilk yol sunucu nesnesinin, istemcilere
kopyalanmasidir. Bu durumda istemci uygulama, sunucu nesnesinin bir drnegine

ihtiya¢ duydugunda bunu local olarak kullanabilecektir.

Ancak kopylama ydnteminin bir takim dezavantajlar1 vardir. Herseyden once
cok sayida metod igeren biiyiilk boyutlu nesnelerin kopyalanmasi verimlilik ve
performans agisindan negatif bir etki yaratacaktir. Bununla birlikte, istemci
uygulamalar, server nesnelerinin sadece belirli metodlarini kullaniyor olabilirler.
Buda nesnenin tamamimin kopyalanmasinin anlamsiz olmasina neden olan bir diger
durumdur. Bir diger dezavantaj ise, server nesnesinin bulundugu sistemdeki fiziki
adreslere referanslar igerebiliecek olmasidir. Ornegin dosya sistemine bagvuruda
bulunan nesneleri barindiran server nesneleri s6z konusu olabilir. Bdyle bir durumda

elbetteki kopyalama sonucu bu referanslar yitirilecek ve istemci tarafindan
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kullanilamayacaktir. Son olarak, server nesnesinin kopyalanmasinin, istemci

kaynaklarini harcadigini sdyleyebiliriz.

Bu dezavantajlar g6z oniine alindiginda bize baska bir yontem gerekmektedir.
Bu teknikte, server nesnelerini kullanmak i¢in, bu nesnelere referansta bulunan proxy
nesneleri kullamilir. Istemci uygulama, bir uzak nesneye ihtiya¢ duydugunda, bu
talebini proxy nesnesine iletecektir. Proxy nesnesi ise, .net remoting’in saglamis
oldugu imkanlar dahilinde, ilgili uzak nesnesin ilgili liyesinin referansina basvuracak,
bu metodu ¢aligtiracak ve donen sonuglar1 yine proxy nesnesi araciligiyla, istemci
uygulamaya ulagtiracaktir. Bu konuyu asagidaki sekil ile daha net bir bigimde

zihnimizde canlandirabiliriz.

Uzak Makine Uzak Makine

iletisim

Clnt esnes

Sekil. 8. Proxy Nesnesinin Kullanilmasi

Remoting sisteminde kullanilan nesnelerin kopyalanabilmesi veya refarans
olarak degerlendirilmesi, remoting nesnelerinin iki temel kategoriye ayrilmalarina
neden olmustur. Remotable nesneler ve NonRemotable nesneler. Remotable
nesneler, Baska uygulamalarca kopyalanma veya referans teknigi ile erisilebilen
nesnelerdir. NonRemotable nesneler ise, diger uygulamalar tarafindan erigilemiyen
nesnelerdir. Cogunlukla biiyiik boyutlu, ¢cok sayida metod i¢eren veya local olarak
fiziki adres referanslarina ihtiyag duyan uzak nesnelerin, nonRemotable olarak
belirtilmesi sik goriilen bir tekniktir. Peki bu durumda bu nesneleri kullanmak
isteyen uzak uygulamalar nasil bir yol izleyebilir ? Iste bu noktada, nonRemotable

nesnelerin, istemcilere agilabilecek olan boliimleri i¢in remotable nesneler kullanilir.
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Diger yandan remotable nesneler, kopyalama veya referans tagimaya imkan
veren uzak nesnelerdir. Burada ise karsimiza iki ¢esit remotable nesne olusumu
cikar. Marshall By Value tipi remotable nesneler ve Marshall by Reference tipi

remotable nesneler. Bu kategorilendirme sekilsel olarak asagidaki gibidir.

Uzak Nesneler
(Remote Objects)

Marshall By
Value

Sekil. 9. Uzak Nesnelerin Temel Kategorilendirilmesi

Ozellikle remotable nesneler icin yapilan ayrim kullanim agisindan ¢ok
onemlidir. Marshall By Value olarak belirlenmis remotable nesneler, bir istemci
tarafindan talep edildiklerinde, 6zellikle bu nesnenin herhangibir metodu istemci
tarafindan ¢agirildiginda, .net remoting sistemi bu nesnenin bir kopyasini olusturur
ve bu kopyayr iletsim kanal nesneleri yardimiyla serilestirerek, cagriyr yapan
istemciye gonderir. Istemci tarafinda yer alan, .net remoting sistemi ise bu kopyay1
¢Oziimler ve bir nesnenin bir kopyasini istemci makinede olusturur. Nesnenin,
istemciye kopyalanabilmesi i¢in serilestirme islemi uygulanir. Burada 6nemli olan
nokta, serilestirmenin otomatik olarak gergeklestirilebilmesi igin, nesneye
[Serializable arayiizliniin uygulanmasidir. Nesnelerin, istemcilere bu yolla taginmasi
Ozellikle istemciler acisindan islem zamaninmi kisaltici bir etken olarak karsimiza
cikmaktadir. Nitekim istemcinin talep ettigi metodlara, artik istemcideki uzak

nesnenin kopyasi lizerinden erigilmektedir.
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Marshall By Reference nesneleri ise, istemci uygulamalar i¢in bu sistemlerde
birer proxy nesnesi seklinde olusturulur. Bu proxy nesnesi, asil uzak nesneye iliskin
referanslar iceren metadata bilgilerine sahiptir. Uzak nesnenin herhangibir metodu
cagirildiginda, proxy nesnesi ilgili metodun referansi ile hareket eder ve bir takim
bilgileri sunucuya gonderir. Sunucu gelen bilgi paketini ¢oziimledikten sonra ilgili
parametreleri degerlendirerek talep edilen metodu calistirir ve bunun sonucu olarak
geri donils degerlerini istemci makinedeki proxy nesnesine gonderir. Sonuglar

istemciye bu proxy nesnesi yardimiyla gdnderilecektir.

Bir uzak nesnenin herhangibir metodunun ¢agirilmasinda veya uzak nesneye
ait bir 6rnegin istemcide new anahtar sozciigii ile olusturulmaya calisilmasinda, uzak
nesnenin davranig bigimi ve aktiflestirilmesi 6nem kazanir. Nitekim uzak nesnenin

aktif hale gelmesi iki teknik ile gerceklestirilebilmektedir.

Server Nesne
Aktivasyonu

Sunucu Tarafli iste!'nci T:araﬂl
Etkinlestirme Etkinlegtirme
(Server Activation) (Client Activation)

Singleton Sin%IECaII
Etkinlestirme Etkinlestirme

Sekil. 10. Nesne Etkinlestirme

Oncelikle sunucu tarafli etkinlestirmeden bahsedelim. Bu etkinlestirme
tekniginde, istemci tarafindan sunucu nesnesinin bir metodu cagrildiginda, sunucu
tarafindan bu nesneye ait bir 6rnek olusturulur. Daha sonrada bu nesne O0rneginin
proxy nesnesi, istemci tarafinda olusturulur. Burada dikkat g¢ekici nokta nesne
Orneginin, new anahtar sdzcligl ile degil, sunucu nesneye ait bir metod ¢agirildiginda

olusturuluyor olmasidir.
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Bu etkinlestirme teknigine Ornek olarak sunu gosterebiliriz. Devlet
dairelerindeki sunuculara bagl biirolar oldugunu diisiinelim. Sunucu nesnemiz, bu
biirolara, vergi numarasina gore kontrol ve kimlik bilgisi degerlerini gdnderiyor
olsun. Bu o6rnekte biiro istemcilerinin, sunucuya siirekli bagli olduklarini diigiinelim.
Istemci, bir vergi numarasini kontrol etmek istediginde, sunucu nesnesindeki ilgili
metodu ¢agiracaktir. Iste bu noktada sunucu tarafli etkinlestirme devereye girerek,

metod ¢agirimina karsilik sunucu nesnesinin 6rnegini olusturur.

Diger yandan sunucu tarafli etkinlestirmede, Singleton ve SingleCall
teknikleri kullanimaktadir. Singleton teknigine gore etkinlestirmede, sunucu nesneyi
kullanan kag istemci olursa olsun, her bir istemcinin metod c¢agirimlart sunucu
tarafindaki tek bir nesne 6rnegi tarafindan yonetilmektedir. SingleCall tekniginde ise,
istemci tarafindan yapilan her metod ¢agirisina karsilik birer sunucu nesnesi 6rnegi

olusturulacaktir.

Istemci tarafl etkinlestirmeye gelince. Bu kez sunucu tarafli etkinlestirmenin
aksine, new anahtar sozciigii ile bir sunucu nesne Ornegi istemci uygulamada
olusturuldugunda, sunucu {izerinde sunucu nesnesinin 6rnegi olusturulacaktir. Bu tip

kullanima 6rnek olarak chat uygulamalarini gosterebiliriz.

Remoting sisteminde uzak nesneler disinda en 6nemli unsur mesajlar tasiyan
kanal nesneleridir. (Channels) Kanal nesneleri uzak bilgisayarlarda yer alan uzak
nesneler arasindaki haberlesmede rol oynayan Kkilit nesnelerdir. Aradaki iletigimi
saglamak i¢in kullanilan kanal nesneleri, bu iletisim {izerinden mesajlarin
gonderilmesi, tasinmasi ve alinmasi gibi islemlerden sorumludurlar. Bildiginiz gibi
kanal nesnelerinin tasidigit mesajlar HTTP veya TCP protokolleri g¢ercevesinde
hareket ederler. Bir kanal nesnesi yardimiyla, uzak kanallara mesaj gonderebilir yada

uzak kanallardan gelen ¢agrilar1 dinleyebiliriz.

Bir uzak nesne, bagka bir uzak nesneye mesaj gonderdiginde, kanal nesneleri
devreye girerek bu mesaji binary veya xml formatinda serilestirir. Mesaji yani
cagriy1 alan uzak nesne ise, bu mesajin icerigini, buradaki kanalin mesaj1 binary veya
xml formattan ¢ézlimlemesi ile okuyabilir. Remoting sisteminde kullanilan kanallara
iliskin smiflar ve arayiizler System.Runtime.Remoting.Channels isim alaninda yer

almaktadir.
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Temelde biitiin kanal nesneleri IChannels arayiiziinii uygulamaktadir. Kanal
nesneleri iletisimde oynayacaklar role gore kategorilendirilirler. Eger kanal nesnesi
cagrilar1 dinlemek amaciyla kullanilacaksa, alict (receiver) veya server (sunucu)
olarak adlandirilirlar. Bununla birlikte, mesaj gondericek olan kanal nesneleri sender

(gbnderici) veya client (istemci) olarak adlandirilirlar.

Kanallar (Channels)

Server / Recevier Client / Sender

Sekil. 11. Kanallar

Receiver kanallar, IChannelSender arayiiziinii uygulayan kanallardir.
Kullandiklar1  protokollere gore HttpClientChannel ve TcpClientChannel
siniflarindan olusturulurlar. Diger yandan Sender kanallar, IChannelReceiver
arayliziinlii uygulayan TcpServerChannel ve HttpServerChannel nesneleridir. Diger

onemli iki kanal nesnesi ise HttpChannel ve TcpChannel nesneleridir.

Simdi dilerseniz bu kanallarin .net remoting sisteminde oynadiklar1 rolleri
kisaca incelemeye c¢aligalim. Burada 6nemli olan, mesajlasmanin gergeklestirilecegi
protokoldiir. Nitekim HTTP protokoliinii kullanacaksak buna uygun kanal
nesnelerini  kullanmali, TCP protokoliinii kullanacaksakta buna uygun kanal
nesnelerini kullanmaliy1z. Eger HTTP protokolii kullanilacaksa,
System.Runtime.Remoting.Channels.Http isim alaninda yer alan kanal siniflarini

kullaniriz.
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System.Runtime.Remoting.Channels.Http

HttpClientChannel HttpChannel HttpServerChannel

Sekil. 12. Http Kanallar

Istemciden, uzak nesnelere mesaj gondermek i¢in HttpClientChannel sinifina
ait nesne Ornekleri kullanilir. Diger taraftan, istemcilerden gelicek cagrilari
dinleyecek kanal nesneleri ise, HttpServerChannel sinifindan 6rneklenir. HttpClient
smifina ait nesne Ornekleri ise mesaj almak ve mesaj gondermek icin kullanilirlar.
HttpClientChannel nesne Ornekleri olusturulurken, bu kanalin kullanacagi bir port
numarasin1  6zellikle belirtmemiz gerekmez. Remoting sistemi o an igin
kullanilabilen serbest portlardan birisini bu kanal nesnesi i¢in tahsis edecektir. Diger
yandan cagrilart dinlemek amaciyla tanimlanan bir HttpServerChannel kanal
nesnesinin belirli bir port numarasi lizerinden olusturulmasi gerekmektedir. Sayet o
an icin kullanimda olan bir port belirlenirse c¢alisma zamaninda istisna aliriz.
Bununla birlikte HttpServerChannel nesnesinin yapict metoduna 0 degerini
gondererek, port se¢me insiyatifini otomatik olarak .net remoting sistemine

birakabiliriz.

Http kanallar1 SoapFormatter sinifin1 kullanarak, mesajlar1 xml formatinda
serilestirirler. Bununka birlikte, TCP protokoliinii kullanan kanal nesneleri ise,
serilestirme iglemini binary olarak yapar ve bunun i¢inde BinaryFormatter sinifimi
kullanirlar. TCP protokoliinii taban alan kanal nesneleri,
System.Runtime.Remoting.Channels.Tcp isim alaninda yer alan siniflardan

orneklenirler.

21



System.Runtime.Remoting.Channels.Tcp

TepClientChannel TepChannel

Sekil. 13. Tcp Kanallari

Tcp isim alaninda yer alan smiflar, Http’dekiler ile ayn islevlere sahiptirler.
Tek fark, kullanilan serilestirme isleminin farkli olusudur. Her iki isim alani i¢inde,
olusturulan kanal nesne Orneklerinin ChannelServices sinifinda yer alan static

RegisterChannel metodu ile sisteme kayit edilmeleri gerekmektedir.(Registiration)

Kanallalarin kullaniminda dikkat edilmesi gereken en onemli nokta, uzak
nesnelerin ayni protokolii destekleyen kanallar1 kullanmalarinin gerekli oldugudur.
Ornegin, istemcilerden gelen ¢agrilar1 dinlemek amaciyla Http protokoliinii taban
alan kanal nesneleri kullaniliyorsa, istemcilerdede mesaj gondermek icin Http
protokoliinii taban alan kanal nesneleri kullanilmalidir. Nitekim farkli protokol
tabanli kanallarin kullanilmasinda istisnalar aliriz. Bunun sebebi, farkli protokol
kullaniminin sonucu olarak kodlama ve ¢oziimleme islemlerinin farkli serilestirme
teknikleri igerisinde yapiliyor olmasidir. Http ve Tcp kanallar arasindaki farklari su

sekilde 6zetleyebiliriz.

Http kanal nesneleri Http protokoliinii, Tcp kanal nesneleri ise Tcp protokoliinii
kullanir.

Serilestirme isleminde, Http kanal nesneleri SoapFormatter sinifin1 kullanirken, Tcp
kanal nesneleri BinaryFormatter sinifin1 kullanir.

Http kanal nesneleri i¢in serilestirme xml tabanli yapilirken, Tcp kanal nesneleri i¢in

serilestirme binary formatta yapilir.
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3.4.3. Yazihm Topolojisi

ODP .NET-
m .Net Remotin, NS 'ICJUSU
. gaqoo
Veri Tabani Sunucusu

Stored Procedures

W

&

Raqoon.exe '

Ragoon.Ul.dll Functions
Ragoon.Merge.dll Tables
Raqoon.Editor.dll

Sekil. 14. Yazilim Topolojisi

Uygulama ¢ok katmanli mimari yapisinda  gergeklestirilmistir.
Uygulamaninveri tabaniyla erisimi yanlizca uygulama sunucusu iizerinde

yapilmaktadir. Client tarafinda windows formlar ve kiitiiphaneler ¢aligmaktadir.

Bunlar  Raqoo.exe,Raqoon.Ul.dll,Raqoon.Merge.dll,Raqoon.Editor.dll’dir.
Uygulama sunucusu katmaninda fRaqoon.dll ¢alismaktadir. Veri tabani1 katmaninda
stored procedure’ler, fonksiyonlar ve tablolar bulunmaktadir. Uygulamada kod
icersinde herhangibir veri tabani script’i bulunmaz, tim veri tabani islermleri stored
procedureler ve fonksiyonlar tarafindan yapilmaktadir. Cok katmanli mimaride

calismanin bize sagladigi bir takim avantajlar vardir. Bunlar;

Zamandan tasarruf.

Daha kolay adapte olma.

Daha kolay anlasilabilir kod parcalari.

Hata riskinin en aza inmesi.

Yapilacak degisiklerde sadece belli noktalar1 degistirerek koklii degisiklikler.

Modiilerlik, Yazdigimiz class’lar1 bir¢ok yerde veya projede kullanabilme.

U¢ katmanli mimar1 projelerimiz igerisinde kullandifimiz veri tabani
baglantisi, veri tabani islemleri (insert, update, delete, select, vb.) ve kullanici ara

yliziinli birbirinden ayiran bir yapiy1 bizlere sunar.

Cok katmanli mimari yapisinin kullanim sebeplerinden birisi ve bence en
onemlisi tekrar eden satir sayisini ortadan kaldirilmasidir. Yani yazdigimiz satirlar
miimkiin oldugunca tekrar etmemelidir. Tekrar etmeyen satirlar sayesinde projemize
daha fazla hiikkmederiz buda bize ve bizden sonra proje ile ilgilenecek kisilere

(yazilimci arkadaglara) daha kolay bir adapte olma segenegi sunar.
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Bir tek yerde yazilan kod pargaciklar1 birgok yerde kullanilarak merkez kod

parcaciklari olusturmak temel amagtir.

3.4.3.1. Raqoon Main

Uygulamanin ¢aligabilir (Executable) katmanidir. Bir windows exe olarak
disk tizerinde durmaktadir. Temel olarak tek bir kullanici arayiiziinden ve ona bagl

bir siniftan olusmaktadir. Buna ait kod 6rnegi EK-1’de yer almaktadir.

A = f =
MainForm L | Program L ]l
Class | StaticClass [
=+ XtraForm L P

' Resources ¥ | Settings ¥
Class Sedled Class

I =+ ApplicationSetiingsEa...

| MessageChange... ¥ |
Delegate

|
=

Sekil. 15. RagoonMain Sinif Diagranu

3.4.3.2. Raqoon Ul

Uygulamanin client tarafinda bulunan katmanidir. Uygulamanin en 6nemli
pargacigidir. Tiim is mantig1 bu katmanda bulunmaktadir. Temel olarak iki kistmdan
olugmaktadir. Bunlar ItemBase ve ProjectBase adini verdigimiz base siniflardir.
ItemBase smifi dokiiman bagliklarin1 olusturmak i¢in kullanilmaktadir. Yani
Raqoon’unu kodlarken olusturulmas1 gereken tiim baslik smiflar1 ItemBase
simifindan tiiremek zorundadir. Ayni sekilde ProjectBase sinifida dokiiman ve

sablonlar1 hazirlamak i¢in kullanilir. Yani uygulama gelistirici tarafindan
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olusturulacak dokiiman ve sablon simiflar1 ProjectBase sinifindan tiiremelidir. Ayni
zamanda projectbase ve itembase siniflar1 *IRaqoon interface’inden tiiretilmektedir.
Diger smiflar tamamiyle dokiiman ve basliklara yardimci simiflardir. Ornegin
FTPHelper simift FTP sunucusu ile baglanti kurulmasini saglayan bir siiftir. Ayni
sekilde DocumentHelper sinifida uygulamanin MS word ile baglantisini saglayan bir

smiftir. Ragoon.Ul’a ait kod 6rnegi EK-2’de yer almaktadir.

+ IRagoen
Itembase £
e
=+ Treehiose
Regquirement BusinesRule E BusinessStep = Constamteader (% ‘Container Header
Class Gz Class Class Class Class
e Base - memae + Remiae - netain + Nestaie - teefase
Ragoon
Projectiame ® | SutiHeader % )
Clas Clais
-+ Treetiode -+ Header
Template L] Document |
hass Chass
-+ ProjectBase + ProjectBase
= Methods # Methads
% CresteNenDoc.. % Document [+ 2..
&% inisaliosTempla.. &% initisizeDocum

% Templaze (- 2o

st Ry v— e v S — Coblenter [rrearRr R —
fry i ot e P S . = b b
S Sl S Them b= T b i—

- ConmeRaporst_ Craseagerst._. CrnmeRepess [re—— [r——— £ amatden
™ O T omi o cau G . ™ G O
Py —— . + gt + + + * bepeimerntar, *Comsstn * tesecomeem
Datsrteiper U] Docmmentioe | [ Docementlype 6 | [ Doremestlypet © || vt Ul it E | Mo ok A i nagert Foatenirm rrtinat
can o e e i - o o o oy om
[ e tam Lot || 4 brwte hom o o
Irmhttussinte || et Il V]| wmbon e ] prmd IrmbeTN e ] b
oy o iy i e e Cin <o o iy oo
- P o B - o - [ i P i
oy [ e S R U [mtsacomvey || e V)| ™ s
cou O Cas omi o cau o i ™ G Omi
+tom - = e st S| o pr== + bartacp
W raiton ||| lmagebiskoy O] [lmpartwetag | [ieta U] [iebetemtaes 0| iebabiog O Dmaurtenty Wemtomiorn 1| | Lkt S O] | Mgt
e G i S = St o oo O e o
+ Raxtotben P ate= + o *te= 4 St iyt e whem || sl - e
Moy [Ty [ [or—— b
o o Cum om Cims can o S O e o
b= o = Toem P *torm e tom [
Proven Frevirmtorn Frevamgeto oo
- G te o @ e o G e
ez aem -t + drroom st o .
Regaarphocrn. e o R orm Ry Reves Rrviember
= e oy = = C = £us = = o
e ] At et b= e Py +h +iven
[— [remrm— e T —— [ St Splibit e Ny [ —
i S tum o o O o cma
oo by - = s b= Mzt e
1000 U] [ Testugtumn. | [ Testupsems 0| | Spierton e Viewltom WaniAstrasece Wty Wenkxisrns
s o i o G - o s L=
- +Tootmwismte e P oot o -
g CY e ——
oy [Reney
[e—— N i — V| sty heaTypes o | st Meuagelypes 7| | WodeDwcn 0 | | ey B | arbde
trum e tam [ P . [ trem [ tam
Conmteagerst_ Craseboqurst 0| | Crusinhogn_ | | Cnekogueet 0| [ Cvserga 0| | Filtage
pome 2= - Ewmgre - e (== - Errars [ Ferarm
fr— (= Drgrte e Dewgre v === e Eerger [ N Ermae

Sekil. 16. Ragoon.UI Sinif Diagrami
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3.4.3.3. Raqoon Editor

Yine client tarafinda ¢alisan ve uygulmadaki editoriin olusturuldugu
kiitliphanedir. Hazirlanan editér uygulamasi html editdr olarak tasarlanmistir. Yani
bu editorle yazilan tiim yazilar arka tarafta html olarak tutulmaktadir. .Buna ait kod

ornegi EK-3’de yer almaktadir.

P T——— T

7) = V) (o ‘ w) v @) a1 P
o = om b= o o o | o= o o o
P Pyse. Fraa— i rad | & - = Vi i .
om om - P o = = = - | fom b = |
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I
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Sekil. 17. Raqoon.Editor Sinif Diagrami
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3.4.3.4. fRaqoon

Uygulama sunucusu katmaninda c¢alisan ve uygulamanin veritabani ile
aligverisleri yapmasini saglayan katmandir. Daha onceki tasarimimizda belirttigimiz
gibi istemci tarafi uygulama sunucusundaki fRaqoon ile konusmak igin .Net
Remoting teknolojisini kullanmaktadir. Yine fRaqoon ile ilgili sdylenebilecek en
onemli konu, istemci ile konusan tiim siniflar MarshalByRefObject sinifindan
tiremektedir. Tim smiflarin bu smiftan tiiremesinin sebebi tamamen serlestirme
yapabilmek amaciylandir. Serilestirmeyi en yalin hali ile istemci ve uygulama
sunucusunun ayni dili konusmalarini saglayan bir islem olarak tarif edebiliriz.

fRagoon’a ait kod 6rnegi EK-4’te yer almaktadir.

fDocumentType 9) fFolder ¥ |

)|

fConstantHeader ¥ V[ fDocument

Class Class Class Class
-+ MarshalByRefObjed -+ MarshalByRefObjed =+ MarshalByRefObjed =+ MarshalByRefObjec

| fHeadline # | | fitem % | | fMessage % | | fRagoon ¥
Class Class Class Class
=+ MarshalByRefObjed =+ MarshalByRefObjed =+ MarshalByRefObjed

| fReview ¥ | fSolution ¥ | fTemplate ¥ | fToDo ¥
Class Class Class Class

=+ MarshalByRefObjed =+ MarshalByRefObjed —+ MarshalByRefObjed —+ MarshalByRefObjed

Sekil. 18. fRaqoon Siif Diagrami

3.4.4. Veri Tabam

Uygulama veri tabani olarak Oracle 10g veri tabami kullanmaktadir.
Uygulamada veri tabami gelistirme ortami olarak pl/sql ugulamasi kullanilmaktadir.
Uygulamada veri tabanmi tablolarina erisim yazlizca stored prosediirler ve
fonksiyonlar yardimiyla olmaktadir. Bu sayede uygulama veri tabani seviyesinde
hem giivenli hemde kolay yonetilebilir bir hal almaktadir. Veri tabam tablolarinda
performans kaygisindan dolay1 dis anahtarlar 6zellikle kullanilmamustir.
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RQN_PROJECT
RQN_FOLDER RON_ITEM
PK |ID = =
PK |ID PK |ID
NAME
DESCRIPTION NAME NAME
STATUS PARENTID DOCUMENTID
FOLDERID STATUS PARENTID
VERSION CREATEDDATE ITEMTYPE
CREATEDDATE MODIFYDATE CREATEDBY
MODIFIEDDATE CREATEDBY MODIFIEDBY
CREATEDBY MODIFIEDBY CREATEDATE
MODIFIEDBY CONTAINSPROJECT MODIFIEDDATE
DOCUMENTTYPEID ISPROJECTTEMPLATE STATUS
TEMPLATEID DESCRIPTION
RELATEDDOCUMENTID BODY
ISCHECKOUT RQON_DOCUMENTTYPE PRIVATETO
CHECKOUTBY v PREDICTION
APPROVEMENTSENDDATE = ITEMINDEX
APPROVEMENTDATE
NAME
HEADERURL CREATEBY
MODULEID
MODULENAME MODIFIEDBY
CREATEDDATE
MODIFIEDDATE RQN_ITEMHISTORY
STATUS PK |ID
NAME
DOCUMENTID
RQN_FOLDERPREVILAGES PARENTID
ITEMTYPE
RQN_PROJECTHISTORY PK [ EQLDERID CREATEBY
MODIFIEDBY
PK | 1D USERID CREATEDATE
FOLDERREAD MODIFIEDDATE
OLDID FOLDERWRITE STATUS
NAME FOLDERDELETE DESCRIPTION
DESCRIPTION CREATEDATE
STATUS CREATEDBY BoDY
FOLDERID VODIFIEDBY RECORDDATE
DOCUMENTVERSION
VERSION PRIVATETO
CERATEDDATE ITEMINDEX
MODIFIEDDATE
CREATEDBY
MODIFIEDBY
DOCUMENTTYPEID RQN_CONSTHEADERITEM
TEMPLATEID
RELATEDDOCUMENTID PK [ID
RECORDDATE
APPROVEMENTSENDDATE NAME
APPROVEMENTSENDER SCRIPT
APPROVEMENTDATE STATUS
HEADERURL
MODULEID
MODULENAME
RQN_UPLOAD RQN_TODOLIST RQN_HEADLINES RQN_SOLUTION
PK |ID PK |ID PK [ID PK |ID
REFID SUBJECT SUBJECT NAME
NAME TODO HEADLINE PROJECTS
RECORDBY USERID STATUS OWNERID
RECORDDATE STATUS RECORDDATE RECORDDATE
STATUS RECORDDATE STATUS

Sekil 19. Veri Tabani
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3.5. Uygulamanin Cahisma Sekli

3.5.1. Uygulama Ac¢ihs

Uygulama ilk agildiginda sekil 19’ da goriilen ekran agilir. Uygulamamiz

temel olarak yedi ana boliimden olusmaktadir. Bu boliimler;

1. Onceki Coziimler : Uygulamamiz dokiimanlar1 ¢dziim admi verdigimiz
sanal linkler lizerinde tutmaktadir. Bir kullanici uygulamayi kullanip dokiiman
olusturacagi zaman dokiimani 6nceden olusturmus oldugu veya yeni olusturacagi bir
¢ozlim’e baglar. Bu ¢oziimler olusturulan dokiimanlarin gruplanmasini saglar. Bu
sayede kullanici bir dokiiman grubuna ulagmak istediginde dokiimani klasorlerden

aramak yerine ¢0zlimii acarak otomatik olarak ag¢ilmasini saglar.

Sekil. 19. Onceki Coziimler
2. Yapilacaklar : Bu boliim kullanicinin todo listesi olarak kullanilmasi
amaciyla yapilmistir. Kullanict bu panele sag tilayarak yeni adimini secer ve kendi
i¢cin yapilacak notu girer. Aym sekilde kullanic1 yapilan isi buradan silebilir. Sekil

20°de yapilacaklar ekran goriintiisiinii gorebilirsiniz.
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Sekil. 20. Yapilacaklar

5‘ Yapilacak Motu E

Konu: eqgitim

Yapilacak Notu:  lagitim alnacak

(VTamam | [Eqital |

Sekil. 21. Yapilacak Notu

3. Raqoon Bagliklar : Bu panel uygulamanin yazilimcisi veya ydneticisine
aittir. Uygulamanin yazilimcisi veya yoneticisi yapilan yenilikleri buradan duyurarak
tim kullanicilar1  bilgilendirmektedir. Sekil 22°’de Raqoon Bagliklarin ekran

goriintiisiinii gorebilirsiniz.
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Sekil. 22. Raqoon Bagliklar

4. Duyurular/Mesajlar : Bu panel yaptigimiz uygulama ile entegre calisan
(6r: Onay uygulamasi) diger uygulamalardan gelen mesajlar1 gostermek amaciyla

kullanilacaktir. Sekil 23’te 6rnek ekran goriintiisiinii gorebilirsiniz.

Sekil. 23. Duyurular/Mesajlar
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r- "

. Messj [E3a]
Gonderen Kullamict  mseyhanogullan

Konu Dosya Yethisi

Mesaj Test Senaryosu Dosyasina (Okuma) (Yazma) (Sime) yetkilerd
tarafiniza tarmimlanmistir

Mesaj Zaman 15.03.2009 11:01:10

|

Sekil. 24. Mesaj

5. Coziim Gezgini : Kulanici1 tarafindan agilan ¢6ziimlerin goriintiilendigi
paneldir. Herseferinde yanlizca bir ¢oziim gosterilmektedir. Sekil 25°te agilan bir

¢oziimii ve bu ¢ozlime baglanmis olan dokiimanlari gorebilirsiniz.

Sekil. 25. Coziim Gezgini

6. Bagli Dokiiman : Bagli dokiiman panelinde agilan bir dokiimanin iliskili

oldugu dokiimanlar1 gérmenizi saglar. Uygulama gelistirme siire¢lerinde dokiimanlar
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bir birlerinden tiiremektedir. Ornegin analiz dokiiman1 kapsam dokiimanindan, test

senaryosu dokiimani analiz dokiimanin tliiremektedir. Baghh dokiiman panelinde bu

iligkileri gorebilmeniz miimkiindiir.

B i et |
P19 e 00 ]
0 zam e 1

Sekil. 26. Bagli Dokiiman

Diger : Diger paneli ii¢ ayr1 bolimden olugmaktadir. Bunlar, Bilgi,Bagli Dokiiman
ve Arama Sonuglaridir. Bilgi pencerisnde uygulama icerisinde yapilan tiim hareketler
goriintiilenmektedir. Bagli dokiiman penceresinde bagli dokiimana ait icerikleri
gérmeniz mimkiindiir. Arama sonuglar1 boliimiinde adindanda anlasilacagi gibi

arama sonuclar1 goriintiilenmektedir.

8 Rt et
o LD e 0L L]

e
B 5N T 1 A0 S
B SANALIZ VY FORCHTOREL TASA
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3.5.2.

Sekil. 27. Diger Paneli

Sablonlar

Uygulama kullanilmaya baslanilmadan Once dokiiman sablonlar1
olusturulmalidir. Bu sablonlar dokiimanlarin bir¢ok 6zelligini iizerlerinde tutarlar.

Sekil 32’de bir ¢oziime baglanmis ve dnceden olusturulmus sablonlar goriilmektedir.

Sekil. 28. Sablonlar

Yeni sablon olusturmak igin acilmis olan ¢dziime sag tiklanir ve yeni
template ekle secenegi segilir. Bu secenek segildikten sonra sekil 33’de goriinen
pencere acilir ve sablon icin gerekli bilgiler girilir. Bu bilgiler sablonun adi,

lokasyonu,dokiiman tipi,Baslik,A¢iklama ve Onay Akisidir.
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53 Yeni Ternplate Olugtur -
Ad
Dokaman Tipi lEl
Agklama
Cnay Alag = |
|V"Tamam | [ﬁ'x iptal ]

Sekil. 29. Yeni Template Olusturma

Sablon ic¢in gerekli bilgiler girildikten sonra sablon ¢oziime eklenir. Bu
asamadan sonra yapilmasi gereken sablona gerekli baslik ve alt bagliklar1 eklemektir.
Bu baslik ve alt basliklar bu sablondan olusacak dokiimanlarin isketlerini belirler.
Kullanici olusturulan sablondan bir dokiiman olusturmak isterse baslangic olarak
sablonun bir kopyasi seklinde dokiiman olusur. Dolayisi ile baslik i¢eriklerine sablon
olusturulurken yazilan metinler dokiiman igeriklerindede ayni sekilde goriiliir. Bu
sekilde olmasinin en biiyiik faydasi sablon olusturulurken basliklarin igersine neler
yazilmasi gerektigi ile ilgili kullaniciya ipuglart yazilir. Bu sayede ilgili sablondan
dokiiman olusturan tiim kullanicilar ipuclarint okuyarak baslilarin igersine neler

yazilacagini 6grenebilirler.
Sablon Islem Seti:

e Yeni Baslik Ekle : Sablona yeni bir ana baslik eklemek amaciyla kullanilir. Bu
islem tiklandiginda ¢ikan ekrana baslik ad1 girilir ve yeni baslik dokiimana eklenir.

e Sabit Baslik Ekle: Sablona yeni bir sabit baslik eklemek amaciyla kullanilir.
Bu islem tiklandiginda ¢ikan ekrana baslik adi girilir ve yeni sabit baglik sablona
eklenir. Sabit baslik sablona eklendikten sonra script’ler basligin editoriine yazilmak

suretiyle sabit baslik olusturulur.
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¥ Yeni Oge @

Ad

[\I"'Tamam ] | Eq iptal |

Sekil. 30. Yeni/Sabit Baslik Ekleme

e Check-Out : Uygulamamizda bir sablon ayni anda yanlizca bir kisi
tarafindan yazilabilir. Sablonu yazacak kullanici dokiimani check-out ederek
sablonu tizerine alir. Boyle bir durumda ayni1 dokiimani yazmak isteyen kullanici
sablonun bagkasi1 tarafindan check-out edildigini Ogrenir ve yanlizca okuma
amacl acabilir.

e Check-In: Dokiiman kullanici tarafindan check-out edildikten sonra ilgili
kullanict tarafindan yazimina baglanir. Kullanicinin sablon ile isi bittikten sonra
dokiiman1 check-in eder ve bdylelikle sablon serbest kalmis olur. Boyle bir
durumda bir bagkas1 dokiimani check-out ederek sablonu yazabilir.

e Check-Out’u Geri Al: Uygulamamizin 6nemli 6zelliklerinden biri her
dokiiman check-out edildikten sonra bir dnceki versiyon kayit altina alinir. Bu
sayede kullanicit dokiiman1 check-out edip gerekli islemleri yaptiktan sonra eger
check-out’u geri al der ise dokiiman oldugu gibi check-out’u edilmeden onceki
versiyonuna doner.

e Son Versiyonu Getir: Bilindigi gibi sablon check-out edilmis ise yanlizca
okuma amagli dokiimani agabiliyorsunuz. Boyle bir durumda sizin ac¢ti§iniz
dokiiman halen bagkasi tarafindan giincelleniyor olabilir. Iste dokiimanin en
giincel halini getirebilmeniz i¢in son versiyonu getir 6zelligini kullanirsiniz.

e Kaydet: Adindanda anlasilacagi gibi sablonu kayit etmek amaciyla
kullanilir. Fakat bu durum ¢ogunlukla check-in ve check-out ile karistirilmaktadir.
Kaydet denildigi zaman check-out edilmis ve bilgisayarimizin hafizasinda duran
bilgiler veri tabanina yazilir.Bu sayede herhangibir sebepten dolay1 bilgisayariniz
kapanir ve bellek problemi yasar ise o zaman kadar yazmis oldugunuz bilgiler
kaybolmaz.

o Adini Degistir: Kullanicinin sablonun adini degistirmesini saglar.

e Sil: Sablonu silmenizi saglar.

e On izleme: Adindanda anlasilag: gibi dokiimanin tamamin izlenmesini

saglar. Bildiginiz gibi uygulamamizda dokiiman baglilarinin herbiri ayr1 editorler
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vasitasiyla yazilmaktadir. Bunlar1 bir biitiin olarak izlemek amaciyla 6n izleme
fonksiyonu kullanilir.

e Yazdir: Dokiimani printer’da yazdirmak amaciyla kullanilir.

e Onay Akis Ekle Giincelle: Dokiimanin sablonundan ulasmis onay akisi

disinda herhangibir baska onay akis kullanilmak istenirse bu 6zellik kullanilabilir.

% Onay Akig Gancelle @

Onay Alag 'I

[V"Tamam ] Im iptal I

Sekil. 31. Onay Akis Gilincelleme

e Baslik Ekle/Giincelle: Bilindigi gibi tiim dokiimanlar sablonlardan
tiiretilmektedir. Baslik kismida dokiimana atilacak basligi belirtmektedir. Bagligin
sablona tanimlanmasi sayesinde kullanicilar dokiiman basliklariyla ugrasmak

zorunda kalmazlar.

¥a Resim Ekle ==
Resim Kaynad:: Gozat

[v‘"Tamam ] Im iptal I

Sekil. 32. Resim Ekleme

e Baglik Sil: Sablona tanimlanmis basligin silinmesimi saglar.
e (Cozlimden Kaldir: Dokiimanin eklenmis oldugu ¢6ziimden kaldirilmasini

saglar.

3.5.3. Dokiimanlar
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Sablonlar olusturulduktan sonra dokiiman olusturma islemine gegcilebilir.

Dokiiman olusturmak i¢in yine sablon olusturmada yapildig1 gibi acik olan ¢dziime

sag tiklanarak yeni dokiiman ekle segenegi secilir. Sekil 33’te goriilecegi gibi acilan

yeni pencereye dokiiman ile ilgili bilgiler girilir. Hatirlanacagi iizere sablon

olusturulurken dokiiman tipi se¢ilmisti. Dokiiman olusturabilmek ic¢inde sablon

secmek gerekir. Bu sablonlar dokiiman tiplerine gore gruplanmis durumdadirlar.

Kullanic1 ilgili dokiiman tipini sectikten sonra sag panelde o tipe tanimlanmis

sablonlar listelenmektedir. Istenilen sablon secildikten sonra sirasiyla, dokiiman

adi,lokasyon,bagli dokiiman,ig,Modiil,hazirlayanlar bilgisi girilerek tamam tusuna

basilir ve segilen sablondan yeni bir dokiiman olusturulmus olunur.

taw Dokuman Olustur

Praoje Tipler

- Fizikesel Tasanm

- Analiz ve Tasanm Dokdman
- Kapsam

- Analiz ve Fonksiyonel Tasar
- Test Senaryosu

- Test Talep

- Test Onay

- Fonksiyonel Tasanm

- Revizyon Dokdmar

- Proje Yonetimi

B 1iisteri Kabul Dékaman

Templates

‘b FRM_UG_07_MKOF

Ad

Lokasyon

Badh Dokiman
ig

Modil

Hazidayanlar

Gozat
Gozat
Gozat
Gozat

Gozat

[v‘"Tamam ] [E'E iptal

)

Sekil. 33. Dokiiman Olusturma

Yeni dokiiman olustururken daha oOnce karsilasmadigimiz bazi bilgiler

girilmesi istenmektedir. Bunlardan ilki istir. Bilindigi gibi kurumlar islerini bazi
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proje yonetim araglariyla yonetmektedirler. Bu araglarda proje paydaslar1 kaynak
durumu ve isler takip edilmektedir. Yine bu uygulama vasitasiyla hangi kaynak
hangi iste calismakta oldugu bilgisi tutulmaktadir. iste yaptigimiz uygulama bu tarz
uygulamalar ile entegre calisabilecek kapasitededirler. Boylelikle yapilan islere ait
dokiimanlar rahatlikla takip edilebilmektedir.

Bir diger bilgi modiil bilgisidir. Modiil kavrami tamamiyle olusturulan
dokiimanlar1 mantiksal gruplara ayirmak icin kullanilmaktadir. Her kullanici
dokiiman olusturmadan dnce ¢alisig1 modiilii seger, bu sayede dokiimanlar gruplara
ayrilirken modiil bilgiside segilebilir.

Hazirlayanlar bilgisi bir dokiiman birden fazla kaynak tarafindan hazirlaniyor
ise diger kaynaklarinda kayit altina alinmas1 ve bu sayede dokiiman bilgisi boliimde

goriintiilenmesini saglar.

Dokiimanlar tizerinde bir dizi islem yapabilmek miimkiindiir. Asagida
dokiiman tizerinde yapilabilecek islem setini basliklar halinde anlatacagim. Sekil

39°da dokiiman islem fonksiyonlarin1 gorebilirsiniz.

Sekil. 34. Dokiima Islem Fonsiyonlar

Dokiiman Islem Seti:
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¢ Yeni Baglik Ekle : Dokiimana yeni bir ana baslik eklemek amaciyla kullanilir.
Bu islem tiklandiginda ¢ikan ekrana baslik adi girilir ve yeni bashik dokiimana

eklenir. Sekil 4.3’te yeni baglik eklemeye bir 6rnek bulabilirisiniz.

L E-E+]

Sekil. 35. Yeni Baglik Ekleme

e Check-Out : Uygulamamizda bir dokiiman aymi anda yanlizca bir kisi
tarafindan yazilabilir. Dokiiman1 yazacak kullanici dokiimani check-out ederek
dokiimani iizerine alir. Boyle bir durumda ayni dokiimani yazmak isteyen kullanici
dokiimanin bagskasi tarafindan check-out edildigini 6grenir ve yanlizca okuma amagh
acabilir.

e Check-In: Dokiiman kullanici tarafindan check-out edildikten sonra ilgili
kullanict tarafindan yazimina baglanir. Kullanicinin dokiiman ile isi bittikten sonra
dokiimani check-in eder ve boylelikle dokiiman serbest kalmig olur. Boyle bir
durumda bir bagkas1 dokiimani check-out ederek dokiimani yazabilir.

o Check-Out’u Geri Al: Uygulamamizin 6nemli Ozelliklerinden biri her
dokiiman check-out edildikten sonra bir onceki versiyon kayit altina alinir. Bu
sayede kullanici dokiimani check-out edip gerekli islemleri yaptiktan sonra eger
check-out’u geri al der ise dokiiman oldugu gibi check-out’u edilmeden onceki
versiyonuna doner.

e Son Versiyonu Getir: Bilindigi gibi dokiiman check-out edilmis ise yanlizca

okuma amach dokiimani1 agabiliyorsunuz. Bdyle bir durumda sizin agtifiniz
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dokiiman halen baskas: tarafindan giincelleniyor olabilir. iste dokiimanin en giincel

halini getirebilmeniz i¢in son versiyonu getir 6zelligini kullanirsiniz.

eOnay’a GoOnder: Daha onceden belirttigim gibi uygulamamiz herhangibir
onay veya is akis uygulamasi ile entegre ¢alisabilecek durumdadir. Onay’a gonder
ozelligide dokiimani ilgili uygulama vasitasiyla onaya gondermek amaciyla

kullanilir.

-,

":_',:' Uyar @

Dokiimanimiz Onaya Gonderilecektir. Devam Etmek -
Istivormusunuz?

|V Tamam | [Ed iotal |

Sekil. 36. Onaya Gonderme

e Onay Durum Izle: Onay’a géndermis oldugunuz dokiimanin onay durumunu

izlemek amaciyla kullanilir.

Ad Durum Tarh Agklama i
‘% Selda ARIBAS Onayland 18.09.2009 08:50:22

&% Umit GOMNIKEN Onayland

-& Sinem ERING Onayland 18.09.2009 08:51:20

% Metin BALTA Onayland =
. Ruhat Burcu ADA ESMER Onayland

- Zeynep Ercan QOKULLU Dnayland 18.09.2009 09:01:48

% Davut GUNGOR Onayland 18.09.2009 10:10:14

& Yusuf Cenk SAHIM Onayland

- Fazlys UZUN Onayland

-% Cosglun ABAY Onayland

- Sevgi OZCAN Onayland i
Dederendime Formu |§'Yenile ‘ [\/Tamam

Sekil. 37. Onay Durum Izleme
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e Mevcut Onay Akis: Dokiimanin sablonunun iizerinde tanimli olan onay
akisini goriintiilenmesi saglar. Bilindigi gibi sablon iizerine tanimlanmig bilgilerin

tiimii dokiimana ayni sekilde yansir.

Ad -
£ Omit GONIKEN

£7 Sinem ERING

£ Metin BALTA

£ Ruhat Burcu ADA ESMER
&7 Sileyman OF

&7 Galip KARAGOZ

£ Ozgir Oztekin

£ Mahmut Subutay Celik

&7 Hikmet Aksit

&1 Yusuf Cenle SAHIM

m

El ke 1oLl o T ARSI

4 1 I

Dederendime Formu |§'Yenile ‘ [\/Tamam ]

Sekil. 38.Mevcut Onay Akis

eOnay Akis Ekle Giincelle: Dokiimanin sablonundan ulasmis onay akist

disinda herhangibir baska onay akis kullanilmak istenirse bu 6zellik kullanilabilir.

% Onay Ak Gancelle @

Onay Alag ']

[v"Tamam ] [m iptal ]

Sekil. 39. Onay Akis Ekle/Giincelle

¢ Onay Akis Sil: Dokiiman {izerinde tanimli onay akis tanimi kaldirilir.

eKaydet: Adindanda anlasilacagi gibi dokiimani kayit etmek amaciyla
kullanilir. Fakat bu durum c¢ogunlukla check-in ve check-out ile karigtirilmaktadir.
Kaydet denildigi zaman check-out edilmis ve bilgisayarinizin hafizasinda duran
bilgiler veri tabanina yazilir.Bu sayede herhangibir sebepten dolay1 bilgisayariniz
kapanir ve bellek problemi yasar ise o zaman kadar yazmis oldugunuz bilgiler

kaybolmaz.
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eFarkli Kaydet: Dokiimaninizi farkli bir isimle aynio oOzelliklerde kayit
etmenizi saglar.

e Adini Degistir: Kullanicinin dokiimaninin adin1 degistirmesini saglar.

¢ Bagli Dokiiman Ekle/Giincelle: Kullanicinin dokiimani ile iliskili dokiimanini

secmesine veya degistirmesini yardimci olur.

__ Dosya Gezgini @
Bul: -
El-{ ] Ragoon L
54 Em

m

{3 Yeni Templateler

----- gl MustafaTest3

----- fgl Musatasfasda

----- {@d AnalizToolTip Denemde
----- fgl Kredi 1 Analiz

..... {gel Onay Kapsam Dokuman 1
..... fgd Onay Kapsam 3

----- {@l Onay Kapsam 4

----- {g@l Onay Kapsam 5

..... {@dl Onay Kapsam &

----- fgd Analiz Onay Deneme

----- {@d Analiz Talep Deneme

----- {gel Kapsam talep Deneme
----- fg@l Kapsam Talep Deneme 2
----- fgdl Analiz ls Deneme 6

----- {@d Analiz ls Deneme 7

----- fgl Analiz Son 5

@-{3 ADKEGITIM DOSYASI
{3 Intemet Egtim

----- {gdl Baslik Deneme Analiz Tasanm Sil
E-{5 ACH Egtim

{7 KKR Egtim Dizini

E-{J TLB Egtim

E

0177 Anlrars Entie

/' Tamam ] @ iptal ]

Ragoon'Frame

Sekil. 40. Bagli Dokiiman Ekle/Giincelle

eBagli Dokiimani Sil: Kullanicinin 6ncede tanimlamis oldugu dokiimani ile
iligkili dokiiman tanimini kaldirmasini saglar.

o Sil: Dokiimani silmenizi saglar.

eOn Izleme: Adindanda anlasilagi gibi dokiimanin tamaminin izlenmesini
saglar. Bildiginiz gibi uygulamamizda dokiiman baghilarinin herbiri ayri editorler
vasitastyla yazilmaktadir. Bunlar1 bir biitiin olarak izlemek amaciyla 6n izleme
fonksiyonu kullanilir.

e Yazdir: Dokiimani printer’da yazdirmak amaciyla kullanilir.

e Gonder: Gonder 6zelligi lic ayr Ozellik icermektedir. Sekil 4.4’te gonder
ozelliginin diger 6zelliklerini gorebilirsiniz.
o] Word: Dokiimant Word’e aktarmanizi saglar.

o] Email: Dokiiman1 Email olarak géndermenizi saglar.
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o] Pdf: Dokiimaniniz1 pdf dosyasina aktarmanizi saglar.
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Sekil. 41. Dokiiman Aktarimi

o Getir: Getir 6zelligide gonder 6zelligi gibi farkl 6zelliklerden olugmaktadir.
Bunlar;

e Gozat: Daha once nitelikli olarak word’e aktarilmis dokiimaninizi uygulama
igerisine alir.

e Yedek: Uygulamamiz her 15 dakikada bir (Parametrik bir degerdir,
dilediginiz deger set edilebilir) bilgisayarinizin temp dizinine yedek almaktadir. Bu

ozellik alinan yedekten geri getirmek amaciyla kullanilabilir.
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Sekil. 42. Yedek Alma

¢ Hakkinda: Dokiimaniniz hakkinda genel bilgileri goriintiiler.

[ »

hitp:/10.75.6.51:908%/FintekRagoon/Main.aspx?id=27025

Dakiman |d:27025

Dokiman Adi: FRM_UG_11_KD 13.01.2009 20:08:57

Versyon No: 1
Olugturan: Mustafa SEYHAMOGULLARI

Olugturma Tarihi: 13.071.2009 20:04:30

i MRimnnllowsnns Bllond—do SEWLIAROWRL T AD

| Link' Kopyala | [v/Tamam

Sekil. 43. Hakkinda

e Tarih¢e: Bilindigi gibi dokiimanlar her check-out edildiklerinde
versiyonlantyorlardi. Iste tarihge 6zelligi dokiimanm eski versiyonlarma ulasmanizi
sagliyor. Ayrica iki ayri1 versiyonu karsilastirma yeteneginede sahip bir ekrandir.

Sekil 49°da tarihge ekran 6rnegi gorebilirsiniz.
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e

|} Dokuman Tarihgesi

Versiyon Ad Kullarc
- 1 FRM_UG_11_KD ... Mustafa SEYHANOGULLARI
@ o FRM_UG_11_KD ... Mustafa SEYHANOGULLARI

4 1]

Tarh
13.01.200
13.01.200

i

Goster
Detay

Karzlastr

Kontrol Listesi

Ed Kapat

Sekil. 44. Dokiiman Tarihgesi

e Tas1: Dokiimaniniz1 farkli bir klasore tasimanizi saglar.

e Hazirlanan Bilgisi Ekle/Giincelle: Daha 6nceden belirttigim gibi dokiimanlar

birden fazla kisi tarafindan hazirlanmis ise hazirlanan diger kisilerde eklenebiliyordu.

Iste bu 6zellik sayesinde dokiiman olusturulduktan sonra bile hazirlayan kisi bilgisi

eklenebilmektedir.
=55 Arasgtir @
AD it

[] &bdil ERDEMIR —
[] Abdulladir SAMN

[ Abdullsh TUSRUL

[] Abdurahman AV

[] Abdurahman OZDOGEAN
[] Adem Alkan COBAN

[T Adem COLAK

[ Adem TURKAMN

[] Adil YILDIZ

[7] Adnan ELIUZ

[] Agah Orhan Dikmen

(] Ahmet Adil SEPICI

[ Ahmet BOYOKDISIKITLI
[C] Ahmet CELEP

[] Shmet Emre OZTUNA
[] Ahmet ERDOGAN

[] Shmet Harun Dedimenci
[] Shmet Hulusi BINGOL

w LY T o e VY Lt U

[v"'Tamam ] [Ezimal ]
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Sekil. 45. Hazirlayan Bilgisi

¢ Modiil Bilgisi Ekle/Giincelle: Dokiimani olustururken belirtilen modiil bilgisi

giincellenebilir veya eklenmemis ise eklenebilmektedir.

ix5 Modil Listesi ==
Modul Listesi

I )

[v"'Tamam ] Imimal I

Sekil. 46. Modiil Listesi

e Coziimden Kaldir: Dokiimanin eklenmis oldugu ¢6ziimden kaldirilmasini

saglar.

3.54. Coziimler

Coziim Islem Seti:

e Yeni Dokiiman Ekle: Yeni bir dokiiman olusturmak i¢in bu fonksiyonalite
kullanilir. Bu 6zellige tiklandiktan sonra yeni bir ekran acilir. Sekil 52°de bu ekrani
gormek miimkiindiir.
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t Dokuman Olustur @

Proje Tipler Templates

- [ Ee] | | FRM_UG_07_MKOF
- Fizikzel Tasanm

- Analiz ve Tasanm Dokuman
- Kapsam

- Analiz ve Fonksivonel Tasar
- Test Senanyosu

- Test Talep

- Test Cnay

- Fonksiyonel Tasanm
- Revizyon Dokdmar

Gozat

Hazayanlar Gazat

- Proje “Yonetimi
1| 10 [ »
Ad
ok
Badh Dokiman

[v"'Tamam ] [% iptal ]

Sekil. 47. Dokiiman Olustur

Acilan ekranda oOncelikle dokiiman tipi secilmelidir. Daha sonra bu dokiiman
tiplerine ait sablonlardan biri secilerek secilen sablona goére dokiiman
olusturulacaktir. Sablon secildikten sonra lokasyon se¢imine gec¢ilmelidir,

lokasyonlar veri tabaninda olusturulmus mantiksal alanlardir. Sekil 53’de lokasyon

secimini gorebilirsiniz.
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___ Dosya Gezgini @

Bul: -

»

B+ Rageon
23
[j--]'_'_] Yeni Templateler
----- fgl MustafaTest3
----- @ Musataafasda
----- {@ AnalizTool Tip Denemde
----- i@l Kredi 1 Analiz
..... f@@ Onay Kapsam Dokuman 1
----- @ Onay Kapsam 3
----- @ Onay Kapsam 4
..... U Onay Kapsam 5
..... u Onay Kapsam &
----- {§@ Analiz Onay Deneme
----- {@ Analiz Talep Deneme
----- {@ Kapsam talep Deneme
----- {@ Kapsam Talep Deneme 2
----- {@ Analiz Is Denems &
----- {@ Analiz Is Deneme 7
----- @ Analiz Son 5
H-{3 ADKEGITIM DOSYASI
E-{5 Intemet Egtim
----- {@ Baslik Deneme Analiz Tasanm Sil
5-{] ACH Egtim
H-{ ] KKR Egitim Dizini
5] TLB Egtim

0.7 Anlesrs Bnitim

|.m

I e R ]

+" Tamam ] @ iptal ]

Ragoon'\Frame

Sekil. 48.Lokasyon Se¢imi

Lokasyon se¢iminin hemen arkasindan eger varsa bagli dokiiman secilmelidir. Bagh
dokiiman daha 6nceden de agikladigimiz gibi dokiimanin iligkili oldugu dokiimandir.
Bagli dokiiman bilgisi se¢iminin hemen arkasindan sirasiyla eger var is is segilir

daha sonra modiil se¢imi ve hazirlayan bilgisi secilir ve dokiiman olusturulur.

e Yeni Template Ekle: Yeni bir sablon olusturulmak istendiginde bu 6zellik
kullanilir. Bu 6zellige tiklandiktan sonra yeni bir ekran agilir. Sekil 1.2°de bu ekrani

gormek miimkiindiir.
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w2 Yeni Template Clugtur

Ad
Lokasyon

Dokaman Tipi

Baslik

Agklama

(Gozat
Gozat

Gozat

i |

Onay Ala

)

[V’"Tamam ] [% iptal ]

Sekil. 49. Yeni Template Ekle

Yeni sablon olusturmak icin Oncelikle sablona bir isim verilir. Daha sonra

yine dokiiman olusturmada oldugu gibi sablon i¢in bir lokasyok secilir. Lokasyon

secimi tamamlandiktan sonra dokiiman tipi secimine gegilir. Dokiiman tipi se¢imi

icin Sekil 50’de gorildiigii gibi bir ekran agilir.

5| Dokiman Tipi

" ¥eni B Kaldir

-

(]

Ad

EZ| Miigteri Kabul Dékimar

;__E] Fiziksel Tasanm

z__il Analiz ve Tasanm Dokumar
;__E] Kapsam

;__i] Analiz ve Fonksiyonel Tasanm
E__i] Test Senanvosu

;__i] Test Talep

;__E] Test Onay

Degigtirlme Tarihi

07.04.2008 16:50:15
26.07 2008 13:06:16
09.06.2008 11:53.27
27.03.2008 13:51:46
27.03.2008 13:52.02
27.03.2008 13:55:41
29.07 2008 13:51:01
29.07 2008 14:.04:18
06.03.2009 16:00:00
18.02 2009 09:44:09
14102010 11:53.47

[v'"Tamam ] [% iptal ]

Sekil. 50. Dokiiman Tipi Se¢imi
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Kullanic1 bu ekrandan mevcut bir dokiiman tipi segebilecegi gibi dilerse yeni
bir dokiiman tipide ekleyebilir. Dokiiman tipi se¢iminin ardindan kullanici1 baslhk
resmi se¢melidir. Uygulamamizda dokiiman bagliklar1 resimlerden olusmaktadir. Bu
nedenden dolayr baglik eklerken kullanici tarafindan bir resim segilir. Sekil 51°de

baslik ekleme 6rnegi gorebilirsiniz.

« [iwea Do

Sekil. 51. Baslik Ekleme

e Mevcut Dokiiman Ekle: Kullanic1 daha dnceden kayit edilmis bir dokiimani
eklemek i¢in bu 6zelligi kullanmaktadir. Mevcut dokiiman ekle 6zelligi tiklandig
zaman Sekil 52°de goriildigi gibi kalsor ekrani acilir ve kullanicit kalsorler

igersinden istedikleri dokiimani segerek agarlar.
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3.5.5.

Bul: -

__ Dosya Gezgini @

E-{J Ragoon

b Frame

Kurumsal Krediler
Analitik Bankacilik

Temel Bankaciik

Karth Sistemler

Makit Yonetimi Tahsilatlar
intemet Bankacihid

Risk: Y @netimi

Telefon Bankacihig
Yatinm Lygulamalan

Birim Lhygulamalan
Bireysel Krediler

Dis Ticaret/Hazine

[Dig igemler Kambivo Uygulamalan
Nakit Yanetimi Odemeler
Raporama Intranst Uygulamalan
Kurumsal igerik Yanetimi
Yurtdig Sube

Proje ‘Yonetimi

Kalite: Yonetimi

Bilgi iglem

Yeriamban

Wer Amban

Hulcuk ve Binm Cozomler
GLIT Miictar sa CEM | ki damalan

o
o
o
o
d
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o

m

[\/Tamam l l% iptal

l

Sekil. 52. Mevcut Dokiiman Ekleme

eKaydet: Kaydet oOzelligine tiklandiginda ¢6ziime eklenmis olan tim
dokiimanlar veri tabanina kay1t edilir.

e Adim1 Degistir: Adindanda anlasilacagi gibi ¢O6zliimiin adin1 degistirmek
amactyla kullanilir.

¢ Cozlimii Kapat: Kullanicinin agmis oldugu ¢6ziim kapatilir.

Bashklar

Sablonlara ekleyebilecegimiz dort tip baslik vardir. Bunlar ana baslik,alt baslik ve
sabit basliklardir.
¢ Ana Baslik : Dokiimanda level 1’de bulunan basliklardir. Yani dokiimanin en

iist seviyesinde bulunurlar.
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Moo (w0 B

Sekil. 53. Ana Baslik
¢ Yeni Baglik Ekle: Ana bagliklara alt baglik eklemek amaciyla kullanilir.
@ Yeni Oge

A

[v"Tamam J [iptal ]

Sekil. 54.Yeni Baslik Ekleme

e Yeni Gereksinim Ekle: Ana basliklara gereksinim baslik eklemek amaciyla
kullanilir. Bu fonksiyon tiklandikta sonra kag adet gereksinim eklenecegini soran bir
ekran ile karsilasilir. Say1 girildikten sonra gereksinimler basliklara eklenir.

o Gizlilik: Baslik igerileri dilenirse kullaniciya gore gizli tutlabilmektedir.

Uygulamamizda kuruma ozel,departmana 6zel ve kisiye 6zel seklinde gizlilik set

edilebilir.
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Sekil. 55. Gizlilik

eicerigi Kopyala: Segilen bashgin igerigini text olarak kopyalar ve kullanici
dilerse bagka bir bagligin icerigine yapistirmak suretiyle ilgili datay1 kullanabilir.

e Kopyala: Kopyala fonksiyonu icerigi kopyalamadan farkli olarak objeyi
kopyalar. Yani eger kullanici bir baslik,alt baslik veya gereksinim kopyalar ise bagka
bir dokiimana paste etmek suretiyle o objeyi bagska dokiimandada kopyalayabilir. Bu
ozelligin sagladig1 en biiyiik kolaylik ise kopyalanan baglik altindaki tiim objeler ile
beraber kopyalanir ve yapistirilabilinir.

e Yapistir: Icerigi kopyala veya kopyala ile kopyalanmis obje veya icerikin
dilenilen yere yapistirilmasini saglar.

e Gonder: Basligin igeriginin email olarak génderilmesini saglar.

e Referans Baslik izle: Eger bashga referans baslik veya basliklar eklenmis ise

hem onlarin neler oldugu goriintiilenebilir hemde igerikleri izlenebilir.
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Referans

Dokdman Adi

Baslk Adi

<iiLink Id=236884}]
<0 [{LinkId=286386}]

FRM_UG_35_AFTD_Proje 03.12.2005 10:54:13
FRM_UG_35_AFTD_Proje 03.12.2005% 10:54:13

5.PROJE GENEL KURALLARI
5.1.1.0mek Ekran Gérintiisi EKRAN ADI

Sekil. 56. Referans Baslik izle

Voo

[ B baten | LT AT

Tahoma

L R os

- 1M
SERONVAC S 9

Dokt Akablon Rengs Yoz ey Link Rang ALink Rengy Vonk Rengy
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e Deman . MW
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FRM_UG_15_AFTD_ P 03 12 2808 104 13

proee

B b
S PRCUE GENEL KURALLA
811 e B G EXFUN ADY

slane, [ar,
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Butieesatien Test
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FRIS_UG_05_TSAF_Sraje LEOR3010 1711951 Prajes: Hidend

o 15083031

o 15083011 FRi_U0_55_TSF_akoem 18.08.3070 1711840 Brajes Ekleny
o 18083011 PRM_UG_15_AFTD_Proje 1808 3000 17-06:38 Prejes Bideed
o 15063031 FRM_UG_11_ATD 12073008 14:33148 Srajen fisench
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M brnafima stsnisaman

g PR LG T ATD 34 000 12837

g P01 29 T30 e 3400, 3008 131
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Sekil. 57. Referans Baslik Goriintiile

e Alt Baslik: Ana basliklarin alt seviyelerinde bulunan bagliklardir. Alt

basliklar dilediginiz kadar alt seviyede bulunabilir. Alt basliklar i¢ersinede alt baslik

eklenebilmektedir. Alt bagliklarin islem seti yine ana basliktakilerle aynidir.
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e Sabit Baslik: Sabit basliklar uygulamadaki 6zel basliklardir. Uygulamanin
script dili kullanilarak igersine scriptler yazilir. Dokiimaniniz agilirken uygulama
sabit basliklar1 okuyarak gerekli bilgileri sabir baglik {izerine yazar. Sekil 58’de sabit

basliga bir 6rnek bulabilirsinz.

e W
| Ot 0 € O cuamiann clels
Sk s e 5 B = \.r - ,g 36 P oo :

Daic @ & &2~ [2BF]7 B — = xr : m

Kapiet  OwiOu Owids s ot s
" e T L el e i e |yt ok
Bagarg bamten v Bape
- S E LW EE N SIS g adofenmng Vsl
SERANNAEDOVRTL QMD-
Dutirmu Ackablon Bng ¥ass Rangi Link Bangs ALink Rangg Visk Rengy
[Frope A Jirrauepan) [ — | BEFERANSND)
=1 TEC |
)
. AP Wn R 0.0 clecsine. I, 1 oYy Ny
— (3 o o e 0 . Tt frstatasrasan|
| Fre 0.2 peldmde devem eddmeidy |
Cagnam Dokisman s [RACLDORUMANY] [z surum 1
[[MATBLATYAN]] g
JHaceerm I[nu::n:nnmm-q facs
Cnntre | TR NEST] =
Dt JimagiToa) [ Vorntik Tusks.

Sekil. 58. Sabit Baslik
e Gereksinim Baslik: Uygulamamizda gereksinimler ayr1 baglik tipleridir.
Bunun nedeni gereksinim bagliklarinin  diger basliklardan ayri  6zelliklerde

olmasindan dolayidir.

Gereksinim baslikta islem seti olarak ana basliktan farkli olarak Kestirim 6zelligi
bulunmaktadir. Kestirim 06zelligi girilen gereksinimin  zorluk  derecesini
belirtmektedir. Uygulama gelistirme siireclerinde yapilan biiyiik projelerde kestirim

onemli bir faktor oldugu i¢in boyle bir 6zellik eklenmistir.
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Sekil. 59. Gereksinim Baslik
3.5.6. Diger islem Setleri

e Klasor Ayarlart: Bilindigi gibi dokiimanlar sanal klasorlerde saklanmaktadir.
Bu klasorlerin yonetilebilmesi ve gilivenlik amaciyla yetki verilebilmesi amaci ile

klasor ayarlar1 penceresi kullanilmaktadir. Sekil 60’ta klasér ayarlart ekranini

gorebilirsiniz.
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~= Dosya Ayarlan

=2
{1 Frame

7 Kurumsal Krediler

Analtil Bankacilik

Temel Bankacilk

Karth Sistemler

Nakit Yonetimi Tahsilatlar

intemet Bankacihid

Risk Ydnetimi

Telefon Bankacihd

Yatinm Lhygulamalan

Birim Lygulamalan

Bireysel Krediler

[hg Ticaret/Hazine

iz ilemler Kambiyo Uygulamalan

Nakit Yanetimi Odemeler

Raporama Intranet Lygulamalan

Kunumsal igark Yanetimi

Yurtdig Sube

Proje “onetimi

Kalite Y dnetimi

Bilgi Islem

Weriamban

Ver Amban

Hulewuk we Birim Cozimlen

Migter ve CRM Lhygulamalan

Mevduat ve Muhasebe

Hayat we Bireysel Emeldilil

[hs Projeler

Ad

L Frame

|1 Kurumsal Krediler

[ Analtik Bankacilik

| Temel Bankacilik

] Karth Sistemler

L Nakit Yénetimi Tahsilatlar

| intemet Bankacid

| Risk Yonetimi

L Telefon Bankacihd

|3 Yatinm Uygulamalan

| Birim Uygulamalan

| Bireysel Krediler

|1 Dig Ticaret/Hazine

L Dns idemler Kambiyo Lygulamalan
[ Nakit Yénetimi Odemeler

| Raporlama Intranet Uygulamalan
L Kurumsal igerik Yanetimi

L3 Yurdig Sube

| Proje Yanetimi

L Kalite Yonetimi

| Bilgi iglem

L Veriamban

| Veri Amban

[ Hukuk ve Biim Cozimleri

L Migteri ve CRM Uygulamalan
| Mevduat ve Muhasebe

L Hayat ve Bireysel Emeklilik
L Dig Projeler

[\/Tamam ] @ iptal ]
Sekil. 60. Klasor Yetkilendirme
@ Yetki Dizenleme @
Tarnim Yapilacak
) Departman @ Kullarict
Segilen Dosya: Ragoon
Kullaruc Id Ad 0S5 Ad Departman Uzmanlik Gorev Yonetici Teknik *Yonetici
[C]&T329 Ahdil ERDEMIR aberdamir Odemeler Tahsil..  Odemeler Tahsil . Firtek Ankara |zman Nejat SELGUK i
&4 Abdulkadir SAN asan Uygulama Geligi... Yazihme Fintek istanbul Kidemli Uzman Yunus Lygur KO...
[C] &7 188 Abdullah TUGR...  atugml Raporama Intra...  Yonetici Fintek Ankara Servis Yoneticisi Asm Taylan ER...
[E =Rk Abdurashman A...  aavci Uygulama Geligti...  Yazhme: Firtek istanbul Uzman Yardmais  Yunus Wygur KO
& a7 Abdurshman O...  abozdogan idari igler/ Ankar...  Hizmetl Asistan Osman Yavuz I...
O g 4272 Adem Alkan CO...  acoban UG Sigorta Analist Firtek: istanbul Uzman Murcan TUNGD ..
[C] &1 4545 Adem COLAK acolak UG Sigorta Analist Firtek istanbul Uzman Yardmaisr  Murcan TUNGD .
O & 232 Adem TURKAN aturkan Veri Tabam Yon...  Ver Tabarn Fintek Ankara Kidemli Uzman Serdar MUTLL
[ &7 867 Adil YILDIZ ayildiz idari Igler/ Ankar... Idar Igler Firtek Ankara Grup Lider Osman Yavuz ...
[ &7 783 Adnan ELIUZ aeliuz Destek Hizmetle... Teknik Destek Fintek Ankara Kidemli Uzman Bilent GEGKIN
[ &7 4423 Agah Orhan Dik...  o.dikmen Bilgi Teknolojiler...  Yonetici Ziraat Ulus Servis Yoneticisi Fazliye UZUMN
[ & 4383 Ahmet Adil SEFICI  asepici Program Yoneti...  Analist Fintek istanbul Uzman Yardmais  Miyazi Mete YUO...
&g Ahmet BOYOKD .. abuyukdisikitl Sesli ve Gonintl...  Analist Firtek: istanbul Grup Lider Wural TARIM
[ &7 441 Ahmet CELEP acelep Dig Ticaret/Hazi... Yazihmeo Fintek istanbul Uzman Yardmoist  Emel GONAY
O &7 1445 Ahmet Emre OZ...  eoztuna Veri Tabar Yon...  Verd Tabam Fintek Ankara Uzman Serdar MUTLU
4| 1
Yetkiler
[ Okuma [ Yazma ] Silme

Tiim At Dosyalanna Uygula

[\/Tamam ][f Lygula

] @ iptal

)
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Sekil. 61. Yetki Diizenleme

Kullanic1 yeni bir klasor yaratmak ve kullanicilara yetki vermek amaciyla bu
ekran1 kullanir. Yetki diizenle denildiginde Departman veya Kullanici secenegi
secilir. Departman segenegi secildiginde bir departmana yani departman altindaki
kullanict secildiginde bir kullanict segilir ve

tim kullanicilara, secenegi

Okuma,Yazma ve Silme yetkilerinden biri veya hepsi tanimlanir.

e Geri Dontigiim Kutusu: Dokiiman’la silindiginde fiziksel olarak silinmeyip
yanlizca statu’leri degigir. Kullanicilar dilerse silinmis statiisiindeki dokiimanlarini
geri doniistim kutusundan aktif hale getirilebilir. Sekil 62°de geri doniisiim kutusu

ornegi bulabilirsiniz.

2| Geri Dénigim Kutusu IEI
T4 Geripl
Id Ad Tarih Kullarmic 9
(gl 100693 FRM_UG_35_AFTD_Proje_TARIMSAL LIMIT/YETKI/OMAY ... 07.09.2010 16:22:46  Samim Ering MERDIVENCI
gl 97705 FRM_UG_11_KD_Proje_GTP 30.06.2010 17:36:10  Samim Ering MERDIVENCI
[l 99074 FRM_UG_38_TTD_Proje 30.06.2010 17:30:21 30.06.2010 17:35:13  Samim Ering MERDIVENCI
(Gl 59075 FRM_UG_38_TTD_Bakim 30.06.2010 17:33:14 30.06.2010 17:33:29  Samim Ering MERDIVENCI
[l 57706 FRM_UG_11_KD_Proje 10.05.2010 15:13:22 30.06.2010 17:32:39  Samim Ering MERDIVENCI E
Gl 32881 FRM_UG_07_MKOF 03.02.2005 10:28:51 25052010 10:06:34  Mustafa SEYHANOGULLARI
[l 53877 FRM_UG_11_KD_Proje_VIPSMS 01.12.2009 15:53:28  Samim Eing MERDIVENCI
Gl 83841 FRM_UG_02_TOF 16.06.2009 14:16:20 16.06.2009 14:05:12  Kivang KEGOGLU
il 60861 FRM_UG_05_TSBF_Bakim_SM5_izleme 14.04.2009 10:05:41  Samim Ering MERDIVENCI
[l 56542 FRM_UG_35_AFTD_Proje_TLB_Basvunu_lptal 03.04.2009 15:11:12  Samim Ering MERDIVENCI
[l 56561 FRM_UG_11_KD'_Proje_TLB_Basvuru_|ptal 03.04.2009 09:57:01  Samim Ering MERDIVENCI
[l 20802 FRM_UG_12_AD_11_TLB_Basvuru_|ptal 01.04.2009 18:51:03  Samim Ering MERDIVENCI
(gl 56425 FRM_UG_14_FTF_Proje_TLB_Basvuru_|ptal 01.04.2009 18:46:54  Samim Eing MERDIVENCI
(Gl 20801 FRM_UG_11_KD_TLB_Basvunu_|ptal 01.04.2009 18:40:19  Samim Ering MERDIVENCI
gl 51261 FRM_UG_D7_MKOF 17.03.2005_TopluHesapKapamaFkrar(...  19.03.2009 11:01:23  Mustafa SEYHANOGULLARI
Gl 37541 FRM_UG_02_TOF_Ana_Tali 13.02.2009 09:29:32  Samim Ering MERDIVENCI
Gl 28522 FRM_UG_D5_TSBF 21.01.2005% 10:01:51 21.01.2009 09:55:26  Mustafa SEYHANOGULLARI
Gl 28521 FRM_UG_07_MKOF 21.01.2005 10:01:11 21.01.2009 09:54:45  Mustafa SEYHANOGULLARI
Gl 28166 asddsa 16.01.2009 19:56:18  Mustafa SEYHANOGULLARI
[ 28181 FRM_UG_35_AFTD 16.01.2009 17:13:33 16.01.2009 17:08:52  Mustafa SEYHANOGULLARI
[ 77381 FEM 1IG 07 MKOF 14 01 2009 16-R7-R2 16012009 17-01-5R  Mustafa SEYHANOGLIL AR 7
I [0 »
' Kapat

Sekil. 62. Geri Doniisiim Kutusu

e Gorlinlim:  Kullanicillarin -~ guygulamanin  gbriinlim  rengini

amactyla kullandiklar1 bir 6zelliktir.

mumkundiir.

degistirmek

Sekil 63’te renk degisikligini gormek

59




"3 Raqoon

G K0 o 4083008 1134 18

Sekil. 63. Tema Degisikligi

e Dosya Yiikleme: Dosya yiikleme yapilan projelerde ortaya ¢ikan uygulama

dis1 dokiimanlar icin kullanilir. Ornegin toplant1 notlari,emailler vs. Dosya yiikle

ekraninda gozat butonuna basilarak ¢ikan ekrandan dosya segilir. Daha sonra yiikle

butonuna basilarak dosya onceden tanimlanmis olan FTP dizininine yiiklenir. Daha

sonra kullanict dosyanin bulundugu FTP linkini kopyalayarak dokiimanindaki

herhangi bir basligin editdriine link olarak eklenir.

2 Dosya Yikleme E
Dosya Gozat
Onceki Dosyalar | D REFID AD KAYIT ZAMAN ikle

6 1 2c1c16359458d-4af6...  C\Documents and Settings'mseyhan... 04.05.2008 12:0...
02 c826oc32e68347c..  ChDocuments and Settings‘mseyhan...  10.09.2008 11:3...
6 781 12157d40d#348a... C\Documents and Settings'mseyhan... 21.11.2008 15:2...

(s ]

[ Dizini Kopyala | [+ Tamam

Sekil. 64. Dosya Yiikleme
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e Editor: Daha onceden de belirttigim gibi uygulamamizda dokiiman yazilimi
yapilacagi zaman her bir baslik i¢in ayr1 bir editér acilir. Acgilan bu editorler
tamamiyle html editorlerdir. Yani yazilan her kelime arka planda bir html text
olustururlar. Yine bu editér ilizerinde yazi karakterlerini degistirme,yaz1 tipini

degistirme,renk  degisikligi yapma,kopyalama,hizalama gibi bircok islemi

yapilabilmektedir.
ngangs Sufas | 2 Sorurio v Gl e
- L WA IS = Segler AricsPlanrengi Yam Hengi
L Y SR POBROL D
Diskeimas waflan Rengi Yam Bengi LinkKengi Alink Rengi Vlink Heng
Sarun | Acktima Sarumh Cieiim | Tarihce

stat
Ay |

Sekil. 65. Editér

e Referans Bashik: Referans baslik 06zelligi uygulamanin en gicli
ozelliklerinden biridir. Kullanic1 herhangibir dokiimandaki baska bir icerigi kendi
dokiimaninda referans olarak gdosterebilir. Bu durum su anlama gelmektedir.
Referans olarak gosterin baska bir baslikta degisiklik oldugu zaman bu degisiklik
oldugu gibi kullanicinin dokiimaninada yansir. Referans baslik 6zelligi su sekilde
calismaktadir; Kullanici baska bir baslig1 referans olarak ekledigi zaman uygulama
secilen baghigin id’sini alarak ilgili dokiimana bir script ekler. (Or:Link[{1250}]) Bu
dokiiman agildig1 zaman uygulama referans bashigin id’sini alir ve ilgili baghigin

igcerigini getirerek kullanicinin baktig1 dokiimana yapistirir.
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=4/ Referans Baslik Ekle

vQqx

(o8 =]

7 Kurumsal Krediler

Analitik Bankacilik

Temel Bankacilik

1 Karth Sistemler

Nakit *Yonetimi Tahsilatlar
intemet Bankacihd

Risk Yanetimi

Telefon Bankaciid

Yatinm Lhygulamalan

Birm Uygulamalan

Bireysel Krediler

Dig Ticaret/Hazine

[hg igemler Kambiyo Lygulamalan
Nakit Yénetimi Odemeler
Raporama Intranet Uygulamalan
Kurumsal igerk Yanetimi
Yurtdig Sube

Proje Yanetimi

Kalite: Yanetimi

Bilgi iglem

Veriamban

Ver Amban

Hukuk: ve Biim Cozimlen
Migter ve CRM Uygulamalan
Mewduat ve Muhasebe
Hayat ve Bireysel Emeklilik
Dig Projeler

AD

[ Frame

[ Kurumsal Krediler

[ Analitik: Bankacilik

[ Temel Bankacilik

[ Karth Sistemler

[} Nakit Yonetimi Tahsilatlar

[ intemet Bankaciha

[ Risk Yénetimi

[_] Telefon Bankacihd

[_J Yatnm Uygulamalan

[ Birim Uygulamalan

(71 Bireysel Krediler

[} Dig Ticaret/Hazine

[ Dng iglemler Kambiyo Uygulamalan
[0 Makit Yénetimi Odemeler

[ Raporlama Intranet Uygulamalan
[ Kurumsal igerik Yonetimi

[ Yurtdig Sube

[ Proje Yénetimi

[ Kalite Yanetimi

[ Bilgi iglem

[ Veriamban

[ Veri Amban

7 Hukuk ve Biim Gazimler

7 Migteri ve CRM Uygulamalan
[ Mevduat ve Muhasebe

[_7 Hayat ve Bireysel Emeklilik
[ Dig Projeler

Sekil. 66. Referans Baslik Ekleme

4. Sonuc Ve Oneriler

Hazirlanan uygulama mevcut haliyle gereksinim ve dokiiman ydnetimlerini
yapabilecek kapasitede bir uygulama haline gelmistir. Uygulama 6nceki boliimlerde
de belirttigim gibi Visual Studio :net ortaminda c# dili kullanilarak hazirlanmistir.

Ayrica uygulama veri tabani olarak oracle 10g veri tabani kullanmaktadir.

Hazirlanan uygulama icin oncelikle IRaqoon interface’i olusturulmustur. Bu
interface’in kullanilmasiin temel olarak iki amaci vardir. Bunlarin birincisi bu
interface’den tiireyen tiim siniflarin belirli bir sablon ¢ercevesinde gelistirilmesidir.
Bilindigi gibi belirli bir interface’ten tiireyen siniflarin interface’te tanimlanmis olan
metod ve 6zellikleri kullanma zorunlulugu vardir, bu sayede siniflarinizida belirli bir
standart: saglamis olursunuz. Ikinci olarakta uygulama gelistiricilerin ¢ok iyi bildigi
gibi jenerik metodlarm olusturulmasini saglar. Ornegin bu interface tiiriinden

parametre alan bir metodunuza, bu interface’ten tiireyen tiim siniflarinizi parametre
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olarak gegebilirsiniz ve bu sayede her sinifa ayr1 metod yazmak yerine hepsi i¢in tek

bir metod yazarak uygulamanizi kod kalabali§indan kurtarabilirsiniz.

Interface yazilimini tamamladiktan sonra iki temel sinifimiz olan ItemBase ve
ProjectBase siniflar1 olusturulmustur. Bu iki sinifimizda TreeNode adini verdigimiz
Framework 2.0 kiitiiphanelerinde tanimli olan bir siniftan tiiremektedir. Bu siniftan
tiremelerinin temel sebebi her iki smifinda kullanici Onyiiziinde treeview
komponentinde gosterilmelerinden kaynaklanmaktadir. Ciinkii treeview komponetine
yanlizca treenode sinifi tipinden objeler eklenebilmektedir. Olusturdugumuz bu
temel siniflar higbir zaman yanliz baglarina kullanilmamktadirlar. Bu temel siniflar
yanlizca yeni olusturulacak siniflarin bu siniflar1 kullanarak tiiremesini saglarlar.
Hazirlanan uygulamada ItemBase temel sinifi kullaniclacak baslik siniflarinin
olusturulmasint saglamak amaciyla kullanilmistir. (Ana Baslhk,Alt Baslik,Sabit
Baglik,Gereksinim Basligi vs.) Uygulamaya yeni bir bagslik tipi eklemek igin
uygulamay1 gelistirecek kisinin yeni olusturacagi baslik sinifin1 ItemBase temel
sinifindan tiiretme zorunlulugu vardir. Benzer bir sekilde ProjectBase temel sinifida
dokiiman ve sablon siniflarinin olusturulmasi amaciyla kullanilir. Yani olusturulacak

tiim dokiiman ve sablon siniflar1 projectbase temel sinifindan tiiremek zorundadirlar.

Temel siniflarin  yazilimi tamamlandiktan sonra baslik ve dokiiman
smiflarinin  yazilimina gegilebilir. Bu siniflar 6nceden olusturdugumuz temel
siiflardan ve IRaqoon interface’inden tiiremek zorundadirlar. Bu siniflar uygulama
icersinde kullamlacak ana siniflar1 olusturacaklardir. Ote yandan uygulama icersinde
belirli fonksiyonaliteler i¢in ana siniflara  yardimci olacak baska smiflarda

kullanilmaktadir. (Or: DocumentHelper,FTPHelper,HttpHelper, Utility vs...)

Veri tabani kodlamasi c# sinif ve kodlarinin yazilmasi ile paralel yiiriitiiliir.
Veri tabani islemleri tamamiyle stored prosediir ve oracle fonsiyonlar ile
yapilmaktadir. Bu sekilde yapilmasinin temel sebebi yonetiminin c¢ok kolay
olmasindan kaynaklanmaktadir. Prosdiir ve fonsiyonlarin yazilimi i¢in pl sql araci

kullanilmistir.

Yapilan bu gelistirmelerin ardindan uygulama temel fonksiyonlariyla c¢aligir:
hale getirilebilir. Bu asamdan sonra uygulama gelistirici kurulan bu mimariyi kurarak
uygulamaya yeni Ozellikler katabilir. Uygulama mevcut haliyle sablonlarin

olusturulmasini ve bu sablonlardan dokiiman tiiretimesini saglamaktadir. Uretilen bu
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dokiimanlar hangi sablondan tiiremigse o sablonun O6zelliklerini aynen kendisine
aktarmaktadir. Bu sayede dokiimalar i¢in belirli bir standart saglanmis olur. Yine
uygulamada dokiiman ve basliklara bir ¢ok 6zellik kazandirilmistir. Dokiimanin veya
basligin email olarak gonderilmesi, herhangibir onay uygulamasi ile entegre olarak
calisabilmesi, versiyonlama yapilmasi, olusturulan versiyonlarin karsilastirilabilmesi

sayabilecegimiz bir ka¢ 6zelliginden biridir.

Uygulamay1 bir adim 6teye gotiirmek amaciyla mevcut haline bir takim yeni
ozellikler eklenebilir. Ornegin giiniimiizde ¢ok yaygin olarak kullamlan ve hem
dokiimanin giivenligini hemde kisisellestirmesini saglayan elektronik imza
entegrasyonu yapilabilir. Uygulamanin mevcut hali bu entegrasyon igin elverislidir.
Uygulamaya yapilacak en biiylik degisiklik ise masaiistii uygulamadan web
uygulamasina ¢evrilmesidir. Tabikide web uygulamasi yapmak oldukca maliyetli bir
is olacaktir, fakat bu sayede uygulamanin uzak bilgisarlarda herhangi bir kurulum

gerektirmeden kullanilabilecektir.
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EKLER

EK-1 : Ragoon Main Kod Ornegi
private void trvMenu_AfterSelect(object sender, TreeViewEventArgs e) {

IRaqgoon selectedItem = (IRaqoon)trvMenu.SelectedNode;

//1f Selected Item is Header,SubHeader or Requirement

if (selectedItem.ItemType != [temTypes.Solution &&
selectedItem.ItemType != ItemTypes. Template)

Document relatedDocument = null;
//Get Related Document
if(selectedItem.IltemType == [temTypes.Document)
relatedDocument =
((ProjectBase)trvMenu.SelectedNode).RelatedDocument;
else
relatedDocument =
((ProjectBase)(((ItemBase)trvMenu.SelectedNode).Project)).RelatedDocument;
if (relatedDocument != null)
{
//Add related Document to treeview
if (trvRelatedDocument.Nodes.Count > 0)
{
if (relatedDocument.Id !=
((ProjectBase)trvRelatedDocument.Nodes[0]).1d)
{
//Clear Nodes
trvRelatedDocument.Nodes.Clear();
//Add Related Document
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addRelatedDocument(relatedDocument);

}

else
{
//Add Related Document

addRelatedDocument(relatedDocument);

}

//Add Related Document To Related Document Treeview
private void addRelatedDocument(ProjectBase relatedDocument) {
trvRelatedDocument.Nodes.Add(relatedDocument);
//Set Related Document Events
relatedDocument.ContextMenu = null;
//Expand document

relatedDocument.ExpandAll();
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EK-2 : Raqoon UI Kod Ornegi

//l <summary>
/// Preview Control of Project
/Il </summary>
public Preview PreviewControl {
get { return m_PreviewControl; }
set { m_PreviewControl = value; }
}
//l <summary>
/// TabPage of Item
//l </summary>
public ExTabPage ItemTabPage {
get { return m_ItemTabPage; }
set { m_ItemTabPage = value; }
h
/Il <summary>
/// Related Document of Project
//l </summary>
public Document RelatedDocument {
get { return m_RelatedDocument; }
set { m_RelatedDocument = value; }
b
//l <summary>
//l Get or Set Check Out Status of Project
/Il </[summary>
public bool IsCheckOut {
get { return m_IsCheckOut; }
set { m_IsCheckOut = value; }
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/Il <summary>
//I Get or Set Checkout person of Project
//l </summary>
public int CheckOutBy {
get { return m_CheckOutBy; }
set { m_CheckOutBy = value; }
}
//l <summary>
/// Does Project Need versioning or not
/Il </[summary>
public bool Versioning {
get { return m_Versioning; }
set { m_Versioning = value; }
h
/Il <summary>
//I Get Create Date of Document
//l </summary>
public DateTime CreateDate {
get { return m_CreateDate; }
}
//l <summary>
/I Get Document Creator
/Il </summary>
public int CreateBy {
get { return m_CreateBy; }
set { m_CreateBy = value; }
}
//l <summary>
//I"Get Project Information
/Il </[summary>
public string About {
get { return m_About; }

}

/Il <summary>

69



/// Get or Set Document Header
/Il </summary>
public string HeaderURL {
get { return m_HeaderURL; }
set { m_HeaderURL = value; }
}
/Il <summary>
//l Get or Set PPM Id
//l </summary>
public int PPMId {
get { return m_PPMId; }
set { m_PPMId = value; }
H
/Il <summary>
//I Get ImportLog
//l </summary>
public List<ListViewltem> LvwImportLog {
get { return m_LvwImportLog; }
}
//l <summary>
//I" Get or Set Module of Document
/Il </summary>
public Module DocumentModule {
get { return m_DocumentModule; }
set { m_DocumentModule = value; }
h
/Il <summary>
/// Load the TreeView content
//l </summary>B
//l <param name="tree"></param>
// <param name="filename"></param>
/// <returns>Errorcode as int</returns>
#region Constructors

public ProjectBase() {
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this.EditBy = Globals.UserInfo.ld;
this.Status ="A";
}
public ProjectBase(int id, bool isFolderId)
: this() {
if (id !=-1)
{
//Get Project from DB by Folder
DataTable dt = new DataTable();
fDocument document = new fDocument();
if (isFolderId)
dt = readProject(id, isFolderld);
else

{
dt = readProject(id, isFolderld);

}

//Set Project Properties by using DB values
try

{

initializeProject(dt.Rows[0]);

b
catch { }

}

#endregion Constructors
//l <summary>
/// Initialize Existing project by Using DB Values
/Il </summary>
//l <param name="drProject"></param>
public void initializeProject(DataRow drProject) {
this.Id = int.Parse(drProject["ID"].ToString());
this.Name = drProject["NAME"].ToString();
this. Text = drProject["NAME"].ToString();
this.Description = drProject["DESCRIPTION"].ToString();
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this.Status = drProject["STATUS"].ToString();
this.ProjectFolder = new
Folder(int.Parse(drProject["FOLDERID"].ToString()));
this.Version = int.Parse(drProject["VERSION"].ToString());
this.EditDate = DateTime.Parse(drProject["MODIFIEDDATE"].ToString());
this.m_CreateDate =
DateTime.Parse(drProject["CREATEDDATE"].ToString());
this.m_CreateBy = int.Parse(drProject["CREATEDBY"].ToString());
this.EditBy = int.Parse(drProject["MODIFIEDBY"].ToString());
this.ProjectDocumentType = new
DocumentType(int.Parse(drProject["DOCUMENTTYPEID"]. ToString()));
this.ProjectTemplate = int.Parse(drProject["TEMPLATEID"].ToString());
this.RelatedDocument =
int.Parse(drProject["RELATEDDOCUMENTID"].ToString()) == -1 ? null : new
Document(int.Parse(drProject["RELATEDDOCUMENTID"].ToString()), false);
if (this.RelatedDocument != null)
this.RelatedDocument.addItems(Constants. LATESTVERSION);
this.IsCheckOut = drProject["ISCHECKOUT"].ToString() =="Y" ? true :
false;
this.CheckOutBy = int.Parse(drProject["CHECKOUTBY"].ToString());
if(this.Status!="A") //Has No Approvement
this.m_DocApprovement = new
Approvement(int.Parse(drProject["APPROVEMENTID"].ToString()),
int.Parse(drProject["FLOWID"].ToString()),int.Parse(drProject["APPROVEMENTS
ENDER"]. ToString()), int.Parse(drProject["ID"].ToString()),
DateTime.Parse(drProject["APPROVEMENTSENDDATE"].ToString()),
DateTime.Parse(drProject["APPROVEMENTDATE"].ToString()),Constants. ONAY
_ONEMI);
else
this.m_DocApprovement = new
Approvement(int.Parse(drProject["FLOWID"].ToString()), Globals.UserInfo.Id,
"Orta", this.Id);

this.PPMId = int.Parse(drProject["PPMID"].ToString());
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this.HeaderURL = drProject["HEADERURL"].ToString();

this.DocumentModule = new
Module(int.Parse(drProject["MODULEID"].ToString()),
drProject["MODULENAME"].ToString());

//Prepare ToolTipText of Project

prepareTool TipText();

//Clear All Nodes

this.Nodes.Clear();

b
//Prepare ToolTipText For The Project
private void prepareToolTipText() {

string tool TipText = string. Empty;

toolTipText += Constants.URL PREFIX + this.Id. ToString();
toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText += "Dokiiman Id:" + this.Id. ToString() + Environment.NewLine;

toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText += "Dokiiman Adi: " + this.Name + Environment.NewLine;

toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText +="Versyon No: " + this.Version. ToString() +
Environment.NewLine;

toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText += "Olusturan: "+new
fUser().Read(this.m_CreateBy).Rows[0]["NAME"].ToString()+Environment.NewLi
ne;

toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText += "Olusturma Tarihi: " + this.CreateDate. ToString() +
Environment.NewLine;

toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText += "Son Gilincelleyen: " +new
fUser().Read(this.EditBy).Rows[0]["NAME"].ToString()+Environment.NewLine;

toolTipText += Environment.NewLine;
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toolTipText +="Son Gilincelleme Tarihi: " + this.EditDate. ToString() +
Environment.NewLine;

toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText += "Onay Akis: ";

//Add Module Name

if (this.DocApprovement != null)
{

if (this.DocApprovement.Flowld == -1)

toolTipText += "Tanimsiz" + Environment.NewLine;
else
toolTipText += this.DocApprovement.Flowld.ToString() +
Environment.NewLine;

h
toolTipText += Environment.NewLine;
if(DocumentModule != null)

toolTipText += "Modiil:" + this.DocumentModule.Name;
//Write PPM 1d
toolTipText += Environment.NewLine;
toolTipText += Environment.NewLine;
toolTipText +="PPM Talep: ";
if (this.PPMId == -1)

toolTipText += "Tanimsiz" + Environment.NewLine;
else

toolTipText += this.PPMId.ToString() + Environment.NewLine;
//Add Check Out Information
if (this.IsCheckOut)
{

toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText += "CheckOut: " + new

fUser().Read(this.CheckOutBy).Rows[0]["NAME"].ToString();

}
//Set Approvement Tip Text
else if (this.Status == "B")
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toolTipText += Environment.NewLine;
toolTipText += "Onay Durum: Bekliyor";

b
else if (this.Status == "0O")

{
toolTipText += Environment.NewLine;
toolTipText += "Onay Durum: Onayland1";

b
else if (this.Status == "R")

{

toolTipText += Environment.NewLine;

toolTipText += "Onay Durum: Rededildi";

//Set About Text of Project
m_About = toolTipText;
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EK-3 : Raqoon Editor Kod Ornegi

public const int NOERROR = 0;

public const int S OK = 0;
public const int S FALSE = 1;
public const int E PENDING = unchecked((int)0x8000000A);
public const int E HANDLE = unchecked((int)0x80070006);
public const int E NOTIMPL = unchecked((int)0x80004001);
public const int E NOINTERFACE = unchecked((int)0x80004002);
//ArgumentNullException. NullReferenceException uses

COR_E NULLREFERENCE
public const int E_ POINTER = unchecked((int)0x80004003);
public const int E. ABORT = unchecked((int)0x80004004);
public const int E_ FAIL = unchecked((int)0x80004005);
public const int E OUTOFMEMORY = unchecked((int)0x8007000E);
public const int E_ ACCESSDENIED = unchecked((int)0x80070005);
public const int E UNEXPECTED = unchecked((int)0x8000FFFF);
public const int E FLAGS = unchecked((int)0x1000);
public const int E INVALIDARG = unchecked((int)0x80070057);

//Wininet

public const int ERROR_SUCCESS = 0;

public const int ERROR_FILE NOT FOUND = 2;

public const int ERROR ACCESS DENIED = 5;

public const int ERROR_INSUFFICIENT BUFFER = 122;
public const int ERROR_NO MORE _ITEMS = 259;
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//Ole Errors

public const int OLE_E_FIRST = unchecked((int)0x80040000);

public const int OLE_E LAST = unchecked((int)0x800400FF);

public const int OLE_S FIRST = unchecked((int)0x00040000);

public const int OLE_S LAST = unchecked((int)0x000400FF);

//OLECMDERR_E FIRST = 0x80040100

public const int OLECMDERR_E FIRST = unchecked((int)(OLE E LAST +
1));

public const int OLECMDERR _E NOTSUPPORTED =
unchecked((int)(OLECMDERR _E FIRST));

public const int OLECMDERR_E DISABLED =
unchecked((int)(OLECMDERR_E FIRST + 1));

public const int OLECMDERR _E NOHELP =
unchecked((int)(OLECMDERR_E FIRST + 2));

public const int OLECMDERR _E CANCELED =
unchecked((int)(OLECMDERR _E FIRST + 3));

public const int OLECMDERR E UNKNOWNGROUP =
unchecked((int)(OLECMDERR_E FIRST + 4));

public const int OLEOBJ E NOVERBS = unchecked((int)0x80040180);

public const int OLEOBJ S INVALIDVERB = unchecked((int)0x00040180);

public const int OLEOBJ S CANNOT _DOVERB_NOW =
unchecked((int)0x00040181);

public const int OLEOBJ S INVALIDHWND = unchecked((int)0x00040182);

public const int DV_E LINDEX = unchecked((int)0x80040068);

public const int OLE_E OLEVERB = unchecked((int)0x80040000);

public const int OLE_E ADVF = unchecked((int)0x80040001);

public const int OLE_E_ ENUM_NOMORE = unchecked((int)0x80040002);

public const int OLE_E_ADVISENOTSUPPORTED =
unchecked((int)0x80040003);

public const int OLE_E NOCONNECTION = unchecked((int)0x80040004);

public const int OLE_E NOTRUNNING = unchecked((int)0x80040005);

public const int OLE_E NOCACHE = unchecked((int)0x80040006);
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public const int OLE_E BLANK = unchecked((int)0x80040007);

public const int OLE_E CLASSDIFF = unchecked((int)0x80040008);

public const int OLE_E CANT_GETMONIKER =
unchecked((int)0x80040009);

public const int OLE_E CANT BINDTOSOURCE =
unchecked((int)0x8004000A);

public const int OLE_E_STATIC = unchecked((int)0x8004000B);

public const int OLE_E PROMPTSAVECANCELLED =
unchecked((int)0x8004000C);

public const int OLE_E INVALIDRECT = unchecked((int)0x8004000D);

public const int OLE_ E. WRONGCOMPOBJ = unchecked((int)0x8004000E);

public const int OLE_E INVALIDHWND = unchecked((int)0x8004000F);

public const int OLE_E NOT _INPLACEACTIVE =
unchecked((int)0x80040010);

public const int OLE_E CANTCONVERT = unchecked((int)0x80040011);

public const int OLE_E NOSTORAGE = unchecked((int)0x80040012);

public const int RPC_E RETRY = unchecked((int)0x80010109);

public sealed class Iid Clsids
{
//SID_STopWindow = {49e1b500-4636-11d3-97f7-00c04f45d0b3 }
public static Guid I[ID_IUnknown = new Guid("00000000-0000-0000-C000-
000000000046™);
public static Guid IID_IViewObject = new Guid("0000010d-0000-0000-C000-
000000000046™);
public static Guid I[ID_IAuthenticate = new Guid("79eac9d0-baf9-11ce-8c82-
00aa004ba90b");
public static Guid IID_IWindowForBindingUI = new Guid("79eac9d5-bafa-
11ce-8¢82-00aa004ba90b");
public static Guid IID_IHttpSecurity = new Guid("79eac9d7-bafa-11ce-8c82-
00aa004ba90b");
//SID_SNewWindowManager same as [ID INewWindowManager
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public static Guid I[ID_INewWindowManager = new Guid("D2BC4C84-3F72-
4a52-A604-7BCBF3982CBB");

public static Guid IID_1OleClientSite = new Guid("00000118-0000-0000-C000-
000000000046™);

public static Guid IID_IDispatch = new Guid("{00020400-0000-0000-C000-
000000000046} ™),

public static Guid I[ID_TopLevelBrowser = new Guid("4C96BE40-915C-11CF-
99D3-00AA004AE837");

public static Guid IID_WebBrowserApp = new Guid("0002DF05-0000-0000-
C000-000000000046");

public static Guid I[ID_IBinding = new Guid("79EAC9C0-BAF9-11CE-8C82-
00AA004BA90B");

public static Guid IID_IBindStatusCallBack = new Guid("79EAC9C1-BAF9-
11CE-8C82-00AA004BA90B");

public static Guid IID_10leObject = new Guid("00000112-0000-0000-C000-
000000000046™);

public static Guid IID_10leWindow = new Guid("00000114-0000-0000-C000-
000000000046™);

public static Guid IID_IServiceProvider = new Guid("6d5140c1-7436-11ce-
8034-0022006009fa");

public static Guid IID _IWebBrowser = new Guid("EAB22AC1-30C1-11CF-
A7EB-0000COSBAEOB");

public static Guid I[ID_IWebBrowser2 = new Guid("D30C1661-CDAF-11d0-
8A3E-00CO4FCIOE26E");

public static Guid CLSID WebBrowser = new Guid("8856F961-340A-11D0-
A96B-00C04FD705A2");

public static Guid CLSID CGI_IWebBrowser = new Guid("ED016940-BD5B-
11CF-BA4E-00C04FD70816");

public static Guid CLSID_CGID_ DocHostCommandHandler = new
Guid("F38BC242-B950-11D1-8918-00C04FC2C836™);

public static Guid CLSID_ShellUIHelper = new Guid("64AB4BB7-111E-
11D1-8F79-00C04FC2FBE1");

public static Guid CLSID_SecurityManager = new Guid("7b8a2d94-0ac9-11d1-
896¢-00c04ftbobfca");
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public static Guid IID_IShellUIHelper = new Guid("729FE2F8-1EA8-11d1-
8F85-00CO4FC2FBE1");

public static Guid Guid MSHTML = new Guid("DE4BA900-59CA-11CF-
9592-444553540000");

public static Guid CLSID_InternetSecurityManager = new Guid("7b8a2d94-
0ac9-11d1-896¢-00c04fB6bfc4");

public static Guid IID_IInternetSecurityManager = new Guid("79EACI9EE-
BAF9-11CE-8C82-00AA004BA90B");

public static Guid CLSID _InternetZoneManager = new Guid("7B8A2D95-
0AC9-11D1-896C-00C04FB6BFC4");

public static Guid CGID_ShellDocView = new Guid("000214D1-0000-0000-
C000-000000000046");

//SID_SDownloadManager same as [ID

public static Guid SID SDownloadManager = new Guid("988934A4-064B-
11D3-BB80-00104B35E7F9");

public static Guid IID_IDownloadManager = new Guid("988934A4-064B-
11D3-BB80-00104B35E7F9");

public static Guid I[ID_IHttpNegotiate = new Guid("79eac9d2-baf9-11ce-8c82-
00aa004ba90b");

public static Guid IID_IStream = new Guid("0000000c-0000-0000-C000-
000000000046™);

public static Guid DIID_HTMLDocumentEvents2 = new Guid("30501613-
98b5-11ct-bb82-00aa00bdceOb");

public static Guid DIID_ HTMLWindowEvents2 = new Guid("3050{625-98b5-
11cf-bb82-002a00bdceOb");

public static Guid DIID HTMLEIlementEvents2 = new Guid("3050f60f-98b5-
11cf-bb82-00aa00bdceOb");

public static Guid IID_IDataObject = new Guid("0000010e-0000-0000-C000-
000000000046");

public static Guid CLSID_InternetShortcut = new Guid("FBF23B40-E3FO0-
101B-8488-00AA003ES56F8");
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public static Guid I[ID_IUniformResourceLocatorA = new Guid("FBF23B80-
E3F0-101B-8488-00AA003E56F8");

public static Guid IID_IUniformResourceLocatorW = new Guid("CABBODAO-
DA57-11CF-9974-0020AFD79762");

public static Guid [ID_IHTMLBodyElement = new Guid("3050F1D8-98B5-
11CF-BB82-00AA00BDCEOB");

public static Guid CLSID_CUrlHistory = new Guid("3C374A40-BAE4-11CF-
BF7D-00AA006946EE");

public static Guid CLSID _HTMLDocument = new Guid("25336920-03F9-
11ct-8FD0-00AA00686F13");

public static Guid IID_IPropertyNotifySink = new Guid("9BFBBCO02-EFF1-
101A-84ED-00AA00341D07");

public static Guid IID _IProtectFocus = new Guid("D81F90A3-8156-44F7-
AD28-5ABB87003274");

public static Guid IID_ IHTMLOMWindowServices = new Guid("3050f5fc-
98b5-11cf-bb82-00aa00bdceOb");

}

public sealed class WinApis

{
public const uint MAX PATH = 512;
public const uint STGM_READ = 0x00000000;
public const uint SHDVID SSLSTATUS = 33;
public const int GWL_WNDPROC = -4;

public const short
//defined inWTypes.h
// 0 ==FALSE, -1 == TRUE
//typedef short VARIANT BOOL;
VAR TRUE =-1,

81



VAR _FALSE = 0;

[DllImport("shell32.d11", CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern IntPtr Extractlcon(IntPtr hlnst, string lpszExeFileName, int

nlconlndex);

[DllImport("user32.d1l")]

public static extern bool Destroylcon(IntPtr hlcon);

[DIlImport("user32", SetLastError = true, CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern int CallWindowProc(

IntPtr IpPrevWndFunc, IntPtr hWnd, int Msg, int wParam, int |Param);

[DllImport("user32", SetLastError = true, CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern IntPtr SetWindowLong(
IntPtr hWnd, int nIndex, IntPtr newProc);

[DllImport("ole32.d1l", SetLastError = true,
ExactSpelling = true, CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern int RevokeObjectParam(

[In, Marshal As(UnmanagedType. LPWStr)] string pszKey);

[DllImport("user32.d1l", SetLastError = true)]
public static extern IntPtr GetWindowDC(IntPtr hWnd);

//IMSDN
//This function should no longer be used. Use the CoTaskMemFree and

CoTaskMemAlloc functions in its place.
[DllImport("shell32.d11", SetLastError = true)]
public static extern int SHGetMalloc(out [Malloc ppMalloc);

[DllImport("gdi32.d1l", SetLastError = true)]
public static extern IntPtr CreateCompatibleBitmap(IntPtr hde, int nWidth,
int nHeight);
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[DllImport("gdi32.d1l", ExactSpelling = true, SetLastError = true)]
public static extern IntPtr CreateCompatibleDC(IntPtr hdc);

[DIlImport("gdi32.dl1", ExactSpelling = true, SetLastError = true)]
public static extern bool DeleteDC(IntPtr hdc);

[DllImport("gdi32.d1l", ExactSpelling = true, SetLastError = true)]
public static extern IntPtr SelectObject(IntPtr hdc, IntPtr hgdiobj);

[DllImport("gdi32.d1l", ExactSpelling = true, SetLastError = true)]
public static extern bool DeleteObject(IntPtr hObject);

[DllImport("gdi32.d11", SetLastError = true)]
public static extern bool SetStretchBltMode(IntPtr hdc, StretchMode
iStretchMode);

[DlImport("gdi32.d11", SetLastError = true)]

public static extern bool BitBlt(IntPtr hObject, int nXDest, int nYDest,
int nWidth, int nHeight,
IntPtr hObjSource, int nXSrc, int nY Src,
TernaryRasterOperations dwRop);

[DllImport("gdi32.d1l", SetLastError = true)]

public static extern bool StretchBIt(IntPtr hdeDest, int nXDest, int nYDest,
int nWidthDest, int nHeightDest,
IntPtr hdeSre, int nXSre, int nY Src, int nWidthSrc, int nHeightSrc,
TernaryRasterOperations dwRop);

[DIlImport("ole32.d1l", ExactSpelling = true, CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern int CreateBindCtx(
[MarshalAs(UnmanagedType.U4)] uint dwReserved,
[Out, Marshal As(UnmanagedType.Interface)] out IBindCtx ppbc);
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[DIlImport("ole32.d1l", ExactSpelling = true, CharSet = CharSet.Auto)]

public static extern int CreateAsyncBindCtx(
[MarshalAs(UnmanagedType.U4)] uint dwReserved,
[Marshal As(UnmanagedType.Interface)] IBindStatusCallback pbsc,
[Marshal As(UnmanagedType.Interface)] [EnumFORMATETC penumfmtetc,
[Out, Marshal As(UnmanagedType.Interface)] out [IBindCtx ppbc);

[DllImport("urlmon.dll", ExactSpelling = true, CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern int CreateURLMoniker(
[MarshalAs(UnmanagedType.Interface)] IMoniker pmkContext,
[Marshal As(UnmanagedType. LPWStr)] string szURL,
[Out, MarshalAs(UnmanagedType.Interface)] out IMoniker ppmk);

public const uint URL MK LEGACY =0;
public const uint URL_ MK UNIFORM =1;
public const uint URL MK NO CANONICALIZE = 2;
[DllImport("urlmon.dll", ExactSpelling = true, CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern int CreateURLMonikerEx(
[Marshal As(UnmanagedType.Interface)] [IMoniker pmkContext,
[Marshal As(UnmanagedType.LPWStr)] string szURL,
[Out, Marshal As(UnmanagedType.Interface)] out IMoniker ppmk,
uint URL MK XXX); //Flags, one of

[DllImport("user32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern IntPtr SendMessage(HandleRef hWnd, uint Msg,

[ntPtr wParam, IntPtr [Param);

[DllImport("user32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern IntPtr SendMessage(HandleRef hWnd, uint Msg,

IntPtr wParam, ref StringBuilder IParam);

[DllImport("user32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern void SendMessage(HandleRef hWnd, uint msg,
[ntPtr wParam, ref tagRECT 1Param);
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[DllImport("user32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern IntPtr SendMessage(HandleRef hWnd, uint msg,
IntPtr wParam, ref tagPOINT IParam);

[DllImport("ole32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern int CreateStreamOnHGlobal(IntPtr hGlobal, bool
fDeleteOnRelease,
[Marshal As(UnmanagedType.Interface)] out [Stream ppstm);

[DllImport("user32.d11")]
public static extern short GetKeyState(int nVirtKey);

[DllImport("ole32.d1l", ExactSpelling = true, PreserveSig = false)]
[return: Marshal As(UnmanagedType.Interface)]
public static extern object CoCreatelnstance(
[In, Marshal As(Unmanaged Type.LPStruct)] Guid rclsid,
[MarshalAs(UnmanagedType.lUnknown)] object pUnkOuter,
CLSCTX dwClsContext,
[In, Marshal As(UnmanagedType.LPStruct)] Guid riid);

[DllImport("user32.dll", CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern uint MessageBox(

IntPtr hWnd, String text, String caption, uint type);

[DllImport("user32.d11")]
public static extern bool GetClientRect(IntPtr hWnd, out tagRECT IpRect);

[DllImport("user32.d11")]
public static extern bool IsWindow(IntPtr hWnd);

[DllImport("user32.d1l")]
public static extern bool IsWindowVisible(IntPtr hWnd);

85



[DllImport("user32.d11")]
public static extern bool BringWindowToTop(IntPtr hWnd);

[DllImport("user32.dll", SetLastError = true, CharSet = CharSet.Auto)]
public static extern IntPtr FindWindow(string IpClassName, string
IpWindowName);

[DllImport("user32.d1l")]
public static extern [ntPtr GetWindow(IntPtr hWnd, uint uCmd);

[DllImport("user32.d11")]
public static extern int GetWindowText(IntPtr hWnd, StringBuilder title, int

size);

[DllImport("user32.d1l")]
public static extern uint RealGetWindowClass(IntPtr hWnd, StringBuilder

pszType, uint cchType);

public static string GetWindowName(IntPtr Hwnd)
{
if (Hwnd == IntPtr.Zero)
return string. Empty;
// This function gets the name of a window from its handle
StringBuilder Title = new StringBuilder((int) WinApis. MAX PATH);
WinApis.GetWindowText(Hwnd, Title, (int)WinApis. MAX_ PATH);

return Title. ToString(). Trim();
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EK-4 : fRaqoon Kod Ornegi

public class fMessage : MarshalByRefObject

{
public fMessage()
{
}

/// <summary>
/// Add User New Message
//] </summary>
/// <param name="dt"></param>
public void AddUserMessage(DataTable dt) {
DB db =new DB(fRaqoon.TEMPEST DB);
DataRow dr=dt.Rows[0];
// Create parameters
UniParameter prmMessageFrom =
db.CreateParameter("P MESSAGEFROM",
int.Parse(dr["MESSAGEFROM"].ToString()));
UniParameter prmMessageTo =
db.CreateParameter("P. MESSAGETOQO",int.Parse(dr["MESSAGETO"].ToString()));
UniParameter prmSubject =
db.CreateParameter("P_SUBJECT",dr["SUBJECT"].ToString());
UniParameter prmMessageBody =
db.CreateParameter("P. MESSAGEBODY", drf["MESSAGEBODY"].ToString());
UniParameter prmRecordBy =
db.CreateParameter("P_ RECORDBY", int.Parse(dr["RECORDBY"].ToString()));
UniParameter prmStatus = db.CreateParameter("P _STATUS",
dr["STATUS"].ToString());

try {
db.BeginTran();
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db.ExecuteNonQuery("RQN INS MESSAGE SP",
prmMessageFrom,prmMessageTo,prmSubject,prmMessageBody,prmRecordBy,prm

Status);
db.CommitTran();
tcatch (Exception ex) {
if (db.InTransaction) {
db.RollBackTran();
}
throw new Exception("Add new Message failed.\n" +
ex.ToString());
b
}
//l <summary>
/// Add User New Message

//] </summary>
/// <param name="dt"></param>
public void AddDepartmentMessage(DataTable dt) {
DB db =new DB(fRaqoon.TEMPEST DB);
DataRow dr=dt.Rows[0];
// Create parameters
UniParameter prmMessageFrom =
db.CreateParameter("P MESSAGEFROM",
int.Parse(dr["MESSAGEFROM"].ToString()));
UniParameter prmMessageTo =
db.CreateParameter("P. MESSAGETOQO",int.Parse(dr["MESSAGETO"].ToString()));
UniParameter prmSubject =
db.CreateParameter("P_SUBJECT",dr["SUBJECT"].ToString());
UniParameter prmMessageBody =
db.CreateParameter("P. MESSAGEBODY", drf["MESSAGEBODY"].ToString());
UniParameter prmRecordBy =
db.CreateParameter("P_ RECORDBY", int.Parse(dr["RECORDBY"].ToString()));
UniParameter prmStatus = db.CreateParameter("P_STATUS",
dr["STATUS"].ToString());

88



try {
db.BeginTran();

db.ExecuteNonQuery("RQN INS DEPMESSAGE SP",
prmMessageFrom,prmMessageTo,prmSubject,prmMessageBody,prmRecordBy,prm

Status);
db.CommitTran();
}catch (Exception ex) {
if (db.InTransaction) {
db.RollBackTran();
b
throw new Exception("Add new Message failed.\n" +
ex.ToString());
h
b
//l <summary>
/// Update Message Status of User
/// </[summary>
/// <param name="id"></param>
/// <param name="status"></param>
public void UpdateUserMessage(int id,string status) {
DB db =new DB(fRaqoon.TEMPEST DB);
/I Create parameters
UniParameter prmID = db.CreateParameter("P_ID",id);
UniParameter prmStatus = db.CreateParameter("P_STATUS",
status);
try {
db.BeginTran();
db.ExecuteNonQuery("RQN UPD MESSAGES SP",
prmID,prmStatus);

db.CommitTran();
}catch (Exception ex) {
if (db.InTransaction) {
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db.RollBackTran();
}
throw new Exception("Update Message failed.\n" +

ex.ToString());

}

/// <summary>
/// Get UnRead Messages
/// </summary>
/// <param name="userld"></param>
/// <param name="status"></param>
/// <returns></returns>
public DataSet Read(int userld,int lastID) {
DB db =new DB(fRaqoon.TEMPEST DB);
try {
UniParameter prmUserld =
db.CreateParameter("P_USERID",userld);
UniParameter prmLastld =

db.CreateParameter("P_LASTID" lastID);

return
db.ExecuteDataset("RQN SEL. UNREADMESSAGES SP",prmUserld,prmLastId);
}catch (Exception ex) {
throw new Exception("Read UnRead Messages

failed.\n" + ex.ToString());

b
}

/// <summary>

/// Get All Messages

/// </summary>

/// <param name="userld"></param>
/// <param name="status"></param>
/I/ <returns></returns>

public DataSet ReadAll(int userld) {
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DB db =new DB(fRaqoon.TEMPEST DB);
try {
UniParameter prmUserld =
db.CreateParameter("P_USERID",userld);
UniParameter prmStatus =

db.CreateParameter("P_STATUS","A");

return
db.ExecuteDataset("RQN SEL. USERMESSAGES SP" prmUserld,prmStatus);
tcatch (Exception ex) {
throw new Exception("Read Messages failed.\n" +

ex.ToString());

}

/// <summary>

///'Send Document As Email

/// </summary>

/// <param name="messageFrom"></param>

/// <param name="messageTo"></param>

/// <param name="?"></param>

/// <param name="messageSubject"></param>

/// <param name="messageBody"></param>

public void SendEmail(string messageFrom, string messageTo,string

messageCc,string messageSubject, string messageBody) {
try {

MailMessage mailMessage = new MailMessage();
mailMessage.BodyFormat = MailFormat.Html;
mailMessage.From = messageFrom;
mailMessage.To = messageTo;
mailMessage.Cc = messageCc;
mailMessage.Subject = messageSubject;

mailMessage.Body = messageBody;
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SmtpMail.SmtpServer = "10.75.6.12";
SmtpMail.Send(mailMessage);

}
catch(HttpException he) {

throw new Exception(he.ToString());
}

catch(Exception ex) {

throw ex;
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