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ABSTRACT

INTERIOR DESIGN OF INDOOR CHILDREN'S PLAY AREA APPROACH
IN NATURAL ELEMENTS

Effects of children’s playground on physical and mental development of a child
has an unquestionable degree of importance. Design fiction in the playground must be
created my conjunction with aesthetic and nature. Constructed area will affect
childrens ability to create and their psychology. Materials must be appropriate for the
venue to be used in children's health. Security is an important issue in places where
children aged between 6-10 years plays and this is why the game elements and

materials to be used should be selected in this direction.
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1. GIRIS

Her ¢ocuk, oyun siirecinde bedenini, zihnini ve kendi yaratict yoniinii
gelistirme sansina sahiptir. Bunun nedeni eriskinlerin ¢ogunlukla zihinsel, fiziksel ve
bilimsel konulardaki gelismelerini ¢ocukluk yillarinda tamamlamalaridir. Cocuklarla
oyun arasinda ¢ok ozel bir iliski vardir; bu gelisim ileri yaslarda daha yaratici
olmalarmma ve daha iyi egitim gormelerine yardimci olmaktadir (Akkiilah, 2008;

Yoriikoglu, 2002; Tekkaya, 2001).

Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina Dair Sozlesme’ de “Her ¢ocugun kaliteli
egitim alma hakki vardir ve bu hak da ogrenme ortamlarinin, ogretim ve 6grenim
suireglerinin ve materyallerinin ve ogrenim ¢iktilarimin kalitesine odaklanmay:

gerektirir,” ifadesi bulunmaktadir. (URL1)

Egitim ve oyun ortamlarin gerek mimari 6zellikleri gerekse genis aktivite
cesitligi ile cocuklar arastirmaya, kesfetmeye, denemeye, tartismaya, oyun oynamaya,
sosyallesmeye, hayal giiglerini ve diisiinme kabiliyetlerini gelistirmeye yoneltmesi
istemektedir. Bunun yaninda mekan diizenlemesinde kullanici psikolojisini ve

gereksinimlerini de dikkate almak gerekir (Hassan, 2009).

Her cocuk ve her 6grenci evden ¢ikinca baska bir mekana alisincaya kadar
korku ve yabancilik hissedebilir. Bu sebeple ilk giin karisilacag1 ortam onun i¢in cok
onemlidir. Cocuk uzun zaman diliminde 0 mekana zaman gegirecegi mekanin farkli,
huzurlu olmasini ister. Ve bunlarin hepsi okulun fiziksel yapisina yansimali. Plan
direni saglik kosullara uygun ve gekici olmalidir (Atabay, 2014). Cocuk oyun alani,
oyun oynamaya ve Ogretime katki saglayan siirece anlamli ve islevsel bir parcasidir

(Uludag, 2002).

Cocuklarin saglikli ve neseli biiylimesi i¢in, ¢ocugun oyun oynadigi alanlarin
niteligi oldukca 6nemlidir. Doga ile iliski kurulan ve dogal malzemelere dokunmanin
mimkiin oldugu alanlar, ¢ocugun duygusal ve bedensel gelisimine yardimci
olmaktadir. Bunun yaninda, ¢ocugun yasadig1 ve oyun oynadigi mekanin ileride aile,

okul ve is yasamina temel olusturdugu unutulmamalidir? Sosyal yasamin temelleri



cocukluk caginda atildigindan; toplumsal ve bireysel iligkilerin gelisimi i¢in de

¢ocukluk déneminde, i¢inde bulunulan mekanlarin algisi olduk¢a 6nemlidir.

Cocuklar i¢in oyun segerken onlarin, yas, cinsiyet, saglik, sosyo ekonomik
diizeyler ve iginde bulunduklari kiiltiir belirleyici rol oynar. Segilen oyunlar ve mekana

araglarin 6zelliklerine gore de farklilasmaktadir (Bal, 2005).

Cocuklar ¢ok sevdikleri bir etkinligi nerede ve nasil gegirebileceklerine ¢ok
onem verirler. Dis mekanlara daha ¢ok fiziksel agirlikli oyunlar uygulanan, i¢
mekanlara zihinsel agirlikli oyunlar tercih edilir. Cocuklar dogal ¢evreyle ¢ok rahat
kurabilecekleri deneyimlerinin sonucunda dogay1 daha iyi anlamaktadir (Dicle, 2011).
Agik mekanlarda, oyun oynarken c¢ocuklarin giinesten ve temiz havadan
yararlanmalar1 gerekir. Bunun sebepleri, ¢ocugun oyunda yaptigi hareketlerin

solunum, sindirim ve bosaltim islevlerini diizene sokmaktadir (Erdem, 2003).

Ozellikle kapali mekénlarda planlanan oyun alanlarinin ¢ocuklarin gelisimine
daha iyi etki edebilmesi i¢in; eriskin bireylerin de ¢ocuklarla vakit gegirerek, onlarin
ruh hallerini ve psikolojilerini daha yakindan takip edebilecegi i¢ mekanlar
tasarlanmalidir. Bu sayede ¢ocuklar egitim ve Ogretimi, oyun ve yaratici eylemler

tizerinden dolayl1 olarak elde etmektedirler.

Bu egitimlerin i¢c mekan tasarimiyla iliskisi oldukc¢a yogun ve dinamiktir. i¢
mekan kurgusu, ¢cocuklarin yaraticilik, grup ¢aligsmasi, yardimlasma ve problem ¢6zme
gibi konularda kazanacaklar1 beceri ve tecriibeyi etkileyen birincil parametreler
arasindadir. Bu sebeple tasarim surecinde gocuklara ait bir mekan tasarimda plan
kurgusundan yiizey dokularina, kullanilan renklerden, dogal bilesenlere kadar pek ¢cok

0ge, oldukca titizlikle planlanmalidir.

Tiim bunlarin yaninda, ¢ocuk oyun alanlarinin tasarim siirecinde dikkat

edilmesi gereken diger hususlar giivenlik, konfor, kullanici gereksinimi ve hijyendir.



1.1. Projenin Amaci ve Onemi

Bu projenin temel amacit 6-10 yas arasi ¢ocuklarin okul sonrasi zaman
gecirebilecekleri, ders dis1 aktivitelerini gergeklestirebilecekleri, hareket ve oyun

odakli, doga ile baglantili mekanlar yaratmaktir.

Bir diger amaci i¢inde bulundugumuz dénemde ¢ocuklarin unuttugu bir oyun
alan1 olan ‘sokak’ kavramini i¢ mekana tagiyarak dogal ama giivenlikli bir i¢ mekan

tasarimi gergeklesmistir.

Ic mekan ve sokak kavrami iliskisi teknolojiden kopmadan, bulunan ve
¢ocuklarin bu tasarimdan neler bekleyebilecegi ve bu teknoloji kapsaminda bulundugu
ortamda ne sekilde bir dogallik yasayabilecegi ¢cok Onemlidir. Bu ayni zamanda
cocuklarin hem teknolojiye alismasini ve hem de ge¢miste sahip olduklari bazi

giizellikleri tekrar hissetmesini saglayacaktir.

Bir temel iiretim olarak egitim sisteminin Onemi, ¢evredeki sosyo-
ekonomik, siyasal ve kiiltiirel sistemlerle etkilesim kurmaktadir. Okullar
toplumsal olarak ¢evredeki ihtiyaglari karsilamak amaciyla faaliyetlerine devam
etmektedir. Neden Ortalama olarak, bir insanin evinden sonra yasina gére en ¢ok
vakit gecirdigi yer. ‘Egitim’ ve ‘Oyun’ kavramlari, mekansal sinir tanimaksizin

yasamda ve Kent’te dnem tagmaktadir (Saricaoglu, 2008/URL2).



1.2. Yontem ve Kapsam
“Once bizler binalar: sekillendiririz sonra onlar bizleri sekillendirir.” (Uludag, 2002).

Bu projede gocuklar i¢in bir i¢ mekan tasarimi yapilarak, terim bilim ve
kavramsal agiklamalarda ‘egitim ortamlarin diizenlenmesi’ kavram; ¢evre, mekan ve
doga iliskisine odaklanarak yorumlanmistir. Egitim ortamlarin diizenlenmesi, fiziksel
mekan ile 6grencilerin, uzmanlarin, 6gretmenlerin, aileler diger ilgililer gibi farkli
paydaslar1 kapsayan bir sosyal ortam olarak goriilmektedir. Bu kapsamin igine;
psikoloji, biyoloji, ekoloji, mithendislik, mimarlik, teknoloji, ekonomi gibi mimarlikla

iligkisi olgular da dahile edilmistir.

Tasarim sisteminde, ¢ocuk oyun mekanlarda fiziksel ¢evre, egitimsel nesneler
boliiniir ve ozellestirir. Ortamin fiziksel degisecekleri; mobilya donatilar, bos alanlar,
mekanin 1s1, 151k, renk diizeni gibidir ve 6gretmen ve ¢ocuklarin iliskisini etkiler. Bu
nedenlerle tasarim siirecinde tamamen dogal malzemelerden yararlanilmistir ve
projede mobilyalar, oyun alanlar1, dogal ve yapay isik alanlar1 ve aydinlatmalar 6zel

olarak kurgulanip, tasarlanmistir.

Proje alani, Ortakdy, Aydin Sitesi iginde yer alip, gegmiste sosyal tesis olarak
kullanilan bir yapidir. Site yonetimi karart ile satilan bina konut alan1 i¢inde bulundugu

kullanimina uygun oldugu i¢in proje alani olarak se¢ilmistir.

Iki katli sekizgen plan semasina sahip ve betonarme sistemle yapilmis olan
bina, agik bir havuz ve yesil alana sahiptir. Bina, iki farkli bahg¢e kotuna sahip olmasi
nedeniyle ¢cocuk oyun alani i¢in kullanighdir. Ana giris Aydin Sokak’tan ayrilan tali
bir yoldan saglanmaktadir. Giris kotu ve bahge kotu arasinda 3.77 m kot fark:
bulunmaktadir. Her iki kat da bahgeye agilmaktadir, dogal havalandirma ve

aydinlatmaya sahiptir.

Yapinin mevcut sekizgen formu ve aldigi dogal 1sik faktorleri korunarak;
cocuklarin ¢evresel ve mevsimsel degisimleri daha 1iyi yasamalari ve
gozlemleyebilmeleri i¢cin ortam saglanmak istenmistir. Yapida katlar arasi ulasim,

merkezde yer alan dairesel betonarme merdivenle saglanmaktadir.



Projenin Genel Tasarim Kararlari

Mekan bir sistemin parcasidir ve diger pargalariyla uyumlu olmasi gerekir.
Mimarlar tasarladiklar1 ¢gocuk oyun alanlarin hayat dolu tasarim diisiinmeli, ¢ocuk
olmak nasil bir duygu oldugunu hatirlamali. Cocuk oyun alanlar1 tasarlanirken,
mekanin c¢ocuklarin psikolojisine, fiziksel 6zelliklerine ve hayal giiglerine uygun
olmasi gerektigi unutulmamalidir. Cocuklarin keyifli bir sekilde egitim gorebilecekleri
ve oyun oynayabilecekleri mekanlar tasarlayabilmek i¢in kendi i¢lerindeki ¢ocugu
bulmalar1 iyi bir tasarim yontemi olabilir. Tasarimci, elemanlarin Olgegi, orani,
dokusuyla, hacmi mekani1 kullanmak isteyen ¢ocuklarin fiziksel, duygusal ve ruhsal
ihtiyaclartyla ¢ok yakin bir iligki kurmali ve farkli yas gruplar icin farkli form ve
atmosferler diisiinmelidir (URL3).

I¢c mekan tasariminda ¢ocuklarin doga ile iliskilerini giiglendirmek igin gol, dag
gibi olusumlara atifta bulunulmustur. D1s ve i¢c mekanda dogal cevre ile etkilesimde
bulunan g¢ocuklarin fiziksel anlamda daha gii¢li olduklar1 saptanmistir. D1 ve i¢
mekan arasindaki siireklilik iliskisi okul ¢agindaki ¢ocuklarin 6grenme becerisine

katki saglar. En saglikli mekan olusumlari, birbirini destekleyen i¢ ve dis mekanlardir.

Projenin genel tasarim kararlar1 konu ile ilgili kritik sorular iizerinden
belirlenmistir. Bu baglamda ilk olarak ¢ocuklarin gelisim siireci ile ilgili su sorulara

odaklanilmistir;

J Saglikli bir cocukluk siireci i¢in bag kurulmasi gereken dogal yap: ve olgular
nelerdir?

J Cocukluk siirecinde doga ve mekan ile kurulan iliskiler; farkli yas gruplarini ne
oranda ve nasil etkiler?

. Cocuklarin zaman gecirdikleri mekanlar ve donatilar onlarin sosyallesme ve

becerilerini nasil etkiler?

Ikinci olarak, projede tasarlanmasi diisiiniilen mekanm islevi Okul sonrasi
aktivite merkezi nasil olmalidir? Uzerine sorusu irdelenmistir: Bu sorunun yanit1 i¢in

yapilan arastirmalarda, okul sonrasi aktivite merkezlerinin cogunlukla duyulari



gelistirme, motor becerileri ilerletme, degerli yasam dersleri edinme ve ¢ocuklarin yeni

yollarla diisiinmesine yardim etme yeri oldugu gorilmistiir.

Okul sonrasi1 aktivite merkezleri gelecekteki egitime ve akademik 6grenmeye
hazirlanma ve bunun giiclii temellerini atma yeridir. Bunlar1 yapabilmek i¢in daha
fazla oyuna, 6grenmeyi tesvik eden teneffiis kaygisi olmayan zamanlara, kesme ve
yapistirma aktivitelerine, yaraticiliklarini deneme firsatlarina, kesfetmeye ve kafa
yormaya, aceleye gelmeyen 6gle yemegi ve atistirma saatlerine ve hizlica bir sonraki

konuya gegmeden Once bir seyleri tam olarak 6grenmeye izin vermek gerekmektedir.



BIRINCi BOLUM

COCUK VE OYUN KAVRAMLARINA GENEL BAKIS ve
LITERATUR TARAMASI

Cocukluk doneminde yasadigimiz her sey sonraki yaslardaki kisilik ve zihinsel
yeteneklerin gelismesine temel gosterir. Cocukluk, birey olmak i¢in en dnemli siiregtir.
Bu siireg i¢inde kisisel gelisimler cok 6nem kazanir. Bu nedenle ¢ocukluk ¢aginda
bireylerin mevcut her firsatta gelecekte sosyal kalkinmasina katkida bulunacaktir.
Gelismis toplum olarak, dikkate alinmasi gereken agik/yari acik ve kapali cocuk oyun
alanlarin toplumsal gelismesidir. Cocuklarin saglikli bireysel olmanin yontem ihtimali
onlara yenilikler ve imkanlar yaratmaktir. Giivende olmakta olan oynadiklari
mekanlarda ve iyi tasarlanmis olmasi onlara olan degerin ne kadar ¢ok olmasini
gostermektedir. Ulkemizde de bu anlayisin yerlesmesinin, bu anlayisla olusturulacak
c¢ocuk oyun alanlarinin artmasinin; toplumsal gelisime katkisi tartisilmaz Oneme

sahiptir.

1.1. COCUK VE OYUN ILIiSKisi

Cocuk, essiz bir varliktir. Soru sorar, gozlem yapar ve anlamaya ¢aba gosterir.
Biitiin bu olaylar1 onlarda daha olgun insanlara ragmen yapar. Cocuk, yontemi
olmayan bir bilgin gibidir. Her koseye gider, kosmak ister ve yorulur. Ogrenmeye
aciktir. Daha biiyiik diinyaya gecene kadar, bu 6zellikleri daha az olacaktir. Hayattaki
hatiralardan bahsedince; ¢ocukluktan hatirlayan ve hapsumuza giden bir hatira vardir.
Cocukluktan iz yaratan en 6nemli mekanlardan biri de mutlaka oyun ve egitim

yapilaridir (Yapici, 2004).

Sigmund Freud Uygarlik ve Hosnutsuzluklar: isimli ¢aligmasinda ¢ocuklugu

sOyle tarif etmektedir;

“Zevke ulasmak icin ilkel diirtiilerini dengelemenin ve bir grubun par¢asi olmanin
artan ihtiyact ile aciy1 engellemenin donemi. Freud un bu denemesinden sonra yapilan

her arastirma, onun hakli oldugunu gosterdi. Insan hayatlari, keyfi deneyimleme



arzusuyla yonetiliyordu. Egitimli olmak, keyiften vazgecmeyi gerektirmemeli, aksine
yeni seylerden keyif almayi saglamaliydi: Ornegin kiiciik oyuncaklarla oynamak
yerine roman okumak, banyo kiivetine kdseleri batirmak yerine deneyler yapmak ve
sa¢ma kelimeleri pes pese dizmek yerine ciddi konular hakkinda tartismalar yapmak.
Okullar ¢ocuklara, keyfin siirekli kaynaklar: olan seyleri yapmanin yeni ve daha
vetiskin yollarini bulmalarina yardim etmeli: Sanat c¢alismalart yapmak, arkadas

edinmek, karar vermek.” (URL4)
Bu boliimde, yenilenebilir ¢ocuk, oyun iliskisi ele alinacaktir.

Kiiltiirel kavramlarin ve oyunlarin arasinda bir iligski gortinmektedir. Oyun
kiiltiirlerinin daha 6nemi olan baska kavram vardir oda ancak kiiltiirel gelisim olmazsa

olmaz bir ihtiyagtir duyurusudur.

“Oyun, hedefi olmayan, mutluluk getiren ve kendiliginden ortaya ¢ikan bir aktivite
olarak tamimlanabilir. Toplumsal ve bireysel acidan saglikli, iiretken, diisiinebilen ve
sonuglar ¢ikartabilen, toplum yasantisina uyum saglayabilen bireyler, yasadiklar: her
donemden, ozellikle de cocukluk doneminden etkilenmislerdir. Cocukluk déneminde

bireyin ruhsal ve fiziksel gelismesine aile, okul ve oyun yon vermektedir.” (Franscu’

1998).

Cocuklar oyun surecinde, gercek diinyadan koparak kendi diinyalari
(gergeklerle yiiz yiize gelmemis i¢ diinyalar1) arasinda baglanti kurarlar. Oyunun
olumlu etkisidir ¢ocuklarin fiziksel gelisimidir. Oyun, ¢ocuklarin kisa bir zamanda
problemleri ¢6zebilmelerini ve ayni zamanda objeleri tanimalarina yardimcet olur,
cevrelerini tanimak i¢in, etrafindaki seyleri merak edip arastirmaya ve ayni zamanda

sosyal gelisimlerine katki saglamaktadir.

Cocuk, hayatini hayal kurmakla baslar ve hayalini kurdugu gibi oyunlar1 seger.
O hayalin karakterlerini taklit etmek ister, ¢cevresini anlamak icin ¢alisir ve boylece
ilerde toplum iginde kendi yerini bulmay1 6grenir. Cocuklar oyun surecinde; engel
tanimayan, Ofkenin unutulup eglenceye doniistiigli, kiskangliga yer olmayan,

korkularin yenildigi ve en 6nemlisi rekabetin 6grenildigi bir siiregtir. Oyun ¢ocuklari



kendi yaslarina gore belirli kurallar ¢er¢evesinde, rol paylagimini yeteneklerine gore
gorev edinmeyi, enerjilerini dogru yonde kullanmay1 6grenirler. Bu onlarin, fizyolojik

ve zihinsel gelisimini saglamanin en dogru yontemdir (Ergiin, 1980).

1.2. COCUK-OYUN ALANI iLiSKiSi

Cocuklarin oyun ve oyun alandan beraberinde saglayacag faydalar, bu
kavramlarin bulundugu mekanlarin dogasiyla fazlasiyla baghdir. Disaridaki oyun
alanlarda c¢ocuklar i¢in tasarlanan oyun alanlar tilkelere, sehirlere, ilgelere ve hatta
mahallelere gore 6zellik kazanabilir. Ruhsal ve fizyolojik gelisimlerden nedeniyle
cocuklarin i¢in ¢ok Onemli olan bu alanlar/mekanlar igin kapsamli ¢alisma

yapilmaldir.

“’Mekan bilincinin olugsmasi, algt gelisiminin uyarilmasi icin ¢ocuk ¢esitli mekanlar
deneyimlemelidir. Cocugun mekan duygusuna sahip olabilmesi igin tistiinde-altinda,
icinde-disinda, ac¢ik-kapali, sag-sol, yakin-uzak gibi c¢esitli kavramlar: 6grenmesi
gerekir. Bicimlerin, dokularin, renklerin, tasarimlarin ve seslerin tekrari ¢ocuklarin
ogrenmesini saglamak icin onemlidir. Gergekte her mekan ve her ortam egitim igin bir
potansiyele sahiptir. Bir oyun alant ¢ocuga bi¢im, boyut, sayi, par¢alar arast iliski vb.

gibi kavramlar: gelistirmesi igcin yardimct olmalidir.”” (Y1lmaz ve Bulut, 2003).

Onemli olan oyun alanlari, ¢ocuklar igin; ozellikleri ile de Onem
kazanmaktadir. Oyun alaninin kent igindeki konumu, gorsel 6zellikleri (iyi tasarlanmis
olmasi), fonksiyonel ¢o6ziimleri, dogayla iliskisi ve ¢evresel baglantilar iginde
giivenligi saglamasi baglaminda 6nem tagmaktadir. Cocuk oyun alanlar1 bu kriterler

kapsaminda degerlenmektedir.

Cocuk oyun alanlarda ve oyun oynamaya var olan kentsel yesil alanlarin hepsi,
cocuklarin fiziksel ve zihinsel ilerlemesine katki saglar ve onemli bir islev saglar.
Cocuk oyun alanlar1 dogal giines 15181 ve agik havada olmalari ve farkli faaliyetlerde

bulunma imkan1 sagladigi icin ¢ocuklarin enerjili olma firsatindadir (Bektas, 2004).



Cocuklar Siddetten Koruma Ulusal Birligi (NNSPCC) gibi kuruluslar bolgesel
denetimlerle ¢ocuklarin giivenini saglayan oyun oynayabilecekleri iyi tasarlanmis

oyun alanlar1 olusturma ¢agrisinda bulunmaktadir (Aksoy, 2013).

“Planlanan ¢ocuk oyun alanlart ¢cocuklara ve hareketlerine yonelik olmalidir.” (Onur

ve Gliney 2004).

“Dis mekanlardaki oyun alanlarda, oynama, ¢ocuklarin becerilerini yiikseltir,
ogrenme yeteneklerini artirir, kendi kisiliklerini bulmalarini saglar ve ¢evrelerini

algilamalarini kolaylastirir.”” (Y1lmaz ve Bulut, 2003).

1.3. COCUK OYUN ALANLARINDA TASARIM PARAMETRELERI

Cocuk oyun alanlar i¢in ayrilmig arazi pargacigr ulasimi kolay ve giivenlik
olarak saglam olmalidir. Yeterince biiyiik tiim yas gruplarinda ¢ocuklarin katilimina
gore, endiistriyel alanlarda uzak golge veya havadar saglamak i¢in yesil dokusu ile
acik alan ve ¢ocuk oyunlari, iyi gilines ve yaz giinlerinde yer alacak, goriis agik alanlar

izlenmelidir (URLS).

“Kentsel yerlesmelerde yesil alan diizenlemeleri yapilirken gereksinimlere gore yesil
alan tiirlerinin tespiti ve bu tirler igin gerekli alan kabullerinin yapilmasi

gerekmektedir. ” (Ding, 1993).

“Yanhs arazi secimleri giivenlik ve kazalar gibi bir¢ok riski getirmektedir. Ancak

engebeli araziler biiyiik oyun alanlarinda ézel tasarimlar icin kullamlabilir.” (Ozgiig,

1998).

Cocuklar, kendilerini veya dis diinyaya iligkin diislincelerini ifade etmek i¢in,
bireysel, toplumsal ve bilimsel kavramlarla bas basa olmalidir. Bireysel kazanimlar
icin kendilerine glivenmeleri, yeni beceriler denemeleri, sorumlulugu anlamalari,
sorunlar1 belirleyerek sorunu halletmek ic¢in ¢oziim bulma yetkisine sahip olmalar
gerekir. Okul c¢ocuklara iliskilerin gelismesi, sorunlarin ve 0&zellikle siddetin
azaltilmasi, ‘biz’ olmanin bilincisin verilmesi ve dislanmanin azalmasi gibi kavramlari

kazandirmalidir (Aslan, 2010).
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Tiirk Cumhuriyeti Milli Egitim bakanlig1 temel egitim genel miidiirligii, okul
oncesi egitim programi ile biitlinlestirilmis aile destek egitim rehberinde oyuncaklarin

yararlarim boyle anlatmistir;

Cocuklarin kendi disindaki ¢evreyi tanimasini ve kendilerinin deneyselliklerini
olusturmasini saglamayan dogadaki kum, toprak, kil, ¢amur, su ve boyalar gibi
ogelerdir. Cocuklar yaraticiklarii ve hayal giiglerini ortaya g¢ikartmak igin bu
materyallere kendileri sekil vererek deneyim yaparlar. Bu deneyimlerle tutma,
kavrama ve sekil verme becerilerini gelistirirler. Oyunlar oynar ve ger¢ekmis gibi
davranip hayaller kurarlar ve boylece gergek hayat oldugu gibi deneyimler yaparlar
(Obader, 2013).

Beceri kazanmak ic¢in de cevresindeki aletleri ve esyalar: belirli alanlarda
kullanip ve yetiskinler gibi rol yaparlar. Cocuklar yetiskinler gibi davranmak isterler
ve onlarin diinyasinda gordigii gibi her seyi taklit ederken kendi diinyalarinda
uygularlar. Cocuklarin eglenmesini saglarken onlarda boyut, sekil ve renk gibi
kavramlar gelismelerini saglarken, dominolar, akil oyunlar1 egitici oyuncaklar da
etkisiz kalmiyor. Cocuklarda paylasma, sirasin1 bekleme, sabirli olma, is birligi yapma
gibi sosyal becerileri gelistirmek igin daha ¢ok arkadaslariyla beraber oynamasi
gerekir (Obader, 2013).

Oyun oynama merkezleri, giinliik egitim ve oyun akisinda yer alan
etkinliklerde ele ahnan kazanim ve gostergeler dogrultusunda segilmis farkh
materyalleri kullanarak, dolap, pano, farkli renkte halilar, yer désemeleri ya da yere
yapistirilan bantlar gibi malzemelerle ayrilmis olan oyun alanlaridir. Okul 6ncesi oyun
ve egitim alanlarinda oncelikle bulunmas: onerilen merkezler; blok, kitap, miizik,

sanat, fen ve dramatik oyun merkezleridir (Obader, 2013).

1.3.1. Gorsel Nitelik

Cocukluk doneminde birey olarak, kolay ve ¢abuk 6grenip, deneyimlere agik,
renkleri, dokulari, kokular, sesleri tanimaya agiktir. Bu nedenle yapilastirmada kapali,

acik/yari acik oyun alanlarinda tasarim 6gelerinin ¢esitliligi 6nemlidir. Topografya,
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ikilim, konum, kiiltiirel 6zelikler, kullanici profili, g¢evresel iliskiler, kullanilan
malzemeler ve sagliga uygunlugu, giivenlik seklinde siralanabilir. Ancak tiim bunlarin
icinde en onemli olan bedensel ve zihinsel deneyimleye bilmektedir. Tirkiye’de var
olan oyun alanlarinda tasarima pek énemsenmemektedir. Yurt disindaki 6rneklerde
cocuklar i¢in ¢ok farkli alan ve mekanlar hazirlanmakta, ¢ocuklar toplumun en 6nemli
yap1 kullanicilart gibi kabul gérmektedir. Bu verilerle, ¢ocuk oyun alanlarin
yapilastirmadan 6nce psikolojisine daha ¢ok hakim olan bir tasarimciyla danigsmak,
hem o alan kullanish olur ve hem g¢ocuklar1 gorsellik bakistan mutlu eder (Duman ve
Kocak, 2013)

Cocuklar i¢in gorsellik amacinda tasarim yapmak, malzeme ¢ok 6nemli bir
kavramdir. Cocuk oyun mekanlarinda, malzeme, islevselligi saglama, yaraticilik
olmak, saglikli olmak, kolay temizlenebilen malzemeler, ¢gocuk psikoloji konusunda
giivende hissetmesi gerekir, saglam olmak gibi 6nemli nitelikler tasarim esasidir. Bu
ozellikleri elde etmek i¢in, kullanilan malzemeler kullanilan malzemeden imal edilmis
ya da tasarlanmis tasarlanmistir bicimleri sekli iiretilen malzemeye baglidir. Malzeme
seciminde ana hedef, bigimsellesmekte ve resmi tasarimda belirtilen islevlerin yerine
getirilmesidir. Diger bir deyisle, secilen malzemelerin belirlenen siire¢ uygunlugu oda
tasarimi ve kullanimi, segilen malzemenin uygunlugunu tasarlamak Onemlidir

(Demirslan ve Aytore, 2004).

Ilgi Cekicilik gorsellik kapsamin igerigindeki olan énemli kavramdir. Oyun
alanlarindaki planlama ve oyun materyallerinin tasarimi, renklendirmesi ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekilmesi gerekir. Ayni zamanda, giivenlik standartlar1 oyun donanimlarindan
koruyabilmelidir. Cocuklar oynamaya secilen oyun materyalleri ile oynamay1 etmeleri
de onlarin ilgi ¢ekici olmasini isterler. Ciinkii cocuklar oyunlarinin ilgi ¢ekici, farkl
renklerde, tasarim anlaminda farkli amaglarla kullanabilecekleri isterler. Mesela
cocuklar i¢in engebeli bir arazi diiz araziden daha ¢ok 1lgi alan1 olabilir (Giir ve Zorlu,
2002).
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1.3.2. Doku

Dogadaki en biiyiik sirlardan birisi ve onu doga yapan dokudur. Genellikle
doga, yap1 zengin bir doku ortiisii altinda gizli gibi gériiniiyor. ilk bakista doganin
gercek yapisi tlizerinde farkl bir kabuk, bagka yasalarla kapanmis bir doga dokusu var
gibi goriiniir. Dogadan gelen kurallara gore arastirinca, bu doku diizenlenmesi
tamamen ger¢ek yapimin anlatimi gibi baska bir sey olmayan 6rgii oldugu goriiliir.
Baska bir deyisle, Doku kapagin altinda gizlenen doganin ger¢ek dogasi ¢ogu doku

15181 altinda renklenerek diizeni goriiniir bir kez daha bize gosteriyor.

Dogada olan gergek doku, cogu zaman bir islev ve amag anlatimidir. Ama ayni
zamanda bir nesne yapisinda doku deger kazanmaktadir zaman oldu. Bu baglamda
bireylerin hala doganin harika eserler alirsiniz. Dogada var olan canli ve cansiz tiim
yaratiklar bir¢ok islevlerini farkli dokularla ¢6zmiisler. Bu nedenle, kendi kanunlari

icinde yagamakla miicadele etmekteler.

Canlilarin  ¢ogu  kendilerini  korumak amaciyla kendi dokularim
kullanmaktadirlar. Ornek olarak, kaplumbaganin koruyucu kabugu, kirpinin dikenli
dis yapist gibi Orneklerdir. Dogadan Ornekler alarak korumak icin, gostermek

istemedikleri koruyucularint dokular sayesinde uydurmaya ¢alismislardir.

Doku, fonksiyon olarak oldugu zaman yadirganmaz. Kullanilan doku yerine
gore belki de gorsel etkiler olusturabilir. Fakat dokundugumuz zaman farkli duygularla
rastlagabiliriz. Tasarimda, ¢esitli islevlerin zorunlulugu olarak tiim yapitlarda doku
degerleri ile karsilasmaktayiz. Islevsel yapisina uygun olarak, gevresel ve yapisal
degerlerinin belirlenmesi i¢in gecerlidir. Su nedenle tiim bu goriintiilerde ¢cogu kez i¢
islevleri gosteren, yonlere ve ¢evreye uygun bir bigcimde ¢6ziilmiis olmasidir. Dogada
ve tiim yapit ve teknoloji kavramlarinda oldugu gibi, tasarim da islevleri sayllmayacak

kadar ¢ok olan doku, yepyeni bir bakigla degerlendirilmesi gereklidir. (URLG)
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1.3.3. Renkler

Renklerin stratejik noktalarda tutarli kullanimi, c¢ocuklarin dikkat
yogunlasmalarina yardimer olmak, gilinliik deneyimlerini arttirmak, mekanla gorsel

bag kurmalarini saglamak amagl saglamaktadir.

Ic mekan tasarrmmin ‘Renk’ en 6nemli 6gelerinden biridir. I¢ mekanda
tasarlanan tiim formlar, yiizeyler renk degisiklikleriyle ile daha dikkat cekici olur.
Tasarimci, i¢ mekanda hisleriyle tasarlayarak, renklerin fiziksel ozelliklerini ve
karakterlik katmak amaciyla birbirlerini nasil etkileyebilirler, renk armoni
yontemlerini uygulamalidir. Tasarimcilarin sadece hisleriyle degil belki renklerin

anlamlarim bilerek tasarlamalilar (Ozdemir, 2005).

Renklerin algilanmasi 6znel olmakla birlikte, gegmiste bazi renklerin, Kisiler
tizerinde benzer etkiler yaratigi belirtilmistir. Soguk renkler (mavi, mor, yesil)
sakinligi simgelerken; zaman zaman hiiznlii de animsatmaktadir. Sicak renkler ise
(kirmiz, sar1, turuncu)samimiyet hissinden Ofkeye kadar degisen farkli hisler
yaratabilmektedir (Ozdemir, 2005).

Bir¢ok psikolog, renklerin etkisinin kisiden kisiye farklilagip etkilerinin
abartildigini diisiinse de; yakin dénemde yapilan ¢alismalar, renklerin duygu-durumu
tizerindeki etkisinin olay bazinda degistigini belirtmektedir. Kaynaklara gore, kirmizi
rengin 6grencilerin sinav basarisi tizerinde olumsuz bir etkisi oldugun belirtirken, hiz
ve giice ihtiya¢ duyulan zamanlarda kirmiz1 rengin kisiler tizerindeki etkisinin olumlu

oldugunu belirten sonuglar elde etmislerdir (Kiran, 1986).

Bunun yaninda, belli renkler cocugun tehlike olarak algilamasina neden
olabilmektedir. Hayattaki giinliik tecriibelere gore; sar1 ve siyah renginin kombinin,
beyne tehlike olabilir mesajini yollayabildigini belirlemistir. Cocugu tehlikeli olacak

nesneler bu renklerde tasarlanabilir.

Belli renklerin i¢ mekandaki etkisini bilerek kullanicilarin karakter ve yaslarina
gore tasarlasak da, daha ¢ok mekanin islevsel 6zelliklerine uygun olarak segilmesinde

etkiler. Renk, tasarimda mekanlar araciligiyla bazi hisleri ortaya ¢ikararak ve bazi ruh
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hallerini tetiklemeye calisarak g¢ocuklarin ruhsal diinyalariyla iletisim halindedir
(Hassan, 2009).

Rudolf Steiner 5 Temmuz 1914’ te Dornach’ta verdigi konferansta renklerin

baz1 duygular1 nasil agiga ¢ikardig1 konusunda soyle anlatmstir:

“Bizler renkleri ruhsal anlamda icimize emerek kendimize mal ediyoruz, 6rnegin mavi
dinlenmenin ifadesi iken kirmizi tutku ve atilganligin ifadesi oluyor. Akip giden renk
denizini, onu anlamaya egomuz ile yaklastigimiz icin akip giden duygu ve his denizi
olarak degistirerek algilryyoruz. Bir renk gordiigiimiizde, bu renk dogada var olan
sadece bir renk olmasina ragmen, ona birtakim estetik duygular beslemekten ve
birtakim giizellik standartlari atfetmekten kendimizi alikoyamiyoruz. Bu bize sanki
kendi bilegsenimizmis gibi renkleri yasamamiz, renklerin igine niifuz etmemiz

gerektigini gosteriyor.” (Steiner, 1914)

Cocuk oyun alanlarinda, ¢ocuklar igin ya da belli yas grubu i¢in hangi renk
uygundur? Ya da daha biiylik gencler i¢cin? Bir Kiitliphane de hangi renk olmalidir?
Oyun alanlarinda, hangi renk kombini yapmaliy1z? Boylece sorular tasarim surecinde
renk sec¢imi icin ¢ok Onemlidir ve bunlardan algilarsak tasarimi baslamak dogru

olmaktadir.

H.Frieling’e gore, “cocukluktan genclige gecis doneminde yasanan sorunlar,
zihin bulanmikligr ve dis ¢evreye agilma, iletisim kurmaya baslama gibi yasanan
gercekler, kisilerin renk tercihlerini kokiinden degistirmekte ve derinden
etkilemektedir. Cocuklarin gelismesi, hayat hakkinda bir seyler ogrenmeye ve
kendilerine ters gelen olaylara karst tavir almaya baslamalari, aym zamanda
cocukken secilen renklerin genc¢lik zamaninda geri ¢evrilmesine yol acabilmektedir.
Cinsiyete gore renk tercihleri konusunda da, ¢ok ender olarak tipik erkeksi ya da
kadins1 renklerden soz edilebilir, ¢iinkii gelisim sirasinda cinsiyetler ¢ok degisik

yonlere kaymaktadwr.” (Frieling,1979,5.37-44)

Bazi tasarimlarda bina yiizeyine gelen giiclii glines 151811 yansitabilmek i¢in
beyaz renkli Kirectasi ya da beyaz siva kullanmasi daha dogrudur. Yapinin mevcut

oldugu bolgeye ait kurumsal renkler kullanarak, yap1 ve bdlge arasinda giiglii bir bag
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olusur. Renk birimini duyarl ve dikkatli kullanarak organik ve anlamsal bir tasarimin
olugsmast icin ¢ok oOnemlidir. Dogru secilen renkler cocugun duygusal varlig

tizerindeki etkisini uyararak nese ve canlilik ruhuna ekler (Hassan, 2009).

1.3.4. Yaraticihk

“Yaraticilik, kisilerin dogustan getirdikleri bir ozelliktir. Her insanda az ve ya ¢ok
bazi yaratici belirtiler ve ézellikler vardir. Ogrenilmez fakat uygun kusular saglaninca

gelistirebilir.” (Akkas, 2015).

Tasarimcinin ve Cocugun Hayal giicliyle iliski kurarak, tasarlanan oyun alanin
hayat dolu olmasini saglamak i¢in ¢ocuk olmanin nasil bir his oldugunu hatirlamali.
Cocuklarmn keyif almasi i¢in bir sekilde oyun oynayacaklari mekanlar tasarlayabilmek
icin tasarimci, kendi i¢indeki ¢ocugu ortaya cikarmali. Tasarim 6gelerinin 6lcegi,
oranlari, dokusu, hacmi igerideki ¢ocuklarin fiziksel, duygusal ve ruhsal ihtiyaglariyla
cok yakin bir iliski kurmasi gerekmektedir. Degisen yas gruplari igin farkli bicimler
ve mekanlar gerek duymaktadir. Okuldan 6nce ¢ocuklart oyun igin daha samimi ve
gevsek yiizeylere ihtiyag duyarken okula giden ¢ocuklari igin dik oturmalarina imkan
verecek keskin yiizeyler daha uygun olmaktadir. Tasarlanan mobilyalarin ¢ocugun
Olclisline gore uygun olmasi da ¢cok onemli bir faktordiir. Yaratici oyun alanlari ile

¢ocuklarin merak ve kesif duygusu ortaya ¢ikarabilmek miimkiindiir (Hassan, 2009).

Yaraticilik, egitim ve psikoloji icerisinde yer alan en 6nemli konularindan
biridir. Yaraticilik, bilim adamlarina gore zekdnin 6nemli bir boyutudur. Kisiligin
aynasidir; onemli bir yetenek, ruhsal bir ihtiyag¢ ve bir doyumdur. Yaraticilik sanki her

seyden bir pargadir. Piaget’ nin ifadesiyle “o her seye dokunur”.(URLY)

Mesela, boyle basit ahsap pargalar olarak, kum havuzlar1 veya el oyunlar
cocuklarin kendi elleriyle kendi diinyasin1 yaratmak icin firsattir. Eger tasarimcilar
oyun alanlarimi tasarlarken kendilerini ¢ocuklarin yerine koyabilirlerse, daha
oyuncakli, hayal giiciinii gelistirici ve ¢ocuk ruhu i¢in daha basarili bir tasarim ortaya

¢ikar (Hassan, 2009).
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Tiirkiye’de bir yaratict odakli ¢ocuk oyun alani nasil tasarlanmali? Bu sorunun
cevabi, sadece farkli ve ¢cok tasarimsal deneyimlerle algila bilinir. Bu olusumda arazi
verileri, iklimsel veriler, kiiltiirel veriler, egitim yontem, ¢ocuklarin yas ve sayilari gibi
birgok alternatif olacaktir. Renk, bi¢im ve ruhsal gii¢lerin etkilerini fark edip, yasam

ozellikleri 6nemseyerek gergekte olan biitiinsel bir tasarim anlayisi olusturabiliriz.

Mekan tasariminda etki kazandirmak i¢in; ¢ocuklarin herhangi bir ayrima
ugramadan, birlikte oynayabilecekleri, arastirma yapabilecekleri, okuyabilecekleri,
dinlenebilecekleri mekanlar tasarlanmak daha dogru se¢imdir. Degisken 6gretim
yontemlere uygun ve bolme kavrami azaltmak gereken mekanlarda olma sansi

verilmesi amaglanmistir (URLS).

Oyunlarda ve egitimde mekanin, rahat ortam ve 6gretmen oldugu bilinciyle ve
doga ile isbirligi yaparak; “en iyi 6grenme; yaparak, yasayarak 6grenme” ilkesiyle
hareketle; ¢ocuklara sinirsiz kullanma amaciyla alanlar sunabilen doga ile baglantisi

olan mekan tasarimi amaglanmistir. (URL9)

1.3.5. Doga

Insanlar doganin bir parcasidir, fiziksel ve ruhsal gelismelerde de dogadaki bu

giiclerden etkilenir (Steiner, 2003).

Dogadan esinlenerek tasarim bigiminde, dogada mevcut olan canlilar cevrede
olan kendi tirettikleri malzemeleri kullanarak sasirtici sekiller ve yapilar iiretebilirler.
Bu yaraticilik yapabilecekleri kadar saglam ve gereken islevselligi saglamaktadir. Bu
ozelliklerinin yaninda, dogada kullanilan her yapi tamamen zararsiz ve geri
dontisimliidiir (Yuran, 2010).

Dogadan ilham alan tasarim konsepti, bugiin bir¢ok alanda teknolojik
gelismelere katkida bulunmaktadir. Her alanda insan ihtiyaglarina gore dogadaki
desenler kullanarak etkin tasarim yazilimlari olusturulabilir. Bununla birlikte,
gelecekte yapilacak altyapi tasarim 6zelligi i¢in bugiine tasimak i¢in dogadan ilham

alan tasarim yapilmig (Yuran, 2010).
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Glinlimiizde sehirlesmenin hizla arttigi ve sehirlerin yogunlastigi bolgelerde
bulunan ¢ocuk merkezlerinde en 6nemli konulardan biri doga ile vurulan baglantidir.
Doga, bina g¢evresi ve i¢ mekan tasariminda 6nemli bir unsur haline gelmistir. Yesil
bir dokuya tasarim igin 6nemli bir 6ge olmustur. i¢ mekan tasarimina doga kavramini
yansitmak, c¢ocuklarin daha aktif zaman gecirebilecekleri hareket olanaklarini
attirabilecekleri, farkli oyun kurgular1 yaratabilecekleri alanlarin saglanmasi amacini
tasimaktadir. Glnliik hayat da doga ile biitiinlesmis mekanlarda olmak, yasam
kalitesini arttirdigr i¢in bu mekan tasarimina yon veren kavram olarak seg¢ilmistir

(Aliagaoglu ve Ugur, 2010).

1.3.6. Cocuk Oyun Alanlarinin islevsel Coziimleri

I¢ ve dis mekanlarin fonksiyonlarla birlikte, dogadaki ¢alisan gii¢leri de mimari
mekanlarda ve formlar {izerinde etkilidir (Steiner, 2003). Cocuk oyun alan tasarimin
geligsmesi ve farkindali§ina yararli bir mekan anlayis1 form ve mekansal olusumunda
geometrik diistincesini yansitmali. Bina ve ¢ocuklar anilar1 ve tecriibe gelismesi
nedeniyle beraber biiytimeleri ve gelismeleri gerekir. Her yastaki ¢ocugun oyun
oynama kabiliyeti farklidir. Binanin giiney ve kuzey cephesi ayni olmamalidir ve bu
geometrik olarak ¢ocugun ilgi ¢ekme nedeni olur. Tasarimcinin form ve karakteri
tasarladig1 binanin farkliliklar1 ve fonksiyonellerin bu formlar1 yansitiyor (Hassan,
2009). Metamorfoz esasi ‘Form fonksiyonu izler’ diisiincesini ve ‘Bi¢imlendirici
Gigler’ ilkesi ile beraber disiiniilebilir fakat ek olarak zaman ve degisim gibi

faktorlerle kapsamak gerekir (Steiner, 2003).

“Yapinin i¢ mekani, ruhun sonsuzluguna pencereleri ile degil ama formu ve bigcimi ile
cevrelenerek agilacak” Boylece, birlesen kavramlar, renk, bigcim ve diger bir mekani

hissetmemiz icin yardimct olan uzaklasan ve ayrilmig i¢c mekanlar olusturuyoruz.”

(Steiner, 2003)

Cocuklar i¢in oyun alanlarinda bulunan boliimler, oyun 6geleri, malzemeler
fonksiyonel anlamda onlarin oyununu yoOnlendirmektedir. Kosabilecekleri,

dinlenebilecekleri, uyuyabilecekleri ve diger farkli aktiviteleri yapabilmelerine olanak
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saglamalidir. Ornegin  acik alanlarda  saklanabilecekleri, sallanabilecekleri,
kayabilecekleri aktivite elemanlarma ihtiya¢ duyacakladir. Yorulduklarinda
dinlenebilecekleri cimlere, banklara, aga¢ altlarina veya yari acik yapay boliimlerde

gereklidir (Ergiin, 1980).

Oyun alanmi iglevsel tasarim anlayisina gore cocuklarin egitim gorecekleri,
uyuyabilecekleri, oyun oynayabilecekleri kapali mekanlar tasarlamalidir. Tiim bu
gereklilikler ihtiyaglarin tamimlayarak sonra, tasarima yansitilarak, islevse olarak

kullanimi en rahat ve giivenli ¢6ziime ulasilmalidir (Bloomington, 1973).

1.3.7. Form

Hem i¢ ve hem dis mekanlarda, doganin giicii de mimari mekéanlarda ve

formlan etkiler (Hassan, 2009).

Form ve sekiler ¢ocuklarin ilgilerini ¢eker ve onlar1 merak i¢inde birakir, onlara
dokunmak ve hissetmek isterler ve bu siiregte form ve kullanislarini fark ederler. Fark
edince onlara dokunmak, oyun oynamak isterler ve farkli seyleri denemek ihtiyaci
duyarlar. Bu denemeler esnasinda fikirleri birlegsmek isterler, fikirler ayni olunca yeni
seyleri icat ederler ve bu ¢ocuklarin kendileri bazi seyleri kesfetmenin 6zelliklerinden
biridir. Her esya ve her yapinin kendine gore bir formu vardir, her formun farkli doku

sahip olmasi ¢ocuklara yeni seyler denemek sansi olusturur.

1.3.8. Cocuk Oyun Alanlarimin Dogal Cevre ile Tliskisi

Mekén kullanimi ¢ocuk oyun alanlarinda biiyiik bir etki saglar. Her mekanin
nasil kullanmasi, kimin tarafinda kullanmasi ve hangi amacgla tasarlanmasi gibi
stiregler mevcuttur. Bir mekanin ne kadar fazla kullanilabilen amaglarla tasalanirsa
cocuklara o kadar ¢ok ilgi c¢eker. Cocuklar kendilerinin dokunmayzi,
degistirebilecekleri esnek alanlara ve degisik materyallere oynamak isterler. Cocuk
oyun alanlarmin cekiciligi fazla tasarim abarttig1 degil, cocuklara degisik, yaratici

oyunlar yapma giicii vermek yeterlidir. Yaraticiliklarin1 gelistirilmek i¢in dogal
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materyaller, tepeler ve ¢ukurlarla tasarlanmis oyun alani, ¢ocuklarin farkli aktiviteler
bulunmalarina ve oyunlar oynamalarina daha ¢ok imkan tanmimak gerekmektedir.

(Deretarla, 2012).

“Cocuk oyun alanlarinda yapilacak yesillendirmede bitkilerin fonksiyonel ozellikleri
g6z oniinde bulundurulmali, ¢evre ve iklim kosullart dikkate alinmalidir. Genis
vaprakl agaglar yazin golgelik yaparken, kisin da yapraklarint dokerek oyun alaninin
giines 1s1gindan yararlanmasm saglar. Cocuk oyun alanlarinda uygun yiikseklik ve
yogunlukta kullanilan bitkiler, giiriiltii kontroliiniin yani swra ve toz taneciklerini
tutarak kirli havayr temizlemektedir. Ayrica mekanda kullanilan bazi oyun
donanimlart etrafinda giivenlik bariyeri olarak da kullanilabilirler. Cocuk oyun alani
icinde kiiciik c¢icekli alanlarin olmasi, cocuklarin cigekleri tamimasini saglarken
onlara biiyiik haz verecektir. Cocuk oyun alanlarinda dikenli, zehirli bitkilere yer

verilmemelidir. ” (Ozgii¢, 1998; Sorkun, 1996).

Giiniimiizde kentlesmenin ¢abucak arttig1 ve kentlerin yogunlastigi bolgelerde
bulunan ¢ocuk merkezli yapilarda en 6nemli konu doga ile olan baglantisidir. Doga,
yapinin ¢evresel 6zelligi ve i¢ mekan tasariminda en 6nemli faktor haline gelmistir.
Yesil bir dokuya sahip arazi alani1 bulmak olduk¢a zordur. Bu nedenle tasarimlarken,
alanin se¢im konusunda oldukgea dikkatli olmak gerekir. i¢ mekan tasarimima da doga
kavramini yansitmak, ¢ocuklarin oyun alanlarinda ilgi ¢ekip ve daha fazla zaman
gecirmeleri, daha hareketli olmalari, farkli oyun kurgular yaratabilecekleri mekanlar
saglanmasi temel amagtir. Giinlik hayatlarimizda doga ile biitiinlesmis alanlara
gitmemiz, yasam niteligini arttirarak, mekan tasarimina yon verilir (Aliagaoglu ve
Ugur, 2010).

1.3.9. Cocuk Oyun Alanlarimn Giivenligi

Giivenli mekan, yogun ulagim hatlarindan uzak, yesil alana sahip, iyi gilines
alan, i¢ mekan donatilar1 dogru seg¢ilmis ve cocuklarin kullanimina, saglhigina uygun

malzemelerle olusturulmus mekandir (Dicle, 2011).
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Yanlis yer secimleri glivenlik sorunu basta olmak iizere bir¢ok riski biinyesinde
barmdirir. Bunun yaninda engebeli araziler biiylik oyun alanlarinda 6zel tasarimlar igin

cesitli firsatlar sunar (Ozgiig, 1998).

Cocuklarin oyun alanlarinda oyun materyalleri ile oynamayi tercih etmelerinde
onlarin ilgi ¢ekici olup olmamalari etkili olmaktadir. Cilinkii cocuklar oyun ilgi ¢ekici,
farkli renklerde, tasarimlarda ve farkli amagclar i¢in kullanilabilir olmalarini
istemektedir. Oyun alanlarindaki planlama ve oyun materyallerinin tasarimi, boyasi

cocuklarin ilgisini ¢cekebilecek nitelikte olmalidir (Giir ve Zorlu, 2002).

Cocuklarin i¢c mekanlarda secilen malzemelerin giivenlik boyutu 6énemlidir.
Diisme veya benzeri kazalar sonucunda zarar gormeyecekleri yumusak ve dogal
dokulu malzemeler kullanilmahdir. Bu dogrultuda mekan tasarim siirecinde dogal

malzemelerden oyun alanlarina se¢ilmistir (Duman ve Kogak, 2013).

Oyun alanlari i¢in en 6nemli konulardan birisi, kullanici profilinin ¢ocuklar
olmasi nedeniyle giivenliktir. Cocuklar korunmaya ve gozetilmeye ihtiya¢ duyan,
giivenligi  tek  baslarina  saglayamayan  bireylerdir. Oyun  alanlarinin
konumlandirilmasinda, ¢evresel unsurlar (yollar, nehirler, goller, kanallar vs.) iyi
saptanmalidir. iklimsel olumsuzluklara kars1 énlemler alinmalidir. lyi tasarlanmus
giivenlikli oyun alanlar sagliga uygun ve tehlikelerden alindirilmig olacak bigimde

tasarlanmalidir (Cukur ve Ozgiiner 2008).

Kapali ve agik alanlarda cocuklarin fizyolojik ve psikolojik sagliklarim
koruyacak niteliklere uygun olmalidir. Ag¢ik/yari agik ve kapali ¢ocuk alanlarinda
tasarim ilkeleri olarak kabul goéren uluslararasi literatiirdeki Kriterler arasinda:
topografya, iklim, konum, kiiltiirel 6zellikler, kullanic1 profili, gevresel iliskiler,

kullanilan malzemeler ve sagliga uygunlugu, giivenli oluslar1 seklinde siralanabilir.

Esas onemli olgiit ise g¢ocukluk cagindaki bireylerin farkli deneyimleri ve

oyunlar1 yaratmalarma izin vermesidir (Unal, 2009).
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IKINCi BOLUM

PROJE: KAPALI COCUK OYUN ALANLARINA DOGA ODAKLI BIR
TASARIM YAKLASIMI

2.1. PROJE TANIMI VE KONSEPTI

Proje “Doga tasarim mimarisi” gibi ele alinmigtir. Tasarim ile doga gergek
anlamla baglantili kurmasi nedeniyle, birbirinden etkileniyorlar. Tasarim dili
giicliidiir, temsil etmek zamani kendi bilincinde ve anlaminda onu anlatir. Tasarim
anlaminda esneklik ve ayni alani ¢ok amagcla islevsel olarak kullanilirsa o yap1 hem
ekonomik anlaminda ve hem hedefe ulasmak denir. Bu ¢alisma, okuldan sonra, 6-10
yas arasi annesi ve babasi ¢alisan, ders dis1 aktivitelerini gergeklestirmek isteyen,

hareket ve oyun odakli mekanlar ariyan ¢ocuklar i¢in bir mekan anlatimidir.

Cocukla dogru baglanti kurarak onun dilinden konusmaya baglamakla ikna
kabiliyetini elde edebilir. Sonugta hem anlayisla, hem baglantiyla onlar
sekillendirmek amaciyla diisliniiliir. Bu ilerde saglikli, basarili ve mutlu ¢ocuklar elde
bilinir demektir. Cocuklarin yasam tarzlari, nasil biiytidiikleri ileride onlarin hem
karakter olarak ve hem yasamsal anlaminda etkiliyor ve bu tabi ki onlarin neseyle ve

daha 1yi tasarlandig1 mekanlarda saglikli ve giivenli bir sekilde biiyiimeleri gerekiyor.

Tasarim hedefi ¢ocuklarin algilama kolayligi igin basit ve net mekanlar elde
etmektir. Hedef, sadece ¢ocuklara ait bir mekan ve onlarin hayal giicii ve
beklentilerinin dogrultusunda bir yap1 tasarlanmaktadir. 120 kisilik arasinda kapasitesi
olan merkezde deneysellik, hareketlilik, oyun oynama, dinlenme, dis mekanlarin
aktivitelerini kapsayan mekanlar olusturacaktir. Egimli olan arazi {izerinde
topografyaya uygun yerlesmis bina kabugunu olusturmustur. Bu dogrultuda tasarlanan

ve renkleri ¢ocuklarin hayal diinyasina a¢ilmis olan dis cephe islevi uygulamaktadir.

Pek ¢ok tasarimci dogay1 farkli acilardan ele almaktadir ve doga sadece dis
mekan’ a ayit degildir. Doganin i¢ mekan da yansitmasi bu projenin tasarimini
betimler. I¢ mekan tasariminda ¢ocuklarin doga ile etkilesimlerini giiclendirmek icin
g0l, dag, orman gibi olusumlara atifta bulunulmustur. D1s ve i¢ mekanda dogal ¢evre

ile etkilesimde bulunan ¢ocuklarin fiziksel anlamda daha giiclii olduklar1 saptanmastir.
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Dis ve i¢ mekan arasindaki siireklilik iligkisi okul ¢agindaki ¢ocuklarin 6grenme
ortamina/becerisine katki saglar. En saglikli mekan olusumlari, birbirini destekleyen
i¢ ve d1g mekanlardir. Tasarimda, birbirinden bagimsiz ama agik ve ulasilir bir diisiince

i¢indedir.

Okul sonras aktivitelerin oldugu mekan ezberleme, zorlama ve kuru bilgilerin
yeri degildir. Farkli yontemle onlar1 heyecanli ve dolu nese ortamlarda becerilerini

farkli i¢ mekan tasarimlariyla dl¢iilenmektir.

Bu projede, mevcuttaki bir yapi, yeniden iiretilmistir. Bina, Levazim, Aydin
sitenin merkezlinde yer almakta ve sekizgen plan formuna sahiptir. Bu bina site

igindekilerin spor aktiviteleri i¢in ancak sonra farkli amaglar i¢in kullanilmustir.

Bina formu ve islevsel olarak uygun bir sekilde ilgi ¢ekmektedir. Binanin
konum olarak sakinligi ve giivende olmasi hem g¢ocuklarin hem ailelerin acisindan
mantikli diistiniilmiistiir. Projenin tasarim da farkli olan vurgu bir i¢ sokak olarak islev
goren i¢ mekan tasarimudir; lineer bir atrium olusturulmasi, merkezliginde cam c¢ati
saglanmasi, dogal giines ge¢mesi, yeterince oyun surecinde dogayla temasta olmalari
ve hissetmeleri, dogadan gelen anlamlarla biiyiimeleri egitimsel olarak diger mimari
bakis ortaya c¢ikiyor. Yapmin net, islevsel, doga tasarim mimari dil se¢imiyle,
glinlimiize ait egitim ve oyun bilimi ve teknolojinin hem pozitif ve negatif
sonuglarindan korumasi 6nerilerinden biridir. Mimarinin rolii ve hedefe odakli olarak
bina i¢inde iyi ¢izilmesi olan merkezde atrium sokak ona benzeyen mekanlar1 ve diger

alanlar iligkilendiriyor.

Cocuk oyun alanlarinda i¢ mekan tasarimi deyince akla belli oyunlar ve
aktiviteler akla gelir ama ¢ocuklarin ikinci boliimde ifade edilen arastirmalarina gore,
her turlu denemelere hem i¢ ve hem dis mekén © a ihtiyaclar1 vardir, bu nedenle nasil
kapali mekan ¢ da hem i¢ ve hem dis mekan algilamasina sebep olunmaktadir

diisiincesinden baglamak gerek;

Doga iginde ¢ocuklart ilgilendiren kavramlar diisiiniildiigiinde artik ge¢cmiste
kalmis gibi goriinen “Sokak” kavrami da etmektedir. Sokak, ¢ocuklarin severek oyun

oynadiklari, birbirlerini tantyip sosyallesmeyi 6grenip mekanlardir. Cocuklarin sosyal
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davranis modellerine gore zemin bicimin hazirlayan i¢ sokak vurgusunu hala

yasayabilecekleri mekansal olarak basari ve doga tasarim mimarinin kapsamindadir.

Guinimiizdeki, ilerleyen teknoloji ¢ocuklarin zihinsel olarak ¢ok gelismesini
saglar. Cocuklar kii¢lik yaslardan her turlu bilgiyi alma giiciine sahipler, daha da 6tesi
oyunlar1 bilgisayar basinda, tabletleri ele alarak oynuyorlar. Diisiincemde, her iki
kavrami birleserek “Sokak ve oyun alani nasil i¢ mekan oyun alanina yansitabiliriz”
ve bu demek ki hem eski oyunlari, hem yeni ve bu cagdaki oyunlar1 karistirarak

cocuklar gergek anlamda biiylimeleri i¢in caba gostermek gerekir.

Form ve renkler ¢ocuk tasariminda 6nem kazanir, bu yapinin sekizgen olmasi,
ilgi noktas1 olabilir ve binanin genel anlaminda da yapisal sekli tasarimciy1 geometri

tasarima yoneltmektedir.

Konsepti belirleyen anahtar kelimeler: ¢ocuk, egitim, giivenlik, doga,
dokunma, hissetme, anlam, duyular, oyun, hareket, katilim, psikoloji, esneklik, renk,

geometri, doku ve bicim.

2.1.1. Dogadan Esinlenmeler

Doga ile biitiinlesme, kentlesme siirecinin dogasini tanir ve dort duvar arasinda
kalan ¢ocuklar onlar1 oyun alaninin varligi daha fazla ihtiyac oldugunu kesfetmek i¢in
izin verir. El, yapraklar1 ve kozalaklari tarafindan islenebilir bu yerlerde, kum, su,

dogal malzemeler daginik alanlarda ¢cocuk oyunlari i¢in en temel malzemelerdir.

Yesil i¢ mekan tasarim, siirdiiriilebilir arazi planlamasi, su ve enerji, ekolojik
malzeme kullanimi, i¢ hava kalitesi, kullanicilarin sagligi, ulasim ve atik kontrolii
konforu olarak tanimlanacak, bu tiir akustik ve kirlilik gibi alanlarda belli standartlar
karsilamas1 gerekir. Bu bagliklar altinda kaynaklarin verimli kullanilmasi, binanin
tasarim ve insaat slireci olumsuz cevre iizerindeki bu etkisini azaltmak igin

tasarlanmigtir. (Erten,2011)
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Yapinin mevcut sekizgen formu ve aldigi dogal 151k faktorleri korunarak;
cocuklarin ¢evresel ve mevsimsel degisimleri daha 1iyi yasamalart ve

gozlemleyebilmeleri i¢in bir i¢ mekan tasarimi yapilmak.

Yapida katlar aras1 ulasim merkezde yer alan dairesel betonarme merdivenle
saglanmaktadir. Ortada cat1 a kadar uzanan agag¢ ekilmistir. Bu aga¢ g¢ocuklarin

kendilerini tam doganin merkezliginde hissetmeye yardimci olur.

Agacin yapisi disa temiz hava vermektir ve igindeki ve giinesten aldig1 enerji
lyice disartya yansitabilir. O ylizden ¢ocuklarin hem temizlige ve hem daha ¢ok enerjili
ortamlarda biiylimeleri gerektigi i¢in, i¢ mekanin merkezliginde aga¢ var olmasi,
ortam1 tamamen ilginglestirmek ve gorsellik amacinda da ¢ocuklarin ilgisini ¢eker.
Agacin dokusuna dokunup ve hissetmek, yapragini elde alarak onu incelemek bunlar

cocuklarin her anlamda kendilerini zorlamaya yardime1 olur.

Agac bagka bakistan, cocuklara dogaya nasil iliski kurduklar1 ve onlara zarar
vermemeleri ve kesilmemelerini 6gretiyor. Bu tasarim amaci, gorsellik ve dogadan

gelen bir 6ge disinda egitimsel mesajlarda veriyor.

3. PROJENIN KONUMU

Levazim-Ortakdy mahallesinin merkezinde tam yokusa paralel Aydin site
iceriginde sekizgen form ‘da, cocuklarin da ilgisini ¢eken faaliyetsiz bir bina boyle bir
projeye uygun oldugunu diisiiniildii. Genel’ de sitelerde boyle bir service her aileyi
mutlu eder, ¢ocuklart hem tamidik hem giivenli mekanlarda egitimli ve neseli

bliylimelerini isterler.

Bu proje konum olarak, zorlu aligveris merkezine yakin oldugu i¢in bagka bir
avantaj kazandiriyor, gerci dis mekan tasarim i¢in miidahale edindi ama farkli acik
oyun alanlara gitmeleri moral ve psikoloji anlaminda gocuklari etkiler. Farkli avantaj,
zorlu merkezinde her bolgesinde ¢alisanlar, ulus-levazim mahallesinde ¢ok site oldugu

ve yasayanlar bu merkezden faydalana bilirler.
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Kent merkezinden 600 m ve tahminen 7 dakika yiirliyerek kadar, zorlu Alis
veris merkezine ulasilabilecek kadar yakin goriinmektedir. Yokustan, Ortakdy
yokusuna gecen ve biitiin yokus yol boyunca paralel olarak siteler ve konaklama
mevcuttur. Ust diizeyde yeni yoldan etiler- ulus yoluna ve paralelliginde levent-Sarryer
ana cadde cikisina gegiyor. Etiler-Ulus mahalleleri konut ve ofislere uygun olan
mahallerdir. Levent mahallesi, pilot bolgesi denir ve Istanbul da var olan énemli ve
sayis1t ¢ok kuleler vardir, bu bolgede calisan anneler ve babalar boyle ¢ocuk oyun
alanlarina ihtiya¢ duyabilirler. Baska yol ¢ikisindan ¢evreyolu caddesidir. Yani her
taraftan ve her yoldan bakilirsa, yapinin konumu her bdlgeye miisait ve

yakinlastirmanin yolu vardir.

3.1. Mevcut Yapi

Yapi, sekizgen bir kutunun egimli bir araziyle kurdugu iliskiden kaynakli
tasarim kararlar1 dogrultusunda gerceklestirilmistir. Bu kutu; mevcut arsadaki egimli
durum; binaya farkli kotlardan giris imkani sunar. Ana giris {ist kotta anayol ile
baglant1 kurarken, alt kotta yer alan 6gretim girisi ve bahg¢e ve oyun alanlara ulagsmak
miimkiin olmaktadir. Binanin mevcut olan kot Olgiileri; tist kot 30 m? ve alt kot 50 m?
ve bahce 45 m? yapilmistir. Ve binanin mekénsal programi; iki yemekhane olarak
kullanilan kat ve bahgede 2 havuz, bir biiyiik ve 20 m? ve bir tane kenarda kiigtik 11
m? mevcuttur. Her kat tamamen duvarsiz ve agik alanlar goriinmektedir, sadece 8
sekizgen formunda kolonlar ve 8 dairesel formunda kolonlar vardir, ayrica kolonlar

betonarme malzemesinden kurulmus.

Mevcut yap1 detay olarak; iki Katli sekizgen plan semasina sahip, betonarme
sistemle yapilmis bina ve havuz /yesil alana sahiptir. ki farkli bahge kotuna sahiptir.
Ana giris Aydin Sokak tan ayrilan tali bir yoldan saglanmaktadir. Giris kotu ve alt
bahge kotu arsinda 3.77 m? kot farki bulunmaktadir. Her iki kat bahgeye agilmaktadir.
Dogal havalandirma ve aydinlatmaya sahiptir. Cat1 da 21 m? kadar dogal aydinlatma

aciklig1 yapilmas.
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Mimari bakigindan, egimli alanlarda tarim yapma ve yapinin yerlesmesi uygun
degildir. Tarimsal faaliyetler egimli arazilerde daha ¢ok insan giicii ister. Bu nedenle
egimli araziler, ekonomik ve planlama nedenlerle ¢ok tercih edilmiyor. (Goney, 1995).
Ama bagka mimari bakisindan da her kat kendine gore ayrilacagi ve acgik olabilme
sansinda olabilir. Bir sehrin topografyasinda sehirlerin biiylime dogrultusunu, sosyal
bolgelerin olugma kaliplart ve ulagim hatlarinin sekillenmesi seklindedir. (Aliagaoglu

ve Ugur, 2010:99)
Tasarim Sureci

Tasarim surecinde, konseptin iki kavramini diisiinerek, ‘Doga” ve “Sokak”
karsilastig1 devam ederek oyun alanlar ve egitimsel anlar i¢in esinlenerek isim koymak

ve tasarim yapmakla saglam baslangi¢ yapildi.

Bu projede cocuklara 6zel bir i¢ mekan tasarim yapilirken, tasarim siirecinde
tamamen dogal malzemelerden, yararlanmistir. Projede, mobilyalar, oyun alanlari,

dogal ve yapay 1s1k alanlar1 ve aydinlatmalar 6zel olarak kurgulanip, tasarlanmaistir.

Literatiir aragtirmalara gore, Nair ve Fielding, bugiiniimiizdeki okullarinda
ortak paylasan 6zellikleri boyle anlatti; Kisisel 6grenim alanlari, sessiz okuma alaninin
yansimasi, arkadaslarindan Ogrenilebilecek alanlar ve uzmanlardan Ogrenilecek

alanlar yer almali (Saricaoglu, R. 2008/URL10).

Her kat kendine ait bir tasarim anlamina sahiptir. 0.00 kotlu plan son paragrafa
gore daha ¢ok sessiz okuma alanlarin yerlesmesi oldu. Bu alanda giristen soldan saga

baslarken;

e Bilgisayar Alani- Yonca seklinden ilham alarak, yonca tanesi ve onlari
grup olarak diistinerek grup olmay1 ve beraber ¢aligsmay1 anlasiliyordur,

paylagmayi denerek bilgi paylasimi, arkadagligi, ortakligi 6greniyorlar.

Okul sonras1 zamanlarinda, yonca bigimli bir masa etrafinda arastirma

yapip zaman gegirebilecekleri alan olusturulmustur.
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Atolye — Sokak ve sokak oyunlarini aklimiza getirir ve oyunlarda yerde
yazimlar, ¢izimler yaratmak ve grafiti sekiller iiretmek hosumuza

giderdi.

Bu boliimde zeminde tebesirle yazip ¢izebilecekleri ‘sokak’ havasi

kapali mekanda olusturulmustur.

Calisma Alan1 — Aga¢ Govdesi ilk olarak Cinar agaci hatirlatiyor ve
Cinar agaci tecriibenin semboliidiir (senelerce bekleyip ve uzun Omiirli
olan bir aga¢ kendi iistiinde binlerce yiikii tahammiil eder) ve tecriibe
kazanirken bir o kadar bilgi sahibi olmak vardir, iste bu yonden
bakilirsa c¢ocuklar gore gore anlayish olmalari yiikselir. Bilgelik

anlamina gelir.

Agac govdesinin kesitli ile olusturulmus dogal masa tablalari, yazi

tahtalar1 bu boliimde ¢alisma ortaminit doga ile biitiinlestirmektedir.

Kiitiiphane — Hamak bilgi ag1 gibi olarak diisiinceye bir bilgi akisi

yaratir.

Kiitiiphane de masa etrafinda degil de, kendi evlerindeymis gibi uzanip
birlikte kitap okuyabilecekleri hamak ve platformlar yaratmaktadir.
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Rahat Okuma Alani1 — Kus dedigimizde iki kavram akla gelir; birincisi
kus yuvasi, dogadaki en giizellik katan 68e ve ikincisinde kusun
ucabilme kabiliyetinde o6ldiigiidiir. Kus yuvasini hayal ederken, agac
evi gibi doganin en rahat evlerindendir ve rahathik kavramin
diistindiiriir. Kusun kanatlarini agarken yumusaklik ve rahatlik verirken
cocuklarin bu kanatlarin arasinda rahatlikla oturmalar1 ilgi ¢ekici

olabilir. Rahat okuma alan1 algilanmstir.

Tabletler ve laptoplariyla rahat oturma seklinde galisabilecekleri ‘Kus’
u andirma mobilyalarin bulundugu toplu halinde bir mekan

tasarlanmistir.

Miizik — Damla formda tasarlanan miizik kabugu miizigin huzur verici
olmasimnin o6nemini gostermektedir. Dogadan esinelerken miizik
dedigimizde su aklimiza gelir. Sunun dogal sesi huzur verici ve bigim

olarak da damla damla akinca o ses icat olmaktadir.

Damla formunda yar1 kapali linitelerde miizik dinleyebilecekleri bir

alandir.
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-3.77 kotlu plan 0.00 kotlu plandan daha hareketli ve oyun oynama

alanlariyla tasarlanmigtir. Bu katin planina gére merdivenden inerken

soyunmak alanina gegmek zorunda kalirken soldan saga alanlar1 gezerken;

Sek Sek — Sokak kavramin oyunlarindan birisidir. Eskiden sokaklarda
zeminde seksek oyununu ¢izer ve saatlerce oynamak ¢ok keyif verici
olurdu, aynm1 zamanda ¢ok hareketli ve saglik bakistan da katkida

bulunan bir oyundur.

Cocuklar i¢in ziplayarak oyun oynamanin bir seklidir. Birlikte ve ya tek
basina oynanabilir. Bu oyun tek ayak iizerinde sekerek ¢izili alanlarin
icine tas atilarak (ki eger tas simnirlar icine atilamazsa oyun hakki

kaybedilir) oynanir.

Meta Form — Akil oyunlarin oynamag: i¢in acik ama yer c¢izim
tasarimiyla mekan ayrittimi yaparken, Rasyonel formlar kullanarak
basarili li¢ sekilli beraberlik yaparak tasarim da gostermektedir. Bu {i¢
sekil beraberligi; Ucgen, Kare ve Yuvarlak rasyonel form bigimlerle

‘Meta Form’ oyunun anlatimi da yansitmaktadir.

Burada ‘Akil Oyunlar1’ olarak bildigimiz satrang, dama gibi oyunlar
uygun deneysel bir zemin hazirlanmigtir. Bu Alanda ¢ocuklar zihinsel
olarak gelisince ayni zamanda fikir paylasmay1 ve grup calismay1 de

ogrenmeye basliyorlar.
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Firildak — Donmeyle baglayan alan ve dairesel sekillerin iistiinde
durarak donmeye baslayan c¢ocuk aslinda zeminin doénmesini
Ogrenecek. Bu oyunda, aslinda hareketlik ve nese disinda

bilgilendirmek de katiyordur.

Cok eskiden bir eksen etrafinda donecek sekilde tasarlanmis bu
oyuncakla oynardik ve esyalarin de donmesi bizim ilgimizi ¢ekerdi.
Glinlimiiz parklarda bu oyuncak sanki biiyiitiilmiis haliyle ¢ocuklarin

iizerine binip donebilecekleri bir tiir ‘Dev firildaktir’.

Salincak- Uc¢mak istedigimizde ilk aklimizda salincak gelirdi,
kendimizi kus gibi hissetmek ve cok az da olsa onlar gibi havada
olmanin nasil his oldugunu denemek her ¢ocugun hayalidir. Salincak

her insanin hosuna giden bir oyun kavrami sayilir.

Salincak ¢ok basit bir mantiga sahip olsa da, ¢ocuklara eglence igin
giizel bir olaraktir. Salinim hareketinin bebeklik ¢agindan, yetiskinlik

donemine dek hemen hemen herkesin tizerinde olumlu bir etkisi vardir.

Petek — Gruplagmak i¢in ve ¢ocuklarin yeteneklerini ortaya koymak
i¢in bir alan ve ayn1 zamanda biiylik monitor karsisinda beraber film ve

belgesel seyretmek egitim anlaminda da katkida bulunmaktadir.

Bu boliim toplanma ve seyir boliimii olarak kullanabilir. Burada sinirlar
yine bina formunu belirtilerek hareket edilebilir (sokiiliip takilir).

Akustik béliiciilerden olusur.
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Yamag — Tirmanma gibi oyun alanlarin harekete gerekli duvari temsil
ederek, zorlamadiklarini belittir. Bu boliimde ¢ocuklarin ‘diiz duvara
bile tirmana bilecekleri’ gibi eksi sozliik den ilham alarak ve dogayla

iligkisinden tasarim edinmistir.

Hareket etmek ve viicut gelisimi i¢in ¢ok faydali bir oyundur. Ayni
zamanda doga da var olan yokus gibi dagi esinler. Dag cikisinda gibi
gorinmektedir.  Yaninda, merdivenlerde oturabilecekleri ve

kayabilecekleri yiizeyler bulunmaktadir.

Oriimcek Ag1 — Cocuklar igin formlar énemli oldugu icin, Sriimcek
cocuklarin tam ilgi merkezindedir. Degisik ve karistk formlarin
birlesmesi ‘El Orgiisii’ gibi goriinen ériimeek agi, farkli oyun bigimi

olusturulmustur.

Bu oyun bdlgesinde formunun fiziksel olarak aktivite olarak
kullantyordur. Oriimcek Ag1 formundaki alan gocuklarin el becerilerini
gelistirebilecekleri bir mekandir. Bu boliimde giiglii dokulu ve esnek
yapidadir. El 6rgiisii oyun alanidir. Organik bir dokuda, elastik, renkli,
yer¢ekimiyle uyumlu dogadan bir pargadir.

Tepeler — Bu projede Istanbul da var oldugu i¢in, herkesin bildigi gibi
Yeditepe’ye meshur olan Istanbullun dogadaki var olan nesnesidir.
Tepelerle birlesen ver sehir kuran bir kent i¢inde dogadan algilamakla,

tepecikler tasarlandi.

Sehir hayatinda doga ya atifla bulunmak i¢in ¢ocuklarin tirmanip

tepesinde oturabilecekleri ve kayabilecekleri bir tepecikler kiimesidir.
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3.2. iC MEKAN TASARIM KARARLARI

Bina mevcut halinden revize edilerek her iki kot da kullanilarak ¢ocuk oyun
alanma doniistiiriilirmiistiir. Her seyden 6nce yapisal boliimiinden bakinca binadaki
mevcut kolonlarini azaltarak, hem alan1 daha ¢ok genislemek i¢in hem de ¢ocuklarin
giivenlik amaciyla carpamamalar i¢in kaldirildi. Ve planin sekizgenin koselerindeki
mevcut kolonlar, binanin yapisal gereginden, degisik olmadi. Her iki kotta da plan
aciktir ve bu nedenle duvar degisiklikleri pek ¢k olmamustir. Her tasarim karari,
cocuklarm giivenlik ve rahatliklari icin karar oncelligi verilmistir. ilgi ¢ekmek ve

eglence icin kararlar bir sonraki asamaya gelmektedir.

Cocuklarin giivenligi diistinlilerek bina ¢evresi cam ile kapatilmistir.
Cephedeki panel eklemesinden, giivenlik, gilines kesmek ve gorsellik amaciyla
tasarlandi. Dis cephe paneller, metal desenli ve iki farkli renkten tretildi, bu renkler
mavi ve yesilden yana karar verilmistir. Mavi, gokyiiziiniin yansisindan ve yesil,
agaclardan gelen ilhamdir. iki renk panel ‘de dogadaki gok ve zemin temsilcisidir. Cat1
deki cam acikligin1 daha biiyiik dlgiilerde revize ederek, dogal giinesin i¢ mekan a
girmesi i¢in neden olunmustur. Boylece doga konseptin anlamini ¢ikarak ¢ocuklarin
dogal giines aldig1 ama dis mekandaki negatif yoniinii almamaktadir. Boylece gocuklar
i¢ mekanda oyun oynarken ya ders calisirken kendilerini dis mekanda oyun oynadigim

ve doganin ortasinda egitim gordiigiinii farz etmektedir.

Giris kattaki tepe 1sikliklariyla her daim aydinlanan ortadaki koridor doga
etkisi yaratmaktadir. Yapinin en goze carpan teknikli 6gesi, binanin sekizgen olmasi

ve dis yatay sekizgen bigiminde cat1 ortiisiidiir.

-3.77 kotlu kat bahgeyle ayni kot da mevcut ve bahgenin iginde bulunan
havuzlar giivenlik sebebi ile doldurularak kapatilmis ve yerine ¢ocuklarin doga ile
uyum icinde olabilmeleri acisindan farkli tasarimlarla donatilmistir. Bahge icinde
peyzaj tasarim yaparken dogal malzemelerden kullanildi. Peyzaj tasarim da g¢ocuklar
icin bas Ogeler kum, su, ¢imen ve agaclar diisiiniildi. Bu alanda cocuklar
arkadaslaryla, aileleriyle ve egitmenleriyle oyun aynama sansinit bulunmaktadir. Bu

kata giris sadece ebeveynler ve egitmenler i¢in uygundur.
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Projede Pis Ayak -Temiz Ayak mantig1 ile planlama yapilmistir. Cocuklarin
sagligl ve saglik bilgisi diisliniilerek bu sistem uygulanmistir. Kirli Ayak degisme
odasina girmeden temiz bolgeye gecis imkani saglanmamustir. Boylece, alt kottaki
oyun alanlarindan giristeki boliimde degistirebilirler ve i¢ mekan ve dis mekanin
farkliliga varmakta olmalaridir. Bu kavram ihtiyacim1 saglamak icin merdiven
cevirimini degistirmek mecburiyetinde kalmakta olmustur. Boylece, ¢ocuklar iist
kattan alt katta inerken, ilk degistirmek alanina gegmek zorundalar. I¢ mekan revize
olarak bahg¢e katta, bah¢eden igeriye giris alanin duvar eklemesidir, boylece ayak
kavrami belirtmektedir. Degisme alanini segerken de, alan mahfuz kalmasi amaciyla
yari seffaf cam kapatmak i¢in tasarlanmistir, bu sebeple yas grubu gerekmesiyle kiz

ve erkek lavabosunu ayirtmak gerekildi.

00.00 kotta yesil alanlarinda ¢at1 agikligini biiyiik 6l¢iiye degisiklik yapilmaistr,
bu degisiklikle, oyun alanindaki dogal 1s1k daha ¢ok ve yemekhane de ki alan1 daha
cok ferahlanadurmaktadir. Bu cati1 agikligi ortadaki avluyu bos birakmak sebebi
olmustur, ¢ocuklarin giivenlik nedeniyle ortadaki bosluk katin yiiksekligine gére cam
kapabilmistir. Tasarim basari, yalnizca avluyu i¢ sokak gibi kullanmasi i¢in karar
verilmigtir. Avlunun igindeki kiiciik havuz az derinlige sahip ve ortasinda agac

ekilmistir, boylece doganin tam etkisi ¢ocuklarin i¢ sokak gibi beslenmektedir.

Egitim ve oyunun yasamin simiilasyonu, oyun merkezlerin ise kentin
simiilasyonu oldugu teorisi, ¢ocuklarin merkezli modellerin {izerine oturdugu temel
savlardan biridir. Genel egitim ve oyun alanlarin standartlastirmaktan c¢ok
bireysellestirdigi, oyunlarin1 dort duvari arasina hapsedilmedigi, bireysel ilgi ve
yaraticiliga odaklanan oyun ve egitim modellerinin mekansal karsiliklarini arayan
tasarimdilar olmaktadir. Bu projede, teoriye uygun olmak i¢inde; her katta alanlarin
yerlesmesine dikkat edilmistir. Her alan belli nedenlerle yerlestirilmistir. Ust kat ve alt

kat alt alta gelmeleri bile anlam almaktadir.

Cocuk oyun alanlarin binasinda, siniflarda ve oyun oynamak alanlarinda i¢inde
kullanilan renklerin sergilemesi, renklerin pastel tonlarinda ve hafif tonlamasi, bu
mekanin tasariminda ¢ok dnemli bir bilesendir. Bu tasarimda, akiskan, gecisli ve ¢cok

renkli tek mekan kurgusu yaratilmak istenmistir.
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3.3. PLANLAR

Binanm giris katinda disaridan gelen soguk havayr engellemek amach
riizgarlik vardir. Bu riizgarlik boliimiine Aydin sokaktan 2 basamakla ¢ikilip 0.00
kotuna ulasilmistir. Ana giriste gelen konuklar1 karsilamak i¢in tasarlanmis resepsiyon
vardir. Plan acik plan olarak tasarlanmistir, bdylece har kotun planini anlatarak plan

aciklamasi gerekmektedir;

Binaya giris yapildiktan sonra sag taraf dairesel formlardan olusan mekan
Miizik Alanr’dir, bu alanda 6zel tasarlanan kabuklarin i¢inde dinleyici seslerle
kendilerini dinleyeceklerdir. Bu katta ayrica kuslardan esinlenilerek tasarlanmis olan
Rahat Okuma alan1 vardir. Bu boliimde ¢ocuklarin laptoplar1 veya tabletleriyle rahat
bir sekilde ¢alisabilecekleri Kus’u andiran mobilyalar bulunmaktadir. Kiitiiphane alani
olarak tasarlanmis boliimde ¢ocuklarin psikolojileri goz oniinde bulundurularak masa
etrafinda caligmalar1 yerine evlerinde hissi yaratan uzanarak kitap okuyabilecekleri
hamak ve platformlar tasarlanmistir. Bu boliimiin yaninda olusturulan alan ise Calisma
Alanmdir. Ekoloji ve ¢cocuk kavramlarini birlestirmek amaciyla ¢aligma alaninda agag

gbdvdesinin kesiti ile olusturulmus masa tablalar1 ve yazi tahtalar1 bulunmaktadir.

Bu tasarimlarla da ¢alisma alanimni doga ile biitiinlestirmek hedeflenmistir.
Cocuklar1 sokak kavramindan uzaklastirmamak i¢in tasarlanmis olan Atdlye boliimiin
de ise zemine tebesirlerle yazip ¢izebilecekleri alanlar olusturulmustur. Doga ile
uyumu saglamak amaciyla Bilgisayar Boliimii yonca formunda tasarlanmistir. Bu
boliimde cocuklarin okul sonrast zamanlarinda yonca formlu masalarin etrafinda
birlikte arastirma yapip zaman gecirebilecekleri noktaciklar vardir. Her mekéan
Ozelligine ve amacina uygun olarak adlandirilmistir. ‘KUS’ ad1 ile adlandirilan yer
Laptoplarin bulundugu boliim,” DAMLA’ adi ile adlandirilan alan Miizik Alani,
“YONCA’ adi verilen alan Bilgisayar Alani , ‘SOKAK’ adi ile adlandirilan boliim
Atdlye Alani, ‘AGAC DOKU?” ad: ile adlandirilan alan Calisma Alani , ‘DERE’ adi

ile adlandirilan alan ise Kiitliiphane olarak kullanilmaktadir.
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Binanin Alt katina merkezden inen merdiven ile ulasilmaktadir. Bu katta da tist
katta oldugu gibi boliimler vardir. Her bolim fonksiyonuna gore farkli isimlerle
adlandirilmistir. Petek ismi ile adlandirilan bolim toplanma ve seyir alanmi olarak
diistintilerek tasarlanmigtir. Burada siirlar yine bina formunu refere eden hareket
ettirilebilir akustik boliiclilerden olusur. Yamacg adi ile adlandirilan boéliimde ise
cocuklarin enerjilerini atmak i¢in tasarlanmis olan alanlar vardir. Cocuklarin diiz
duvara tirmanabilecekleri, merdivenlerde oturabilecekleri veya kayabilecekleri

yiizeyler bulunmaktadir.

Devami olarak, oriimcek oyun alani, c¢ocuklarin ¢ok dikkat cektikleri
ortimcegin Ogesidir. El orgiisiinden, yapilmis oriimcek alani, ¢ocuklarin asilmak,
ziplamak ve beraber paylasarak yari kapali oyunun i¢inde oynamaktir. Bu boliimiin
yaninda Tepeler adi verilen ¢ocuklarin sehir hayatindan koparak tirmanma
yapabilecekleri, tepesinde  oturabilecekleri ~ve  kayabilecekleri yiizeyler
olusturulmustur. Sek Sek adi verilen alanda ise cocuklar i¢in ziplayarak oyun
oynayabilecekleri bir ortam yaratilmistir. Cocuklar bu boliimde birlikte veya tek
basina oynayabilir. Bu oyun tek ayak lizerinde sekerek c¢izili alanlarin i¢ine tas atilarak
oynanir. Bu oyunun amaci ¢ocuklarin denge ve dikkat odaklarinin gelismesidir. Meta
Form admin verildigi alanda ise ‘Akil Oyunlar’’ olarak bilinen satrang, dama gibi
oyunlara uygun deneysel bir alandir. Firildak boliimiinde ¢ocuklarin eski zamanlardaki

gibi bir eksen etrafinda donecek sekilde tasarlanmis oyun alanidir.
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3.4. KESITLER

Binaya giris {ist kattan saglanmaktadir. I¢ tarafta olusturulan merdiven
sayesinde alt kata gecis imkani1 vardir. Binanin dis cephesi cam ile kapatilmis olup
cocuklarin doga ile i¢ ige olmalarinin yaninda giivenlikleri de diisiiniilmiistiir. Binaya
giris 0 kotundan olup basamaklarla kot farki olusturulmustur. Bahge kata inis i¢

merdivenle saglanarak -3.77’ye inilmektedir.

Tasarim geregi olarak, her kottaki oyun secimi her birinin altinda olmak tizere
sebepsiz secilmemistir. Tasarim kavrami daha ¢ok doga iizerinde odakli oldugu i¢in,
dogadan gelen her nesne birbiriyle ilisikli olmalari hem ¢ekici ve hem daha ¢ok anlami

olmaktadir.

3.4.1. Dogal Aydinlatma

Binanin dig cephesi cam olup cat1 i¢ bahgesi tam merkezden gecen genis tepe
151kl1g1, merkezin etrafindaki ¢evredeki alanlarin1 zemin katta ve alt katta kadar giin
1s181yla aydilatmaktadir. Bina dis cephesindeki cam kaplamasi dogal 151k girmesine

etki saglamaktadir.

3.4.2. Yapay Aydinlatma

Binanin igyapisinda giinisigi almayan zaman dilimleri i¢in yine yapay
aydinlatmalarla destek saglanmistir. Bu aydinlatmalar her alan i¢in ayr1 ayr
diistiniilmiis olup ¢ocuk saglig1 i¢in de uygun olacak sekilde yapilmistir. Bahge katinda

olusturulan 1s1ldaklarla da yapay aydinlatma kullanilmistir.
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3.5. YUZEYLER

Binada her yiizey malzemesi mekanin kurgusuna gore diisiiniilmiistiir.
Degisiklik yaratacak malzeme kullanimi  ¢ocuklarin  mekéana alismamasini
kolaylastirir. Cocuklar i¢in tasarim yaparken sade bir dil tercih edilmeli, yani
kullanilan malzemelerin agir ve sert olmamalar1 gerekir. Mekanlarda dogru renk
kullanim1 ¢ocuklarin hem yonlenmek amaciyla hem psikoloji nedeniyle kolaylastir.
Degisik ve sakin renkler kullanimi onlara farkli anlam1 noktalar1 ve gorsellik ipuglar
yaratarak cevresel algilanmalarini yogunlastirir. Tasarim siireglerinde, doseme ve
duvarlarda renkli yonlendiriciler ve uyumlu olmalar1 onlarin kendi baglarina yonlerini
bulmalar1 ve yaratict yonlerini gii¢clendirmesi etmektedir. Cocuk oyun merkezlerini
tasarim olarak, malzeme se¢mekte islevsel ve net gorsellik bir semaya getirmeleri

gerekmektedir.

UST KATTA; Genel oyun alanlar ve Idari Boliimlerde; ceviz kok ahsap zemin
kaplamas tercih edilmistir. Ceviz agaci iistiin nitelikli ve estetik yonden degerli bir
agactir. Sokak kavramini anlatmak i¢in, atdlye alaninda ¢ocuklarin kendilerini 6zgiir
hissetmeleri i¢in beton déseme ve duvarlarinda siyah tahtadan boliinmektedir. Bunun
nedeni; zeminde yazip g¢izilebilecekleri alan olusturmak ve sokakta oynuyormus
izlenimi yaratmaktir. Revir bolimiinde PVC kaplama yapilmistir. PVC kaplama zemin
dosemede sik kullanilan bir yontemdir ve zeminin plastik ile kaplanmasi demektir. Bu
kaplama tiiri ¢cok dayamikli bir malzemedir. Kullanim1 ve temizlenmesi kolay
oldugundan ¢ocuklarin oldugu yasam alanlarinda 6zellikle tercih edilir. Bu katta

bulunan lavabo da alt katta ki mantik diistiniilerek mermer tercih edilmistir.

ALT KATTA,; Petek adi verilen boliim PVC kaplanmistir. Bu kaplama tiirti
cok dayanikli bir malzemedir. Kullanimi ve temizlenmesi kolay oldugundan
cocuklarin oldugu yasam alanlarinda 6zellikle tercih edilir. Genel Alanlarda; ceviz
doseme yer kaplamasi tercih edilmistir. Ceviz agaci iistiin nitelikli ve estetik yonden

degerli bir agagtir.

Firildak, Meta form ad1 verilen boliimlerde; mantar doseme kullanilmistir. Bu
doseme tipi ekstra giivenlik dokusuyla ekstra performans saglamaktadir. I¢

mekanlarda uygun hijyen saglamak amaciyla kullanilir. Dogadan esinlenilerek
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yapilmis olan bu déseme hem hijyen hem de gorsellik agisindan piyasada da 6zellikle
tercih edilen bir doseme tirtdir. Mutfak ve lavabo alanlarinda mermer tercih
edilmistir. Mermer dosemeler; sertlik, su emme, birim—hacim agirhigi, porozite,
asinma kaybi, basing dayanimi, renk ve saydamlik ozelliklerine sahip oldugundan

ozellikle 1slak hacimlerde kullanim1 yogundur.

3.6. MOBILYA VE DONATILAR

Cocuk oyun tasariminda, her alanin 6zel tasarlandigi i¢in, her alana alakali ve
uyumlu mobilyalar tasarlanmistir. Kiigik ama Onemli tasarimlar, mekanin
degisikligiyle ve farkliligiyla ¢ocuklarin daha 6zel alanlarda yasamalarina Sebep

olmaktadir.

Miizik alani, seffaf akrilik malzemesinden damla kabuk gibi tasarlanmistir. Su sesi
insani sakinlestirir, su derken sema olarak samla akla gelir ve ses derken miizikle
tanismaktayiz. Bunlarin birlesmesi “Damla Seklinde Miizik Alan1” tasarlanmaya karar

verilmigtir.

Toshiko Horiuchi bir tasarimci olarak, Hakone agik alan miizesi i¢in el 6rgiisii cocuk
oyun alani tasarlanmistir, arastirmalarda bu alandan 6rnek alarak bu projeye uygun ve
mevcuttaki planda yerlestirmektedir. Bu el orgiisii oyun alani, planda 6riimcek agina
benzeyen, Orlimcek oyun alan1 adlanmistir. Halbuki bu sekil icinde renkli

yuvarlaklarla biitlinlenmistir.

Kus ve rahat okuma alani, ¢ocuklarin kus kanyaklarinin arasinda rahatlig1 hissetmek

amaciyla tasarlandi. Boylece, mobilya kanaati agik olan bir kustan ilham almaktadir.

Yemekhanedeki, yaprak seklinde tasarlanan yemek masalari, her yapragin onlara
bireysel ve rahatiyla yemek yemegi ve ayni zamanda gerekirse paylagsmay1 ve grup

olarak yemek yemegi 6gretmek amaciyla tasarlanmasi i¢in diistiniilmektedir.

Yonca masasi, bilgisayar alani icin tasarlandi, her yapraginda arastirma yaparken

yanindaki yapraktan bilim paylasmay1 yapabilmesidir.
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Calisma alaninda, bilim ve bilgilendirme mekanidir. Bu nedenle, dogadaki en bilim

nesnesi olarak aga¢ govdesini kullanmak agaglandirildi.

Petek ve paylasma merkezliginde, belgesel seyretmek ve sergilemek igin toplumsal
alan olarak tasarlanmaktadir, boylece dogadan gelen en toplumsal dgeler olarak, petek

akla gelmektedir. Akustik panellerle sekizgen formunda kapatmaktadir.
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DORDUNCU BOLUM

SONUC VE DEGERLENDIRME

Oyun, ¢ocuklarin ihtiyaci olan bir durumdan daha iyi bir duruma gelmesi igin
yapilan diizenlemeler olup, insanla 6zdeslesmis bir faaliyettir. Bu faaliyetin ana

mekanlarindan birisi de ¢ocuk oyun alanlarin ¢evresi olarak diislinebilir.

Cocuk oyun alanlara kolay ve toplum ulasim bir kent secilmeli ve bdylece
veliler ve ¢ocuklar a giiven vermektedir. Yapinin kapasitesini degerlendirmek ve ona
gore tasarim kararlarini insa etmek gerekmektedir. Cocuklar dis mekan giivenligini de
ayni ic mekandaki giiveni saglamak onem kapsamaktadir. I¢ mekandaki oyun
se¢cmekte dikkatli olmak gerekir ve segerken ¢ocuklarin her tur degerlerini diistinmek
onemlidir. Cocuk alanlarin yapilarinda yapim sureci kurali uygulanmalidir. Dogal 151k
icin yap1 konumu se¢mek gerekir, yontemlere dikkat edilmesi, az katli yapilagmak, i¢
mekan saydamligi, hizli ve dogal havalandirma, akustik konfor, saglikli ve hijyenik

tasarimcilarin 6n yergisidir.

Oyun mekanlarda oyun oynama, c¢ocuklarin becerilerini gelistirir, 6grenme
yeteneklerini arttirir, kendi kisiliklerini bulmalarini saglar ve ¢evrelerini algilamalarini
kolaylagtirir. Cocuklara sunulan her yenilik ve imkan ileride, saglikli birey olmalari
yoniinde onlara yapilmis birer yatirnmdir. Oynadiklart alan ve mekanlarin giivenli ve
1yl tasarlanmis olmasi onlarin kendilerini degerli hissetmelerine neden olur. Bu
sebeplerden dolay1 {lilkemizde de bu anlayisin yerlesmesinin, bu anlayisla
olusturulacak ¢ocuk oyun alanlarinin artmasinin; toplumsal gelisime katkist biiyiik

Onem tasimaktadir.

41



KAYNAKLAR

Akkiilah, A. T. (2008). “Oyun alanlar1 giivenlik standartlarinin arastirilmasi ve
nenehatun parki 6rneginde irdelenmesi.” Yayimlanmamis yiiksek lisans

tezi, Selguk Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Konya.

Aksoy, Y. ( 2013). “Cocuk oyun alanlar1 iizerine bir arastirma: Istanbul, Isparta,
Eskisehir, Erzurum, Kayseri, Ankara, Zonguldak ve Trabzon illeri 6rnegi.”

Istanbul Aydin Universitesi Dergisi. Y1l 3, Say1 10.

Aktas Arnas Y. Deretarla Giil E. Sigirtmag A, (2003). "48-86 Ay Cocuklar i¢in Say1
Ve Islem Kavramlar1 Testi'Nin Gegerlik Ve Giivenirlik Calismasi”,

Cukurova Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, cilt.12, SS.147-157,
Aliagaoglu, A. Ugur, A. (2010), “Sehir Cografyas1”, Nobel Yayinlari, An- kara

Bektas, Y. (2004). “llkogretim cagindaki cocuklarm cocuk oyun alanlarindan
beklentilerinin belirlenmesi iizerinde bir arastirma: Ankara-Cankaya
ornegi.” Yayimlanmamus yiiksek lisans tezi, Ankara Universitesi, Fen

Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Bloomington, Dr. B. "Okul Oncesi egitiminde oyun iizerine en son bilimsel

arastirmalar”,Okul Oncesi Egitimi V/5 (1973), SS.16-18

Bulut, Z. Kiligaslan, C. (2010). “Cocuga 6nem kazandirmada 6nemli bir ilke; ¢ocuk

oyun alanlarinda giivenlik.” Artvin Coruh Universitesi Dergisi, .10, SS.1.

Cukur, D. (2011). “Okuloncesi cocukluk doneminde saglikli gelisimi destekleyici dis
mekan tasarim1.” SDU Orman Fakiiltesi Dergisi. SS.12: 70-76.

Cukur, D. ve Ozgiiner, H. (2008). “Kentsel alandan cocuklara doga bilinci
kazandirmada oyun mekani tasarimimin rolii.” Siilleyman Demirel

Universitesi Orman Fakiiltesi Dergisi, Seri:A, Say1:2, SS.177-189

42



Demirarslan, D ve Aytore, S. (2004), “Bilissel Etkiler A¢isindan 0-6 Yas Donemindeki
Cocugun Gelisiminde Mobilya Tasariminin Onemi”, 4. Uluslararasi

Tasarim Ve Duygusal Deneyimler Konferansi, ODTU.

Deretarla, G. E. (2012). “Ailelerin ¢ocuk bahgelerine ve ¢ocuk bahgelerindeki
materyallere bakis agilarinin incelenmesi.” C.U. Sosyal Bilimler Enstitiisii

Dergisi, c.21, SS.3, 261-274.

Dicle, O. (2011). “Cocuklarin agik-yesil alan kullanim desenlerinin belirlenmesi.”
Cayyolu &rnegi. Ankara Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri:

09B4347012

Ding, H. , 1993. “Cocuk Oyun Islevi ve Ogeleri.” (Yiiksek Lisans Tezi).Yildiz
Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Mimarlik Fakiiltesi, Peyzaj

Planlama Boliimii, Istanbul.

Fanuscu, E.M.1998. “Cocuk oyun alanlari. Peyzaj Mimarlig1 Dergisi”. T.M.M. O.B.
Peyzaj Mimarlar1 Odas1 Istanbul Subesi, Temmuz- Agustos, 5 (8-12).
Istanbul.

Goney, S. (1995), “Sehir Cografyasi I” (3.Baski), Istanbul Universitesi Yaymnlar,
No:3908, Istanbul

Kiran, A.1986, “Rengin Psikolojik Etkilerinin Incelenmesi ve Deneysel Psikoloji.
Yontemi Ile Ulkemiz igin 18-25 Yas Uzerinde Renk Tercihlerinin

Saptanmas1”, Doktora Tezi, istanbul.
Mustafa Ergiin, (1980), “Oyun ve Oyuncak Uzerine.” Milli Egitim. 1/1, SS.102-119.

Ozdemir, T, (2005), “Renk Kavrami ve Konut I¢ Mekaninda Tasarima Etkileri.” I¢
Mimarlik Anasanat Dal1 Sanatta Yeterlik Tezi.

Ozdemir, T, (2005), “Tasarimda renk segimini etkileyen kriterler.” Cukurova

Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, ic Mimarlik Boliimii

43



Ozgiig, I. M. (1998). “Oyun bahgelerinde tasarim ilkeleri.” Peyzaj Mimarlig1 Dergisi.
T.M.M. O.B. Peyzaj Mimarlar1 Odas1 Istanbul Subesi, Temmuz-Agustos,
5(15 -16), istanbul.

Rudolf, S, (1914), bir tanitim okuyucu — yorumcu Andrew, B. “Anthroposophy is a
path of knowledge aiming to guide the spiritual element in the human

being to the spiritual in the universe.”
Saricaoglu, R. (2008). “21. Yiizyil Okul Tasarimi1”™.

Sorkun, G. (1996). “Istanbul Anadolu Yakas1 Ornek Cocuk Oyun Alanlarmnin Peyzaj
Mimarhig Agisindan Irdelenmesi.” Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi,

Istanbul Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Tekkaya, E. 2001. “Tasarlanmis ¢ocuk haklari: Ankara ¢ocuk oyun alanlar1”. Milli
Egitim Dergisi. Sayr: 151, Temmuz-Agustos-Eyliil, 2001.

Unal, M. “Cocuk Gelisiminde Oyun Alanlarinin Yeri ve Onemi”.

Yilmaz, S. ve Bulut, Z. (2003). “Kentsel Mekanlarda Cocuk Oyun Alanlarinin Yeri ve
Onemi” Erzurum Ornegi, Milli Egitim Dergisi, SS.158

44



INTERNET KAYNAKLARI

URL1- http://www.unicef.org/turkey/crc/_cr23c.html

URL2-
http://www.haber.gazetevatan.com/21_yuzyil_okul_tasarimi_181954 4/4/Haber

URLS3- http://www.egitimsanatidostlari.org/waldorf-mimarisi
URLA4- http://www.dusuncetarihi.com/makale/medeniyet-ve-hosnutsuzluklari

URLS5- http://www.planlama.org/index.php/aratrmalar/makaleler/60-oyunun-

cocuk-geliimine-etkisi-ve-cocuk-oyun-alanlar-tasarm-kriterleri
URLG6- http://arsivbelge.com/yaz.php?sc=2136
URL7- https://prezi.com/pkxr-ekmlo50/copy-of-copy-of-yaraticilik/
URLS- http://www.azra.com.tr/rehberlik/cocuk-ve-yaraticilik/
URLO9- https://prezi.com/pkxr-ekmlo5o0/copy-of-copy-of-yaraticilik/

URL10-

http://haber.gazetevatan.com/21_yuzyil okul tasarimi_181954 4/181954/4/
Haber

URLL11- http://architizer.com/projects/kensington-international-kindergarten/

URL12-http://www.archdaily.com/297941/meet-the-artist-behind-those-

amazing-hand-knitted-playgrounds/

URL13-http://waveavenue.com/profiles/blogs/nature-inspired-day-care-

interior-by-baukind

URL14-http://lwww.zenworkplaces.com/2012/01/because-we-also-deserve-

zen-break-how.html

45


http://arsivbelge.com/yaz.php?sc=2136

v

¢ il

T
Y oon P o
il 1
£A T
& .
Wi )

=
q
3
m
=
o
i
-+
£

LURLL3

BAEICE BAT PLAK

CEK 171

ML

=

ot



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

T aTe IO W R T a PN T N T T T, T N e e A LS b R N B

e
- e
¥ W
" A
i
"y -
L S P
2 T
—rrg o L o) i
oG 0 o { e\
¥ s [
- o3 o
o b e
—_— l":‘.- g L
a':.“‘- ﬁ ¥ oL
L] i
"_,_-'I'J L "'\-t“.—':'-"!.
e
- ® -h"ill\'

r . k o .:I
i P —_ =
,r’i;.;.';' .-:-"‘_'L'h.:lx
| F 5
of . 1.-'-| L L]
i L



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

Drrpal Bsiklarea Plan

Cok [sikli Alan - Catl Dogal 1sik + Yapay Isik
Az Tikli Allan - Cati Dogal [k = Yapay Tsk
ikl Adan - Pencere Dogal Tsik + Yapay 1sik

Karanlik olan Alan - Yapay Isik

i
F 7 i
4 .
i) l'"-.,
e L)
Ay W
y' ]
¢ L]
§ ,
{ . |
] I"'.
1 L}
¥ i
Xr 7 !
—r
.JIII )
i ]
/ /
'y
1\""-. i
i
§
¢
—

/ L 18
T R \‘
P | #
3 Wi ] %
S A NS
— '-H 2 "
1 i
T o
. J
i ol
n TCRCC AT LT
1 [ 3
: . a S
7 ¥ : 1 e o
g i P
e, k ey
-"d- ! ' -'-
" !
= \ | —
= 'l\_ ._-"
e 5 —
-\-H_\_ I -] -
— e e
-\.
|
et
LAl BARHCE KAaT FLANI

DLCER 1904


http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

ALT BAHCE KAT PLANI

OLGEK 1/100



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

Kat Alan Kod Zonning Plan
erlesim plani.

GIYINME ODASI

KIZ COCUK WC

ERKEK COCUK W

SEK SEK

ZEKA OYUN ALANI
FIRTLDAK

SALINCAK

ORUMCEK-EL YAPIMI OYUN ALANI
TEPELER ALANI

COK AMACLI ACIK ALAN
MEDIA

TIEMANMAK
YEMEKHANE

MUTFAK

BAHCE CIKIS/GIRIS

ALT BAHCE KAT PLANI
GLCEK $100


http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

QOLIL HIIHD
W1 L0 NINEE



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

I Cooak Gieametrl El clzinal

1.7 LRLYD



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

s. KONSEPT

KUTUPHANE-Egitim FIRILDAK-Denemek
- L]
PETEK-Birlcsmek Rahat Okumal Kus)-Konfor METAFORM-Zorlanmak

& - -

SALIMNCAK-Hissetmek ORUMCEK- £iplamak


http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

A ool Tasarion Sureci. TETER
Gruplasma » Petek o Belgese] = Doga

aALINCAK
K » Ucmzk » Salincak

TAMADG - TIRMANBMA
Diwswar = Dag = Dapallik

FIRILIAK
Firiklak > Daomme = Dairg

= ORUMCEE AGH
Selaeke = El argusa o Formlastirnsak

META FORM
Akil = Kasyoned bormdar = UcgenBare Y uvarlak

TFEPELFR
lsdanbal > TTepe = Tepeler » Schirlennze

E o, P, o 5,
il o R o o
k. o M |
P"J" ‘o ++F*"" ! YAPRAKLAR

__5_1 +1 Ry _*_1 Vapsaklar = Agac » Girup = Paylasena SER SER

] Pl 1 Sokak = Grafiti = Ziplamak = Denge = SckSek

boa 4 e o

oAb 4y
Pt et ]

R R 4



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

J/':f‘.i < Ko Tasarim Sikreci

A phane (HAMAK]

Rahat Okuma Alan: [ KLUS)

Bilgl Agt > Ag > Hamak = Hilgi Akisi Eus = Kus yuvasi - Bahatlik = Bahat akuma

Calisma Alam § AGAC GOVDESD

Agac = Cioer = Tecrube = Bilgi =
[l pefik

Mok (DAKMEA)

Su o fos » Huzur

Anidlye [ BORAKD

Sokak = Sokak vyunlar = Gralith = Atdlve

L y Ralgisayar Alans [YONCAD

Vonca > Yorca tardasi > Goap > Paslasma = Bilgi
paylasimi



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

D{}ga'dan Esinlenerck Tasarim.



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

F¥i. IlCu|IJuII.'|.I.'

Aemin ddsemode sik kullamlan hir pontemdir

v aeimimiin plastak ile kaplaymas

demektir. ¢ok dayanakli bir mzlremedir.
Fuallanem ve temizlennaes: gl kalay odenasi

nedeniyle pldukea yayginkasmistir,

Caviz [nseme Kaplamasi
Dstan nitelikli v etetib vonGmben v gerli bie imabilya
agacdie. 1§ mvimarcilik tada gok aranar. Masif v kaplama

alarak kullamlic, Crvmaly v tormal islerale basaril s

verle. Milzik oletl ve model yopamnda loallanstabilie,

Mfantar | oscme
EESTRA GUVENLIK DOKUSUYLA EESTRA
PERFLORMANS, SAGLIELY IC MERKANLAR 1IN EM »

LIWGL™ HIJYEM Raghk w2 egitim tesisleringn em uygun hijven
il saghikly 5 mckam cotanibare sumnealac geecki,
LOGATAN ERINLENEN GAZTP TASARIM

Mermerlerin ane kullarm alanlon Bnalanm 1o ove
diseiida kaillaiimak adir. Setlik, Sai Eaaig, Higini
Hadm Agirhgn Porozite, Asmma Kayvbi, Basing
Parzsnanm, Benk, Savclamiik b madscmenin

arallikbzrindendir.

44.


http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

Sk



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

il



http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy
http://go.abbyy.com/?ParentProduct=PDFTransformer&Product=PDFT&Edition=Classic&MajorVersion=4&Part=1133.22&InstallationId=010503590348207614050009478674&ProductSubset=viewer&IsTrial=false&SupportId=0065%2D5861%2D6801%2D2757%2D3363%2D4403&Trial=FTRT40010003622879472473&bCount=1&Region=TUR&nCPU=4&Platform=Win.6.1.7601%2CSp.1.0%2CSuite.768%2CType.1%2CPlatform.2%2Cx64&PlatformName=Windows&PlatformVersion=6.1&PlatformBuild=7601&PlatformSpVersion=1.0&PlatformSuite=768&PlatformOsType=1&PlatformOsPlatformId=2&PlatformIsR2=false&PlatformIsX64=true&Version=12.0.102.241&Language=1055&LanguageIETF=tr%2DTR&Target=Buy

wif Ahsap malzemes kesinikle % 100 dagaldir e her turda

W, v deboatiftic. Bu malzeme uzus el
[sgilik, zaman ve mateemeden tasarruf saglar. Kullamlan tuikal gevre
ilisstisdiv. Caelliade masil malidpa, laisbii, spae aletlen, spancak balsn,
alet saplan, tomacaldia, miizik aletleri yapuminda, kentrplak. parke.
kaplama kevha, by sansyingde ve emprenye edakligg takdicde travers

vapimuneda kullamiler.

Ceviz Kik Abmap femin Kaplamasl

st sitelildi ve sstetik yontaden degerli bin

mnubilya apacudir.
Ig isnzascilk tada cok arang. Masil v Ju.lllullu wlarak kuallandie.
Cmal ve tarnal islerde basand senug verir.
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