T.C.
USAK UNIVERSITESI

FEN BILIMLERI ENSTITUSU

ILKOGRETIM ANABILIM DALI

FEN BIiLGIiSI EGiTiMi BiLiM DALI

DIiJITAL HIKAYE DESTEKLI ORNEK OLAYA DAYALI OGRENME
ORTAMLARININ FEN OGRENME UZERINDEKI ETKIiSi

YUKSEK LiSANS TEZI

Seren ULUSOY

AGUSTOS 2019

USAK



T.C.
USAK UNIVERSITESI

FEN BILIMLERI ENSTITUSU

ILKOGRETIM ANABILIM DALI

FEN BIiLGIiSi EGiTiMi BiLiM DALI

DIiJITAL HIKAYE DESTEKLI ORNEK OLAYA DAYALI OGRENME
ORTAMLARININ FEN OGRENME UZERINDEKI ETKIiSi

YUKSEK LiSANS TEZI

Seren ULUSOY

USAK 2019



Seren ULUSOY tarafindan hazirlanan Dijital Hikaye Destekli Ornek Olaya Dayali
Ogrenme Ortamlarinin Fen Ogrenme Uzerindeki Etkisi adli bu tezin yiiksek lisans tezi

olarak uygun oldugunu onaylarim.

Dr. Ogr. Uyesi SalihUZUN .
(Tez Danismani, {1k gretim Anabilim Dalr)

Bu ¢aligma, jiirimiz tarafindan oy birligi/oy ¢oklugu ile ilkdgretim Anabilim Dalinda

Yiiksek Lisans tezi olarak kabul edilmistir.

Prof. Dr. Liitfullah TURKMEN
(IIkogretim Anabilim Dali, Usak Universitesi)

Dr. Ogr. Uyesi Salih UZUN
(llkdgretim Anabilim Dal1, Usak Universitesi)

Dr. Ogr. Uyesi Mustafa YADIGAROGLU ...,
(llkdgretim Anabilim Dali, Aksaray Universitesi)

Tarih: 27/08/2019
Bu tez ile Usak Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Yonetim Kurulu Yiiksek Lisans

derecesini onamuistir.

Dog. Dr. Murat Kemal KARACAN e,

Fen Bilimleri Enstitiisit Mudiri



TEZ BILDIiRiMi

Tez igindeki biitiin bilgilerin etik davranig ve akademik kurallar ¢er¢evesinde elde edilerek
sunuldugunu, ayrica tez yazim kurallarina uygun olarak hazirlanan bu ¢alismada bana ait

olmayan her tiirlii ifade ve bilginin kaynagina eksiksiz atif yapildigini bildiririm.

Seren ULUSOY



DIiJITAL HIKAYE DESTEKLI ORNEK OLAYA DAYALI OGRENME
ORTAMLARININ FEN OGRENME UZERINDEKI ETKIiSi

(Yiiksek Lisans Tezi)

Seren ULUSOY

USAK UNIVERSITESI
FEN BILIMLERI ENSTITUSU

AGUSTOS 2019

OZET

Fen Ogretiminde {iizerinde odaklanilan 6nemli konulardan birisi de sinifta Ogrenilen
bilgilerle ger¢ek yasam iligkisinin kurulmasi ve 6grenenlerin 6grendikleri bilgileri gergek
yasama transfer etme becerilerinin gelismesine katkida bulunmaktir. Bu baglamda gergek
yasamin icerisinde yer alan Ornek olaylarin 6grenme ortaminda kullanilmasi iizerine
sekillenmis 6rnek olaya dayali 6grenme yaklasimi 6n plana ¢ikmistir. Bu noktada 6rnek
olaylarin sunum big¢imleri, hem 6grencilerin dikkatini ¢ekme ve hem de uygulamanin diger
asamalar1 i¢in Onem tasimaktadir. Bu g¢alismada, 6rnek olaylarin sunumu i¢in, dijital
resimler, grafikler, ses, miizik ve video gibi multimedya(¢oklu ortam) araglarini kullanarak

olusturulan dijital hikayelerin kullanilmasi 6nerilmektedir.

Bu aragtirmada ortaokul 7. smif “ Kuvvet ve Hareket” iinitesi kapsaminda yer alan basing
konusunun O6gretiminde; dijital hikayelerle desteklenmis ornek olaya dayali 6grenme
yaklasimi ile olusturulan 6grenme ortamlarinin 6grencilerin akademik basarilarina, fen
bilimleri dersine yonelik motivasyonlarina etkisini belirlemek ve dgrencilerin olusturulan
O0grenme ortamina dair goriislerini ortaya ¢ikarmak amaglanmaktadir. Bu kapsamda
arastirmanin ¢alisma grubunu Manisa ili Kula ilgesindeki bir ortaokulda iki farkli subede
Ogrenim goren 42 6grenci olusturmaktadir. Bu kapsamda, arastirma on test-son test kontrol

gruplu yar1 deneysel desen cercevesinde gerceklesmistir. Aragtirma sonunda 7. siif basing



konusunda dijital hikaye destekli 6rnek olaya dayali gelistirilen 6grenme ortaminin
ogrencilerin basarisi tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu, fen bilimleri dersine yonelik
motivasyonu artirmadig1 fakat kiz 6grencilerin motivasyonu iizerinde erkek 6grencilere
gore olumlu etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica bulgular, ¢ogu 6grencinin dijital
hikaye destekli Ornek olaya dayali 6grenme ortamlarinin fen bilimleri derslerinde

olusturulmasi1 hakkinda olumlu diisiincelere sahip oldugunu gostermektedir.
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ABSTRACT

One of the important goals of science education is to contribute to connect knowledge and
skills acquired in learning environment to real life situations and learners' abilities to
transfer the knowledge to real life. For this reason, an approach based on using of cases
that reflect real-life situations in the learning environment that called case-based learning
in the literature has become the foreground. At this point, the presentation styles of the
cases are gaining importance both for attracting students’ attentions and also other phases
of the implementation. In this study, it is proposed that use digital stories which are created
by use of multimedia tools, such as digital pictures, graphics, audio, music, and video for
presentation of cases.

The aim of this study is to determine the effect of digital story-supported case-based
learning approach on the learning "Pressure” in 7th grade. In this context, the study
focused on science students' achievement, motivation towards science learning. In
addition, students' opinions were determined to reflect the process. The study sample
consisted of 42 students in seventh-grade science classes in Kula/Manisa, Turkey. The
model of the study is the quasi-experimental design. According to the results of the
analysis, it was determined that the academic achievement of the experimental group
students were significantly increased compared to the control group students. There was no
statistical difference between the experimental group and the control group students in

terms of motivation towards science learning. However, it was found that the motivation of



female students was statistically higher than male students in the experimental group.
Findings also showed that most students have a positive view use of the digital story-

supported case-based learning approach in science course.
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1. GIRIS

Ulkelerin gelismislik diizeyinde egitim sistemleri biiyiik rol oynamaktadir. Dolayisiyla
toplumlarin fen bilimlerinin islevinin farkinda olan, bilimsel ve teknolojik ilerlemeyi
saglayacak iyi yetigsmis insan giiciine ihtiyaclar1 vardir(Atasoy, 2004). Bu sebeple cogu
iilke, bireylerinin arastirma, sorgulama, problem ¢6zme becerileri gelismis sekilde
yetismesini hedefler. Nitekim tilkemiz fen bilimleri 6§retim programinda da toplumlarin
gelecegi agisindan fen bilimleri egitiminin anahtar bir rol oynadigi vurgusu yapilmaktadir

(Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2013).

Fen bilimleri egitimi, oncelikle bireyin ¢evresini anlamlandirmasina ve 6grenme iizerine
bir diisiince sistemi olusturmasmna yardim siirecidir(Bélek, 2012). Ulkemizde
uygulanmakta olan fen bilimleri dersi 6gretim programi da bireylerin fen okuryazari olarak
yetismesinin yani sira giinliik hayat problemlerine yonelik sorumluluk alinmasii ve bu
problemlerin ¢éziimiinde fen bilimlerine iliskin bilgi, bilimsel siire¢ becerileri ve diger
yasam becerilerinin kullanilmasini saglamayr amaglamaktadir(MEB, 2017). Bu noktada
fen bilimleri, bahsedilen bilimsel tutum ve becerilerin gelistirilmesi ve ¢evredeki olaylara
kars1 bilimsel merakin uyandirilmasi bakimindan ilkogretim doneminde biiyiik 6nem tasir
(Pehlivanlar, 2005). Giirdal (2001)’ a gore g¢ocuklarin arastirici yonleri 7-12 yas arasinda
en list seviyeye ¢ikmasina ragmen maruz kaldiklar1 fen 6gretimi yeterli olmayan, ezbere
yonelik, giinliik yasamla iliski kurulmamis ve cocuklarin kisilik gelisimine imkan
tanimayacak sekilde otoriterdir. S6z konusu bu tiir bir siirecte dgrencilerin diisiinme ve
problem ¢6zme yeteneklerinin gelistirilmesine yonelik 6grenme etkinliklerine pek fazla yer
verilmedigi i¢in Ogrenciler zihinsel etkinlikte bulunmada giiglik ¢ekmekte,
dagarciklarindaki bilgileri nerede ve nasil kullanacaklarini dahi bilmemektedirler(Saban,
2004; Uluyol, 2011). Bunun yam1 sira oOgrencinin ilgi ve yeteneklerini, diigiinme
becerilerini yok sayarak konularin ders kitaplarina bagli kalinip ezberci bir anlayisla
ogretilmeye calisilmasi, dersten keyif almayan 6grencinin dersi dinlemek yerine bagka
seylerle mesgul olmasina ve derste duyduklarini da kisa siirede unutup basarisiz olmasina

sebep olmaktadir (Adali, 2005).



Bars (2009), gerekli ve yeterli niteliklere sahip bireyleri yetistirmek i¢in se¢ilen 0gretim
yontem ve tekniklerinin olduk¢a 6nemli oldugunu vurgulamistir. 21. yiizyil becerilerine
sahip bireylerin yetismesine katki saglayan ve etkili bir 6grenme i¢in 6grenciyi merkeze
alan, igbirligini Onemseyen, teknolojiyle desteklenmis zengin Ogrenme ortamlarinin
hazirlanmasin1 saglayacak yeni yaklasim, kuram, yontem ve teknikler kullaniimalidir
(Kotluk ve Kocakaya, 2015). Horzum ve Alper (2006), bu noktada yapilandirmaci fen
Ogretimi i¢in probleme, olaya ve projeye dayali O0grenme gibi cesitli yontemlerin
uygulanabildigini ancak birbirini izleyen ve ardisik konulari i¢eren fen bilgisi derslerinde,
hayatin i¢inden gerg¢ek ya da olusturulmus problemleri 6rnek olaylarla birlestiren olaya
dayali Ogrenmenin On plana c¢iktigin1 sOylemistir. Bu yaklasim, 6grenme ortaminda

edinilen bilgi ve becerileri gercek hayata baglamanin bir yolu olarak oOnerilmektedir

(Ching, 2014).

Giiniimiiz egitim anlayisi bireyin bilgi seviyesinin degerlendirilmesinden ¢ok, bireyin
bilgiyi kendisi i¢in anlamli ve yasantisal hale getirmesi temeline dayanmaktadir. Bu
kapsamda iilkemizdeki Ogretim programlarinda da Ogrenilenlerin giinliik hayatta
kullanilabilmesinin yolunu agan bir yaklasim benimsenmistir(MEB, 2017). Fakat
ogrencilerin fen bilimleri derslerinde yer alan bazi igeriklerle giinliik hayatlar1 arasinda
baglant1 kurmada zorlandiklar1 ve bu nedenle de somutlastiramadiklar1 bilinmektedir. Bu
kapsamda ogrenciler arasinda fen bilimlerinin 6zellikle de fizik konularinin anlagilmasinin
zor olduguna dair 6nyargilar da olusmaktadir(Bozdogan ve Yalc¢in, 2005). Timur ve Tagar
(2010), oOgretmenlerle yiirittikleri ¢alismada ilkdgretim fen bilimleri dersinde fizik
tinitelerinin 6grenciler tarafindan zor olarak algilandigini, 6. 7. ve 8. smif {initelerinden
ogrencilerin anlamakta en ¢ok zorlandig1 ve basarisiz oldugu iinitenin kuvvet ve hareket
tinitesi oldugunu belirlemistir. Bu Onyargilarin olusmasina; hem igerikle giinliik hayat
baglantisinin kurulmasi {izerine odaklanilmamas1 hem de 6grenmenin duyussal boyutunun
eksik kalmasi neden olabilmektedir. Demirbas ve Yagbasan (2004), arastirmalarinda fen
bilimleri &gretmenlerinin genellikle 6grenmenin duyussal boyutunda eksik kaldiklarini
dikkat ¢ekmislerdir. Ogrenciler ger¢ek yasamla iliskilendiremedikleri olgu ve ilkeleri soyut
olarak algilayip bunlar arasinda baglant1 kurmada zorlanirlar. Bu olgu ve ilkeler, kuramsal
bilgiler yerine gercek hayattan alinan sorunlarla karsilagtiran 6rnek olay yontemi sayesinde
Ogrenciler i¢in anlamli bir hal alir(Bars, 2009). Pehlivanlar (2005) a gore 6rnek olaylar

karsisinda, kisi kendini olayin bir parcasi olarak goriirse ¢6ziim sirasinda olay1 arastirarak,



kavrayarak, diislinerek ¢6zmeye calisir ve dolayisiyla bilgiyi ezberleme yoluna gitmez. Bu
sekilde etkin 6grenen Ogrenciler kendilerinden beklenen 6grenilen seyle ilgili konusma,
yazma, onu gecmis yasantilariyla iliskilendirme ve hatta gilinlilk yasantilarina
uygulayabilme seviyesine gelirler(Sahinel, 2005: 150, akt: Bars, 2009). Bu kapsamda
ogrencilerin olas1 ¢oziimler Onerebilecegi durumlart iceren Ornek olaylarin temel
amaglarindan birisi, egitici etkinlikler ile okul i¢inde ve disinda var olan gercek yasam
durumlarini iliskilendirmektir(Alvarez, Hinkley, Bivens, Highers, Poole ve Walker, 1990).
Ayrica bu yaklasimda vurgulanan ornek olaylar, gercek yasamdan oOrneklerin sinifa
tasindig1 gercekei bir icerik lizerinde tartigmalart 6n plana ¢ikararak 6grencilerin {ist diizey
akil yiriitme becerilerinin gelismesine katkida bulunurlar(Hackney, McMaster ve Haris,
2003). Tek dogru cevabi olmayan, gergek yasam problemleri olarak hazirlanan 6rnek olayi
incelerken 6grenciler “Neler oluyor?”, “Ne biliyorum?”’, Neyi bilmeye ihtiyacim var?” gibi
sorular1 sorup kendi diisiinme siirecleri konusunda diistinmeyi 6grenir(Camur, 2008).
Allcin (2013) de 6gretmenlerin, dgrencilerin yorum yapma gibi becerilerini gelistirmek
amactyla derslerin dogasina uygun olacak sekilde gercek diinyanin bir gostergesi olan
ornek olaylar1 ya da problem iceren durumlari derslerine dahil etmeleri hususunda tesvik

edilmelerinin gerekli olduguna dikkat ¢gekmektedir.

Ogrencinin 6grenmesinde etkili olan faktdrlerden birisi 6gretim yontemi olmakla birlikte
ogrencinin 6n 6grenmeleri, hazir bulunusluk diizeyi, sinif ortaminin yaninda giidiilenme de
etkili olabilecek diger bir faktordiir(Saltan, Akin-Kosterelioglu ve Kosterelioglu, 2016).
Ayni zamanda okulda ve sinifta gozlenen 6grenme giicliiklerinin ve disiplin olaylarinin
onemli bir kisminin kaynagi da giidiilenme ile ilgilidir(Akbaba, 2006). Binbasioglu (1994),
okul cag1 ¢ocuklarmin dykiilere ve kendi yasamlar ile ilgili yakin ¢evre olaylarma ilgi
gosterdikleri icin bunlarin hem 1yi bir giidiilenme olacagi hem de bunun araciligiyla yeni
bilgi kazanilmasina hizmet edecegini belirtmistir. Ornek olay yonteminde kullanilan
senaryolarin kaynagini yasanmis gercek olaylardan almasi ve bir sorun igermesi
ogrencilerin glidiilenmeleri iizerinde 6nemli bir rol oynar. Fakat 6rnek olaya dayali 6gretim
ile ilgili yapilan ¢aligmalarda goriildiigli iizere, 6grencilere genelde yazili metinler olarak
sunulan bu senaryolarin 6grenci motivasyonunu artirmak konusunda yeterli olmadigi
diistiniilmektedir. Ciinkii 6rnek olaylarin sunum bigimleri, hem ogrencilerin dikkatini
¢ekme hem de uygulamanin diger asamalar1 i¢in 6nem tasimaktadir. Pehlivanlar (2005),

ornek olaylarin miimkiin oldugunca ilging ve eglenceli hale getirilmesinin gerekli



oldugunu vurgulamistir. Belli 68renci gruplar icin secilen ya da yeniden yazilan 6rnek
olaylar, davraniglarin asamali olarak Ogrenciye kazandirilmasini saglamali, 6grencinin
ilgisini ¢ekecek nitelikte ve nicelikte arag- gerecle de desteklenmis olmalidir (Sonmez,
2015: 310). Bu noktada teknolojinin egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmasinin, yeni
bilgilerin Ogretilmesine destek olmanin yaninda, 6grencilerin derse olan ilgilerini ve

motivasyonlarini artirmak i¢in uygun oldugu belirtilmektedir (Sen, 2001).

Egitimin ¢aga ayak uydurmasi ve 6grencilerin teknoloji kullanimlarinin daha bilingli hale
getirilmesi adma ders i¢i etkinliklerde teknolojinin kullaniminin arttirilmasi yoniinde
caligmalar siirdiirilmektedir(Kurudayioglu ve Bal, 2014). Dogar dogmaz teknolojiyle
tanisan bir kusagr tamimlayan “Dijital yerli” (Prensky, 2001) gibi kavramlarin da
kullanildigi gliniimiizde, 6grenme ortamlarinin teknoloji destekli hale getirilmesi 6nem
kazanmigtir. Karakoyun (2014), smifta degisim meydana getirebilmek i¢in d6gretmenlerin
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalar1 gerektigini vurgulamistir. Gliniimiizde bilgi ve
iletisim teknolojilerinin 6grenme ortamlariyla biitiinlestirilmesi Onerilmesine ragmen,
istenilen diizeyde ve basarida kullanilamadigini belirten bir¢cok arastirmada bu durumun
gerekcelerden bir tanesi de derslerle nasil biitiinlestirileceginin pratikte bilinmemesi olarak
gosterilmektedir (Kocaman-Karoglu, 2015). Elbette bilgisayar, tablet, akilli telefon, video
konferans cihaz1 gibi teknolojilerin 6grenme ortamlarinda kullanilarak egitim kalitesinin
artirtlmaya c¢alisilmas: yaklasimi yalnizca teknolojiyle degil, pedagojiyle bir arada
ogrencilerin iretkenliklerini destekleyici etkinlikler planlanmasiyla miimkiin hale
getirilebilir(Kocaman-Karoglu, 2016). Bu baglamda okullarda FATIH projesi gibi
teknoloji entegrasyonunu amaclayan projelerin basarili olabilmesi i¢in yeni pedagojik
yaklagimlara ve modellere ihtiya¢ duyulmaktadir(Demirer, 2013). Bu noktada teknolojiyle
desteklenmis 6gretim materyallerinin hazirlanmasi hem fen bilimleri derslerindeki konu-
giinliik hayat baglantilarin1 kurma ve hem de duyussal 6grenme boyutuna katkilar saglama

agisindan 6nemli olacaktir.

Yukarida belirtilenler dogrultusunda dijital hikaye anlatimi olarak adlandirilan ve ¢oklu
ortam kaynaklarinin kullanimi yoluyla kiigiik 6ykiiler anlatma eylemi olarak tanimlanan
(Carvalho ve Cibrao, 2016; Robin, 2016) teknolojik kaynaklarin grenme ortamlarinda
yerini almasmin katkilar saglayabilecegi diistiniilmektedir. Smeda, Dakich ve Sharda
(2014) djjital hikayelerin, anlamli 6grenme agisindan etkili bir yaklasim oldugunu

vurgulamiglardir. Bunun yani sira dijital hikdye anlatimlari, 6grenci motivasyonunun canli



tutulmasi igin iizerinde durulmasi gereken onemli bir tekniktir(Kurudayioglu ve Bal,
2014). Ayrica dijital hikaye anlatma yoOnteminin geleneksel yonteme gore, ozellikle
ogretilecek konu/kavram ile 1ilgili deneyime sahip olmayan Ogrencilerin bilgiyi
hatirlamalari acisindan daha etkili oldugu  vurgulanmaktadir(Bromberg,

Techatassanasoontorn ve Andrade, 2013).

Gelisen teknolojilerle birlikte 6rnek olay yontemi de geleneksel sinif ortamlarindan dijital
ortamlara tasmmustir(Saltan vd., 2016). Goriildiigii iizere hayati yansitan hikayeler,
dijitallesme ile her donem Ogretim materyalleri olma 6zelliklerini korumuslardir
(Kurudayioglu ve Bal, 2014). Dijital 6ykii anlatimi, teknolojiyle birlikte hareket etmeye
calisan ve hayatlarini buna gore diizenleyen insanlarin hikdyelerinin iletilmesinde bir arag
konumundadir(Kiingerii, 2016). Kocaman-Karoglu (2015), giiniimiizde bireylerin dijital
araglar yardimiyla kendi kisa filmlerini olusturarak bunlari baska kisilerle paylasma istek
ve egilimlerinin, zaman igerisinde egitim ortamlarinda da dijital hikdye uygulamalarinin
kullanilmasinda egitimcilerin cesaret ve istegini artirdigini belirtmistir. Ayrica dijital
teknolojileri sonradan Ogrenen biz egitimcilerin, Prensky’nin deyimiyle “dijital
gocmenlerin”, dijital ¢cag icinde doganlar ve dijital dilin her haline hakim olan “dijital
yerliler’e uygun egitim ortamlart diizenlemesi hem bu 6grencilere hitap edebilmek hem de
egitim programi hedeflerine ulasabilme konusunda bir ihtiya¢ ve zorunluluk haline

gelmigtir.

Alanyazin incelendiginde farkli 6gretim seviyelerinde oOrnek olaya dayali 6grenme
yaklasimini konu alan arastirmalarin oldugu goriilmektedir. Yapilan ¢aligmalarda, 6rnek
olaylarin 6grencilere genellikle yazili metinler halinde sunuldugu gériilmiistiir. Ornek olay
yaklasimimi teknoloji destekli etkilerini inceleyen bazi calismalara da alanyazinda
rastlamak miimkindir(Uluyol, 2011; Saltan, 2012; Saltan vd., 2016). Bu kapsamda
yapilan aragtirmalarda teknoloji destegi farkli sekillerde Grnek olaya dayali 6grenme
yaklasimina entegre edilitken, genel anlamda alanyazinda bu entegrasyonun

yiiksekogretim seviyesinde yapildig ve arastirildigr gériilmektedir.

Dijital hikayelerin alanyazinda dil (Kurudayioglu ve Bal, 2014; Baki, 2105; Cigerci, 2015;
Yamag, 2015; Dayan, 2017; Kaya, 2014; Ozer, 2016), sanat (Tun¢ ve Karadag, 2013;
Tung, 2016) ve bilgisayar egitimi (Karakoyun ve Kuzu, 2014; Saritepeci ve Durak, 2016)

gibi farkli alanlarda kullanildig1 goriilmiistiir. Ancak bu yaklasimin 6zellikle fen bilimleri



egitiminde kullanilmasi ile ilgili c¢aligmalarin sayisinin sinirli oldugu goriilmektedir
(Valkanova ve Watts, 2007; Hung, Hwang ve Huang, 2012; Kahraman, 2013; Kotluk ve
Kocakaya, 2015; Turgut, 2015; Biiyiikcengiz, 2017; Ulum, 2017; Akgiil, 2018; Cigek,
2018). Alanyazinda dijital hikaye anlatma yonteminde, hikayelerin 6grenciler tarafindan
hazirlanmas1 veya Onceden hazirlanan hikayelerle 6gretimin desteklenmesi seklinde iki
tirlii kullanildig goriilmektedir. Bu kapsamda 6zellikle teknolojik araglar ve yazilimlarin
kullanilmasimin gerekliliginden 6zellikle biiyiik yas gruplarindaki 6grencilerin kendi
hikayelerini hazirlamalarinin daha etkili olacagi vurgulanmaktadir(Robin, 2016). Fen
egitimi alaninda ortaokul diizeyinde dijital hikayelerin 6rnek olaya dayali 6grenme

ortaminda kullanilmasini 6neren ¢aligmaya ise rastlanmamastir.

Bu aragtirmanin fen 6gretiminde dijital hikaye destekli 6rnek olay yonteminin kullaniminin
etkilerini belirleyerek ve kullanima iliskin 6rnekler sunarak literatiire katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Bu kapsamda oOrnek olaylarin dijital hikaye gibi teknolojiyle
desteklenmis, gorsel ve isitsel araglarla sunulmasinin; 6gretilecek igerik ile giinliik hayat
baglantilarin1 kurabilme acisindan ve 6zellikle ortaokul 6grencileri gibi kiigiik yas gruplari
icin duyussal boyutta daha etkili bir 6rnek olaya dayali 6grenme yaklagiminin ortaya
¢ikmasina katkilarinin olabilecegi diistiniilmektedir. Nitekim Timur ve Tasar (2010) da
fizik initelerinin 6gretiminde karsilasilan giicliiklere karsi1 ve fizikteki soyut konularin
ogretiminde etkinlikler, video ve animasyonlarla somutlastirmaya gidilebilecegi; giinliik
hayat ornekleriyle akilda kaliciligin artirilabilecegi ve 6rnek olaylarin verilip olusturulan
tartisma ortamiyla 6grencilerin yorumlama becerilerinin gelistirilebilecegine dair ¢6ziim

Onerileri sunmustur.

Bu aragtirmada, dijital hikayelerle desteklenmis 6rnek olaya dayali 6grenme yaklasimi ile
olusturulan o6grenme ortamlarmin fen bilimleri O6grenme {izerindeki etkilerine
odaklanmistir. Bu kapsamda, arastirmanin temel amaci, dijital hikayelerle desteklenmis
ornek olaya dayali 6grenme yaklasimi ile ortaokul 7. Sinif Fen Bilimleri dersi basing
konusunun o6gretimi sirasinda olusturulan 6grenme ortamlarinin 6grencilerin akademik
basarilarina, fen bilimleri dersine yonelik motivasyonlarina etkisini belirlemek ve bu

yaklasima yonelik 6grenci algilarini aragtirmaktir.



Bu baglamda, “Fen bilimleri 7. sinif basing konusu kapsaminda dijital hikaye destekli

ornek olaya dayali 6grenme yaklagiminin fen 6grenme tizerindeki etkileri nelerdir?” sorusu

bu aragtirmanin temel problemini olusturmaktadir.

Bu dogrultuda aragtirmanin alt problemleri sunlardir;

1.

2.

3.

4.

Basing konusunun 6gretimi sirasinda, dijital hikayelerle desteklenmis 6rnek olaya
dayali 6grenme yaklagimi ile 6grenim goren deney gurubu ile 6gretim programinda
belirtilen yontemlerin kullanildig1 kontrol grubu 6grencilerinin basarilart arasinda
anlamli bir fark var midir?

Basing konusunun 6gretimi sirasinda, dijital hikayelerle desteklenmis 6rnek olaya
dayal1 6grenme yaklagimi ile 6grenim goren deney gurubu ile 6gretim programinda
belirtilen yontemlerin kullanildigr kontrol grubu &grencilerinin fen bilimlerine
yonelik motivasyonlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Deney grubu 6grencilerinin, fen bilimleri egitiminde drnek olaya dayali olusturulan
O6grenme ortamina iliskin goriisleri nelerdir?

Deney grubu O6grencilerinin, fen bilimleri egitiminde dijital hikaye kullanimina

iligkin goriisleri nelerdir?

Bu problemler dogrultusunda arastirmanin amaci; Fen bilimleri 7. simif kuvvet ve

hareket tinitesi basing konusu kapsaminda dijital hikaye destekli 6rnek olaya dayali

o0grenme ortaminin fen egitimine etkilerinin incelenmesidir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde 6rnek olay ve dijital hikaye anlatimi yontemi ile ilgili genel bilgilere ve bu

alanla ilgili yapilmis ¢calismalara yer verilmistir.
2.1. Ornek Olay Yontemi

Gergek hayat problemleriyle dgrencileri yliz yiize getiren 6rnek olay yontemi, 6nceden
Ogrenilmis kavram ve ilkeleri uygulamaya kosarak 6grenme-6gretme ortaminda kuram ve
uygulama arasindaki boslugun doldurulmasma yardim eder(Sonmez, 2015). Yontemde
Ogrencilerin gergek ya da hayali olabilen ve sorun igeren bir olayin nedenleri hakkinda
fikirler ve ¢6ziim Onerileri liretmeleri dolayisiyla olaya aktif bir sekilde katilmalar1 beklenir
(Saban, 2002). Bu ¢ok esnek olan dgretim yaklasiminda genellikle yazili olarak dagitilan
ornek olay biitiin bir kursun egitim programlarinin temelini olusturabilecegi gibi tek bir
ders i¢in de kullanilabilir ya da dgrencilere ev 6devi seklinde de verilebilir. Bu yontemin
degisik sekilleri ilk kez tip ve hukuk dallarinda kullanilmakla birlikte sosyal bilimlerde de
yaygin bi¢gimde ise kosulabilmektedir(Sonmez, 2015).

Genel olarak 6rnek olaylarin 6zelliklerine asagida yer verilmistir(Pehlivanlar, 2005).
Icerisinde problem barmdiran hikayelerdir.

Ogrenci merkezlidir.

Ogrenciler gercek bir duruma, bildiklerini ve kavradiklarii uygulama sansina sahiptirler.
Ogrenciler problemi tespit etmeyi, ¢cdzmeyi ve analiz edip sonuglandirmayi 6grenirler.
2.1.1. Ornek Olay Tiirleri

Gercek yasamdan alinan ve tek bir sekli olmayan ornek olaylar genel bicim ve sunus

bi¢imi olmak {izere iki baslik altinda toplanabilir(Sonmez, 2015).
* Genel bicim olarak 6rnek olay

Tiim metin: Sekiz ile on bes sayfa uzunlugunda olabilen, 6grencinin ihtiya¢ duyacagi tiim

bilgileri iceren ve analiz edilmeleri uzun zaman alabilen tiirdiir.



Kisaltilmis 6rnek olay: Metin kisa olup bir paragrafla birkac sayfa arasinda degisebildigi

icin ¢0zlim ya da ¢oziimlerin sinirh olabildigi tiirdiir.

Diizensiz ornek olay: Bilgilerin belli bir sistematik ya da diizen i¢inde olmadigi bu tiirde,
ogrencilerden O6rnek olayr anlamli bir biitiin haline getirdikten sonra sorunu ¢ozmeleri

beklenir.

Eksik metin: Ornek olaylarin gercek yasamdan almmasi ve ¢ok smirli bilgi verilmesi
gerektigi bu tiirde 6grencilerden bu durumda karar vermeleri ya da harekete geg¢meleri

istenir.

Etkilesim durumu: Ogrencilere eksik bilgi verildigi ve ihtiya¢c duyduklar ek bilgileri
uzman, kiitiphane, laboratuvar gibi gerekli kisi ve kurumlara basvurarak
toplayabilecekleri, bir arastirma projesi hazirlamada etkili bir sekilde kullanilabilecek olan

turdiir.

Birbirini izleyen drnek olaylar: Ogrencilere drnek olayla ilgili bilgi pargaciklarinin, her

basamak islendikten sonra sunuldugu tiirdiir.

* Sunus bicimi olarak ornek olay: Sozlii, oyunla, filmle, slaytla, resimlerle sunulan ve

dersi daha ilging hale getirebilecek 6rnek olaylardir.

Ornek olaylarm seciminde ve olusturulmasinda gesitli yaklasimlardan yararlanilmaktadir.
Sahin (2010), ele alinan 6rnek olayin sonucunda ne gergeklestigi bastan verilebildigi gibi
ornek olaymn sonunun agik olarak da verilebilecegini belirtmistir. A¢ik uclu 6rnek olaylar
kullanildiginda “bu durum nasil sonuclanmistir?” sorusu etrafinda; kapali u¢lu 6rnek olay
durumlarinda ise; “olayin kahramani sorunu nasil ¢oziimlemistir?”, “siz olsaydiniz ne

yapardiniz?” sorular1 etrafinda 6rnek olay ¢oziimlenir.

2.1.2. Ornek Olayin Kaynaklar

Ornek olaylar hazir olarak alinabilecegi gibi kazanimlar dogrultusunda yeniden yazilabilir.
* Hazir ornek olaylar

Bilimsel kitaplar, anilar, bibliyografiler, radyo ve televizyon yayinlari, gergek yasamdan

alinmis dokiimanter filmler ile o6grencilere fen bilimleri derslerinde O6grendiklerinin



yasamin bir pargasi oldugunu gostermek adina giinliik gazetelerden veya dergilerden alinan

haber kupiirleri hazir 6rnek olaylarin kaynaklari olabilir(S6nmez, 2015; Temiz, 2010).
+ Ornek olaylar1 yeniden yazmak

Kazanimlarin birka¢ gilinliik olay, makale, periyodik ya da kisisel yasantinin iginde
verilebildigi, tam anlamiyla dersin hedeflerine ulagsmak igin istenilen nitelikte bir 6rnek

olay bulunamadig1 durumlarda gereklidir(Sonmez, 2015).

Ozkan(2010), 6rnek olay belirlemede hazir 6rnek olaylar, dgretmenler ve dgrenciler olmak
lizere li¢ kaynaktan yararlanilabilecegini belirtmistir. Ayrica 6gretmenlerde, yasantilarinda
karsilastigi materyallerdeki ornek olaylari belirleme ve bunlart uygulama becerisinin
gelismesi gerekmektedir. Ogrencilerin bir 6rnek olay1 kendilerinin yazip onu bir ¢dziime
kavusturmalar1 istendigi durumlarda ise bir grup 6grenci bir araya gelerek kendi
deneyimleri hakkinda once kisa hikayeler yazarlar, daha sonra bu hikayeleri gruptaki diger

tiyelere yiiksek sesle okurlar ve onlar1 gruptaki 6grencilerle tartisirlar(Saban, 2002).
2.1.3. Ogrenme Ortaminda Dikkat Edilecek Noktalar

Ornek olay segilirken, yeniden yazilirken ve bir érnek olaymn istendik olup olmadigin
belirlemede dikkat edilecek noktalar su sekilde belirtilebilir(Sonmez, 2015; Demirel,
2015):

1. Ornek olayda temel ayrmtilara yer verilmelidir. Ornek olayin; ger¢ek olup olmadig,
anlamli olup olmadigi, meydan okuyucu olup olmadigi, bir biitiinliik tasiyip tasimadigi,

mantik agisindan farkli bir goriis getirip getirmedigi sorularina cevap aranmalidir.
2. Ornek olayda temel bir sorun(ana problem) bulunmalidur.

3. Sorunun iyice anlagilmasi adina temel sorunun analiz edilmesi istenmelidir.

4. Ornek olay hedefler, iliskiler ve degerler agisindan degerlendirilmelidir.

5.0mek olay, iizerinde ¢aligmak icin ogrencilerin ihtiya¢ duydugu &nbilgilerle
donatilmalidir. Bu amacla ya yazili bir rapor verilmeli ya da 6rnek olayla ilgili bir video

filmi gosterilmelidir.

6. Ornek olay i¢in olayin nedeni, olus sekli ve sonuglar1 iizerinde tartismalar yogunlasacak

sekilde yonlendirici tartisma sorular1 6nceden belirlenmelidir.
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7. Tartisma sonunda ortaya ¢ikan ilke ve sonuglar ile en ¢ok goriis birligine varilan oneriler

belirlenip bir yere kaydedilmelidir.

8. Elde edilen sonuglardan ve deneyimlerden kurumlardaki caligmalarda ne sekilde

yararlanilacagi konusu iizerinde durulmalidir.

Ogrenme- Ogretme ortammda dikkat edilecek noktalar ayni zamanda Ogretmenin
Ogrenciden bekledigi o6zel ¢iktilar1 da tanimlamalidir. Bunlar su  sekilde

belirtilebilir(Sonmez, 2015; Ozkan, 2010):
» Ogrenciyi harekete gegirici etkinlikleri de igermelidir.

* Her O6grenme-0gretme etkinliginden sonra Ornek olaydaki yetersizlikler, isleyen ve

islemeyen 6geler saptanmali, gerekli diizenlemeler yapilmalidir.
+ Ogrenme-dgretme ortaminda kavramlar, ilkeler 6gretmen tarafindan agiklanmamalidir.

+ Ornek olay yonteminin 6grencilerde konu ile ilgili baz1 on bilgiler kazandirildiktan sonra

kullanilmasi gerekmektedir.

+ Ogretmenlerin, drnek olaym sunus bigimini dgrencilerinin 6zelliklerini 6n plana alarak
belirlemesi ve sunumda 6rnek olayin ayni anda birden fazla duyuya hitap etmesine dikkat

etmesi gerekmektedir.
Iyi bir &rnek olay igerisinde ii¢ temel yap1 bulunur(akt: Uluyol, 2011). Bu yapilar sdyledir:

1. Giris paragrafi: Ne?, Kim?, Ni¢in?, Nerede?, Ne zaman? sorularina cevap verilen ilk ve

onemli kisimdir.
2. Ana govde: Okuyucuyu heyecanlandiracak bir anlatim sekli kullanmaya dikkat edilerek
tiim hikayenin belli bir sira ve diizen icerisinde genis olarak anlatildig1 kisimdir.

3.Sonug paragrafi: Temel problemlerin bir sentezinin sunuldugu, okuyucuyu diisiindiirmek

acisindan belli sorularin sorulabildigi kisimdir.

Iyi bir 6rnek olayn ozellikleri sdyle siralanabilir(Saban, 2002; Sénmez, 2015; Camur,

2008; Ozkan, 2010):
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« Ornek olaym o6grencilerin seviyelerine veya olgunluk diizeylerine uygun olmasi
onemlidir. Secilen 6rnek olay 6grencilerin tecriibe ve yasantilart ile ne kadar yakindan

iliskilendirilirse 6grencilerin 6grenme siirecine aktif olarak katilimlar1 o kadar yiiksek olur.

+ Ogrencinin ilgisini ¢ekecek nitelikte arag-gerecle donanik olmali ve dgretmenin 6zel

orneklerle genel ilkeleri pekistirmesine olanak saglamalidir.
* Gergegin kisa ama derinligine olan bir par¢asi olmalidir.
» Ornek olay dogrunun ne oldugunu belirleyen ders verici ifadelerle sonlanmamalidir.

» Gilidiilenmeyi saglamanin yaninda elestirel diisiinme, karar verme ve problem ¢6zme
becerilerinin gelismesine katkida bulunmasi adina 6grencileri bir ya da birkag sorunsal ile

tanistiracak bir belirsizlik ile bitmelidir.
2.1.4. Ornek Olaya Dayah Ogrenme Yénteminin Uygulamisi

Horzum ve Alper(2006)’e gore, uygulamada 6n plana ¢ikan ilk nokta 6rnek olay tiirliniin
secimidir. Olaym uzunlugu, grubun o6zellikleri ve kazanimlar 6rnek olay tiirlerinden
hangisinin kullanilacagini belirlemede etkilidir. Uygulamada 6n plana ¢ikan ikinci nokta

ise 0rnek olaym sunumudur.

Adal1(2005) nin aktardigina gore Barrows (1989), drnek olaya dayali 6gretim yonteminin
farkli yollarla uygulanabilecegini belirtmektedir;

* Ders anlatimina dayali 6rnek olayda, olay ders anlatimindan sonra verilir. Ogretmen ders
sirasinda &grencilere bilgiyi sunduktan sonra olayr verir. Ornek olaydaki konularin ve
derste anlatilan bilgilerin 6grenilebilmesi i¢in 6grencilere sorular sorulur. Anlatim

sirasinda bazi genellemelere, analizlere ve karar almaya ihtiya¢ duyabilir.

* Diger fakli bir yolda ise, drnek olay ders anlattimindan &nce sunulur. Ogrenciler kendi
bilgilerini kullanarak olay1 inceler ve sorunla ilgili ¢oziim Onerileri gelistirirler.
Kendiliginden yonelimli 6grenme olmast ve olaymm daha iyi anlagilabilmesi ig¢in

ogrencilerin kaynaklara tekrar doniip bakmaya merak duymalar1 gereklidir.

* Diger bir yolda, olayin arastirllmasindan sonra bir tartisma olusturulur. Tamamlanmis
ornek olay verilen 6grencilerden bunu sinif tartismasi hazirlama bi¢iminde arastirmalari

istenir.
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Acikgoz(2008)’ e gore drnek olay inceleme siirecinde yer alan iglemler asagida belirtildigi

sekilde siralanabilir:

1. Ilgili alandan segilen drnek olaylar anlasilir bir bigimde ortaya konulup olayla ilgili

tartisma acilir.

2. Bireysel calisma ya da isbirlikli 6grenme gruplar1 yardimiyla 6grencilere 6rmek olay ve

olas1 ¢coziimler {lizerinde diisiiniip tartigsma firsat1 verilir.

3. Omek olay inceleme siireci genellikle &nerilerin tartisiimasi ve degerlendirilmesi ile

SOna erer.
2.1.5. Ogretime Katkisi ve Stmirhhiklar

Sonmez(2015), ornek olay yonteminin en belirgin Ustiinliigiiniin, 6grencileri problem
cozme ve karar verme yasantilariyla karsi karsiya getirmesi oldugunu vurgulamstir.
Degisik problem ¢ozme tekniklerini sinifta 6grenen Ogrencilerin yapacaklari hatalar da
smifta kalir; boylece gercek olaylarda zarara ya da sikintiya yol agabilecek hatalarin ve
tehlikelerin  ortaya ¢ikmast da Onlenebilir. Ayrica diger kisilerle iletisimde

bulunduklarindan, farkl: diisiincelere saygi duyma davranisi da kazanabilirler.

Ornek olay yonteminin diger faydali yonleri su sekilde belirtilebilir(Vural, 2004; Saban,
2002; Tasdemir, 2007):

» Ogrenci merkezlidir.

» Hayata en yakin 68retim yontemlerinden biridir. Giinliik hayattaki bir¢ok olay etrafindaki

sosyal, kiiltiirel ve bilimsel egitim-6gretim bu yontem yardimiyla kolaylikla yapilabilir.
« Ogrenciler belli bir sorunla ilgilendikleri i¢in ilgi ve giidiileri genellikle yiiksektir.

» Ogrencilerin anlama, kavrama, analiz, sentez, degerlendirme ve yorumlama gibi bir¢ok

yeteneklerini gelistirmelerine firsat tanir.

* Bir olay iizerinde yogun zihinsel ¢aba gosteren ogrenciler, bilgi ve tecriibelerini burada

uygulamaya koymaya calisir. Bu sayede soyut diisiinceler uygulamaya doniistiiriilebilir.

» Ogrencilerin diisiinme becerilerini gelistirir.
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+ Ogrencilerin bagimsiz diisiinme, orijinal fikir iireterek ortaya koyma ve tartisma

ozellikleri geligir. Problemi ¢6zmeyi, analiz edip sonuglandirmay1 6grenirler.

* Diger 6grencilerle calisma imkani saglandigi i¢in 6grencilerin sorunlar tartisarak ¢dzme

yetenegini gelistirir.
» Ogrenciler ders kitab1 disindaki materyallerden de yararlanma imkanini elde ederler.
* Tiim O0grencilerin tartigmalara katilmalar1 saglanir.

+ Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinin gelismesi ve ogrenilenlerin gergek hayat

sartlarina uygulanmasina hizmet eder.

Sénmez (2015), tiim bu istiin yanlarma karsin, cogu zaman O6rnek olaymn tiim gergegi
oldugu gibi karsilamadigindan, bazi durumlarin kavranip uygulanmasinda yetersiz
kalabildigini ~ vurgulamistir.  Ornek  olay  yonteminin  smirliliklari  asagida

belirtilmistir(Saban, 2002; Vural, 2004):
* Tek bir ¢ozlim gerektiren ve bu ¢oziimiin tek dogru oldugu durumlar i¢in uygun degildir.

* Diiz anlatim yontemiyle ya da bilgi diizeyindeki hedef davranislar i¢in kullanilmaz.

Kavrama ve daha yukar1 basamaktaki hedef davranislar i¢in en uygun yontem olabilir.
* Uzun zaman alir.

+ Ogretmenin dnceden ¢ok iyi hazirlanmasini gerektirir.

* Yeterli olgunluga ulasmamis 6grencilere ve kalabalik siniflarda uygulanamaz.

* Tartismalar1 yonetmede ve degerlendirmede zorluklarla karsilasilabilir.

+ Ornek olaylar 6grenci seviyesine uygun secilmez ise dgrenciler saglikl fikir iiretemezler

ve tartisamazlar.
» Incelenmesi diisiiniilen olaya tam olarak uyan bir &rnek olay yazmak zor olabilir.

» Ogrenciler yeterli bilgi ve tecriibeye sahip degilse katilim az olabilir ve farkl fikirlerin

ortaya ¢ikmasi zorlasir.
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2.1.6. Ornek Olay Yéntemi ile lgili Yapilan Calismalar

Adal1 (2005) arastirmasinda, ornek olaya dayali 6grenme yonteminin dgrencilerin basarisi
ve fen bilimleri dersine karsi tutumlar1 iizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamistir.
Calisma grubunu ortaokulda &grenim goéren 88 besinci sinif 6grencisinin olusturdugu
aragtirmanin deseni, On test-son test kontrol gruplu deneysel modeldir. Calisma
kapsaminda kontrol grubu ile geleneksel yontem, deney grubu ile 6rnek olaya dayali
o0grenme metodu kullanilarak konular islenmistir. Veriler, basar1 testi ve fen bilimleri
tutum Olgegi yardimiyla toplanmistir. Aragtirma sonunda, ornek olaya dayali 6grenme
yonteminin dgrencilerin basarist ve fen bilimleri dersine karsi tutumlarina etkisinin olumlu

yonde oldugu sonucuna ulagilmstir.

Pehlivanlar (2005), 6rnek olay yonteminin fen bilimleri dersinde kullaniminin 6grencilerin
basarilari, hatirlama becerileri ve bilisilistii becerilerinin gelisimi tizerindeki etkisini
belirlemek amaciyla bir arastirma yapmustir. Calisma grubunu ortaokulun altinci sinifinda
O0grenim goren 179 6grencinin olusturdugu arastirmanin deseni, deneysel calismanin 6n
test-son test kontrol gruplu modelidir. Calisma kapsaminda hazirlanan 6rnek olaylar beyin
firtinasi, problem ¢dzme, diyalog, drama, grup calismasi gibi farkli yontem-tekniklerle
birlestirilmistir. Arastirma sonunda, 6rnek olaylarin geleneksel yonteme gore basariy1 daha
fazla artirdigi, hatirlamayr daha fazla sagladigi ve oOgrencilerin bilislistii becerilerinin

gelismesini sagladigi sonucuna ulasiimistir.

Simgek (2005), ilkokul hayat bilgisi dersinde 6rnek olay yontemi kullaniminin basari1 ve
ogrenmenin kaliciligina etkisini belirlemek amaciyla bir arastirma yapmistir. Calisma
grubunu 40 iclincii sinif 6grencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, 6n test-son test
kontrol gruplu deneysel modeldir. Arastirma kapsaminda 6grencilerin somut 6grenme
doneminde olmasindan dolayr yazili olarak hazirlanan 6rnek olay metinlerinin, resimli
olarak anlatildig1 bigimleri de hazirlanmis ve sunulmustur. Arastirma sonunda, 6rnek olaya
dayali 6gretimin 6grenci basarisi ve Ogrenilenlerin hatirlanmasi iizerinde olumlu etkileri

oldugu sonucuna ulasilmistir.

Cakir, Berberoglu, Alpsan ve Uysal (2006), arastirmasinda 6rnek olaya dayali 6grenme
yonteminin Ogrenci performansi ve akademik bilgileri lizerindeki etkisini belirlemeyi
amaclamistir. Calismada bu yontemin Ogrencilerin iist diizey 08renme yetenekleri ve

biyoloji dersi tutumlarina etkisi de incelenmistir. Calisma grubunu lisede 6grenim goren 74
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onuncu sinif Ogrencisinin olusturdugu arastirma, yart deneysel bir desendir. Calisma
kapsaminda sinir sistemi konular1 kontrol grubuna geleneksel 6gretim yontemleri, deney
grubuna oOrnek olaya dayali 6grenme yontemleri kullanilarak islenmistir. Arastirma
sonunda, sinir sistemi konusunda 6rnek olaya dayali 6grenme yontemi kullaniminin
ogrencilerin performanst ve akademik bilgileri iizerinde olumlu etkisinin oldugu
belirlenmistir. Diger bir yandan kullanilan yontemin &grencilerin tutumlari ve iist diizey

diisiinme yeteneklerine olumlu bir katkisinin olmadigi sonucuna ulasilmistir.

Horzum ve Alper (2006), fen bilimleri dersinde 6grenme ve Ogretme yontemlerinin,
biligsel 6grenme stilinin ve cinsiyetin tek ve ortak etkilerini saptamak amaciyla bir
arastirma yapmustir.  Calisma grubunu 70 yedinci sinif Ogrencisinin olusturdugu
arastirmanin modeli, gruplar arasi faktoriyel desendir. Calisma kapsaminda 6grencilerin
biligsel stilleri tespit edilmistir. Deney grubunda olaya dayali 6grenme yoOnteminin
uygulandigr arastirma sonunda, 6gretim yontemi ve bilissel stilin 6grenci basarisin1 olumlu

etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Camur (2008), miirettebat koordinasyonu dersinde ornek olay yontemi kullaniminin
ogrenci basarisi lizerindeki etkisini belirleyerek ogrencilerin yontem ile ilgili goriislerini
almak amaciyla bir aragtirma yapmustir. Calisma grubunu havacilik okulunda 6grenim
goren 47 ogrencinin olusturdugu arastirmanin deseni, On test-son test kontrol gruplu
deneysel modeldir. Aragtirma sonunda, 6rnek olay yonteminin dgrenci basarisi tizerinde

olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagilmustir.

Saral (2008), 6rnek olaya dayali 6grenme yonteminin 6grencilerin akademik basarilari ve
giidiilenmeleri tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla bir arastirma yapmistir. Calisma
grubunu 80 onuncu smif Ogrencisinin olusturdugu arastirma, insanda lireme iinitesi
kapsaminda yapilmistir. Arastirmanin deseni, deneysel ¢alismanin 6n test-son test kontrol
gruplu modelidir. Ornek olaylarda eksik bilgi verilmis olup dgrencilerin bu eksik bilgileri
tamamlamas1 ve sorunlar1 ¢oziime kavusturmalari i¢in arastirma yaparak tartigmalar
saglanmistir. Arastirma sonunda, uygulanan oOrnek olaya dayali 6grenme ydnteminin

Ogrenci basar1 ve giidiilenmelerini olumlu etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Bars (2009), arastirmasinda 6rnek olaya dayali 6grenme yonteminin 6grencilerin basarisi
ve biyoloji dersine karsi tutumlari tizerindeki etkisini belirlemeyi amaglamistir. Calisma

grubunu 113 dokuzuncu sinif 6grencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, on test-son test
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kontrol gruplu deneysel modeldir. Arastirma sonunda, ornek olaya dayali 6grenme
yonteminin 6grenci basarisint artirdigr ve ogrencilerin biyoloji dersine olan tutumlarin

olumlu olarak etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Cam (2009), calismasinda 6rnek olaya dayali 6grenme yOnteminin Ogrencilerin kimya
dersindeki ¢ozlniirlik dengesi ile ilgili kavramlari anlamalari {izerindeki etkisini
belirlemeyi amacglamistir. Amaglar1 arasinda Ogrencilerin derse yonelik tutum ve
epistemolojik inanglarini belirlemek de vardir. Calisma grubunu 62 onbirinci smif
ogrencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, on test-son test kontrol gruplu deneysel
modeldir. Arastirma sonunda, ornek olaya dayali 6grenmenin Ggrencilerin anlamalari
tizerinde ve kavram yanilgilarinin giderilmesi konusunda olumlu etkiye sahip oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Ozkan (2010), Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programlari’na goére hazirlanmis ders
kitaplarindaki 6rnek olaylarin sayisini, niteligini, kullanilan soru tiplerini belirlemek ve
Ogretmenlerin 6rnek olay yontemi ile ilgili goriislerini almak amaciyla bir arastirma
yapmustir. Arastirmada dokiiman incelemesi kapsaminda on bir ayrn ders Kkitabi
incelenmistir. Bunun yan1 sira 6grencilerin ¢alisma kitaplar ile 6gretmenlere ait kilavuz
kitaplar1 da incelenmistir. Arastirma sonunda, birinci siif ders kitaplarinda gorsel 6rnek
olay sayisinin, ikinci ve lglincli simif ders kitaplarinda ise yazili 6rnek olay sayisinin
fazlalig1 dikkati ¢cekmistir. Ayrica drnek olaylarin 6grencilere sunulurken biitliniiyle ya da
kesilerek okuma, anlatma veya drama seklinin kullanildig1 belirlenmistir. Arastirmaya gore
giinliik hayat-ders iliskisini kurmak ve akilda kalicilig1 saglamak amaciyla simifta 6rnek
olay yontemi kullanilmaktadir. Bu ydntem sayesinde Ogrencilerin derse katilimi
artmaktadir. Ayn1 zamanda derse olan 1ilgiyi artiran bu yontem basartyr olumlu
etkilemektedir. Ogrencilerin kendini ifade etme ile karar verme becerilerini olumlu yonde

gelistirdigi de arastirmada belirtilmistir.

Sahin vd., (2010), 6rnek olay yontemini 6gretmenlerin egitiminde kullanan uygulamalari
ve arastirmalar1t incelemek amaciyla bir calisma yapmistir. Calisma kapsaminda
yaymlanmis 115 arastirma igerik olarak incelenmistir. Arastirma sonunda, farkli yaklagim
ve uygulamalarin Ornek olay yonteminde kullanildigr belirlenmistir. Calismada

ogretmenlerin egitimleri kapsaminda Ornek olay yonteminin uygulandigi disiplinler
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listelenmigtir. Yontemin kullanilmasiyla ortaya ¢ikan kazanimlar ile bu yontemin kullanimi

esnasinda yaganan gligliiklerden bahsedilmistir.

Temiz (2010), c¢alismasinin amaci ornek olay ile desteklenmis 5E modelinin 6grenci
basaris1 ve fen bilimleri dersine yonelik tutumlar1 iizerindeki etkisini belirlemektir.
Calisma grubunu 40 altinci sinif 6grencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, 6n test-son
test kontrol gruplu deneysel modelidir. Calisma kapsaminda viicudumuzdaki sistemler
tinitesi dersi kontrol grubunda 5E 6gretim modeli ile deney grubunda ise 6rnek olaylarla
desteklenmis SE 6gretim modeli ile islenmistir. Gazete haberleri deney grubunun &rnek
olaylarin1 olusturmustur. Arastirma sonunda, drnek olaylarla desteklenmis SE Ogretim
yontemi modelinin 6grencilerin basaris1 ve fen bilimleri dersine yonelik tutumlarinda SE

modeline kiyasla anlamli diizeyde bir etkisinin olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Yalginkaya (2010), 6grencilerin kavram yanilgilarinin giderilmesinde kullanilan 6rnek
olaya dayali 6grenme yonteminin etkisini incelemeyi amaglamistir. Ayrica bu yontemin
Ogrencilerin kimya dersine yonelik tutumlar1 ve motivasyonlar1 lizerinde ne gibi bir
etkisinin oldugunu ortaya ¢ikarmak da amaglanmistir. Calisma grubunu 128 onuncu sinif
ogrencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, 6n test-son test kontrol gruplu deneysel
modeldir. Arastirma sonunda, ornek olaya dayali 6grenme yonteminin &grencilerin gaz
konusu ile ilgili kavram yanilgilarinin giderilmesinde olumlu bir etkisinin oldugu
belirlenmistir. Ayrica bu yontemin Anadolu lisesi 6grencilerinin diiz lisede 6grenim goren
ogrencilere kiyasla kimya dersine yonelik tutum ve motivasyonlarini artirdigi sonucuna

ulasilmistir.

Hacioglu (2011), bilimsel tartisma destekli Ornek olaylarin Ogrencilerin  genetik
konusundaki kavramsal o6grenmelerine ve okudugunu anlama becerilerine etkisini
incelemek amaciyla bir arastirma yapmustir. Calisma grubunu 101 sekizinci sinif
ogrencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, deneysel ¢alismanin 6n test-son test deneme
modelidir. Basar1 testi, okudugunu anlama becerileri testi ve kavramsal anlama testi ile
arastirmanin verileri toplanmistir. Aragtirma sonunda, bilimsel tartisma destekli 6rnek olay
etkinliklerinin geleneksel ogretime gore bilimsel bilgi, kavram 6grenme ve okudugunu

anlamada daha etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Uluyol (2011), arastirmasinda web ile desteklenmis ornek olay yonteminde kullanilan

coklu bakis acist ve yiiz yiize siif etkilesiminin 6grencilerin elestirel diisiinme becerileri
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tizerindeki etkisini belirlemeyi amaclamistir. Calisma grubunu 6gretim ilke ve yontemleri
dersi alan 65 ikinci simf BOTE 6gretmen adaymin olusturdugu arastirmanin deseni, tek
gruplu tekrarli Olgiimlerdir. Arastirma sonunda, yiliz yiize etkilesim ile ¢oklu bakis
acilarinin 6grencilerin elestirel diisiinme becerileri lizerinde olumlu bir etkisinin oldugu

sonucuna ulasilmistir.

Bolek (2012), arastirmasinda ornek olaya dayali 6grenmenin asitler-bazlar konusunda
uygulanmasmin 6grencilerin basar1 ve gorlisleri lizerindeki etkisini belirlemeyi
amaglamigtir. Calisma grubunu egitim fakiiltesi genel kimya dersini alan birinci siif
Ogrencilerinin olusturdugu aragtirmanin deseni On test-son test denklestirilmemis gruplu
desendir. Arastirma sonunda, 6rnek olaya dayali 6gretim yonteminin 6grenci basarisini
artirma konusunda olumlu etkisinin oldugu belirlenmistir. Ayrica bu yontemin giinliik
hayat iliskisini kurmay1 destekleme ve Ogrencileri ¢aligma konusunda tesvik etme gibi

sonuglarinin olduguna ulasilmstir.

Saltan (2012), arastirmasinda video ile desteklenmis 6rnek olay yontemine dayali gevrim
ici 0grenme ortami gelistirmeyi amaglamistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin bu uygulama
ile ilgili 6grenme deneyimini arastirmak da ¢alismanin amaclarindandir. Calisma grubunu
siif yonetimi dersine kayit yaptiran 32 ilkdgretim fen bilgisi 0gretmenligi bolimi
Ogrencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, eylem arastirmasidir. Arastirma sonunda,
VOCABLE uygulamalarinin 6gretmen adaylarinin  problem ¢6zme yeteneklerini
gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Ayni zamanda bu uygulamanin 68renci motivasyon ve

ozgiivenleri lizerinde olumlu anlamda katki sagladig: belirtilmistir.

Giicciik (2013), calismasinda 6rnek olay yonteminin genetik miihendisligi konularinin
anlamli ve kalic1 olarak Ogrenilmesi lizerinde etkisini belirlemeyi amaglamistir. Calisma
grubunu ortaokulda 6grenim goren 63 sekizinci sinif 6grencisinin olusturdugu arastirma,
yar1 deneysel bir desendir. Akademik basar1 testi ve anlamli 6grenmeyi ortaya gikarici
kavram haritalar1 ile aragtirmanin verileri toplanmistir. Arastirma sonunda, Ornek olay
yonteminin konunun anlamli ve kalict 6grenilmesine olumlu katki sagladigi sonucuna

ulasilmustir.

Unal-Siimen (2013), geleneksel 6gretim ve &rnek olay yontemiyle Ogrenim goren
Ogrencilerin kimyasal reaksiyonlardaki hiz konusundaki kavramsal degisimlerini ve

basarilarin1 karsilastirmak amaciyla bir arastirma yapmustir. Calisma grubunu lisede
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O0grenim goren 48 on birinci siif Ogrencisinin olusturdugu aragtirmanin deseni, Yari
deneysel modeldir. Kavram ve basari testi ile arastirma verileri toplanmistir. Yapilan
arastirmanin sonunda, basar1 ve kavram testlerinde 6rnek olay yontemiyle 6grenim goren

deney grubu lehine farkliliklar oldugu sonucuna ulagilmistir.

Ersoy (2014), calismasinda ornek olaya dayali grup ¢alismalariin 6grencilerin bilimsel
kanitlar1 anlamalar1 ve kullanmalar1 tizerindeki etkisini belirlemeyi amaclamistir. Ayrica
bu yontemin 6grencilerin arglimantasyon becerileri ve kavramsal anlamalari iizerindeki
etkisi de arastirilmistir. Calisma grubunu 48 yedinci smif 6grencisinin olusturdugu
arastirma, yari deneysel bir calismadir. Calisma kapsaminda ders, deney grubu 6grencileri
ile 6rnek olaya dayali grup ¢aligsmalari ile kontrol grubunda fen bilimleri programina uygun
olarak islenmistir. Arastirma sonunda, isbirlikli gruplara dayali olarak Ornek olay
yontemiyle yiiriitilen fen Ogretiminin Ogrencilerin bilimsel kanitlart anlama ve
kullanmalari iizerinde etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Bunun yaninda uygulamanin
Ogrencilerin argiimantasyon becerilerinin gelisimi {izerinde olumlu bir etkisi olurken

kavramsal anlama diizeyleri iizerinde olumlu bir etkisinin olmadig1 belirtilmistir.

Seckin ve Yilmaz (2014), arastirmasinda ornek olay yonteminin kimya laboratuvar
dersinde kullaniminin 6gretmen adaylarmin endiseleri iizerindeki etkisini belirlemeyi
amaglamistir. Calisma grubunu fen bilgisi 0gretmenligi boliimiinde okumakta olan 53
O0gretmen adayinin olusturdugu arastirmanin deseni, On test-son test kontrol gruplu
deneysel desendir. Calisma kapsaminda deney grubuna 6rnek olay yontemiyle laboratuvar
egitimi verilmistir. Basinda ¢ikmig gercek laboratuvar kazalari Ornek olaylar olarak
PowerPoint sunusu seklinde Ogrencilere gosterilmistir. Powerpointten yansitilan 6rnek
olaylar1 6grencilerin sessiz ve sesli sekilde okumalar1 ve tartismalar1 saglanmigtir. Kontrol
grubunda laboratuar dersindeki deneyler yapilmistir. Arastirma sonunda gruplar arasinda
endise Olgeginin laboratuvar araglari ve kimyasal maddeleri kullanma boyutunda anlamli

fark oldugu sonucuna ulasilmistir.

Firat-Durdukoca (2016), arastirmasinda 6zel egitim dersinde 6rnek olay inceleme yontemi
kullaniminin 6gretmen adaylarinin iistbilissel farkindaliklari tizerindeki etkisini incelemeyi
amaclamistir. Ayrica bu yOntemin &grencilerin derse karst tutumlart ve goriisleri
tizerindeki etkisi de ortaya cikarilmaya calisilmistir. Calisma grubunu rehberlik ve

psikolojik danigmanlik boliimiinde okuyan 58 ikinci smif Ggrencisinin olusturdugu
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calisma, karma yontem arastirmasi olup gomiilii desendir. Arastirma sonunda, uygulanan
yontemin Ogretmen adaylarinin Ustbiligsel farkindaliklari ile derse yonelik tutumlarini
olumlu anlamda etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica adaylarin bu yonteme iliskin

olumlu goriislere sahip olduklar1 belirlenmistir.

Saltan vd., (2016), ornek olay yonteminin &gretmen adaylarmin akademik giidiilenme
diizeylerine etkisini belirlemek amaciyla bir arastirma yapmustir. Calisma grubunu siif
yonetimi dersini alan smif 6gretmenligi ve din kiiltiirii-ahlak bilgisi boliimlerinde okuyan
138 diglincli smif o6gretmen adaymin olusturdugu arastirmanin deseni, O6n test-son test
kontrol gruplu deneysel modeldir. Calisma kapsaminda hem deney hem de kontrol grubu
Ogrencilerine smif yonetimi dersi geleneksel Ogretim yaklagimlariyla anlatilmistir.
Yalnizca deney grubu Ogrencilerinin egitimi dijital ortamda 6rnek olaya(video tabanli
ornek olay) dayali uygulamalarla desteklenmistir. Gosterilen 6rnek olaylar, sinif yonetimi
konulara bagh olarak ger¢ek hayattan alinmig olaylarin uzman 6gretmen yetistiricileri
tarafindan senaryolastirilarak video filme déniistiiriilmesiyle olusturulmustur. Arastirma
sonunda, uygulanan yontemin 6gretmen adaylar giidillenme diizeyleri tizerinde olumlu bir

etkisinin olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Alanyazin incelendiginde farkli 6gretim seviyelerinde Ornek olaya dayali 6grenme
yaklasimint konu alan aragtirmalarin oldugu goriilmektedir. Fen egitimi kapsamindaki
ulusal alanyazin incelendiginde ise, ornek olaya dayali 6grenme ortamlarinin 6zellikle
biyoloji alanma yonelik konularin 6gretimi sirasinda (canlinin i¢ yapisina yolculuk,
insanda iireme, viicudumuzdaki sistemler, genetik) daha agirlikli olarak olusturuldugu
goriilmektedir(Pehlivanlar, 2005; Saral, 2008; Temiz, 2010; Hacioglu, 2011; Giictik,
2013). Bunun yani sira kimya (gazlar, asit ve bazlar) (Cam, 2009; Yal¢inkaya, 2010;
Bolek, 2012; Unal-Siimen, 2013) ve fizik alanindaki(kuvvet-hareket) konularm 6gretimi
sirasinda yapilan arastirmalarin sinirli sayida oldugu goriilmiistiir(Ersoy, 2014). Yapilan
caligmalar ornek olaya dayali 6grenme yaklasiminin genel anlamda Ogrenci basarisi,
bilististii becerilerin gelisimi, motivasyon, tutum, elestirel diistinme becerileri ve problem
¢ozme becerilerine olumlu katkilar1 oldugu sonuglarini ortaya koyarken(Pehlivanlar, 2005;
Saral, 2008; Yalcinkaya, 2010; Uluyol, 2011; Bolek, 2012; Saltan, 2012; Giiciik, 2013),
bazi g¢alismalarda bu yaklasimin Ogrenci basarisi, kavramsal anlama diizeyi ve fen
bilimlerine yo6nelik tutuma anlamli bir etkisinin olmadigr vurgulanmistir(Cakir, 2006;

Temiz, 2010; Ersoy, 2014). Ornek olay yaklasimini teknoloji destekli etkilerini inceleyen
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bazi ¢aligmalara da alanyazinda rastlamak miimkiindiir(Uluyol, 2011; Saltan, 2012; Saltan
vd., 2016). Uluyol (2011), web destekli 6rnek olay yontemi olarak nitelendirdigi
arastirmanin drneklemi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii’'nde 6grenim
goren 6grencilerden olugsmaktadir. Benzer sekilde Saltan (2012), video destekli 6rnek olaya
dayali gevrimici dgrenme ortami gelistirme ve uygulama adli, Fen Bilgisi Ogretmenligi
boliimii 6grencileri ile sinif yonetimi dersi kapsaminda bir arastirma yiiritmiistiir. Saltan
vd.,, (2016), dijital 6rnek olaya dayali(video tabanli 6rnek olay) 6grenme yaklasimi olarak
nitelendirdikleri arastirmalarini smif 6gretmenligi ve din kiiltiirii ve ahlak bilgisi egitim
programlarinda 6grenim goren Ogretmen adaylariyla gergeklestirmislerdir. Bu kapsamda
yapilan arastirmalarda teknoloji destegi farkli sekillerde ornek olaya dayali 6grenme
yaklasimina entegre edilirken, genel anlamda alanyazinda bu entegrasyonun

yiiksekdgretim seviyesinde yapildigi ve arastirildigr goriilmektedir.
2.2. Dijital Hikaye Anlatim

Hikaye anlatim yontemi, hikayelerin eglenceli bir yonii oldugundan uzun yillar siiresince
egitimin bir¢cok alani ve kademelerinde sik kullanilan bir yontem olmustur(Turgut ve Kisla,
2015). Sozel derslerde kullanilmasinin yani sira matematik ve fen bilimleri gibi sayisal
derslerde de kavram aciklama amaciyla kullanilabilmektedir(Saban, 2004). iletisim
teknolojilerinin gelismesiyle ise hikayeler, ses ve gorseller eklenerek dijital ortama

taginmis ve “Dijital Hikaye” kavrami ortaya ¢ikmistir(Kurudayioglu ve Bal, 2014).

Egitim, saglik, iletisim ve sosyoloji gibi farkli alanlarda kullanilabilen dijital hikaye
anlattminin farkli tanimlart mevcuttur. Cirali (2014), bu tanimlara bakildiginda hikaye
anlatiminin dijital hale gelmesine vurgu yapildigini; dijitallesme stirecinde ise ¢oklu ortam,

bireysel ifade ve bir amag¢ olmasi gerektigi lizerinde duruldugunu belirtmistir.
2.2.1. Egitimde Dijital Hikaye Anlatiminin Kullanimi ve Onemi

Bilisim teknolojileri 1990’1 yillardan itibaren egitim 6gretim ortamlarinda 6gretim araci
olarak kullanilmaktadir(Halis, 2002). Dijital hikaye anlatimi ise sinif ortaminda teknoloji
kullanimin1 desteklemesine ragmen iilkemizde yeterli diizeyde tanman bir yaklasim
olmamakla birlikte 6zellikle egitim 6gretim ortamlarinda kullanimi yaygin degildir. Oysa
ki dijital hikaye anlatiminin okul Oncesinden {iniversiteye kadar cesitli Ogretim

kademelerinde kullanilmas1 ¢oklu ortam teknolojilerinin siniflara entegrasyonu noktasinda
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fayda saglamaktadir(Kocaman-Karoglu, 2015). Sinifa entegre edilen bu yaklasim oncelikle
Ogrencilerin dikkatini ¢ekmede ve 6grenme ortamini agik uglu hale getirmede etkilidir.
Ayrica mevcut olan okul ile ev arasindaki baglant1 eksikliginin giderilmesi, ger¢ek hayatin
teorik bilgiler disinda uygulamaya doniik etkinliklerle sinifa tasinmasi bu yaklasim ile
miimkiin olabilir(Kurudayioglu ve Bal, 2014). Yasanmis olaylarin anlatildigi dijital
hikayeler sayesinde Ogrencilerin neden fen &greniyoruz sorusunun cevabint dogrudan
bulabilecegi ve daha kalic1 6grenmelerin gerceklestigi bir ortam olusabilecektir(Kahraman,
2013). Dijital hikaye anlatimi siirecinde o6grenciler dinleyici ya da hikaye anlaticisi
konumunda olabilmektedirler. Ogrenci dinleyici iken pasif konumda olsa bile, bilgiyi
anlama ve kavrama diizeyinde 6grenmeler gerceklestirebilirken; hikaye yapilandiricisi olan
Ogrenciler ise bir konu hakkinda kendi hikayesini yazarken sentez-degerlendirme gibi {ist
diizey bilissel 6grenmeler gerceklestirerek daha kalici bir sekilde dgrenir(Turgut ve Kisla,
2015). Ogrenciler anlatacaklar1 hikayeleri olustururken anlatacaklar1 olaymn 6nemli ve
onemsiz pargalarint gbz Oniinde bulundurma, konu bilgisini hikayenin uygun yerlerine
yerlestirme gibi bellek, dzetleme ve yazma ile ilgili faaliyetlerde bulunurlar. Ozetleme,
otomatik olarak diistinmeyi de gerektirir(Saban, 2004). Diger bir yandan 6grenciler siirecin
sonunda olusturduklart dijital hikayeleri izleyerek {irtinlerini olumlu ve olumsuz olarak
elestirme, yorum yapma imkanina da sahip olurlar. Bu da mikro egitim tekniginde oldugu
gibi Ogrencilere hatalarini tespit etme, giigli taraflarim1 fark etme kisaca kendilerini
degerlendirmeleri icin firsat vermis olur(Kurudayioglu ve Bal, 2014). Hem bir¢ok duyuya
hitap ederek derse olan ilgiyi artirma ve anlamayi1 kolaylastirma hem de arastirma, okuma,
yazma, dinleme, konusma gibi becerilerin kazandirilmasina yonelik sahip oldugu
potansiyel ile dijital hikaye anlatimi1 yonteminin egitim 6gretim igerisinde daha biiylik bir

oneme sahip olmasi ve daha fazla kullanilmasi1 gerektigi diistiniilmektedir.
2.2.2. Dijital Hikaye Anlatim Tiirleri

Arastirmalara bakildiginda dijital hikaye anlatimi tiirleri ile ilgili farkli siniflamalarin
oldugu goriilmistiir. Tiirlin belirlenmesinde; hikayenin kiminle ve ne amagcla paylasilmak
istendigi, paylasim siireci sonundaki beklentiler 6nemli olan etmenlerdir(Tung, 2016). Bu
baglamda dijital hikaye anlatimu tiirleri amaglara ve iriinlerine gore iki baglik altinda

incelenebilir(akt: Cirali, 2014).

Dijital hikayeler amaclarina gore;
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1. Kisisel anlatimlart iceren dijital hikayeler: Kisilerin hayatindaki onemli olaylardan
olusan ve giincel konular hakkindaki tartismalari kolaylastirmak amacli kullanilabilen

turdiir.

2. Tarihi belgeseller/tarihi olaylari agiklayan dijital hikayeler: Tarihsel olaylarin anlatildig1

ve gecmisteki olaylara anlam ve derinlik kazandiran tiirdiir.

3. Bilgi verici veya 6gretici dijital hikayeler: Bilgi vermek amach tasarlanan bu tiir fen,

matematik, tarih, sosyal bilgiler gibi alanlarda konularin 6gretilmesinde kullanilabilir.
Dijital hikayeler iiriinlerine gore;
1. Etkilesimsiz dijital hikayeler: Video formatindaki dijital hikayelerdir.

2. Etkilesimli dijital hikayeler: Z-kitap formatindaki, kullanici ve hikaye arasinda etkilesim

olan dinamik dijital hikayelerdir.
2.2.3. Dijital Hikaye Anlatiminin Bilesenleri

1970 ve 1980’ 1i yillarda ABD’ de sanatsal ve kiiltiirel hareketlilik sonucu ortaya ¢ikan
Dijital hikaye anlatim1 merkezinin deneyimleri ile ortaya konulan dijital hikaye anlatiminin
7 bileseni, egitsel amaclarla da kullanilmak iizere Robin ve Pierson(2005) tarafindan

genisletilerek 10 bilesen altinda tanimlanmistir(akt: Cirali, 2014):
1. Hikaye amaci

2. Bakis acis1

3. Dramatik bir soru

4. Duygusal igerik

5. Ses

6. Miizik

7. Goriintii kalitesi

8. Ekonomi

9. Hiz denetimi/ Ritm

10. 1yi dilbilgisi ve dil kullanimi
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Bu 7 bilesenin ilgili oldugu boyutlar su sekilde siniflandirilabilir(Gogen, 2014):

Hikaye boyutu ile ilgili olanlar; bakis agisi, ¢arpict soru, duygusal icerik, ekonomi

Dijital boyut ile ilgili olanlar; sesin katkisi, miizigin giicii, ekonomi, ritim

2.2.4. Dijital Hikaye Olusturma Adimlari

Arastirmalarda dijital hikaye olusturma adimlar farkli sekillerde siralanmustir. Ug, bes,

yedi asamada ya da cizgisel yerine dongiisel dijital hikaye olusturma asamalarina yer

verilmigstir. Yapilan siniflamalar dikkate alinarak dijital hikaye olusturma adimlar1 ve bu

stirecte 0grenci rollerine iligskin bilgiler asagidaki tabloda bir araya getirilmistir(Haliloglu

Tatl1, 2016).

Tablo 2. 1. Dijital Hikaye Olusturma Siireci

Stireg Dijital Oykii Adimlar Ogrenci Rolleri
Calisma konusu, amact, olusturulacak
Fikirlerin tiretilip gelistirilmesi dijital oykii tiirti belirlenip genel
gergeve ¢izilir.
Senaryonun hazirlanmas: Icerikte yer alacak kar_akter ve olaylar
belirlenir.
Kronolojik olarak olaylarin siraya Olaylarin olus sirasina gore senaryo
koyulmasi diizenlenir.
S Sahnelerdeki odak soru belirlenir,
Uretim . . . . .
Oncesi Duygusal icerik hlt.ap edilen kitle ye v'erllecek. mesgj
dikkate alinarak icerikte verilmesi
gereken duygusal mesaj olusturulur.
Zihin haritasi tekniginden
Oykii haritast olusturulmast yaralanilarak 6ykii haritalar
olusturulur.
Senaryoda ses ve miizikle
Coklu ortam 6gelerinin arastirilmasi desteklenmesi gereken sahneler
belirlenir.
Gérsellerin Dijital (:5}{kﬁde yer Verileqek gorseller
hazirlanmas (¢izim, fotograf, resim vDb.)
olusturulur.
Tasarim Ses/miiziklerin Dijital dykiilerin ses kayitlari alinip,
Uretim hazirlanmasi fon miizikleri segilir.

Arayliz tasarimi

Dijital 6ykiiniin olusturulacagi yazilim
secilir.

Dijital 6ykiiniin olusturulmasi

Ses ve gorsel 6geler birlestirilerek
dijital 6ykiiler tamamlanir.
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On izleme sonrasinda gerekli

Diizenleme ,,
diizenlemeler yapilir.
Oykiiniin Kaydedilmesi Dijital oykii kaydedilir.
Akran Dijital 6ykii kiigiik bir akran grubuna
Degerlendirmesi izletilerek farkli bakis agilart alinir.
o Dijital 6ykii 6gretmen tarafindan
Ogretmen . N o o
. Deserlendi Deserlendi . izlenerek degerlendirilir ve doniitler
Uretim egerlendirme egerlendirmesi alimir.
Sonrasi Uzman ' Dijital 6y}<ﬁ uzman 'tarafln“da.lil
g . ) izlenerek degerlendirilir ve doniitler
Degerlendirmesi
alinir.
Déniitler dogrult da dijital
Yeniden Diizenleme O o dogruttnsutica LT
Oykiilere son sekli verilir.
Gelistirilen dijital oykii sanal ya da
Kii¢iik Grup Sunumu geleneksel sinif ortaminda sunulur ve
Dagitim yorumlar alinir.

Dijital Oykiilerin Yayinlanmasi

Dijital oykiiler internet ortaminda
(sosyal aglar, blog vb.) yayimlanir.

Gogen (2014), dijital 6ykii akis semasini asagidaki gibi gostermistir.

Konu ve amacin belirlenmesi

1t

Oyki metninin olusturulmasi

1L

Gorsellerin segilmesi

L

Oykii panosunun olusturulmasi

11

Program ile gorsellerin eklenmesi

il

Seslendirme

1T

Arka plana miizik ekleme

JL

Dijital oyklyu diizenleme

1T

Dijital oyklyu paylasma

J

Sekil 2.2.1. Dijital 6ykii akis semasi
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2.2.5. Dijital Hikaye Anlatiminda Kullanilan Ara¢ ve Yazilimlar

Dijital oykii olusturma siirecinde gerekli olan ve sik kullanilan bazi ara¢ ve yazilimlar
Tablo 2.2’ de gosterilmektedir. Son yillarda Web 2.0 teknolojilerinin gelisimiyle birlikte
dijital Oykiileme c¢aligmalari, Oykiileme siirecinde kullanilan ortam ve teknolojilerin
degisimine gore bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital Oykiileme seklinde ele
almabilir(Demirer, 2013). Hem yazilabilir hem okunabilir webi ifade eden Web 2.0,
kullanicilarina igerik iiretebilme ve kullanicilar arasinda fikir ve bilgi aligverisi imkanlarini

saglayan bir ag platformudur(Kiingerii, 2016).

Tablo 2.2. Dijital Oykii Olusturma Siirecinde Gerekli Olan Baz1 Arag ve Yazilimlar

Araclar Yazilimlar

Masaiistii ya da diziistii bilgisayar

Ses kayit cihazlari: Mikrofon, mp3
player, cep telefonu
Video olusturma ve diizenleme
programlari (Photo Story 3 ve Movie
Maker, iMovie, Web tabanli yazilimlar)

Video kayit cihazlari: video kamera,
fotograf makinesi, web cam, cep
telefonu
Ses diizenleme programlar1 (Windows

Basili bir kaynaktan gorselleri Ses kaydedicisi ve Audacity)

aktarmak i¢in bir tarayici
Resim ve fotograf diizenleme araglari

Miizik veya sesleri dinlemek i¢in (Photoshop, Paint, Paint.Net)

kulaklik veya hoparlor
Arastirma yapmak i¢in internet

Olusturulan oykiileri tagimak igin baglantist

harici hard disk, flash bellek veya
CD/DVD

Olusturulan oykiileri toplu halde
seyretmek i¢in projeksiyon cihazi

Cirali(2014), Dijital hikdye anlatiminda yararlanilan araglar iki temel baslik altinda

siniflandirmistir. Bunlar;

1. Dijital Hikdye Olusturma Siirecinde Kullanilan Araclar: Masaiistii yazilimlar, mobil

uygulamalar(Android ya da IOS Tabanli Uygulamalar), web 2.0 ortamlari
2. Dijital Hikaye Olusturma Siirecinde Icerikleri Elde Etmede Yararlanilan Araglar:

. Gorsel Igerik Elde Etme Araglari: Masaiistii yazilimlar, mobil uygulamalar, web

2.0 ortamlari
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. Ses Kayit ve Diizenleme Araglari: Masaiistlii yazilimlar, mobil uygulamalar, web

2.0 ortamlari

Robin ve Mcneil(2013), dijital hikaye anlatimi i¢in kullanilabilecek yazilimlari ii¢ baslik
altinda incelemislerdir(akt: Karakoyun, 2014). Bunlar;

1. Masaiistii ve diziistii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar: Microsoft Photo Story 3,

Microsoft Windows Live Movie Maker, Microsoft Power Point, Imovie

2. Akilli telefon ve tablet bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar: StoryKit, Storyrobe, iTalk,
Fotobabble, iMovie for iPad, 8mm HD for iPad, ReelDirector

3. Web ortaminda kullanilan yazilimlar(Web 2.0): Wevideo, Animoto, Creaza, Prezi,

VoiceThread, Meograph, Storyjumper, StoryBird
2.2.6. Dijital Hikaye Anlatimu ile Tlgili Cahsmalar

Inceelli (2005), dijital hikaye anlatimini kavram ve boyut bakimindan incelemek amaciyla
bir arastirma yapmustir. Calismada dijital hikayeleri ortaya c¢ikaran ana 6geler medya,
hareket, iliski, baglam ve iletisim olarak siralanmigtir. Bu bes bilesenin, dijital hikayeleri
smiflandirmak ve uygulamalarin igerik analizini yapmak amaciyla kullanildigini
belirtilmistir. Ayrica bes bilesenin, dijital hikaye bigimlerinin gériinimleri ve izleyiciler
tizerindeki etkilerini 6l¢meyi sagladigi da vurgulanmistir. Aragtirma sonunda, dijital hikaye
anlatiminin daha genis bir tanimin1 yapmak konusunda bes elementin 6zelliklerinin 6nemli

oldugu belirtilmistir.

Demirer (2013), web tabanli dijital dykiileme(e-0ykiileme) sistemi kullaniminin etkilerini
ortaya koymak amaciyla bir arastirma yapmistir. Bu amag¢ kapsaminda ortaokul 6. sinif
diizeyinde bilgisayar ve web tabanli dijital oykiileme ¢alismalar1 yapilmasinin d6grencilerin
basarilarina ve Ogrenme stratejilerini kullanimlarina etkisi incelenmistir. Ayrica bu
caligmalarin 6grencilerin derse karsi tutum ve motivasyonlar1 tizerindeki etkisi de
arastirllmistir. EK olarak o6gretmen ve deney grubu Ogrencilerinin dijital Oykiileme
yaklasimi ve uygulama hakkindaki goriisleri alinmistir. Calisma grubunu 90 tane altinci
smif 6grencisinin olusturdugu arastirmada 6n test-son test kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir. Calisma kapsaminda birinci deney grubunda web tabanli, ikinci deney
grubunda bilgisayar paket programlari ile dijital dykiileme ¢alismalar1 gergeklestirilmistir.

Kontrol grubu 6grencilerine ise Sosyal Bilgiler ders programi uygulanmistir. Arastirma
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sonucunda dijital Oykiileme calismalarmin G6grencilerin basari, tutum, motivasyon ve
O0grenme stratejileri lizerinde olumlu bir etkisinin oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica,
web tabanli dijital Oykiileme caligmalarinin bilgisayar paket programlarla yapilanlara
kiyasla daha fazla etkili oldugu saptanmistir. Gériisme sonuglarinda da hem 6gretmen hem
de o6grencilerin dijital dykiileme uygulamalarinin basari, tutum, motivasyon ve teknoloji

kullanma becerisi tlizerine olumlu ifadeler kullandiklar1 goriilmiistiir.

Tung ve Karadag (2013) “dijital oykiileme” yaklagiminin énemine ve sanat egitimindeki
kullanilabilirligine deginmis ve konuya dair kitap, makale, katalog, internet kaynaklarindan
bilgiler elde edip bunlarin kuramsal analizini yapmistir. Calismada yurtdisi sanat egitimi
dersleri kapsaminda dijital Oykiileme teknigiyle hazirlanmis 6rnekler analiz edilmistir.
Arastirma sonunda, sanat egitiminde dijital 6ykiileme yaklagimi kullanimmin teknolojiyi
kullanabilme, problem ¢6zmede isbirlikli 6grenme uygulayabilme konusunda fayda
saglayacagi sonucuna ulagilmistir. Bunun yaninda kodlanmis gorsel-isitsel ¢iktilari
¢ozlimleyebilme, yorumlayabilme becerisine sahip yaratici bireylerin yetismesinde onemli

katkisinin olacagi belirtilmistir.

Ciral1 (2014), arastirmasinda dijital hikaye anlatiminin 6grencilerin gorsel hafiza kapasitesi
ve yazma becerileri {izerindeki etkisini belirlemeyi amag¢lamistir. Calisma grubunu
ilkokulda 6grenim goren 59 ikinci sinif 6grencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, 6n
test-son test kontrol gruplu deneysel modeldir. Calisma kapsaminda ders etkinligine ek
olarak kontrol grubundaki 6grencilerinden poster, deney grubundaki Ggrencilerden ise
kendileriyle ilgili dijital hikayeler hazirlamalari istenmistir. Arastirma sonunda, dijital
hikaye anlatiminin 6grencilerin yazma becerileri iizerinde olumlu bir etkiye sahip olurken

gorsel hafiza kapasitelerinde olumlu bir etkiye sahip olmadig1 sonucuna ulasilmistir.

Gogen (2014), caligmasinda dijital dykiileme yonteminin 6grencilerin basarisi ile 6grenme
ve ders ¢alisma stratejilerine etkisini belirlemeyi amaglamistir. Calisma grubunu 6gretim
teknolojileri ve materyal tasarimi dersine giren 80 smif Ogretmenligi ikinci sinif
ogrencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, 6n test-son test kontrol gruplu deneysel
modeldir. Calisma kapsaminda dersler deney grubunda dijital oykiileme yontemi ile
kontrol grubuna ise Powerpoint sunum ile islenmistir. Siire¢te deney grubunda
arastirmacinin ve oOgrenci gruplarinin hazirladigr dijital oykiiler, kontrol grubunda ise

arastirmacimnin ve Ogrenci gruplarmin hazirladigi powerpoint sunular ile uygulamalar
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gerceklestirilmistir. Arastirma sonunda, dijital dykiileme yonteminin basartyr artirma ile
O0grenme ve ders calisma stratejileri lizerinde olumlu bir etkisinin oldugu sonucuna

ulasilmstir.

Karakoyun (2014), cevrimigi dijital Oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin 21. yiizyil
becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek ve Ogretmen adaylart ile 6grencilerin
gorlslerini ortaya ¢ikarmak amaciyla bir arastirma yapmistir. Calisma grubunu 8 tane
dordiincii smifta okuyan BOTE o6gretmen adayr ve 47 tane altinci smif Ogrencisi
olusturmaktadir. Aragtirmada On test-son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmigtir.
Arastirmanin ikinci asamast durum caligmasi seklinde desenlenmistir. Calisma kapsaminda
oncelikle 6gretmen adaylarina dijital dykiileme etkinlikleri konusunda egitim verilmistir.
Daha sonra ise ogrencilerle ¢evrimigi ortamda dijital dykiileme etkinlikleri yapilmistir.
Arastirma sonunda uygulamanin 21. yiizyil becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.
Ogrenciler siirecte internet bilgi giivenirligi konusunda endise, yeterli kaynaga erismede
sikintt ve teknik sorunlar yasadiklarmi ifade etmislerdir. Ogretmen adaylar1 etkinlikler
sayesinde konuya dair bilgilerinin arttigini, oOgretmenlik becerilerinin  gelistigini
belirtmislerdir. Cevrimi¢i ortamin bir¢cok kolaylik sagladigini vurgulamislardir. Diger
taraftan etkinliklerin uzun siirmesi, zaman problemi ve 6grencilerin isteksiz olmalar1 gibi

olumsuzluklar da belirtilmistir.

Kaya (2014), Almanca dil 6gretimde dijital hikaye anlatim yontemi uygulanmasinin
ogrencilerin dil edinimine ve bilgisayar becerilerine katkilarini belirlemek amaciyla bir
arastirma yapmustir. Calisma grubunu lisede 6grenim gormekte olan 97 dokuzuncu smif
Ogrencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, eylem arastirmasidir. Caligma kapsaminda
ogrenciler grup halinde Almanca dijital hikaye anlatma c¢alismasi gergeklestirmistir.
Gegirdikleri hastaliklar, kazalar, sportif ya da okulda kazandiklar1 basarilar olusturduklari
hikayelerin konularidir. Anket, goériisme formu, dijital hikaye degerlendirme rubrigi,
aragtirmaci giinliigii yardimiyla veriler toplanmistir. Arastirma sonunda, dijital ¢caligmalarin
ogrencilerin dil Ogrenme isteklerini arttirdigi; kelime bilgisinin artmasi, yazma
becerilerinin gelismesi, telaffuzlarinin diizelmesi, dil bilgisinin gelismesi gibi dil
kazanimlar1 ve bilgisayar okuryazarligi konusunda kazanimlar olusturdugu; siirecte dil

konusunda ve teknik acidan zorluklar da yasandig1 sonucuna ulagilmistir.
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Kurudayioglu ve Bal (2014), arastirmasinda dijital hikaye anlatimlarini ana dil egitimi
derslerinde kullanilmasi amaciyla tanitmayr amaglamistir. Calismada dokiiman analizi
yontemi kullanilmig olup dijital hikaye anlatiminin ¢esitli tanimlari, kullanim alanlari,
cesitleri, bilesenleri, olusturma silireci asamalarina yer verilmistir. Arastirma sonunda
ilkdgretim Tiirkce Ogretimi Programi’nda bulunan temel becerilerin kazanimlarini

gerceklestirme konusunda dijital hikaye anlatimlarinin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Baki (2015), dijital 6ykiilerin 6grencilerin Tiirk¢e dersi yazma siirecine etkisini belirlemek
amaciyla bir arastirma yapmistir. Calisma grubunu 60 tane altinci simifa devam eden
Ogrencinin olusturdugu arastirma, karma yontemle gergeklestirilmis olup On test-son test
kontrol gruplu deneysel model ve durum g¢alismasi desenindedir. Calisma kapsaminda
yazma siireci, kontrol grubunda mevcut 6gretim programi ile deney grubunda dijital
Oykiileme etkinlikleri ile gergeklestirilmistir. Siirecte her bir 6grenci dijital Oykiilerini(2
tane) bireysel olarak olusturmustur. Arastirma sonunda, dijital Oykiilerin mevcut ders
programindaki yazma etkinliklerine gore daha ekili oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica
etkinliklerin 6grencilerin 6ykii yazma becerileri, yazma kaygilari, yazmaya yonelik 6z
yeterlilikleri ve yazi yazmaya iliskin tutumlari iizerinde olumlu anlamda katki sagladig

belirtilmistir.

Cigerci (2015), arastirmasinda dordiincii sinif Tiirk¢e dersinde dijital hikaye kullaniminin
ogrencilerin  dinleme  becerilerinin  gelistirilmesi  iizerindeki etkisini  belirlemeyi
amaclamistir. Calisma grubunu ilkokulda 6grenim gdéren 60 dordiincii sinif 6grencisinin
olusturdugu arastirmada, karma modelde gomiilii deneysel desen kullanilmistir. Calisma
kapsaminda deney grubunda arastirmaci tarafindan hazirlanan dijital hikayelere dayali
etkinliklere yer verilirken kontrol grubunda dijital hikayeler sesli okuma yontemiyle
okunmustur. Arastirma sonunda, yapilan etkinliklerin &grencilerin dinledigini anlama
becerilerini gelistirdigi ve 6grencilerin dinlemeye karst olumlu tutum gelistirmesinde etkili

oldugu sonucuna ulagilmistir.

Kocaman- Karoglu (2015), calismasinda dijital hikaye anlatimini ¢esitli yonleriyle ele alip
Tiirkiye’de bu konuyla ilgili yapilmis calismalar1 arastirmayr amaglamistir. Arastirmada
oncelikle uluslararas1 alanyazin incelenmis ve kavramin kuramsal yapisi agiklanmigtir.

Daha sonra 6gretim ortamlarinda kullanimina iliskin yapilan incelemeler sunulmustur. Son
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olarak Tiirkiye’de konuyla ilgili gesitli egitim kademelerinde yapilmis ¢alismalara rnekler

verilmigtir.

Tatli ve Bayramoglu (2015), arastirmasinda dijital Oykiiler yardimiyla 6gretmenlik
uygulamasi siirecinin yansitilmasii amagclamistir. Calisma grubunu BOTE béliimii son
siifina devam eden 12 6gretmen adayinin olusturdugu arastirma, 6zel durum caligmasi
olarak desenlenmistir. Calisma kapsaminda 6gretmen adaylart dgretmenlik uygulamasi
dersi kapsaminda deneyimledikleri siireci hazirladiklari iki ayr1 dijital 6ykii ile yansitmaya
calismiglardir. Dijital oykiiler, 6gretmen adayi giinliikleri ve staj raporlari yardimiyla
aragtirmanin verileri toplanmistir. Arastirma sonunda, Ogretmen adaylarmin dijital
Oykiilerinde “smif yonetimi” ve “alam1 Ogretme bilgisi” {izerine odaklandiklari,
kendilerinde olusan degisimi dijital dykiilere yansittiklari, kendilerini en ¢ok mutlu eden ve

yetersiz hissettiren konular1 dijital dykiilemeye yansittiklari sonucuna ulasilmistir.

Turgut ve Kisla (2015), arastirmasinda bilgisayar destekli hikaye anlatimi1 yontemini konu
edinen ¢alismalar1 incelemeyi amaglamistir. Arastirmanin yontemi dokiiman incelemesidir.
Konu tizerinde 2007 ile 2014 yillarinda yapilmis olan ¢alismalara ulagilmigtir. Alanyazin
taramasi1 yapilarak konuyla ilgili yirmi bir ¢alisma incelenmistir. Yapilan arastirmalarin
yontemleri ve arastirmalarda kullanilan teknolojiler belirtilmistir. Ogrenci kazanimlari
incelenmistir. Arastirma sonunda dijital hikayecilik yonteminin; 6grencilerin yaraticilik,
problem ¢6zme, list diizey diisiinme becerilerini olumlu etkiledigi belirtilmistir. Ayrica
yontemin yazma, iletisim, sunum, teknoloji kullanimi, elestirel diisiinme, empati becerileri

tizerinde olumlu bir etkisinin oldugu ve motivasyonu artirdig1 sonucuna ulagilmistir.

Yamag (2015), dijital hikayelerin kirsalda 6grenim goéren ilkokul &grencilerinin yazma
becerilerinin gelisimi {izerindeki etkisini belirlemek amaciyla bir arastirma yapmustir.
Caligma grubunu bir ilkokulda 6grenim goren 26 {iglincli simif 6grencisinin olusturdugu
arastirmanin deseni, eylem arastirmasidir. Calisma siirecinde O0grenciler grupca, esli ve
bireysel olmak iizere ii¢ tane dijital hikaye uygulamasina katilmislardir. Arastirmanin
sonunda dijital hikayelerin 6grencilerin yazma becerileri ve bilgilerini gelistirmede etkili
bir ara¢ olabilecegi belirtilmistir. Dijital hikaye olusturmanin &grencilerin  yeni

okuryazarlik algilari, yeterlikleri ve becerilerini gelistirdigi sonuclarina ulagilmistir.

Yiirtik (2015), degerler egitiminin dijital Gykiilemeye dayali bir sekilde verilmesinin

ogrencilerin deger kazanimlart ve tutumlari tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla bir
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arastirma yapmustir. Caligma grubunu 265 besinci sinif 6grencisinin olusturdugu arastirma
nicel ve nitel boyutludur. On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullaniimistir.
Calisma kapsaminda dort degerin kazandirilmasia yonelik hazirlanan dijital Oykiiler
deney grubu 6grencilerine izletilmistir. Arastirma sonunda, degerler egitimi programi
uygulayan okulda deney ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir.
Dijital Oykiilerin degerler egitimi kapsaminda ve diger derslerde kullanimina yonelik

ogrenci ve 6gretmenler olumlu gorisler ifade etmislerdir.

Yiizer ve Kiling (2015), acik 6gretim sistemi i¢inde kullanilan dijital dykiileme yonteminin
katkilarini incelemek ve agiklamak amaciyla bir arastirma yapmistir. Aragtirma sonunda,
dijital Oykiilemelerin ag¢ik Ogretim sistemi i¢inde kullaniminin, &grenenlerin
motivasyonlarini, igbirlik¢i calisma becerilerini gelistirebildigi ve daha kalici1 6grenmelere

yardimci olabildigi sonucuna ulasilmistir.

Balaman (2016), dijital dykiileme ydnteminin iiniversite égrencilerinin demokratik deger
yargilar lizerine etkisini incelemek amaciyla bir arastirma yapmistir. Calisma grubunu
bilgisayar destekli tasarim ve animasyon programinda 6grenim goren 50 ikinci siif
meslek yiiksekokul 6grencisinin olusturmaktadir. Aragtirmanin deseni, tek grup On-test
son-test modelli yar1 deneysel desendir. Calisma kapsaminda 3-6 kisiden olusan gruplarla
dijital hikayeler hazirlanmigtir. Arasgtirma sonunda, dijital Oykiileme yoOnteminin
ogrencilerinin demokratik deger yargilarin1 az derecede etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
Siiregte olusturulan videolarin daha fazla duyuya hitap etmesi ve 6grencilerin stirecte aktif
rol aldig1 almasi, yapilan grup c¢alismasi ile birlikte 6grenciler {izerinde olumlu katkilar

sagladig belirtilmistir.

Kocaman- Karoglu (2016), arastirmasinda ana sinifi 6grencileriyle olusturulan dijital
hikaye anlatim1 deneyimini ve Ogretmenlerin bu siirecteki goriislerini incelemeyi
amaglamistir. Calisma grubunu bes yas grubundaki 17 tane 6grenci ve 3 dgretmeninin
olusturdugu arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Calisma kapsaminda
ogrenciler gruplar seklinde senaryolar ile kendi ¢izimleri olan resim ve miizigi bilgisayarda
birlestirerek dijital hikayelerini olusturmuslar, seslendirmeleri ise dgretmenleri yapmustir.
Arastirma sonunda, yapilan uygulamalarin 6grencilerin aktif katilimin1 destekledigi, somut

deneyimler kazanmalarina ve teknolojik gelisimlerine katki sagladigi sonucuna
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ulagilmistir.  Siirecte teorik ve teknolojik bilgi eksikliginden kaynaklanan giicliikler
yasandigindan bahsedilmistir.

Kiingeri (2016), dijital 6ykii anlatiminm1 detayli bir sekilde ifade etmek, egitimde dijital
Oykii anlatim1 ve Web 2.0 hikdye anlatimini agiklamak amaciyla bir aragtirma yapmustir.
Arastirma sonunda Web 2.0’nin gelisiyle dijital 0ykii anlatiminin yayginlastigi, insanlarin
Oykilerinin bir ifade araci olarak daha ¢ok bireysellesirken diger taraftan herkes tarafindan

goriilebilme imkani ile daha umumi hale geldigi sonucuna ulagilmistir.

Ozer (2016), ¢alismasinda Ingilizce kelime ve hafiza iizerinde dijital hikaye anlatiminin
etkisini belirlemeyi amaclamistir. Caligma grubunu iiniversitede 6grenim goren 23 lisans
ogrencisinin olusturdugu arastirma, durum ¢alismasidir. Arastirma sonunda, dijital hikaye
anlatiminin kelime 6gretimi konusunda olumlu etkiye sahip yaklasim olabilecegi sonucuna

ulasilmistir.

Saritepeci ve Durak (2016), arastirmasinda bilgi ve iletisim teknolojileri dersinde dijital
hikayeleme etkinlikleri kullanmanin 6grenci motivasyonu iizerindeki etkisini incelemeyi
amaglamistir. Calisma grubunu lisede 6grenim goéren 251 dokuzuncu sinif grencisinin
olusturdugu arastirmada, son-test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmigtir.
Calisma kapsaminda kontrol grubu 6grencileriyle konular ders programina uygun olarak,
deney grubunda dijital hikayeleme etkinlikleri kullanilarak islenmistir. Siirecte, cevrim-igi
ortamda kontrol grubunda dersle ilgili sunular, ¢evrim-i¢i ders kaynaklar1 ve ¢evrim-i¢i
Odevler yer alirken deney grubunda cevrim-i¢i kaynaklar ve ders sunular1 6grencilerin
kullanimina sunulmustur. Ayrica siirecte 6grencilerin olusturduklart hikaye, hikaye tahtast,
sahneler ve videolar ¢evrim-i¢i ders sayfasi yardimiyla toplanmistir. Arastirma sonunda,
genel anlamda teorik bir igerigi olan initenin 6gretiminde dijital hikaye etkinlikleri
kullantmimin 6grencilerin derse karst motivasyonlarinda olumlu bir etkisinin oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Tung (2016), glizel sanatlar lisesi resim boliimii 6gretim etkinliklerine dijital dykiileme
etkinliginin entegrasyonu konusunda ogrenci goriislerini ortaya koymak amaciyla bir
arastirma yapmistir. Calismanin pilot uygulama grubunu lisenin ¢esitli sinif diizeylerinde
O0grenim goren 9 Ogrenci, asil uygulama grubunu da 10 O6grencinin olusturdugu
arastirmanin deseni, durum ¢aligmasidir. Calisma kapsaminda ogrenciler ilgilerine

gore(karakter tasarimi, animasyon, jenerik vs.) gruplara ayrilip dijital hikaye
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olusturmuslardir. Aragtirma sonunda, 6grencilerin dijital Oykiileme uygulamasi yoluyla
teknoloji entegrasyonuna iliskin olumlu goriislere sahip olduklari, sanatsal uygulamalar ile

teknoloji etkilesimine iliskin aktif katilime1 olduklar1 sonuglarina ulasilmstir.

Basdas (2017), drama temelli dijital hikaye anlaticiginin 6 yasindaki ¢gocuklarin bazi sosyal
becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek amaciyla bir arastirma yapmustir. Calisma
grubunu anaokuluna devam eden 48 Ogrencinin olusturdugu arastirma, yari1 deneysel bir
calismadir. Calisma kapsaminda dersler deney grubunda drama temelli dijital hikaye
anlaticilig1 etkinlikleri ile kontrol grubunda ise okul dncesi programindaki etkinliklerle
islenmistir. Siiregte Ogrenciler bir masali drama teknikleriyle grup yasantilarina dayali
olarak isledikten sonra masal, ¢ocuklarin yorumuyla sinifca dijital ortama aktarilmistir.
Arastirma sonunda, yapilan uygulamanin sosyal becerileri olumlu etkiledigi sonucuna

ulasiimistir.

Bedir-Eristi (2017), katilmci gbzlem ve katilimei tasarim yaklagimina dayali olarak
gelistirilen dijital dykiileme yaklasiminin kiiclik yas grubundaki ¢ocuklarin gorsel iletisim
tercihlerini belirleme siirecine yansimalarini belirlemek amaciyla bir aragtirma yapmustir.
Calisma grubunu anaokuluna devam eden 5 ve 6 yas grubu 14 g¢ocugun olusturdugu
arastirmanin deseni, katilimer tasarim yontemidir. Calisma kapsaminda dijital dykiileme
yaklasimina dayali bir oykii gelistirmeleri istenen cocuklar profesyonel tasarimcilarla
birlikte giinliik, sosyal yasamlar1 ve etkilesimlerine dayali bir dijital 6ykii gelistirmislerdir.
Aragtirma sonunda, cocuklarin uygulamada olusturduklar1 gorsel iletisim diline dayali
tercihlerinin ger¢ek yasam ve popiler kiiltiir odakli imajlar ve temalar {izerinde

sekillendigi sonucuna ulasilmistir.

Dayan (2017), Tiirkge dersi yazma siirecinde dijital 6ykiileme galismalarinin betimlenmesi
amaciyla bir arastirma yapmistir. Calisma grubunu ilkokulda 6grenim géren 10 dordiincii
smif dgrencisinin olusturdugu arastirma, durum calismasi olarak desenlenmistir. Yari
yapilandirilmis goriisme, tam katilimc1 gézlem, arastirmaci ve dgrenci giinliikleri, dijital
tirlinler ve video kayitlar1 yardimiyla veriler toplanmistir. Calisma kapsaminda 6grenciler
tekli ve genelde ikili, Ui¢lii gruplarla toplam 44 dijital {irlin olusturmustur. Arastirma
sonunda dijital Oykiileme ¢aligmalarinin, daha kuralli ve daha detayli metinler
olusturmasini sagladigi, 6grencileri yazmaya diisiinsel olarak hazir hale getirdigi, derslerin

daha zevkli ve eglenceli gectigi sonuclarina ulagilmistir.

35



Saritepeci (2017), dijital dykiileme yoOnteminin yansitict diislinme becerileri tizerindeki
etkilerini incelemek amaciyla bir arastirma yapmistir. Caligma grubunu 68 yedinci sinif
Ogrencisinin olusturdugu arastirmanin deseni, yar1 deneysel ¢alismanin 6n test-son test
kontrol gruplu modelidir. Calisma kapsaminda sosyal bilgisi dersleri deney grubunda
dijital hikayeleme etkinlikleriyle kontrol grubunda arastirma-inceleme etkinlikleriyle
islenmis olup her iki grupta da biri bireysel digeri isbirlikli olmak iizere iki farkli etkinlik
yapilmistir. Arastirma sonunda, dijital hikayeleme etkinlikleri kullaniminin 6grencilerin

yansitici diistinme becerilerinin gelisimi iizerinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Keles (2018), smif o6gretmeni adaylarinin teknoloji destekli 6gretim uygulamalar
kapsaminda teknoloji, strese yonelik goriisleri, teknostres durumlarinin ve teknolojik
pedagojik alan bilgilerinin degisimi ortaya koymak amaciyla bir arastirma yapmistir.
Calisma grubunu sinif egitimi programinda 6grenim goéren 79 iliglincii smif dgretmen
adaymin olusturdugu aragtirmanin deseni, durum ¢alismasidir. Siiregte O6gretmen
adaylarindan ilkokul fen bilimleri dersi 3. ve 4. sinif kazanimlar1 dogrultusunda teknoloji
destekli 0gretim uygulamalar1 hazirlamalart ve dijital hikdye olusturmalar1 istenmistir.
Arastirma sonunda, Ogretmen adaylarmin teknoloji destekli uygulamalar ile egitim
ortamlarini iligkilendirdikleri ancak bu uygulamalar ve dijital hikdye konusunda teknoloji
kullanimuyla ilgili stres durumlarina yonelik sdylemleri olmasina ragmen bunun etkileri

goriilmemistir.

Simsek, Usluel, Sarica ve Tekeli (2018), egitsel baglamda dijital hikdye anlatimi
konusunda Tiirkiye’de var olan durumun betimlenmesi amaciyla bir arastirma yapmustir.
Arastirmada betimsel tarama yontemi ile ulasilan 12 tez ve 15 makale, igerik analizi ile
degerlendirilmistir. Analiz sonunda, DHA’nin egitsel baglamda hikaye anlatimindan ¢ok
dijital kismina odaklanildigi, aragsal roliine vurgu yapildig1 belirlenmistir. Yasantilar1 ve
deneyimleri anlamaya yonelik bir atdlye calismasi olarak oOrgiitlenmedigi, daha ¢ok
bireysel beceri gelistirme hedefinin agirlikli oldugu ortaya ¢ikarilmistir. Ayrica goklu
ortam ile DHA arasinda kavram catismalarinin oldugu; DHA’nin olast rolleri arasinda
yansitma ve ifade araci olmasina ragmen higbir calismada deneyim paylasimina dair

bilesen tanimlanmadigi belirtilmistir.

Tekeli (2018), dijital hikaye anlatimi atdlyesi yoluyla yashlarin dijital okuryazarlik

deneyimlerinin incelenmesi amaciyla bir arastirma yapmistir. Calisma grubunu, bir
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huzurevinde ikamet eden goniilli sekiz katilimcinin olusturdugu aragtirmanin deseni,
durum caligmasidir. Katilimcilar olusturduklar dijital hikayelerde anilarina, deger verdigi
kisilere, meslek hayatina odaklandig1 gibi bazilar1 da dinleyenlere mesaj verme iizerinde
durmustur. Atdlye siiresince arastirmaci tarafindan yapilan gozlem ve yar1 yapilandirilmis
goriismeler yardimiyla veriler toplanmistir. Aragtirma sonunda, yaslilarin siirecte dijital
okuryazarlik deneyimlerinin farklilagtigi, teknolojiye karsi olumsuz goriisleri olanlarin
goriislerinin olumluya dogru degistigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica ozellikle ilk defa
bilgisayar kullanimini deneyimleyen yaslilar bunu basardiklar1 icin kendileriyle gurur

duyduklarini, bu tiir etkinliklerden mutlu olduklarini ifade etmislerdir.
2.2.7. Fen Egitiminde Dijital Hikaye Anlatimn ile Ilgili Calismalar

Kahraman (2013), fizik dersi kuvvet ve hareket konusunda dijital fizik hikayeleri
kullaniminin 6grencilerin basarilart ve motivasyonlari tizerine etkisini belirlemek, 6grenci
ve Ogretmenin uygulamaya iliskin goriislerini almak amaciyla bir arastirma yapmistir.
Calisma grubunu lisede 6grenim goren 115 dokuzuncu siif 6grencisinin olusturdugu
aragtirmada karma yoOntem, nicel aragtirma yontemlerinden de On test-son test kontrol
gruplu deneysel desen kullanilmistir. Calisma kapsaminda kontrol grubu oOgrencilerine
Ogretim programi dogrultusunda, deney grubu Ogrencilerine ise dgrencilerin hazirladigi
dijital hikayeler gosterilerek ders islenmistir. Kuvvet ve hareket basari testi, fizik
motivasyon Olgegi, yar1 yapilandirilmis goriismeler ve goriisme formu kullanilarak veriler
toplanmistir. Arastirma sonunda dijital fizik hikayeleri kullaniminin 6grenci basarisi
tizerinde ve 6grenci motivasyon diisiisiinii engellemede etkili oldugu sonucuna ulagilmigtir.
Gorlisme formlara gore dijital fizik hikayeleri kullaniminin, 6grenciler igin fizik dersini
daha gorsel, eglenceli, ilgi ¢ekici ve zevkli hale getirdigi, dersi giinliik hayatla
iligkilendirerek derse karsi ilgi ile basariyr artirdigi, daha kalic1 bir 6grenme sagladigi,
ogrencilerin derse katilimlar1 ve motivasyonlar1 ve dersin iglenisi iizerinde olumlu etkiye

sahip oldugu ifade edilmistir.

Kotluk ve Kocakaya (2015), fizik 6gretiminde dijital oykiilemelerin 6grencilerin 21.yy
becerilerine etkisini 6grenci goriisleri agisindan inceleme amactyla bir arastirma yapmuistir.
Caligma grubunu lisede Ogrenim goren 32 ogrencinin olusturdugu arastirma, durum
caligmas1 olarak desenlenmistir. Siiregte Ogrenciler modern fizik {initesinden ilgilerini

¢eken bir konu se¢ip her bir 6grenci kendisine ait bir dijital 6ykii olusturmustur. Arastirma
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sonunda, dijital dykiileme siirecinin 6grenme ve yenilenme becerilerini, bilgi, medya ve

teknoloji becerilerini, yasam ve meslek becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Turgut (2015), okul oOncesi egitiminde fen ve doga dersi etkinlikleri kapsaminda
kullanilmak tizere gelistirilen hikaye olusturma yazilimina yonelik goriisleri incelemek
amactyla bir arastirma yapmustir. Calisma grubunu 5 okul dncesi 6grencisinin olusturdugu
arastirma, nitel arastirma yontemi, tekli durum calismasi deseninde gerceklestirilmis,
veriler yart yapilandirilmis goriisme formlar1 ile toplanmistir. Calisma kapsaminda
ogrencilerin kendi masallarin1 hazirlayabilecekleri bir dijital ortam gelistirilmis,
ogrencilerle dijital hikaye yonteminin kullanildig1 4 farkli etkinlik yapilmistir. Arastirma
sonunda, yazilimin okul 6ncesi yas donemi sosyal, psikolojik, biligsel 6zelliklerine uygun
oldugu, ¢ocuklarin iiriinlerinde dijital bir hikayeyi olusturan ses, resim, igerik gibi bir¢ok
bileseni kullanmayi1 basardigi, ¢ocuk ve velilerin siirecten keyif aldig1 ve egitimin verimli

gectigi sonuclarina ulagilmistir.

Biiyiikcengiz (2017), dijital oykiileme metodunun, fen bilimleri dersinde Ogrencilerin
akademik bagarilarina, bilimsel silire¢ becerilerine ve derse yonelik tutumlarina olan
etkisini incelemek amaciyla bir arastirma yapmistir. Calisma grubunu ortaokulda 6grenim
goren 60 altinct sinif 6grencisinin olusturdugu arastirmada, 6n test- son test kontrol gruplu
yar1 deneysel desen kullanilmistir. Calisma kapsaminda deney grubu Ogrencileri gruplar
olusturarak Diinya’miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines {initesine ait konularda, her bir
kazanimin islendigi bir dijital 6ykii olusturmuslardir. Arastirma sonunda dijital oykiileme
metodunun Ogrencilerin akademik basarilarini, bilimsel siire¢ becerilerini olumlu yonde
etkiledigi; ogrencilerin derse yonelik olumlu tutum gelistirmesinde etkili oldugu ve
ogrencilerin dijital Oykiileme metodu hakkinda olumlu goriis gelistirdikleri sonucuna

ulasilmistir.

Ulum (2017), fen bilimleri dersinde Ogrencilere dijital Oykii hazirlatarak, onlarin
yasadiklar1 deneyimleri belirlemek amaciyla bir arastirma yapmistir. Calisma grubunu
ortaokulda O6grenim goren 23 yedinci sinif Ogrencisinin olusturdugu arastirma, durum
caligmasi olarak desenlenmistir. Caligma kapsaminda &grenciler bireysel olarak, dgretim
programindan segtikleri bir konu ile ilgili dijital Oykiiler olusturmuslardir. Yar
yapilandirilmis goriisme, agik uclu anket formlari ve 6grenci iirlinleri (dijital dykiiler)

yoluyla veriler toplanmistir. Arastirma sonunda, 6grencilerin dijital 6ykiiyle konular1 daha
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iyi 6grendikleri, 6grenmelerinin daha kalic1 olacaginmi diigiindiikleri, arastirma becerilerini
gelistirdikleri, eglenerek &grendikleri; en ¢ok zorlandiklart bolimiin ise sesleri kaydetme

ve programin kullanilmasi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Akgil (2018), dijital dykiilleme siirecinde yaratict drama kullaniminin bagari, tutum ve
bilimsel yaraticiliga etkisini belirlemek amaciyla bir aragtirma yapmistir. Calisma grubunu
ortaokulda 6grenim géren 50 yedinci smif 6grencisinin olusturdugu arastirmanin deseni,
acimlayict sirali karma yontemdir. Calisma kapsaminda deney grubu dijital oykiileme
slirecinde yaratict drama kullanilmisg, kontrol grubu yalnizca dijital 6ykiilleme yoluyla 151k
tinitesini islemistir. Stirecte hem deney hem de kontrol grubu 6grencileri grup caligmasi
seklinde beser dijital 6ykii olusturmustur. Basari testi, fen tutum 6lgegi, bilimsel yaraticilik
testi, acik uclu soru formu ve dijital dykiileme rubrigi yardimiyla veriler toplanmistir.
Arastirma sonunda dijital Oykiileme silirecinde drama kullaniminin 6grencilerin fen
bilimleri dersindeki basarilari, fene karsi tutumlari, bilimsel yaraticiliklari {izerinde olumlu
yonde etkiye sahip oldugu; dijital oykiileme siirecinde drama kullanan deney grubu

Oykiilerinin daha yiiksek nitelikte oldugu sonucuna ulasilmistir.

Cicek (2018), dijital hikayeleme yonteminin 6grencilerin akademik basarisini, 6grenme
stratejilerini ve fen dersinde(bitki ve hayvanlarda iireme konusu) dijital hikaye olusturmaya
yonelik tutumlarini nasil etkiledigini ortaya ¢ikarmak amaciyla bir aragtirma yapmuigtir.
Calisma grubunu ortaokulda 6grenim goren 88 altinci smif 6grencisi olusturmaktadir.
Arastirmada karma arastirma yontemlerinden gomiilii deneysel desen sec¢ilmis, yari
deneysel desen tiirlerinden esdeger olmayan on-test/son-test kontrol gruplu deneysel desen
kullanmilmistir. Akademik bagari testi, 6grenme stratejileri 6l¢egi, dijital hikayeleme tutum
Olgegi yardimiyla veriler toplanmistir. Arastirma sonunda, dijital hikayelemenin
ogrencilerin akademik basarisina ve Ogrenme stratejilerini kullanmalarina yonelik katki
sagladigi, Ogrencilerin dijital hikdye olusturmaya yonelik olumlu tutum sergiledikleri

sonucuna ulagilmistir.

Alanyazin incelendiginde dijital hikayelerin Sanat egitimi(Tung¢ ve Karadag, 2013; Tung,
2016), bilgisayar egitimi(Karakoyun ve Kuzu, 2014; Saritepeci ve Durak, 2016), dil
egitimi gibi birgok farkli alanda kullanildig1 goriilmektedir. Ozellikle anadil egitimi alani
kapsaminda Tiirk¢ce yazma ve dinleme becerisi tizerindeki etkisinin arastirildigir birgok

¢alismanin oldugu goriilmektedir(Kurudayioglu ve Bal, 2014; Baki, 2015; Cigerci; 2015;
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Yamag, 2015; Dayan, 2017). Yabanci dil 6gretimi {izerindeki etkisinin arastirildig
calismalar da mevcuttur(Kaya, 2014; Ozer, 2016). Ayrica dijital hikaye anlatimmin
kavram ve boyutlarini ele alan kuramsal analiz temelli, dokiiman analizi ve betimsel
tarama makalelerine de alanyazinda rastlamak miimkiindiir(inceelli, 2005; Turgut ve Kisla,
2015; Yiizer ve Kiling, 2015; Kiingerii, 2016; Simsek vd.,, 2018). Alanyazinda okul
oncesinden yiiksekogretime kadar farkli 6gretim seviyelerinde dijital hikaye anlatimi
yaklasimini konu alan arastirmalarin oldugu goriilmektedir. Yiksekogretim seviyesinde
ozellikle de smif dgretmenligi ve BOTE boliimii 6gretmen adaylariyla gerceklestirilmis

arastirma sayisinin diger seviyelere gore daha fazla oldugu goriilmektedir.

Fen egitimi alaninda etkilerini inceleyen arastirmalarin ise smirli sayida oldugu
goriilmektedir(Kahraman, 2013; Kotluk ve Kocakaya, 2015; Turgut, 2015; Biiylikcengiz,
2017; Ulum, 2017; Akgiil, 2018; Cigek, 2018). Ortaokul diizeyinde yapilan ¢alismalarin
son yillarda artis gosterdigi goriilmektedir. Yapilan ¢alismalar dijital hikaye anlatimi
yaklagiminin genel anlamda 6grenci basarisi, tutum, motivasyon, bilimsel siire¢ becerileri,
21. yiizy1l becerileri, bilimsel yaraticilik, 6grenme stretejileri kullanimina olumlu katkilari
oldugu sonuglarini ortaya koymaktadir(Kahraman, 2013; Kotluk ve Kocakaya, 2015,
Biiytikcengiz, 2017; Akgil, 2018; Cicek, 2018). Fen egitimi alaninda ortaokul diizeyinde
dijital hikayelerle desteklenmis 6rnek olaya dayali bir arastirmaya ise rastlanmamistir. Bu
baglamlarda arastirmanin fen egitimi alaninda 6zgiin bir yere sahip olacagi, ornek olay
yontemi ve dijital hikayelerin bir arada kullanimina iliskin 6rnekler sunarak alanyazina

katki saglayacag diistiniilmektedir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirma modeli, arastirmanin ¢alisma grubu, veri toplama araglari, 6gretim

materyali ve verilerin analizi ile ilgili agiklamalar yer almaktadir.
3.1. Arastirma Modeli

Arastirmalarda degiskenleri 6lgmek ve degiskenler arasinda sebep sonug iligkilerini ortaya
koymak i¢in deneysel yontem kullanilir. Egitim bilimleriyle ilgili, 6zellikle de nicel veri
toplamak amaciyla yapilan calismalarin yer aldigi alanyazina bakildiginda, deneysel
yontemin sik bir sekilde kullanildig1 goriilmektedir. Kisilerin deney ve kontrol gruplarina
rastgele dagitilmasmin miimkiin olmadigi, 6zellikle merkezi egitimin uygulandigi ve okul
yonetimleri tarafindan dnceden olusturulmus siniflarin rastgele deney ve kontrol grubu
olarak belirlendigi iilkemizdeki gibi durumlarda siklikla yar1 deneysel yontem
kullanilir(Cepni, 2012). Bu c¢alismada, arastirma sorularinin biitiinciil bir sekilde ele
alinmasini saglamak amaciyla nicel ve nitel veriler toplanmigtir. Bu kapsamda,
aragtirmanin nicel boyutunda 6n test- son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir. Bu kapsamda yedinci sinif diizeyindeki var olan iki sinif deney ve kontrol
grubu olarak belirlenmistir. Uygulama oncesinde, basing basari testi ile fen bilimleri
dersine yonelik motivasyon 6lgegi her iki grup 6grencilerine 6n test olarak uygulanmaistir.
Uygulama i¢in konu olarak, fen bilimleri dersi yedinci simif 6gretim programi Kuvvet ve
Hareket Unitesi kapsaminda yer alan Basing konusu secilmistir. Uygulama siirecinde
Basing konusu, deney grubu 6grencileriyle dijital hikaye destekli 6rnek olaya dayali
ogretim ile kontrol grubu 6grencileriyle ise 6gretim planina uygun yontem ve etkinliklerle
islenmistir. Uygulama sonunda, her iki gruba basin¢ basari testi ile fen bilimleri dersine

yonelik motivasyon 6l¢egi son test olarak tekrar uygulanmistir.

Arastirmanin nitel boyutu kapsaminda veriler, gozlem ve yari yapilandirilmig goriisme
teknigi ile toplanmistir. Yar1 yapilandirilmis gériisme, sorularin 6nceden hazirlandig: fakat
birey ve kosullar goz oniine alindiginda bazi esneklikler saglayabilen; 6zel bir konuda
derinlemesine soru sorma, cevabin eksik ya da agik olmadigi durumlarda tekrar soru
sorarak cevabi tamamlama firsati sunan bir goérlisme metodu tiiriidiir(Cepni, 2012).

Calismada da dijital hikaye destekli 6rnek olaya dayali 6gretimin 6grenciler iizerinde ne
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gibi etkiler biraktigin1 ortaya ¢ikarmak icin yar1 yapilandirilmis goriigme yontemi tercih
edilmis olup bu baglamda uygulama sonunda deney grubu ogrencileriyle goriismeler

yapilmustir.

3.2. Calisma Grubu

Bu arastirma 2015-2016 egitim 6gretim yilinda Manisa ili Kula ilgesinde bir ortaokulun
farkli iki subesinde Ogrenim goren toplam 42 Ogrenci ile gerceklestirilmistir. Calisma
grubu 6grencilerinin cinsiyet ve say1 bilgileri tabloda belirtilmistir.

Tablo 3.1. Calisma Grubu Ogrencilerinin Dagilimi

Gruplar Kiz Erkek Toplam
Deney 10 10 20

Kontrol 14 8 22

Toplam 24 18 42

Bu caligma, zaman ve silirecte zorluk yasamamak ayni zamanda iletisim kolayligi

saglamasi agisindan aragtirmacinin gorev yaptigi okulda gerceklestirilmistir.
3.3. Arastirmada Kullanilan Veri Toplama Araclari

Aragtirmada kullanilan veri toplama araglari, uygulanan gruplar ve siirecte uygulama

zamanlar1 Tablo 3.2°de belirtilmistir.

Tablo 3.2. Aragtirmada Kullanilan Veri Toplama Araglari

Veri Toplama Araclan

Uygulanma __ i
Gruplar Goriisme Fen Bilimlerine Yonelik | Basing Basari
Zamani .. .
Formu Motivasyon Olcegi Testi
Uygulama | Kontrol
) i X X
Oncesi Deney
Uygulama | Kontrol
X X

Sonrast

Deney X
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3.3.1. Basin¢ Basari Testi

Aragtirmada veri toplama araci olarak kullanilmak {izere arastirmaci tarafindan acgik uglu
15 sorudan olusan Basing basar1 testi hazirlanmistir. Basar1 testi sorularini hazirlarken,
ogretim programindaki 7. sinif fen bilimleri dersi Kuvvet ve Hareket tinitesi alt konusu
olan Basing ile ilgili kazanimlar dikkate alinmistir. Cesitli yedinci smif fen bilimleri
yayinlar1 ve MEB’in yapmis oldugu ge¢mis siavlarin sorular1 taranarak olusturulan soru
havuzundan yararlamlarak uygun sorular hazirlanmistir. Olgme aracimin  kapsam

gecerliligini belirlemek amaciyla kullanilan belirtke tablosu Ek-1" de gosterilmistir.

Iki fen bilimleri 6gretmeni ve fen bilimleri alan1 uzmani bir dgretim {iyesinin gériislerine
sunulan basar testinin 6lgme i¢in uygunlugu belirlenmistir. Alinan goriisler dogrultusunda
sorularin aciklik, imla ve yazim dogrulugu, kazanimlara uygunlugu gibi gerekli

diizeltmeleri yapilarak son sekli verilen bagari testi Ek-2” de sunulmustur.
3.3.2. Fen Bilimleri Dersine Yénelik Motivasyon Olcegi

Arastirmada c¢aligma grubunun fen bilimleri dersine yonelik motivasyonunu belirlemek
amaciyla Tuan vd. (2005) tarafindan gelistirilen, Basdas(2007) tarafindan Tiirkge’ye
cevrilen motivasyon olgegi kullanilmistir. Motivasyon dlgegi 5°li likert tipi seklinde olup
11 olumsuz, 24 olumlu olmak iizere toplam 35 maddeden olusmaktadir. Oz-etki, aktif
Ogrenme stratejileri, bilim 6grenmenin degeri, performans amaci, basar1 gayesi ve 6grenme
ortami uyaricilar: olmak {izere alt1 alt boyuta sahiptir. Uyarlanan Tiirk¢e 6lgegin Cronbach
Alfa giivenirlik katsayist 0.83 olarak bulunmustur. Fen bilimleri dersine yonelik

motivasyon Olgegi EK-4’te sunulmustur.
3.3.3. Goriisme

Aragtirmanin nitel verilerinin toplamas1 amaciyla arastirmaci tarafindan, bir uzman goriisii
alinarak 18 sorudan olusan yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanmistir. Goriigme
formundaki sorular, Ogrencilerin dijital hikaye destekli Ornek olaya dayali 6grenme
ortamina yoOnelik goriislerini ortaya ¢ikarmak ve uygulama siirecini derinlemesine
incelemek amaciyla hazirlanmistir. Deney grubundaki her 6grenciye arastirmaci tarafindan
uygulanan ve 0grencilerin 6rnek olaya dayali 6grenme ortami ve dijital hikayelere yonelik
diislincelerini ortaya koyacak sekilde hazirlanan yar1 yapilandirilmig goriisme formu Ek-

5’te verilmistir.
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3.4. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin nicel verileri elde edilirken arastirmaci tarafindan hazirlanan ve izin alnip
kullanilan veri toplama araglar1 ¢alisma grubuna On test olarak uygulanmistir. Bu
uygulamadan 6nce 0grenciler, ¢calismanin amact ile veri toplama araglarinin doldurulmasi
konusunda bilgilendirilmis ve bu asamada duyarli ve 6zenli davranmalarmin Onemi
vurgulanmistir. Uygulama siirecinin sonunda ¢alisma grubuna ol¢ekler tekrardan son test

olarak uygulanmustir.

Arastirmanin nitel verileri elde edilirken ise uygulama sonunda deney grubundaki tiim

Ogrencilere hazirlanan gériisme formu uygulanmistir.
Arastirma Siirecindeki islemler asagida belirtildigi sekilde sirayla gerceklestirilmistir:
1. Igili alanyazinin taranmasi.

2. Basing konusunun 6gretimi sirasinda ornek olay yontemine entegre edilen dijital

hikayelerin (bes adet) hazirlanmasi.

3. Dijital hikaye inceleme soru formlar1 (bes adet) ve sorularin cevaplarini igeren

ogretmen kilavuz formlarinin hazirlanmasi.

4. Deney foylerinin hazirlanmasi.

5. Basing basari testinin hazirlanmasi.

6. Yar1 yapilandirilmis goriigme formunun hazirlanmasi.

7. On-Son Test kapsaminda; Basar1 Testi ve Fen Bilimleri Dersine Yonelik

Motivasyon Olgeginin uygulanmast.

8. Deney grubunda Basing konusunun Ogretimi sirasinda dijital hikayelerle

desteklenen 6rnek olay yontemi yaklagimini temel alan §grenme ortaminin olusturulmasi.
9. Deney grubu 6grencileriyle goriigmelerin yapilmasi.
3.5. Ogretim Materyali

Bu calisma, 7. siif Fen Bilimleri dersi “Basing” konusunda dijital hikaye destekli 6rnek
olaya dayali uygulamalarla gerceklestirilmistir. Ogrencilerin fizik alanina ait konular1 zor

olarak algiladigi, bu alana ait kuvvet-hareket iinitesi kapsamindaki basing konusunu
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anlamakta gligliik c¢ektigi ve konuyla ilgili kavram yanilgilarmma sahip oldugu
bilinmektedir. Ayni1 zamanda ornek olaya dayali 6grenme ortamlarmin fizik alanina
yonelik konularin 6gretimi sirasinda olusturulmasina yonelik yapilan aragtirmalarin sinirh
sayida oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda konuyla ilgili 6grencilerin yasadigi sikintilarin
giderilmesinde ve konuyla ilgili arastirma yapilmasina ihtiya¢ oldugu fark edilen
alanyazina katki saglayabilecegi diisiiniildiigli i¢in bu ¢alismada Basing konusu tercih

edilmistir.

Oncelikle 6rnek olay uygulamalarinda kullanilmak iizere “Kat1 basinc1”, “Sivi basiner” ve
“Gaz basinc1” alt bagliklarinin her biri i¢in 6rnek olay senaryolari igeren ayri ayri toplam
tic modiil hazirlanmistir. Kat1 ve sivi basinct modiillerinin her biri ikiser, gaz basinct
modiilii bir 6rnek olay senaryosu igermektedir. Ornek olay senaryolarmin olusturulmasinda
dijital hikaye anlatimi metodu kullanilmistir. Bu baglamda, deney grubunda o6gretim
materyali olarak kullanilmak tizere dijital hikayeler hazirlanmistir. Dijital hikayeler, genel
anlamda kisisel anlatimlari igeren, tarihi olaylar1 agiklayan ve bilgi verici ya da 6gretici
dijital hikayeler olmak {izere ii¢ temel kategoride ele alinabilir (Robin, 2008). Dijital
hikayelerin uzunlugu ise genel olarak 2-10 dakika arasinda oldugu goriilmektedir (Robin,
2016). Ozkan (2010), &rnek olay belirlemede hazir &rnek olaylar, dgretmenler ve
ogrenciler olmak {izere {i¢ kaynaktan yararlanilabilecegini belirtmistir. Ayrica
ogretmenlerde, yasantilarinda karsilastigi materyallerdeki 6rnek olaylar1 belirleme ve
bunlar1 uygulama becerisinin gelismesi gerektigi vurgulanmaktadir. Bu kapsamda
calismada Ornek olaya dayali dijital hikayelerin hazirlanmasinda alan yazinda da
Ogretmenlerin veya hazir olan hikayelerin kullanilmasi dikkate alinarak ortalama 3 dakika
uzunlugunda olan 5 adet dijital hikaye, arastirmaci tarafindan 6nceden hazirlanmis ve fen
bilimleri dersi basing konusunun oOgretimi sirasinda kullanilmistir. Bu ¢alismada

olusturulan hikayelerin metinleri Ek-6’da sunulmustur.

Bu c¢aligma kapsaminda dijital hikayelerin hazirlanma siireci asagida belirtildigi sekilde

gerceklesmistir.

Hikayelerin se¢imi: Fen bilimleri 6gretmenlerinin basing konusu ile ilgili baslarindan

gecen anilar arastirilmis ve konuya uygun bes adet giinliilk yasamdan 6rnek segilmistir.
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Hikayelerin kontrolii: Daha sonra secilen hikayeler yanlis anlamalara ve kavram
yanilgilarinin olusmasina olanak tanimamasi i¢in iki fen bilimleri 6gretmeni ve bir alan

uzmani tarafindan gozden gegirilerek problem olusturulabilecek ifadeler diizenlenmistir.

Hikayelerde kullanilacak fotograflarin se¢imi: Sonraki asamada hikaye ile ilgili
kullanilacak fotograflar se¢ilmis ve segilen fotograflarin hikaye igerisinde kullanilacagi

yerler belirlenmistir.

Hikayelerin dijital ortamda diizenlenmesi: Son olarak hikaye anlatimlarinin ses kaydi
yapilarak ve video diizenleme programinda ses boliimleri ve fotograflar eklenerek videolar

olusturulmustur.

3.6. Deney Grubunda Derslerin islenis Siireci

Deney grubunda dersler, dijital hikayelerle desteklenmis Ornek olaya dayali 6grenme
etkinlikleri ile yiritilmistir. Etkinlikler grup c¢alismasi ile siirdiiriilmistiir. Derste
Ogrencilere yon gosterip onlara rehberlik etmesi i¢in 6rnek olay yontemine uygun olarak

hazirlanmig calisma kagitlar1 kullanilmistir.

Arastirma siirecinde 4 haftada toplam 16 ders saatlik bir uygulama, deney ve kontrol
gruplarinda 6n test ve son testlerin uygulanmasi da dahil olmak tizere toplam 6 haftada
gerceklestirilmigtir. Smif i¢i uygulamalar Ek-7’de sunulan toplam 14 adet ¢alisma kagidi
ile siirdiiriilmiistiir.(5 adet “Dijital Hikayeyi Inceleyelim” ¢aligma kagidi, 1 adet “Ne
biliyoruz? Ne &grenmek istiyoruz? Ne Ogrendik?” c¢alisma kagidi, 7 adet “Haydi

"’

Deneyelim!” adli ¢alisma kagidi, 1 adet an1 yazdirma ¢alisma kagidi)

Siiregte oncelikle, fen bilimleri dersi not ortalamalari ve cinsiyete gore beser 6grenciden
olusan heterojen gruplar olusturulmustur. Her grubun bir sdzcii ve yazman se¢mesi
saglanmistir. Gruplarda dayanismanin saglanmasi amaciyla; her 6grencinin kendinden ve
grup arkadaslarindan sorumlu oldugu, ders siiresince doldurulan calisma kagitlarinin
biriktirilecegi grup iriin dosyalarmin siire¢ sonunda degerlendirilecegi vurgulanmistir.
Gruptaki her Ogrenciye calisma kagitlart bireysel olarak verilmistir. Arastirmacinin
yonlendirmesiyle bazi kagitlar bireysel, bazilar1 da grupc¢a doldurulup yazmanin grup adina

kagitlara not almasiyla siire¢ yiirtitiilmiistiir.

Omnek olay modiillerinin her biri asagida belirtilen ders plan1  dogrultusunda

tamamlanmustir:
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1. Ders: Dersin girig kisminda 6grencilerin 6rnek olay videosunu(dijital hikaye) izlemeleri
saglanir. Bir Ogrenciye hikaye Ozet olarak anlattirilir. Hikayedeki problem durumlar
sorulur. Rastgele birka¢ dgrenciden cevap alinir. Ogretim programinin amacina uygun
ortak olarak belirlenen sorular tahtaya yazilir. Ogrencilerden de bu sorular1 “Dijital
Hikayeyi inceleyelim” ¢alisma kagidina yazmalari sdylenir. Daha sonra bu kagittaki diger
sorularin cevaplanmasi istenir. Yazilan cevaplarin grubun ortak karar1 olmasma dikkat
edilmesi konusunda 6grenciler uyarilir. Grup sdzciileri sirayla cevaplar1 okur. Gruplarin

kendi aralarinda tartigmalar1 saglanir.

Karsilagilan problemlere iki sekilde cevap bulunabilecegi sOylenir; bilgi kaynaklari( kitap,
dergi, internet vs.) arastirilarak ve bilimsel arastirma yontemi kullanilarak. Bu baglamda
ilk 6nce bilgi kaynaklarinin arastirilacagi sdylenir. “Ne biliyoruz? Ne 6grenmek istiyoruz?
Ne Ogrendik?” calisma kagidimin ilk iki siitunu doldurulur. Sinif¢a belirlenen 6grenme
konularini aragtirmalart igin 15 dakika siire verilir. Elde edilen bilgiler de ¢alisma kagidina

kaydedilir. Fazla siire verilmez. Arastirmalara evde devam etmeleri sdylenir.

2. Ders: Sorulara cevap bulmak i¢in diger yontem olan bilimsel arastirma yonteminin
kullanilacag1 sdylenir. Ogrencilerden problemle ilgili hipotez olusturmalar1 istenir.
Rastgele 6grenciler kaldirilip hipotezleri sdyletilir. Tartigma saglanarak sinif olarak amaca
uygun hipotezler belirlenip kaydedilir. Sorulara ¢6ziim iiretmek i¢in gruplardan dijital
hikayedeki olayla ilgili deney tasarlamalar1 istenir. Gruplara s6z hakk: verilerek
deneylerini kisaca anlatmalar istenir. Ogretmen de kilavuz kitaptaki deneyi Onerir.
Sunulan 6nerilerden en uygunu sinifga belirlenir. Ogretmenin 6nerdigi deneyin segilmesi
beklenir. Eger 6grencilerden uygun bir tasar1 gelirse evde yapip sonraki derse getirmeleri

ve ek puan verilecegi sOylenir.

Deney tiim smifin gorebilecegi bir yerde 6gretmen tarafindan yapilir. Deney yapilirken
ayni zamanda gruplardan, deneylerden elde edilen verileri “Haydi Deneyelim!” adli
calisma kagidina kaydetmeleri istenir. Gruplarin elde edilen verilerle ilgili, hipotezin
desteklenip desteklenmedigi ile ilgili tartigmalar1 beklenir. Verilen 6rnek olay ve deney

sonuglari iizerinden konunun igerigi ile ilgili gerekli agiklamalar yapilir.

3. Ders: Yapilan aragtirmalar ve deneylerden sonra konuyu daha iyi anlamalar1 beklenen
ogrencilere giris kisminda izledikleri dijital hikaye ile ilgili sorulara verdikleri

cevaplari(“Dijital Hikayeyi Inceleyelim”) gbzden gecirerek grup olarak tekrar
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cevaplamalart ve cevaplar degistiyse neden degistigini agiklamalari istenir. “Haydi
Deneyelim!” adli c¢alisma kagidinin son boliimiindeki kalan diger sorularin grupga
cevaplanmasi istenir(Senaryodaki problemin ¢6ziimii i¢in bagka hangi yollar denenebilirdi?
Senaryodaki olayr ve problemi Ogrenmeniz, giinliik yasamda baska hangi olaylar

anlamanizi saglar?).

Ardindan 6grencilerden, Basincin gilinliilk hayatta kullanimina iligskin bir aninizi paylasir
misiniz? sorusunu igeren ¢alisma kagidini ise bireysel olarak evde doldurup gelecek derse

getirmeleri istenir.
Deney grubunda derslerin haftalik islenis siireci Tablo 3.3 de 6zetlenmistir.

Tablo 3.3. Deney Grubunda Derslerin Yiiriitiilme Siireci

Zamanlama Asamalar Ayrintili Bilgi

40' : Fen Bilimleri Dersine yonelik
On testler motivasyon dlgegi
40'+40' : Basari testi

1. Modiil: Kat1 Basiner ile ilgili | 1. oturum (40" : Senaryo 1 sunumu ve
iki 6rnek olay senaryosu Dijital hikaye inceleme sorulari

2. oturum (40") : Deney etkinligi

2. Hafta | Senaryo 1: 40 dk+ 40 dk+ 40 dk | 3. oturum (40") : Etkinlik sonu sorulari

1. Hafta

-

1. oturum (40") : Senaryo 2 sunumu ve

Senaryo 2: 40 dk Dijital hikaye inceleme sorular

2. oturum (40'") : Deney etkinligi

Senaryo 2: 40 dk+ 40 dk 3. oturum (40") : Etkinlik sonu sorular1

3. Hafta | 2. Modiil: Stvi Basincr ile ilgili

iki drnek olay senaryosu 1. oturum (40") : Senaryo 3 sunumu ve

Dijital hikaye inceleme sorulari

Senaryo 3: 40 dk+ 40 dk 2. oturum (40") : Deney etkinligi

Senaryo 3: 40 dk

3. oturum (40") : Etkinlik sonu sorular1

Senaryo 4: 40 dk+ 40 dk 1. oturum (40") : Senaryo 4 sunumu ve
4. Hafta . !
Dijital hikaye inceleme sorular1
2. oturum (40") : Deney etkinligi
Senaryo 4: 40 dk 3. oturum (40") : Etkinlik sonu sorular1
3 M.Oqu I: Gaz Basmcr ile ilgili 1. oturum (40") : Senaryo 5 sunumu ve
bir ornek olay senaryosu . :
5 Hafta Dijital hikaye inceleme sorulari

2. oturum (40'") : Deney etkinligi

Senaryo 5: 40 dk+ 40 dkc+ 40 dkc 3. oturum (40") : Etkinlik sonu sorular1
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Son testler 40' : Fen Bilimleri Dersine yonelik
motivasyon olgegi

Son testler 40'+40' : Basar1 testi
6. Hafta Ogrenci goriismeleri 40" : Yar1 yapilandirilmig goriisme
formu

3.7. Kontrol Grubunda Derslerin slenis Siireci

Kontrol grubunda dersler, giincel 6gretim programinda belirtilen yontem ve teknikler
kullanilarak islenmistir. Uygulama Oncesindeki ders yiiriitiilme siireci aynen devam
ettirilmigtir.  Siiregte ders kitab1 takip edilerek, kitap etkinlik ve deneyleri yapilmistir.
Basing konusuyla ilgili bir fotograf gosterilip sorular sorularak konuya dikkat ¢ekilmistir.
Kesfetme asamasinda deney etkinlikleri yapildiktan sonra anlatim yontemiyle konu
aciklanmis ve Ornekler verilmistir. Dersin degerlendirme asamasinda ders kitabi

degerlendirme sorularinin cevaplanmasi saglanmistir.

3.8. Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi

Arastirmanin nicel boyutunda, deney ve kontrol grubunun akademik basarilart ve fen
bilimleri dersine yonelik motivasyonlar1 6n test, On test- son test, son test puanlarinda
anlamli bir farkliligin olup olmadigi incelenmistir. Bu kapsamda toplanan veriler SPSS
22.0 bilgisayar programi ile analiz edilmistir. Ayrica basar1 testinden elde edilen veriler
kovaryans analizi(tek yonlii ancova) ile degerlendirilmistir. Ancova genellikle Ontest-
sontest kontrol gruplu desenlerde deney ve kontrol grubunun son testleri arasinda anlamli
bir farkin olup olmadigini test etmek i¢in kullanilan ve istatistiksel giiciin artmasini
saglayan bir tekniktir(Bliylikoztlirk, 1998). Ayrica katilimcilarin 6n test uygulamasi
sonunda testin bi¢im ve icerigine asina olmalari, son test performanslari lehinde bir etkiye
neden olabilece8i icin bagimli degiskenler iizerinde etkisi olabilecek degiskenlerin
istatistiksel olarak kontrol edilmesine olanak saglayan bir teknik olan Ancovay1 kullanmak

bu gibi durumlarda bir ¢6zlim olabilir(Can, 2017).

Veri dagiliminin normal ve homojen olma durumlarini belirlemek icin 6ncelikle Shapiro-

Wilk ile Levene F testleri yapilmistir.

Dagilimin normalligini belirlemek amaciyla yapilan basar1 testi ve motivasyon olgegi

Shapiro-Wilk test sonuglari asagida gosterilmektedir.
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Tablo 3.4. Deney ve kontrol gruplar1 basari testi verilerinin normallik testi sonuglari

Shapiro-Wilk
Gruplar Test Serbestlik i
Derecesi(Sd) 9.
On test 017
Deney Grubu Son test 20 .076
On test .616
Kontrol Grubu 22
Son test .824

Tablo 3.4. incelendiginde basari testi deney grubu son test ve kontrol grubu 6n test-son test
puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir(p>.05). Deney grubu basar1 6n testi

puanlarimin normal dagilmadigi belirlenmistir(p<.05).

Tablo 3.5. Deney ve kontrol gruplari fen bilimleri dersine yonelik motivasyon oOlgegi
verilerinin normallik testi sonuglari

Gruplar Test Shapiro-Wilk
Serbestlik si
Derecesi(Sd) g
On test 20 605
Deney Grubu 006
Son test .
S 116
Kontrol Grubu On test 22
Son test 780

Tablo 3.5. incelendiginde motivasyon 6l¢egi deney grubu on test ve kontrol grubu 6n test-
son test puanlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmektedir(p>.05). Deney grubu

motivasyon son testi puanlarinin normal dagilmadigi belirlenmistir(p<.05).

Shapiro-Wilk testi sonuglarina goére normal dagilim gosteren verilerin analizinde bagimli
ve bagimsiz gruplar t testleri, normal dagilim gdstermeyen verilerin analizinde ise non-
parametrik testlerden bagimli gruplar i¢cin Wilcoxon isaretli siralar testi ile bagimsiz

gruplar i¢in Mann Whitney-U testleri kullanilmustir.
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Dagilimin homojenligini belirlemek amaciyla yapilan basar1 testi ve motivasyon olgegi

Levene’in Varyanslarin Homojenligi test sonuglar1 Tablo 3.6’da goriilmektedir.

Tablo 3.6. Verilerin homojenlik testi sonuglari

Olgekler Test Levene F
Sig.
On testler 0,968
Bagart Testi Son testler 0,736
On testler 0,760
Motivasyon 6l¢cegi
Son testler 0,529

Tablo 3.6°da basari testi ve motivasyon dlgegine ait puanlarin homojenligine bakildiginda,

gruplarin varyanslarinin homojen oldugu goriilmektedir(p>.05).

Ayrica Ancova teknigi; gruplar i¢i regresyon egimlerinin esit, bagimli degisken ve ortak
degisken arasinda dogrusal bir iligki, gruplarin her biri i¢in bagimli degiskene ait puanlarin
dagiliminin normal ve varyanslarinin esit, ortalama puanlar1 karsilagtirilacak 6rneklemlerin
iliskisiz olmas1 varsayimlariin karsilanmasini gerektirir(Biiyiikoztiirk,2017). Bu sebeple
Ancova analizi kullanabilmek i¢in asagida belirtilen asamalar izlenmis ve varsayimlarin

karsilandig1 gortilmiistiir.
1. Gruplar i¢i regresyon egimlerinin homojenligi test edilmistir(p=0,450; p>0,05)
2. Bagiml degisken ile ortak degisken arasinda korelasyon hesaplanmistir(r=0,505; r>0,3)

3. Bagimh degisken ile ortak degisken arasinda sistematik dogrusal bir iliski oldugu

sacilma diyagrami iizerinden incelenmistir.

4. Gruplarin bagimlh degiskene ait dagilimlar1 normal ve varyanslarin homojen oldugu

belirlenmistir(pgeney=0,076 Ve Prontroi=0,824; p>0,05).

5. Bagimsiz degigsken anlaml degildir(p=0,063; p>0,05).
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3.8.1. Basing¢ Basar1 Testi Verilerinin Analizi

Acik uglu 15 sorudan olusan Basing basari testinin puanlanmasi amaciyla arastirmaci
tarafindan her bir soruda verilen yanitlara ka¢ puan verileceginin tanimlandigi dereceli
puanlama anahtar1 olusturulmustur. iki fen bilimleri gretmeni ve bir fen bilimleri alaninda
uzman Ogretim lyesi tarafindan incelenen puanlama anahtarina son sekli verilmistir.
Puanlama giivenirligi i¢in iki fakli fen bilimleri 6gretmeni, ¢alisma grubu 6grencilerinin
kagitlarina puanlama anahtar1 kullanarak puanlar vermistir. Puanlama yapan 6gretmenlerin
puanlamalar1 karsilastirip aralarinda uzlagsmaya varmasiyla basari testi verileri elde

edilmistir.

Analiz asamasinda ilk olarak, uygulama Oncesinde deney ve kontrol grubunun birbirine
denk olup olmadigini tespit etmek amaciyla Mann Whitney-U testi yapilmistir. Daha sonra
gruplarin On test- son test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigin
belirlemek amaciyla deney grubu igin Wilcoxon isaretli siralar testi, kontrol grubu i¢in
bagimli gruplar t-testi kullanilmistir. Gruplarin son test puanlar1 arasinda anlamli bir

farkliligin olup olmadigini belirlemek i¢in ise tek yonlii ancova testi kullanilmistir.

3.8.2. Fen Bilimleri Dersine Yénelik Motivasyon Olcegi Verilerinin Analizi

Besli likert tipi Olgek olan fen bilimleri dersine yonelik motivasyon 6lgegi, 11 tane
olumsuz ve 24 tane olumlu olmak iizere toplam 35 maddeden olusmaktadir. Olgegin
degerlendirmesi yapilirken “Hi¢ Katilmiyorum” 1, “Katiliyorum” 2, “Kararsizim” 3,
“Katilmiyorum” 4, “Tamamen Katiliyorum” 5 puan seklinde kodlanmistir. Olgekteki 11

olumsuz madde i¢in ters puanlama yapilmistir.

Elde edilen verilerin analizi agamasinda ilk olarak, uygulama oncesinde deney ve kontrol
grubunun birbirine denk olup olmadigim tespit etmek amaciyla bagimsiz gruplar t-testi
yapilmigtir. Daha sonra gruplarin 6n test- son test puanlari1 arasinda anlamli bir farkliligin
olup olmadigin1 belirlemek amaciyla deney grubu i¢in Wilcoxon isaretli siralar testi,
kontrol grubu i¢in bagimli gruplar t-testi kullanilmigtir. Gruplarin son test puanlar1 arasinda
anlamli bir farkliligin olup olmadigini belirlemek i¢in ise Mann Whitney-U testi
kullanilmigtir. Son olarak yine Mann Whitney-U testi ile deney grubunun cinsiyete gore 6n

test- son test puanlar1 arasinda anlamli bir farkliligin olup olmadigina bakilmistir.
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3.8.3. Nitel Verilerin Analizi

Deney grubu 6grencilerinin uygulamaya yonelik goriislerini iceren yari yapilandirilmis
goriisme formu ve segilen deney grubu 6grencileriyle yapilan goriismelerden elde edilen
veriler, igerik analizi yapilarak degerlendirilmistir. Icerik analizinde birbirine benzeyen
veriler belirli kavramlar ve temalar ¢ercevesinde bir araya getirilerek diizenlenip
yorumlanir(Cepni, 2012). Bu c¢alismada da dijital hikaye destekli 6rnek olay
uygulamalarinin 6grenme siirecine etkilerini belirlemek amaciyla goriismelerden elde
edilen wveriler; verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin ve temalarin
diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olmak iizere dort asamada analiz
edilmistir. Igerik analizinin yapildig1 arastirmada, kodlamalar ve temalar baska bir
arastirmact tarafindan degerlendirilmistir. Bu degerlendirme sonucunda, arastirmanin
giivenirligi Miles ve Huberman’in (1994) Giivenirlik=goriis birligi/(goriis birligi+goriis
ayriligl) formiilii kullanilarak hesaplanmis ve %79 oraninda bir uzlasmanin saglanmis
oldugu ortaya c¢ikmustir. Bulgularin sunumunda, katilimcilarin diisiincelerini yansitan

alintilardan faydalamlmis ve katilimeilar O1, 02, O3 vb. sekillerde kodlanmistir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde sirasiyla, gergeklestirilen uygulamada Basing Basar1 Testi ve Fen Bilimleri
Dersine Yonelik Motivasyon Olgegi verilerinin analizi sonucu elde edilen bulgular
ardindan 6grencilerin uygulama hakkindaki goriislerini belirten goriisme formlarinin analiz

sonugclari tablolar halinde sunulmustur.
4.1. Nicel Yontem Kapsaminda Elde Edilen Bulgular
4.1.1. Basin¢ Basar1 Testine Ait Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemi olan, dijital hikayelerle desteklenmis 6rnek olaya dayali
o0grenme yaklagimmin uygulandigi deney grubu ile Ogretim programinda belirtilen
yontemle 6grenim gdren kontrol grubu dgrencilerinin basarilar arasinda anlamli bir farkin
olup olmadigin1 belirlemeye yonelik yapilan analizlere ait bulgular bu bdliimde yer

almaktadir.

Uygulama 6ncesinde deney ve kontrol grubu &grencilerinin Basing Basar1 On Testinden
aldiklar1 puanlar arasinda farklilik olup olmadigini belirlemek iizere Mann Whitney-U testi

ile analiz yapilmis ve sonuclar Tablo 4.1°de gosterilmistir.

Tablo 4.1. Gruplarm Basar1 On Test Puanlarina iliskin Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Test Gruplar N Sira Ortalamasi1 Sira Toplanm U p
. Deney 20 19,58 391,5
On test 181,5 0,33
Kontrol 22 23,25 5115

Tablo 4.1 incelendiginde, kontrol grubu 6grencilerinin sira ortalamalarinin deney grubu
ogrencilerinin sira ortalamalarindan daha yiliksek olmasina ragmen bu farkliligin anlamh
olmadigi belirlenmistir(U=181,5; p>0,05). Uygulama oOncesinde gruplarin 6n test

puanlarinin birbirine denk oldugu sdylenebilir.
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Deney grubu 6grencilerinin bagar1 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farkin
olup olmadigin1 belirlemek tlizere Wilcoxon isaretli siralar testi ile analiz yapilmis ve
sonuglar Tablo 4.2’de gosterilmistir.

Tablo 4.2. Deney Grubu Basar1 On Test-Son Test Puanlarina iliskin Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi Sonuglari

Deney _ Sira Sira
N SS N z p
Grubu Ortalamas1 Toplam
Ontest 20 805 584 NegatifSwma 0 000 0.00
Pozitif Sira 20 10,50 210,00 -3,921 0,00
Sontest 20 34,4 1529 pgj 0

Tablo 4.2 incelendiginde, deney grubu O&grencilerinin  basart  son  test

ortalamalarlmn(Y=34,4), on test ortalamalarlndan(YZ&OS) daha yiiksek oldugu ve bu
farkliligin son test lehine anlamli oldugu bulunmustur(z=-3,921; p<0,05).

Kontrol grubu 6grencilerinin basari 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farkin
olup olmadigini belirlemek ilizere bagimli gruplar t-testi ile analiz yapilmis ve sonuglar

Tablo 4.3’de gosterilmistir.

Tablo 4.3. Kontrol Grubu Basart On Test-Son Test Puanlarina Iliskin Bagimli Gruplar t-

Testi Sonuglari

Kontrol o ss Sd .
X
Grubu P
On test 22 9,23 5,85
21 -8,02 0,00
Son test 22 27,14 13,60

Tablo 4.3 incelendiginde, kontrol grubu o&grencilerinin  basart son  test

0rta1amalar1n1n(?=27,14), on test ortalamalar1ndan(§=9,23) daha yiiksek oldugu ve bu

farkliligin son test lehine anlamli oldugu bulunmustur(t=-8,02; p<0,05).

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basar1 son test puanlar1 arasinda anlamli bir farkin

olup olmadigini belirlemek iizere Ancova ile analiz yapilmistir. On test puanlarinin ortak

55



degisken olarak alinarak etkisinin istatistiksel olarak kontrol altina alindigi Ancova analiz

sonuglar1 Tablo 4.4 ve Tablo 4.5’de gosterilmistir.

Tablo 4.4. Gruplarin Basar1 On Teste Gore Diizeltilmis Son Test Ortalamalari

Grup N Ortalama Diizeltilmis ortalama
Kontrol 22 27,14 26,37
Deney 20 34,35 35,19

Tablo 4.4’de deney grubu diizeltilmis son test ortalamasinin kontrol grubuna goére daha
yiiksek oldugu goriilmekle birlikte bu farkliligin anlamliligini belirleyen Ancova sonuglari

Tablo 4.5’de gosterilmistir.

Tablo 4.5. Gruplarin Basar1 Son Test Puanlarina iliskin Ancova Sonuglar

Varyans
Kareler Toplamm sd Kareler Ortalamasi F p
kaynagi
On test 2528,335 1 2528,335 16,99 ,000
Grup 805,454 1 805,454 5,41  ,025
Hata 5802,806 39 148,790
Toplam 48130,00 42

Tablo 4.5 incelendiginde grubun son test sonuglarina anlamli olarak etki ettigi
bulunmustur(F=5,41, p<0,05). Bu sonuca gore deney grubu 6grencileriyle gergeklestirilen

uygulamanin, basari iizerinde kontrol grubuna gore daha etkili oldugu sdylenebilir.

Uygulama 6ncesinde yapilan Mann Whitney-U testi ile deney ve kontrol grubu basar1 6n
test puanlarinin denk oldugu belirlenmistir. On test ve son test puanlarinin karsilastirildigs,
deney grubu i¢in Wilcoxon isaretli siralar testi ve kontrol grubu igin bagimli gruplar t testi
ile hem deney hem de kontrol grubunda gergeklestirilen uygulamanin 6grenci basarisi
tizerinde olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir. Son olarak, gruplarin son test puanlarinin

karsilastirildigi Ancova ile deney grubu lehine anlamli bir farklilik tespit edilmis olup
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dijital hikaye destekli 6rnek olay uygulamalarinin 6grenci basarisini artirmada etkili

oldugu sdylenebilir.
4.1.2. Fen Bilimleri Dersine Yénelik Motivasyon Olcegine Ait Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi olan, dijital hikayelerle desteklenmis 6rnek olaya dayali
O0grenme yaklasiminin uygulandigi deney grubu ile 6gretim programinda belirtilen
yontemle 6grenim goren kontrol grubu Ogrencilerinin fen bilimleri dersine yonelik
motivasyonlar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemeye yonelik yapilan

analizlere ait bulgular bu boliimde yer almaktadir.

Uygulama oOncesinde deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin Motivasyon on testinden
aldiklar1 puanlar arasinda farklilik olup olmadigimi belirlemek ilizere bagimsiz t-testi ile

analiz yapilmis ve sonuglar Tablo 4.6’da gésterilmistir

Tablo 4.6. Gruplarin Motivasyon On Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz t Testi Sonuglar

Test Gruplar N X SS t sd p
. Deney 20 3,87 0,36
On test 0,92 40 0,36
Kontrol 22 3,76 0,39

Tablo 4.6 incelendiginde, deney grubu Ogrencilerinin 0rtalamalar1n1n(§23,87) kontrol

grubu dgrencilerinin ortalamalarlndan(Y=3,76) daha yliksek olmasina ragmen bu
farkliligin anlamli olmadigi belirlenmistir(t=0,92; p>0,05). Uygulama &ncesinde gruplarin

On test puanlarmin birbirine denk oldugu sdylenebilir.

Deney grubu 6grencilerinin motivasyon 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir
farkin olup olmadigini belirlemek iizere Wilcoxon isaretli siralar testi ile analiz yapilmis ve

sonuglar Tablo 4.7°de gosterilmistir.

Tablo 4.7. Deney Grubu Motivasyon On test - Son test Puanlarina Iliskin Wilcoxon Isaretli

Siralar Testi Sonuglari

Deney Sira Sira
N SS N z p
Grubu Ortalamas1 Toplam
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Ontest 20 387 036 NegatifSwa 12 12,13 145,50
Pozitif Sra 8 8,06 6450 -1,512 0,131

Sontest 20 3,65 047 g 0

Tablo 4.7 incelendiginde, deney grubu Ogrencilerinin motivasyon son test

ortalamalarinin( X =3,65), On test ortalamalarmdan(y =3,87) daha diisiik olmasina ragmen
bu farkliligin anlamli olmadigi bulunmustur(z=-1,512; p>0,05). Bu sonuca gore deney
grubunda gergeklestirilen islemin motivasyon tizerinde olumlu etkisinin olmadig
sOylenebilir. Deney grubu ogrencilerinin motivasyon puan ortalamasinin diistiigi
goriilmektedir. Bu durum deney grubunda gerceklestirilen islemin motivasyon iizerinde

istatistiksel olarak anlamli olmasa da negatif etkisi oldugu sdylenebilir.

Kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon On test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir
farkin olup olmadigimni belirlemek {izere bagimli gruplar t-testi ile analiz yapilmis ve

sonuclar Tablo 4.8’de gosterilmistir.

Tablo 4.8. Kontrol Grubu Motivasyon On Test-Son Test Puanlarma Iliskin Bagimli

Gruplar t-Testi Sonuglari

Kontrol o ss sd .
X
Grubu P
On test 22 3,76 0,39
21 0,61 0,55
Son test 22 3,68 0,50

Tablo 4.8 incelendiginde, kontrol grubu Ogrencilerinin motivasyon son test

ortalamalarinin( X =3,68), On test ortalamalarindan( X =3,76) daha diisiik olmasina ragmen
bu farkliligin anlamli olmadigr bulunmustur(t=0,61; p>0,05). Bu sonuca gore kontrol
grubunda gergeklestirilen islemin motivasyon iizerinde olumlu etkisinin olmadig
sOylenebilir. Kontrol grubu 0&grencilerinin motivasyon puan ortalamasinin diistiigi
goriilmektedir. Bu durum kontrol grubunda gercgeklestirilen iglemin motivasyon iizerinde

istatistiksel olarak anlamli olmasa da negatif etkisi oldugu sdylenebilir.

58



Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon son test puanlar1 arasinda anlamli bir
farkin olup olmadigimi belirlemek iizere Mann Whitney-U testi ile analiz yapilmis ve
sonuglar Tablo 4.9’da gosterilmistir.

Tablo 4.9. Gruplarin Motivasyon Son Test Puanlarma Iliskin Mann Whitney-U Testi
Sonuglart

Test Gruplar N Sira Ortalamas1 Sira Toplamnm U p
Deney 20 21,20 4240
Son test 214,0 0,88
Kontrol 22 21,77 479,0

Tablo 4.8 incelendiginde, kontrol grubu 6grencilerinin sira ortalamalarinin deney grubu
ogrencilerinin sira ortalamalarindan daha yiiksek olmasina ragmen bu farkliligin anlaml
olmadigi belirlenmistir(U=214,0; p>0,05). Gruplarin motivasyon son test puanlari arasinda
anlamli bir fark bulunamamasi sonucu, dijital hikayelerle desteklenmis 6rnek olaya dayali
O6grenme ortaminin 6grencilerin fen bilimleri dersine yonelik motivasyonlar tizerinde etkili

olmadigin1 géstermektedir.

Deney grubu 6grencilerinin cinsiyete gére motivasyon 6n ve son test puanlari arasinda
anlamli bir farkin olup olmadigini belirlemek {izere Mann Whitney-U testi ile analiz
yapilmis ve sonuglar Tablo 4.10°da gosterilmistir.

Tablo 4.10. Deney Grubu Ogrencilerinin Cinsiyete Gore Motivasyon On Test- Son Test
Puanlarina Iliskin Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Test Gruplar N Sira Ortalamasi1 Sira Toplamm U p
Kiz 10 12,80 128,00
On test 27,00 0,081
Erkek 10 8,20 82,00
Kiz 10 13,35 133,50
Son test 21,50 0,031
Erkek 10 7,65 76,50

Tablo 4.10 incelendiginde, deney grubu kiz Ogrencilerin motivasyon On test sira

ortalamalarinin erkek Ogrencilerinin sira ortalamalarindan daha yiiksek olmasina ragmen
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bu farkliligin anlamli olmadigi belirlenmistir(U=27; p>0,05). Uygulama oncesinde kiz ve
erkek Ogrencilerin motivasyon on test puanlari bakimindan denk oldugu sdylenebilir.
Motivasyon son test puanlarinda ise kiz Ogrenciler lehine anlamli bir fark
bulunmustur(U=21,5; p<0,05). Bu sonuca gore dijital hikaye destekli 6rnek olaya dayali
O6grenme ortaminin, kiz 6grencilerin motivasyonu iizerinde erkek 6grencilere gore anlaml

diizeyde olumlu etkisi oldugu sdylenebilir.

Uygulama Oncesinde yapilan bagimsiz gruplar t-testi ile deney ve kontrol grubu
motivasyon n test puanlarmin denk oldugu belirlenmistir. On test ve son test puanlarmin
karsilastirildigi, deney grubu icin Wilcoxon isaretli siralar testi ve kontrol grubu igin
bagimli gruplar t testi ile hem deney hem de kontrol grubunda gerceklestirilen
uygulamanin 6grenci motivasyonu tiizerinde olumlu etkisinin olmadigr goriilmiistiir.
Gruplarin son test puanlarinin karsilastirildigt Mann Whitney-U testi sonucuna gore, dijital
hikayelerle desteklenmis 6rnek olaya dayali 6grenme ortaminin dgrencilerin fen bilimleri
dersine yonelik motivasyonlar1 {izerinde etkili olmadigi sdylenebilir. Son olarak deney
grubu 6grencilerinin cinsiyete gére motivasyon 6n ve son test puanlarinin karsilastirildig
Mann Whitney-U testi ile dijital hikaye destekli 6rnek olay uygulamalarinin, kiz
Ogrencilerin motivasyonu iizerinde erkek ogrencilere gore anlamli diizeyde olumlu etkisi

oldugu belirlenmistir.

4.2. Nitel Yontem Kapsaminda Elde Edilen Bulgular

Bu boliimde bulgular, 6rnek olaya dayali 6grenme ortami ve siiregte kullanilan dijital
hikayelere iliskin goriisler olarak iki bolimde sunulmustur. Goriisme formlart ve
Ogrencilerle yapilan goériismelerden elde edilen verilerin analizlerine ait bulgular ve bu
bulgulart destekleyici bazi 06grenci ifadelerine yer verilmistir. Ayrica boliime

aragtirmacinin uygulama sirasinda yaptig1 gozlemlere ait notlar eklenmistir.
4.2.1. Ornek Olaya Dayali Ogrenme Ortamyla ilgili Goriislere Ait Bulgular

Arastirmanin ii¢iincii alt problemi olan, drnek olaya dayali olusturulan 6grenme ortamina
iliskin 6grenci goriiglerini belirlemeye yonelik yapilan analizlere ait bulgular bu boliimde

yer almaktadir.

Ornek olaya dayali 6grenme ortaminin faydalariyla ilgili 6grenci goriisleri Tablo 4.11°de

gosterilmistir.
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Tablo 4.11. Ornek Olaya Dayali Ogrenme Ortaminin Faydalarina Yénelik Goriisler

Tema Kodlar Frekans %
Anlagilir olmay1 saglayici

Anlamaya yardimc1
Icerigin anlasilir/kalici

Daha iyi kavramayi saglayici
olmasini saglama 19 95

Ogrenmeye yardimeci
Akilda kalict
Unutmamay1 saglayici
Glnliik hayatta bir¢ok seyi

Icerigin yasamla iliskisini anlamay saglayici

3 15
saglama Giinliik hayat-konu iligkisini fark
etmeyi saglayict
Konularin degisik ve ilgi ¢ekici
Merak uyandirma olmast 2 10
Derse daha ¢ok ilgi duyma
Zevkli 6grenme ortami

Eglenceli 1 5)

olusturma

Tablo 4.11 incelendiginde 6grencilerin %95 gibi biiyiik bir kisminin &rnek olaya dayali

O0grenme ortamimin igerigin  anlasilir/kalici  olmasmi  sagladigini  diistindiikleri

gorilmektedir. Bu durumla ilgili baz1 6grenci ifadeleri asagida verilmistir.
““Konular1 daha iyi bir sekilde kavramami sagladigini diisiiniiyorum.”” (O1)
“‘Grupea fikir iiretince daha iyi anliyorsun.”” (019)
‘‘Anlamama, ac¢iklamama, konusmama, fikir {iretmeme yarar1 oldu.”’(07)

“‘Deneyle, uygulamayla ders daha eglenceli geciyor. Konuyu daha 1yi
anladim.”’(010)
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Ogrencilerin %15 i uygulamanin, icerigin yasamla iliskisini sagladigini ifade etmistir.

Omegin 6grenci OS5 “‘Benim giinliik hayatta karsilastigim bircok problem veya olay

basin¢la alakalyymis. Bunlart 6grendigim icin faydali oldugunu diisiiniiyorum.”’ ifadesiyle

uygulamaya yonelik goriisiinii belirtmistir.

Ornek olaya dayali dgrenme ortaminin derse katilim iizerindeki etkisiyle ilgili dgrenci

gorlsleri Tablo 4.12°de gosterilmistir.

Tablo 4.12. Ornek Olaya Dayali Ogrenme Ortamimin Derse Katilim Uzerindeki Etkisine

Yonelik Gortisler
Tema Kodlar Frekans %
Katilimin ¢ogalmasi
Gozlem artist
Tesvik edici 6grenme
Soru sormada artis
ortami1 olusturma 17 85
Soru cevaplamada artis
Katilma isteginde artis
Diisiinceleri rahatca ortaya koyma
Derse ilginin artmasi
Dikkat ¢ekme
Merak uyandirma 4 20
Dikkatle izleme
Daha iyi dinleme
Olumsuz goriigler Etkisi olmadi 2 10

Ogrencilerin %85 i uygulamanin tesvik edici bir 6grenme ortami olusturdugunu ifade

etmistir. Bu durumla ilgili baz1 68renci ifadeleri asagida verilmistir.

“Benim ve arkadaslarimin diislincelerimizi ortaya koymamiz iizerinde

fazlasiyla katkist

oldugunu disiinliyorum. Ciinkii baz1

arkadaslarimiz

diisiincesini ortaya koymakta utaniyordu. Artik rahatlikla diisiincelerini ortaya

koyabiliyorlar.”” (O1)
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““Herkes derse katiliyordu. Deneyi ¢ok dikkatli bir sekilde izleyip sorular falan
soruyorlardi.”” (02)

‘““‘Herkes, dersle alakali olsun olmasin derse katildi ve bdylece sinifta bir

suskunluk, uyku havasi olmadi.”’(05)
“Derse katilim, gdzlemcilik, soru cevaplama, fen dersine ilgi artt1.”” (O7)

“Dersi daha iyi dinliyorduk ve konu hakkinda disiincelerimiz daha da

fazlalast1.”” (012)

“Derse katilim artti. Ciinkli bir konuyu anlamada zorlanirken anlamamizda

etkili oldu.” (O13)

““‘Gruplarda hemen 6ne atilma, gruplarin 6ne ¢ikma istegi sebebiyle katilim

artt1.”” (O18)

Ogrencilerin %20 si uygulamanim merak uyandirdigini belirtirken, dgrencilerden iki kisinin
ise uygulamanin derse katilim iizerinde bir etkisinin olmadigini ifade ettigi goriilmiistiir.
Ornegin dgrenci O16 *‘Biiyiik bir etkisi olmadi. Ciinkii benim arkadaslarim normalde

derse katilan kisiler.”’ ifadesini kullanmustir.

Ornek olaya dayali grenme ortamiyla ilgili 6grencilerin olumsuz gériisleri Tablo 4.13’de

gosterilmistir.

Tablo 4.13. Ornek Olaya Dayali Ogrenme Ortamia Yénelik Olumsuz Goriisler

Tema Kodlar Frekans %

Soziin kesilmesi
Hep bir agizdan konusmalar
Giirtlti 7 35
Tartisma

Kisisel anlagmazliklar

Degiskenleri anlamakta zorluk
Zorluk Deney sonrast sorularin zorlugu 4 20

Sorularin fazla olmasi
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Zaman Uygulamanin uzun sitirmesi 1 5

Kaygi Yanlis yapma endisesi 1 5

Tablo 4.13 incelendiginde 6grencilerin % 35 i uygulamada hoslarina gitmeyen yon olarak
uygulama esnasinda giiriiltii oldugunu ifade etmistir. Bu durumla ilgili bazi 6grenci

ifadeleri asagida verilmistir.
“‘Herkesin fikrini belirtirken hep bir agizdan konusmalar1.”’(O10)
““‘Gruplar aras1 ve grup i¢i tartisma.”’(013)

Ogrencilerden 1 kisi uygulamanin zaman aldig1 goriisiindedir. Ornegin 6grenci O2
“Uygulama ¢ok uzun siiriiyor ve bu islemleri yaparken diger konulari zor yetistirebiliriz.”’
ifadesi ile 6rnek olaya dayali 6grenme ortami etkinliklerinin zaman aldig1 goriisiinii ortaya
koymustur. Ayrica tabloda 6grencilerin %20 Si 6rnek olaya dayali 6grenme ortaminin zor
olusu ile ilgili goriis belirtmislerdir. Oregin O12 *‘Deneyin arasindan gelen sorular.
Sorularin zor olmasidir.””> ve O17 “Fazla sorular olmasi. Bazilari zor geldi.” *‘Iyi
bulmadim. Ciinkii daha énce boyle bir sey yapmadigimiz ve hep deftere yazdigimiz icin ben

de hep deftere yazmay seviyorum.’’ ifadelerini ortaya koymustur.

Ogrencilerin 6rnek olaya dayali Ogrenme ortamimna iliskin olumsuz ifadelerinde
uygulamanin bazi1 boéliimlerinde zorlandiklari tespit edilmistir. Uygulamada zorlanilan

boliimlerle ilgili 6grenci goriisleri Tablo 4.14°de gosterilmistir.

Tablo 4.14.Uygulamada Zorlanilan Boliimlere Yo6nelik Goriisler

Tema Kodlar Frekans %
Hipotez kurma
Ikinci boliim Degiskenleri belirleme 14 70
Deney raporu doldurma
Dijital hikaye inceleme sorular1

Ik bolim 4 20
Problemleri belirleme
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Deney sonu sorularini cevaplama

Etkinlik sonu sorularini
Son bolum 4 20
cevaplama

Islemli problemler

Konu Kat1 basinci konusu 1 5

Tablo 4.14 incelendiginde dgrencilerin %70’i uygulamanin ikinci bolimiinde zorlandigini

belirtmistir. Bu durumla ilgili baz1 6grenci ifadeleri asagida verilmistir.

““Hipotez kurmada ¢ok zorlandim. Ne demek oldugunu biliyordum ama

hipotez ciimlesi kurmakta zorlaniyordum.”’(O8)

“‘Deney raporu doldurmak biraz zorladi beni. Aklimda olan seyleri bir tiirli

ciimle halinde toplayamadigimi diisiiniiyorum.”’(O1)

Tabloda ogrencilerin %20°si uygulamanin ilk boliimiinde zorlandiklari ile ilgili goriis
belirtmislerdir. Ornegin O13 *‘En ¢ok problem belirlemede zorlandim. Ciinkii sorunlar

anlayamadim.’’ ifadesini ortaya koymustur.

Ogrencilerin %20 si uygulamanin son boliimiinde zorlandigim ifade etmistir. Ornegin
ogrenci O5 ““En cok sayisal ve islemli problemlerde zorlandim. Ama diger mantiksal
sorular daha kolaydi.”’, O2 *‘Etkinlik sonu sorularini cavaplama. Ciinkii sorular biraz zor
oluyor.” ve O15 “Deney sonundaki sorulari cevaplamada zorlandim. Gergek hayattan
ornek olaylar bulmak ve bunlara ¢oziim yolu bulmak zor oluyor.”’ ifadeleriyle goriislerini

belirtmistir.

4.2.2. Dijital Hikayelerle Ilgili Goriislere Ait Bulgular

Aragtirmanin dordiincii alt problemi olan, siiregte dijital hikaye kullanimina iligskin 6grenci

goriislerini belirlemeye yonelik yapilan analizlere ait bulgular bu béliimde yer almaktadir.

Uygulamada kullanilan dijital hikayelerle ilgili 6grenci goriisleri Tablo 4.15°de

gosterilmistir.
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Tablo 4.15. Uygulamada Kullanilan Dijital Hikayelere Yonelik Gortisler

Tema Kodlar Frekans %
Anlamayi kolaylastirici
Ogretici
Icerigin anlasilir/kalict Kavramaya yardimet 1o 60
olmasini saglama Iyi ve etkili anlamayi saglayici
Akilda kalict
Soru ¢dzmeyi kolaylastiric
Igi ¢ekici
. Dikkat ¢ekici
Zevkli/Merak uyandirict ol g
O0grenme ortami Degisik 9 45
olust
Ry Giizel
Hosa giden
Giinliik hayatta birgok seyin
sebebini agiklayict
Yasanmis olaylari igeren
Icerigin yasamla iliskisini
3 Giinliik hayatla iliski kurmay1 8 40
saglama
saglayict
Sorunlarin ortadan kaldiriligini
ogrenme
Anlama-ifade etme Dinlenileni anlamayi gelistirici
2 10
becerilerini gelistirme Kendini ifade etmeye yararl
Sikict
Olumsuz goriisler 1 5
Yararl degil
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Tablo 4.15 incelendiginde 6grencilerin %60°nin dijital hikayelerin, igerigin anlasilir/kalici
olmasmi sagladigini diisiindiigii goriilmektedir. Ornegin 6grenci O1 *‘Giinliik hayattaki
bir¢ok seyin sebebini acikladi, daha kolay anlamamizi sagladi. Aradigimiz sorunlarin
bizim hayatimiza bircok sey kattigimi diisiiniiyorum.””, O11 “Bence gercek hikaye olmas:
cok daha iyi anlamamizi sagladi.”, O15 “Konuyu gérsellerle birlikte daha iyi anlamami
sagladi.” ve dgrenci O19 “Dijital hikaye inceleme sorularinda zorlaniyordum. Artik daha

kolay yapabiliyorum.” ifadeleriyle dijital hikayelere yonelik goriislerini belirtmistir.

Ogrencilerin %45 i dijital hikayelerin zevkli/merak uyandirici bir dgrenme ortami

sagladigini ifade etmistir. Bu durumla ilgili baz1 6grenci ifadeleri asagida verilmistir.

“Giinlik hayattan ve yasanmis olduklar1 icin ilgi c¢ekici olduklarim

diisiiniiyorum.”” (05)
““Komikti, 6greticiydi. O yiizden ¢ok begendim.”” (O8)

‘“‘Her insanin bagina gelebilecek bir hikaye. Bu hikayeler benim ¢ok dikkatimi
cekti.”” (09)

“‘Dikkat ¢ekici seyler vardi. Dinledik¢e dinleyesim geldi.”’(O10)
““Hepsi de ¢ok anlamliyd1 ve gercekti ve bu cok ama ¢ok hosuma gitti.”’(020)

Ogrencilerin %40 1 dijital hikayelerin, igerigin yasamla iliskisini sagladigini ifade etmistir.
Ornegin O7 “Sizin anlattigimz seylerin gercek¢i olasiligint gordiik.” ve O18 “Giinliik

hayatla iliski kurmami sagladi. ” ifadesini kullanmistir.

Ogrencilerden 2 kisinin, dijital hikayelerin anlama-ifade etme becerisini gelistirdigini ifade
ettigi goriilmiistiir. Ogrencilerin bu duruma iliskin goriislerine ornek ifadeler asagida

verilmistir.
“‘Dinledigimi anlama yoniinden bana ¢ok yarari oldu.”’(010)
““Kendimi ifade etme agisindan yarar1 oldu.”’(O11)

Ogrencilerden 1 tanesi ise “Bazi hikayeler sikiciydi. Kelimeleri ¢ok uzatiyordu, konusmalar
stkict geldi.” ifadesiyle bazi dijital hikayeleri sikici buldugunu; dijital hikayeleri faydali
bulmadigini da “Bana uygun dijital bir hikaye yoktu.”’(O7) ifadesiyle belirtmistir.
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Uygulamalarda kullanilan dijital hikayeleri yasam deneyimleriyle uyumlu bulup

bulmamalariyla ilgili 6grenci goriisleri Tablo 4.16’da gosterilmistir.

Tablo 4.16. Dijital Hikayelerin Yasam Deneyimleriyle Uyumlu Olma Durumlarina
Yonelik Gortisler

Tema Kodlar Frekans %
Yasam deneyimleriyle Uyumlu 18 90
uyum Uyumsuz 2 10

Tablo 4.16 incelendiginde 6grencilerin %90 gibi biiyiik bir cogunlugu dijital hikayeleri
yasam deneyimleri ile uyumlu buldugunu belirtmistir. Bu durumla ilgili baz1 6grenci

ifadeleri asagida verilmistir.
““‘Bu hikayelerde yer alan konular giinliik hayatimizda da yasaniyor.”’(010)
““Yasadigimiz olaylarin birtakimin1 kapstyordu.”’(012)
‘‘Hikayelerde yasananlar gercek hayatimda da oldu.”’(O15)

Ogrencilerden 2 kisi ise “‘Béyle olaylart hi¢ yasamamistim. Benim yasadigim olaylar
baska konularla ilgiliydi.””(O7) ve ‘‘Daha énce béyle olaylarla karsilasmadim.”(O16)
ifadeleri ile dijital hikayeleri yasam deneyimleriyle uyumsuz buldugu goriisiinii ortaya

koymustur.

Ogrencilerin  fen bilimleri derslerinin dijital hikaye destekli &rnek olaya dayali
uygulamalarla islenmesini isteyip istememelerine yonelik gortisleri  Sekil 4.1°de

gosterilmistir.
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Fen Bilimleri Derslerinin Dijital Hikaye Destekli Ornek
Olay Uygulamalanyla islenmesini Ister Misiniz?

Istemem

10%

d

isterim

90%

Sekil 4.1.Fen Bilimleri Derslerinin Dijital Hikaye Destekli Ornek Olay Uygulamalariyla
Islenmesi Tercihine Iliskin Grafik

Ogrencilerin %901 Fen Bilimleri derslerinde dijital hikaye destekli 6rnek olay
uygulamalarinin kullanilmasinin hosuna gittigini/faydali oldugunu ifade ederek olumlu bir
bakis sergiledikleri goriilmektedir.

Tablo 4.17. Fen Bilimleri Derslerinin Dijital Hikaye Destekli Ornek Olay Uygulamalariyla
Islenme Tercihine Y&nelik Goriisler

Tema Kodlar Frekans %

Anlama yetenegini gelistirici

Akilda kalict
Icerigin anlasilir/kalici

Basarili olmay1 saglayici
olmasin1 saglama 17 85

Anlamay1 kolaylastirici
Ogretici

Etkili

Merak uyandirma Eglenceli 4 20
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Degisik

Iyi dinlemeyi saglayic

Katilimi artirma
Tesvik edici 6grenme o
Katilma istegi 4 20
ortami olusturma

Kendini ifade etme istegi

Olumsuz goriisler Istemem 2 10

Tablo 4.17 incelendiginde 6grencilerin %85 1 uygulamalarin, igerigin anlasilir/kalici
olmasini sagladigini diisiindiigli icin fen bilimleri derslerinin bu sekilde islenmesini

istediklerini belirtmistir. Bu durumla ilgili baz1 6grenci ifadeleri asagida verilmistir.
“‘Daha ¢ok derine inmemiz konuyu anlama yetenegimizi gelistirir.”’(O1)
““Ciinkii konular herkese bdyle daha kolay geldi.”’(O10)
““Dersi daha iyi anlama firsat: buldum.”’(O13)

Ogrencilerin %20 si uygulamalar1 merak uyandirdigi igin, %20 si ise tesvik edici 6grenme
ortami olusturdugu icin tercih ettikleri goriislerini ortaya koymuslardir. Ornegin O11 kodlu
katthmer ““Ciinkii daha o&gretici oluyor. Sinavlarimiza, kendimizi ifade etmede yarar
oluyor.”, 020 kodlu katilimci ise “‘Ciinkii boyle derse katilmayan cocuklar da derse

katiliyor.”” Ifadeleri ile uygulamalari tercih etme sebeplerini belirtmislerdir.

017 kodlu katilhimer ““Istemem ¢iinkii daha énce boyle bir sey yapmadigimiz icin ve alisik
olmadigimizdan...ben deftere yazmay: seviyorum.”’, 019 kodlu katilimci ise ‘Okuyup
deftere yazmak daha giizel.”’ ifadeleri ile fen bilimleri derslerinin dijital hikaye destekli

ornek olaya dayali uygulamalarla islenmesini istemediklerini belirtmislerdir.

Arastirmada dijital hikaye destekli ornek olaya dayali gelistirilen 6grenme ortaminin
ogrencilerin basarist lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir.
Uygulamanin 6grencilerin fen bilimleri dersine yonelik motivasyonlari {izerinde olumlu bir
etkiye sahip olmadigi, kiz Ogrencilerin motivasyonu iizerinde erkek ogrencilere gore

olumlu etkisi oldugu belirlenmistir. Ogrenci gériislerine bakildiginda ise, dgrenciler dijital
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hikaye destekli 6rnek olaya dayali 6grenme ortaminin igerigin anlagilir/kalici olmasin
sagladigini, derse katilim tizerinde tesvik edici bir etkisinin oldugunu; dijital hikayelerin de
igerigin anlasilir/kalict olmasini saglamanin yaninda zevkli/merak uyandirici bir 6grenme
ortami olusturma, igerigin yasamla iligskisini saglama gibi olumlu etkilere sahip oldugunu

belirtmislerdir.
4.2.3. Smif I¢i Ogretmen Gozlem Notlar

Etkinlikler sirasinda o6grenci giidiilenmesinin yiiksek oldugu goézlendi. Dijital hikaye
sorularini belirleme asamasinda, normal zamanlarda dersle ¢ok ilgilenmeyen(kaybolmus,

sessiz) 0grencilerin hevesle not aldiklar1 gozlendi.

Uygulamanin ilk zamanlarinda dijital hikayedeki sorular Ogrenciler tarafindan zor
belirlenirken, ilerleyen zamanlarda sorularin daha rahat belirlendigi fark edildi. Genelde

dijital hikayeleri iki kez izlemek istediler.
Hipotez kurma agamasinda baslangigta zorlandiklar1 gozlendi.
Giinliik hayattan 6rnek bulma asamasinda 6grencilerden az sayida 6rnek geldi.

Bazi dijital hikayelerin sesini duymada giicliik yasandi. Dijital hikayeler konusmayla vs.
daha akic1 hale getirilebilirdi.

Grup calismasinda bazi 6grencilerin 6n plana ¢iktigr dikkati ¢ekti. Bundan rahatsiz olan
diger grup elemanlarinin sorular1 cevaplarken kendi diisiincelerinin, cevaplarinin

dinlenmediginden ya da dikkate alinmadigindan sikayet ettikleri gézlendi.

Gruplarda bazi 6grencilerin uygulamalara katilim gostermedigi goézlendi. Bunun 6niine
gegmek ya da grup motivasyonlarini artirmak igin, zaman sorunu asildig: takdirde, her

Ogrencinin sirayla katilacagi gruplar aras1 kiiciik yarigmalar diizenlenebilirdi.

Uygulamayla ilk kez karsilastiklar1 i¢in 6grenciler algilayamadiklari noktalarda hep
birlikte soru soruyorlardi. Siireleri de kisitli oldugu icin yetistirme telasiyla panik olup
heyecanlarinin arttigi zamanlar oldu. Siifta olusan giiriiltiiniin sebeplerinden biri de

buydu. Uygulamaya alistik¢a giiriiltiiniin de azalacagini diisiinliyorum.

Uygulamanin ilk zamanlarinda uygulamayr yadirgayan, konuyu bu yontemle

anlayamayacagindan endiselenen, bu sekilde bir sey anlamiyorum diyen, deftere not
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almayacak miy1z?, mutlaka not alalim diyerek konuyu yaziya dokmedigi i¢in unutmaktan

endise duyan 6grenciler oldu.

Baz1 6grencilerin yontemi fazla sevmemesinin sebebi; fazla teorik bilgi vermeyen, deftere
not yazdirmayan bu yoOntemle konuyu iyi Ogrenemeyeceklerini, sinavda basarisiz

olacaklarini diisiinmeleriydi.

Degerlendirme yontemi olarak c¢oktan seg¢meli testleri cevaplaya aliskin Ogrencilerin

calismadaki acik u¢lu hazirlanmis olan basari testini cevaplamada zorlandiklar fark edildi.

Gerek uygulama etkinliklerindeki ¢aligma kagitlarini doldururken gerekse basari testini
cevaplarken genelde climle kurup yazmada ve diisiincelerini ifade etmede zorlandiklar
gozlendi. Agik uclu soru cevaplamaya aligik olmadiklari i¢in bunu yapmak onlara oldukga
zor geldi. Bu uygulamanin arada bir, uygun initelerde yapilmasinin G6grencilerin

yorumlama, kendini ifade etme becerileri iizerinde olumlu etki yapacagini diisiiniiyorum.

Uygulamaya kizlarin erkeklere gore biraz daha fazla olumsuz yaklastiklar1 gozlendi.
Kizlarin geleneksel yonteme daha fazla bagli iken erkeklerin yeni uygulamalara daha agik

oldugunu diisiiniiyorum.

Uygulamalarin zaman alict oldugu ve tiim asamalara yeterince zaman ayirmanin zor

oldugu gozlendi.

Uygulamanin o6grencilerin ilgisini ¢ektigi i¢in; dinleme, anlama, yazma, konusma,
diisiinme ve analiz etme gibi becerilerinin gelisimine katki sagladigimi fark ettigim ic¢in

gelecekte de sinif ortamlarinda kullanilmasinin faydali olacagini diistiniyorum.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Yedinci smif basing konusunun Ogretiminde dijital hikaye destekli o6rnek olay
uygulamalarinin fen 6grenme lizerindeki etkisinin incelendigi ¢alismanin bu bdliimiinde
arastirma bulgulart tartisilip yorumlanmistir. Bes kisimdan olusan bdliimde sirasiyla basari,
motivasyon, Ogrenci goriislerine(6rnek olaya dayali 6grenme ortami ve dijital hikaye
boyutlarinda) ve arastirmaci gozlemlerine ait sonuglar ve bunlara yonelik tartismalar ile

Onerilere yer verilmistir.
5.1. Ogrenci Basarisi ile Ilgili Bulgularin Tartisilmasi

Arastirmanin birinci alt problemiyle ilgili, dijital hikayelerle desteklenmis ornek olaya
dayali 6grenme yaklasiminin uygulandigi deney grubu ile 6gretim programinda belirtilen
yontemle 6grenim goren kontrol grubu 6grencilerinin basarilar1 arasinda anlamli bir farkin

olup olmadigina ait bulgular bu boliimde tartisilmaktadir.

Uygulama 6ncesinde yapilan Mann Whitney-U testi ile deney ve kontrol grubu basar1 6n
test puanlarinin denk oldugu belirlenmistir. On test ve son test puanlarmin karsilastirildig,
deney grubu i¢in Wilcoxon isaretli siralar testi ve kontrol grubu i¢in bagimli gruplar t testi
ile hem deney hem de kontrol grubu basar1 puanlarinda anlamli bir artis oldugu sonucuna
ulasiimistir. Her iki grupta gerceklestirilen uygulamalarin 6grenci basarisi tizerinde olumlu
etkisi oldugu sdylenebilir. Yapilan uygulama sonunda dijital hikaye destekli ornek olaya
dayali 6grenme ortaminin 6grenci basarisina olan etkisini belirlemek i¢in, deney ve kontrol
grubu son test puanlarinin karsilastirildigi Ancova ile deney grubu lehine anlamli bir
farklilik tespit edilmistir(F=5,41, p<0,05). Bu sonuca gore dijital hikaye destekli 6rnek

olay uygulamalarinin 68renci bagarisini artirmada etkili oldugu soylenebilir.

Alanyazina bakildiginda dijital hikaye destekli 6rnek olay etkinliklerinin bagar1 {izerindeki
etkisini inceleyen arastirmaya rastlanmamistir. Ornek olaya dayali 6gretim ile ilgili alan
yazin incelendiginde, o6rnek olaya dayali Ogretimin Ogrencilerin fen bilimleri dersi
basarisini artirmada etkili bir yontem oldugu yapilan ¢aligmalarin ¢ogunda goriilmektedir
(Adali, 2005; Pehlivanlar, 2005; Horzum ve Alper, 2006; Saral, 2008; Bars, 2009; Bolek,
2012; Unal-Siimen, 2013). Temiz (2010)’ in 6rnek olay destekli SE modeli ile yapilan
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Ogretimin O6grenci basaris1 {izerinde anlamli bir etkinin olmadigi sonucuna ulastig
goriilmistiir. Alanyazinda 6rnek olay yaklasiminin teknoloji destekli etkilerini inceleyen
bazi ¢alismalara bakildiginda ise 6grenci basarisini incelemedikleri gortilmiistiir(Uluyol,

2011; Saltan, 2012; Saltan vd., 2016).

Dijital hikaye anlatim1 yonteminin de 6grencilerin fen bilimleri dersi basarisini artirmada
etkili bir yontem oldugu alan yazinda yer alan calismalarda goriilmektedir(Kahraman,
2013; Biiyiikcengiz, 2017; Akgiil, 2018; Cigek; 2018). Bu ¢alismalardan Kahraman (2013),
lise diizeyinde onceden olusturulan dijital hikayeleri 6grenme ortaminda kullanirken;
Biiyiikcengiz (2017), Akgiil (2018) ve Cigek (2018) ortaokul diizeyinde ger¢eklestirdikleri
arastirmalarinda, Ogretim siirecinde Ogrencilere grup calismast seklinde kendi dijital
hikayelerini olusturmalarini saglamigtir. Bu arastirmada ortaokul 6grencilerinin bilgisayar
tabanli araclar/yazilimlar kullanma durumlari, okul teknolojik araclarmin eksikligi ve
zaman gibi durumlar géz Oniine alinarak dijital hikayelerin 6grencilere hazirlatilmasi tercih
edilmeyip onceden olusturulmus dijital hikayeler, 6gretim asamasinin uygun yerlerinde

gosterilmesi seklinde kullanilmaistir.

Diger bir yandan, yapilan bu caligmada her ne kadar dijital hikaye destekli drnek olay
uygulamalarinin G6g8renci basarisini artirmada kontrol grubuna goére daha iyi oldugu
belirlenmisse de deney grubu son test puan ortalamalarinin 6n test ortalamalarina gore ¢ok
fazla yiikselmedigi ortaya ¢ikmistir. Basing konusu kuvvet, agirlik, yiizey alani, yogunluk
gibi kavramlar icermekte ve dgrencilere uygulanan basing basari testi 6grencilerin genelde
zorlandiklar1 matematiksel bagintilar, oranlama, hesaplama gerektiren sorular1 da
icermektedir. Bu baglamda ogrencilerin basar1 testindeki sorular1 cevaplamada
zorlandiklar1 sdylenebilir. Ornegin O5 ‘‘En ¢ok sayisal ve islemli problemlerde zorlandim.
Ama diger mantiksal sorular daha kolaydi.”’, O15 “.biraz zor bir konu oldugu igin
anlamakta zorlandigim zamanlar oldu. > O16 “.Katilardaydi. Ciinkii konuya ilk
girisimizdi. Diger smiflar zor diyorlardi. Biz de zor diye diislinliyorduk. Dersi
dinlemiyorduk nasilsa bir sey anlamayacagiz diye.”’, 018 “Gaz basinciydi. .”* ifadeleriyle
Ogrenciler uygulamada zorlandiklar1 kisimlar arasinda konu ve matematiksel islemler ile

Onyargilarindan bahsetmislerdir.

Alanyazinda ogretmenlerin 6zellikle fizik alanina ait kuvvet ve hareket, basing gibi

konularin 6gretiminde 6grencilerin matematiksel bilgi ve beceri eksikligine dayali sorunlar
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yasadiklar1 ve zorlandiklarini belirten ¢alisma bulgulari mevcuttur(Biitiiner ve Uzun, 2011;
Bozan, Kiiciikdzer ve Isildak, 2008; Ozdemir, 2006; Timur ve Tasar, 2010). Bu sorunlar ve
yapilan hatalar; grafik ¢izme ve yorumlama, formiilde yerine koyma ve dort islem, oran
oranti, birim ¢evirmeler gibi eksikliklerden kaynaklanmaktadir(Biitiiner ve Uzun, 2011;
Ozdemir, 2006). Bu sikintilarin da zaman kaybi, performans diisiikliigii, ilgili fen
konulariin anlagilamamasi ve motivasyon diisiikliigline yol actig1 belirtilmistir(Biitliiner ve
Uzun, 2011). Kaya, Bozdag ve Ok (2018) ¢alismalarinda, 6grencilerin basing konusundaki
kavramsal anlamalarinin oldukca diisilk oldugunu, bazi kavram yanilgilarima sahip
olduklarii ve bu yanilgilarin matematiksel siireclerde ortaya ¢ikan hatalar1 da etkiledigini

gOstermistir.

Ayrica siiregte yapilan gozlemlerde; degerlendirme yontemi olarak ilkokuldan beri ¢oktan
secmeli testleri cevaplamaya alisik 6grencilerin ¢alisma kagitlarint doldururken ve agik
uclu olarak hazirlanmis olan basari testi sorularini cevaplamada, climle kurup yazmada ve
diisiincelerini kagida ifade etmede zorlandiklar tespit edilmistir. Ac¢ik uclu soru tiirlerini
tirden yazili olmak istemedigi bilinmektedir. Ac¢ik uglu sorularla ilgili yapilan
caligmalarda, dgrencilerin yazma becerisinin olmamasi, sorular1 cevaplarken ifade etmek
istediklerini tam olarak ifade edememeleri, eksik ve yarim yazdiklar1 dolayisiyla bu
durumlarin 6grenci bagarisini diislirdiigii ve not vermede sikintilarin yasandigi 6gretmenler
tarafindan vurgulanmistir(Giileryiiz ve Erdogan, 2017; Ozdemir, 2006). MEB (2019),
yapmis oldugu 8. siif arastirma sinavi fen bilimleri raporunda da agik uglu sorulara
verilen 6grenci cevaplar1 analiz edilmis ve en sik karsilagilan yanlis yanitlarin sebepleri
arasinda; maddenin iyi okunup anlagilmamasi, soruya hangi agidan cevap verilecegine
karar verememe, aciklama istenen sorulara aciklama yapilmamasi gibi bulgular yer
almaktadir. Ogrencilerin acik uglu sorularin cevaplandirilmasini ¢oktan se¢meli sorulara
gore daha zor bulduklarini, coktan se¢meli testte agik uglu basari testine gore daha basarili
olduklarini tespit eden ¢alismalar da mevcuttur(Koyuncu ve Ozer-Ozkan, 2019; Oksiiz ve
Giiven-Demir, 2019). Dolayisiyla basari testinin g¢oktan se¢meli olmayan yapisi basari

puanlarini etkileyen bir unsur olarak diisiiniilebilir.

Diger bir yandan 6rnek olay yontemi 6grenciyi asir1 bilgiyle yiiklemeyen bir yontem olup
amaci; ¢ok fazla bir sekilde fenin igerigini 6gretmek degil, bilimsel siirecleri 6gretmek,

iletisim ve diisiinme becerilerinin gelistirilmesi, aktif 6grenci katilimi ve 6grencilerin
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analiz yapmalarini saglamaktir(Pehlivanlar, 2005). Bu yontem daha ¢ok bulus yoluyla
O0grenme yaklagiminda, kavrama diizeyi ve yukar1 basamaklardaki davraniglarin
kazandirilmasi i¢in en uygun yontem olabilir(Demirel, 2009; Sonmez, 2015). Dolayisiyla
dersin konusuna ait temel bilgiler tam anlamiyla kazandirildiktan sonra ornek olay

yonteminin tercih edilmesi, yontemin daha yiiksek basariyla uygulanmasini saglayabilir.

5.2. Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersine Yonelik Motivasyonlan ile Ilgili Bulgularin

Tartisiilmasi

Arastirmanin ikinci alt problemiyle ilgili, dijital hikayelerle desteklenmis Ornek olaya
dayal1 6grenme yaklagiminin uygulandigi deney grubu ile 6gretim programinda belirtilen
yontemle O6grenim goren kontrol grubu ogrencilerinin fen bilimleri dersine yonelik
motivasyonlar1 arasinda anlamli bir farkin olup olmadigma ait bulgular bu bdliimde

tartisilmaktadir.

Uygulama Oncesinde yapilan bagimsiz gruplar t-testi ile deney ve kontrol grubu
motivasyon on test puanlarmin denk oldugu belirlenmistir. On test ve son test puanlarinin
karsilagtirildigl, deney grubu i¢in Wilcoxon isaretli siralar testi ve kontrol grubu igin
bagimli gruplar t testi sonuclarma gore her iki grup icin de istatistiksel agidan anlamli bir
fark ortaya ¢ikmamistir. Bunun yani sira hem deney hem de kontrol grubunda istatistiksel
acidan anlamli olmasa da motivasyon degiskenine ait ortalama puanlarda azalma
gorilmistiir. Bu sonuglara gore hem deney hem de kontrol grubunda gergeklestirilen
uygulamalarin 6grenci motivasyonu tiizerinde olumlu etkisinin olmadigr sdylenebilir.
Gruplarin son test puanlar1 arasinda anlaml bir farkliligin olup olmadigini belirlemek i¢in
yaptlan Mann Whitney-U testi sonucuna gore, gruplar arasinda anlamli bir fark
bulunamamistir(U=214,0; p>0,05). Bu sonuca gore dijital hikayelerle desteklenmis drnek
olaya dayal1 6grenme ortaminin dgrencilerin fen bilimleri dersine yonelik motivasyonlari
tizerinde etkili olmadigr sdylenebilir. Deney grubu ogrencilerinin cinsiyete gore
motivasyon 6n ve son test puanlarinin karsilastirildigt Mann Whitney-U testi sonucunda
kiz 6grenciler lehine anlamli bir fark bulunmustur(U=21,5; p<0,05). Bu sonuca gore dijital
hikaye destekli drnek olay uygulamalarinin, kiz 6grencilerin motivasyonu tizerinde erkek

Ogrencilere gore anlamli diizeyde olumlu etkisi oldugu sdylenebilir.

Alanyazma bakildiginda dijital hikaye destekli drnek olay etkinliklerinin motivasyon

lizerindeki etkisini inceleyen arastirmaya rastlanmamustir. Ornek olaya dayali 6gretimin
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ogrencilerin fen bilimleri dersine yonelik motivasyonlarini artirmada etkili bir yontem
oldugu alan yazinda yer alan bazi caligsmalarda goriilmektedir(Saral, 2008; Yal¢inkaya,
2010; Saltan, 2012). Saltan vd., (2016) sinif yonetimi dersi alan din kiiltiirii ahlak bilgisi ve
sinif 6gretmenligi boliimii 6grencileriyle yaptigi video tabanli 6rnek olay uygulamalarinin
O0gretmen adaylarinin akademik gilidillenme diizeyleri iizerinde etkili olmadig1 sonucuna

ulagmustir.

Dijital hikaye anlatimini igeren alanyazin incelendiginde Kahraman (2013), lisede 6grenim
goren Ogrencilerle yaptigr calismasinda kuvvet ve hareket konusunda dijital hikaye
kullaniminin 6grencilerin motivasyonlar1 ve dersin iglenisi iizerinde olumlu etkiye sahip
oldugunu ifade etmistir. Benzer sekilde Ulum (2017)’un caligmast sonucunda 6ykii yazma
asamast slrecinde Ogrencilerin  ¢ogunlugunun eglendikleri, mutlu  olduklari,

heyecanlandiklart belirtilmistir.

Dijital hikaye anlatimlari, 6grenci motivasyonunun canli tutulmasi i¢in {izerinde durulmasi
gereken 6nemli bir tekniktir(Kurudayioglu ve Bal, 2014). Buna ragmen siirecte yapilan
gozlemlerde de; ilk zamanlarda uygulamay:r yadirgayan, konuyu bu yontemle
anlayamayacagindan endiselenen, bu sekilde bir sey anlayamadigini belirten, deftere not
almayacak miy1z? mutlaka not alalim diyerek konu igerigini yaziya dokmedigi icin
unutmaktan endise duyan 6grenciler oldugu fark edildi. Ozellikle galisma kagitlarini
doldururlarken zorlandiklar1 ve sikildiklart gozlendi. Ayni zamanda kiz Ogrencilerin
erkeklere kiyasla uygulamaya yonelik daha fazla Onyargis1 mevcuttu. Fakat motivasyon
6l¢eginden alinan verilere gore erkek Ogrencilerin son test motivasyon sira ortalamasinin
kiz 6grencilere gore diistiigii goriilmektedir. Bu sonucun alinmasinda; uygulama siirecinin
kisitl zaman diliminde gerceklesmesi, 6grencilerden bir¢ok ¢alisma kagidin1 doldurmalari
istenmesi ve cogu derste kitaba bagli anlatim yontemiyle ders islemeye aligkin olan
ogrencilerin bu yeni deneyimledikleri silirecte zorlanmalar1 etkili olmus olabilir. Ayrica
Atay (2014) da ortaokul Ogrencilerinin fen O6grenmeye yonelik motivasyonu cinsiyet
degiskeni agisindan degerlendirdigi calismasinda, Ozellikle de aktif 6grenme stratejileri,
fen 6grenmenin degeri, performans ve basar1 amaci alt boyutlarinda kiz 6grenciler lehine
motivasyon puanlarinda anlamli bir farkliliga dikkat ¢ekmistir. Bu kapsamda cinsiyet
acisindan elde edilen bu sonucun ilgili calismayla paralellik gosterdigi ifade edilebilir.
Bununla birlikte genel olarak her iki cinsiyetin de geleneksel yontemlerin disina ¢ikmada

endise duyduklar1 anlagilmakta, yeni ve farkli 6gretim yontemi uygulamalara gegisin
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zorlu olacag diisiiniilmektedir. Ornegin O17 “.derste video izleye izleye orada olan
sorunlar1 bulmamiz ve bu sorunlar da basingla ilgili oldugundan basinci daha iyi 6grendim
ama deftere yazmak bana gore daha uygun.” ifadesi bunu destekler niteliktedir.
Calismadaki sonuca paralel olarak Karakoyun (2014) da arastirmasinda, dijital dykiileme
etkinliklerinin uzun siirdiigii, zamanin yeterli olmadig1 ve 6. simmif 6grencilerinin siiregte

isteksiz oldugu sonuglarina ulagmistir.

Deney grubu 6grencileri ile yapilan goriisme sonuglarinda 6zellikle uygulamanin dijital
hikayeler boyutuna yonelik motivasyon ve glidiilenme ile ilgili olumlu ifadeler yer alirken
motivasyon Olgeginde tam tersi bir durum ortaya g¢ikmasi uygulamanin Ornek olay
kismindan kaynaklanmis olabilir. Bu kisma yonelik hazirlanmis olan ¢alisma kagitlari
sayist ve igeriginin biraz daha hafifletilmesinin daha basarili bir uygulama siirecini
beraberinde getirecegi diisiiniilmektedir. Kontrol grubunda yer alan ogrencilerin ise
matematiksel bagintilar, oranlama gerektiren hesaplamalar igeren ve 6grencilerin genelde
zorlandiklar1 bu konuyu farkli etkinlikler gergeklestirmeden 6grenmeleri fen bilimleri

dersine yonelik motivasyonlarinin diismesine sebep oldugu sdylenebilir.

5.3. Ornek Olaya Dayalh Ogrenme Ortammna Yonelik Ogrenci Goriislerinin

Tartisiimasi

Aragtirmanin tglincii alt problemiyle ilgili 6rnek olaya dayali olusturulan 6grenme

ortamina iligkin 68renci goriislerine ait bulgular bu boliimde tartisiimaktadir.

Ogrencilerin drnek olaya dayali 6grenme ortaminin faydalariyla ilgili goriislerinde, ¢ogu
Ogrenci 0rnek olaya dayali 6grenme ortaminin, igerigin anlasilir/kalici olmasini sagladigini
ifade etmistir. Ogrenciler 6grenme ortaminda kullanilan dijital hikayelerin gorsel-isitsel
olusu, yapilan deney ve gozlemler ile grup calismasinin anlamayr ve hatirlamay1

kolaylastirdig1 belirtmistir.

Alanyazina bakildiginda bu sonuca paralel, 6zellikle 6rnek olaya dayali 6grenme ortaminin
hatirlama ve anlamli 6grenme {izerinde olumlu etkilerinin oldugunu belirten arastirmalar
yer almaktadir (Pehlivanlar, 2005; Simsek, 2005; Cam, 2009; Ozkan, 2010; Hacioglu,
2011; Giicciik, 2013; Saltan vd., 2016). Firat-Durdukoca (2016), ¢calismasinda 6grenenlerin
O0grenme siirecine bizzat katilip Ogrenme sorumlulugunu {stlendikleri icin kalict

ogrenmeler gergeklestirdiklerini belirtmistir.
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Ornek olaya dayali 6grenme ortamimin derse katilim iizerindeki etkisine yonelik goriislere
bakildiginda ise 0grencilerin biiyiik bir kismimin uygulamanin tesvik edici bir 6grenme
ortami olusturdugunu ifade ettigi goriilmistiir. Bolek (2012)’in yapmis oldugu ¢alismada
Ogrenciler, bu yontem ile konuyu daha iyi anladiklarini, siirece etkin katildiklarini, giinliik
yasamla iligkilendirme yapabildiklerini ve derste s6z sahibi olabildiklerini belirtmislerdir.
Temiz (2010), bu yontem biinyesinde 6grencilerin derse katilim diizeylerinin yiiksek

oldugunu vurgulamistir.

Ogrencilerin 6rnek olaya dayali ogrenme ortamma yonelik olumsuz goriislerine
bakildiginda, uygulama sirasinda olusan giiriiltiiden hoslanmadiklarini ifade ettikleri
goriilmiistiir. Ogrencilerin bir kisminin ise érnek olaya dayali 6grenme ortamini zorlayict
bulduklarina yonelik goriisleri bulunmaktadir. Bu durumun ortaya ¢ikmasinda yontemin
kisithh zaman diliminde uygulanmasi ve yeterince algilanamamis olmasit neden olmus

olabilir.

Ogrencilerin uygulamada zorlandiklar1 béliimlere ydnelik goriisleri incelendiginde ise
biiyiik bir ¢ogunlugunun uygulamada en fazla, ikinci boliim olan deneylerle ilgili ¢alisma
kagidini(hipotez kurma, degiskenleri belirleme) doldurma asamasinda zorlandigi sonucuna
ulagilmistir. Uygulama siirecinde yapilan gozlemlerde de ogrencilerin uygulamanin
baslangic asamasinda hipotez kurmakta zorlandiklar dikkati ¢ekmistir. Ogrencilerin bir
kismi da yapilan etkinliklere yonelik agik ug¢lu sorularin ve islemli problemlerin de yer
aldigi uygulamanin son boliimiinde zorlandigini belirtmistir.  Sorulan fazla ve zor
bulduklarma dair goriisler mevcuttur. Bu bulgulara paralel olarak uygulamanin nicel
boyutu kapsaminda kendilerine uygulanan ve agik uc¢lu sorulardan olusan basar1 son test

puanlarinda da fazla yiikselme olmadigi tespit edilmisti.

Yapilan gozlemlerde ayrica uygulamayla ilk kez karsilagtiklari icin algilayamadiklar
noktalarda hep birlikte soru sorduklar1 ve siirenin de kisitli olmasindan dolay1 gorevlerini
yetistirme telasiyla panik olup heyecanlandiklar1 zamanlar yasandigi gozlenmistir.
Uygulamalarin zaman alict oldugu ve tiim asamalara yeterince zaman ayirmanin zor

oldugu fark edilmistir.

Bu kapsamda ogrencilerin daha cok geleneksel yapida egitimin izlerini tasidigi, dersi
sadece dinleyen Ogrenci profiline alismis olmalar1 da bdyle katilimer ortamlarin dogasini

kabul edememe ve bunu bir sorun olarak gérmelerine neden olmus olabilir. Bolek (2012),
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tiniversite birinci sinif 6grencileriyle yaptigi calismasinda 6grencilerin bu tip aktif 6grenme
yontemlerine yabanci olmalar1 nedeniyle baslangicta alisamadiklarini, dersler ilerledikge
isleyisi daha iyi anladiklarii, grup calismasi sirasinda sorunlar yasadiklarini belirtmistir.
Sinifta olusan giiriiltliniin sebebinin aktif 6grenme ortamindan kaynaklandig1 ve 6grenciler
uygulamaya alistik¢a giiriiltiiniin de azalacagi diisiinlilmektedir. Candar ve Sahin (2013)
yapilandirmaci yaklagimin sinif yonetimine iligkin etkilerini Ogretmen gorisleri
cercevesinde inceledigi calismada da, 6gretmenlerin bu tip 6grenciyi aktif kilan ortamlarda

giiriiltiiniin olustuguna degindikleri goriilmektedir.

Sahin vd., (2010), O6gretmen egitiminde igerik incelemesi yaptig1 arastirmasinin
sonuclarinda drnek olay yontemiyle ilgili yabanciliktan, tartismayr yonetme zorlugundan,
zorluk diizeyini ayarlamadan, 6rnek olaymn analizinin olduk¢a zaman almasindan dogan
zaman yonetimi, 0grenci ve Ogretmenin bu yontemle ilgili deneyimli olmamasi gibi
sebeplerden kaynaklanan kullanima iligkin bazi zorluklardan bahsetmistir. Alanyazindaki

bu sonug, bu ¢alismanin bir¢cok sonucuyla ortiigmektedir.
5.4. Dijital Hikayelere Yonelik Ogrenci Géoriislerinin Tartisgiimasi

Arastirmanin dordiincii alt problemiyle ilgili, siirecte dijital hikaye kullanimina iligkin

Ogrenci goriislerine ait bulgular bu boliimde tartisilmaktadir.

Ogrencilerin dijital hikayelere iliskin goriislerine bakildiginda, dijital hikayelerin igerigin
anlasilir/kalic1 olmasini saglamanin yaninda zevkli/merak uyandirict bir 6grenme ortami
olusturma, icerigin yasamla iliskisini kurma gibi olumlu etkilere sahip oldugunu

belirtmislerdir.

Ilgili alanyazinda da dijital hikaye anlatimi yaklasiminin, ézellikle smirli sayida deneyim
yapma imkani olan ya da hi¢ deneyim yapma imkani olmayan konularda geleneksel
Ogretime gore daha fazla bilgi hatirlamasina sebep olabilecegi belirtilmektedir(Bromberg
vd., 2013). Kahraman (2013)’in yaptig1 arastirmada da dijital hikayelerin dgrenciler i¢in
fizik dersini daha gorsel, eglenceli, ilgi ¢ekici ve zevkli hale getirdigi, dersi gilinliik hayatla
iliskilendirerek derse karsi ilgiyi artirdigi, daha kalici bir 6§renme sagladigi sonucuna
varilmistir. Benzer sekilde Kurudayioglu ve Bal (2014), dijital hikayelerin 6grencilerin
dersin igerigini kavrama diizeylerini artirdigini ifade etmektedir. Ulum (2017)’un ¢alismasi

da dgrencilerin dijital dykiiyle konular1 daha iyi 6grendiklerini, 6grenmelerinin daha kalic
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olacagin1 diigiindiiklerini ve eglenerek Ogrendiklerini ortaya ¢ikarmistir. Biiylikcengiz
(2017)’ in 6grencilerin grupca kendi dijital hikayelerini olusturmalarini sagladig arastirma
kapsaminda ise 6grenciler bu metodu eglenceli ancak zaman alic1 ve ugras gerektiren bir

etkinlik oldugunu belirtmislerdir.

Ogrencilerin 6rnek olaya dayali 6grenme ortammi zevkli bulduklari bazi ifadelerde
kullanilan dijital hikayelerin etkisi oldugu goze ¢arpmaktadir. Ornegin O9 ‘Cok eglenceli
gecti. Ciinkii hep video izleyip hep deney yapiyoruz.”’, 012 “Izledigimiz videolarla ve
yaptigimiz c¢aligmalar1 eglenceli buldum.’” ifadelerine benzer ifadeler g6z Oniine
alindiginda dijital hikayelerin, dijital hikayelerle desteklenmis 6rnek olaya dayali 6grenme

ortamini daha eglenceli hale getirdigi s6ylenebilir.

Ogrenciler dijital hikayelerin, igerigin yasamla iliskisini kurma konusunda olumlu etkileri
oldugunu belirtmistir. Ogrencilerin biiyiikk bir ¢ogunlugu da dijital hikayeleri yasam
deneyimleri ile uyumlu buldugunu ifade etmistir. Ogrencilerin  %90’1 *‘Bu hikayelerde
yer alan konular giinliik hayatimizda da yasaniyor.”’(010), ‘‘Her insanin basma
gelebilecek bir hikaye. Bu hikayeler benim c¢ok dikkatimi ¢ekti.”” (09) seklinde ifadelerle
dijital hikayelerde gerceklesen olaylarin yasanmis veya yasanabilecek olaylar olduguna
degindikleri gorilmistiir. Bu ¢ercevede yasanmis olaylara dayali hazirlanan dijital
hikayelerin Ogrenciler tarafindan gercek¢i bulunmasinin yaninda konunun yasamla

iliskisini fark etmeleri bakimindan faydalar1 oldugu sdylenebilir.

Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugu fen bilimleri derslerinin dijital hikaye destekli drnek
olaya dayali uygulamalarla islenmesini istedigini belirtmistir. Bu yondeki tercihlerinin en
cok, uygulamalarin igerigin anlasilir/kalict olmasin1 saglamasindan kaynaklandigi
bulgusuna ulagilmistir. Ogrencilerin bir kism1 uygulamalar1 merak uyandirdigi icin, baska
bir kismu ise tesvik edici 6grenme ortami olusturdugu i¢in tercih ettikleri gortislerini ortaya
koymuslardir. Kahraman (2013) da calismasinda, benzer sekilde dijital hikayelerin

ogrencilerin derse katilimlari tizerinde olumlu etkiye sahip oldugunu belirtmistir.

Arastirmalardan elde edilen tiim sonuglar ele alindiginda genel anlamda fen bilimleri
basing konusunun 6gretimi sirasinda dijital hikaye destekli 6rnek olaya dayali tasarlanan
O0grenme ortaminin faydalar1 oldugu goriilmektedir. Bu arastirmada da &grenciler dijital
hikaye destekli 6rnek olaya dayali 6grenme ortaminin igerigin anlasilir/kalic1 olmasini

sagladigini, derse katilim tizerinde tesvik edici bir etkisinin oldugunu; dijital hikayelerin de
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icerigin anlasilir/kalict olmasini saglamanin yaninda zevkli/merak uyandirici bir 6grenme
ortami1 olusturma, icerigin yasamla iliskisini saglama gibi olumlu etkilere sahip oldugunu

belirtmislerdir.
5.5. Oneriler
Bu kisimda, aragtirmadan elde edilen sonuglara gore yapilan 6neriler verilmistir.

1. 7. smuf basin¢ konusunda dijital hikaye destekli 6rnek olaya dayali gelistirilen
O0grenme ortaminin 6grencilerin basarisi lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu,
fen bilimleri dersine yonelik motivasyonu artirmadigi fakat kiz ogrencilerin
motivasyonu tizerinde erkek Ogrencilere gore olumlu etkisi oldugu sonucuna
ulagilmistir. Uygulamanin igerigin anlagilir ve kalici olmasini saglama, derse
katilim iizerinde tesvik edici bir etki yaratma; dijital hikayelerin ise icerigin
anlasilir/kalict olmasimni saglamanin yaninda zevkli ve merak uyandirict bir
O0grenme ortami olusturma, igerigin yasamla iligskisini saglama gibi olumlu
etkilerinin oldugu belirlenmistir. Bu baglamda amacin ¢ok fazla fenin igerigini
ogretmek olmadigi, bilimsel siireclerin 6grenilmesi ve aktif dgrenci katiliminin
onemsendigi durumlarda dijital hikayelerle desteklenmis ornek olaya dayali
uygulamalarin fen bilimleri dersinde kullanilmasi 6nerilmektedir.

2. Dijital hikaye gibi kapsaminda teknoloji barindiran uygulamalarin zevkli ve merak
uyandirict 6grenme ortami olusturdugu sonuglarina ulagilmistir. Bu durum dikkate
alindiginda 6grenme ortamlarinda teknoloji  kullanimina yer verilmesi

onerilmektedir.

3. Bu calisma 7. smif kuvvet ve hareket iinitesi alt konusu olan basing konusunda
yapilmistir. Gelecek calismalarda bir {initenin tamami iizerinde dijital hikaye
destekli ornek olaya dayali 6grenme ortamlar1 hazirlanarak basari tizerindeki etkisi

arastirilabilir.

4. Ogrencilerin dijital hikayelerle desteklenmis ornek olaya dayali uygulamalara
yonelik olumlu ve olumsuz goriisleri dikkate alinarak 6grenme ortamlarinin

dizenlenmesi Onerilmektedir.

5. Ortaokul fen Ogretimi kapsaminda dijital hikaye anlatimi {izerine yapilan

caligmalarin sinirli sayida oldugu gbz Oniine alinarak fen bilimleri dersinde dijital
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hikaye anlatiminin ¢esitli uygulamalarma yonelik daha fazla arastirma yapilmasi

Onerilmektedir.

Fen bilimleri alaninda 06grencilerin kendi dijital hikayelerini olusturabilecegi
O0grenme ortamlar1 tasarlanarak, bu ortamin fen bilimleri 6grenme kapsaminda

bilissel, duyugsal ve psiko-motor boyutlarina etkileri degerlendirilebilir.

. Zamani daha verimli kullanmak adina Fen bilimleri, Tiirk¢e ve Bilisim teknolojileri

gibi derslerde es zamanli olarak disiplinler aras1 ¢aligilmasi 6nerilmektedir.

Ogrencilerle birebir ilgilenmesinin zor ve zaman alici oldugu ya da okulda
teknolojik durumun yetersiz oldugu durumlarda Ogrencilere her donem verilen

proje 6devi kapsaminda dijital hikaye olusturma projesi verilebilir.

Dijital hikaye destekli 6rnek olaya dayali 6grenme ortamlarinin hazirlanmasi ve

uygulanmasina iligskin 6gretmenlere hizmet i¢i egitimler verilmesi 6nerilmektedir.
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Ek-1 Basin¢ Basar1 Testi Belirtke Tablosu

Siire

Sorular

Kazamimlar

6

7a 7b 8a 8b

9

10

11

12

13

14 15

4 ders saati

2.2.1. Kat1
basincini
etkileyen
degiskenleri
deneyerek
kesfeder ve bu
degiskenler
arasindaki
iliskiyi analiz
eder.

X

X

4 ders saati

2.2.2. Swv1
basincini
etkileyen
degiskenleri
deneyerek
kesfeder ve bu
degiskenler
arasindaki
iliskiyi analiz
eder.

2.2.2.1.
Gazlarin da
sivilara benzer
sekilde basing
uyguladiklart
bilir.

2.2.3. Kati, s1v1
ve gazlarin
basing
ozelliklerinin
giinlikk yasam
ve
teknolojideki
uygulamalarina
ornekler verir.

94




Ek-2

BASINC BASARI TESTI

1- Yandaki sekilde goriilen E harfi her biri 6zdes 3N agirligindaki 10 kiip

birlestirilerek olusturulmustur. Kiiplerin bir yiizeyinin alani 1m? dir. Bu |

bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplayimiz. ‘

a) E harfi sekilde gosterildigi konumda iken yere uyguladigi basing kag |

paskal’dir?

b) E harfinin yere uyguladigi basinct artirmak i¢in hangi sekilde durmasi gerektigini

¢iziniz. Neden bdyle diistindiigiiniizii agiklayiniz.

¢) E harfinin yere uyguladig1 basincin 6 Pa olmasi icin hangi sekilde durmasi gerektigini
¢iziniz.

d) E harfinin yere uyguladigi basincin 5 Pa olmasi i¢in durabilecegi bir konum var midir,

aciklaymiz.

2- “Siirtiinen birim yiizeye diisen basing miktar1 artik¢a siirtiinme kuvveti artar.”

Buna gore asagidaki otomobillerden hangisinin yolda daha az kaymasi1 beklenir?
Aciklaymmiz. (Lastiklerin genislikleri farkh, yiizey yapilari aymidir ve arabalar aym
yoldadir.)

2500 kg

950 kg s // \ 1000 kg

2 = =9 =)

=9 =9

N | | | |

2a 2a 2 N al2 al2 a a
| Il ] 1\

3- Asagidaki sekilde goriildiigii gibi kiip seklindeki 6zdes cisimler sekildeki
konumlardayken yere yaptig1 basinglar P kadardir.
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Cisimlerin sekildeki tarali pargalar1 kesilip atilirsa hangilerinin yere yaptig1 basing
degismez? Neden?

4- Asagida kapaklari ¢ikartilmis, belirli noktalarindaki 6zdes delikleri oyun hamuru ile

kapatilmis, iginde X ve Y stvilari bulunan 4 adet sise goriilmektedir.

I II III v

2h

h
°

X Y X
SIVISI SIVISI SIVISI SIVISI 2h

|
i
1
Y|
. |
i

a) Sivi basincinin sivinin derinligine bagl oldugunu gostermek isteyen bir kisi hangi iki

sisedeki oyun hamurunu ¢ikarmalidir? Neden boyle diistindiigiiniizii agiklayiniz.

b) I no’lu sisedeki X sivist su, IV no’lu sisedeki Y sivisi sudan 1,26 kat daha yogun olan
gliserol olsaydi delikler agildiginda sivilarin siselerden fiskirma uzakliklarinin nasil

olacagini ¢izerek gosteriniz.

5- Sekildeki kaplarda d; ve d; yogunluklu sivilar bulunmaktadir. Sivilarin kaplara yaptiklar

s1v1 basinglari esit olduguna gore, sivi yiikseklikleri orant hy/h; kagtir?

6- Ozdes kaplarin i¢ine ayn1 seviyede olacak sekilde su ve zeytinyag1 dolduruluyor. Suyun

yogunlugunun (6zkiitlesinin) zeytinyaginin yogunlugundan biiyiik oldugu bilinmektedir.

Buna gore sekildeki K, L, M noktalarinda s1vi basinglarinin siitun grafigini ¢iziniz.

[zeytinyad su " su su

K L M
/x’fx’}/’f’,-’f/}ff /’..-’ /ffx’ff/ffff/ff)ff/;’f’f 9%



Basing

.

K L M N Noktalar

7- Asagidaki sekilde goriildiigii gibi tamamen zeytinyagi ile doldurulan bir bidon I

durumdan II. duruma getiriliyor. Bu bilgilere gore asagidaki sorular1 cevaplayiniz.

1

I I

1 1

a) Bidonun yere yaptig1 basing nasil degisir? Aciklayiniz.

b) Zeytinyaginin bidonun tabaninda yaptig1 basing nasil degisir? Ac¢iklaymiz.

Aq|LjKagtk piston Buiyiik
piston

a) Yukaridaki sekilde gosterilen sistemde 15 m? alana sahip piston tiizerine 4500 N
agirh@indaki bir araba konulunca dengeyi saglamak icin 1 m? alanh pistona F1 kKuvveti

uygulaniyor. Buna gore F; ka¢g N” dur?

b) Kiitlesi biiyiik bu aracin F; kuvveti uygulanarak havaya kaldirilabilmesindeki temel

sebebi agiklayarak bu prensipten faydalanilarak iiretilen teknolojilere 6rnek veriniz.

97



‘"‘1 9- 7. smiflar enerji dontisiimleri konusunu giinliik hayatta yerinde

gozlemlemek icin gittikleri Demirkdprii barajinda inceleme yaparken baraj
duvarlarinin tabanlarinin {ist kisimlarina gore daha kalin yapilmis oldugunu
fark ediyorlar. Bunun sebebini yetkililere soran 6grenciler hangi cevabi

almis olabilir?

10- I¢i hava dolu pistonlu kiigiik bir kabin K ve L ¢ikislaria

sekildeki gibi 6zdes balonlar takiliyor. Daha sonra piston, asagi ~ [nolu_ e
bastirilarak, I no’lu konumdan II no’lu konuma getiriliyor. Bu  amam |-—————-Lk
bilgilere gore K ve L cikislarina bagli balonlarin birbirlerine Hava Balon
gore goriiniimlerinin (sisme durumlarinin) nasil olabilecegini Ba(;/fl—

sekil iizerinde cizerek gosteriniz.

11- Asagidaki resimde gosterilen kdye bir su deposu yaptirilacaktir.

Apartman

L A

a) Bu koyde bulunan evlerdeki su tazyikinin en fazla olmasi i¢in su deposu resimde

numaralarla belirtilen yerlerden hangisine yaptiriimalidir? Neden?

b) Su deposu yapildiktan sonra apartmanin zemin katindaki musluklarda suyun {ist

katlardakilere gore daha hizli aktigini goriilmiistiir. Bunun nedenini agiklayiniz.
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12- K ve L noktalarmin yerden yiikseklikleri grafikte gosterilmistir. Sisirilip agzi
baglanmis bir balonun bu noktalardaki goriiniimlerini ve igindeki gazlarin tanecik

modellerini ¢iziniz.

Yerden Yiikseklik K noktasinda gérinim | | yoktasinda goriiniim

F Y

K L Konum

13- Umut 6gretmen fen bilimleri dersinde, “katilarin basinci ile yiizey alami iligkisini
agtklamak icin giinliik yasamimizda karsilastigimiz orneklerden bir tanesi de tank

tekerlerine palet takilmasidir” demistir.

Umut 6gretmenin verdigi 6rnege benzer sekilde katilarin basing 6zelliklerini gosteren 4
tane giinliik yasamdan ornegi asagidaki kutucuklara yaziniz ve verdiginiz orneklerden

hangilerinin basinci artirma hangilerinin azaltma amagli oldugunu belirtiniz.

eave
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14- Bir 6grenci degiskenleri tabloda verilen Torigelli deneyini yapmak istiyor.

Bagimh Bagimsiz St
degisken degisken il
gls Els degisken
Deneylerin
Cam yapildigi  yerin
borudaki sivi | deniz S.l vinn
.. .. . . cinsi
yiiksekligi seviyesinden
yiiksekligi

Buna gore 6grencinin nasil bir deney yapmasi gerektigini ve deneyin sonuglarinin neler

olabilecegini anlatiniz.

15- Annesiyle pazara giden Mert, paket icinde satilan rengarenk balonlardan goriip

annesine bir paket aldiriyor. Annesi aligveris yaparken o bir balon ¢ikarip sisirmeye

basliyor. Mert balonu sisirmeye devam ederken balon birden patliyor. Balonun patlama

sebebini agiklayiniz.
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Ek-3
ELEKTRIiK BASARI TESTi PUANLAMA ANAHTARI

1- Yandaki sekilde goriilen E harfi her biri 6zdes 3N agirligindaki 10 kiip

birlestirilerek olusturulmustur. Kiiplerin bir yiizeyinin alani 1m? dir. Bu |

bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplaymiz. (12 puan) ‘

a) E harfi sekilde gosterildigi konumda iken yere uyguladigi basing kag |

paskal’dir? (2 puan)

P=F/A=G/A (1 puan)

G=3x10=30 N

P=30/3=10 Pa (1 puan)

b) E harfinin yere uyguladigi basinct artirmak i¢in hangi sekilde durmasi gerektigini

¢iziniz. Neden boyle diislindiigiiniizii agiklayiniz. (4 puan)

Basing= kuvvet/ yiizey alan. Kuvvet aym kalacak sekilde yiizey

alam Kkiiciiltiiliirse, basing artar. (2 puan)

(2 puan)
¢) E harfinin yere uyguladigi basincin 6 Pa olmasi i¢in hangi sekilde durmasi gerektigini

¢iziniz. (4 puan)

d) E harfinin yere uyguladigi basincin 5 Pa olmasi i¢in durabilecegi bir konum var mudir,

aciklayiniz.(2 puan)

Yoktur. (1 puan)
Ciinkii; P=F/S
5=30/S => $=6 m’
Sekildeki E harfinde 6 m? yiizey alana sahip bir konum yoktur. (1 puan)

101



2- “Siirtiinen birim ylizeye diisen basing miktari artik¢a siirtiinme kuvveti artar.”

Buna gore asagidaki otomobillerden hangisinin yolda daha az kaymasi beklenir?
Aciklaymmz. (Lastiklerin genislikleri farkli, yiizey yapilar1 aynidir ve arabalar ayni
yoldadir.) (8 puan)

2500 kg

950 kg 1000 kg

— [\
@3 i< =0 =9
H W Il Il | ] | |
2a 2a a a a2 al2 a a

a) I11. otomobil (4 puan)

b) Otomobilin yolda daha az kaymasi icin, siirtiinme kuvvetinin fazla olmasi gerekir.
Soruda verilen bilgiden hareketle basinci en fazla otomobil secilmelidir. (2 puan)

Kiitlesi fazla(dolayisiyla agirhi@r) ve yiizey alam kiiciik olan III. Aracin basinci
digerlerine gore daha fazla oldugu icin yolda daha az kayar. (2 puan)

3- Asagidaki sekilde gortldiigii gibi kiip seklindeki 06zdes cisimler sekildeki
konumlardayken yere yaptig1 basinglar P kadardir.

1 11 I
Cisimlerin sekildeki tarali parcalari kesilip atilirsa hangilerinin yere yaptig1 basing
degismez? Neden? (4 puan)
II1. sekil. (2 puan)

Ciinkii; I. ve II. sekillerde kiiplerin yiizey alanlar1 aym kalirken agirhiklarinin yarisi
atildig1 icin basinclar1 azahr. III. sekilde ise kiipiin hem agirhig1 hem de yiizey alam
yariya inecegi icin basin¢ degismez. (2 puan)
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4- Asagida kapaklari ¢ikartilmis, belirli noktalarindaki 6zdes delikleri oyun hamuru ile
kapatilmis, iginde X ve Y sivilar1 bulunan 4 adet sise gériilmektedir. (8 puan)

I II III v
2h
. |
h

L |

X Y X ‘

SIVISI SIVISI SIVISI SIVISI 2h
L L ]

1
|
l‘l
a) Sivi basincinin sivinin derinliine bagl oldugunu gdstermek isteyen bir kisi hangi iki

sisedeki oyun hamurunu ¢ikarmalidir? Neden boyle diisiindiigiiniizii agiklayiniz. (6 puan)

Lile Il (2 puan) yada
Ilile IV (2 puan)

Siv1 derinligi arastirildig: icin, sivi cinsleri aym secilip deliklerin derinlikleri farkh
olan siseler alinmahdir. (2 puan)

b) I no’lu sisedeki X sivisi su, IV no’lu sisedeki Y sivist sudan 1,26 kat daha yogun olan
gliserol olsaydi delikler acildiginda sivilarin siselerden fiskirma uzakliklarinin nasil
olacagini ¢izerek gosteriniz. (2 puan)

I

Zh
]
15 _| __!'
|

X
SISt svist 2h

—y 2

5- Sekildeki kaplarda di ve d; yogunluklu sivilar bulunmaktadir. Sivilarin kaplara

yaptiklart s1vi basinglari esit olduguna gore, siv1 yiikseklikleri oran1 hi/h; kactir? (2 puan)

. : . . hy
d1 =2 g/cm d2 =3 g/cm

103



P=h.d.g (1puan)

Pi=h;.d; P,=h;.d; hy/ hy=3/2
P=h;.2 P=hy.3 (1 puan)

6- Ozdes kaplarin i¢ine ayn1 seviyede olacak sekilde su ve zeytinyag dolduruluyor. Suyun

yogunlugunun (6zkiitlesinin) zeytinyaginin yogunlugundan biiyilik oldugu bilinmektedir.
Buna gore sekildeki K, L, M noktalarinda siv1 basin¢larinin siitun grafigini ¢iziniz.

(8 puan)

[zeytinyad su su su
M

K L M
//f/}f//f?}ﬂf /’/ /ff/ff/ffff/ff)ffx’ff’f

Basmng

A L=N>M
L>K
N>K
K>M

-

K L M N Noktalar

7- Asagidaki sekilde goriildiigii gibi tamamen zeytinyagi ile doldurulan bir bidon I
durumdan II. duruma getiriliyor. Bu bilgilere gore asagidaki sorulari cevaplaymiz. (8

puan)

I

a) Bidonun yere yaptigi basing nasil degisir? Agiklayimiz. (4 puan)

Basing artar. (2 puan)

Bidonun agirh@ ayni kahrken yiizey alam kiigiilecektir. (1 P=F/ S| ) (2 puan)
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b) Zeytinyagimnin bidonun tabaninda yaptig1 basing nasil degisir? A¢iklaymiz. (4 puan)
Degismez. (2 puan)

ewe

Bidon tamamen dolu oldugu icin konum degistiginde siv1 yiiksekligi ve yogunlugu
aym kalacaktir. (2 puan)

A LjKUgUk pision Biiyiik
piston

a) Yukaridaki sekilde gosterilen sistemde 15 m? alana sahip piston {izerine 4500 N
agirligindaki bir araba konulunca dengeyi saglamak i¢in 1 m? alanli pistona F; kuvveti

uygulaniyor. Buna gore F; kag N’ dur? (2 puan)

Fi/ A1 = F,/ A, (1 puan)

Fi/ 1 =4500/15

F1=300 N (1 puan)

b) Kiitlesi biiyiik bu aracin F; kuvveti uygulanarak havaya kaldirilabilmesindeki temel
sebebi acgiklayarak bu prensipten faydalanilarak ftiretilen teknolojilere ornek veriniz. (6

puan)

Pascal prensibidir: (2 puan)

Kapal kaptaki bir siviya uygulanan basing, bu sivinin ve kabin i¢ yiizeyinin her
noktasina aynen iletilir. (2 puan)

-itfaiye merdivenleri
-Berber koltuklar:

-Hidrolik fren sistemi vs (1 6rnek 2 puan)

|

9- 7. smiflar enerji doniisimleri konusunu giinlik hayatta yerinde
gozlemlemek icin gittikleri Demirkoprii barajinda inceleme yaparken baraj
duvarlariin tabanlarmin st kisimlarina gore daha kalin yapilmis oldugunu
il fark ediyorlar. Bunun sebebini yetkililere soran 6grenciler hangi cevabi almis
olabilir? (4 puan)

A

e
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Sivi basinci derinlikle dogru orantili artar. (2 puan)

Baraj duvarlarimin yiiksek basinctan etkilenmemesi/ ¢okmemesi icin tabanlar1 daha
kalin yapilir. (2 puan)

10- I¢i hava dolu pistonlu kiigiik bir kabin K ve L ¢ikislarma

. s e . - ; Piston
sekildeki gibi 6zdes balonlar takiliyor. Daha sonra piston, agagi ~ Jnelu_
bastirilarak, I no’lu konumdan II no’lu konuma getiriliyor. Bu e -t
bilgilere gére K ve L ¢ikislarma bagl balonlarn birbirlerine Hava Eman
K
gbre goriiniimlerinin (sisme durumlarinin) nasil olabilecegini 7
Balon

sekil lizerinde ¢izerek gosteriniz. (4 puan)

(Balonlar esit biiyiikliikte sisecek sekilde c¢izilir.)

11- Asagidaki resimde gdsterilen kdye bir su deposu yaptirilacaktir.

Apartman

a) Bu koyde bulunan evlerdeki su tazyikinin en fazla olmasi i¢in su deposu resimde

numaralarla belirtilen yerlerden hangisine yaptirilmalidir? Neden? (4 puan)

1 numarah yere yaptirilmahdir. (2 puan)
Bu sistem bilesik kap ornegidir. (1 puan)

Su depolar: yiiksek yerlere kurularak baglanan borularin tabanlarindaki basing
artirthr. Bu yiiksek basing sayesinde su evlere ulasir. (1 puan)

b) Su deposu yapildiktan sonra apartmanin zemin katindaki musluklarda suyun iist

katlardakilere gore daha hizli aktigini goriilmistiir. Bunun nedenini agiklayiniz. (4 puan)

Sivi basinci sivinin yiizeyinden tabana yaklastikca artar. Deponun yerlestirildigi yer
ile musluk arasindaki yiikseklik farki ne kadar biiyiikse su akisi o kadar hizhdir.
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12- K ve L noktalarmin yerden yiikseklikleri grafikte gosterilmistir. Sisirilip agzi
baglanmis bir balonun bu noktalardaki goriiniimlerini ve igindeki gazlarin tanecik
modellerini ¢iziniz. (4 puan)

Balon goriiniimii( biiyiikliik): L’de daha biiyiik

Yerden Yitkseklik (2 puan)

F Y

Tanecik modeli: tanecik sayis1 aym cizilir. (2
puan)

| | -
Ll

K L Konum

13- Umut 6gretmen fen bilimleri dersinde, “katilarin basinci ile yiizey alami iligkisini
agtklamak icin giinlik yasamimizda karsilastigimiz orneklerden bir tanesi de tank

tekerlerine palet takilmasidir” demistir.

Umut 6gretmenin verdigi ornege benzer sekilde katilarin basing 6zelliklerini gosteren 4
tane giinlik yasamdan Ornegi asagidaki kutucuklara yaziniz ve verdiginiz 6rneklerden

hangilerinin basinci artirma hangilerinin azaltma amagli oldugunu belirtiniz. (8 puan)

Ordek ayaklarimin perdeli olmasi (1 puan)

(basinci azaltma) (1 puan)

SE a)Ornekler: (4 puan)

Tirlarin fazla tekerlekli olmasi (1 puan) b) Amagclar: (4 puan)

(basinci azaltma) (1 puan)

Kesici aletlerin sivri u¢lu yapilmasi (1 puan) -
[ 9C
(basine1 artirma) (1 puan) i
O
m Fil, deve gibi hayvanlarin ayak
& tabanlarinin biiyiik olmasi (1 puan)
rere (basinci azaltma) (1 puan)
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14- Bir 6grenci degiskenleri tabloda verilen Torigelli deneyini yapmak istiyor.

Bagimh Bagimsiz St
degisken degisken il
gls Els degisken
Deneylerin
Cam yapildigi  yerin
borudaki sivi | deniz S.l vinn
.. .. . . cinsi
yiiksekligi seviyesinden
yiiksekligi

Buna goére 6grencinin nasil bir deney yapmasi gerektigini ve deneyin sonuclarinin neler
olabilecegini anlatiniz. (10 puan)

a) Deneyi, kaptaki sivinin cinsini aym tutarak ilk once deniz kenarinda sonra ise
deniz seviyesinden yiiksek bir yerde yapar. Her iki deney sonunda cam borudaki sivi
yiiksekligine bakar. (6 puan)

b) Deniz seviyesinden yiikseklere ¢ikildik¢a acik hava basiner diistiigii icin (2 puan)

deniz kenarindan yiiksekte yapilan deneydeki cam boruda sivinin daha az
yiikseldigini gozler.(2 puan)

15- Annesiyle pazara giden Mert, paket i¢inde satilan rengarenk balonlardan goriip
annesine bir paket aldirtyor. Annesi aligveris yaparken o bir balon ¢ikarip sisirmeye
bagliyor. Mert balonu sisirmeye devam ederken balon birden patliyor. Balonun patlama
sebebini agiklaymiz. (4 puan)

Balon icindeki gaz tanecikleri artar, bunlar siirekli birbirleri ile ¢carpisarak ve balon

ceperine carparak gaz basincinin artmasma sebep olur. Balonun icindeki basing,
disaridaki basinctan biiyiik oldugunda balon patlar.

Gaz basinci artisi (2 puan)

Basing artis sebepleri: molekiil hareketi+gaz tanecikleri artis1 (2 puan)
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Ek-4

Fen Bilimleri Dersine Yonelik Motivasyon Olcegi

Hic

Katilmiyorum

Kararsizim

Katihyorum

Tamamen
Katilivorum

1. Fen bilgisi dersinde islenen konu, kolayda olsa zorda olsa
anlayabilecegime eminim.

2. Derste yeni fen konularin 6grenirken, konular1 anlamaya ¢aba
gosteririm.

3. Fen bilgisi dersinde giinlilk hayatimda kullanabilecegim bir
siirii: sey Ogrendigimden dolayi, benim i¢in 6nemli oldugunu
diisiiniiyorum.

4. lyi not almak icin fen derslerinde derse katilirim.

5. Fen derslerinde yapilan sinavlarda iyi bir not almak beni gok
mutlu eder.

6. Konular ilging oldugu ve siirekli degistigi zamanlarda fen
derslerine katilmaya daha istekli oluyorum.

7. Fen bilgisi dersindeki baz1 zor kavramlar1 anlayabilecegimden
emin degilim.

8. Yeni fen konularini 6grenirken, giinliikk hayattan edindigim
tecriibelerle baglanti kurmaya caligirim.

9. Benim diisiincelerimi ve ufkumu gelistirdigi i¢in fen bilgisi
dersinin 6nemli oldugunu diisiiniiyorum.

10. Fen derslerinde iyi bildigim konularla karsilagtigimda,
kendimi ¢ok mutlu ve rahat hissederim.

11. Fen bilgisi 6gretmenimiz, dersi farkli yontemlerle isledigi
zamanlarda, fen derslerine katilmada istekli oluyorum.

12. Fen bilgisi testlerini ¢ok iyi yapabilecegimden emin degilim.

13. Derste konular1 anlayamadigim zaman, bana yardimci olacak
uygun kaynaklar bulmaya ¢aligirim.

14. Fen dersindeki problemleri ¢dzmek i¢in, fen bilgisini
o0grenmek onemlidir.

15. Diger 6grencilerden daha iyi olmak i¢in, fen derslerine daha
cok ilgi gosterir ve derse katilirim.

16. Fen dersindeki, ¢cok zor olan sorulari cevaplayabildigim
zaman kendimi ¢ok mutlu hissederim.

17. Ogretmenim bana soru sormadigi, benim iizerimde baski
olusturmadig1 zaman, derslere katilmada daha istekli oluyorum.

18. Ne kadar ¢aba gosterirsem gostereyim, fen derslerini bir tiirli
Ogrenemiyorum.

19. Derste yeni Ogrendigim bir konuyu anlamadigim zaman,
anlayana kadar 6gretmenimle ya da arkadaslarimla tartisir, onlara
soru sorabilirim.

109



Hicg

Katilmivorum |

Katilmyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Tamamen
Katilivorum

20. Fen bilgisi dersinde arastirma aktivitelerine katilmanin 6nemli
oldugunu diigliniiyorum.

21. Diger 6grenciler benim daha iyi oldugumu diisiinsiin diye fen
derslerine katilirim.

22. Ogretmenimin dikkatini gekmek icin fen derslerine katilirim.

23. Ogretmenim derste benim fikirlerimi kabul ettiZi zaman,
kendimi ¢ok mutlu hissederim.

24. Ogretmenim bana &nem verdigi, benimle ilgilendigi
zamanlarda fen derslerine katilmada istekli oluyorum.

25. Fen derslerinde, bir konu hakkinda tartigma meydana geldigi
zamanlarda, derse katilmaya daha istekli oluyorum.

26. Diger oOgrenciler benim fikirlerimi kabul ettigi zaman,
kendimi ¢ok mutlu hissederim.

27. Fen derlerine katilmaya istekli oluyorum, ¢iinkii diger
ogrencilerle bazi fen konular tartigiliyor.

28. Fen bilgisi dersindeki yapilmasi gereken aktiviteler zor
oldugu zaman, ya ¢abucak bikip pes ediyorum ya da aktivitelerin
kolay olan kisimlarini yapiyorum.

29. Fen derslerinde yeni bir seyler Ogrenirken, daha Once
ogrendiklerimle baglanti kurmaya c¢aligirim.

30. Merak ettigim konularda merakimin giderilmesi icin firsat
verilmesi, fen derslerini daha iyi 6grenmem i¢in 6nemlidir.

31. Aktiviteler esnasinda, sorulan sorularin cevabimi kendim
diisiiniip bulmak yerine, bagkalarina sormayi tercih ediyorum.

32. Ogrendigimiz dersle ilgili bir hata yaptigimda onu neden
yaptigimi bulmaya c¢aligirim.

33. Fen konularinin igerigini zor buldugum zaman, 6grenmek i¢in
¢aba harcamam.

34. Anlamadigim fen konu ve kavramlan ile karsilagtigimda,
onlar1 6grenmek i¢in ¢aligmaya devam ederim.

35. Yeni 6grendigim fen konular1 daha dnceki 6grendiklerimle
celisiyorsa (yani uymuyorsa) bunun nedenini anlamaya ¢aligirim.
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Ek-5 Goriisme Formu

1. Fen Bilimleri derslerini seviyorum: Evet [ ] Hayir [_]
Ciink;
2. Fen bilimleri dersleri sana gore nasil islenmelidir/6gretilmelidir?

3. Basing konusunun 6gretimi sirasinda yaptiginiz uygulamalari (¢alismalart) genel olarak
nasil buldunuz?

4. Fen bilimleri dersi hakkinda diisiincelerinde basing konusunun o6gretilmesi sirasinda
gerceklestirilen uygulamalardan sonra bir degisiklik oldu mu? Neden?

5. Fen bilimleri dersinde yapilan uygulamalar hoguna gitti mi? Neden?

6. Basing konusunun 6gretimi sirasinda yapilan uygulamalarin sana nasil faydalar1 oldugunu
diisiiniiyorsun? Neden?

7. Basing konusunun 6gretilmesi sirasinda yapilan uygulamalarin dersin islenisine nasil bir
etkisi oldugunu diisliniiyorsun? Olumlu ya da olumsuz goriislerini ifade edebilirsin.

8. Uygulamalarda kullanilan dijital hikayelerle ilgili ne diistiniiyorsun?

9. Uygulamalarda yer alan dijital hikayelerin sana yarari oldu mu? Eger olduysa hangi agidan
yararlt oldu?

10. Bu uygulamalarda en ¢ok zorlandigin boliim hangisiydi? Bu bdliimde neden zorlandigini
diistinliyorsun?

11. Arkadaslarinla grup olarak ¢alismanin sana ne gibi etkileri/faydalari oldu?

12. Basing konusunun Ogretilmesi sirasinda yapilan uygulamalarin senin ve arkadaslarinin
derse katilimi iizerinde nasil bir etkisi oldu?

13. Basing konusunun 6gretilmesi sirasinda yapilan uygulamalarda sinif i¢cinde herhangi bir
problem oldu mu? Eger olduysa nasil bir problem oldugunu belirtiniz.

14. Yapilan uygulamalarda kullanilan Dijital hikayeler yasam deneyimlerinle uyumlu muydu?
Neden?

15. Fen derslerinin bu sekilde uygulamalarla islenmesini/dgretilmesini ister misin? Neden?
16. Diger derslerde de bu sekilde uygulamalarin olmasini tercih eder misin? Neden?
17. Uygulamalarda hosuna giden yonler nelerdir?

18. Uygulamalarda hosuna gitmeyen yonler nelerdir?
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EK-6 Dijital Hikaye Metinleri
SENARYO 1: KATI BASINCI-KUVVET ILISKISI

Merhaba ben Aysin Ozilbey. Sizlerle birka¢ yil énce basimdan gecen bir olay
paylasmak istiyorum. Soguk bir kis giinii servis araciyla 6gretmenlik yaptigimiz okula
gitmek tlizere yola ¢ikmistik. Okulumuz ilge merkezine 45 km uzaklikta bir dag
koylindeydi. Okul yolu uzun ince, virajliydi ama gilizel dostlar ve O6gretme aski
sayesinde c¢ekilmez gelmiyordu. Fakat o yil oldukca soguk seyreden kis, ulagim

konusunda bizi epey zorlamaya baslamisti.

Olaym yasandig1 giin bizi yolun belli bir boliimiinden sonra yerde birikmis kar tabakasi
karsiladi. Tekerleklerde zincirimiz yoktu ve yolda zor ilerlemeye baslamistik. Yolun
oldukga daraldig1 ve bir tarafin ucurum oldugu bir noktaya geldigimizde ise artik daha
fazla devam edemeyecegimizi anlamistik. Kar kalinligi artmis, ara¢ zorlanmaya
baslamisti. Aragta bulunan alt1 kisi yol boyunca endiseliydi. Hatta kaza yapacagimizdan
korkan iki arkadasimiz aragtan inip disarida beklemeye baslamisti. Bunun iizerine
yetkililere yol durumunu bildirip geri donme izni alindi. Biraz olsun rahatlamistik.
Fakat simdi de buzlu ve kaygan yolda arabayr dondiirmek problem olmustu. Sag
tarafimiz ugurum ve yol da dar oldugu i¢in aract dondiirmek miimkiin degildi. Bunun
lizerine soforiimiiz, aragtan inmis olan iki arkadasimiza tekrar araca binmelerini ve
icerdeki herkesin arka koltuklara oturmalarini istedi. Disarida tedirgin bekleyislerine
devam eden arkadaslarimizi araca binmeleri konusunda ikna ettik ve soforiin dediklerini

yaptik. Gergekten de bu uygulamadan sonra ara¢ buzlu yolda geri donmeyi basarmisti.

Gergin gecen birkag saat sonunda nihayet rahat bir nefes alip evimizin yolunu tutarken
arkadaglarla buzlu yolda araci geri dondiirmeyi saglayan faktoriin ne oldugunu

tartismay1 da ihmal etmedik.
SENARYO 2: KATI BASINCI-YUZEY ALANI ILiSKiSi

Iyi giinler. Ben Arda Can. 19 yasindayim. Sizlere ortaokul yillarinda gecen bir animi

anlatmak istiyorum.

29 Ekim Cumhuriyet Bayram’ 1 kutlamalarini izlemek i¢in babamla izmir Alsancaktaki

toren alanindaydik. Kordon, ellerinde bayraklar coskulu insanlarla doluydu. Ortamin
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coskusuna kendimiz kaptirmis téren gecit alanina dogru yiiriiyorduk. Ogrenciler, kadin

dernekleri, sporcular gegitte ilerleyenler arasindaydi.

Alkis ve tezahiiratin artmasiyla askeri birliklerin ge¢it alanina yaklastigini fark ettik.
Askerler biiyiik bir ciddiyet ve miikemmel bir diizen i¢inde onlimiizden gegiyorlardi.
Derken arkalarindan daha 6nce bu kadar yakindan gérme firsatimin olmadigi kocaman
bir askeri aracin geldigini goérdiim. Dikkatle araci incelerken tekerlek sayisinin
fazlahg ilgimi ¢cekmisti. Merakli gozlerle araca baktigimi goren babam, merak ettigim
seyin cevabinin fen dersiyle iliskili oldugunu sdyleyip tank gibi zirhli heybetli savas
araclarimin batakhiklarda, biiyiikk kayali,, tashkl sorunlu arazilerde batmadan
rahat nasil ilerlediklerini bilip bilmedigimi sordu. Soru iizerine gdziimiin Oniine o
giinlerde televizyon haberlerinde sik¢a karsima ¢ikan savas araclar1 gelmeye basladi. En
son izledigim haberde tanklarin uzak operasyon bolgelerine sevkiyatindan
bahsediliyordu. Hatta haberi dinlerken ekranda bu kocaman araclarin o boélgelere
nasil tasindigimi gérmeyi ummustum fakat kardesimin kanali aniden degistirmesiyle
haberin devamini kagirmistim. Bu giin gordiiklerim ve aklimi iyice kurcalayan bu
sorularin iizerine kutlama alaninda bir yandan olup bitenleri izlemeye devam ederken

bir yandan da eve doniince bu konuyla ilgili bir arastirma yapmay1 kafama koymustum.
SENARYO 3: SIVI BASINCININ BAGLI OLDGU FAKTORLER
(Derinlik-S1vi yogunlugu)

Merhabalar ben Seyda Giirel. Sizinle iki sene Onceki bir yaz tatili animi paylagmak
istiyorum. Arkadaglarimla tatilimizi gecirdigimiz yer olan Antalya’ da yapilabilecek
aktiviteleri arastirirken dalis yapildigim1 6grendik ve hepimiz bu deneyimi yasamak

istedik. Acenteye gidip konustuk ve dalis detaylarini 6grendik.

Sonraki giin hazirliklarimiz1 yaparak tekneyle dalis yapacagimiz yere gittik. Oncelikli
olarak oradaki egitmenler biitiin gruplar1 topladi ve genel bir bilgi verdi. Daha sonra
dalis swrasinda yapmamiz gerekenleri, herhangi bir sorunla karsilasirsak neler
yapabilecegimizi anlattilar. Suyun derinliklerine indikge, elimizle burnumuzu tikayip
nefesimizi vermeye ¢alismak gibi yapilmasi gereken hareketler vardi. Belirli
zamanlarda bunu yapmazsak zarar gorebilirdik. Bunun sebebi ve karsilasilabilecek

olumsuzluklar hakkinda egitmenimiz detayl bir bilgi verdi.
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Bagsta biraz korksam da yapabilirim diye diigiiniiyordum ama egitmen karsilasilabilecek
sorunlar1 anlatmaya devam ettik¢e arkadaslarim ve benim goziimiiz daha da korkuyor,
heyecanimiz artiyordu. Yapilmasi gerekenleri oOgrendikten sonra sirayla dalis
takimlarini giydik ve atlamak icin hazirlandik. Ustiimiizdeki 6zel giysilerin ne gibi bir
islevi oldugunu egitmenimize sormay1 planlarken sira bana gelmisti. Fakat hala atlama
konusunda tereddiitlerim vardi. Acaba su yutar miyim? Dalis tiipiine bir sey olursa nasil
yukar1 ¢ikarim? Istenilen hareketleri yapamazsam viicudum zarar goriir mii? gibi bircok
soru gegiyordu aklimdan ama baktim herkes teker teker atliyor ben de goéziimii karartip

atladim.

Yanimdaki egitmenle birlikte suya dalmaya baslamistik. Dibe ilerledik¢e kulaklarimda
bir agr1 hissetmistim. Sanki birileri kulaklarimi iceriye dogru bastirtyor gibiydi. Her
2-3 metrede bir durup gosterdikleri hareketi yapmis ve bunu yaklasik 8 metreye kadar
siirdiirmiistiik. Ilerledikce suyun alt1 daha giizel goriinmeye baslamist1. Buras1 gergekten
inanilmazdi ve o anda keske bunu ¢ok daha 6nceden yapsaydim demistim. Etraf o kadar
giizeldi ki oradaki canlilar hi¢ de disaridan goriindiigii gibi degildi, ¢ok daha belirgin ve
hareketlilerdi. Bir siire belli bir mesafede kalip orada ilerledik. Tekrar yukar1 ¢itkmamiz
gerektiginde ise ayni inerken yaptigimiz gibi gosterilen hareketleri yaparak su yiizeyine
cikmaya baglamistik. Egitmenim her 2-3 metrede bir durup hareketi yapmam igin isaret

veriyordu.

Yiizeye ciktigimizda hala su altinda olanlar diisiiniiyordum ve bunu her firsatta tekrar
yapma karar1 almistim. Simdi merak ettigim ise baska denizlerde dalisin nasil bir his
olacagiydi. Ornegin Karadeniz’ de de dalis yapilabildigini duymustum ve bir an &nce
ayni derinlige bu kez Karadeniz’de inip deneyimimi tekrar sizinle paylasmak

istiyorum.
SENARYO 4: SIVILARIN BASINCI iLETMESI

Merhabalar ben Sermin Yilmaz. Sizlere uzun bir siiredir yasamimi olumsuz etkileyen
bir olaydan bahsedecegim. Istanbul’da yasayan bir bankaciydim. Uzun yillar bu biiyiik
sehirde yasamanin getirdigi yorgunluk, trafik cilesi, hava kirliligi gibi git gide artan
sorunlar nedeniyle emekli olduktan sonra daha kiigiik bir yere tasinmaya karar

vermistim. Bu kararimin en onemli etkenlerinden biri de yasadigim yerde cok sik
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yasanan su kesintileriydi. Biiyiik sehirlerde insan yogunlugu arttik¢a haliyle evler de iist
iiste bindirilerek apartman seklini almisi. Bu durum da basta ¢ok kath apartmanlarin
iist katlarinda meydana gelen su kesintilerini beraberinde getirmisti. Bahsettigim bu
durumlardan kagip su siralar giinlerimin ¢ogunu gecirdigim Aydin’ in Didim ilgesindeki
Akbiik mahallesine sigindim. Burasi kalabalik olmayisi, dogasinin giizelligiyle huzur
buldugum bir yer oldu. Fakat su son giinlerde, huzurumu bozup Istanbul’dan buralara
gelmemdeki temel sorunlardan biri olan susuzluk ne yazik ki kendini Akbiik’ te de
gostermeye basladi. Artik buranin da 6nemli bir boliimiinde ¢ogu zaman su kesintileri
uygulaniyor. Sorun benim sitemin de bulundugu denize uzak nispeten yiiksek
yerlesim yerlerinde kendini daha fazla hissettiriyor. Bazi sitelerin depolarinin olmasi
su kesintisinin etkisini biraz azaltiyor olsa da su deposu olmayan ve sik sik torunlari ve
misafirleri gelen benim gibi ailelerin sikayetleri yogunlagsmaya basladi. Bunun {izerine
her firsatta yore halki olarak yetkililerin kapisini galarak su kesintilerinin sebeplerini

aciklamalarim ve bu soruna bir an dnce ¢oziim bulmalarini istiyoruz.
SENARYO 5: ACIK HAVA BASINCI VE GAZ BASINCI

Merhaba ben Ziileyha Dogan. Size iiniversite 3. siniftayken basimdan gecen bir olayi
anlatmak istiyorum. Nisan ayinda bir giinliik tatilimizi arkadaglarimizla iiniversitemizin
bulundugu il olan giizel Mugla’ nin ilgelerini gezerek gegirmeyi kararlagtirmistik. Gezip

gorecegimiz yerleri diistindiik¢e heyecanlaniyorduk.

Sabah erkenden kalkip bir araba kiralama sirketinden ara¢ kiraladik. Planimiz sirasiyla
Koycegiz, Dalaman, Gocek gibi ilgeleri gezip gérmekti. Hemen yola koyulduk. Aragta
dort kisiydik. Direksiyon basinda, i¢imizde trafikte daha deneyimli olan bir arkadagimiz
vardi. Giin giizel baglamisti, yolda eglenceli vakit geciriyorduk. Kdycegiz goli, Gocek

yat limanlar1 gibi bir¢ok yeri yakindan gérme firsatimiz olmustu.

Aksamiistii  oldugunda, epeyce yorulmus ve acikmistik. Ayrica, kulaklarimda
hissettigim yol boyunca etkisini giderek artiran bir kuvvet de beni oldukga rahatsiz
eden bir diger faktordii. Dinlenmemiz gerektiginin farkindaydik. Fakat Gocekteyken
karsimiza c¢ikan ve Fethiye’ ye 28 km oldugunu gosteren tabela, dinlenme planimizi

ertelememize sebep oldu.
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Fethiye’ye bu kadar yaklasmigken gérmeden olmaz diyerek yola devam ettik. Aracta
kimsenin pek sesi ¢ikmiyordu. Herkes uzaklara dalmig gibiydi, iizerimize giliniin
yorgunlugu c¢okmiistii. Fethiye’ nin girisinde bulunan kopriiden gecerken birdenbire
arabamiz siddetli bir sekilde sarsilip biraz yliksege havalanarak giiclii bir sekilde yere
carpip durdu. Ne oldugunu anlayamamistik. Arabanin i¢i birdenbire beyaz tozlu bir
gazla dolmustu. Kaza yaptigimizi idrak edince aragtan olabildigince hizli ¢iktik.
Yasadigimiz olayin nasil meydana geldigini diisiiniiyorduk, soktaydik. Biraz
sakinlestikten sonra aracimizin kopriiniin bariyerlerine stiratli bir sekilde carpip

stiriiklendigini anlamistik.

Neyse ki direksiyondaki arkadasimiz frene zamaninda dokunup araci kontrol etmeyi
basarmisti ve bu korkun¢ kazadan hi¢ kimseye bir sey olmadan kurtulmustuk. Fakat
araci kullanan arkadasimiz olaydan bize gore daha fazla etkilenmis goriintiyordu. Ciinkii
kazada milisaniyelik bir zamanda aracin 6n hava yastiginin yiiziine dogru sisip
patlamasi durumuna da maruz kalmisti ve ¢ok ani gelisen bu olay, saskinligini ve

korkusunu arttirmisti.

Cekiciyle arabanin Mugla’ ya doniisii sirasinda yol boyunca aract kullanan
arkadagimizin canin1 koruyan hava yastiginin sismesini saglayan faktoriin ne

oldugunu diisiiniip durdum ve ne kadar da hayati bir 6nemi oldugunu idrak ettim.
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EK-7 Calisma Kagitlan

DIJITAL HIKAYEYI INCELEYELIiM-1

Dijital hikaye icerisinde verilen drnek olayr dikkate alarak asagidaki sorular: grup
arkadaslarimizla birlikte tartisip cevaplayin.

1. Hikayedeki problem durumlari(sorular) nelerdir?
2. Sinifca ortak olarak belirlenen problem durumlarmi(sorulari) asagiya yaziniz.
3. Belirlediginiz problemlerin ortaya ¢ikmasinin nedenleri neler olabilir?

4. Ogretmen servis aracindaki kisi sayisinin artmasiyla aracin yolda kaymadan
donebilmesini nasil agiklarsiniz?

5. Kat1 cisimler hangi 6zelliklerinden dolayr bulunduklar ylizeye dik dogrultuda bir
kuvvet uygular?

6. Servis aracinin geri donmesine yardimci olan bu faktor, kuvvet/yiizey alani oranini
nasil etkiler?

DIiJITAL HIKAYEYI INCELEYELIiM-2

Dijital hikaye icerisinde verilen drnek olay:r dikkate alarak asagidaki sorular1 grup
arkadaslarinizla birlikte tartisip cevaplayin.

1. Hikayedeki problem durumlari(sorular) nelerdir?

2. Smufca ortak olarak belirlenen sorular1 asagiya yaziniz.
3. Sizce askeri araglarin tekerlek sayist neden fazladir?

4. Savas araclar1 sorunlu arazilerde batmadan nasil ilerler?

5. Agirthig oldukga fazla olan savas araglarinin gidecekleri bolgeye sevkiyati nasil
gerceklestirilir?

6. Yiiksek agirhiga sahip araglarin yola zarar vermeden, raylarda sekil bozuklugu
yaratmadan rahatca ilerleyebilmelerini saglayan faktor nedir?

7. Agirthg fazla olan bu araglarin yolda rahatca ilerlemesine yardimer olan bu faktor
kuvvet/ylizey alani oranini (basinci) nasil etkiler?

DIJITAL HIKAYEYI INCELEYELIM-3

Dijital hikaye icerisinde verilen érnek olay1 dikkate alarak asagidaki sorular1 grup
arkadaslarinizla birlikte tartisip cevaplayin.

1. Hikayedeki problem durumlari(sorular) nelerdir?
2. Sinif¢a ortak olarak belirlenen sorular1 asagiya yaziniz.

3. Dalis yapilirken neden 6zel giysiler giyilir?
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4. Seyda denizde derinlere indik¢e kulaklarinda neden giderek artan bir agn
hissetmistir?

5. Egitmenin yapilmasini istedigi nefes hareketinin yapilma amaci nedir?
6. Suda derine inerken viicutta yaganabilecek olumsuzluklar neler olabilir?

7. Dalgiglar derinlerden su yiizeyine ¢ok kisa siirede ¢ikmalari durumunda neden felg ve
biling kaybi gibi rahatsizliklar gegirir?

8. Su derinliginden baska Seyda’nin kulaklarinda agriya sebep olabilecek bir faktor var
midir?

9. Seyda Akdeniz’de indigi derinlige yogunlugu farkli olan Karadeniz’de inse
kulaklarinda hissettigi agrinin siddeti degisir mi?

DIiJITAL HIKAYEYI INCELEYELIiM-4

Dijital hikaye icerisinde verilen érnek olayr dikkate alarak asagidaki sorulari grup
arkadaslarinizla birlikte tartisip cevaplayin.

1. Hikayedeki problem durumlari(sorular) nelerdir?
2. Smufca ortak olarak belirlenen sorular1 asagiya yaziniz.

3. Su kesintilerinin daha ¢ok apartmanlarin iist katlarinda meydana gelmesinin sebebi ne
olabilir?

4. Sermin hanimin yasadigi ve deniz kiyis1 kesimlerde daha az hissedilen susuzluk
sorunu neden kaynaklaniyor olabilir?

5. Evlere iletilecek suyun biriktirildigi su depolar1 neden yiiksek yerlere kurulur?

6. Yerlesim yerlerinden yiikseklere kurulmus olan su depolarindaki suyun evlere
aktarilmasini saglayan etmen nedir?

7. Binalarda su kesintisiyle karsilasmamak i¢in neler yapilabilir?
DiJITAL HIKAYEYI INCELEYELIM-5

Dijital hikaye icerisinde verilen ornek olay1 dikkate alarak asagidaki sorulari grup
arkadaslarimizla birlikte tartisip cevaplayin.

1. Hikayedeki problem durumlari(sorular) nelerdir?
2. Smufca ortak olarak belirlenen sorular1 asagiya yaziniz.

3. Mugla merkezden Fethiye gilizergahinda giderken kulaklarda yol boyunca etkisini
giderek artiran kuvvet ne olabilir?

4. Kaza aninda fren pedalina az bir kuvvet uygulayarak arag¢ nasil kolaylikla durdurulur?

5. Arag direksiyonu i¢ine yerlestirilmis olan hava yastifinin sismesini saglayan faktor
nedir?

6. Arag hava yastig1 nasil patlar?
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Tablonun ilk iki stitununu problemleri belirledikten sonra, son siitununu (Ne 6grendik?)

ise etkinlik sonunda doldurunuz.

Ne Biliyoruz? Ne Ogrenmek istiyoruz? Ne Ogrendik?
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Sinif:

Grup Adr:

HAYDIi DENEYELIM!

Sorularla ilgili olusturdugunuz hipotezler:

Sinif olarak iizerinde uzlasilan hipotez:

Uzerinde uzlasilan hipotezi desteklemek igin sinif¢a bir deney tasarlayin ve
deney raporunu doldurun.

Deneyin adr:

Deneyde kullanilacak malzemeler:

Deneyin yapilisi:

Deney yapilirken asagidaki tabloyu doldurun.

Kuvvet

(N)

Yiizey Alani

(m?)

iz Derinligi

(m)

Kuvvet/Yiizey
Alani (N/ m?)

Yatay konumda
1 adet tugla

Yatay konumda
2 adet tugla
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W

Kontrol edilen (Sabit tutulan) degisken:

Bagimsiz (Degistirilen) degisken:

Degiskenler

Bagimh (Olciilen) degisken:

Deneyin sonucu:

Asagidaki sorulari grup arkadaslarinizla tartisarak cevaplayiniz.

1. Yatay konumda tek tugla ile yatay konumda Ust Gste konulan iki tuglanin iz
derinliklerinin farkh olmasinin sebebi nedir?

2. Agirlik ile (kuvvet/ylzey alani) arasinda nasil bir iliski vardir?

3. (Kuvvet/yiizey alani) orani ne olarak adlandirilir? .........................

(Kuvvet/yiizey alani) orani olan bu kavram............................ baglhidir.

Deneyin sonucunda hipoteziniz dogrulandi mi?
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| Simdi dijital hikaye inceleme sorularina geri donerek cevaplarinizi tekrar gozden geciriniz.

Ornek olaydaki problemin ¢6ziimii icin baska hangi yollar
? ') denenebilirdi?
-~ " o ® o .ﬁ)

Ornek olayi ve problemi grenmeniz, giinliik hayatta baska hangi
olaylari anlamanizi saglar?
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Sinif:

Grup Adr:

HAYDIi DENEYELIM!

Sorularla ilgili olusturdugunuz hipotezler:

Sinif olarak iizerinde uzlasilan hipotez:

Uzerinde uzlasilan hipotezi desteklemek icin sinif¢a bir deney tasarlayin ve
deney raporunu doldurun.

Deneyin adi:

Deneyde kullanilacak malzemeler:

Deneyin yapilisi:

Deney yapilirken asagidaki tabloyu doldurun.

Kuvvet
(N)

Yiizey Alani

(m?)

iz Derinligi

(m)

Kuvvet/Ylzey
Alani (N/ m?)

Yatay konumda
tek tugla

Dikey konumda
tek tugla
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Kontrol edilen (Sabit tutulan) degisken:

‘ ’,,./ Degiskenler | Bagimsiz (Degistirilen) degisken:

Bagimh (Olgiilen) degisken:

. Deneyin sonucu:

Asagidaki sorulari grup arkadaslarinizla tartisarak cevaplayiniz.

1. Agirliklari ayni olan tuglalarin farkli ylizeylerinin olusturdugu iz derinliklerinin
farkli olmasinin sebebi nedir?

2. Yuzey alani ile kuvvet/yuzey alani orani arasinda nasil bir iliski vardir?

Sonug olarak basing, ......................... V€ ittt baghdir.

Deneyin sonucunda hipoteziniz dogrulandi mi?
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| Simdi dijital hikaye inceleme sorularina geri donerek cevaplarimiz tekrar géozden geciriniz.

Ornek olaydaki problemin ¢dziimii icin baska hangi yollar denenebilirdi?

222,

AL

Ornek olayi 6grenmeniz, giinliik hayatta baska hangi olaylari anlamanizi saglar?
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Sinif:

Grup Adr:

HAYDIi DENEYELIM!

Sinif¢a ortak olarak belirlenen sorularla ilgili olusturdugunuz hipotezler:

Sinif olarak iizerinde uzlasilan hipotez:
1.
2.

Uzerinde uzlasilan hipotezleri desteklemek igin sinif¢a bir deney tasarlayin ve
deney raporunu doldurun.

Deneyin adi:

Deneyde kullanilacak malzemeler:

Deneyin yapilisi:

Deney yapilirken asagidaki tablolari doldurun.

Huninin su dolu sisedeki U borusundaki suyun
derinligi (cm) yukselme miktari (cm)
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Kontrol edilen (Sabit tutulan) degisken:
Degiskenler Bagimsiz (Degistirilen) degisken:
Bagimli (Olgiilen) degisken:
U borusundaki suyun
Stvinin yogunlugu (g/cm?®)
yukselme miktari (cm)
Su
Tuzlu Su
Kontrol edilen (Sabit tutulan) degisken:
Degiskenler Bagimsiz (Degistirilen) degisken:

Bagimli (Olgiilen) degisken:

Deneyin sonucu:
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Asagidaki sorulari grup arkadaslarinizla tartisarak cevaplayiniz.

1. Huni, su igerisine yavas yavas daldirildiginda U borusunun kollarindaki su
seviyesinin degisimini nasil yorumlarsiniz?

2. Swvi derinligi ile sivi basinci arasinda nasil bir iliski vardir?

3. Hortumun ucunu esit miktarda farkli sivilara daldirdigimiz halde U borusundaki
suyun ylkselme miktarinin farkl olmasi neden kaynaklanir?

4. Sivi basinci sivinin yogunlugu ile nasil degisir?

Sonug olarak s1vi basinel, ....ccveiniininnnnnnn. V€ tiverenrcnensnnnses baghdir.

Deneyin sonucunda hipotezleriniz dogrulandi mi?

Ornek olaydaki problemin ¢dziimii icin baska hangi yollar denenebilirdi?

Ornek olayi 6grenmeniz, giinliik hayatta baska hangi olaylari anlamanizi saglar?
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Sinif:

Grup Adr:

HAYDIi DENEYELIM!

Sorularla ilgili olusturdugunuz hipotezler:

Sinif olarak iizerinde uzlasilan hipotez:

Uzerinde uzlasilan hipotezi desteklemek icin sinif¢a bir deney tasarlayin ve
deney raporunu doldurun.

Deneyin adi:

Deneyde kullanilacak malzemeler:

Deneyin yapilisi:

Deney yapilirken asagidaki tabloyu doldurun.

Cam huni siseden

yukarida

Cam huniile sise

ayni seviyede

Cam huni siseden

asagida

Tahmin

Gozlem
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(1

o

Degiskenler

Kontrol edilen (Sabit tutulan) degisken:

Bagimsiz (Degistirilen) degisken:

Bagimh (Olciilen) degisken:

Deneyin sonucu:

Asagidaki sorulari grup arkadaslarinizla tartisarak cevaplayiniz.

1. Cam huninin yilksekliginin degismesi sisedeki ve hortumdaki sivi seviyesini nasil

etkiledi?

2. Huninin siseye gore yiikseltilmesi durumunda hunideki ve sisedeki sivi seviye
degisimini aciklayiniz.

3. Sisedeki sivi basincinin hangi durumda daha etkili oldugu soylenebilir?

4. Su depolarinin yiksek yerlere kurulmasini nasil agiklarsiniz?

Deneyin sonucunda hipoteziniz dogrulandi mi?
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| Simdi dijital hikaye inceleme sorularina geri donerek cevaplarimiz tekrar géozden geciriniz.

Ornek olaydaki problemin ¢dziimii icin baska hangi yollar denenebilirdi?

222,

AL

Ornek olayi 6grenmeniz, giinliik hayatta baska hangi olaylari anlamanizi saglar?
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Sinif:

Grup Adr:

HAYDIi DENEYELIM!

Sinifca ortak olarak belirlenen 1. soru ile ilgili olusturdugunuz hipotezler:

Sinif olarak iizerinde uzlasilan hipotez:

Uzerinde uzlasilan hipotezleri desteklemek igin sinif¢a bir deney tasarlayin ve
deney raporunu doldurun.

Deneyin adi:

Deneyde kullanilacak malzemeler:

Deneyin yapilisi:

Deney yapilirken asagidaki tabloyu doldurun.

Kontrol edilen (Sabit tutulan) degisken:

Degiskenler Bagimsiz (Degistirilen) degisken:

Bagimh (Olciilen) degisken:
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Deneyin sonucu:

Asagidaki sorulari grup arkadaslarinizla tartisarak cevaplayiniz.
1. Kutunun igce dogru ¢dkmesinin nedeni nedir?

2. Acik hava basinci degerinin, yerylzine yakin yerlerde buylk olup yiksek
yerlerde azalmasinin nedeni ne olabilir?

Havanin, hem yeryiziine hem de icerisinde bulunan tiim ylzeylere ..................... ve
............................ nedeniyle uyguladigi kuvvetin yerylziindeki birim ylizey alana
uyguladigi basinca.......ccccceveviereeeenene.. denir.

Deniz seviyesinden ylkseklere ¢ikildik¢a acik hava basinci..................

Deneyin sonucunda hipoteziniz dogrulandi mi?

| Simdi dijital hikaye inceleme sorularina geri donerek cevaplarinizi tekrar gozden geciriniz.

Ornek olayda yol boyunca etkisini gdsteren kulaklardaki tikaniklik, dolgunluk
hissine karsi yapilabilecek bir 6neriniz var mi?

Ornek olayi 6grenmeniz, giinliik hayatta baska hangi olaylari anlamanizi saglar?
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Sinif:

Grup Adr:

HAYDIi DENEYELIM!

Sinifca ortak olarak belirlenen 2. soru ile ilgili olusturdugunuz hipotezler:

Sinif olarak iizerinde uzlasilan hipotez:

Uzerinde uzlasilan hipotezleri desteklemek igin sinif¢a bir deney tasarlayin ve
deney raporunu doldurun.

Deneyin adi:

Deneyde kullanilacak malzemeler:

Deneyin yapilisi:

Deney yapilirken asagidaki tabloyu doldurun.

Kontrol edilen (Sabit tutulan) degisken:

Degiskenler Bagimsiz (Degistirilen) degisken:

Bagimh (Olciilen) degisken:
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Deneyin sonucu:

Asagidaki sorulari grup arkadaslarinizla tartisarak cevaplayiniz.

1. Hangi pistonu hareket ettirmek daha kolay oldu?

2. Pistonlarin kesit alaniyla pistonlara uygulanan kuvvet arasinda nasil bir iliski
vardir?

3. Hidrolik makinelerde uygulanan kuvvetin biylklGgini Pascal prensibinden
yararlanarak nasil degistirebileceginizi agiklayiniz.

Kapali bir kaptaki siviya uygulanan basing, bu sivinin ve kabin i¢ yiizeyinin her
noktasma .............ceeeiuennnn.. iletilir.

Stvilarin basinci iletme 6zelligi .........oovviiviiiiniiiinenn.. olarak bilinir.

Deneyin sonucunda hipoteziniz dogrulandi mi?

Ornek olaydaki problemin ¢dziimii icin baska hangi yollar denenebilirdi?

Ornek olayl 6grenmeniz, giinliik hayatta baska hangi olaylari anlamanizi saglar?
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Sinif:

Grup Adr:

HAYDIi DENEYELIM!

Sinifca ortak olarak belirlenen 3. soru ile ilgili olusturdugunuz hipotezler:

Sinif olarak iizerinde uzlasilan hipotez:

Uzerinde uzlasilan hipotezleri desteklemek igin sinif¢a bir deney tasarlayin ve
deney raporunu doldurun.

Deneyin adi:

Deneyde kullanilacak malzemeler:

Deneyin yapilisi:

Deney yapilirken asagidaki tablolari doldurun.

Kontrol edilen (Sabit tutulan) degisken:

Degiskenler Bagimsiz (Degistirilen) degisken:

Bagimh (Olciilen) degisken:
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Deneyin sonucu:

Asagidaki sorulari grup arkadaslarinizla tartisarak cevaplayiniz.

1. Her denemenizde balonun bliyiklGgu nasil degisti?

2. Balonu sisirmekle balonun icindeki neyi degistirdiniz?

3. Balondaki hava miktari ile balonun biylklGgi arasinda nasil bir iliski vardir?

4. Yapilan etkinlikte balonun diizglin bir sekilde sismesini nasil agiklarsiniz?

Kapali kaplarda gaz basincina neden olan kuvvet; gazin agirhigindan daha ¢ok, gaz
molekillerinin ......ccccoeerueeneen. kaynaklanmaktadir.

Gaz basinci, kapali kabin icerisindeki her noktada .....................

Deneyin sonucunda hipoteziniz dogrulandi mi?

| Simdi dijital hikaye inceleme sorularina geri donerek cevaplarinizi tekrar gozden geciriniz.

3 ¥

. -

Ornek olaydaki problemin ¢dziimii icin baska hangi yollar denenebilirdi?

Ornek olayi 6grenmeniz, giinliik hayatta baska hangi olaylari anlamanizi saglar?
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Basincin giinliik hayatta kullanimina iligkin bir aniniz1 paylasir misiniz?
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