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ONSOZ
Yabanci dil 6gretiminde bir dilin en kiigiik yapitasi olan kelime 6gretimi biiyiik
bir dneme sahiptir. Kelimeler karsimizdakilerle anlagsabilmemizi, iletisim kurabilmemizi
ve duygu ve diislincelerimizi ifade etmemizi saglar. Kelime bilgisi olmaksizin insanlari

anlamamiz ve anlagilmamiz miimkiin degildir.

Ingilizce ~&gretim  siirecinin  biiyiik bir boliimiinii  kelime  dgretimi
olusturmaktadir. Geleneksel kelime Ggretiminde Ogrencilere kelimeler anlamlari ile
verilir ve Ogrenciler tarafindan kelimeler not alinir ya da 6grencilerden kelimelerin
anlamlarim sozlitkkten bulmalari, ezber yapmalar ve ilerleyen siirecte kelimeleri ciimle
icinde baglamsal olarak uygun bir sekilde kullanmalar1 beklenir. Bunun yani sira
ogrencilere konu ile ilgili kelimelerin hazir listeleri verilebilir ve bu kelime listelerini
ezberlemeleri istenebilir. Ancak geleneksel kelime 6gretimi 6grencileri sikici bir sekilde
kelime ezberlemeye iten, tek dize, ezberci bir yontemdir. Ve genellikle geleneksel
ogretim ile ogretilen kelimeler kisa siireli bellekten uzun siireli bellege gegemez yani

kalic1 6grenmeler gergeklesemez.

Ogrenmenin kalic1 olmasi igin en 6nemli kosul 6grencinin eglenerek dgrenmesi
ve ana dil 6grenmedeki gibi rahat olup kendiliginden 6grenmenin saglanmasidir.
Ogretim siirecinde 6grenmeleri eglenceli hale getirebilmek ve dgrencileri motive etmek
icin Ogretmenler ¢agdas Ogretim tekniklerinden yararlanarak birgok teknigi bir arada
kullanabilir. Bu tekniklerden biri de oyunlardir. Oyunlar kelime Ogretiminde bir¢ok
yonden etkili bir aragtir. ilk olarak oyunlar dgrenciler igin rahatlama ve eglence
saglamaktadir. Ikinci olarak ise oyunlar dgrenenlerin dikkatini ve ilgisini artirir ve
Ogrencinin aktif olmasina yardimci olur. Bu kapsamda Tabu oyununun yedinci sinif

ogrencilerinin Ingilizce kelime 6grenme diizeylerine etkisinin arastirilmasi dnemlidir.
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OZET
TABU OYUNUNUN YEDINCI SINIF OGRENCILERININ INGILiZCE KELIME
OGRENME DUZEYLERINE ETKIiSi

Tuna Giindogdu, Riimeysa
Yiiksek Lisans, Egitim Programlar1 ve Ogretim Bilim Dali
Tez Danmismant: Dr. Ogr. Uyesi Sefik Kartal
Haziran 2019, xvi+140 sayfa

Bu aragtirmanin amaci bir kelime oyunu olan “Tabu oyunu” ile ders
islenmesinin ortaokul yedinci smif dgrencilerinin Ingilizce dersinde kelime bilgisi
basarilarina etkisini belirlemek ve Ogrencilerin Tabu oyunu ile kelime o6grenme

etkinligine iliskin goriislerini almaktir.

Aragtirma 2018-2019 egitim-0gretim yili birinci doneminde Tokat ilinde
bulunan bir imam hatip ortaokulunun yedinci simif 6grencilerinden olusan toplam 92

Ogrenci ile gergeklestirilmistir.

Arastirmada kontrol gruplu 6n test-son test yari deneysel arastirma modeli
uygulanmistir. Arastirmada iki deney iki kontrol grubu yer almistir. Arastirmada
tinitelerde yer alan kelimelerin 6gretimi deney gruplarinda Tabu oyunu ile yapilirken,
kontrol gruplarinda ise ders kitabinin gerektirdigi etkinliklerin disina c¢ikilmadan

ogretim yapilmistir. Calisma haftada 4 ders saati olmak iizere 7 hafta stirmiistiir.

Arastirmada belirlenen alt problemlere iligkin verileri elde etmek amaciyla hem
nicel hem de nitel veri toplama araclar1 kullanilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen
“Kelime Bilgisi Basar1 Testi” deney ve kontrol gruplarina 6n test ve son test olarak
uygulanmis, deney gruplarindaki 6grencilerin Tabu oyunu ile kelime 6gretimine iliskin
gortsleri ile ilgili verileri toplamak i¢in arastirmaci tarafindan gelistirilen “Ag¢ik Uglu

Yazili Anket” kullanilmistir.

Arastirmada elde edilen nicel verilerin ¢dziimlenmesinde SPSS 15.00 program1
kullanilmis ve analizlerde p<0.05 olarak kabul edilmistir. Basar1 testinin deneme

uygulamasi sonunda yapilan analizlerde TAP 6 programi kullanilmig, madde giicliik ve

\



ayirt edicilik indeksleri, varyans, standart sapma, ortalama ve KR-20 hesaplamalari
yapilmistir. Ayrica Tabu oyunu ile kelime 6gretimine iliskin 68renci goriisleri belli

temalar altinda kodlanarak frekans degerleri sunulmustur.

Yapilan kelime basari testi ile ilgili analizlerden sonrauygulama sonucunda
Deneyl, Deney 2 ve Kontrol 2 gruplarinda basarinin Onteste gore istatistiksel olarak
anlamli sekilde arttigi, Kontrol 1 grubunda ise bir artis olmakla birlikte bu artisin
istatistiksel olarak anlamli olmadigi goriilmiistiir. Ayrica Deneylve Kontrol 1 ve Deney
2ve Kontrol 2 gruplar1 arasinda On test-son test fark puanlarina ait ortalama puanlar
arasinda anlamli bir farkliligin oldugu sonucuna varilmistir. Bu sonuglara gore
uygulanan Tabu oyunu ile kelime 6gretiminin 6grencilerin kelime basarilarinda ve Tabu

oyunu ile kelime 6grenmeye yonelik goriislerinde olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir.

Ayrica bu ¢alismada diisiik basarili Deney 1 ve Kontrol 1 gruplar1 ve ylksek
basarili Deney 2 ve Kontrol 2 gruplari birbiri ile karsilastirilmistir. Sonug olarak, hem
diisiik basarili 6grenci grubunda hem de yliksek basarili 6grenci grubunda Tabu oyunu
ogrencilerin kelime 6grenme siirecinde anlamli bir farklilik yaratmistir. Bu yiizden bu
sonu¢ Tabu oyununun kelime 6gretiminde oldukea etkili bir teknik oldugunu gosteren

onemli bir veridir.

Arastirmanin nitel boyutu i¢in arastirma desenlerinden durum caligsmasi
kullanilmistir. Bu kapsamda arastirmada deney grubunda yer alan 48 6grenciye Tabu
oyunu ile kelime dgretimine iliskin goriislerini almak i¢in “Ag¢ik Ug¢lu Yazili Anket”

uygulanmustir.

Ogrencilerin ankete verdikleri yanitlardan Tabu oyunu ile ilgili olumlu gériislere
sahip olduklari, Tabu oyunu ile kelime 6gretiminin 6grencilerin akademik basarilar1 ve
kisiler arasi iligkileri lizerinde olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin
Tabu oyun etkinligi ile ifade giiclerinin genel olarak arttigi, Tabu oyun etkinligi ile
ogrenilen kelimelerin 6grencilerin daha fazla aklinda kaldigi, oyun sirasinda kimse
kizmadigi i¢in 6zgilivenlerinin kaybolmadigi, Tabu oyunu ile kelime 6grenmenin hem
eglenceli hem oOgretici oldugu, Tabu oyunu ile Ogrencilerin daha c¢ok kelime

Ogrenebildikleri gibi sonuglara ulasilmigtir.
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Bu calismada diisiik ve yiiksek basarili 6grencilerin Tabu oyunu ile kelime
Ogretiminden hem basar1 olarak hem de tutum olarak aymi derecede fayda sagladigi
goriilmiistiir. Yapilan a¢ik uglu yazili anket sonuglar1 kapsamindadgrenci goriislerine
gore yiiksek bagarilt 6grencilerin hepsinin Tabu oyunu ile ilgiliolumlu tutuma sahip
olduklari, diisiikk basarili 6grencilerin ise yiizde 95 oraninda olumlu tutuma sahip
olduklar1 goriilmiistiir. Bu durum Tabu oyununun smif i¢i uygulamalarda kullanish bir

teknik oldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Ingilizce kelime 6gretimi, Tabu oyunu, akademik basari,geleneksel

yontem.
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ABSTRACT
THE EFFECT OF TABOO GAMEON SEVENTH GRADE STUDENTS’ ENGLISH
VOCABULARY LEARNING LEVELS

Tuna Giindogdu, Riimeysa
Master’s Thesis, Departmant of Curriculum and Instruction
Advisor: Assist. Prof. Dr. Sefik Kartal
June 2019, xvi+140 pages

The purpose of this study is to determine the effects of Taboo game that is a
word game, on the seventh grade secondary school students’ success on vocabulary
knowledge. And also it was purposed to investigate the students’opinions about

vocabulary learning with Taboo game.

This research was carried out with 92 seventh grade students attending English
classes at a religious secondary school in Tokat province during the first term of 2018-
2019 Academic Year.

In this research, a pre-test post-test half experimental design with control group
was used. There are two experimental and two control groups in the research. The
vocabulary teaching in the units is done with Taboo game in the experimental groups
while it is done by using the traditional method (straight lecture, question-answer) in the
control groups. The study lasted for 7 weeks including 4 teaching hours per week.

Both quantitative and qualitative data collection tools were used in the research
to obtain the data regarding the identified problems. “Vocabulary Achievement Test”
developed by the researcher was applied as pre-test and post-test in both control and
experimental groups. An “Open Ended Written Questionaire” developed by the
researcher was used in order to obtain the views of the students in the experimental

groups related to teaching vocabulary with Taboo game.

SPSS 15.00 software was used for the analyses of the quantitative data obtained
in this study and significance level was assumed to be p< 0.05 TAP 6 programme was

used to conduct the analyses after the result of trial application of Vocabulary

viii



Achievement Test and item difficulty and discrimination indices, variance, standard
deviation, mean and KR-20 calculations were done. In addition to this, students’
opinions concerning vocabulary teaching with Taboo game are gathered given under

certain headings and frequency values about the datas are given.

The results of the analysis of the Vocabulary Test show that when compared
with pre-test results, the success of the students in Experimental 1, Experimental
2,Control 2 groups increased significantly and the success of the students in Control 1
group increased very little, but this little increase was not significant at all. Also It was
concluded that there was a significant difference between the average scores of pre-test
and post-test difference scores of Experimental 1 and Control 1 groups and
Experimental 2 and Control 2 groups. According to these results, it can be seen that the
technique used in this research, teaching vocabulary with Taboo game had a very
positive effect on students’ vocabulary success and their opinionsabout learning

vocabulary with Taboo game.

However, in this study low success groups Experimental 1 and Control 1 and
high success groups Experimental 2 and Control 2 groups are compared with each
other. As a result; both in low success groups and high success groups Taboo game
created a significant difference in students’ vocabulary learning process. So this result is
an important datashowing that Taboo game is a very efficient technique in vocabulary

teaching.

For the qualitative part of the study, case study was used as research design. In
this context, 48 students in the experimental groups were applied an “Open- Ended
Written Questionairre” to get their opinions about the vocabulary teaching with Taboo

game.

It was understood from the responses of the students that the students have
positive attitudes towards Taboo game and vocabulary teaching with taboo game had a
positive effect on students’attitudes towards learning vocabulary, on their academic

success and on their interpersonal relationships.

Also, the students stated that their power of expression in English increased with

Taboo game and the vocabulary learned with Taboo game was more permanent in their
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mind. Moreover, the students said that their self confidence didn’t disappear because
nobody was angry with them and so they felt relaxed during the game. The most
important statement most of the students made was that learning vocabulary with Taboo
game was both enjoyable and instructive. In addition to this, they expressed that they

could learn more vocabulary with Taboo game.

In this research it is also seen that both low and high success group students got
the same benefit from vocabulary teaching with Taboo game in terms of success and
attitude. As far as attitude was concerned, it was understood from the Open Ended
Questionnaire that all of the high success group students have positive attitude towards
learning vocabulary with Taboo game and 95% of low success group students have
positive attitude towards learning vocabulary with Taboo game.This shows that Taboo

game is a very useful tecnique for classroom applications.

Key Words: English vocabulary teaching, Taboo game, academic success, traditional

method.
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BOLUM I

GIRIS

Bu boliimde; problem durumu, aragtirmanin amaci, Oonemi, simirliliklar,

varsayimlar, tanimlar ve kisaltmalar sunulmustur.
Problem Durumu

Bilginin hizla yayildig: kiiresellesen diinyada yabanci dil bilmek daha da 6nem
kazanmigtir. Diinyada olan gelismelere ayak uydurabilmek, bilim ve teknolojideki
gelismeleri takip edebilmek i¢in yabanci dil ¢ok Onemli bir aractir. Avrupa Birligi

tiyelik siirecinde olan tilkemizde yabanci dil 6grenimi biiyiik bir 6neme sahiptir.

Yabanct dil 6gretimi egitim sistemimizde uzun yillardir 6nem verilen ve
gelistirilmesi i¢in iizerinde tartisilan bir alandir. Nitekim 2013 yilinda yenilenen yeni
ogretim programiyla birlikte yabanci dil olarak Ingilizce 6grenme yas1 diisiiriilerek,
Ingilizce dersi dordiincii sinif diizeyinden ikinci simf diizeyine kadar indirilmistir.
Bunda erken yasta dil 6grenmenin amaglandigi sdylenebilir. Ayrica yeni programda,
Avrupa Ortak Dil Cer¢ceve Programi’na uygun olarak yazma becerileri ¢ikarilmis ve
function (islev) sayilart artirilmistir (Demirtas ve Erdem, 2015). Bu durum 6grendigini
gercek yasam durumlarina uyarlayabilen ve giinliik yasamda 6grendigini kullanabilen
ogrencilerin yetistirilmesine agirlik verildigini gostermektedir. Ancak tiim bunlara

ragmen yabanci dil 6gretimi sorunu halen devam etmektedir.

Tiirkiye’de 6grenciler bir dayatma ile sadece not alip yabanci dil dersini gegme
yoniinde kosullanmiglardir(Bayram 1996; akt. Aslan ve Akbarov, 2010).Gunimuizde
Ozellikle bilgisini gercek yasam durumlarinda kullanamayan, dilin iletisimsel islevini
gerceklestiremeyen, yabanci dili dil bilimsel olarak belli oranda bilse de dili baglamsal

ve iglevsel olarak kullanamayan 6grenci profili yetismektedir.



Bu kapsamda dil 6gretiminin niteligini ve etkililigini belirleyen bir¢ok degisken
vardir. Ogreneninmotivasyonu, istekliligi, egitim ortami, materyaller, yeni Ogretim
yontem ve teknikleri, 6grenen ve 68reten Ozellikleri, 6gretmenin dil 6gretiminin islevsel
yoniine olan bakis acist gibi bircok etken dil 6gretim siirecini dogrudan ya da dolayli
olarak etkilemektedir. Ayrica egitim sistemimizin genel olarak sonu¢ odakli olmasi ve

aksine dil 6gretiminin siire¢ odakli olmasi da diger bir etken olarak sdylenebilir.

Bunun yami sira sadece ders kazanimlarinin Ogretilmesi ve Ogrenciye
kapasitesinden fazla bilgi yiklenilmesi veyalniz ders amagli dil 6gretimi giinimiizde de
halen ortalama on yil sure ile dil egitimi almasina ragmen yabanci dilde iletisim
kuramayan, dili gilinliikk yasamda kullanamayan 6grenci profiliyetistirilmesine sebep
olmaktadir. Yabanci dil 6gretiminde ana nokta dilde iletisimsel olarak kendini ifade
edebilen bireyler yetistirecek, ezberden ¢ok uygulamaya doniik bir 6gretimin olmasi
esastir. Ogretmenin kullandigi ydéntem bu baglamda &nemlidir. Geleneksel dgretim
yaklagimi ezberci, 6grenciyi pasif kilan bir 6grenme sunmaktadir. Cagdas Ogretim
yaklasimlart ise bilgiyi yapilandirmay1 ve dolayisiyla kalict 6grenmeyi amaclayan bir
O0grenme gerceklesmesini saglamaktadir. Bu nedenle dil 6gretimi sorunu dilin nasil

Ogretilecegi sorununu da ortaya ¢ikarmistir.

Dil 6gretiminde yontem, 6grenciyi egitimin amaglarina en ¢cabuk ve en giivenilir
olarak ulastiracak olan bir 6gretim unsurudur(Memis ve Erdem, 2013). Yabanci dil
ogretiminde kullanilabilecek bir¢ok yontem olmakla birlikte hangi yontemin ya da
teknigin kullanilacagimi baglamin kendisi belirlemektedir. Ornegin 0-5 yas Ingilizce
ogretimi ile 12-17 yas Ingilizce 6gretimi yontemi aym olamaz. Ayni sekilde bir tip
ogrencisinin aldig1 Ingilizce egitimi ile turizm alanindaki 6grencinin aldig: Ingilizce
egitiminin baglamlar1 farklidir. Dolayisiyla her iki baglamda da kullanilacak yontem ve

teknikler ¢esitlilik gosterebilir.

Zenginlestirilmis ve c¢ok ¢esitli 6grenme materyallerinden olusan bir dgretim
ogrenmeyi de etkili hale getirmektedir. Yabanci dil 6gretiminde kullanilabilecek
yontemlerden biri de oyunlardir. Oyunlar 6grenmeyi sikiciliktan kurtarir ve 6grencinin
yapilan etkinlikte aktif rol almasini saglamaktadir. Fahmiati (2016) ¢alismasinda
oyunlarin bir¢ok avantaji oldugunundan bahsetmektedir. Ona gdre oyunlar ilgi ¢ekici,

siradan siif rutininden siyrilmak i¢in hog bir firsat ve dil pratigi saglayan dogal bir



aragtir. Ayrica Fahmiati (2016) oyunlarin motive edici oldugunu, dgrencilerin iletisim

ve etkilesim kurmalarinda tesvik edici oldugunu dile getirmektedir.

Oyunlar yabanci dil 6gretimi siniflarinda verilen ders igerikleriyle uyumlu olarak
verildigi takdirde; 6grenilen dilin yaparak ve yasayarak 6grenilmesini destekleyen bir
materyal gorevi Ustlenmektedir (Engin, Seven ve Turhan, 2004). Bu baglamda oyunlar
Ingilizce dersinde kelime &gretiminde alternatif bir yontem olarak kullanilabilir. Bu
calismada bir kelime oyunu olan Tabu oyununun ortaokul yedinci sinif 6grencilerinin

kelime 6grenme diizeylerine etkisi arastirilacaktir.

Arastirmanin Amaci
Bu arastirmanin temel amaci, ortaokul yedinci simf dgrencilerine Ingilizce
kelime 6gretiminde, Tabu oyununun kullanilmasmin &grencilerin Ingilizce dersinde
kelime basarilarina etkisini belirlemek ve 0&grencilerin Tabu oyunu ile kelime

Ogretimine iligskin goriislerini almaktir.

Alt Problemler
1. Geleneksel Ogretimle ders islenen ve Tabu oyunu ile ders islenen smiflarda
ogrencilerin Ingilizce dersinde kelime basarilarina gore;

a) Deney 1 grubununingilizce kelime basari testi dn test-son test basar1 puanlari
arasinda anlamli bir fark var midir?

b) Kontrol 1 grubunun Ingilizce kelime basari testi 6n test-son test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

c) Deney 2 grubununingilizce kelime basari testi &n test-son test basar1 puanlar
arasinda anlamli bir fark var midir?

d) Kontrol 2 grubunun Ingilizce kelime basari testi on test-son test bagari
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

e) Deney 1 ile Kontrol 1 gruplarinin kelime basari testinden aldiklari1 6n test-
son test puan farklarina ait ortalama puanlar arasinda anlamh bir fark var
midir?

f) Deney 2 ile Kontrol 2 gruplarinin kelime basar testinden aldiklar1 6n test-
son test puan farklarina ait ortalama puanlar arasinda anlamli bir fark var

midir?



2. Tabu oyunu ile ders islenen smiflarda ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik
gorlslerine gore;

a) Ogrencilerin Tabu kelime oyununa iliskin duygulari nelerdir?

b) Tabu kelime oyununun &grencilerin kelime 6grenme durumlarina bir
etkisi var midir?

¢) Tabu kelime oyununun dgrencilerin kendini ifade etme giiciine bir etkisi
var midir?

d) Tabu kelime oyununun Ogrencilerin  kelimeleri hafizada tutma

durumlarina etkisi var midir?

Arastirmanin Onemi

Dil 6gretiminde okuma, yazma, konugma ve dinleme gibi dort temel becerinin
gelistirilmesinde en &nemli yap: tas1 kelime bilgisidir. ingilizce dgretiminde kelime
bilgisi 6gretimi karmasik olan dil 6gretiminin en basit ve dnemli pargasidir. Bir kisinin
kelime hazinesi ne kadar zengin ise o oranda dili etkin kullanmas1 ve o dilde iletisim
kurabilmesi beklenir. Bu nedenle bir yabanci dil bilmenin 6n sartlarindan birisinin genis
bir kelime dagarcigina sahipolmak oldugunu soyleyebiliriz.

Ulkemizde yabanci dil dgretimi bash basina tartisilan ve ¢dziime kavusturulmasi
icin yillardir ¢esitli ¢calismalar yapilan bir alandir. Bu amagla; 6gretim programlarinda
baz1 yeni diizenlemeler yapilmistir. Ornegin; 2013 yilinda yeniden diizenlenen Ingilizce
dersi 6gretim programu ile Ingilizce 6grenme yas1 ikinci smiftan itibaren olacak sekilde
diizenlenmigtir. Bu yeni 68retim programu ile ders saatleri de yeniden diizenlenmis ve
Ingilizce dersi ikinci, iigiincii ve dérdiincii siifta ikiser saat, bes ve altinci smifta iiger
saat, yedi ve sekizinci sinifta dorder saat olacak sekilde diizenlenmistir (TTKB, 2013).
Bunun yanmi sira besinci smif 6grencilerinin yabanci dil agirlikli miifredatla egitim
gormesi durumu oldukga yeni bir uygulamadir. Bu diizenleme, Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanliginin 28 Mayis 2013 tarihli ve 22 sayili kurul karar1 dogrultusunda ders
dagitim cizelgesi hakkindaki agiklamalarla belirlenmistir. S6z konusu ders cizelgeleri

hakkindaki agiklamalarin 6. maddesi su sekildedir:

Besinci sinifta Tiirkge, Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler, Din K{ltlr( ve
Ahlak Bilgisi dersleri (20 ders saati) ile en az dort (4) ders saatlik secmeli dersi
tamamlamak kaydiyla, imkan ve sartlar1 uygun olan okullarda istege bagl olarak on sekiz
(18) ders saatine kadar yabanci dil dersi ogretimi yapilabilir. Bu uygulamay1 yapan
okullarda, &grencilerin hazirbulunusluk diizeyleri dikkate alinarak Talim ve Terbiye
Kurulunca kabul edilmis ve uygulanmakta olan yabanci dil dersi 6gretim programlarina



dayali olarak dersin ziimre &gretmenler kurulunca hazirlanan o6gretim programlari
uygulanabilir.

2013 yilindan beri uygulanan yabanci dil agirliklt program, esnek bir yaklagimla
altyapis1 uygun olan okullar i¢in s6z konusu olmustur (Giir, Celik ve Yurdakul, 2016).
Yabanci dil agirlikli egitim uygulamasi, 2018-2019 egitim 6gretim yili i¢in iilke
genelindeki biitiin ortaokullarda degil, ilk asama olarak bazi ortaokullarin 5. siniflarinda
baslatilmigtir. Uygulama okullar1 listesi ve 0gretim programi Milli Egitim Bakanlig1
tarafindan 81 il valiligine gonderilerek pilot uygulama gerceklestirilmistir. Halen ¢ok
yeni olan bu uygulamanin etki ve sonuglarina dair somut bir veri ya da bir arastirma
sonucu bulunmamaktadir.

Bu ve benzer c¢alismalara ragmen yabanci dil Ogretimi ve yabanci dilin
ogrenilememesi iilkemiz giindemini mesgul eden bir sorundur. Bununla birlikte;
sistemli bir dil 6gretiminin uygulamali olarak gergeklestirilmesi, 6grencinin kendi 6z
disiplinli ¢aligmasina ve 6gretmenin ders ici etkili 6gretim tasarimina baghdir.

Bu arastirmada yabanci dil 6gretiminde sikici, tek diize ve soyut olan kelime
O0grenme siirecinin 6grenci acisindan daha eglenceli, aktif ve kalic1 olmasi igin en etkili
dogal araglardan biri olan Tabu oyunundan faydalanilmistir.

Bu caligmada iki diisiik basarili 6grenci grubu ve iki yiiksek basarili 6grenci
grubu karsilastirilmigtir. Boylece Tabu oyunu ile kelime o6gretiminin hem yiiksek
basarili 6grenciler hem de diisiik basarili 6grenciler lizerindeki etkisinin belirlenmesi
arastirmanin onemine katki saglamaktadir.

Bu c¢aligma ile kelime 6gretimini zevkli ve eglenceli hale getirebilecek bir oyun
olan Tabu ile kalic1 ve aktif kelime dgretiminin saglanip saglanamadigina dair verilerin
dil 6gretim siirecine, 6grenci ve dgretmenlere faydali olabilecegi diistiniilmektedir. Dil
Ogretim siirecinde bu oyunun kullanilip kullanilamayacaginin belirlenmesi, Tabu
oyununun Ogrencinin O6grenme siirecine etkisinin tespit edilmesi 6gretmenlerin bu
yontemleri 6rnek alip kullanmasi agisindan 6nemlidir. Ayrica bu ¢alismanin verilerinin
gelecekte yapilacak calismalara bir 151k tutacagi ve genel olarak topluma fayda

saglayacag diistiniilmektedir.

Sayiltilar
1. Deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasinda uygulanan 6l¢iitler yansizlik

acisindan yeterlidir.



2. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6grenmeye karsi ilgileri ayni
dizeydedir.

3. Deney ve kontrol gruplarindaki Ogrenciler 6lgme araglarindaki sorulari
samimi bir sekilde ve yansiz olarak cevaplamistir.

4. Deney ve kontrol gruplarinda Ogrencilerin birbirinden etkilenmedikleri

bagimsiz ol¢limler gergeklestirilmistir.

Siirhhiklar

1. Bu calisma 2018-2019 egitim-6gretim yili birinci doneminde Tokat ilinde bir
Imam Hatip Orta Okulunun 7. Siuf B, C, D, E, subelerinde Ingilizce dersini
alan 6grencilerle sinirhdir.

2. Arastirma uygulamanin gergeklestirilecegi 7 hafta boyunca islenecek konularla
(Biographies ve Willd Animals {initeleri) ilgili kelime bilgisi ile sinirlidir.

3. Bu calismanin gergeklestirildigi okul tiirliniin bir imam hatip ortaokulu olmasi
ve dolayisiyla karma smiflarda c¢alisma yapilamamasi bu aragtirmanin
siirliliklart arasindadir. Arastirmanin  gergeklestirildigi okulda iki yiiksek
basarili erkek sinifi olmadigi i¢in yiiksek basarili bir kiz ve bir erkek siifi
karsilastirilmistir.

4. Aragtirmanin sonuglart deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere uygulanan
kelime basar1 testinden aldiklari puanlar ve agik uglu yazili anket formundan
elde edilen gortisler ile sinirlidir.

5. Arastirma geleneksel yoOntem (ders kitabinda bulunan etkinliklerin disina

¢tkmama) ve Tabu oyunu ile kelime 6gretimi ile sinirhdir.

Tammlar

Tabu Oyunu:Bir oyuncunun bir karttan kelimenin anlamini anlattigi, digerlerinin ise
kelimeyi tahmin etti§i ¢cok oyunculu kelime tahmin oyunudur (Toma, Alexsandru,
Dascalu, Dessus ve Metu, 2017).

Kelime Bilgisi: Etkili iletisim kurabilmek i¢in bilinmesi gereken kelimeleri ifade
etmektedir (Linse, 2005; Neuman ve Dwyer, 2009).

Geleneksel Yontem: Egitim Ogretim etkinliklerinde Ogretmeni merkeze alan ve
dolayistyla 0grencinin pasif oldugu ve diiz anlatim, ezberleme, tekrar, yazdirma gibi

teknikleri iceren bir 6gretim yontemidir (Duruhan, 2004).



BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

Yabanci Dil Ogretimi

Ingilizce diinyada en énemli ve etkili dil olarak &gretilmektedir. Giiniimiizde
neredeyse cogu kitap, miizik, internet yazilimlari ve filmler Ingilizce dilinde
yazilmaktadir. Ayrica teknoloji dili olan Ingilizce hayatimizin en énemli pargalarindan
biri haline gelmistir. Bu nedenle ingilizce bilmek sinirsiz sayida bilgiye ulasabilmemize
ve boylelikle diinyayr tanimamiza yardimci olmaktadir. Modiano (2009) Ingilizce
ogrenenlerin giiniimiizde Ingilizceyi ana dil olarak Ingilizce’yi konusanlarla iletisim
kurmak i¢in 6grenmediklerini, aksine gelecekte isle, egitimle ve sosyal etkinliklerle

ilgili onlara yardimeci olacag icin 6grendiklerini belirtmektedir.

Yabanci dil 6gretimi makro alanda ekonomik, sosyo-ekonomik, sosyo- kiltdrel,
iletisimsel ve bilimsel bir degere sahiptir. Uluslararasi ortak dil olmasi nedeniyle
yabanci dil olarak Ingilizce dgretimi énemlidir. Mikro alanda yabanci dil bireylerin
meslek sahibi olmalarinda, mesleki alanda uzmanlasmalarinda, kisisel gelisimlerinde

etkili bir faktordar.

Stirekli degisen egitim ihtiyaglar1 ogretmenlerin yenilik¢i 6gretim yontem ve
tekniklerini kullanabilmelerini gerektirmektedir. Bu noktada yabanci dil 6gretiminde
kullanilan yontem ve teknikler 6gretimin niteligini etkileyen 6nemli etkenlerden biridir.
Bunun disinda 0grencinin motivasyonu, hazirbulunuslugu, egitim 6gretim ortaminin
fiziksel durumu, Ogretmenin alan bilgisi diger etkenlerden bazilaridir. Tim bu

etkenlerin goz 6niinde bulundurulmasi yabanci dil 6gretiminde 6nemlidir.

Iletisimsel Yabanci Dil Ogretimi

Ogretim ve 6grenme birbirinden ayrilamayacak kadar iligkili iki kavramdir.
Brown (1994) o6gretimi; rehber olmak, Ogrenmeye olanak saglamak, O6grenenin
O0grenmesini  saglamak ve Ogrenme i¢in tiim kosullar1 olusturmak olarak
tanimlamaktadir. Bu dogrultuda 6greten kisinin 6grenen bireyin nasil 6grendigine dair

anlayis1 onun egitim felsefesini, 6gretme stilini, yaklagimini, yontemini ve smf igi



uygulayacagi tekniklerini belirlemektedir. Bu nedenle yabanci dil dgretimi 6grenmeyi

de i¢ine alan siireci kapsamaktadir.

Ogretim siirecinde dgrencilerin 6grenmesine yardimci olmada dgretmenlerin
yaklasim, yontem ve teknikleri biiyiik bir 6neme sahiptir. Edward Antony 1963 yilinda
yaklasim, yontem ve teknik kavramlarimi su sekilde tanimlamistir. Yaklagim, dilin
dogasi, 6grenim ve Ogretime yonelik bir takim varsayimlardir. Yontem, yaklasima
dayal1 genel bir planlamadir. Teknik ise yaklagim ve yontem ile tutarli olmak sartiyla

sinifta uygulanan 6zel etkinliklerdir (Tosun, 2006).

Celce ve Murcia (1991) ogretim durumlarinda diger etkenlerden ziyade,
kullanilan yontemin sonucun basariya ulasmasinda belirleyici oldugunu belirtmektedir.
Nitekim tarih boyunca yabanci dil 6gretiminin etkililigini artiracak c¢esitli yontem ve
yaklagimlar gelistirilmistir. Bunlardan iletisimsel yaklagim giiniimiiz Ingilizce dersi
Ogretim programinin dayandig yaklasim tiiriidiir. Ders kitaplar1 ve hazirlanan materyal

ve etkinlikler de iletisimsel yaklasima dayanmaktadir.

Iletisimsel yaklasim Puren’e gore dil bilgisi, kelime ve kiiltiir yaklasimlarima
iletisim boyutunun eklenmesiyle olusmustur (Giines, 2011). Iletisimsel yaklagimin
temelinde sinif 6grenmesini Ogrencinin dili kullandigr 6grenci odakli durumlarla
baglamanin énemli oldugu sdylenebilir. Ogrencilerin dili iletisim kurmak ve anlam
cikarmak igin kullanabilecegi bir ¢ok durum vardir. Ornegin anne babadan kaybolan bir
seyin bulunmasinda yardim etmesini istemek, oyun oynamak, bir arkadasi davet etmek,
bir proje olusturmak ve sevdikleri ve sevmediklerini arkadasina sormak gibi 6rnekler

verilebilir.

Linse (2005) ¢ocuklarla olan iletisimsel dil 6gretimi yaklagiminin yetigkinlerle
olandan kismen farkli oldugunu, ¢iinkii ¢cocuklarin siklikla yetiskin ya da kendinden
bliyliklerin roliinii oynamay1 sevdiklerini belirtmektedir. Bu ¢er¢cevede 6grencinin yasi
iletisimsel yaklasima dayali baglamin olusturulmasinda goz Oniine alinabilecek bir
etkendir. Ayrica Linse (2005) iletisimsel yaklasimda bazi durumlarda 6grencinin dil
seviyesini karsilayabilmek i¢in dilin uyarlanabilmesi gerektigini aksi takdirde
iletisimsel O6devin &grencinin heniiz 6grenmedigi dil kurallarin1 gerektireceginidile
getirmektedir. Yani iletisimsel yaklasimda 6gretmenin 6grencinin mevcut durumuna

gore etkinliklerini duzenlemesi ve uyarlayabilmesi olduk¢a 6nemlidir.



Nunan (1991; akt. Sreehari, 2012) iletisimsel yaklasimin ilkelerini hedef dilde
etkilesim yoluyla iletisim kurmayr 6grenme, ger¢ek metinlerin 6grenme ortamina
sunulmasi, Ogrenenler i¢in sadece dile degil Ogrenme siirecinin kendisine de
odaklanmay1 saglayan firsatlarin saglanmasi,6grenenin kendi kisisel deneyimlerinin
gelistirilmesi ve smifin dil 6grenmesini sinif dis1 dil etkinlikleri ile destekleme olarak

siralamaktadir.

Bu yaklagimda odak noktasi gercek ortamlarda dil becerilerini ve islevlerini
gelistirmektir. Littlewood (1981; akt. Richards and Rodgers, 1990) iletisimsel dil
ogretim yaklagiminin en dnemli 6zelliklerinden birinin dilin yapisal 6zelliklerinin yani
sira islevsel Ozelliklerine sistematik olarak onem vermesi oldugunu belirtmektedir.
Howatt ise iletisimsel yaklasimin zayif ve giiglii versiyonunu su sekilde ayirt
etmektedir. “Ingilizce’yi kullanmayr 6grenmek” iletisimsel dil 6gretimi yaklagiminin

zayif versiyonu, “dgrenmek icin Ingilizce’yi kullanmak” ise gliclii versiyonudur.

Iletisimsel yaklasimla ders islenen siniflarda canlandirma, goriisme, tartisma, dil
oyunlari, problem ¢bézme gorevleri, quizler ve arastirmalar gibi bir ¢ok etkinlikten
yararlanilabilir (Sreehari, 2012). Ogretmenin rolii smifta ncelikle iletisimi saglamak ve

ikincil olarakdgrencilerin hatalarini diizeltmektir (Celce ve Murcia, 1991).

Goriildugi gibi yabanci dil 6gretim alaninda bir ¢ok yaklasim bulunmaktadir.
Tek basma en iyi oOgretim yaklasgimindan bahsetmek miimkiin degildir. Tim
yaklasimlardan en uygun olanini se¢mek ve 6gretim durumlarina uyarlamak 6gretmenin

en 6nemli islevidir.

Asagida yabanci dil 6gretiminin biiyiikk bir kisminmi olusturan yabanci dilde

kelime bilgisinin dneminden bahsedilecektir.

Yabanci Dil Ogretiminde Kelime Bilgisinin Onemi

Dil 6gretiminde en 6nemli kavramlardan biri de kelime bilgisidir. Kelimeler bir
araya gelerek bir dili meydana getirmektedir. Yani en temel ve en cekirdek parca olan
kelimelerin bilgisi, insanda var olan dil becerisinin de bir gostergesidir. Dil 6gretiminde
Ogrencilerin sahip oldugu ya da edinmeye calistig1 kelime haznesi ¢ok onemlidir ¢iinkii
kelime bilgisi olmaksizin en kiigiik baglam olan kelime grubu, deyim ya da bir

climlenin yorumlanmasi da miimkiin degildir. Bu nedenle dil §gretiminin en 6nemli
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parcasi kelime 6gretimidir. Zengin bir kelime hazinesi, diinya hakkinda daha ¢ok bilgi

sahibi olmayi, yeni fikirler edinmeyi ve egitimli bir birey olmay1 desteklemektedir.

Kelime bilgisinin ne olduguna iligskin birgok tanimlama yapilmistir. Kelime
bilgisi etkili iletisim kurabilmek igin bilinmesi gereken kelimeleri ifade etmektedir
(Linse, 2005; Neuman ve Dwyer, 2009). Konusma esnasindaki kelimeler ifade edici
kelime bilgisi; dinleme esnasindaki kelimeler ise alic1 kelime bilgisini belirtmektedir
(Neuman ve Dwyer, 2009). Hornby (1995; akt. Algahtani, 2015) ise kelime bilgisini bir
dildeki toplam kelime sayisi olarak dile getirmektedir. Bu tanimlamalar kapsaminda
kelime bilgisi, bir dilde anlam ve islev olarak bilinen kelimelerin biitiintidiir. Ancak
kelime bilgisi, sadece kelimelerin anlam bilgisini degil; ayrica kelimelerin dogru

baglamda eski ve yeni 6grenilen kelimelerin iligkilendirilmesini gerektirmektedir.

Bireylerin iyi bir kelime bilgisi ya da hazinesine sahip olmasmin o dilde
anlasabilme ve etkin iletisim kurabilmedeki roli biyuktir. Thurnbury (2002; akt.
Algahtani, 2015) dil 6grenmede kelime bilgisinin 6nemini sdyle ifade etmektedir:
“Gramer ile ¢ok az bir sey ifade edebiliriz ama kelimelerle bir¢ok seyi ifade edebiliriz”.
Bagka bir goriise gore ise kelime bilgisi olmaksizin fikirlerin karsi tarafa iletilmesi
miimkiin degildir (Wilkins, 1972; akt. Al-Khasawneh,2012).

Huckin ve Bloch (1993) ise aragtirmalarin yogun olarak ikinci dil 6grenenlerin
kelime 6grenimi lizerine durduklarini ve kelime bilgisi eksikliginin ikinci dil 6grenenler
i¢cin agilmasi en zor engel olduguna iligkin sonuglar gosterdigini belirtmektedir.

Dewey (1910)’a gore bir kelime, kelimelerin anlamlar1 hakkinda diisiinmek icin
bir aragtir ve bu nedenle kelime bilgisi kritik bir 6neme sahiptir. Yani kelimeler
ogrenenlerin diisiinme sistemlerini gelistiren bir etkiye sahiptir. Bu durum 6grenenlerin
bagimsiz kelime 6grenme stratejileri gelistirmelerine de destek olmaktadir.

Daha genel anlamda, temel dil becerilerinin pratik olarak kullanimi ile zengin
kelime dagarcigia sahip olma arasinda siki bir iliski bulunmaktadir (Milton, 2013).
Fereira (2007) ise yeterli kelime bilgisi olmayan 6grencilerin okuma, yazma, dinleme ve
konusma gibi dort temel beceride de basarili olmasinin beklenemeyecegini dile
getirmektedir. Bir dilde anlam arayisi kelime kok ve ek tiggeninde gergeklestigi icin
anlamli girdi saglanamadig1 takdirde ozellikle konugma ve yazma gibi iiretimsel

becerilerin gelismesi miimkiin olmayabilir. Bu nedenle zengin ve sayica ¢ok kelime
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hazinesine sahip olan bireylerin dort temel becerisinin de o oranda gelistigini gosteren
cesitli aragtirmalar yapilmistir. Baz1 arastirmacilar zengin kelime hazinesine sahip olan
Ogrencilerin okuma becerisinin de gelistigi sonucuna ulasmistir (Chou, 2011;
Moghadam, Putri, 2013; Sedita, 2005; Shanahan, 2005; Sen ve Kuleli, 2015; Waring ve
Nation, 2004; Zainal ve Ghaderpour, 2012). Kimi arastirmacilar zengin kelime
hazinesine sahip 6grencilerin dinleme becerilerinin de gelistigi sonucuna ulagmistir
(Kacani ve Cyfeku, 2015; Nation, 2001; Stehr, 2009). Baz1 arastirmacilar ise zengin
kelime hazinesine sahip Ogrencilerin yazma becerilerinin de gelistigini gosteren
arastirma sonuglarina ulasmistir. (Dekhordi ve Salehi 2016; Maskor ve Baharudin,
2015; Milton, 2013). Baz1 arastirmacilar ise zengin kelime hazinesine sahip 6grencilerin
konusma becerilerinin de gelistigi sonucuna ulasmistir (Kacani ve Cyfeku, 2015;
Koizumi ve Inna’mi, 2013; Seffar, 2015).

Kisacasi bir kelimenin anlamini bilmek; okuma ve dinleme becerilerinin yan1 sira
konusma ve yazma becerilerinin de gelisimini desteklemektedir. Boylece bireylerde var
olan zengin kelime hazinesi ve temel dort dil becerisi arasinda anlamli bir iliski oldugu
goriilmektedir. Bu nedenle ge¢misten giiniimiize bu konuda bircok arastirma
yapilmistir.

Egitsel arastirmalarin en eski buluslarindan biri de kelime bilgisi ve okudugunu
anlama arasindaki giiclii iliskidir (Sedita, 2005). Kelime bilgisi, okuma anlama
etkinliklerinin 6n kosulu niteligindedir. Zengin kelime hazinesinin varliginin, 6grenenin
sadece okudugunu anlama diizeyini degil, diger ana becerilerinin gelisimini de
destekledigi ve gelistirdigi aciktir. Bu fikirler baglaminda; kelime bilgisinin dil 6grenme
stirecinde dort temel beceri olan okuma, yazma, dinleme ve konugsmanin gelisiminde
temel bir gorev gordiigii sdylenebilir.

Graves (2006) kelime 6gretiminin dort onemli bileseni oldugunu belirtmektedir.
Ogrencilerin kelime bilgilerini gelistirmelerini saglamak icin her bir bilesen icin dzel

stratejiler vardir. Bu stratejiler Sekil 1’de verilmistir.
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Kapsamli Okuma Dogaclama Kelime Oyunlart
Yiksek Sesle Okuma /I\

Kelime Bilincinin
Saglanmasi

Zengin ve Cesitli
Dil Deneyimi
kazandirmak

Sozel Dil Geligimi Ogretmenin Model Olmas1
Kelime
Ogretiminin
Bilesenleri
oklu Maruz Birakma
. Aktif Katilim
Baglamsal Ipuglari

Bagimsiz Kelimelerin
Dogrudan Ogretimi

/

Ogrenciye uygun Tanimlama Baglamsal ipucu

Kelime Ogrenme
Stratejilerinin
Ogretilmesi

Morfolojik Analiz  Sozliik Kullanimi
Sekil 1. Kelime Ogretiminin Dort Onemli Bileseni

(Graves, 2006; akt. Hanson ve Padua, 2011)

Yukaridaki sekilde goriildiigii gibi kelime 6gretiminin ilk Ogesi Ogrencilere
zengin ve ¢ok cesitli dil deneyimi kazandirmaktir. Bunu saglamanin yontemi ise sozel
dil gelisimini saglamak, yliksek sesle okuma ve ¢ok okuma yapmak olarak belirtilmistir.
BOylece konusma ve okuma etkinliklerine agirhik verilerek kelime hazinesinin
gelistirilebilecegi soylenebilir. Graves (2006), kelime 6gretiminin diger bir dgesinin
kelime bilincinin tesvik edilmesi oldugunu ifade etmektedir. Kelime bilincini tesvik

etmenin yontemleri ise; dogaglama, kelime oyunlar1 ve 6gretmenin model olmasi olarak

belirtilmistir.
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Sekle gore kelime oOgretiminde iiglincli 6ge Ogrencilere kelime Ogrenme
stratejilerinin  6gretilmesidir. Bunun i¢in sozliik, baglamsal ipuglar1 ve kelimelerin
morfolojik analizinden yararlanilabilir. Ve son olarak kelime 6gretiminde bireysel
kelimelerin acik¢a ve dogrudan ogretilmesi s6z konusudur. Bu amagla 6grenciye uygun
tanimlamalar, aktif katilim, baglamsal ipuglar1 ve 6grencileri kelimelerle ¢okga karsi
karstya getirme yani Ogrencileri kelimelere c¢okca maruz birakma stratejileri
kullanilabilir.

Kisaca Graves (2006)’in de belirttigi gibi kelime 6gretiminin 6nemli ve kendine
Ozgi bir takim Ozellikleri vardir. Bu &zelliklere gore uygun yontemlerin kullanilmasi

kelime 6gretiminin etkili ve kalic1 olmasini saglamaktadir.

Kelime Ogrenme Stratejileri

Kelime 6grenme stratejileri 6grencilerin bir kelimeyi 6grenirken ya da daha
onceden Ogrenilen bir kelimeyi kalici olarak bellekte tutmak i¢in uyguladiklart yollardir
(Tok ve Yigin, 2014). Ogrenme stratejilerinin bir alt dali olarak kelime 6grenme
stratejileri oldukca yeni bir alandir. Bu alanda yabanci dil 6grenenlerin kelime 6grenme
stratejilerini arastiran arastirmacilardan biri de Henning (1973)’tir. Henning (1973)
ikinci dil olarak ingilizce ve Farsca 6grenen 75 kisinin kelimeleri hafizada nasil
tuttuklarin1 kelime testi ile incelemistir. Bu arastirma sonuclarina gore akademik
basarist diisiik o6grencilerin kelimeleri seslerine gore depoladiklari, akademik bagarisi
yiiksek 0grencilerin ise kelimeleri anlamlarina gére depoladigina sonucuna ulagilmistir.
Yani diisiik seviyeli 6grencilerin yabanci dildeki kelimeleri telaffuzlaria benzeterek
biitiinciil bir iligki kurduklari, yliksek seviye Ogrencilerin ise kelimeleri anlaml
parcalara aymrmak gibi daha anlamsal analitik stratejiler uyguladiklari sonucuna

varilmistir.

Gu ve Johnson (1996) ise kapsamli olarak 850 {iniversite 6grencisinin kelime
O0grenme stratejilerini ve bu stratejilerin dil 68renmede etkisini arastirmistir. Bu
arastirmada Gu ve Johnson (1996) veri toplama araci olarak kullandiklar1 kelime
o6grenme anketinde (VLQ) 108 maddeden olusan en kapsamli kelime 6grenme stratejisi
listelerinden birini kullanmistir. Bu anket daha 6nce Oxford (1990; akt. Kulikova,

2015)’un da arastirdigl kelime Ogrenme stratejisi arastirmasina dayanmaktadir ve ii¢
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boliimden olugmaktadir. Bunlar kelime 6grenme inanglari, meta biligsel stratejiler ve

biligsel stratejiler olarak ifade edilmistir.

Tablo 1. Gu ve Johnson (1996)’1n Kelime Ogrenme Stratejileri

Kelime Ogrenme Inanglar Meta biligsel Stratejiler Bilissel Stratejiler
1.Kelimeler ezberletilmelidir 1.Secici Dikkat 1.Tahmin etme stratejileri
2. Kelimeler dogal yolla
edinilmelidir 2. Kendini baslatma 2.50zIuk stratejileri
3.Kelimeler galigilmali ve 3. Hafiza stratejileri:
kullanilmalidir. Kodlama

4. Hafiza stratejileri: Prova
5. Not alma

6.Aktivasyon stratejileri

(Kulikova, 2015)

Kelime 0grenme stratejilerine yonelik bir diger siiflandirma Schmitt (1997)
tarafindan one siirilmustiir. O, kelime 6grenme stratejilerini yeni bir kelimenin anlamini
kesfetmek icin stratejiler ve daha oOnce kesfedilen bir kelimeyi pekistirmek igin
stratejiler olmak tizere iki gruba ayirmigtir. Daha sonra bu stratejileri Oxford (1990)’un
sistemindeki gibi dort kategoriye gore diizenlemistir. Ancak Oxford (1997)’un
siniflandirmasindan farkli olarak Schmitt (1997) belirleme stratejileri adinda yeni bir

kategori eklemistir.

Kelime 6grenme stratejilerine genel bir ¢erceve olusturmak bakimindan Schmitt
(1997)’in ¢alismas1 bu alanda 6nemli katki saglamistir (Shuwairekh, 2001). Asagida

Sekil 2’de Schmitt (1997)’in kelime 6grenme stratejileri verilmistir.



Kelime Ogrenme Stratejileri

Kesfetme Stratejileri Pekistirme Stratejileri

Belirleme Sosyal Stratejiler Sosyal Biligsel
Stratejileri Strateji Strateji
A 4 A 4
Hafiza Metabilissel
Stratejileri Stratejiler

Sekil 2. Schmitt’in Kelime Ogrenme Stratejileri Listesi

(Schmitt, 1997; akt. Shuwairekh, 2001)

Kesfetme Stratejileri belirleme stratejileri ve sosyal stratejiler olmak iizere ikiye ayrilir.
(Schmitt,1997; akt. Shuwairekh, 2001).Kesfetme stratejileri konusma birimlerinin
analizini, ek ve koklerin analizini, metnin baglamindan kelime anlamini tahmin etme,
iki dilli sozlik kullanma, tek dilli s6zlik kullanma, kelime listeleri ve flash Kkart
kullanimini igermektedir.

Pekistirme Stratejileri; sosyal, hafiza, biligsel ve meta bilissel stratejiler olmak {izere
dort kategoriye ayrilmistir.Sosyal stratejiler bir grupla yeni bir kelimenin anlaminin
incelenmesini ve pratik edilmesini, ana dilini 6grenilen dilde konusan biriyle etkilesim
kurulmasin1 kapsamaktadir.Hafiza stratejileri ise zihinsel bilginin daha ¢ok hafizada
kalacak sekilde doniistiiriilmesi stratejilerini igermektedir. Hafiza stratejileri kelimeyi
resimsel sekliyle birlikte calismak, kelimenin anlaminin bir imajimmi1 olusturmak,
kelimeyi kigisel bir deneyimle iligkilendirmek, kelimeyi es anlamlilariyla
iligkilendirmek, kelimeyi zit ve es anlamlilar1 ile baglamak, anlamsal haritalar
kullanmak, c¢alisirken kelimeyi yiiksek sesle soylemek, anahtar kelime metodunu
kullanmak olarak siralanabilir. Biligsel stratejiler ise sozel tekrarlama, yazih
tekrarlama, kelime listeleri ve flash kart kullanma, sinifta not tutma, 6grenci kitabinda
kelime bolumi kullanma, kelime listelerinin kaydim1 dinlemek olarak belirtilebilir.
Metabilissel stratejiler Ingilizce dil medyasinin (sarkilar, filmler, haber programlari
vb.) kullanimini, kendini kelime testi ile test etmesi gibi stratejiler icermektedir.
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Schmitt (1997) yukaridaki sekilde de goriildiigii gibi yeni bir kelimenin kesfi ile
ilgili metabiligsel strateji 6rnegi vermemektedir. Ancak bu siniflandirma bir kelimenin
kesfedilmesi ve pekistirilmesi arasindaki ayrima dikkat ¢ekmesi yoniinden oldukga
onemlidir.

Kelime 6grenme stratejilerini siniflandirmak i¢in bir diger alternatif siire¢ odakli
yaklasim Ma (2009) tarafindan 6ne siiriilmiistiir. Ma (2009; akt. Kulikova,2015) kelime
edinim basamaklarin1 su sekilde siralamaktadir. Oncelikle bir kelime ile farkli
baglamlar yoluyla karsilasilir ve kelimenin anlam1 bulunarak kelimenin sekil ve anlami
degisik yonleriyle incelenir. Daha sonra kelime hakkindaki bilgi kaydedilir ve kelime
bazi stratejiler kullanilarak ezberlenir. Bundan sonra kelimeyle tekrar karsilasildig
zaman kelime hatirlanir ve en son kelime edinimini pekistirmek i¢in kelime kullanilir.

Yukarida belirtilen kelime edinim basamaklari incelendiginde kelime ediniminin
yapilandirmaci bir siire¢ oldugu anlagilmaktadir.Kelime ediniminin her basamaginda

ogrenciler birden fazla strateji kullanabilir. Bu stratejiler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Ma’nin Kelime Ogrenme Stratejileri Listesi

Kelime Edinim Basamaklari Stratejilerin Siiflandirilmasi

1.Yeni kelimeyi nasil kesfedersiniz? Bilissel Stratejiler
Sosyal Stratejiler
Metabilissel stratejiler

2. Yeni bir kelimeyle karsilaginca ne yaparsiniz? Biligsel Stratejiler
Sosyal Stratejiler
Metabilissel stratejiler

3.Yeni bir kelimeyi 6grenirken kelimenin hangi Bilissel Stratejiler
yonlerine ¢aligirsiniz?

4. Yeni kelimeler hakkindaki bilgileri nasil Bilissel Stratejiler
organize edersiniz? Metabiligsel stratejiler
5.Kelimeleri nasil hafizanizda tutarsiniz? Bilissel Stratejiler

Hafiza Stratejileri

6.Kelimeleri nasil tekrar edersiniz? Sosyal Stratejiler
Metabilissel stratejiler

7.Kelimeleri nasil hatirlarsiniz? Bilissel Stratejiler

8.Yeni kelimelerden nasil yararlanirsiniz? Sosyal Stratejiler
Metabilissel stratejiler

(Kulikova, 2015)
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Ma (2009; akt. Kulikova, 2015) kelime edinim siirecinin doniisiimsel oldugunu
ve biitlin basamaklardan gecen kelimelerin daha etkili bir sekilde 6grenildigini 6ne
sirmektedir. Bu siniflandirmada dort ana kategoriye (hafiza, metabilis, bilissel, ve

sosyal) ait 55 strateji bulunmaktadir.

Schmitt (2010; akt. Kulikova, 2015)’e gore kelime 6grenme stratejileri ile ilgili
arastirmalarin en biiylik problemi; ilgili arastirmalarin ¢ogunun kelime Ogrenme
stratejilerini, soyut bir kavram olarak gérmesi ve bu nedenle arastirmacilarin kelime
stratejilerinin  kullanimini niceliksel olarak incelemesidir. Bunun yerine, Schmitt
ogrencilerin kullandiklar1 kelime stratejilerinin niteliginin arastirtlmasinin odak noktasi

olmas1 gerektigini dile getirmektedir.

Ozetle kelime &grenme strateji arastirmalart Ogrencilerin kelime edinme
siirecinin incelenmesine bir 151k tutmaktadir. Bu alanda yapilmis bir¢ok c¢alisma
mevcuttur. Ancak c¢alismalarin daha cok strateji gelistirmeye yonelik oldugu ve one

stiriilen stratejilerin uygulama o6rneginin ise daha az oldugu gozlenmistir.

Kelime Ogretme Stratejileri

Kelime ogretiminde {i¢ yaklasim bulunmaktadir. Bu yaklagimlar; dogrudan
Ogretim, rastgele ya da dogrudan olmayan Ogretim ve bagimsiz strateji gelistirme
yaklasimlaridir (Naeimi ve Foo, 2013). Dogrudan 6gretim, kelime ve anlamlarinin
ogretici tarafindan 6grenen bireye verilmesidir. Dogrudan olmayan 6gretim yaklasimina
gore ise kelime 6grenme; okuma, dinleme ve konusma gibi etkinliklerin bir sonucu
olarak dolayli sekilde gerceklesir. Bagimsiz strateji gelistirme yaklasiminda ise
ogrenenler baglamdan kelimelerin anlamlarini tahmin edebilir ya da kendine 6zgi

kelime anlamini kesfetme ve 6grenme stratejileri gelistirebilir (Naeimi ve Foo, 2013).

Kelime ogretiminin dolayli mi1 yoksa dogrudan mi yapilmasi gerektigi
konusunda bir¢ok calisma yapilmistir. Fisher ve Blachowicz (2005; akt. Wanzek, 2014)
erken okuma 6gretiminde ve okuma zorlugu yasayan Ogrencilerde dogrudan kelime
Ogretiminin uygulanmasi gerektigini belirtmektedir. Bu alanda yapilan diger arastirma
sonuglart dogrudan kelime 6gretimi stratejilerinin hem 6n-orta diizey hem de Universite

diizeyinde kelime depolamada daha yiiksek basari saglayabilecegini gostermektedir
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(Hyso ve Tabaku, 2011; Naeimi ve Foo, 2015). Dimas (2011) ise yaptig1 ¢alismada
tiniversite dilizeyinde ikinci yabanci dil Ogrenenlerin kelime ogretimini dogrudan
almalar1 gerektigini savunmaktadir. Ona gore, O0grenmenin gerceklesebilmesi igin
ogrencilerin kelime girdisini anlamlandirmalar1 gerekmektedir. Bunun yani sira Dimas
(2011) okudugunu anlama etkinliklerinin bir parcasi olarak Ogrencilerin kelimeleri
ezberlemesi ve kelimeler hakkinda konusmasi i¢in anahtar kelimelerin listelenmesinin
yeterli olmadigini; 6gretmenlerin kelime bilgisini ve 6gretici diyaloglar1 ders planlarinin
bir pargasi olarak kullanmalar1 gerektigini dile getirmektedir. Kisaca dogrudan kelime
Ogretimi bir metnin anlasilmasini saglamak ve Ogretim Oncesi anahtar kelimelerin
verilmesiyle kelime Ogretiminde pratikligi saglamak amaciyla uygulanabilir. Ancak

belirli kelimelerin dogrudan 6gretimi etkili kelime dgretiminin sadece bir parcasidir.

Dolayli bir sekilde kelime 6gretimi ise kelime 6gretimi yaklagimlarindan bir
digeridir. Dolayli sekilde kelime Ogretimi 6zel kelime O6gretimi amaci olmayan ve
kelimenin tesadiifi olarak Ogrenildigi bir tekniktir. Birgok arastirma; baglamdan
kelimelerin anlamini 6grenmeyi iceren dolayli yoldan kelime Ogretiminin etkili
oldugunu gostermektedir (Naemi ve Foo, 2013; Taginezhad, Azizi, Shahmohammadi,
Kashanifar ve Azadikhah, 2016). Baglamsal ipuglarindan faydalanmak dolayli kelime
ogretiminde kullanilabilecek bir stratejidir. Ornegin; Beck ve McKeown (1991; akt.
Naemi ve Foo, 2013) kelimenin anlamini ¢ikarim yapmak i¢in baglamin kullanilmasini
ilgi cekici bir slre¢c olarak nitelendirmektedir. Bu sure¢ bilinmeyen kelimelerin
anlamlarinin ¢ikarim yapilmasi i¢in, metinden farkl: tiir bilgilerin (tanimlar, 6rnekler, es

anlamli kelimeler vb.) birlestirilmesini igermektedir.

Hunt ve Beglar (1988; akt. Naemi ve Foo, 2013) ¢ok sayida kelimenin kapsamli
okuma ve dinleme etkinlikleri ile tesadiifi olarak edinildigini ifade etmektedir. Hunt ve
Beglar (2014) bir bagka c¢alismasinda ise Universite Ogrencileri lizerinde; okuma
miktarinin, okuma metin tiirlerinin ve basit metin diizeylerinin etkilerini arastirmistir.
Sonug olarak basit metinlerin basitlestirilmemis metinlere gére okuma oranini1 daha ¢ok
gelistirdigi ve 0grencilerin yillik okumasi gereken minimum kelime sayisinin 200.000
kelime olmas1 gerektigi gibi sonuglara ulasmistir. Bu nedenle 68rencileri kapsamli bir
sekilde okuma ve dinlemeye motive ederek onlar1 yeni kelimelerle tamisik hale

getirebiliriz. Hunt ve Beglar (1988; akt. Naemi ve Foo, 2013) "1n da belirttigi gibi tiim
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seviyelerdeki dil 6grenenler i¢in dolayli kelime dgretimi stratejisi ¢ok etkili bir yontem
olarak kullanilabilir. Dolayli kelime ogretimi yaklasimmin bir olumsuz yonii;
kelimelerin kapsamli dinleme ve okuma ile tesadiifi olarak edinilmesinin olduk¢a yavas
gerceklesmesidir. Ancak bireylerde kelime hazinesi yavas gelismesine ragmen, bu siireg
ogrenenlerin kelimelere ¢oklu maruz kalmasini gerektirir. Bu durum kelimenin, tanimin
ya da es anlamli kelimenin sadece tekrar1 anlamina gelmez, aksine kelimenin farkli
baglamlarda goriilmesi anlamia gelmektedir. Her bir yeni baglamda kelime ile
karsilastigimizda kelime hakkinda bir seyler hatirlariz. Tekrar tekrar bir kelime ile
karsilastikca, o kelimenin anlamiyla ilgili daha ¢ok bilgi sahibi oluruz. Daha ¢ok bilgiye
sahip oldukca kelimeyi daha iyi tanimlayabiliriz.

Kelime hazinesi kelime ile ilk anlamli karsilasmadan sonra yavas yavas artmaya
baslar ve kelimeyle ilgili tam ve ¢ok yonlii bir bilgi olusturana kadar devam etmektedir.
Bu nedenle 6gretmenler 6grencileri bir kelime hakkinda eski bilgi ile yeni bilgi arasinda
etkin bir sekilde baglanti kurmalarin1 tesvik etmelidir. Bu siiregte aktif olmak ve
Ogrencinin kelime bilgisini yapilandirma siirecinin bilincinde olmak kelimeyi daha iyi
hafizada tutmaya yardimci olacaktir. Sonug olarak dolayli kelime 6gretimi uzun zaman
almasina ragmen kelime ile ilgili farkli baglam ve semalarin edinilmesi acisindan kalici
ogrenmeye katki saglayan 6grencinin siirec i¢inde aktif olarak yer aldigi bir stratejidir (

Hunt ve Beglar, 1988; akt. Naemi ve Foo, 2013).

Amerika Ulusal Okuma Paneli’nde kelime bilgisi 6gretimine yonelik incelenen
caligmalarin, daha ¢ok ti¢iincii siniftan sekizinci sinifa kadar olan sinif diizeylerindeki
ogrenciler lizerinde yogunlastigi ve tlim arastirma sonuglarinin benzer sonuca ulastigi
belirtilmektedir. Arastirma sonuglarina gore kelime gretiminde hem dogrudan hem de
dogrudan olmayan yontemlerle kelime Ogretimi yaklasimlarinin kademeler arasinda

etkili oldugu sonucuna varilmistir (Al-Darayseh, 2014; Jurek, 2016; NICHD, 2000).

Farkli arastirma ve calismalar dogrudan ya da dolayli kelime &gretiminin
ozellikle okudugunu anlama becerilerine etkisi olmak iizere dort temel becerinin
gelisimine etkisini incelemistir (Al-Darayseh, 2014). Al-Darayseh (2014) dogrudan ve
dolayli kelime oOgretimi yaklagimlari beraber kullanildiginda 6grencilerin  kelime
hazinesinin arttigina ve sonug¢ olarak bu durumun o6grencilerin okudugunu anlama

becerilerine olumlu katki sagladig1 sonucuna varmistir.
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Bu bilgiler 15181inda; her bir 6gretmen sayis1 kadar 6gretim yaklasimi olmasina
ragmen, en basarili 6gretmenlerin Ogrencilerin dil becerilerini yapilandirmalarini
saglamak i¢in hem dogrudan hem de dolayli kelime 6gretimi yaklagimini benimseyenler

olduklar1 sdylenebilir.

Oyunlarla Yabanci Dil Ogretimi

Erken cocukluktan itibaren oyun, ¢ogu ¢ocugun hayatinin 6nemli bir pargasidir
ve oyun c¢ocugun gelisiminde ¢ok biiylik bir 6neme sahiptir. Oyun dogas: itibariyle
eglence ve hareket icerdigi icin dil 6grenim ve 6gretim siirecini etkili ve gili¢lii hale
getirebilecek bir yoldur. Rooyackers (2002; akt. Klimova, 2015) dil ve oyunun birbirini
zenginlestiren ve birbirini tamamlayici iki 6ge oldugunu ve ikisinin kaynasmasi ve

birlesmesiyle dil oyunlarinin ortaya ¢iktigini belirtmektedir.

Sigurdardottir (2010) ise yabanci dil 6gretiminde oyunun 6nemini sOyle ifade
etmektedir: “Ogrencileri 6grenme ve 6gretme siirecinde aktif tutmak dnemlidir; ¢iinkii
ogretmenler 6grencileri kendi 6grenme siireclerine dahil etmedigi siirece 6gretmenler

Ogrencilere aslinda higbir sey 6gretmeyi basaramayacaktir”.

Yabanci dil dgretim siirecinde oyun kullanmanin bir¢ok sebebi vardir. Cave
(2006) dil ogretiminde oyun kullanmanin sebeplerini hem O6grenenlerin hem de
ogretmenin agisindan ele almaktadir. Ogrenenler agisindan oyun &grenenin eglenme
duyularina hitap eden dogal bir iletisim yoludur. Oyunlar 6grenenler i¢in motive edici,
sosyal etkilesim becerilerini gelistiren ve dili harekete doniistiiren bir yontemdir.
Ogretmenler agisindan ise oyunlar eglenceli, dgrenci aktifligini destekleyen ve dilin
pratigini saglayan bir yoldur. Hem 6grenci hem 6gretmen acisindan ise oyunlar daha
etkili 6grenmenin gerceklesebilecegi bir 6grenme ortami olusturarak, sakin ve mutlu bir

atmosfer olusumuna katki saglamaktadir.

Ozetle dgrenmenin gerceklesmesinde en dnemli noktalar, bireyin etkinliklere
aktif olarak katilimi ve bireyin 6grenirken keyif almasi ve eglenmesidir. Oyunlar
o0grenmenin gerceklesmesinde ve bu siliregte O6grenilen bilgilerin kalici olmasini
saglamak i¢in kullanilan yontemlerden sadece biridir. Oyunlar bir¢ok yontem ve

teknikle birlikte kullanilarak 6gretim ve dgrenme siirecinin etkili ve yaratict olmasina
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katki saglamaktadir. Dolayisiyla daha tatmin olmus, istekli Ogretici ve Ogrenen

Ozelliklerinin bu siirece yansimasinda oyunlarin yeri ¢ok biiytiktiir.

Oyunlarla Kelime Ogretimi ve Ilgili Arastirmalar

Kelime bilgisi bir dilin giinliilk yasamda kullanimi i¢in en biiylik kaynak olarak
goriilmektedir. Kelime bilgisi ¢esitli oyunlar kullanilarak giiclendirilebilir. Bu nedenle
kelime oyunlar1 ger¢ek yasam kosullarini sinif ortamina tasiyarak 6grencilerin yabanci
dili kullanimin1 uygun ve dogru iletisim yoluyla gelistirmektedir (Perveen, Asif ve

Mehmood 2016).

Oyunlarla kelime 6gretimi ile ilgili farkli baglamlarda yapilmis bir¢cok arastirma
mevcuttur. Anil  (2011) oyunlarla kelime bilgisini gelistirme konulu aragtirmasinda
tiniversite Ogrencileri diizeyinde bir ¢aligma gerceklestirmistir. Arastirma sonuglari
ogrencilerin kesfederek, deneyimleyerek, yanlis yaparak ve anladiklarini 6zglivenli bir
sekilde tekrarlayarak dil 6grendiklerini gostermektedir. Masri ve Najar (2014) kelime
oyunlarinin ilkokul &grencilerinin Ingilizce kelime basarilarina etkisini inceledigi

calismasinda deney grubu lehine olumlu sonuglara ulagmistir.

Shuang ve Jin-xia (2015) ise Ingilizce kelime dgretiminde oyunlarmn anaokulu
ogrencileri iizerinde uygulamasi adinda bir arasgtirma yapmistir. Arastirma sonunda;
oyunlarin kelime 6gretiminde etkili bir yol oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica; oyunla
Ogretimin gercek dil 6grenme ortamina yakin bir baglam olusturdugu, 6grenmeyi daha
canlt yaptig1 ve Ogrencilerin hayal giicli, yaraticilik ve dil becerileri yeteneklerini
gelistirdigi ancak uygun hazirlik, kurallarin dogru anlatimi ve zamanin kontrol edilmesi

gibi konular1 6gretmenin dikkate almasi gerektigi belirtilmektedir.

Bir bagka arastirmada ise dil 6gretiminde oyun kullaniminin kelimeleri hafizada
tutmaya etkisi incelenmistir (Taheri, 2014). Baslangic diizeyinde olan 6grenciler
tizerinde yapilan bu arastirma ile oyun tiirii etkinliklerin etkisinin aradan zaman gectikce
daha belirgin oldugu ve 6grenmede kaliciliga katki sagladig sdylenebilir. Sonug olarak
oyunlarn etkili ve yararli olduklar1 ve kelime ogretiminde kullanilmasi gerektigi

belirtilmistir.
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Ojeda (2004) ikinci yabanci dil ediniminde kelime oyunlarinin roliinii inceledigi
arastirmasinda benzer sonuglara ulasmistir. Ogretmen ve dgrenciler kelime oyununun
acik, esnek, sakin ve etkili bir 6grenme ortami olusturdugunu, bu ortamin Ogrenci
iliskilerinde, 6grenci- 6gretmen iliskilerinde pozitif bir etki yarattigini ve bdylece dil
O6grenme motivasyonunu saglayarak aile ya da birlik hissi yarattigini dile getirmistir.
Ojeda(2004) oyunlarin dil 6gretiminde iletisimsel yaklagima stratejik olarak
uygulandiginda etkili olabilecegini yani oyunlarin iletisimsel yaklasima etkili bir
tamamlayici olabilecegini belirtmektedir. Baska bir¢ok arastirmada oyun temelli kelime
Ogretiminin O6grenmede ve Ogrencilerin dil 6grenme tutumlarina olumlu etki ettigi
sonucuna varilmistir (Akkuzu, 2015; Gruss, 2016; Kalaycioglu, 2011; Ojeda, 2004;
Silstipir, 2017).

Tabu Oyununun Kelime Ogretiminde Uygulanmasina iliskin Arastirmalar

Oyunlar 6grencinin 6grenmeye aktif olarak katilmasini saglayan ve 6grenilecek
kelime ve kazanimlarin daha kisa siirede Ogrenilerek daha uzun siirede hafizada
tutulmasini saglayan en dogal araglardan biridir. Bu oyunlardan biri de Tabu oyunudur.
Tabu oyunu, bir oyuncunun bir karttan kelimenin anlamini anlattigi, digerlerinin ise
kelimeyi tahmin ettigi ¢ok oyunculu kelime tahmin oyunudur (Toma, Alexandru,
Dascalu, Dessus ve Matu, 2017). Tabu oyunu daha 6nceden hazirlanmis ve igerisinde
ana kelime ve kullanilmasi yasak ii¢ kelime olan kartlarla oynanir. Bu oyunda amag bir
dakika igerisinde yasak kelimeleri kullanmadan olabildigince c¢ok sayida kelimeyi
anlatmaya calismaktir (Batur ve Erkek, 2017). Siire baslatildiktan sonra her gruptan bir
kisi hedef kelimeyi yasak kelimeleri kullanmadan kendi grubuna anlatmaya ¢alisir. Her
grup, oyunun sonunda anlatilan s6zciik sayis1 kadar puan elde eder.

Tabu oyununun egitsel olarak uygulamali ¢aligmalarina yurtdisindan 6rnekler
bulunmaktadir. Bu ¢aligmalar sunlardir: Agustina (2013) Tabu oyununun 6grencilerin
kelime bilgisi basarilarina etkisini incelemistir. Arastirma deneysel calisma olup
sekizinci smif Ogrencileri {lizerinde yapilmistir. Arastirma sonuglart Tabu oyununun
sekizinci sinif dgrencilerinin kelime bilgisi basari durumlarinda bir etkisi olmadigini
gostermistir.

Baska bir ¢alismada Hawkins (2016) iiniversite diizeyinde ikinci yabanci dil
egitimi alan Ogrencilere kelime 6gretiminde Tabu oyununun etkililigini incelemistir.

Arastirma sonuglart Tabu oyununun tniversite diizeyi ogrencilerin ¢ok dilli yazma
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dersine uygulandiginda yararli ve kullanigh bir etkinlik oldugunu gostermektedir.
Bunun yani sira, 6grenciler final sinavinda basarili olmus ve sinava hazirlik asamasinda
uygulanan oyundan ¢ok zevk almiglardir.

Bir diger calismada Toma ve arkadaglari (2017) kelime ediniminde anlamsal
Tabu adli bir calisma yapmislardir. Anlamsal Tabu; Tabu oyunuyla ayni1 igerige sahiptir
ancak farkli olarak anlamsal olarak benzer kavramlarla Tabu kelime listesi saglandigi
icin egitsel bir degere sahiptir. Bu nedenle 6grenciler kelime bilgilerini yeni kavram ve
iliskili kelimelerle gelistirebilir. Arastirma sunucunda anlamsal Tabu oyununun kelime
o6grenmede olumlu etkisi oldugu sonucuna varilmstir.

Capps (2008) ise Tabu oyununun lise diizeyinde genel kimya sinifinda
uygulamasini incelemistir. Arastirma sonuglarma goére bu oyunun Ogretim
programlarinda herhangi bir konuda entegre edilebilecegi ve genel kimya kavramlarinin
Ogretiminde, pekistirilmesinde ve sinavlarda kavramlarin goézden gegirilmesinde
eglenceli ve etkili bir yol oldugu bulunmustur.

Tabu oyunuyla ilgili iilkemizde yapilan c¢alismalar sayica oldukca sinirlidir.
Gen¢ ve arkadaslarimin (2012) yaptigr calismada fen bilgisi dersinde kavram
yanilgilarinin tespitinde Tabu oyununun kullanilmasi ele alinmistir. Arastirma sonunda
Tabu oyununun kavram yanilgilarinin giderilmesinde oldukca etkili oldugu, bu oyunla
ogrencilerin zevkli bir sekilde kelime tekrar1 yapabildikleri ve geri bildirim almak icin
oyunlarin en 6nemli yontemlerden biri oldugu vurgulanmustir.

Batur ve Erkek (2017) tarafindan yapilan ¢alismada Tabu oyununun Tiirk¢e
derslerinde uygulanan kelime hazinesinin gelistirilmesine katkis1 incelenmistir. Calisma
deneysel bir ¢aligmadir. Calisma sonucunda elde edilen bulgular, kontrol grubunda
yalnizca basar1 seviyesi yliksek 6grencilerin kelime kazanimlarinda basarili oldugunu,
deney grubunda ise Tabu oyununun, basar1 seviyesi ve cinsiyet farki olmaksizin tiim
ogrencilerin kelime kazanimlarini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur. Ayrica
Tabu oyununun o&grencilerin  motivasyon, grup ¢alismasi, igbirlikli c¢alisma,
Ozgilivenlerinin artmasi, Ogrencilerin anlatma becerilerinin gelismesi ve kelime
anlamlarim1 pekistirmeleri konusunda olumlu katki sagladigi arastirmanin sonuglari
arasindadir.

Gliney ve Aytan (2014) ise aktif kelime hazinesini gelistirmeye yonelik bir

etkinlik Onerisi olarak Tabu oyununun ortaokul Tiirk¢ce derslerinde uygulanmasina
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yonelik bir aragtirma yapmistir. Calisma sonucunda Tabu oyunu ile kelime 6gretiminin
daha basarili, eglenceli ve hayatla i¢ ice olabilecegi sonucuna varilmstir.

Tiirkiye’de oyunlarla 6gretim baslikli birgok ¢alisma vardir ancakGoogle arama
motorundan 25.02.2018 ve 10.04.2018 tarihleri arasinda yapilan arastirma verilerine
gbre Tabu oyununun Tirkce ve Fen bilgisi dersleri hari¢ baska bir derste uygulama
ornegi bulunmamaktadir. Tabu oyununun Ingilizce kelime Ogretiminde etkisini
inceleyen bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Bu anlamda yapilacak olan bu calismanin

alana katk1 saglayacagidiisiiniilmektedir.



BOLUM 111

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada hem nicel hem nitel aragtirma yontemleri kullanilmistir. Nicel
arastirma, yar1 deneysel modellerden 6n test-son test eslestirilmis kontrol gruplu desen
kullanilarak gerceklestirilmistir. Bu desende hem deney hem kontrol grubundaki
katilimcilar deneysel calisma Oncesi ve sonrasi etkisi arastirilan bagimli degisken
yoniinden 6l¢iilmistiir. Bu calisgmada bagimsiz degisken uygulanan yontem, bagiml
degiskenler ise bu yonteme bagli olarak degisebilecek 6grenci kelime basarisi ve
ogrenci gortisleridir. Arastirmada iki deney ve iki kontrol grubu bulunmaktadir.
Arastirmanin basinda her iki gruba 0n test olarak “Kelime Basar1 Testi” uygulanmistir.

Arastirma sonunda ayni test son test olarak uygulanmistir.

Arastirmanin nitel kisminda ise nitel arastirma desenlerinden durum caligsmasi
kullanilmistir. Durum ¢alismasi bir ya da daha fazla olayin, ortamin, sosyal grubun
derinlemesine incelendigi bir yontemdir (Blyukozturk, Cakmak, Akgun, Karadeniz ve
Demirel, 2016). Bu kapsamda arastirmada Deney 1 ve Deney 2 gruplarinda yer alan
toplam 48 6grencinin tamamina Tabu oyun etkinligi ile islenen Ingilizce dersi ile ilgili

goriiglerini almak icin “Ac¢ik Uglu Yazili Anket” uygulanmistir.
Arastirmanin deneysel modelinin simgesel goriiniimii asagidaki gibidir:

Tablo 3. Deneysel Modelin Simgesel Gorinim

DG1 R O11 X O12 O13
DG2 R 021 X 022 023
KG1 R Os3.1 X O3.2
KG2 R Oa4.1 X Oa.

DG1 : Deney Grubu 1
DG2 : Deney Grubu 2

KG1: Kontrol Grubu 1
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KG2 : Kontrol Grubu 2
R: Katilimcilarin gruplara yansiz atanmasi
X: Deney grubunda yapilan 6gretim

O11- O12 - O13: Deney 1 grubunun on test-sontest-agik uglu yazili anket
olcumleri

02.-022-023: Deney 2 grubununén test-son test-agik u¢lu yazili anket dlgtimleri
03.1-032 : Kontroll grubunun 6n test-son test 6l¢timleri
04.1-04 : Kontrol2 grubunun 6n test-son test 6lgtimleri

Calisma Grubu

Arastirma, 2018-2019 egitim-0gretim yili giiz doneminde Tokat ilinde bulunan
bir imamhatip ortaokulunun yedinci sinif 6grencileri ile yapilmistir. Bu ¢alismada iki
deney, iki kontrol grubu olmak Uzere dort grup yer almaktadir. Okul tirl bir imam hatip
ortaokulu oldugu igin ayr1 ayr1 erkek ve kiz smiflart bulunmaktadir. Bu nedenle iki
birbirine denk diisiik basarili erkek smifi Deney 1 ve Konrol 1 gruplari olarak tayin
edilmistir. Arastirmada c¢alisilan konunun sadece diisiik basarili 6grenciler iizerinde
arastirtlmasinin yeterli olmayacag diisiiniilerek birbirine denk yliksek basarili bir kiz ve
bir erkek siifiDeney 2 ve Kontrol 2 gruplari olarak tayin edilmistir. Birbirine denk
yiiksek basarili iki erkek smifi olmadigl i¢in bir kiz bir erkek sinifi karsilastirilmak
durumunda kalinmistir. Gruplarin birbirine denkligini belirlemek i¢in kelime basar1 testi
On test olarak deney ve kontrol gruplarina uygulanmistir. Yapilan analizler sonucunda
deney ve kontrol gruplarinin birbirine denk oldugu sonucuna ulasilmistir. Deney 1
grubunda 21 erkek 6grenci bulunmaktadir. Kontrol 1 grubunda ise 26 erkek 6grenci
bulunmaktadir. Deney 2 grubunda 27 kiz 68renci ve Kontrol 2 grubunda 18 erkek
Ogrenci vardir. Boylece ¢alismada Deney 1, Deney 2, Kontrol 1 ve Kontrol 2 olmak
tizere dort grup yer almaktadir. Calisma arastirmacinin kendisi tarafindan verilen

derslerde haftada dort ders saati olmak tizere yedi hafta stirmiistiir.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Denkligine iliskin Bulgular
Deney ve kontrol gruplarinin denkligini test etmek icin gruplarin basari testi 6n
test sonuglart karsilastirilmistir. Oncelikle grup blyuklikleri tiim gruplarda 50°den

kiiciik oldugu i¢in puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigi Shapiro-Wilk testi
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ile stnanmistir. Test sonucunda hesaplanan p degerinin 0.05’den biiyiik olmast normal
dagilim gosterdigini belirtmektedir. Shapiro-Wilk Testi sonucunda dagilim normal ise
parametrik, dagilim normal degilse non-parametrik testler uygulanir. Parametrik olmay1
ve parametrik olmamay1 belirleyen temel faktorler; dlglimlerin siirekli degisken olmasi

ve drneklem genisligidir(Cepni, 2007).

Iki farkli 6rneklem grubunun verilerinin karsilastirilmas: sonucu elde edilen
degerler normal dagilim gosteriyorsa Bagimsiz Gruplar t-Testi, normal dagilim
gostermiyorsa Mann Whitney U Testi kullanilir. Ayn1 6rneklem grubundan elde edilen
iki verinin (6rnegin 6n test-son test) karsilastirilmasi sonucunda farklilik normal dagilim
gosteriyorsa Bagimli Gruplar t-Testi, normal dagilim gostermiyorsa Wilcoxon Isaretli

Siralar Testi kullanilir(Cepni,2007).

Gruplarin denkligine iliskin olarak deneysel islem Oncesinde basari testinden
alinan puanlara Shapiro-Wilk testi uygulanarak verilerin normal dagilim gosterip
gostermedigi arastirilmistir. Asagidaki tabloda basari testi 6n test puanlarina iliskin

Shapiro-Wilk testi sonuglari yer almaktadir.

Tablo 4. Basar1 Testi On Test Puanlarina iliskin Shapiro-Wilk Testi Sonugclar1

Grup Shapiro-Wilk
istatistik sd p
Basar1 Testi  Deneyl 0.814 21 0.001
Deney2 0.982 27 0.905
Kontroll 0.946 26 0.187
Kontrol2 0.932 18 0.209

Tablo 4 incelendiginde yapilan basari testi 6n test puanlarina uygulanan Shapiro-
Wilk testi sonuglarina gére Deneyl grubu puanlari normal dagilim gostermemektedir.
Diger gruplar; Deney 2, Kontrol 1 ve Kontrol 2 gruplarinin puanlarinin hepsi normal

dagilim gostermektedir.

Bu sonuglara gére Deney 1 ve Kontrol 1 gruplariin 6n test ortalamalar1 arasinda
anlamli bir farklillk olup olmadigini belirlemek i¢in Mann Whitney U Testi
uygulanmistir. Yapilan Mann Whitney U Testi sonuglar1 Tablo 5’de verilmistir.
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Tablo 5. Deney 1 ve Kontrol 1 Gruplarinin Ingilizce Dersi Kelime Basar1 Testinden
Aldiklar1 On test Puanlaria iliskin Mann Whitney U Testi Sonuglari

Grup n sira oft. sira top. U p
Basar1 Deneyl 21 20.69 434.50 203.500  0.133
Testi Kontrol 1 26 26.67 693.50
Toplam 47

Deney 1 ve Kontrol 1 gruplarinin Ingilizce dersi Kelime Basar1 Testi on test
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigi Tablo 5°de

gorulmektedir (U= 203,500 ve p>0.05)

Bu sonuca gore Deney 1 ve Kontrol 1 gruplarinin denk kabul edilmesinde bir

sakinca yoktur.

Deney 2 ve Kontrol 2 gruplarinin Shapiro Wilk Testi sonuglart normal dagilim
gostermektedir. Dolayisiyla Deney 2 ve Kontrol 2 gruplarinin 6n test ortalamalari
arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek icin normal dagilim gosteren
gruplarin  karsilagtirlmasinda kullanilan Bagimsiz Gruplar t-Testi kullanilmistir.

Bagimsiz Gruplar t-Testi sonuglar1 Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Deney 2 ve Kontrol 2 Gruplarmin Ingilizce Dersi Kelime Basar1 Testinden
Aldiklar1 On test Puanlarina iliskin Bagimsiz Gruplar t-Testi Sonuglar

Grup n X SS sd t p
Bagar1 Deney 2 27 35.91 11.42 43 -1.856 0.070
Testi Kontrol 2 18 42.25 10.92

Tablo 6 incelendiginde Deney 2 ve Kontrol 2 gruplar arasinda kelime basari
testi On test ortalama puanlar agisindan istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig:
gorilmektedir. Boylece bu iki grubun birbirine denk olarak kabul edilmesinde bir

sakinca olmadig1 sdylenebilir.

Deney ve Kontrol Gruplarina iliskin Demografik Bilgiler
Bu béliimde deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin cinsiyet ve siif

kademeleriyle ilgili bilgiler yer almaktadir.
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Tablo 7. Deney 1, Kontrol 1, Deney 2 ve Kontrol 2 Gruplarinda Bulunan Ogrencilerin
Demografik Ozelliklerine Gére Dagilimi

Kiz Erkek
Deney 1 0 21
Kontrol 1 0 26
Deney 2 27 0
Kontrol 2 0 18
Toplam 27 65

Calismanin yapildig1 okul tiirii bir imam hatip ortaokulu oldugu icin siniflar ayri
ayr1 erkek ve kiz siiflari seklindedir.

Tablo 7’de goriildiigi gibi c¢alismada cogunlukla erkek ogrenciler yer
almaktadir. Calisma yedinci sinif 6grencileriyle yiiriitiilmiistiir.
Deneysel islem Basamaklar

Arastirmanin deneysel basamaklari asagidaki gibidir:

1. Deney ve kontrol gruplar1 olusturulmustur. Deneysel ¢alismanin yapildigr okul tiirii
imamhatip ortaokulu oldugu i¢in kiz ve erkek smiflar1 ayridir. Bu nedenle karma
bir gruba deneysel calisma yapilamamistir. ki ayri deney ve kontrol grubu
olusturulmustur. Deney 1 grubu ve Kontrol 1 grubu iki birbirine denk erkek
siifidir. Deney 2 grubu ve Kontrol 2 grubu ise biri kiz digeri erkek 6grencilerden

olusan gruplardir.

2. Kelime Basar1 Testi her iki deney ve kontrol gruplarina 6n test olarak

uygulanmugtir.

3. Tabu ile oyun etkinligi yapilmadan bir hafta 6nce deney gruplarindaki 6grencilere

Tabu oyununun nasil bir oyun oldugu, nasil oynanacagi agiklanmigtir.

4. Dersler 7 hafta boyunca haftada 4 ders saati olmak iizere deney gruplarindaTabu
oyun etkinligi yapilarak islenirken, kontrol gruplarindaise ders kitabinin
gerektirdigi etkinliklerin disina ¢ikilmamistir. Tabu oyunu deney gruplarinda her
dersin son 15-20 dakikasinda uygulanmistir.

5. Uygulama kapsaminda ingilizce dersleri her dort grupta da arastirmacinin kendisi

tarafindan islenmistir.
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6. Daha once dort grupta on test olarak uygulanmis olan “Kelime Basar1 Testi”

uygulamanin sonunda dort gruba son test olarak uygulanmaistir.

7. Deney gruplarinda olan 6grencilerin tiimiine “Ag¢ik Uglu Yazili Anket”uygulanarak

Tabu oyununa iligkin 6grencilerin diisiinceleri alinmaya caligilmistir.

Tabu Kartlarinin Olusturulmasi

Calismanin deneysel islem kismi Ingilizce dersi yedinci smif diizeyinde 3. ve 4.
tiniteleri icermektedir. Deney 1 ve Deney 2 gruplarina uygulanacak olan yontem
kelimeleri anlatma esasina dayali olan Tabu oyunudur. Bunun i¢in dncelikle arastirmaci
tarafindan 3. ve 4. {initelerin ders kitabinda gecen kelime listeleri ¢ikarilmustir. Uglinci
tinitede 49 kelime, dordiincii tinitede ise 99 kelime ya da kelime grubu listelenmistir.
Listelenen toplam 148 kelimenin her biri i¢in anlatilirken kullanilmayacak ii¢ yasak
kelimenin belirlenmesi amaciylaiki Ingilizce gretmeninden goriisler alinmistir. Bu
goriisler dogrultusunda gerekli diizenleme ve diizeltmeler yapilarak her bir kelime i¢in
ic yasak kelime belirlenmistir. Daha sonra bu verilere gore arastirmaci tarafindan Tabu
kartlart olusturulmustur. Tabu oyununda kullanilacak materyal olan Tabu kartlar1 Ek-

2’de yer almaktadir.

Tabu Oyununun Uygulanma Sekli

Tabu oyununun degisik versiyonlart bulunmaktadir. Uygulayici gretmenler
ogrencinin durumu, siif ortami, 6grencilerin o konudaki bilissel ilerleyisi gibi etkenleri
g6z onlnde bulundurarak kendi 6zel kosullarina gére oyunda bazi degisikliklere
gidilebilir. Ornegin bu calismada Tabu oyununun iki versiyonu kullanilmistir.
Uygulamanin basinda Ogrencilerin rahat olmasi ve gilidiilenmesi, dgrencilerin oyuna
alisabilmesi, grup arkadaslari ile uyumunun olugsmasi amaciyla yuvarlak masa Tabu
oyunu oynanmustir. Ogrenciler kelimeleri daha rahat ve hizli anlatabilir duruma
geldiklerinde, kelimeleri daha i1yi 6grendiklerinde gruplar arasi yarismali Tabu oyunu
oynanmistir. BOylece Ogrencilerin rekabet ortami ile motivasyonlarinin artirilmasi

saglanabilir.Bu ¢alismada Tabu oyununun kurallar asagidaki sekildedir:

1. Siuf dort gruba ayrilir. Sinif meveuduna gore dgrenciler gruplara dagitilir.
2. Her bir grubun basina grup kordinatorliiglii gorevi gorecek birer 6grenci

Ogretmen tarafindan belirlenir.
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3. Ogrenciler bir masanin etrafinda yuvarlak olusturacak sekilde oturur.

4. Daha sonra 6gretmen sinifa Tabu oyununun kurallarini anlatir.

5. Ogretmen her grubun masasina ayni1 kelimelerden olusan Tabu posetlerini
koyar. Posetten rastgele bir kagit secimi ile her grup oyuna baslar. Kural
olarak ogrenci kelimeyi anlatamayacagini diisiiniiyorsa baska bir kagit
cekebilir ya da pas diyebilir. Her 6grencinin kelimeyi anlatmak igin bir
dakika siiresi vardir. Bunun i¢in her masada bir kum saati bulundurulur.
Anlatilan ve anlatilamayan kelimeler gruplandirilir.

6. Eger Ogrenci yasak kelimelerden birini kullanirsa baska bir 6grenciye sira
geger. O kagit anlatilamayan kelimeler grubuna koyulur.

7. Her grup ayn1 anda oyuna baglar. Oyun i¢in verilen siire ders planina gore
ayarlanir. Bu siire ortalama 15 dakikadir. Siire boyunca dgretmen her grubu
ziyaret eder ve ifade zorlugu ceken oOgrencilere yardimci olur. Siire
doldugunda ayn1 anda oyun bitirilir. Gruplar bildikleri kagit sayisini sayarlar.
En cok kelime anlatan grup oyunu kazanir.

8. Bu gibi oyunla kelime Ogretiminin yapildigi siniflarda disiplin sorunu
olusabilecegi bu nedenle oyunun ogrencilere oOncelikle anlasilir bigimde
tanitilmasi, kurallarinin ve smarlarmin 6grencilere bildirilmesi oldukca
onemlidir.

9. Kelimelerin anlatiminda Ingilizce iletisimin dzendirilmesi dnemlidir. Ancak
bireysel farkliliklar ve 6grencilerin diizeyi goz onilinde bulundurularak tim
iletisimin Ingilizce dilinde olmasi beklenemez. Bu nedenle 6grencinin
kendini en basta ana dilde ya da yabanci dilde rahat ifade edebilmesi,
ilerleyen siirecte ise olabildigince yabanci dilde ifade etmesi beklenmektedir.

10. Tabu oyunundaki amag; eglenirken Ogrenmektir. Bunu saglamanin en
onemli sarti Ogrencinin dilde iletisimde rahat olmasim1 saglamak,
elestirmeden siirekli yapabilecegini hissettirerek 6grenmeye devam etmesini

saglamaktir.

Veri Toplama Araglar:
Bu arastirmanin verileri hem nicel hem nitel veri toplama araglar1 kullanilarak
elde edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin deneysel uygulama

boyunca islenen kelime bilgisiyle ilgili basar1 diizeylerini 6lgmek amaciyla “Kelime
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Basar1 testi” arastirmaci tarafindan gelistirilmis ve deneysel uygulamanin hem basinda
hem sonunda On test ve son test olarak uygulanmistir. Ayrica arastirmanin nitel
kisminda ise, veri toplamak i¢in “Ac¢ik Ucglu Yazili Anket Formu” gelistirilmistir. Bu
form, deneysel calisma sonunda deney grubunda yer alan 6grencilerin Tabu oyununa
yonelik goriislerini elde etmek iizere kullanilmistir. Asagida veri toplama araglarinin

gelistirilme siireci ile ilgili gegerlilik ve giivenilirlik ¢alismalarina ait bilgiler verilmistir.

Basar Testinin Gelistirilmesi

Bagar1 testi hazirlanmadan o©nce, deneysel uygulama siiresince islenecek
initelerle ilgili kazanimlarin ve sorularin {initeleri tam olarak kapsadigini gorebilmek
icin belirtke tablosu olusturulmustur. Boylece kapsam gegerliligi saglanmaya
calisilmigtir. Belirtke tablosu Bloom taksonomisine gore diizenlenmistir. Deneysel
uygulama siiresince 2 farkli konu isleneceginden ( Biographies, Wild Animals) her

tiniteyle ilgili 30’ar soru hazirlanmistir.

Alanla ilgili temel kaynaklar ve ders kitabinin yardimci materyallerinden elde
edilen sorular kazanimlar cergevesinde teste yerlestirilmistir. Bu kapsamda 60 soru
hazirlanmis ve hazirlanan sorular ii¢ ortaokul Ingilizce 6gretmeni, dort arastirma
gorevlisi ve Egitim programlar1 ve dgretim alaninda iki 6gretim iiyesitarafindan igerik

ve bigim yoOniinden incelenmistir.

Alian goriisler ¢ergevesinde testte bulunan 10 soru ¢ikartilmistir. Bazi sorular
ise alan goriislere gore diizeltilmistir. Bu goriisler kapsaminda ii¢ soruyu olgen bir
okuma pargasi soru olarak teste eklenmistir. Yazim ve imla hatalar1 diizeltilmistir. 50
soruluk testin son halinin igerik ve bi¢im olarak uygun oldugu, sorularin agik ve
anlasilir oldugu, sorularin kazanimlarla uygun oldugu uzmanlar tarafindan belirtilmistir.
Testin son hali bir ortaokul ve bir imam hatip ortaokulunun sekizinci siniflarindan 181
ogrenciye uygulanmistir.  On  uygulamayr arastirmaci  bizzat derse girerek

gerceklestirmistir.

Analizleri yapmak i¢in TAP 6 programi kullanilmistir. Basari testinin 6n
uygulamasi sonucu hesaplanan giivenirlik katsayist KR20 (Alpha): 0.882 olarak
bulunmustur. Yapilan madde analizi ile testin ortalama madde gugclik endeksi 0.497

madde ayirt edicilik endeksi 0.366 olarak hesaplanmigtir. Maddelerin ayirt edicilik ve
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giiclik degerleri Ek 4’te yer almaktadir. Basari testi sonuclarinin madde analizine dair

bazi istatistiki veriler Tablo 8’de gosterilmistir.

Tablo 8. Basar1 Testinin 50 Soruluk ilk Hali ile Tlgili Istatistikler

Soru Sayisi

Uygulanan kisi sayisi
Tam puan

Ortalama

Standart Sapma

Medyan (ortanca)
Minimum puan
Maximum puan

Varyans

Carpiklik

Basiklik

Cronbach alpha KR20
Ortalama Madde Giigliigii
Ortalama Madde ayirt ediciligi

60

181

60

24.862 = %49.7
7.485

25.00= %50.0
11.000 = %22.0
43.000 = %86.0
56.031

0.203

-0.726

0.822

0.497

0.366

Yapilan analizden sonra ayirt edicilik indeksi ve giiclik indeksi bakimindan
problemli oldugu goriilen 1, 2, 5, 10, 11, 14, 17, 18, 21, 22, 28, 33, 35, 36, 38, 42 ve 44.
sorular testten ¢ikarilmistir. Basar1 testinden sorunlu olan 13 soru ¢ikarildiktan sonra

yapilan madde analizine dair bazi istatistiki veriler asagidadir:

Tablo 9. Basar1 Testinin 33 Soruluk Son Hali ile Tlgili istatistikler

Soru Sayis1

Uygulanan kisi sayisi
Tam puan

Ortalama

Standart Sapma

Medyan (ortanca)
Minimum puan
Maximum puan

Varyans

Carpiklik

Basiklik

Cronbach Alpha KR20
Ortalama Madde Giigliigii
Ortalama Madde ayirt ediciligi

33

181

33
18.006=%54.6
6.583
18.000=%54.5
5.000=%15.2
32.000=%97
43.331

0.079

-0843

0.849

0.546

0.482
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Deney ve kontrol gruplarina 6n test ve son test olarak uygulanmak uzere son
halini alan testin glvenirlik kat sayis1t KR20 (Alpha) = 0.849 olarak bulunmustur. KR
20 test maddelerinin Olgmenin biitiiniiyle ne kadar tutarli oldugunu gosterir, yani
maddelere ait puanlarin toplam test puanlariyla tutarliginin bir 6lglsudir(Blyukozturk
ve digerleri, 2016, s.111). Bu deger 1’e yaklastikca test giivenilir ve i¢ tutarliliga
sahiptir denebilir. KR 20 Cronbach Alpha giivenirlik kat sayisinin 0.849 olmasi ig
tutarliligin ve testin giivenilirliginin saglanabildigini gostermektedir. Yani bu testle

yapilan 6lgmelerde gercege yakin sonuclar elde edilebilecegi varsayimi da yapilabilir.

Bu testten alinabilecek en yiiksek puan 33, en diisiik puan ise 0’dir. Yukaridaki

istatistiklere bakildiginda testten alinan en yiliksek puan 32, en diisiik puan ise 5’tir.

Carpiklik ve basiklik kat sayilari da analizlerde puanlarin normal dagilim
gOsterip gostermedigini gosteren verilerdendir. Carpiklik ve basiklik degerlerinin +1.0
arasinda olmasi1 dagilimimm normalden c¢ok sapmadigini gostermektedir (Demir,
Saatcioglu ve Imrol, 2016). TAP analiz sonuglarma gére 33 soruluk testin carpiklik
katsayist 0.079 ve basiklik katsayisi ise -0.843 olarak belirlenmistir. Bu degerler test

puanlarinin normal dagilimdan ¢ok sapmadigini géstermektedir.

Yapilan analiz sonucunda madde gulcliuk indeksi 0.546 olarak hesaplanmuistir.
Madde giigliigii yetenek testleri, basar1 testleri gibi bilgi ve beceri 6lgen testlerde yer
alan maddelerin dogru cevaplanma oranmi gosteren, testin son hali i¢in madde
seciminde bir Olciit olarak kullanilan istatistiktir. Madde giigliiklerinin 0.50 civarinda
olmasi beklenir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2016, s. 123). Bu sonuca gore testin

sorularinin orta giicliikte oldugu sdylenebilir.

Madde ayirt ediciligi ise maddelerin 6l¢iilen 6zellikle ilgili olarak bireyleri ne
derece ayirt ettigini gdstermektedir. Testin 6l¢meye calistigi 6zellige yiliksek diizeyde
sahip olan bireylerle, diisik diizeyde sahip olan bireyleri ayirt etme giiciidiir
(Biiytikoztiirk ve digerleri, 2016, s. 123). Madde ayirt edicilik indeksinin 0.30 ve daha
yiiksek olmast maddelerin bireyleri ayirt ettigini, 0.20 ile 0.30 arasinda ise maddelerin
duzeltilerek gelistirilmesi gerektigini gostermektedir. 0.20 ve daha asagida bir deger ise

maddenin 6l¢ekten atilmasi gerektigini gosterir (Biiylikoztiirk ve digerleri, 2016, s.123).



35

Bu calismada ortalama madde ayirt edicilik degeri 0.482 olarak bulunmustur. Boylece

testteki maddelerin bireyleri oldukega iyi ayirt ettigi sOylenebilir.

Tim bu sonuglar ile bagari testinin 33 maddelik son halinin madde ayirt
ediciligi, madde giicliigii bakimindan kabul edilebilir diizeyde oldugu gdérilmektedir.

Kelime Basari testi, kazanimlar ve belirtke tablosu Ek 5°te verilmistir.

Acik Uclu Yazih Anketin Gelistirilmesi

Calismada deney grubundaki 6grencilerin Tabu oyun etkinligi ile islenen dersler
hakkinda goriislerini almak amaciyla 7 sorudan olusan Agik Uglu Yazili Anket
kullanilmistir. Bu anket goriisiilen kisilerin 6znel olarak rahat¢a cevaplandirabilecegi
sorulardan olusmaktadir. Anket hazirlanirken alan yazin taramasi yapilarak benzer
caligsmalarda (Kartal, 2014; Saban, 2006; Siimen ve Caglayan, 2013; San, 2015)
kullanilan sorulardan yararlanilmistir. Yeterli oldugu diistiniilen 7 adet sorudan olusan
anket formu hazirlanmis ve Egitim Programlari ve Ogretim alanindan bir dgretim
iyesi ve iki arastirma gorevlisinin goriislerine sunulmustur. Uzmanlarin
degerlendirmeleri sonucunda ii¢ soruda diizeltme yapilarakanket formuna son hali

verilmistir.

Verilerin Cozumlenmesi
Bu bolumde elde edilen nicel ve nitel verilerin ¢dziimlenmesine dair bilgiler yer

almaktadir.

Nicel Verilerin Cézimlenmesi
Arastirmada elde edilen nicel verilerin ¢éztimlenmesinde SPSS 15.00 programi
kullanilmistir. Kisisel bilgilerin degerlendirilmesinde yiizde ve frekans degerlerinden

faydalanilmistir.

Basar1 testinin pilot uygulamasi sonucunda yapilan analizlerde TAP 6 programi
kullanilarak test maddelerinin madde giigliik ve ayirt edicilik indeksleri, varyans,
standart sapma, carpiklik, basiklik, ortalama ve KR20 Cronbach Alpha degerleri elde
edilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin denkligine iliskin olarak yapilan analiz i¢in deney
ve kontrol gruplarina deneysel islem oncesinde uygulanan Kelime Basar1 Testine ait 6n

test puanlar karsilastirilmistir. Bu karsilastirmadan once, 6n test puanlarinin normal
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dagilim gosterip gostermedigi Shapiro Wilk testiyle belirlenmistir. Test sonunda Deney
1 grubunun 6n test puanlar1 normal dagilim gostermemektedir. Diger gruplar Deney 2,
Kontrol 1 ve Kontrol 2 gruplarinin test sonucunda hesaplanan p degeri 0.05 degerinden
biiyiiktiir ve gruplar normal dagilim gostermektedir.

Shapiro Wilk testi sonucunda; dagilimin normal dagilim gosterip
gostermemesine bagli olarak hangi testlerin uygulanacagina karar verilmistir.
Dagilimlarin her iki grupta da normal oldugu durumda Bagimsiz Gruplar t-Testi,
dagilimin normal dagilim gostermedigi durumlarda ise Mann Whitney U Testi
uygulanmistir (Cepni, 2007).

On test sonuglarina gére Deney 1 ve Kontrol 1 gruplari 6n test basari puanlar
arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir. Yani bu iki grup birbirine denk ve esit
olarak kabul edilebilir. Deney 2 ve Kontrol 2 gruplar1 6n test basar1 puanlar1 arasinda
anlamli bir fark bulunmamistir. Dolayisiyla bu iki grup da birbirine denk olarak kabul
edilebilir.

Basgar1 testinin ayni gruba ait 6n test son test Ol¢limlerine iliskin ortalamalarin
karsilastirilmast i¢in yapilacak teste karar vermek icin Oncelikle deney ve kontrol
gruplarindaki ayni gruba ait farkli dlglimler arasindaki fark degerleri bulunmustur. Bu
fark degerlerinin dagilimi1 normal dagilim gosteriyorsa Bagimli Gruplar t- Testi, normal
dagilim gdstermiyorsa Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmustir (Cepni, 2007).

Bununla birlikte, deneysel islemin etkililigini belirlemek i¢in karsilastirilan iki
grubun 0On test- son test puan farklarina ait ortalamalar kullanilmistir. Karsilagtirilan iki
grubun puan farklart ayr1 ayr1 normal dagilim gosteriyorsa, iki grubun 6n test son test
puan farklarma ait ortalama puanlar arasinda anlamli bir farkin olup olmadigimi test
etmek amaciyla Bagimsiz Gruplar t-Testi, dagilimlarin normal olmamasi durumunda ise
Mann Whitney U Testi kullanilmistir (Cepni,2007). Deney ve kontrol gruplarinin basari
testinden aldiklar1 6n test son test puanlarinin fark degerlerinin dagiliminin normal olup
olmadigmma iligkin yapilan Shapiro Wilk testlerinin sonuglart Tablo 10°da yer

almaktadir.
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Tablo 10.Basar1 Testi On Test-Son Test Puan Farklarina Iliskin Shapiro Wilk Testi

Sonuglari
Grup Shapiro Wilk
Istatistik df p
Deney 1 0.935 21 0.176
Basar1 Testi  Deney 2 0.959 27 0.346
Kontrol 1 0.938 26 0.121
Kontrol 2 0.933 18 0.215

Bu sonuglara gore; tim deney ve kontrol gruplarmin fark puanlari normal
dagilim gostermektedir. Bu nedenle ayni gruplarin tekrarli olgiimlerinde Bagimli
Gruplar t-Testi uygulanmigtir. Deney 1 ve Kontrol 1 gibi iki farkli grubu karsilastirirken
ise Bagimsiz Gruplar t- Testi kullanilmustir.

Yapilan testlerin yorumlanmasinda, test sonug¢larimin analizi sonucunda
istatistiksel olarak anlamli farlilik olmasi durumunda etki biyiikligii degerine de
bakilmaktadir. Etki biiyiikliigli genel olarak, yokluk hipotezleri ile alternatif hipotezler
arasindaki farkin biiyiikliigli olarak tanimlanmaktadir. Bu da, arastirma sonuclarinin
pratikteki anlamliligimin bir gostergesi niteligindedir. Istatistiksel anlamlilik, 6rneklem
sayisindan etkilenirken, etki biiyilikliigli degeri, bu drneklem sayisindan kaynaklanan
sonuglar1 ortadan kaldirarak elde edilen sonug¢lar hakkinda daha dogru bir karar
verilmesine yardimei olur(Ozsoy ve Ozsoy, 2013). Bu arastirmada etki biiyiikliigii

hesaplanmasinda Cohen d formiilii kullanilmistir.

Bagimli Gruplar t-Testi Cohen d formiilii su sekildedir (Ozsoy ve Ozsoy, 2013):

_t
Cohend = N

Bagimsiz Gruplar t- Testi i¢cin Cohen d formiilii ise su sekildedir (Kartal, 2014):

d=t N;+N,
NN,

Tablo 11. Cohen’in Belirledigi Diisiik, Orta ve Yiiksek Etki Biiytikligii Degerleri

Kullanilan Test Diisiik Etki Orta Etki Ylksek Etki
Bagimli Gruplar t-Testi 0.20 0.50 0.80

Cohen, 1988; akt. Sevgin ve Cetin, 2017
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Yukaridaki tabloda goriildiigii gibi 0.20 diisiik etki, 0.50 orta etki ve 0.80 yiiksek
etki biyilikligi oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte Cohen d degeri aym
zamanda Orneklem biiyilikligiiniin kestirilmesi amaciyla da kullanilmaktadir. Cohen d
formiili ile elde edilen kiigiik etki biiyiikliikleri, daha biiyiikk 6rneklem gerekliligini
gosterir (Ozsoy ve Ozsoy, 2013).

Nitel Verilerin Cozumlenmesi

Arastirmanin  nitel verilerinin ¢ozimlenmesinde betimsel analiz
kullanilmistir.Betimsel analizde elde edilen veriler daha 6nceden belirlenen temalara
gore 6zetlenir ve yorumlanir.Goriisiilen ya da gozlemlenen bireylerin goriislerini ¢arpici
bir sekilde yansitmak i¢in betimsel analizde dogrudan alintilara sik sik yer verilir

(Simsek ve Yildirim, 2013, s. 258).

Nitel analizde inandiricilik (i¢ gecerlilik) ve aktarilabilirlik (dis gecerlilik)
Ozelliklerinin saglanabilmesi igin bazi uygulamalar yapilmistir. Bu amagcla
aktarilabilirlik 6zelligini saglamak icin Ogrencilerin ifadelerinden dogrudan alintilar
yapilmistir (Yildirim ve Simsek, 2013, s. 299). Her bir alintinin sonuna E ve K (erkek-
ki1z) koseli parantez icinde verilmis ve 6grenciye verilen bir numara kullanilmistir.

Arastirmaci ve doktorasini egitim programlari ve 0gretim alaninda tamamlamis
bir akademisyen anket sonuglarinin %10 u kadarini ayri ayri kodlamiglardir. Anket
sorulariin her biri bir tema olarak diisiiniilmiistir. Bu sorulara gore yapilan
kodlamalardan alt temalar olusturulmustur. Daha sonra kodlayicilar arasinda goriis
birligi ve gorlis ayrilig1 gosteren temalar belirlenmistir. 7 ayr1 sorunun arastirmaci ve
akademisyen tarafindan incelenmesi sonucu su temalarda goriis birligi saglanmistir. Bu
temalar, Tabu oyunu oynanirken hissedilen duygular, Tabu oyununun &grencilerin
kelime Ogrenmesine etkileri, Ogrencilerin grup arkadaslarindan kelime Ogrenme
durumu, Tabu ile kelime 6gretiminin farkliliklari, 6grencilerin kendini yabanci dilde
ifade etme giicii, Tabu oyunu ile 6grenilen kelimenin daha fazla akilda kalma durumu
ve Tabu oyunu ile ders islemeye devam etmeyi isteme durumudur. Ogrenci gériisleri
kisminda akademisyen “hirs” adli yeni bir kodlama yapmustir. Yapilan degerlendirmeler
sonucu bu baglik ilk tema ile ilgili tabloya eklenmistir.

Kodlayicilar arasindaki goriis birligini tespit etmek icin Miles ve Huberman

modelindeki giivenirlik formiilii kullanilmistir. Bu formiil Goriis birligi/Gortis Birligi+
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Goriis Ayriligi seklindedir (Baltaci, 2017; Akay ve Ultanir, 2010; Yelken, 2009).
Kodlayicilar aras1 goriis birliginin en az % 70 olmas1 beklenmektedir (Duban, 2010).
Hesaplamalar sonucunda giivenirlik degeri % 94 olarak bulunmustur. Bu sonug
kodlamalarin giivenilir oldugunu gostermektedir.

Temalar ve kodlamalar tizerinde goriis birligine varildiktan sonra arastirmaci
kalan anket sonucglarinin analizlerini yapmistir. Bu ilk analizden sonra yapilan
kodlamalar ve yiiklemeler Egitim Programlar1 ve Ogretim alaninda bir dgretim iiyesi
tarafindan incelenerek onun goriisleri dogrultusunda bir siire sonra analizler en bastan
tekrar arastirmaci tarafindan yapilmistir. Boylece arastirmaci tarafindan yapilan
kodlamalar farkli zaman araliklarinda Ggretim iiyesi ile beraber caligilarak U¢ kere
gbzden gegirilmistir. En son diizeltmeler yapilarak analizlere son hali verilmistir.

Nitel veri analizinde yararlanilan bir diger strateji inandiricilik ozelligini
saglamak i¢in kullanilan katilimeci teyididir (Simsek ve Yildirim, 2013, s. 306).
Arastirmacinin ulastigi sonuglarin ve g¢oziimlemelerin katilimcilar ile teyit edilmesi
amactyla katilmeilar ile bir teyit toplantisi diizenlenmistir. Bu toplantida verilerin
¢oziimlenmesi sonucunda ulasilan sonuglar ve yorumlamalar &grenciler ile
paylasilmistir. Bu sonuglarin  katilmecilarin - kendi  gergekliklerini  yansitmadaki
yeterliligi ve bu sonuclarin kendi algilar ile tutarlt olup olmadig: tartisilmistir. Bu teyit

toplantis1 sonucunda dgrenciler analiz sonuglarint onaylamistir.



BOLUM IV

BULGULAR
Bu boliimde aragtirmada yapilan analizler sonucu elde edilen veriler tablolar

halinde sunulmus ve verilere dayali yorumlar yapilmistir.
Nicel Verilerden Elde Edilen Bulgular

Deney Gruplarmmin Kelime Basar1 Testinden Aldiklar1 On Test-Son Test
Puanlarimin Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular
Deney 1 grubunun On test-son test puanlarinin karsilagtirilmasia iliskin

Bagimli Gruplar t -Testi sonuglar1 Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12. Deney 1 Grubunun Kelime Basar1 Testinden Aldigi On Test-Son Test

Puanlarina iliskin Bagimli Gruplar t-Testi Sonuclart

n X SS sd t p
On test 21 23.80 13.18 20 -8.041 0.000*
Son test 21 52.95 17.63

p<0.05

Tablo 12’de goriildiigii gibi Deney 1 grubunda yer alan 6grencilerin deneysel
islem sonrasinda Ingilizce kelime basar1 testi puanlarinda belirgin bir artis olmustur (t=
-8.041 ve p<0,05). Deney 1 grubundaki &grencilerin uygulama Oncesi basart puan
ortalamalar1 23.80 iken; uygulama sonrast basari puan ortalamalar1 52.95’e

yiikselmistir. Bu fark anlamli bir farkliligin oldugunu gostermektedir.

Hesaplanan Cohen d degeri yaklasik 1.75 standart sapma kadar oldugunu

gostermektedir. Bu sonuca gore uygulanan 6gretim biiyiik etki giicline sahiptir.
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Tablo 13. Deney 2 Grubunun Kelime Basar1 Testinden Aldigi On Test-Son Test

Puanlarina iliskin Bagimli Gruplar t- Testi Sonuglar

n X SS sd t p
On test 27 35.91 11.42 26 -15.123 0.000*
Son test 27 80.46 18.20

p<0.05

Tablo 13’de goriildiigii gibi Deney 2 grubunda yer alan 6grencilerin deneysel
islem sonrasinda Ingilizce kelime basari testi puanlarinda anlamli bir artis olmustur(t= -
15.123 ve p<0.05). Deney 2 grubundaki 6grencilerin uygulama Oncesi basari puan
ortalamalar1 3591 iken; uygulama sonrasi basari puan ortalamalar1 80.46’ya
yikselmistir. Bu anlamli bir farkin oldugunu gostermektedir. Etki biiyiikliigiini
belirlemek i¢in Cohen d degeri hesaplanmistir. Hesaplanan d degeri yaklasik 2.90
standart sapma kadar oldugunu gostermektedir. Bu sonuca gore uygulanan 6gretim

“biiyiik” etki giicline sahiptir.

Kontrol Gruplarimin Kelime Basar1 Testinden Aldiklari On Test-Son Test
Puanlarimin Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular
Tablo 14. Kontrol 1 Grubunun Kelime Basar1 Testinden Aldigi On Test Son Test

Puanlarma Iligskin Bagimli Gruplar t-Testi Sonuglar

n X SS sd t p
On test 26 26.10 7.01 25 -1.438 0.163*
Son test 26 30.41 13.53

p<0.5

Tablo 14°de goriildiigii lizereKontrol 1 grubunda yer alan dgrencilerin Ingilizce
Kelime Basar1 Testi puanlarinda az da olsa bir artis olmustur. Ancak bu artis istatistiksel
olarak anlamli degildir (t= -1.438 ve p<0.05). Kontrol 1 grubundaki 6grencilerin
uygulama Oncesi basari puan ortalamalar1 26.10 iken; uygulama sonrasi basar1 puan

ortalamalar1 30.41 e yiikselmistir.
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Tablo 15. Kontrol 2 Grubunun Kelime Basar1 Testinden Aldigi On Test-Son Test

Puanlarina iliskin Bagimli Gruplar t- Testi Sonuglar

n X SS sd t p
On test 18 42.25 10.92 17 -6.406 0.000*
Son test 18 65.81 20.01

p<0,05

Tablo 15°de goriildiigii iizere Kontrol 2 grubunda yer alan dgrencilerin Ingilizce
kelime basari testi puanlarinda belirgin bir artis olmustur (t= -6.406 ve p<0.05). Kontrol
2 grubundaki O6grencilerin uygulama Oncesi basart puan ortalamalar1 42.25 iken;
uygulama sonrasi basart puan ortalamalari 65.81°e yiikselmistir. Etki biiylikligini
belirlemek i¢in Cohen d degeri hesaplanmistir. Hesaplanan d degeri yaklasik 1.51
standart sapma kadar oldugunu gdstermektedir Bu bulguya gore; geleneksel 6gretimle
kelime Ogretiminin yliksek basarili 6grencilerin kelime basarilarinda “yiiksek” etki

gucline sahip oldugu soylenebilir.

Bu sonuclara gore Kontrol 1 grubunda geleneksel yolla kelime 6gretiminin
istatistiksel olarak anlamli bir etkisi olmadigi, Kontrol 2 grubunda ise anlamli etkisi

oldugu goriilmiistiir.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Kelime Basar1 Testinden Aldiklar: On Test-Son
Test Puan Farklarimin Karsilastirnlmasina fliskin Bulgular

Deney 1 grubunun Kelime Basar1 Testinden aldigi on test-son test puan
farklarina ait ortalama puanlar arasinda anlamli bir farkin olup olmadigina

iliskinyapilan Bagimsiz Gruplar t- Testi sonuglar1 Tablo 16’da verilmistir.

Tablo 16. Deney 1 ve Kontrol 1 Gruplarmin Ingilizce Dersi Basar1 Testi On Test-Son

Test Puan Farklarina iliskin Bagimsiz Gruplar t-Testi Sonuglari

n X SS sd t p
Deney 1 21 29.14 16.60 45 5.327 0.000*
Kontrol 1 26 4,31 15.28

p<0.05

Tabu oyunu ile kelime 6gretimi yapilan Deney 1 grubunda yer alan 6grencilerin

basarilari, geleneksel 0gretim yontemiyle ders islenen Kontrol 1 grubunda bulunan
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Ogrencilerin bagarilarina gore daha fazla arttigi Tablo 16’da goriilmektedir. Deney
1grubu 0On test-son test puan farklarma ait ortalama deger(X= 29.14) iken, Kontrol 1
grubu On test-son test puan farklarina ait ortalama deger (X=4.31)’dir. Bu farklilik
istatistiksel olarak anlamlidir. (t=5.327, p<0.5)

Etki biiytikligini belirlemek icin Cohen d degeri hesaplanmistir. Bagimsiz
Gruplar t- Testi i¢in uygulanan Cohen d formiilii sonucunda hesaplanan d degeri 1.56

olarak belirlenmistir. Bu sonuca gore uygulanan 6gretim “biiyiik” etki giicline sahiptir.

Tablo 17. Deney 2 ve Kontrol 2 Gruplarinin Ingilizce Dersi Basar1 Testi On Test-Son

Test Puan Farklarina Iliskin Bagimsiz Gruplar t- Testi Sonuglar

n X SS sd t p
Deney 2 27 44.55 15.30 43 4.470 0.000*
Kontrol 2 18 26.56 15.60

p<0.05

Tablo 17°de goriildiigii iizere Tabu oyunu ile kelime 6gretimi yapilan Deney 2
grubunda yer alan 6grencilerin basarilari, geleneksel 6gretim yontemiyle ders islenen
Kontrol 2 grubunda bulunan 6grencilerin basarilarina gore daha fazla artmistir. Deney 2
grubunun 6n test-son test puan farklarina ait ortalama deger (X=44.55) iken, Kontrol 2
grubunun on test-son test puan farklarina ait ortalama deger (X=23.56) dir. Bu farklilik
istatistiksel olarak anlamlidir.

Bagimsiz Gruplar t-testi i¢in hesaplanan Cohen d degeri 1.36 olarak

bulunmustur. Bu sonuca gore uygulanan 6gretim “biiyiik” etki giiciine sahiptir.

Nitel Verilerden Elde Edilen Bulgular
Deney grubunda yer alan 48 6grenciye 7 sorudan olusan “Acik Uclu Yazili
Anket Formu” uygulanmistir. Ogrencilerin ankette yer alan sorulara verdikleri cevaplar
betimsel analiz yapilarak temalar ve alt temalara ulasilmistir. Nitel verilere iliskin

bulgular asagida verilmistir.

Ogrencilerin Tabu Oynarken Ne Hissettiklerine iliskin Bulgular
Ogrencilere birinci soru olarak “Tabu oyunu oynarken neler hissetiniz?” sorusu
sorulmustur. Bu soruyla ilgili tema “Tabu oyunu ile kelime Ogrenirken hissedilen

duygular” olarak belirlenmistir. Bu temaya iligkin kodlamalar Tablo 18’de verilmistir.
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Tablo 18. Ogrencilerin Tabu Oyunu ile Kelime Ogrenirken Ne Hissettiklerine iliskin

Gortisleri

Tema f Ogrenci Goriisleri f
Eglence 30
Cosku ve heyecan 11

Tabu oyunu ile Mutluluk 8

kelime 6grenirken 60 Ozgiiven 4

hissedilen duygular Sikilma 3
Ingilizceyi sevme 2
Grupca glclenme 1
Hirs 1

Tablo 18’e¢ gore bu tema altinda toplam 8 adet kodlama yapilmistir. En ¢ok

kodlama yapilan goriisler eglence, cosku ve heyecan seklinde siralanmaktadir.

Tabu oyunu oynarken eglendigini belirten 6grencilerden bazilarinin goriisleri

asagida verilmistir.

Cok eglenceli bir oyundu. Arkadaglarimla ¢ok komik zaman ge¢irdim. Arkadaglarimla
eglenerek oynadigim bir oyun dersten ¢ok Tabuyu daha ¢ok seviyorum denebilir.[K- 8]

Ik baglarda oynamak istemiyordum fakat oyunun giizel oldugunu ve egiti oldugunu fark
edince oyunu sevmeye bagladim. Oyun cidden eglenceli. [K- 17]

Tabu oyunu oynarken ¢ok eglendim ve ¢ok mutlu oldum. Tabu oyununu 6nceden Tiirkce
kelimelerle oynuyordum ama Ingilizce oynamak bana daha farkli geldi. . Benim icin de cok
iyi oldu. Yani Tabu grupca oynamak ayri bir sey. Agikcasi Tabu oynarken ¢ok eglendim.
[K-2]

Cosku ve heyecan hissettim diyen O6grencilerden bazilarinin goriisleri su

sekildedir:

Diger arkadaslarimla gruplarla oynarken bir rekabet hissettim ama giizel bir duygu oyun
oynamak. Bir ¢ok sey hissettim cosku, heyecan, rekabet gibi bir ¢ok duygu hissettim ama
en ¢ok cosku ve heyecan hissettim. [E-7]

Tabu oyunu oynarken heyecan ve diger hislerde vardi. Ve bir siirii kelime 6grendim. Tabu
oyunu sayesinde artik sinavlardan ¢ok yiiksek aliyorum. Tabu gok guzel bir oyun, herkese
tavsiye ederim.[E-5]

Tabu oynarken kendimi bir heyecan igerisinde hissediyorum ve bunun yaninda stirekli
oynadigimiz zamanlar ¢ok egleniyordum. Arkadagslarim ile tatli bir hirsin icine giriyoruz.
[K-7]

Bu ifadelerden 6grencilerin Tabu oyunu oynarken oldukg¢a eglendikleri, bu

oyunu oynarken cosku ve heyecan hissettikleri ve mutlu olduklar1 anlagilmaktadir.
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Tabu Oyununun Ingilizce Kelime Ogrenmeye Etkilerine iliskin Bulgular
Ogrencilere ikinci soru olarak “Grupca oynadiginiz Tabu oyunu kelime

ogrenmenizi nasil etkiledi?” sorusu sorulmustur. Bu soruyla ilgili tema “Ingilizce

Kelime Ogrenmeye Etkileri” olarak belirlenmistir. Bu temaya iliskin kodlamalar Tablo

19°da verilmistir.

Tablo 19. Grupga Oynanan Tabu Oyun Etkinliginin Ogrencilerin Ingilizce Kelime

Ogrenmelerine Etkilerine Iliskin Ogrenci Goriisleri

Tema f Ogrenci Gériisleri f

Kalicilik 18

Daha kolay kelime 6grenimi 15

Eglence 10

Daha ¢ok kelime 6grenimi 10

Yararh 9

Ingilizce Kelime Dersi sevme 6
Ogrenmeye Etkileri 79 Ders notlarinda ylikselme 4
Biraz etki 2

Kelime hazinesinin gelismesi 2

Anlatma seklini gliclendirme 1

Merak 1

Yanlis bildigi kelimeleri dizeltme 1

Tablo 19°a gore Ingilizce kelime 6grenmeye etkileri temasma iliskin 6grenci
goriislerinin hepsinin olumlu yénde oldugu goriilmektedir. Ogrenciler en ¢ok kalicilik,
daha kolay kelime oOgrenimi, eglence ve daha ¢ok kelime &grenimi goriislerindile
getirmislerdir.

Kelimelerin kalict1 olmasini sagladidiyen bazi 6grencilerin  goriigleri su
sekildedir:

Daha faydali oldu ve olumlu yonde etkiledi. Aklimda daha kalic1 oldu. [K-14]

Bence ben ¢ok giizel 6grendim gerek smavda gerekse de quizde ¢ok yardim oluyor daha
iyi aklimda kaliyor bence Tabu oyunu ¢ok giizel. [K-25]

Oyuna bagladigimda biraz zorlandim ama ilerleyen zamanlarda kelimeleri d6grendim ve
Ogretmenimin tahtaya yazdigi kelimelerin birgogunu aklimdan séylemeye ¢aligtim.[E-19]

Daha kolay kelime 6grenimi ile ilgili goriis belirten baz1 6grencilerin ifadesi
asagida verilmistir:

Daha kolaylasti, ayn1 kelimeleri defalarca duyunca ezberledik. [K-18]
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Eskiden Ingilizce dersinde kelime ezberlerken ¢ok zorlanryordum. Hatta o yiizden Ingilizce
dersini bile sevmiyordum ama artik Tabu oynadigimiz igin ne ara ezberledigimi anlamadan
biitiin kelimeleri ezberlemis oluyorum. Hatta ingilizce notlarim bile yiikseldi. O yiizden ¢ok
olumlu etkiledi. [K-19]

Beni olumlu yonde etkiledi, artik ingilizce kelimeleri daha kolay &greniyorum. Ayrica bu
oyun benim ezber yetenegimi kuvvetlendirdi. [K-15]

Kelime 6grenmeyi eglenceli hale getirdi diyen bazi 6grencilerin goriisleri su
sekildedir:
Ingilizce kelime 6grenmeyi daha eglenceli hale getirdi ve de aklimizda daha kalic1 oldu.[E-
16]
Olumlu etkiledi ¢iinkii daha eglenceli ve daha kalic1 oluyor.[K-4]

Eskiden defterin bagina oturup ezber yapmaya g¢alisirdim bu yiizden sikici gelirdi. Ama
artik 8yle olmuyor. Hem eglenerek hem de 6grenerek ezber yapmis oluyorum. [K-22]

Daha cok kelime o6grendim diyen Ogrencilerden bazilarinin goriisleri su
sekildedir:

Daha ¢ok kelime 6grendim, ben aslinda Ingilizce’yi hic sevmem ama bu oyun bana

Ingilizce’yi sevdirip ¢ok bilgi verdi bilmedigim kelimeleri 6grendim. [E-7]
Inglizceyi sevdim, kelimeler 6grendim. [E-2]

Bana gére oynadigimiz Tabu oyunu benim bir ¢ok Ingilizce kelime 6grenmemi etkiledi. Ve

bunun sayesinde Ingilizce ciimle kurmam gelisti. [E-5]

Ogrencilerin agik uglu yazili anket formundaki ikinci soruya verdikleri cevaplar
incelendiginde; ¢ogu o6grenciTabu oyunuyla kelime o6gretimi sayesinde kelimelerin
akilda kalict oldugunu ifade etmistir. Ayrica bircok 6grenci daha kolay kelime
ogrendigini ve Tabu oyunu ile kelime Ogrenmenin daha eglenceli hale geldigini
belirtmistir. Ogrencilerden bazilar1 Tabu oyunu ile kelime 6gretimi sayesinde Ingilizce
dersini sevmeye basladigini, kelime hazinelerinin gelistigini, beden dili ve kendini
anlatma seklini giiclendirdigini, kelimelerin anlamin1 merak etmesini sagladigini, yanlis
bildigi kelimeleri diizeltmesini sagladigim1 ve yararli oldugunu belirtmislerdir. Iki

Ogrenci ise bu oyunun kendisini biraz etkiledigini belirtmistir.

Ogrencilerin Grup Arkadaslarindan Ogrenme Durumuna iliskin Bulgular
Ogrencilere iiciincii soru olarak “Tabu oyunu oynarken bilmediginiz bir

kelimenin anlamini grup arkadaslarinizdan 6grendiniz mi?” sorusu sorulmustur. Bu
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soruyla ilgili tema “Grup Arkadaslarindan Ogrenme Durumu” olarak belirlenmistir. Bu

temaya iligkin {i¢ alt tema ve kodlamalar Tablo 20’de verilmistir.

Tablo 20. Ogrencilerin Bilmedikleri Bir Kelimenin Anlamimi Grup Arkadaslarindan

Ogrenip Ogrenmedigine Iliskin Ogrenci Goriisleri

Tema f Alt temalar Ogrenci Goriisleri f
Arkadasina sorarak 6grenme 43
Kodlayarak 6grenme 11
Arkadasinin adiyla kodlama 2
Ogrendim Yanlis bilinen kelimenin 1

arkadasina sorularak diizeltilmesi
Kelimenin yanlis anlatilmasi 2

Grup Bazi kelimeleri

arkadaslarindan 62 6grendim Anlatirken hizlica gegme 1
ogrenme Bazilarin1 6grenme 1
durumu Ogrenmedim Ogrenmeme 1

Tablo 20’ye gore grup arkadaslarindan 6grenme durumu adli ana temaaltinda

arkadaglarimdan kelime ogrendim, bazi kelimeleri 6grendim ve hayir arkadaglarimdan

ogrenmedimseklinde {i¢ alt tema olugsmustur.

Arkadaglarimdan kelime 6grendim diyen &grencilerden bazilarinin goriisleri su

sekildedir:

Evet, 6grendim, ben bilmesem bile arkadaglarim anlatarak daha iyi 6grenmemi sagladi. [E-
19]

Benim bilmedigim bir kelimeyi arkadaslarima soruyorduk eger onlar da bilmiyorsa
hocamiza soruyorduk. [K-22]

...ve artik bilmedigim biitiin kelimeleri arkadaglarima soruyorum. [K-19]

Evet ben bu konudan ¢ok faydalandim. Bilmedigim kelime gelince hemen yanimdaki
arkadagima sorup 6greniyordum. [K-14]

Kodlayarak 6grendim diyen 6grencilerden bazilariin goriisleri su sekildedir:

Evet ben bu konudan ¢ok faydalandim. Bilmedigim kelime gelince hemen yanimdaki
arkadasima sorup 6greniyordum. Bir daha o kelime gelince arkadasimin adini hatirlayip
arkadasimdan yola ¢ikarak anlatiyordum. [K-14]

Gergekten c¢ok vyararli, ben Ingilizce dersinde en cok kelime ezberlemede zorluk
cekiyordum. Simdi Ingilizce baz1 kelimeleri kafamda kodladim daha kolay oldu. [K-12]



Evet O0grendim. Hatta onlarin kelimelerin anlamlarini nasil sifrelediklerini, anlatirken
giinliikk yasamdan neleri 6rnek verdiklerini veya jest ve mimiklerini nasil kullandiklarini
aklimda yer edindim. Mesela Ingilizce sozliisii yaparken bir kelimenin anlamim
bilmiyordum fakat aklima Sura arkadasimin anlatig bigimi geldi ve anlami ile ilgili

¢ikarimlarda bulundum.[K-11]

Bazi kelimeleri 6grendim diyen 6grencilerin goriisleri su sekildedir:

Bazilarini 6grendim ama arkadaglarim arada yanlis anlatiyor. [E-18]

Bazilarmi 6grendim fakat bazilarini hepimiz anlamlariyla anlatmadig i¢in onlarin anlamini
ogrenemiyorduk, kelime aklimizda oldugu halde anlami aklimizda olmuyordu. [K-1]

Arkadaglarim Tabu oyununda kelime anlatirken hizlica geciyorlardi. Ben o kelimeye
bakmaya ¢alistim. Ama maalesef bazi kelimeleri 6grenemedim. [K-2]

Bir 6grenci ise“hayir 6grenmedim” cevabini vermistir.

Tabu ile Kelime Ogretiminin Farkhhklarina iliskin Bulgular
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Ogrencilere dérdiincii soru olarak “daha onceki derslerde uygulanan kelime

Ogretimi ile Tabu oyunuyla kelime Ogretimini karsilastirdiginizda sizce ne gibi

farkliliklar vardir?” sorusu sorulmustur. Bu soruyla ilgili tema “Tabu oyunu ile kelime

Ogretiminin farkliliklari” olarak belirlenmistir.

Bu ana tema {i¢ alt temadan

olusmaktadir. Bu alt temalar; tutumla ilgili farklar, basar1 ile ilgili olumlu farklar ve

basari ile ilgili olumsuz farklardir. Bu tema ve alt temalara iliskin kodlamalar Tablo

21°de verilmistir.

Tablo 21. Daha Onceki Ingilizce Dersleri ile Tabu Oyunuyla Kelime Ogretimi Yapilan

Dersin Karsilastirilmasina iliskin Ogrenci Gériisleri

Tema f  Alt Temalar Ogrenci Goriisleri f
Tutumla ilgili Eglenceli bir oyun 23
Farklar Tabu oyunu daha iyi 14

Dersi sevme 1

Derse olan dikkati artirma 1

Tabu Oyunu ile Daha fazla kelime 6grenme 8
Kelime Kelimeler daha akilda kalmasi 7
Ogretiminin 70 Bagari ile Daha kolay 6grenme 6
Farkliliklar Mgili Olumlu Derse katilimi artirma 4
Farklar Merak ettirici bir oyun 1

Kelime hazinesini artirma 1

Basari ile Farklilik olmamasi 2

Ilgili Olumsuz Daha 6nceki kelime 6gretiminin daha 2

Farklar iyi olmasi
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Tablo 21 incelendiginde “tutumla ilgili farklar”, “basari ile ilgili olumlu farklar”

ve basari ile ilgili olumsuz farklar” adli {i¢ alt tema olustugu goriilmektedir.

Tutumla ilgili farklar alt temasinda en fazla Tabu oyunu eglenceli bir oyunve

Tabu oyunu daha iyi kodlamalarina yiikleme yapildig1 gériilmektedir.

Tabu oyunu eglenceli bir oyun diyen Ogrencilerden bazilarinin gorisleri su
sekildedir:

Daha once kelimeler tahtaya yaziliyordu bizden de onu deftere yazarak tekrar etmemiz
isteniyordu bu yontemde sikict oluyordu ama simifta Tabu oynarken kelimeleri
arkadaslarimizla eglenerek tekrar ettigimiz igin i¢imizde tekrar etmeye karsi bir sogukluk
olmuyordu. [K-1]

Derslerde uygulanan kelime &gretimi sikici. Insanm hi¢ aklina girmiyor. Béyle daha
eglenceli ve glizel. Tabu oyunu 6grencilere ¢ok sey katiyor. [K-12]

Eskiden defterin basina oturup ezber yapmaya calisirdim. Bu yilizden ¢ok sikici olurdu.
Ama artik 6yle olmuyor. Hem eglenerek hem Ggrenerek ezber yapmis oluyorum. [K-22]

Tabu oyunu daha iyi diyen 6grencilerden bazilarinin goriisleri su sekildedir:

Tabu daha guzel. [E-12]

Daha onceki etkinliklerle Tabu oyunu etkinlikleri arasinda ¢ok fark var ve ben Tabu
oyununu sectim. [E-14]

Tabu oyunu ile daha iyiydi ¢linkii eglendik ve eglenirken 6grenmek daha kolay. [K-18]
Basari ilgili olumlu farklar alt temasinda en ¢ok daha fazla kelime 6greniyorum,
kelimeler daha akilda kalici oluyor, daha kolay ogreniyorum ve derse sinifca aktif

katilimimizi artirdi kodlamalarina yiikleme yapilmistir.

Daha fazla kelime 6greniyorum seklinde goriis belirten 6grencilerden bazilarinin

gortsleri su sekildedir:

Tabu oyunu sayesinde ¢ok kelime 6grendim. [K-26]

Tabu oyunu oynamaya basladik¢a daha ¢ok kelime ezberlemeye ve eglenmeye basladim.
[K-5]

Daha ¢ok eglenerek oynadigim igin daha gok kelime ezberleyebiliyorum. [K-27]

Kelimeler daha akilda kalic1 oluyor diyen 6grencilerden bazilarinin goriisleri su

sekildedir:

Onceki derslerde direkt tahtaya yazip deftere gecirip birakiyorduk ama Tabu oyunu
oynarken kelimeyi siirekli gordiigiimiiz i¢in Tabuda kelimeler daha kalici oluyor. [K-4]
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Bence Tabu oyunu oynamak benim aklimda daha iyi kaldi. Onlar1 kodladik kafamizda ve
oyun oynayarak daha iyi oluyordu. Ogretmenimiz tahtaya yazinca kafamizda o kadar iyi
kalmryor. [K-25]

Daha kolay 6grenmemi sagladi seklinde goriis belirten 6grencilerden bazilarinin
gortsleri su sekildedir:
Bence Tabu oyunu daha iyi. Cilinkii diger seklide benim aklimda higbir sey kalmadi ama bu

sekilde daha kolay 6grendim. [K-15]

Acikgas1 dgretmenimiz tahtaya yazdigi zaman hicbir sey anlamiyor ve dgrenemiyordum
ama Tabu sayesinde baya kelime 6grendim.[K-26]

Tabu oyunu bana daha ¢ok kelime 6grettigi i¢in Tabu biraz daha iyi bir uygulama.[E-7]

Derse katilimimizi artird1 diyen 6grencilerden bazilarmin goriisleri su sekildedir:

ik uygulanan kelime 6gretimi sikicrydi. Ama ikinci uygulama cok eglenceliydi. Ik uygulamada
baz1 6grenciler derse hi¢ katilmiyordu. Ama ikinci uygulamadan sonra o dgrenciler derse daha
yogun katilmaya basladi. [K-2]

Tabuda herkes aktif oluyor. [K-3]
Daha 6nceki kelime &gretimi cok ama ¢ok sikictydi. Insanin derse katilas1 gelmiyordu. [K-13]
Basar ile ilgili olumsuz farklar adli baslik altinda bir farkiiik yok ve daha

onceki kelime 6gretimi daha iyi kodlamalarina ylikleme yapilmistir.

Bir farklilik yok diyen 6grenci goriisleri su sekildedir:

Genellikle derste 6grendigimiz kelimelerle oynuyoruz. Bir farklilik yok yani. [K-20]

Bence bir fark yok ama Tabu oyunu bana daha ¢ok kelime 6grettigi icinTabu biraz daha iyi
bir uygulama. [E-7]

Daha onceki kelime ogretimi daha iyi diyen ogrencilerden bazilarinin

gorusleri su sekildedir:

Defterde daha ¢ok aklimda kaltyor.[E-15]
Bence dgretmeninki daha iyi.[E-1]

Yukaridaki ogrenci ifadelerinden anlasildigi tlizere Ogrencilerin biiyiikk bir
cogunlugu olumlu goriisler beyan etmislerdir. Ogrenciler Tabu oyununun eglenceli bir
oyun oldugunu, Tabu oyunu ile daha kolay 6grendiklerini, aktif katilimlarini artirdigina,
Tabu oyunu ile kelimelerin daha kalict oldugunu ve kelime hazinesini artirdigini ifade
etmistir. Bunun yan1 sira iki 6grenci bu iki uygulama arasinda bir farklilik olmadigini

iki 6grenci ise dnceki kelime dgretiminin daha iyi oldugunu belirtmistir.
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Ogrencilerin Kendini Yabanci Dilde ifade Etme Giiciine liskin Bulgular
Ogrencilere besinci soru olarak “Tabu oyun etkinligi sirasinda segilen karttaki
kelimeleri anlatarak ifade etme giicliniiziin arttigini diislinliyor musunuz?” sorusu
sorulmustur. OgrencilerinTabu oyun etkinligi sirasinda segilen karttaki kelimeleri
anlatarak ifade etme giiciiniin artip artmamasina iliskin goriisleri “Ogrencilerin ifade
etme glicli durumu” ana temasi altinda yer almistir. Bu temaya iliskin {i¢ alt tema
olusmustur. Bunlar “ifade gliciimii artird1”, “ifade giiclimii artirmadi” ve “¢ok az artird1”

seklindedir. Bu tema ve alt temalara iliskin kodlama ve yiikleme sayilar1 Tablo 22’de

verilmigtir.

Tablo 22. Ogrencilerin Tabu Oyun Etkinligi ile ifade Etme Giiciiniin Artip Artmadigina
Mliskin Ogrenci Goriisleri

Tema f AltTemalar  Ogrenci Goriisleri f

Yabanci dilde ifade etme giiclinii artirma 39

Iyi bir anlatict oldugumu anlama 6
Kelimeleri birseylere benzeterek daha 5
. kolay anlama
Ifade etme Kelimeleri daha az kelime 4
Ogrencilerin guictimii kullanarak hizl1 anlatabilme
kendini artirdi Biitiin derslerde ifade giiciinii artirma 2
yabanci dilde 66 Kelimelerin kalic1 olmast 2
ifade etme Ingilizce kelimelerin daha kolay
gucu ogrenilmesi 1
Oyunda kimse kizmadigi igin 6zgiivenin 1
kaybolmamasi
Ifade etme
gucuimu Artirmama 4
artirmadi
Cok az artirdi  Cok az artirma 2

“Ifade giiciimii artirdr” alt temasinda en ¢ok kendimi yabanci dilde ifade etme
giiciimii artirdy, iyi bir anlatict oldugumu anladim vekelimeleri bir seylere benzeterek ve

iligkilendirerek daha kolay anlattik kodlamalarina yiikleme yapilmstir.

Ogrencilerden kendimi yabanci dilde ifade etme giiciimii artird: seklinde goriis

belirtenlerden bazilarinin goriisleri su sekildedir:

Eskiden kendimi ifade edemez, kimseyle konusamaz, kitab1 dahi diizgiin anlatamazdim.
Ama su anda biraz fazla konusmam disinda ¢ok sorun yok. [K-16]
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En basta zorlansam da ilerleyen zamanlarda daha iyi anlatmami ve anlamami sagladi,
boylelikle arkadaslari daha iyi dinlememi kolaylastirdi. [E-19]

Evet diigiiniiyorum, artik kendimi daha iyi ifade ediyorum. Evde, sinifta vb. her yerde. [K-
20]

Ogrencilerden iyi bir anlatict oldugumu anladim seklinde goriis belirtenlerden

bazilarmin goriisleri su sekildedir:

Evet, ¢linkii siirekli nasil anlatsam acaba diye diigiiniirken simdi bir hareketle veya sozle bir
kelimeyi anlatabiliyorum. [K-9]

Diislinityorum ¢iinkii iyi bir anlatici oldugumu anladim.[E-10]

[k basta Tabu oynadigimizda pek fazla kelime anlatamiyordum ama simdilerde kendimi
daha iyi anlatabiliyorum.[K-19]

Ogrenciler Tabu oyununda kelimeleri anlatarak ifade gii¢lerinin arttigini, biitiin
derslerde ifade gii¢lerinin arttigini, 6zgiivenlerinin kaybolmadigini, kelimelerin artik

kalict oldugunu belirtmislerdir.

Ogrencilerden kelimeleri bir seylere benzeterek ve iliskilendirerek daha kolay

anlatabiliyoruz seklinde goriis bildirenlerden bazilarinin ifadeleri su sekildedir:

Evet biz o kelimeyi bilmesek bile baska kelimelerle iligkilendiriyoruz sonra da gergek
kelime anlamimi 6greniyoruz. Bir daha o kelime ¢iktiginda unutmuyoruz.[K-14]

Evet ¢iinkii kelimeleri bazen daha degisik kelimelere benzeterek anlatiyorduk bu da bizim
kelime kapasitemizi artiriyor ve anlatimimiza yardimei oluyordu.[K-1]

Evet zamanla daha kolay anlattim. Mesela deve kelimesini sigara markasi olan “Camel” ile
anlatiyorduk. [K-18]

Bu ifadelerden Ogrencilerin kelimeleri baska kelime ya da nesnelerle

iliskilendirerek ya da benzeterek kendilerini daha iyi ifade ettikleri anlagilmaktadir.

Ifade giiciimii artirmadi alt temasinda dgrenciler artirmad: kodlamasina yiikleme

yapmislardir.

Bu goriisii belirten 6grencilerin ifadeleri su sekildedir:

Hayir, anlatimim giizel olmadig i¢in hi¢ anlatmadim. [K-17]
Hayir. [E-1]
Iki 6grenci ise” ifade giiciimii ¢ok az artirdigini diisiiniiyorum” seklinde goriis
belirtmistir. Sonug¢ olarak o6grencilerin ¢ogu bu soruya olumlu yanit vererek Tabu

oyununun yabanci dilde ifade etme giiciinii artirdigini ifade etmistir.
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Kelimelerin Kahciligina liskin Bulgular

Ogrencilere altinci soru olarak “Tabu oyun etkinligi ile dgrenilen kelimelerin
daha fazla akilda kalabilecegini diisiinliyor musunuz?” sorusu sorulmustur.
Ogrencilerinbu soruya iliskin goriisleri “Ogrenilen Kelimelerin Daha Fazla Akilda
Kalma Durumu” ana temas: altinda yer almistir. Bu temaya iliskin iki alt tema
olusmustur. Bunlar “daha fazla akilda kaliciydi” ve “daha fazla akilda kalic1 degildi”
seklindedir. Bu tema ve alt temalara iliskin kodlama ve yiikleme sayilar1 Tablo 23’de

verilmistir.

Tablo 23. Tabu oyun Etkinligi ile Ogrenilen Kelimelerin Daha Fazla Akilda Kalip

Kalmayacagi ile Tlgili Ogrenci Gériisleri

Tema f  Alt Temalar Ogrenci Gériisleri f
Daha akilda kalict olmasi 43
Kelimeleri kodlayarak daha 18
¢ok kelimenin akilda kalmasi
Eglenerek 6grenme 11
Ogrenilen Daha fazla Daha fazla kelime 6grenme 4
kelimelerin akilda Hem anlatip hem dinleme 3
daha fazla 88 kaliciyd:
akilda kalma Duydugu i¢in akilda kalmasi 3
durumu Dikkatini cekme 2
Sinavlarda basariy artirma 2
Ingilizce dersini daha cok sevme 1
Daha fazla Hayir 1
akilda kalic
degildi.

“Daha fazla akilda kalictydi” alt temasinda en ¢ok daha fazla akilda kalict
olmasi, , kelimeleri kodlayarak daha ¢ok kelimenin akilda kalmast, eglenerek 6grenme

Ve Giinkii daha fazla kelime ogrenme kodlamalarina yiikleme yapildig1 anlasilmaktadir.

Ogrencilerden daha fazla akilda kalacagini diisiiniiyorum seklinde goriis
bildirenlerden bazilarinin ifadeleri su sekildedir:
Evet ¢iinkil bir ¢ocuk bir oyun oynadiginda onu unutamiyor. Biz derste bazen yarigma

yaptyoruz ve de ig yarismaya gegince dgrenci bunu kendine bir gérev sayiyor ve de daha
¢ok yogunluk veriyor. [E-16]

Evet benim ¢ok aklimda kaldi. [K-24]
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EvetTabu oyunu ile 6grenilen kelimelerin daha fazla akilda kalabilecegini diisiiniiyorum.
[K-7]

Tabu oyunu ile 6grenilen kelimeler bende daha kalici oluyor. [K-27]
Ogrencilerdenkelimeleri kodlayarak kelimeler daha ¢ok aklimda kaliyorseklinde

gorls bildirenlerden bazilarinin ifadeleri su sekildedir:

Evet, oyunda kullandigimiz sozciikler, benzetmeler, kullandigimiz hareketler ¢ok akilda
kalici oldu. Ornek olarak “camel” kelimesinin Beyza'nin “sigara markasi” demesiyle
aklimda kaldi. [K-21]

Evet, ozellikle bazi arkadaglarimin kodlama sekilleri beni ¢ok etkiledi. Ben de kendime
sifreleme teknikleri bulmaya caligtim. [K-11]

Evet verilen anlatim sekilleriyle aklima daha kolay geliyor. [K-18]

Ogrencilerden eglenerek 6greniyorum seklinde goriis bildirenlerden bazilarinin

ifadeleri su sekildedir:

Eglenerek oynadigimiz i¢in kelimeler daha ¢ok kalici oluyordu. Ayrica beden dilimizi ve
anlatma seklimizi gii¢lendirdi. [K-1]

Evet eglenerek oldugu i¢in daha kalic1 oluyor. [K-17]

Evet ciinkii eglenerek Ogrendigim igin hepsi olmasa bile bazilar1 aklimda kalabilir.
Gordiigiim kelimeyi “a bu suydu” diyebilecek kapasitedeyim.[K-9]

Ogrencilerden daha fazla kelime oOgrendim seklinde goriis bildirenlerden

bazilariin ifadeleri su sekildedir:

Evet diistiniiyorum daha fazla kelime 6grendim.[E-4]

Bence kaliyor ¢linkii mesela oyunda kelimeyi anlatirken zorlandigin zaman daha kolay
yolla anlatmaya ¢alisip karsinizdakilerin anlamasini ve beyninde kalmasini sagliyor.[K-20]

Bir 6grenci iseTabuoyunu ile kelime oOgrenmenin akilda kalici olacagini

distinmemektedir.

Yukaridaki ifadelerde goriildiigii gibi 6grenciler eglenerek ogrendigi i¢in, daha
fazla kelime 6grendigi icin, kelimeleri kodlayarak 6grendigi i¢cin, hem anlatip hem
dinledigi i¢in, dikkatini ¢ektigi icinTabu oyunu ile kelime 6grenmenin kalic1 olacagini

diistinmektedir.

Tabu Oyununa Kars isteklilige iliskin Bulgular
Ogrencilere yedinci soru olarak “Tabu oyunu ile kelime &grenmeye devam
etmek ister misiniz?” sorusu sorulmustur. Ogrencilerin bu soruya iliskin goriisleri “Tabu

Oyunu ile Ders Islemeye Devam Etmeyi Isteyip Istememe Durumu” ana temasi altinda
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yer almistir. Bu temaya iliskin iki alt tema olusturulmustur. Bunlar “isterim” ve
“istemem” seklindedir. Bu tema ve alt temalara iliskin kodlama ve yiikleme sayilari

Tablo 24’de verilmistir.

Tablo 24. Ogrencilerin Tabu Oyunu ile Kelime Ogrenmeye Devam Etmek Isteyip

Istemediklerine Iliskin Ogrenci Goriisleri

Tema f Alt Temalar Ogrenci Goriisleri f

Isterim 46
Tabu oyunu eglenceli 20
Tabu oyunu 6gretici 18
Bu oyunla kelimelerin daha ¢cok 10
akilda kalmasi

Tabu oyunu Isterim Oyundaki kodlamalarla etkili bir 7

ile kelime sekilde 6grenme

O0grenmeye Arkadaslarla oynamanin giizel 2

devam 108 olmasi

etmeyi Tabu oyununun etkileyici olmasi 2

isteyip Ingilizce Ogretmenligi

istememe meslegini sevdirmesi 1

durumu [stemem Istemem 1
Dersin gidiyor olmasinin hosuna 1
gitmemesi

“Isterim” alt temas1 altinda en ¢ok isterim, Tabu oyunu eglenceli, Tabu oyunu
ogreticive bu oyunla kelimelerin daha ¢ok akilda kalmasikodlamalarina yiikleme

yapildig1 anlasilmaktadir.

Isterim diyen dgrencilerden bazilariin gériisleri su sekildedir:

Evet, ¢iinkii daha ¢ok akilda kaliyor.[K-16]
Evet, isteriz, guzel zaman geciyor. [E-20]
Evet isterim, hem ¢ok egleniyoruz hem de daha ¢ok kelime 6greniyoruz. [K-24]
Evet, ¢lnkl kelime ezberlemek daha kolay oluyor.[K-19]
Kelimeleri Tabu oyunu ile 6grenmeyi eglenceli olarak gdren Ogrencilerden

bazilarinin goriisleri su sekildedir:

Evet isterim. Hem ¢ok egleniyoruz hem de daha ¢ok kelime 6greniyoruz. [K-24]

Ciinkii Tabu oyununun diger derslerde de olmasini diisiiniiyorum. Tabu ¢ok eglenceli ve
kelime hafizami giiglendiriyor. [E-14]
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Tabu oyunu ile kelime 6grenmeye devam etmek isterim ¢iinki hem egleniyorum hem de
kelimeleri daha kolay ezberliyorum.[K-27]

Kelimeleri Tabu oyunu ile 6grenmeyi Ogretici olarak goren Ogrencilerden

bazilarinin goriisleri su sekildedir:

Isterim, egitici.[E-17]
Isterim ¢iinkii Tabu ile daha ¢ok kelime &greniyorum. [E-12]

Evet isterim ¢unkii hem 6gretici hem de eglenceli. Tim derslerde boyle olsa fena olmaz.
[E-16]

Tabu oyunu ile kelimelerin daha ¢ok akilda kaldigini ifade eden 6grencilerden

bazilarinin goriisleri su sekildedir:

Isterim ciinkii kelimeler aklimda kaliyor. Ogrenmekte hicbir zorluk cekmiyorum. Bu
yiizden bu uygulamanin devam etmesi herkes icin cok iyi olur. [K-2]

Hem de cok. Ciinkii hem daha cok kelime aklimizda kaliyor daha degisik anlatma
yontemlerimizle ¢ok kalici oluyor hem de hep kitaptan Oyle okuyup gecince ¢ok
ogrenemiyorum kendi adima. [K-23]

Tabi ki de isterim. Ingilizce kelimelerin akilda kalmasimi saglayan cok giizel bir oyun.
Devam etmek isteriz.[K-10]

Istemem seklinde goriis belirten iki dgrencinin ifadeleri su sekildedir:

Canim sikiliyor, istemem. [E-15]
Hayir, ¢iinkii bana gére ders gidiyor ve dersin gitmesi hosuma gitmiyor. [E-1]
Yukaridaki 6grenci ifadelerinde goriildiigli lizere 6grencilerin nerdeyse tamami
Tabu oyunu ile kelime &grenmeye devam etmeyi istemektedir. Ogrencilerin Tabu
oyununu eglenceli, 6gretici bulduklar1 i¢in ve bu oyunla kelimelerin daha ¢ok kalici
oldugunu diisiindiikleri i¢in Tabu oyunu ile kelime 6grenmeye devam etmek istedikleri

anlagilmaktadir.



BOLUM YV

TARTISMA

Bu boliimde arastirmanin bulgular1 alan yazin ve yapilmis arastirma sonuglari ile

birlikte tartigilacaktir.

Arastirmanin amaci Ingilizce dersinde Tabu oyunu ile kelime ogretiminin
yedinci sinif 6grencilerinin kelime yapilandirma siirecine etkilerini belirlemektir. Bu
ama¢ dogrultusunda oOgrencilerin Tabu oyunu ile kelime Ogrenme diizeyleri
belirlenmeye calisilmistir. {lgili alan yazin tarandifinda Tabu oyununun kelime
basarisina etkisini belirlemek amaciyla basari testi (Fahmiati, 2016; Aytan ve Giiney,
2014), degerlendirme kagidi (Batur ve Erkek, 2017), gézlem formu (Fahmiati, 2016),
gorisme formu (Awidianingrum, 2012), 6grenci giinliikleri (Hawkins, 2016) gibi
yontemlerin kullanildigi goriilmiistiir. Tek bir yontem yerine, hem nicel, hem nitel
yontemlerin birlikte kullanilmast sayesinde bulgularin tutarliligi ve tamamlayiciligi
artirilabilmektedir (Tunali, Gozii ve Ozen, 2016). Bu nedenle bu ¢alismada hem nicel
hem de nitel veri toplama araglarindan yararlanilmistir. Nicel verilerin analizinde
Kelime Bilgisi Basar1 Testi, nitel verilerin analizinde ise “A¢ik Ug¢lu Yazili Anket

Formu” kullanilmustir.

Nicel Bulgularla ilgili Tartisma

Bu boliimde arastirmanin her bir alt probleminin nicel bulgular literatiirle
karsilastirilarak tartisilacaktir. Arastirmanin birinci alt problemi, Deney 1 grubunun
Ingilizce kelime testi 6n test ve son test basar1 puanlar arasinda anlamli bir fark var
midir? seklindedir. Deney 1 grubu dgrencilerinin deneysel islem sonrasinda basari testi
puanlarinda anlamli bir artis olmustur. Bu sonuca gore tabu oyunu ile kelime
Ogretiminin 6grencilerin kelime basarilarinda etkili oldugu sonucuna varilabilir. Benzer
sekilde oyunlarla 6gretimin deney grubunda basariy1 artirdig1 ¢alismalar bulunmaktadir
(Batur ve Erkek, Capps, 2008; Fahmiati, 2016; Giney ve Aytan, 2014; Gen¢ ve
digerleri, 2012; Hawkins, 2016; Toma ve digerleri, 2017). Batur ve Erkek (2017) deney
grubunda Tabu oyununun, basar1 seviyesi ve cinsiyet farki olmaksizin tiim 6grencilerin

kelime kazanimlarini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasmistir. Fahmiati (2016) ise
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deney grubundaki Ogrencilerin oyunlarla kelime &gretimi sayesinde ortalama basari
puanlarinin arttig1 sonucunu elde etmistir. Bu sonuglar bu calismanin sonuglar1 ile

ortlismektedir.

Arastirmanin ikinci problemi, Kontrol 1 grubunun Ingilizce kelime testi n test
ve son test basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark var midir? seklindedir. Kontrol 1
grubunda geleneksel yontemle kelime 6gretimi yapilmigtir. Kontrol 1 grubunun 6n test-
son test basar1 puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir artis olmamistir. Bu
durum geleneksel Ogretimin bu c¢aligmada kelime ogretiminde etkili olmadigini
gostermektedir. Batur ve Erkek (2017) de calismalarinda kontrol grubunda yer alan
diisiik basarili 6grencilerin basarilarinda bir farklilik olmadig1 ve geleneksel 6gretimin
ogrencilerin kelime basarilarinda etkili olmadigr sonucuna ulasmistir. Bu sonug, bu
calismanin diisiik basarili 6grencilerden olusan Kontrol 1 grubu basari puanlarinin

sonucu ile birebir ortiismektedir.

Arastirmanin iigiincii problemi, Deney 2 grubunun Ingilizce kelime testi 6n test-
son test basari puanlari arasinda anlamli bir fark var mudir? seklindedir. Deney 2
grubundaki Ogrencilerin 6n test-son test basar1 puanlarina gore deneysel islem
sonrasinda Deney 2 grubunun basar1 testi puanlarinda anlamli bir artis olmustur. Bu
bulguya gore Tabu oyunu ile kelime O6gretiminin &grencilerin kelime basarilarinda
oldukca biiytik bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir. Bu ¢alismanin bulgulariyla ortlisen
caligmalar bulunmaktadir. Batur ve Erkek (2017) Tabu oyununun Tiirk¢e derslerinde
kelime hazinesinin gelistirilmesine katkisini inceledigi deneysel calismalarinda kontrol
grubunda yalnizca basar1 seviyesi yiiksek 0grencilerin kelime kazanimlarinda basarili
oldugunu, deney grubunda ise Tabu oyununun, basar1 seviyesi ve cinsiyet farki
olmaksizin tiim Ogrencilerin kelime kazanimlarini olumlu ydnde etkiledigini ortaya
koymustur. Oyunla ogretimin ders basarisin1 artirdigina dair ¢aligmalar da bu
calismanin sonuglarini desteklemektedir (Hanbaba, 2011; Giirer ve Arslan, 2017; Kaya
ve Elgiin, 2015; Usta, Isik, Tas, Giilay, Sahan, Geng, Diril, Demir ve Kicuk, 2018).

Aragtirmanin dordiincii problemi, Kontrol 2 grubunun Ingilizce kelime testi 6n
test ve son test basar1 puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?seklindedir. Kontrol 2
grubunun 06n test-son test basart puanlarina gore, geleneksel Ogretimle kelime

ogretiminin yapildigi Kontrol 2 gurubunda anlamli bir artis olmustur. Hesaplanan
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Cohen d degerine gore etki biiyiikliigii “yiiksek™ olarak tespit edilmistir. Bu sonuglara
gore geleneksel 6gretimin yiiksek basarili 6grencilerin oldugu Kontrol 2 grubunda etkili
oldugu ancak diisiik basarili olan Kontrol 1 grubunda anlamli bir etkiye sahip olmadigi
gorulmektedir. Bu sonuclara benzer olarak Batur ve Erkek (2017) kontrol grubunda
yalnizca basar1 seviyesi yiiksek Ogrencilerin kelime kazanimlarinda basarili oldugu
bulgusuna ulagmistir. Bu bulgular bu ¢alismanin sonuglari ile 6rtiismektedir. Durukan
(2011) ve Kartal (2014) da benzer sekilde kontrol grubunda uygulanan geleneksel

yontemin Ingilizce ders basarisini artirdig1 sonucunu elde etmistir.

Arastirmanin besinci problemi, Deney 1 ile Kontrol 1 gruplarinin kelime basari
testinden aldiklar1 6n test-son test puan farklarina ait ortalama puanlar arasinda anlamli
bir fark var midir?seklindedir. Tabu oyunu ile kelime 6gretimi yapilan Deney 1
grubunun basaris1 geleneksel 0gretim yontemiyle kelime 6gretimi yapilan Kontrol 1
grubuna gore daha fazladir ve istatistiksel olarak anlamlidir. Etki biiyiikligii degeri olan
Cohen d degerine gore Tabu oyunu ile yapilan 6gretim “biiyiik” etki giliciine sahiptir.
Batur ve Erkek (2017) benzer olarak tabu oyunun deney grubu lehine anlamli farklilik
yarattigl sonucuna ulasmistir. Ayrica dil 6gretimi konusunda farkli yontemlerle ilgili
arastirmalarda deney grubu lehine anlamli farklilik bulan c¢alismalar da bulunmaktadir

(Eristi ve Polat, 2017; Fahmiati, 2016; Kaya ve Elgln, 2015; Masri ve Najar, 2013).

Arasgtirmanin altinci problemi, Deney 2 ile Kontrol 2 gruplarinin kelime basar1
testinden aldiklar1 6n test- son test puan farklarina ait ortalama puanlar arasinda anlaml
bir fark var midir seklindedir. Yapilan analizler sonucunda Tabu oyunu ile kelime
Ogretimi yapilan Deney 2 grubundaki 6grencilerin basarilari, Kontrol 2 grubundaki
Ogrencilerin basarilarina gore anlaml sekilde artmistir. Benzer sekilde Tabu oyunu ile
yapilan ¢alismalarin geleneksel yonteme gore daha ¢ok basari sagladigi sonucuna su
caligmalarda da ulasilmistir (Eristi ve Polat, 2017; Giirer ve Aslan, 2017; Kaya ve
Elgun, 2015; Masri ve Najar, 2013). Gurer ve Arslan (2017) egitsel oyunla 6gretimin
ders basarisini artirdigina yonelik bulgular elde etmistir. Masri ve Najar (2013) ise
oyunlarla kelime 6gretiminin etkisini aragtirdig1 ¢alismasinda deney grubunun oyunlarla
kelime hazinelerini anlaml bir sekilde gelistirdigi ve kontrol grubuna gbre anlaml bir
artis sagladigi sonucuna ulagmistir. Bu bulgular bu aragtirmanin sonuglar ile

ortiismektedir.
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Nitel Bulgularla flgili Tartiyma

Tabu oyunu ile kelime 6gretiminin Ingilizce dersinde kelime basarisina etkisini
belirlemek amaciyla yapilan nitel analizler sonucunda su temalar olusmustur. Tabu
oyunu ile kelime 6grenirken hissedilen duygular, Ingilizce kelime dgrenmeye etkileri,
grup arkadaglarindan 6grenme durumu, Tabu oyunu ile kelime 6gretiminin farkliliklari,
Ogrencilerin kendini yabanci dilde ifade etme giicli, 6grenilen kelimelerin daha fazla
akilda kalma durumu, Tabu oyunu ile kelime Ogrenmeye devam etmeyi isteyip
istememe durumu basliklarinda temalar belirlenmistir ve bu temalara uygun kodlar
olusturulmustur. Ogrencilerin verdikleri cevaplarm analizi sonucu olusan tema ve

kodlar alan yazin ile karsilastirilarak tartigilmistir.

Tabu oyunu ile kelime 6grenirken hissedilen duygular temasi cergevesinde,
Ogrencilerin neredeyse tamaminin olumlu duygu ifade ettikleri goriilmistir. Bu
bulgular mevcut arastirmalarin bulgulariyla da tutarlilik gdstermektedir. Ornegin; Batur
ve Erkek (2017) yaptiklar1 ¢aligmada Ogrencilerin Ogrenilen kelime sayisi arttikca
oyunun siiresi uzamig ve oyunun heyecaninin arttigini, ilk etapta anlama ve anlatma
konusunda ¢ekingen davranan 6grencilerin zaman ilerledik¢e oyuna hakim olup, anlama
ve anlatma becerileri gelistik¢e 6z giivenlerinin arttiin1 ve oyun konusunda daha istekli

hale geldiklerini belirtmektedir.

Awidianingrum (2012) tarafindan yedinci sinif 6grencileri {izerinde Tabu oyunu
ile konusma becerilerinin 6gretiminin arastirildigi calismada da ayni sonuca ulasilmistir.
Gortisme yontemi ile elde edilen bulgulardan 6grencilerin Tabu oyununu ilgi cekici
buldugu, Tabu oyununun kelimelerin hatirlanmasin1 kolaylastirdigi, motivasyonlarin
artirdig1 ve konusma becerileri alaninda 6z giivenlerini artirdig1 goriilmiistiir. Hawkins
(2016) ise kompozisyon dersi i¢in Tabu oyunununiiniversite diizeyindeki 6grencilerle
uygulanmasimin etkilerini aragtirdigi tez calismasinda Ogrencilerin oyunla ilgili
deneyimlerini igeren giinliikklerden ve kelime edinimi ile ilgili basar1 testinden
yararlanmistir. Glinliik analizleri sonucunda Tabu oyununun kelime 6grenmede oldukca
yararli bir oyun oldugu, Tabu oynarken 6grencilerin eglendikleri ve kelimeleri farkli
sekillerde anlatmanin zor oldugu olmak {izere {i¢ tema olusmustur. Hawkins (2016) nin
olusturdugu temalar ve bu temalarla ilgili olumlu goriis bildiren 6grenci sayilart bu

calismanin sonuglari ile benzerlik gostermektedir.
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Tabu oyununun Ingilizce kelime &grenmeye etkileri adli ikinci tema
dogrultusunda Ogrenci goriislerinin hepsinin olumlu yonde oldugu gorilmektedir.
Ogrenciler bu tema gercevesinde en ¢ok Tabu oyunu ile kelimelerin daha kalict
oldugunu, daha kolay kelime 6grendiklerini, kelime 6grenirken eglendiklerini ve daha
¢ok kelime dgrendiklerini dile getirmistir. Perveen, Asif ve Mehmood (2016) ikinci
yabanci dil 6gretiminde oyunlarin kelime edinimine etkisi adli ¢caligmalar1 sonucunda;
oyunlarin 6grencilerin yeni kelime ve kelime gruplariyla karsilagsmalarini, kelimeleri
derinlemesine daha iyi ve daha hizli bir sekilde o6grenmelerini saglayabilecegini
belirtmektedir. Aytan ve Gliney (2014) aktif kelime hazinesini gelistirmeye yonelik bir
etkinlik 6nerisi Tabu adli ¢alismasinda Tabu oyunu ile kelime 6gretiminin daha basarili,
eglenceli ve hayatla i¢ ige olabilecegi sonucuna varmistir. Oyunlarim kelime
Ogretiminde olumlu etkisi oldugu bazi calismalarda da belirtilmektedir (Fahmiati, 2016;

Hawkins, 2016; Kilig, 2012; Rahimi ve Sahragard, 2008; Sarigiil, 2017).

Tabu oyunu oynarken o&grencilerin grup arkadaslarindan 6grenme durumu
temasi li¢ alt tema altinda toplanmistir. Bu alt temalar grup arkadaslarimdan kelime
Ogrendim, arkadaslarimdan bazi kelimeleri 6grendim vea arkadaslarimdan 6grenmedim
seklindedir. Ogrencilerin ¢ogu grup arkadaslarindan 6grendigini ifade etmistir.
Ogrendigini dile getiren dgrencilerin cogu kelimeleri arkadasina sorarak 6grendigini ya
da kelimeleri kodlamayr ve giinlik yasamla iligkilendirmeyi arkadaslarindan
ogrendigini belirtmistir. Ozellikle yuvarlak masa olarak oynanan Tabu versiyonu
Ogrencilerin grup basarist i¢in ¢abalamasini, birbirlerinden 6grenmelerini tesvik eden
olumlu bir 6grenme ortaminin olusmasini amaclamaktadir. Hawkins (2016) deTabu
oyunu ile ilgili calismasinda grup dinamiginin olustugunu ve 6grencilerin birbirlerinin
O0grenmesini  destekledigini ifade etmektedir. Birkag Ogrenci bazi kelimeleri
arkadaglarindan 6grendigini belirtmis ve bir dgrenci ise grup arkadaslarindan kelime
ogrenmedigini dile getirmistir. Bu 6grenci genel olarak Tabu oyunu ile ilgili olumsuz
goriis belirtmistir. Bunun nedeni olarak, 6grencinin derse ilgisinin olmadigi, arkadaslar
ile etkilesime girmek istemedigi, oyunun 6grenci i¢in ilgi ¢ekici olmadig gibi sebepler

sayilabilir.

Dérdiincii temaolan Tabu oyunu ile kelime Ogretiminin farkliliklari ¢ alt

temaya ayrilmistir. Tutumla ilgili farklar alt temasi kapsaminda 6grencilerin yarisindan
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fazlas1 Tabu oyununun kendilerini eglendirdigini dile getirmistir. Toma ve digerleri
(2017)’nin arastirma bulgular1 bu sonuglarla ortiismektedir. Toma ve digerleri (2017)
anlamsal Tabu oyununun kelime ediniminde kullanilmasi konulu ¢alismasinda
ogrencilerin %92 kadar1 Tabu oyunu ile eglendigini belirtmistir. Basart ile ilgili olumlu
farklar alt temas: ile ilgili 6grenciler daha fazla kelime 6grendigini, kelimelerin daha
cok akilda kaldigini, daha kolay 6grendigini ve derse katiliminin arttigini ifade etmistir.
Benzer sonuclara Capps (2008) ve Olimpo, Davis, Lagman, Parekh ve Shields (2010)
da ulasmistir. Capps (2008) kimya dersinde Tabu oyununun aktif bir 6grenme yontemi
oldugu ve 6grenmeyi etkili ve eglenceli hale getirdigi sonuglaria ulagmistir. Olimpo,
Davis, Lagman, Parekh ve Shields (2010) da benzer olarak Tabu oyunu ile biyoloji
dersindeki terminolojilerin 6gretimini gerceklestirmeyi amaclamistir. Bu uygulama
sonrast Ogrencilerin biiyiilk bir cogunlugu bu etkinligin yararli oldugu goriisiinii
belirtmistir. Hawkins (2016) de Tabu oyunu ile ilgili 6grenci giinliiklerinin analiz

sonuclarina gore benzer sonuglar elde etmistir.

Basar ile ilgili olumsuz farklar alt temasi icerisinde dort 6grenci olumsuz yanit
vermistir. Ogrencilerden ikisi uygulamalar arasinda bir farklilik olmadigini, ikisi ise
daha 6nceki kelime dgretimi uygulamasinin daha iyi oldugunu sebep belirtmeksizin dile
getirmistir. Bu durumun oyunun 6grenciye zor gelmesi, 6grencinin bireysel ¢alismayla

daha 1y1 6grenebilmesi gibi sebeplerden kaynaklandig1 sdylenebilir.

Besinci tema olan 6grencilerin kendini yabanci dilde ifade etmedurumu ii¢ alt
tema altinda toplanmistir. Bu alt temalardan birincisi olan ifade giicimii artird1 alt
temas1 dogrultusunda Ogrencilerin biiylik bir ¢ogunlugu yabanci dilde ifade giiciiniin
arttigin1 dile getirmistir. Benzer olarak Awidianingrum ve Pusparini (2012) da Tabu
oyunu ile ilgili ¢alismalarinda dgrencilerin ¢ogunun Tabu oyunu sayesinde Ingilizce

konusurken daha 6z giivenli olduklar1 sonucuna ulagsmaistir.

Dort 6grenci bu tema dogrultusunda ifade giiciimii artirmadi seklinde cevap
vermistir. 1ki dgrenci ise ifade giiciimii ¢ok az artirdr alt temasi dogrultusunda yanit
vermistir.Bu ¢alismanin sonuglarina benzer olarak Hawkins(2016)de calismasinda,
Ogrenci giinliiklerinde yer alan 6grenci goriislerine gore;6grencilerin ¢ogunlugunun

Tabu oyunu ile ilgili olumlu goriis belirttigini ancak birkag Ogrencinin ise Tabu
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oyununun zorlayici bir oyun oldugunu ve yabancit dilde konusma 06z giiveni

saglamadigini belirten olumsuz 6grenci goriislerine de ulagmistir.

Altinc1 tema olan 6grenilen kelimelerin daha fazla akilda kalma durumu, daha
fazla akilda kalictydi ve daha fazla akilda kalici degildi seklinde iki alt temaya
ayrilmistir. Ogrencilerin neredeyse tamami Tabu oyunu ile 6grenilen kelimelerin daha
fazla akilda kalic1 oldugunu ifade etmistir. Tabu oyunu ile kelime 6gretiminin etkili
oldugunu vurgulayan birgok arastirmanin oldugu goriilmektedir(Awidianingrum ve
Pusparini, 2012; Capps, 2008; Hawkins, 2016; Olimpo, Davis, Lagman, Parekh ve
Shields, 2010; Toma ve digerleri, 2017). Bu tema altinda daha fazla akilda kalacagini
diistintiyorum, ¢iinkii kelimeleri kodlayarak daha ¢ok kelime aklimda kaliyor, ¢iinkii
eglenerek ogreniyorum gorisleri yer almaktadir. Bu tema ve kodlarda 6grenciler Tabu
oyunu ile kelime 6grenmenin Ogrenmede etkili oldugunu ifade etmektedir. Yani
ogrenciler kendi 0grenme siireglerinin farkindadir. Bir 6grenci ise Tabu oyunu ile

kelime 0gretiminin daha fazla akilda kalic1 olmadigini dile getirmistir.

Son tema olan Tabu oyunu ile kelime Ogrenmeye devam etmeyi isteyip
istememe durumu iki alt tema altinda toplanmustir. Isterim alt temas: dogrultusunda
ogrenciler ¢ogunlukla evet isterim, ¢ilinkii Tabu oyunu eglenceli, ¢inki Tabu oyunu
ogretici ve ¢iinkii kelimeler daha ¢ok aklimda kaliyor kodlamalarina yiikleme
yapmuslardir. Ogrencilerin neredeyse tamami Tabu oyunu ile kelime dgrenmeye devam
etmeyi istemektedir. Ogrencilerin biiyiikk bir ¢ogunlugu Tabu oyunu ile kelime
Ogretiminin eglenceli ve 6gretici oldugunu diisiinmektedir. Yani 68rencilerin ¢ogu bu
oyunla kelime ogretiminin hem o6gretimsel agidan yararli oldugunu hem de eglenceli
oldugunu ifade etmislerdir. Baz1 6grenciler ise bu oyunla kelime dgretiminin daha gok
akilda kaldig1 gortisiindedir. Diger 6grenciler ise oyunun etkileyici oldugunu, oyundaki
kodlama ve sifrelemenin kelime 6grenmede etkili oldugunu ve baska bir 6grenci ise bu
oyunun Ingilizce 6gretmenligi meslegini sevdirdigini goriis olarak belirtmistir.
Arastirmada elde edilen bu bulgular Kili¢ (2012) ve Gruss (2016) tarafindan ulasilan
sonuglart desteklemektedir. Kilig (2012) calismasi sonucunda egitici oyunlarin sikici,
tek diize, klasik bir ders ortami yerine eglenceli, severek ve isteyerek Ogrenmenin
gerceklestigi, aralarinda yardimlasma ve sosyallesme duygularinin arttigi, zamani

unutturan bir ders ortami olusturmada etkili oldugunu ifade etmistir. Gruss (2016) ise
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oyunlarin dil 6gretiminde etkili ve eglenceli bir yontem oldugu sonucuna ulagmistir.
Awidianingrum ve Pusparini (2012) yedinci siif 6grencilerine konusma becerilerini
O0gretmede Tabu oyunu tekniginin kullanilmasi adli ¢alismasinda biitiin 6grenciler Tabu
oyununun Ingilizce konusmay1 dgrenmede ilgi ¢ekici bir oyun oldugunu ve konusma

becerilerini 6grenmede eglenceli ve yararli bir oyun oldugunu dile getirmislerdir.

“Istemem” alt temasinda ise iki 6grenci olumsuz sekilde goriis belirtmistir. Bir
Ogrenci devam etmek istemedigini sebep belirtmeden ifade etmistir, diger 6grenci ise
devam etmek istemiyorum c¢iinkii bana gore ders gidiyor ve dersin gitmesi hosuma
gitmiyor seklinde goriis belirtmistir.Bu durum o6grencinin gretim yontemi ile ilgili
tutucu oldugu, degisime agik olmadigi, 6gretmenin aktif oldugu geleneksel 6gretim

yapilan bir derste kendini daha giivende hissettigi gibi sebeplerden dolayi olabilir.

Bu veriler Tabu oyununun kelime 6grenmede yararli, etkili, yabanci dilde ifade
giicinlii destekleyen, oOgrenmeyi zevkli hale getiren bir teknik oldugunu ortaya

koymaktadir.



BOLUM VI

SONUC VE ONERILER
Bu boliimde aragtirmanin alt problemlerine iliskin elde edilen bulgulara dayali

sonuglar ve oneriler bulunmaktadir.

Sonuglar
Bu boéliimde arastirmadan elde edilen sonuglar alt problemlerdeki sira izlenerek

sunulmustur.

Ogrencilerin Ingilizce Dersinde Kelime Basarilarina iliskin Sonuclar

a) Deney 1 grubunun Ingilizce kelime basari testi 6n test- son test basar1 puanlar
karsilastirildiginda anlaml bir artis oldugu goériilmustiir. Uygulanan yontemin etki giicu
degeri “biiyiik” olarak saptanmistir. Bu sonuca gore Tabu oyunu ile kelime 6gretiminin

Ogrencilerin kelime basar1 diizeylerinde oldukga etkili oldugu goriilmiistiir.

b) Kontrol 1 grubunun Ingilizce kelime basar1 testi 6n test- son test basari
puanlari karsilastirildiginda anlaml bir farklilik gézlenmemistir. Dolayisiyla uygulanan
geleneksel 0gretimin diigiik basarili 6grencilerden olusan Kontrol 1 grubunun kelime

basarisina etkisi olmadig1 gozlenmistir.

¢) Deney 2 grubunun ingilizce kelime basart testi 6n test- son test basari puanlar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Tabu oyunu ile
kelime Ogretiminin etki gilicii degeri “biiylik” olarak belirlenmistir. Bu bulguya gore
Tabu oyunu ile kelime Ogretiminin Ogrencilerin kelime basarilarinda etkili oldugu

sonucuna varilmistir.

d) Kontrol 2 grubunun Ingilizce kelime basari testi n test-son test basari
puanlart arasinda anlamli bir artis oldugu ve etki biiyiikliigli degerinin “yliksek” oldugu
sonucuna ulagilmistir. Bu sonuca gore yliksek basarili 6grenci grubu olan Kontrol 2
grubunda geleneksel 6gretimle kelime Ogretiminin basariyr artirdigl ve etkili oldugu

gozlenmistir.
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e) Deney 1 ile Kontrol 1 gruplarinin kelime basar1 testinden aldiklar 6n test- son
test puan farklarina ait ortalama puanlar incelendiginde; Tabu oyunu ile kelime 6gretimi
yapilan Deney 1 grubunun basarisi, geleneksel 6gretim yontemiyle ders islenen Kontrol
1 grubunun basarisina gore daha fazla arttig1 gozlenmistir. Etki biiylikliigi degeri ise
“biiylik” olarak belirlenmistir. Bu sonuglara goére Tabu oyunu ile kelime Ogretimi

Ogrenciler icin basarilarina katki saglayan bir yontem oldugu sdylenebilir.

f) Deney 2 ile Kontrol 2 gruplarinin kelime basar1 testinden aldiklar1 6n test- son
test puan farklarina ait ortalama puanlar incelendiginde, Tabu oyunu ile kelime 6gretimi
yapilan Deney 2 grubunda yer alan Ogrencilerin basarilari, geleneksel Ogretim
yontemiyle ders islenen Kontrol 2 grubunda bulunan 6grencilerin basarilarina gore
anlamli bir sekilde artmistir. Dolayisiyla uygulanan deneysel islemin oldukea etkili

oldugu soylenebilir.

Ayrica bu calismada iki akademik basaris1 diisiik 6grenci grubu ve iki akademik
basarist yiiksek 6grenci grubunun karsilagtirilmasi ve sonug olarak hem diisiik hem de
yiiksek basarilt 6grencilerin kelime 6grenmesinde Tabu oyununun anlamli bir farklilik
olusturmasi, Tabu oyununun kelime Ogretiminde etkili olmasina dair 6nemli bir

bulgudur.

Ogrencilerin Tabu Oyununa iliskin Diisiinceleri ile Tlgili Sonuclar

1. Ogrencilerin genel olarak Tabu oyunu ile ilgili olumlu tutuma sahip olduklari,

2. Tabu oyunu ile kelime Ogretiminin Ogrencilerin derse karsi ne diislindiikleri,

basarilar1 ve grup icinde arkadaslari ile sosyallesmeleri iizerinde olumlu etkisi oldugu,

3. Ogrencilerin Tabu oyunu sayesinde bilmedikleri bir kelimenin anlammi grup

arkadaglarindan 6grenebildikleri,

4. Daha Onceki kelime Ogretimi ile karsilastirildiginda Tabu oyunu ile kelime
Ogretiminin O6g8rencilerin ¢ogunda derse yonelik goriislerinde ve basarilar1 yoniinden

farklilik yarattigi,

5. Ogrencilerin Tabu oyun etkinligi ile yabanci dilde kendilerini ifade giiglerinin genel

olarak arttig1,
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6. Tabu oyun etkinligi ile 6grenilen kelimelerin 6grencilerin daha fazla akilda kaldigini

diistindiikleri,

7. Ogrencilerin genel olarak bu teknikle kelime dgrenmeye devam etmek istedikleri

sonuclarina ulasilmaistir.

Bu calismada diisiik ve yiliksek basarili 6grencilerin Tabu oyunu ile kelime
Ogretiminden basar1 olarak ayni derecede fayda sagladigi goriilmektedir. Bu durum,
Tabu oyununun ¢ok kullanisli bir teknik oldugunu gostermektedir. Ayrica, hem yuksek
basarili 6grencilerin hem de diisiik basarili 6grencilerin biiyiik bir ¢cogunlugun Tabu

oyunu ile ilgili olumlu goriise sahip olduklar1 goriilmiistiir.

Oneriler
Calisma sonucunda ulasilan bulgulara dayanarak uygulayicilar ve arastirmacilar

icin agagidaki Oneriler gelistirilmistir.

Uygulayicilar icin Oneriler

1. Akademik basarist diisiik 6grenci gruplarinda uygulanirken 6grencilerin ¢alismaya
katiliminin 6zendirilmesi amaciyla Tabu kartlarinda yer alan yasak kelimelerin
kullanim1 g6z ard1 edilebilir.

2. Bu calismada edinilen 6grenci goriislerine gore Tabu oyunu diger derslerde de
uygulanabilir.

3. Egitim fakiiltelerinin Ingilizce 6gretmenligi programlarinda ve 6gretmenlere verilen
hizmet i¢i egitimler kapsaminda Tabu oyununu da igeren egitsel oyunlar
konuluseminerler verilebilir ve 6gretmenler dgrencinin aktif olabilecegi bu gibi
teknikleri uygulamaya 6zendirilebilir.

4. Tabu oyununun fakl versiyonlariuygulanabilir.

Arastirmacilar icin Oneriler

1. llkokul, lise ve iiniversite gibi diger 6gretim kademelerinde Tabu oyunu ile kelime
ogretiminin etkisi ve uygulanabilirligi aragtirilabilir.

2. Bu calismada Tabu oyununun Ingilizce dersi kelime &gretiminde etkisi
aragtiritlmistir.  Tabu oyununun farkli dersler ve farkli konulardaki etkisi

arastirilabilir.
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3. Ingilizce derslerinde Tabu oyununun Ogrencilerin konusma becerilerine etkisi
arastirilabilir.

4. Bu oyunla kelime 6gretiminin yapildig1 siniflarda disiplin sorunu olusabilecegi bu
nedenle oyunun 6grencilere oncelikle anlasilir bicimde tanitilmasi, kurallarinin ve
siirlarinin 6grencilere bildirilmesi olduk¢a dnemlidir.

5. Bu calisma iki deney ve iki kontrol grubunda 7 hafta siire ile uygulanmis ve
karsilastirilan gruplar arasinda basar1 yoniinden oldukc¢a anlamli fark goriilmiistiir.

Aragtirmacilara daha uzun stireli uygulamalarin etkisinin arastirilmasi 6nerilebilir.
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Ek-1. Calisma izin Belgesi
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Tabu Kelimeleri 1

Ek-2 Tabu Kartlar:
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Success Scientist Writer Inventor
exam Einstein book do
100 man pencil new
win find story find
Present Won Mean Study
Party past word english
Friend medal know student
open game Turkish school
get married occupation Singer medicine
boy pilot Sing study
girl teacher Voice doctor
ring do concert doctor
get engaged Age born ready
before 11 tokat ok
marry Old baby start
ring how 1881 finish
parade president awful minute
soldier Atatlrk bad 60
music Direct no Hour
band country not good time
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award die classmate match
win live school sport
after not friend football
tournament no near ball
write acting place fantastic
pencil act home great
paper theatre city ok
book play live good
Move win Birth place brillant
Go match Tokat smart
Place student City very
where book place good
Prize Film maker career great
Cup Director job good
Get Man do very
success watch we wonderful
Novel fighter invent course
Book war Edison lesson
Big man electric after
read in man school
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Game Have a good time nice before
Play Like good after
Like Dislike not bad first
sport time like start
actor actress biography life

film film life in
man woman job home
watch watch like we




Tabu Kelimeleri 2

lead trunk paw use mean
direct elephant lion pencil Word
director animal strong book Know
road long part bag yes
guide tusk tail stop place
safari teeth cat bus city
man elephant long go live
show big animal on tokat
desert enourmous protect imitate live
sun big animal repeat habitat
hot whale environment Word forest
wind animal man animal cage
camel rhino hunt human voice claw
big water kill speak eagle
animal rest animal talk animal
back big man quiet strong
reporter whale deforestation flightless poor
talk animal tree fly man
show sea cut no food
famous swim man bird no
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generally dodo because of feed with twice
frequency bird because food time
how no why give two
often live what animal how
wild kill taste wing amphibian
animal man delicious part land
forest live test animal water
big no food fly no
unfortunately | domesticated hippo pollution save
no pet big sea protect
dislike animal rest weather look
yes farm very dirty net
left inhabit huge colorful how often
live live big red usually
now habitat very blue answer
place place much both know
Extinct usually polar bear feather why
no generally cold part question
live twice big fly what
die like animal animal when




endangered habitat neck once condition
animal place part one now
live live animal time look
kill home long frequency you
survive rest beak four times how many
live sit small three much
animal relax part after number
people home fly before little
humped back rainforest vaccinate three times shelter
long snow nurse two live
desert forest do number animal
live live hospital usually work
weight herbivore which head tail
60 plant question part long
Money eat what finger small
diet animal when animal no
destroy species land animal speed live
not reptile on car die
kill animal water drive home
habitat no not fast tokat
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plant tree Reptile height Don’t kill chemical
eco Long tall No natural
friendly No long Not detergent
flower foot animal die use
plain grass leg weigh jungle
place green long 65 forest
live eat part Diet animal
animal herb two lose live
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Ek- 3. Basar Testi

Kazanimlar

Yasam Oykiileri iinitesinde gegen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
Gegmis olaylar hakkinda konusur.

Basit sorular sorar.

Vahsi hayvanlar iinitesinde gegen kelime ve kavramlarin adlarini soyler.
Olaylarin sikligini tanimlar.

Basit dnerilerde bulunur.

N o a &~ w Db e

Aciklamalar yapar ve sebep belirtir.

Tablo 25.Basar1 Testine Ait Belirtke Tablosu

UNITELER BILISSEL ALAN

Bilgi Kavrama

flke ve Cevirme TOPLAM
Genellemeler
Bilgisi

Biographies 1,2,3 2[11] 12
[1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,12]

Wild Animals  4,5,6,7 21
[13,14,15,16,17,18,19,20,21,22,23,
24,25,26,27,28,29,30,31,32,33]

Toplam 32 1 33

Not: Parantez disindaki sayilar kazanimin numarasini, parantez igindeki sayilar
kazanimi 6l¢en sorunun numarasini gostermektedir.
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Ingilizce Kelime Basar: Testi

Name:
Surname:
Number:

Dogru secenegi seciniz.

1. Orhan Pamuk is a famous........ He wrote many novels.

A) scientist  B) footballer C) author D) singer

2. We must be ready. The............ will start in ten minutes.

A) parade B)course C)game D) match

3. Jale: What does “ ......... “ mean?

Osman: It means a prize you win after a success.

A) scholarship B)award C) present D) Money

4. Before we got married in 2010, we.............. in 2009. /,** %
. Q
A) grew up B) raised children C) won awards D) got engaged
5. In 1921, Albert Einstein ......... the Nobel Prize in Physics.

A) died B)won C)moved D) graduated

name : Aziz SANCAR

born : Savur, Mardin, 1946

.......... Bio chemist

awards: Tubitak Science Award (1995)
Nobel Prize (2015)

6. Yukaridaki bosluga gelebilecek ifade hangisidir?
A) occupation B) age C) children D) place
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7. Twasbornin 1998 and my....... is Aksehir. It is a small but very nice city.

A) education B) birth date C) birth place D) birthday

8. Her........... is full of awards. She is a very successful actress.

A) acting career  B) working hour C) school D) hometown

9. Osman Smav is a well- known....... He made many films like “Uzun Hikaye”and

“Sakarya Firat”.
A) inventor B) singer C) film maker D) gold medalist

10. Recep Tayyip Erdogan is the....... of Turkey.
A) president B) fighter C) writer D) scientist

11. “Alexander Fleming studied medicine in London”. climlesinin anlami
asagidakilerden hangisidir?
A) Alexander Fleming Londra’da kimya 6diilii aldi.
B) Alexander Fleming Londra’da tip 6grenimi gordii.
C) Alexander Fleming Londra’da icat yapti.
D) Alexander Fleming Londra’da kimya deneyleri yapti.

12. Asagidaki diyalog seceneklerden hangisi ile tamamlanamaz?

Asli: Did you have a good time?
Arda: Yes,itwas................

A) fantastic B) brillant C) great D) awful

13. A.......... is a person who leads or directs people on a safari journey.

A) referee B) reporter  C) guide D) classmate
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Camel is a largedesertanimalwith a humpedbackandyellowish — Brown
14. color. It can survivewithoutwaterfor a long time.

Yukaridaki climlede alt1 ¢izili kelimeyi ifade eden gorsel hangisidir?

B)

15. “ Ayse usually helps animals in danger”. climlesinde alt1 ¢izili kelimeye anlamca en
yakin kelime hangisidir?

A)never B)generally C) always D) often
16. Unfortunately, tigers are............ There are less than 4000 left in the wild.

A) extinct B) endangered C) domesticated D) inhabited

17.

It has got a verylongtrunk, twobigearsandtwotusks. It is enourmous.

Yukarida tarif edilen hayvan hangisidir?

A) elephant B) rhino C) whale D) giraffe
18. Dodos became extinct because of................ People killed them for their taste.
A)surviving  B) hunting  C) deforestation D) water pollution
19. Hippos are........... animals with a big mouth and they like resting in water.
A) huge B) habitat C) small D) rain forest

20. Polar bears have strong..............

A) necks  B) beaks C) paws D) tails

21. We should................ to protect wild life.

A) vaccinate B) stop pollution C) use perfumes D) cut down trees
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22. “ It is a bird with colorful feathers and it can imitate human voice.” ifadesini en
1yi anlatan gorsel asagidakilerden hangisidir?

23. Yukaridaki bosluklara uygun olan kelimeler hangileridir?

A) moved / hunted

B) inhabited / became extinct
C) inhabited / polluted

D) moved / became extinct

24. Yandaki resimleri anlatan sdzciikler hangi segenekte sirasiyla ve dogru verilmistir?
A) beak / trunk / feather :
B) claws/ tail / tusk
C) feet / ears/ body
D) claws / wings / feather

25. Ahmet feeds street animals on Saturdays and Mondays for an organization,so he
helps poor animals......... a week.

A) twice B) once C) four times D) three times

26. Aysu: What does....... mean?
Ezgi: It is a place to protect animals from dangers or bad conditions.

A) shelter B) domesticated C)extint D) amphibians

21. How To Protect Wildlife

Save natural habitat
Stop deforestation

Yukaridaki tablo asagidaki ifadelerden hangisi ile doldurulamaz?

A) Don’t hunt B) Don’tkill C) Use chemicals D) Plant trees



Animal Name Western Gorilla
Habitat Rain forests

Size 1.7m

.......... Mammal/ Herbivore
Lives for 40 years

28. Yukaridaki tabloda bos olan kisma hangisi gelmelidir?

A) kind B)

height C) habitat D) weight

29.Bill: ...... do you eat food?

Clair: Three times a

A) Which  B)

day.

How often C) Why D) How many

30. | Weshouldn’t

................ therainforestsbecausethevarehometomanvsnecies.

Yukaridaki climlede bos olan kisma hangisi gelmelidir?

A) destroy B) protect C) stop D) help

31-33. sorular1 metne gore cevaplayiniz.

90

Giraffesare long land animals. They are herbivores. They have long legs and
(3D........ A giraffe can (32)......... about 800-1400 kg. A giraffes’s habitat is
usually found in African savannahs, grasslands and plains. They eat leaves and
grasses. They (33)...... up to 25 years in the wild.

31. A)head
32. A) height
33.  A)live

B) tail C) neck D) beak
B) weigh C) speed D) birth

B) die C) save D) life



Kelime basar testi cevap anahtari

Soru Cevap Soru Cevap
1 C 18 B
2 A 19 A
3 B 20 C
4 D 21 B
5 B 22 C
6 A 23 B
7 C 24 D
8 A 25 A
9 C 26 A

10 A 27 C
11 B 28 A
12 D 29 B
13 C 30 A
14 B 31 C
15 B 32 B
16 B 33 A
17 A
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Item 01
Item 02
Item 03
Item 04
Item 05
Item 06
Item 07
Item 08
Item 09
Item 10
Item 11
Item 12
Item 13
Item 14
Item 15
Item 16
Item 17
Item 18
Item 19
Item 20
Item 21
Item 22
Item 23
Item 24
Item 25
Item 26
Item 27
Item 28
Item 29
Item 30
Item 31
Item 32
Item 33
Item 34
Item 35
Item 36
Item 37
Item 38

Ek-4. Maddelerin Ayirt Edicilik ve Giicliik Degerleri (50 madde)

(3)#
(1)#
(3)
()
(2)
(2)
(1)
(3)#
(2)
1)
(3)
)
(4)#
©)
(2)#
(2)#
(2)
(4)#

Number

Correct

102
116
169
47
88
92
16
139
123
73
79
109
67
31
30
67
135
125
73
88
75
91
69
76
129
91
128
54
69
74
93

Item

0,37
0,17
0,17
0,37
0,75
0,69
0,4
0,49
0,41
0,5
0,38
0,42
0,71
0,5
0,71
0,3
0,38
0,41
0,51

Disc.

0,14
0,13
0,46
0,59
0,1

0,32
0,45
0,17
0,09
0,38
0,52
0,04
-0,1
0,48
0,43
0,47
0,46
0,36
0,32
0,63
0,71
0,42
0,49
0,34
0,47
0,23
0,01
0,48
0,2
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# #

Correct Correct  Point Adj.
in High  in Low

Grp Grp Biser.  PtBis
30(0,58) 18(0,35) 0,24 0,18
52 (1,00) 43(0,84) 0,27 0,23
44 (0,85) 18(0,35) 0,39 0,33
46 (0,88) 32(0,63) 0,28 0,22
24 (0,46) 12 (0,24) 0,21 0,15
44 (0,85) 8(0,26) 0,55 0,5
32(0,62) 11(0,22) 0,38 0,33
45 (0,87) 11(0,22) 0,52 0,47
42 (0,81) 21(0,41) 0,32 0,26
52 (1,00) 44 (0,86) 0,25 0,22
16 (0,31) 9(0,18) 0,14 0,08
39 (0,75) 15(0,29) 0,42 0,36
40 (0,77) 9(0,28) 0,45 0,4
8(0,15) 3(0,06) 0,14 0,11
46 (0,88) 29 (0,57) 0,28 0,23
48 (0,92) 24 (0,47) 0,37 0,31
26 (0,50) 17(0,33) 0,16 0,09
29 (0,56) 24 (0,47) 0,13 0,07
40 (0,77) 20(0,39) 0,34 0,28
34 (0,65) 7(0,14) 0,4 0,34
11 (0,21) 9(0,18) 0,07 0,01
6(0,12) 11(0,22) -0,13 -0,18
33(0,63) 8(0,16) 0,43 0,38
49 (0,94) 26 (0,51) 04 0,35
47 (0,90) 22(0,43) 0,38 0,33
34 (0,65) 10(0,20) 0,37 0,31
34 (0,65) 15(0,29) 0,32 0,25
33(0,63) 16(0,31) 0,26 0,2
43(0,83) 10(0,20) 0,51 0,46
43(0,83) 6(0,12) 0,56 0,51
31 (0,60) 9(0,18) 0,4 0,35
50 (0,96) 24 (0,47) 0,41 0,36
35(0,67) 17(0,33) 0,25 0,18
45 (0,87) 20(0,39) 0,36 0,3
21(0,40) 9(0,18) 0,22 0,16
17 (0,33) 16 (0,31) -0,01 -0,08
36 (0,69) 11(0,22) 0,42 0,36
36 (0,69) 25(0,49) 0,21 0,14



Item 39 4) 111 0,61
Item 40 1) 117 0,65
Item 41 1) 80 0,44
ltem42 (3)# 48 0,27
Item 43 3) 107 0,59
ltem44  (3)# 50 0,28

Item 45 1) 91 0,5
Item 46 (2 131 0,72
Item 47 (1) 70 0,39
Item 48 (3) 87 0,48
Item 49 2) 101 0,56
Item 50 1) 70 0,39

0,43
0,55
0,34
0,05
0,53
0,17
0,42
0,47
0,5
0,59
0,63
0,36

43 (0,83)
47 (0,90)
32 (0,62)
13 (0,25)
47 (0,90)
21 (0,40)
36 (0,69)
48 (0,92)
34 (0,65)
41 (0,79)
45 (0,87)
29 (0,56)

20 (0,39)
18 (0,35)
14 (0,27)
10 (0,20)
19 (0,37)
12 (0,24)
14 (0,27)
23 (0,45)
8 (0,16)
10 (0,20)
12 (0,24)
10 (0,20)

0,33
0,42
0,28
-0,05
0,47
0,16
0,42
0,4
0,43
0,45
0,5
0,3

# marks potential problems (p<0,2 or p>0,9, D<0,2, phis<0,2, adjpbis<0,2)
These results have been sorted by item number

Number of Items Excluded =0
Number of Items Analyzed =50
Mean Item Difficulty = =0,497
Mean Item Discrimination = 0,366

Mean Point Biserial =0,315
Mean Adj. Point Biserial = 0,260
KR20 (Alpha) =0,822
KR21 =0,793

SEM (from KR20) = 3,162

# Potential Problem Items =17
High Grp Min Score (n=52) = 30,000
Low Grp Max Score (n=51) = 19,000

Number of Examinees = 181
Mean Score = 24,862 =49,7%
Standard Deviation = 7,485
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0,27
0,37
0,22
-0,11
0,41
0,1
0,37
0,35
0,38
0,39
0,45
0,24
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Ek-5. Maddelerin Ayirt Edicilik ve Giicliik Degerleri (Problemli 17 Madde
Atildiktan Sonra)

# #
Number  Item Disc.  Correct Correct Point Adj.
in High  in Low
Item Key  Correct Diff. Index Grp Grp Biser. Pt Bis

ltem 01 (3) 111 061 047 44(080) 17(033) 04 0,34
ltem 02 (1) 128 071 032 49(0,89) 29(057) 029 0,23
ltem 03 (2) 92 051 076 48(087) 6(0,12) 057 052
ltem 04 (4) 72 0,4 04 33(0,60) 10(0,20) 039 0,32
ltem 05  (2) 102 056 068 48(0,87) 10(0,20) 058 0,52
ltem 06 (1) 116 064 041 45(082) 21(041) 034 0,27
ltem07  (3) 88 049 053 44(0,80) 14(0,27) 0,46 0,4
ltem 08 (1) 92 051 057 41(0,75) 9(0,18) 047 0,41
ltem09  (3) 139 0,77 028 48(0,87) 30(0,59) 028 0,22
ltem10 (1) 123 068 048 50(0,91) 22(043) 039 0,33
ltem 11 (2) 109 06 047 45(082) 18(0,35) 036 0,29
ltem 12 (4) 67 037 052 35(064) 6(0,12) 043 0,37
ltem 13 (3) 67 037 042 32(058) 8(0,16) 04 034
ltem 14  (2) 135 0,75 047 53(0,96) 25(0,49) 042 0,36
ltem 15 (2) 125 069 042 48(0,87) 23(0,45) 041 0,35

ltem 16  (2) 73 04 042 35(064) 11(022) 034 0,27
ltem 17 (1) 88 049 041 39(0,71) 15(0,29) 033 0,26
ltem 18 (2) 01 05 062 46(084) 11(0,22) 05 0,44
ltem19 (1) 69 038 066 44(080) 7(0,14) 055 0,49
ltem20  (3) 76 042 048 34(062) 7(0,14) 041 0,35

ltem21  (2) 129 0,71 046 52(0,95) 25(0,49) 043 0,38
ltem22  (3) 128 071 042 47(0,85) 22(0,43) 0,36 0,3
ltem 23 (2) 74 041 051 39(071) 10(0,20) 042 0,36
ltem24  (4) 111 061 045 45(0,82) 19(0,37) 037 0,31
ltem 25 (1) 117 065 056 50(0,91) 18(0,35) 0,46 0,4

ltem 26 (1) 80 044 034 35(0,64) 15(0,29) 0,3 0,23
ltem27  (3) 107 059 056 49(0,89) 17(0,33) 0,47 0,4
ltem 28 (1) 91 05 041 40(0,73) 16(0,31) 041 0,34
ltem29  (2) 131 0,72 042 49(0,89) 24(0,47) 041 0,35
ltem30 (1) 70 0,39 05 36(0,65) 8(0,16) 041 035
ltem31  (3) 87 048 057 42(0,76) 10(0,20) 045 0,39
ltem32  (2) 101 056 06 47(0,85) 13(0,25) 0,5 0,44
ltem33 (1) 70 039 031 27(049) 9(0,18) 0,3 0,23
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Items Excluded from Analysis: 1, 2, 5, 10, 11, 14, 17, 18, 21, 22, 28, 33, 35, 36, 38, 42,

44

Number of Items Excluded =17
Number of Items Analyzed =33
Mean Item Difficulty = = 0,546
Mean Item Discrimination = 0,482

Mean Point Biserial =0,413
Mean Adj. Point Biserial = 0,350
KR20 (Alpha) =0,849
KR21 = 0,837

SEM (from KR20) = 2,559

High Grp Min Score (n=55) = 22,000
Low Grp Max Score (n=51) = 13,000

Number of Examinees = 181
Mean Score = 18,006 = 54,6%
Standard Deviation = 6,583
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Ek-6. Acik Uclu Yazihh Anket

Sevgili Ogrenciler, bir siiredir Tabu oyunu ile kelime Ogrenme ¢alismasi
gerceklestirdik. Asagidaki sorular Tabu oyunu ile kelime 6grenmeyle ilgili sorulardan
olugmaktadir. Sorulara samimi ve ictenlikle cevap verebilirsiniz. Tesekkiir ederim.

1. Tabu oyunu oynarken neler hissettiniz?

2. Grupca oynadiginiz Tabu oyun etkinligi Ingilizce kelime &grenmenizi nasil

etkiledi?

3. Tabu oyunu sirasinda bilmediginiz bir kelimenin anlamim1  grup

arkadaglarinizdan 6grenebildiniz mi?
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4. Daha onceki derslerde uygulanan kelime 6gretimi ile;Tabu oyunu ile kelime

ogretimini karsilagtirdiginizda sizce ne gibi farkliliklar var?

5. Tabu oyun etkinligi sirasinda secilen karttaki kelimeleri anlatarak ifade etme

giicliniiziin arttigin1 diislinliyor musunuz?

6. Tabu oyun etkinligi ile 6grenilen kelimelerin daha fazla akilda kalabilecegini

diisiiniiyor musunuz?

7. Tabu oyunu ile kelime 6grenmeye devam etmek ister misiniz? Neden?
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Ek-7. Ders Planlan

Deney Gruplariin Ders Planlar
Ders Plam 1

Ders: ingilizce
Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no : Biographies / Unite 3
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

1. Yasam Oykiileri iinitesinde gegen kelime ve kavramlarin adlarini soyler.

2. Gegmis olaylar hakkinda konusur.

3. Basit sorular sorar.
Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitabr (Dikey yaymcilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitab1 akilli tahta uyumlu sunusu, Tabu oyun kartlari, akilli tahta, Calisma
kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Tabu oyun etkinligi ile kelime 6gretimi
Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Unitenin ad1 olan biyografinin ne anlama geldigi sorulur. Ogrencilere daha énce
biyografi okuyup okumadiklar1 sorulur. Ogrencilere biyografilerde nelerden

bahsedildigi sorulur. Ogrencilerden ¢esitli cevaplar alinr.
Guduleme:

Ogretmen 6grencilere bu iinitede dgrenecekleri kazanimlarin énemli oldugunu

ve sinavlarda ise yarayacagini soyler.
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Gozden Gegirme:

Bu dersin sonunda gegmiste yasamis Unlii kisilerin biyografilerinin incelenerek
gecmis zamanin hatirlanacagi ve Unli bir sahsiyetin yasamiyla ilgili basit sorular
sorabilecekleri sOylenir. Ayrica dogumdan 6liime kadar olan hayat basamaklariyla ilgili

kelime bilgisi edinecekleri belirtilir.
Gelistirme:

Abraham Lincoln adli okuma parcasi Once dinlenir ardindan &grenciler
tarafindan yiiksek sesle okunur. Parcada gecen yeni kelimelerin anlamlar1 sézliik
calismasi ile 6grencilere buldurulur daha sonra bu yeni kelimeler ve anlamlar1 deftere
not edilir. Parcada gecen yillarin okunusu 6grencilere sorulur dnceki bilgileri yoklanir
ve yillarin okunusu ile ilgili kurallar1 6gretmen tahtaya yazar, 6grenciler ise deftere not
alir. likinci ders saatinde iinitenin yeni kelimelerinden bir kism1 dgretmen tarafindan
tahtaya yazilir 6grenciler ise defterlerine not alir. Daha sonra {inlii isimlerin dogum,
6liim y1l1 ve dogum yerini igeren bilgiler olan diyalog bir ka¢ kez ikili olarak okunur.
Ardindan iinlii isimlerin bilgilerini i¢eren resimli tabloya bakarak yanindaki arkadasi ile
benzer diyaloglar yapmalar1 6grencilerden istenir. Ogretmen bunun igin 6 dk siire verir

siirenin sonunda diyaloglar tahtada ikiserli olarak canlandirilir.

Uciincii dersin basinda tarihlerin okunusu ve kurallar1 6grencilere anlatilir ve
bilgiler deftere not alinir. Bununla ilgili birka¢ 6rnek yapilir ve ardindan at, on, in, gibi
zaman edatlarimin tarih, yil, glin, ay gibi ifadeler ile nasil kullanildiklar1 6grencilere
sorulur. Ogrencilerden bazi yamitlar alinir ve kurallar 6gretmen tarafindan tahtaya
yazilarak ogrenciler tarafindan da not almir. Ucgiincii dersin son 25 dakikasinda
ogrenciler ders basarisina gore esit olacak sekilde 6gretmen tarafindan gruplara ayrilir.
Gruplardan {icii 6 kisiden, ikisi ise 5 kisiden olusmustur. Ogrencilerden iki masay1
ortada birlestirerek etrafina yuvarlak olacak sekilde sandalyeleri koymalar: istenir. Her
grup hazir oldugunda tinitenin kelimelerinden olugan Tabu kartlar1 bir poset halinde her
grubun masasina koyulur. Ve 6gretmen tarafindan oyunun kurallar1 agiklanir. Oyunun
kurallar1 soyledir: Gruptaki bir kisi Tabu posetinden rastgele bir kelime secer ve yasak

kelimeleri kullanmadan Tiirkce olarak kelimeyi anlatmaya calisir. Bu esnada kelimenin
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yasak olmayan Ingilizce es anlamlisni kullanabilir, viicut dilini kullanabilir ya da
kelimeyi aymi kategoriden bagka bir kelimeyi 6rnek vererek buldurmaya g¢alisir. Bu
sekilde sirayla Tabu oyunu oynanir. Ogrenci kelimeyi anlatmakta giicliik ¢ekiyorsa

baska bir kagit ¢ekebilir ya da pas diyerek sirasini diger arkadagina devredebilir.

Dordiincii derste ise dersin ilk on dakikasinda Sabiha Gokgen ile ilgili dinleme
metni Ogrencilere dinletilir ve metindeki bosluklar 6grenciler tarafindan doldurulur.
Kalan 30 dakikada ise gruplar yeniden ayni kisilerden olusturulur, yuvarlak masa sekli
alinir ve Tabu oyununa baglanir. Oyun sirasinda 6gretmen her grubu araliklarla kontrol

eder ve yardimce1 olur. Oyun esnasinda sinifta bir miktar sesin olmasi hos goriiliir.
Ozet:

Simple Past Tense (Ge¢mis zaman) ile ilgili 6zet bilgiler verilir. Tarihlerin,

yillarin okunusu ve kurallar1 6zetlenir.
Kalicihigi ve transferi saglama:

Konu ile ilgili ders kitabinin 45 ve 48. sayfalarin ilgili kisimlar1 6grencilere

o0dev olarak verilir.
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Ders plani 2
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no : Biographies / Unite 3
Sure: 4 ders saati (4x45”)
Kazanimlar

1. Yasam oOykiileri linitesinde gecen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
2. Gegmis olaylar hakkinda konusur.

3. Basit sorular sorar.

Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitabr (Dikey yaymcilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitabi1 akilli tahta uyumlu sunusu, Tabu oyun kartlari, akilli tahta, Calisma
kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Tabu oyun etkinligi ile kelime 6gretimi

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogrencilere ge¢mis zamanda kullanabilecegimiz zaman ifadeleri sorulur.

Ogrencilerden ¢esitli cevaplar alinr.

Gudileme:

Ogretmen Ogrencilere “Aranizda bir film yonetmeni olmak isteyen var m1?” diye
sorar. Ogretmen dgrencilerden gesitli cevaplar alir ve bu iinitede bir film ydnetmeninin

hayat hikayesini okuyacaklarini sdyler.
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Gozden Gegirme:

“Bu dersin sonunda ge¢mis zamanda kullanilan zaman ifadelerini yerinde

kullanabilecek, gecmis zamanla ilgili basit soru sorup cevap verebileceksiniz “denir.
Gelistirme:

Ders kitabinda yer alan ge¢mis zamanla ilgili basit sorular iceren diyalog
Ogrenciler tarafindan okunur. Ardindan diger etkinlikte ipucu olarak verilen fiiller ve
zaman ifadeleri kullanilarak 6grencilerden diyalog olusturmalart istenir. Bunun i¢in bir

ornek diyalogu 6gretmen tahtaya yazar.
A: What did you do last night?

B: I studied English.

A: Did you have a nice time?

A: Yes, | did.

Olusturulan diyaloglardan bazilar1 goniillii olan G6grenciler tarafindan tahtada
canlandirilir. Ik Dersin son 20 dakikasinda ise gruplar olusturulur, yuvarlak masalar
olusturulur ve Tabu oyunu oynanir. Bu siire i¢inde torbadaki tiim kelimeleri bitiren grup
birinci olur ve oyuna tekrar bastan baslar. Ikinci derste; Feeling Miserable adl1 resimli

bir hikaye okunur.
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1 Look at the pictures. Guess: What happened? Then read the story and check your answers.

Feeling miserable

Last Saturday was the first day of my holiday. I jumped out of
bed and left home quickly. I got into the lift. I was really happy.

Ten seconds later, the lift stopped because the electricity went

off. I screamed. I waited and waited, and eventually someone
came. I got out of the lift, and I looked at my watch. I was late for
my plane.

I went back to my flat, sat on the sofa and turned on the TV.
I felt miserable. I think that was the worst moment of my life!

Ogretmen ogrencilere What happened? sorusunu sorar. Ogrencilerden dogru
yanit vermeleri beklenir. Hikayede gecen kelimelerin es anlamlilari bulunur ve ardindan
bir sonraki ders i¢in hayatlarinin en iyi ya da en kotii anini betimleyen kisa bir paragraf
yazmalar1 istenir. Bu dersin son 15 dakikasinda Tabu oyunu oynanir. Ogretmen Tabu

oyununu gozlemler ve 6grencilere rehberlik eder.

Uciincii derste sayfa 42° de yer alan Who are they? etkinligi yapilir. Ogrenciler
ipucu olarak verilen ciimleleri okur ve kim oldugunu bulur. Ardindan Pablo Picasso ile
ilgili ilgin¢ kisa bir bilgi okunur. Bylece kalan son 25 dakika Tabu oyunu oynanir.

Ogrencilere oyun sirasinda arkadaslarini dikkatli dinlemeleri gerektigi hatirlatilir.

Dordiincii derste ders kitab1 42. sayfada yer alan sarki {i¢ kere dinletilir. Sarkida
bos olan yerler 6grenciler tarafindan doldurulur. Sayfa 46’ da bulunan test 6grencilere

0dev olarak verilir. Dersin kalan 30 dakikasinda Tabu oyunu oynanir.
Ozet:

Ge¢mis zamanda kullanilan zaman ifadeleri ve konuyla ilgili soru ifadeleri

Ozetlenir.
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Kalicihigr ve Transferi Saglama:

Ders kitabinin 48. sayfas1 0dev olarak verilir. Bir sonraki ders kontrol edilecegi

soylenir.
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Ders plan1 3
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no :Biographies / Unite 3
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

1. Yasam oOykiileri linitesinde gecen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.

2. Gegmis olaylar hakkinda konusur.

3. Basit sorular sorar.
Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitabr (Dikey yaymcilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitabi1 akilli tahta uyumlu sunusu, Tabu oyun kartlari, akilli tahta, Calisma
kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Tabu oyun etkinligi ile kelime 6gretimi

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogretmen “Cocuklar hi¢ Star Wars filmi izlediniz mi? diye sorar. Daha sonra bu
filmin yonetmenini bilip bilmediklerini sorar. Ogrenciler ¢esitli cevaplar verir.

Ogretmen “simdi Star wars filminin ydnetmeninin hayat hikayesini okuyacagiz” der.

Gudileme:

Ogretmen 6grencilere bu derste 6grenecekleri bazi kelime ve kelime gruplarinin

onemli oldugunu ve smavlarda karsilarina ¢ikabilecegini sOyler.
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Go6zden Gegirme:

Bu derste baz1 kelimelerin anlamlarini, okunan bir metinde gecen yillardan
zaman cizelgesi olusturmayi, belirtilen yillarda gegen olaylar1 Ingilizce ciimle halinde

ifade etmeyi 6greneceksiniz.
Gelistirme:

[k derste {inlii bir yonetmen olan George Lucas ile ilgili bir biyografi okunur.
Ogrencilere birkag kez bu biyografi yiiksek sesle okutulur. Daha sonra okuma pargasi
ile ilgili dogru- yanlis kismi yapilir. Ardindan, metinde gegen yillarin oldugu zaman
cizelgesine George Lucas ile ilgili cimleler yazilir. Boylece bir zaman cizelgesi
olusturulur. Dersin kalan 20 dakikasinda Tabu oyunu oynanir ve iinitenin kelimeleri

pratik edilir.

Ikinci derste 6grenciler bir sonraki derste yapmak iizere, {inlii bir kisinin birinci
paragrafta ad, meslek, dogum tarihi ve ¢alismalar1 iceren bilgilerden bahsedecekleri;
ikinci paragrafta ise basarilarini, ne zaman gergeklestigini belirten bir biyografi
yazmalar1 istenir. Dersin kalan 35 dakikasinda Tabu oyunu oynanir. Bu sefer Tabu
farkli bir sekilde oynanir. Yine gruplar olusturulur. Olusturulan gruplar kronometre ile
belli bir dakika tutularak sira ile birbiri ile yarisir. ilk grup rastgele segilir. Gruptaki
ogrencilerden iglerinden bir kisiyi anlatici olarak se¢meleri istenir. Daha sonra bu
gruptaki 6grenciler 6gretmen masasinin Oniindeki iki siraya oturur. Bir Tabu torbasi
anlatict 6grenciye verilir. Anlatan 6grenci torbadan kelime secer ve anlatmaya bagslar.
Hatirlamadig:1 kelimeleri pas gegebilir. Anlatan kisi 5 dk i¢inde kag tane kelimeyi
Ingilizce olarak buldurursa grubunun puani olarak yazilir. Bu sekilde gruplar sira ile

yarisir. En ¢ok kelime bilen grup birinci olur.

Ucgiincii derste; Nelson Mandela ile ilgili okuma parcasinin yeni kelimeleri
deftere yazdirilir. Ardindan metin 6grencilere okutulur. Metinle ilgili dogru- yanhs
etkinligi yapilir. Sayfa 47 6dev olarak verilir ve dersin kalan 20 dakikasinda Tabu

oyunu oynanir. Oyun yine gruplarin yaristirilmasi seklinde dakika tutularak oynanir.
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Dordiincii dersin ilk 20 dakikasinda 20 kelimelik bir kelime quizi yapilir.
Unitenin kazanmimlar ile ilgili bir degerlendirme yapilir. Dersin son 20 dakikasinda

Tabu oyunu oynanir. Oyun yuvarlak masa seklinde oynanir.
Ozet:

Bir biyografide yer alan hayat basamaklarin1 belirten kelime bilgisi 6grencilere

Ozetlenir.
Kalicihigr ve Transferi Saglama:

Ders kitabinin 47. sayfas1 6dev olarak verilir.
Degerlendirme:

Dordiincii dersin ilk 20 dakikasinda 20 kelimelik bir kelime quizi yapilir.

Boylece 6grenme eksiklikleri ortaya konur.
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Ders plani 4
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no :Wild Animals/ Unite 4
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

1. Vahsi hayvanlar iinitesinde gegen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.

2. Olaylarin sikligimi tanimlar.

3. Basit 6nerilerde bulunur.

4. Aciklamalar yapar ve sebep belirtir.
Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitabr (Dikey yaymcilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitab1 akilli tahta uyumlu sunusu, Tabu oyun kartlari, akilli tahta, Calisma
kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Tabu oyun etkinligi ile kelime 6gretimi

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogretmen &grencilere “Siz hi¢ gercek bir aslan goérdiiniiz mii?” diye sorar.
Ogrencilerden cevap alinir. Sonra 6gretmen aslanin ne tiir bir hayvan oldugunu sorar.

Ogrencilerden “vahsi” kelimesini sdylemeleri beklenir.
Guduleme:

“Bu derste Ogrendiklerinizle hayvanlar1 koruma farkindaligi kazanacak vahsi

yasam sorunlarina kars1 daha duyarl hale geleceksiniz* denir.
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Go6zden Gegirme:

Bu derste hayvanlarin kategorilerini, hayvanlarin viicut kisimlarini, hayvanlar

tanitmay1 6grenecek ve basit onerilerde bulunabileceksiniz.
Gelistirme:

[k derste 6gretmen hayvanlarin ne gibi smiflari oldugunu sorar. Ogrencilerden
cesitli cevaplar almir. Ogretmen bu dogrultuda hayvanlar tahtada kategorilerine ayurir.
Daha sonra her bir kategorinin altina 6grencilerden 6rnekler yazmalarini ister. Ardindan
hayvanlarin viicut kistmlarin1 6gretmen tahtaya yazar. Ogrenciler defterlerine yazar.

Dersin kalan kisminda “Vahsi Yasami Koruyalim” adli metin okunur.

Ikinci ders ogretmen metinle ilgili bilinmeyen kelimeleri tahtaya yazar ve
ogrenciler de defterlerine not alir. Bundan sonra, metinle ilgili sorular cevaplanir.
Ogrenciler uygun resimlerin altina hayvanlarmn isimlerini yazar. Ders kitabmin 51.

sayfasinda yer alan vocabulary etkinligi yapilir.

Ugiincii derste Ogretmen ogrencilere “Where do animals live?” sorusunu
yoneltir ve hayvanlarin yagsam alanlar1 olan orman, deniz, ¢6l vb. cevaplar alir.
Ogretmen hayvanlarin yasam alanlarinin Ingilizcelerini tahtaya yazar. Ogrenciler ise
defterlerine not alir. Dersin kalan 20 dakikasinda 6grenciler Tabu oyunu oynar. Bunun
icin Ogrenciler masalar1 yuvarlak hale getirir ve gruplara ayrilir. Vahsi Hayvanlar
tinitesinin kelime bilgisini i¢eren Tabu kartlar1 torbasindan her gruba bir tane 6gretmen

tarafindan verilir. Ogrencilerin iinitenin kelimelerini pratik etmeleri saglanir.

Dordiincii derste 0gretmen “What do animals eat?” diye Ogrencilere sorar.
Ogrencilerden bitki, meyve, yaprak, bal, bocek gibi cevaplar alinir. Bu kelimelerin
Ingilizce karsiliklarini 6gretmen not aldirir. Bundan sonra hayvanlarm siniflandiriimasi
ile ilgili tablo 6grenciler tarafindan doldurulur. Dersin kalan siiresinde 6grenciler Tabu
oyununu oynamak i¢in hazir hale gelir. Oyun sirasinda 6gretmen gruplari aralikli olarak

dolasir ve kontrol eder.
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Ozet:

Hayvanlarin  siniflandirilmasi, hayvanlarin  yasam alanlar1 ve hayvanlarin
yedikleriyle ilgili bilgiler verilir. Konu kapsaminda 6gretmen asagidaki soru kaliplarini

tekrar hatirlatir:

e \Where does a lion live?
e \What does it eat?

Ogrenciler bu sorulara cevap verir.
Kalicihigi ve transferi saglama:

Calisma kitabinin 59. sayfasinda yer alan kelime bilgisi etkinligi 6grencilere

o0dev olarak verilir.



111

Ders plam1 5
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Sinif
Unitenin ad1/ no :Wild Animals/ Unite 4
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

Vahsi hayvanlar iinitesinde gegen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
Olaylarin sikligini tanimlar.

Basit Onerilerde bulunur.

A wnp e

Aciklamalar yapar ve sebep belirtir.

Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitabr (Dikey yayicilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitabt akilli tahta uyumlu sunusu, Tabu oyun kartlari, akilli tahta, Calisma
kagitlar.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Tabu oyun etkinligi ile kelime 6gretimi

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogretmen ogrencilere “Bir kaplanne kadar siire yasar, biliyor musunuz? diye

sorar. Ogrencilerden ¢esitli cevaplar alinir.
Guduleme:

Ogretmen “Bu derste hayvanlarin tiirii, yasam siiresi, yasam alan1 ve yedikleri ile

ilgili soru sorup cevap verebileceksiniz” der.
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Gozden Gegirme:

Ogretmen “Bu dersin sonunda bir hayvanla ilgili soru cevap igeren ikili diyalog

calismasi yapabileceksiniz” der.
Gelistirme:

Derse giriste 0gretmen 6grencilere hayvan tiirlerini tekrar eder ve 6grencilerden
her bir hayvan tiiriiyle ilgili bir 6rnek alir. Daha sonra “Facts of Wild Animals” konulu
dinleme metnini 6gretmen ders kitab1 sunusundan 6grencilere 2 kez dinletir. Bosluklara
uygun kelimeleri dgrenciler doldurmaya calisir. Dersin kalan 25 dakikasinda Tabu
oyunu oynanir. Ogrenciler 6nceki belirlenen gruplarma yerlesir ve kelime oyununu
oynamaya baslar Oyun sirasinda torbadaki tiim kartlar1 bitiren grup bingo diyerek oyuna

tekrar baglar. Ders ziline kadar oyun bu sekilde oynanir.

Ikinci derste hayvanlarla ilgili tablodaki bilgiler okunur. Ilgili diyalog
ogrencilere okutulur. Ogrencilerden de ikili ¢alisarak benzer diyalog yapmalar istenir.
Bunun i¢in 5 dk siire verilir. Siirenin sonunda goniillii olan birka¢ 6grenciye diyaloglar
tahtada yaptirilir. Dersin kalan 20 dakikasinda Tabu oyunu oynanir. Tabu ile iinitenin

kelime bilgisi pratik edilir.

Ugiincii derste 6grenciler ders boyunca Tabu oyunu oynar. Ogretmen bu oyunda
bes grubu yaristirir. Bunun i¢in her grup kendi grubu igerisinden kelimeyi anlatici bir
kisi seger. Her grup igin 6 dk siire kronometre ile tutulur. Ogretmen géniillii gruplarin
videosunu oyun sirasinda ¢eker. Birinci grubun iiyeleri anlatict 6grenciyle karsi karsiya
gelecek sekilde iki yan yana siraya oturur. Oyun baslatilir. Anlatan 6grencinin bu
oyunda yasak kelimeleri kullanmasina izin verilir. Ciinkii 6grenci zaten yarigma ve
rekabet dolayisiyla heyecanli oldugu igin sadece kelimeyi Ingilizce karsiigi ile
buldurabilmesi yeterlidir. Her grubun bildigi kelimeye tahtada o grubun hanesine bir
art1 atilir. Oyunun sonunda her grubun hanesindeki artilar sayilarak en ¢ok puani alan

grup birinci olur.

Dordiincii derste ders kitabinin 55. sayfasinda yer alan hayvanlar1 tanitan
metinlerdeki eksik olan kelimeler verilen kelimeler arasindan secilerek ogrenciler

tarafindan bosluklara yerlestirilir. Bu boliimde bazi hayvanlarin viicut kisimlariyla ilgili
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yeni kelimeleri 6gretmen tahtaya yazar Ogrenciler de defterlerine not alirlar. Dersin
kalan kisminda yuvarlak masa seklinde Tabu oyunu oynanir. Ogrencilerden biri sira ile
torbadan sectikleri kelimeyi grubundaki diger arkadaslarina anlatmaya ¢alisir. Oyun
sirasinda dgrenciler kelimeyi Tiirkge anlatirlar ancak kelimeyi Ingilizce es anlamlis1 ya
da benzer bir kelime veya kelime grubu ile de anlatmasi 6gretmen tarafindan tesvik

edilir.
Ozet:

Hayvanlarin viicut kisimlar ile ilgili kelime bilgisi tekrar verilir. Hafta i¢inde

Ogrenilen soru kaliplar1 tekrar edilir.
Kalicihigi ve Transferi Saglama:

Ders kitabinin 62. sayfasi 6dev olarak verilir.
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Ders plani 6
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no :Wild Animals/ Unite 4
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

Vahsi hayvanlar iinitesinde gegen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
Olaylarin sikligini tanimlar.

Basit Onerilerde bulunur.

A wnp e

Aciklamalar yapar ve sebep belirtir.

Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitabr (Dikey yayicilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitabt akilli tahta uyumlu sunusu, Tabu oyun kartlari, akilli tahta, Calisma
kagitlar.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Tabu oyun etkinligi ile kelime 6gretimi
Ogretme- 6grenme etkinlikleri:
Dikkati Cekme:
Ogretmen dgrencilere su soruyu sorar:
It is a very slow reptile, What is this animal?
Ogrencilerden gesitli cevaplar alinr.

Gudileme:

Ogretmen Ogrencilere &rnek soruda oldugu gibi kiigiik ipuglar1 vererek bir

hayvanin adin1 tahmin edebiliriz der.
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Gozden Gegirme:

Ogretmen &grencilere “Bu dersin sonunda hayvanlar iinitesi ile ilgili kelime

bilgimizi kullanarak bir hayvani tanitan ciimleler kurabilecegiz” der.
Gelistirme:

[k derse 6gretmen bir hayvanla ilgili kiigiik ipucu veren bir ciimle ile baslar. Bu
climleden yola ¢ikarak hangi hayvan olabilecegini 6grencilere sorar. Ogrenciler cesitli
cevaplar verir. Bu bir tiir bilmece etkinligidir. Ogrencilerden benzer sekilde hayvanlarla
ilgili bilmece olusturmasi istenir. Ogretmen bunun igin 4 dk siire verir. Bu sirada
ogrencilerin olusturduklar1 ciimleleri kontrol eder diizeltme ya da ekleme yapar. Daha
sonra her bir 6grenci tahtaya gelerek bilmecesini sorar. Hayvanin adini bilen 6grenci
tahtaya gelir ve oyun bu seklide birka¢ kez oynanir. Dersin kalan kisminda 6gretmen
sinifa Tabu oyunu oynanacagini sdyler ve 6grenciler gruplarina ayrilir, uygun oturma

seklini alir ve oyun oynanir.

Ikinci dersin basinda ders kitabmin 56. sayfasinda yer alan hayvanlarla ilgili
sarki Ogrencilere dinletilir. Sarkida olan bosluklar O6grenciler tarafindan iki kez
dinlenerek doldurulmaya galisilir. Dersin kalan 30 dakikasinda Tabu oyunu yarigma
seklinde oynanir. Bunun i¢in gruplar yerlerini alir. Gruplarin kaginci olarak
oynayacagini dgretmen belirler. Ogretmen kronometreyi ayarlar. Her gruba 5 dk zaman
verilir. Birinci grubun kelimeyi anlatacak iiyesi 6gretmen masasinin basina gelir ve

oyunu her grup belirlenen sire ile oynar.

Uciincli derste iki tane hayvani tanitict bilgiler igeren brosiir dnce 6gretmen
sonra Ogrenciler tarafindan okunur. Daha sonra metinde gecen yeni kelimelerin
anlamlan kitaba not alinir. Metindeki ciimlelerin anlamlar1 incelenir ve bundan sonra
metinle ilgili sorular cevaplandirilir. Dersin kalan kisminda Tabu oyunu yuvarlak masa

seklinde oynatilir.

Dérdiincii dersin tamaminda Tabu oyunu yarisma seklinde oynanir. Ogrenciler
bes gruba ayrilir her grubun kelimeyi anlatacak 6grencisi belirlenir. Bu sekilde
kronometre tutularak oyun oynanir. En ¢ok kelime bilen grup en ¢ok puani alarak

birinci olur.
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Ozet:
Hafta boyunca 6grenilen kelimeler, 6nemli soru kaliplar tekrar edilir.
Kalicihigr ve Transferi Saglama:

Ders kitabinin 60. sayfasi 6dev olarak verilir.
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Ders plam 7
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no :Wild Animals/ Unite 4
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

Vahsi hayvanlar iinitesinde gegen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
Olaylarin sikligini tanimlar.

Basit Onerilerde bulunur.

A wnp e

Aciklamalar yapar ve sebep belirtir.

Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitabr (Dikey yayicilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitabt akilli tahta uyumlu sunusu, Tabu oyun kartlari, akilli tahta, Calisma
kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Tabu oyun etkinligi ile kelime 6gretimi

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogretmen smifa “Bir goril giinde ne kadar yemek yer?” sorusunu sorar.

Ogrenciler tahmini rakamlar verir
Guduleme:

Ogretmen 6grencilere biraz sonra birlikte inceleyecegimiz metinde bu sorunun

cevabini 6grenecegiz der.
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Gozden Gegirme:

Ogretmen Ogrencilere “adopt an animal” ifadesinin anlamini 6grenecek, iki

hayvan arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 ifade edebileceksiniz der.
Gelistirme:

Derse bir okuma pargasi ile baslanir. Parga once 6gretmen tarafindan okunur
ardindan gonillii 6grencilere kisim kisim parga okutulur. Daha sonra &grencilerden
parcada bilmedikleri kelimelerin altin1 ¢izmeleri ve belirtilen siire iginde kelimelerin
anlamlarin1 bulmalari istenir. Siirenin sonunda Ogrencilere anlamlarini bulabildikleri
kelimeler sorulur, 6gretmen kelimeleri anlamlartyla birlikte tahtaya yazar ve 6grenciler
de defterlerine not alir. Dersin kalan kisminda Tabu oyunu yuvarlak masa seklinde

oynanir.

Ikinci dersin basinda bir onceki derste islenen metinle ilgili sorular
cevaplandirilir. Bunun i¢in metin hatirlanmasi i¢in bir kere daha 6grencilere okutulur.
Ardindan metinle ilgili sorular cevaplanir. Daha sonra dersin kalan kisminda iinitenin

kelimeleri ile ilgili Tabu oyunu oynanir.

Ucglincii derste ise {inite bittigi icin Tabu oyunu dersin tamaminda oynanur.
Ancak bu kez dnce Ugunci Unitenin kelimeleri ile sure yeterse dordincu Gnitenin
kelimeleri ile de oynanmak {izere yarigmali Tabu oyunu oynanir. Her grubun kelime
anlatan Ogrencisi kendi grubu icinden se¢ilir. Daha sonra gruplarin hangi sirada
yarigacagl ogretmen tarafindan oyun Oncesi sOylenir. Birinci grup anlatic1 6grencinin
karsisina dizilir. Oyun her bir gruba 7 dk siire tutularak baslatilir. Oyunun sonunda en

cok kelime bilen grup birinci olur.

Dordiincii dersin ilk 20 dakikasinda {giincii {linitenin kelimeleri ile yuvarlak
masa seklinde Tabu oyunu oynanir. Dersin kalan 20 dakikasinda ise dordiincii tinitenin
kelimeleri ile Tabu oyunu oynanir. Ara sira yarigmali Tabu oyunu oynatmanin sebebi
oyuna rekabet katarak 6grencileri giidiilemek ve daha ¢cok motive etmektir. Yuvarlak
masa Tabu oyununda ise asil amag¢ Ogrencilerin kendini ifadede rahat olabilmesi ve

arkadaslarindan zamanla grup ici etkilesimle 6grenebilmeleridir.
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Ozet:

Ogretmen hayvanlar {initesinde dgrenilen, hayvan tiirlerini, hayvan isimlerini,
yasam alanlarini, hayvanlarin viicut kisimlarini ve bir hayvani tanitirken ne gibi soru ve

cevap kaliplar kullanilacagina dair bilgileri 6zetler.
Kalicihigr ve Transferi Saglama:

Ogrencilerden iki hayvam tanitan kisa bir paragraf yazmalar istenir. Odevler

daha sonra 6gretmen tarafindan incelenir.
Degerlendirme:

Haftanin son dersinde iinite ile ilgili kelime quizi yapilir.
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Kontrol Gruplarinin Ders Planlar

Ders plani 1
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif

Unitenin ad1/ no : Biographies / Unite 3
Sture: 4 ders saati (4x45’)

Kazanimlar

1. Yasam oOykiileri linitesinde gecen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
2. Gegmis olaylar hakkinda konusur.
3. Basit sorular sorar.

Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:
Ders kitabr (Dikey yayicilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitab1 akilli tahta uyumlu sunusu, akilli tahta, Calisma kagitlart.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Soru- cevap, diiz anlatim.

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Unitenin ad1 olan biyografinin ne anlama geldigi sorulur. Ogrencilere daha énce
biyografi okuyup okumadiklar1 sorulur. Ogrencilere biyografilerde nelerden

bahsedildigi sorulur. Ogrencilerden ¢esitli cevaplar alinr.
Guduleme:

Ogretmen 6grencilere bu iinitede dgrenecekleri kazanimlarin énemli oldugunu

ve sinavlarda ise yarayacagini soyler.
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Gozden Gegirme:

Bu dersin sonunda ge¢miste yasamis tinlii kisilerin biyografilerinin incelenerek
gecmis zamanin hatirlanacagr ve iuinlii bir sahsiyetin yasamiyla ilgili basit sorular
sorabilecekleri sOylenir. Ayrica dogumdan 6liime kadar olan hayat basamaklariyla ilgili

kelime bilgisi edinecekleri belirtilir
Gelistirme:

Abraham Lincoln adli okuma parcast Once dinlenir ardindan 6grenciler
tarafindan yiiksek sesle okunur. Parcada gecen yeni kelimelerin anlamlar1 sozliik
calismasi ile 6grencilere buldurulur daha sonra bu yeni kelimeler ve anlamlar1 deftere
not edilir. Parcada gecen yillarin okunusu 6grencilere sorulur dnceki bilgileri yoklanir
ve yillarin okunusu ile ilgili kurallar1 6gretmen tahtaya yazar, 6grenciler ise deftere not
alir. likinci ders saatinde iinitenin yeni kelimelerinden bir kism1 6gretmen tarafindan
tahtaya yazilir 6grenciler ise defterlerine not alir. Daha sonra {inlii isimlerin dogum,
oliim y1l1 ve dogum yerini igeren bilgiler olan diyalog bir kac¢ kez ikili olarak okunur.
Ardindan tinlii isimlerin bilgilerini i¢eren resimli tabloya bakarak yanindaki arkadasi ile
benzer diyaloglar yapmalar1 6grencilerden istenir. Ogretmen bunun icin 6 dk siire verir

siirenin sonunda diyaloglar tahtada ikiserli olarak canlandirilir.

Ugiincii dersin basinda tarihlerin okunusu ve kurallar1 6grencilere anlatilir ve
bilgiler deftere not alinir. Bununla ilgili birkag 6rnek yapilir ve ardindan at, on, ingibi
zaman edatlarinin tarih, yil, giin, ay gibi ifadeler ile nasil kullanildiklar1 6grencilere
sorulur. Ogrencilerden bazi yanmitlar alinir ve kurallar dgretmen tarafindan tahtaya
yazilarak 6grenciler tarafindan da not alinir. Bu konuyla ilgili bir alistirmay1 6gretmen
tahtaya yazar. Ogrenciler de 6nce defterlerine yazar ve sonra alistirma tahtada goniillii

ogrenciler tarafindan cevaplanir.

Dordinct derste ise dersin basinda Sabiha Gokgen ile ilgili dinleme metni
ogrencilere dinletilir ve metindeki bosluklar 6grenciler tarafindan doldurulur. Ardindan
bu okuma parcasi ile ilgili sorularla cevaplar eslestirme etkinligi yapilir. Parcada gegen

yeni kelimeler tahtaya yazilir, 6grenciler bu kelimeleri defterlerine not alir.
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Ozet:

Simple Past Tense (Gegmis zaman) ile ilgili 6zet bilgiler verilir. Tarihlerin,

yillarin okunusu ve kurallar1 6zetlenir.
Kalicihig1 ve transferi saglama:

Konu ile ilgili ders kitabinin 45 ve 48. sayfalarmin ilgili kisimlar1 6grencilere

O0dev olarak verilir.
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Ders plani 2
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no : Biographies / Unite 3
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

1. Yasam oOykiileri linitesinde gecen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
2. Gegmis olaylar hakkinda konusur.
3. Basit sorular sorar.

Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:
Ders kitabr (Dikey yaymcilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabr),
Ders kitab1 akilli tahta uyumlu sunusu, akilli tahta, Caligma kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Soru- cevap, diiz anlatim.

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogrencilere gecmis zamanda kullanabilecegimiz zaman ifadeleri sorulur.

Ogrencilerden ¢esitli cevaplar alinr.
Guduleme:

Ogretmen dgrencilere “Aranizda bir film yonetmeni olmak isteyen var m1?” diye
sorar. Ogretmen dgrencilerden cesitli cevaplar alir ve bu iinitede bir film yonetmeninin

hayat hikayesini okuyacaklarini sdyler.
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Gozden Gegirme:

Ogretmen “Bu dersin sonunda ge¢mis zamanda kullanilan zaman ifadelerini
yerinde kullanabilecek, gegmis zamanla ilgili basit soru sorup cevap verebileceksiniz

“der.
Gelistirme:

Ders kitabinda yer alan ge¢mis zamanla ilgili basit sorular i¢eren diyalog
Ogrenciler tarafindan okunur. Ardindan diger etkinlikte ipucu olarak verilen fiiller ve
zaman ifadeleri kullanilarak 6grencilerden diyalog olusturmalari istenir. Bunun igin bir

ornek diyalogu 6gretmen tahtaya yazar.
A: What did you do last night?

B: I studied English.

A: Did you have a nice time?

A: Yes, | did.

Olusturulan diyaloglar goniillii olan dgrenciler tarafindan tahtada canlandirilir.

Ikinci derste; “Feeling Miserable” adli resimli bir hikdye okunur.
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1 Look at the pictures. Guess: What happened? Then read the story and check your answers.

Feeling miserable

Last Saturday was the first day of my holiday. I jumped out of
bed and left home quickly. I got into the lift. I was really happy.

Ten seconds later, the lift stopped because the electricity went
off. I screamed. I waited and waited, and eventually someone
came. I got out of the lift, and I looked at my watch. I was late for
my plane.

I went back to my flat, sat on the sofa and turned on the TV.
I felt miserable. I think that was the worst moment of my life!

Ogrencilerin “What happened?”sorusuna cevap vermeleri saglanir. Hikdyede
gecen kelimelerin es anlamlilar1 bulunur ve ardindan bir sonraki ders i¢in hayatlarinin

en iyi ya da en kotil anini betimleyen kisa bir paragraf yazmalari istenir.

Uciincii derste sayfa 42’ de yer alan “Who are they?” etkinligi yapilir.
Ogrenciler ipucu olarak verilen ciimleleri okur ve ciimlede gegen kisinin kim oldugunu
bulur. Ardindan Pablo Picasso ile ilgili ilging kisa bir bilgi okunur. Bu kisim birkag
ogrenciye okutulur. Daha sonra bir 6nceki derste verilen; hayatinin en iyi ya da en kotii
giiniinii yazma 6devi Ogretmen tarafindan kontrol edilir. Istekli dgrencilerden bir
kagmnin yazdig1 metin tahtada 6grenciye okutulur. Ogretmen her bir grencinin ddevini
okuduktan sonra 6grencilere okunan metinle ilgili sorular yoneltir. Bdylece dinleme-

anlama etkinligi yapilir.

Dordiincti derste ders kitab1 42. sayfada yer alan sarki ti¢ kere dinletilir. Sarkida
bos olan yerler 6grenciler tarafindan doldurulur. Sayfa 46’da yer alan test 68rencilerle

birlikte cozilur.
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Ozet:

Gegmis zamanda kullanilan zaman ifadeleri ve konuyla ilgili soru ifadeleri

Ozetlenir.
Kalicihigr ve Transferi Saglama:

Ders kitabinin 48. sayfas1 0dev olarak verilir. Bir sonraki ders kontrol edilecegi

soylenir.
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Ders plam 3
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no : Biographies / Unite 3
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

1. Yasam oOykiileri linitesinde gecen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
2. Gegmis olaylar hakkinda konusur.

3. Basit sorular sorar.

Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:
Ders kitabr (Dikey yaymcilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitab1 akilli tahta uyumlu sunusu, akilli tahta, Caligma kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Soru- cevap, diiz anlatim.

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogretmen “Cocuklar, hi¢ Star Wars filmi izlediniz mi? diye sorar. Daha sonra bu
filmin ydnetmenini bilip bilmediklerini sorar. Ogrenciler ¢esitli cevaplar verir.

Ogretmen “simdi Star wars filminin ydnetmeninin hayat hikayesini okuyacagiz” der.

Gudileme:

Ogretmen 6grencilere bu derste 6grenecekleri bazi kelime ve kelime gruplarinin

onemli oldugunu ve smavlarda karsilarina ¢ikabilecegini sOyler.
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Gozden Gegirme:

Bu derste bazi kelimelerin anlamlarini, okunan bir metinde gecen yillardan
zaman cizelgesi olusturmayi, belirtilen yillarda gegen olaylar1 Ingilizce ciimle halinde

ifade etmeyi 6greneceksiniz.
Gelistirme:

[k derste {inlii bir yonetmen olan George Lucas ile ilgili bir biyografi okunur.
Ogrencilere birkag kez bu biyografi yiiksek sesle okutulur. Daha sonra okuma pargasi
ile ilgili dogru- yanlis kismi yapilir. Ardindan, metinde gegen yillarin oldugu zaman
cizelgesine George Lucas ile ilgili ciimleler yazilir. Boylece bir zaman cizelgesi

olusturulur.

Ikinci derste ogrencilerden ddev olarak iinlii bir kisinin birinci paragrafta ad,
meslek, dogum tarihi ve calismalarin1 iceren bilgilerden bahsedecekleri; ikinci
paragrafta ise o kisinin basarilarini, ne zaman gergeklestigini belirten bir biyografi
yazmalar1 istenir. Daha sonra sayfa 43’de okunan metnin yeni kelimelerini §gretmen
tahtaya yazar ve Ogrenciler de defterlerine not alir. Ardindan safya 45’de yer alan

bulmaca yapilir.

Uclincti derste; Nelson Mandela ile ilgili okuma pargasmin yeni kelimeleri
deftere yazdirilir. Ardindan metin 6grencilere birkag kez okutulur. Metinle ilgili dogru-

yanlis etkinligi yapilir. Sayfa 47 6dev olarak verilir.

Dérdiincii derste 25 kelimelik bir kelime quizi yapilir. Unitenin kazanimlar ile

ilgili bir degerlendirme yapilir.
Ozet:

Bir biyografide yer alan hayat basamaklarini belirten kelime bilgisi 6grencilere

Ozetlenir.
Kalicihigi ve Transferi Saglama:

Ders kitabinin 47. sayfasi 6dev olarak verilir.
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Degerlendirme:

Dordunct dersin ilk 20 dakikasinda 20 kelimelik bir kelime quizi yapilir.

Boylece 6grenme eksiklikleri ortaya konur.
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Ders plani 4
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no :Wild Animals/ Unite 4
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

1. Vahsi hayvanlar iinitesinde gecen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
2. Olaylarin sikligin1 tanimlar.

3. Basit Onerilerde bulunur.
4. Aciklamalar yapar ve sebep belirtir.
Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitabr (Dikey yaymcilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitabr akilli tahta uyumlu sunusu, akilli tahta, Calisma kéagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Soru- cevap, diiz anlatim.

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogretmen &grencilere “Siz hi¢ gercek bir aslan gérdiiniiz mii?” diye sorar.
Ogrencilerden cevap alinir. Sonra 6gretmen aslanin ne tiir bir hayvan oldugunu sorar.

Ogrencilerden “vahsi” kelimesini soylemeleri beklenir.

Gudileme:

Ogretmen Ogrencilere “Bu derste 0Ogrendiklerinizle hayvanlart koruma
farkindalig1 kazanacak vahsi yasam sorunlarina karsi daha duyarli hale geleceksiniz*

der.
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Gozden Gegirme:

Bu derste hayvanlarin kategorilerini, hayvanlarin viicut kisimlarini, hayvanlar

tanitmay1 6grenecek ve basit onerilerde bulunabileceksiniz.
Gelistirme:

[k derste 6gretmen hayvanlarin ne gibi smiflari oldugunu sorar. Ogrencilerden
cesitli cevaplar almir. Ogretmen bu dogrultuda hayvanlar tahtada kategorilerine ayurir.
Daha sonra her bir kategorinin altina 6grencilerden drnekler yazmalarini ister. Ardindan
hayvanlarin viicut kistmlarin1 6gretmen tahtaya yazar. Ogrenciler defterlerine yazar.

Dersin kalan kisminda “Vahsi Yasami Koruyalim” adli metin okunur.

Ikinci ders 6gretmen metinle ilgili bilinmeyen kelimeleri tahtaya yazar ve
ogrenciler de defterlerine not alir. Bundan sonra, metinle ilgili sorular cevaplanir.
Ogrenciler uygun resimlerin altina hayvanlarmn isimlerini yazar. Ders kitabmin 51.

sayfasinda yer alan vocabulary etkinligi yapilir.

Ugiincii derste Ogretmen ogrencilere “Where do animals live?” sorusunu
yoneltir ve hayvanlarin yagsam alanlar1 olan orman, deniz, ¢6l vb. cevaplar alir.
Ogretmen hayvanlarin yasam alanlarmin Ingilizcelerini tahtaya yazar. Bununla ilgili
ciimlelerden olusan alistirmay1 dgretmen tahtaya yazar. Ogrencilere bosluklari uygun
yasam alani kelimeleriyle doldurmasi i¢in zaman verilir. Daha sonra etkinlik sinifca

yapilir.

Dordiincii derste ogretmen “What do animals eat?” diye Ogrencilere sorar.
Ogrencilerden bitki, meyve, yaprak, bal, bocek gibi cevaplar alinir. Bu kelimelerin
Ingilizce karsiliklarim 6gretmen not aldirir. Bundan sonra hayvanlarin siniflandirilmasi
ile ilgili tablo 6grenciler tarafindan doldurulur. Daha sonra tablodaki bilgilerle ilgili

ornek cumleler kurulur.
Ozet:

Hayvanlarin  siniflandirilmasi, hayvanlarin  yasam alanlar1 ve hayvanlarin
yedikleriyle ilgili bilgiler verilir. Konu kapsaminda 6gretmen asagidaki soru kaliplarini

tekrar hatirlatir:
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e Where does a lion live?
e What does it eat?
Ogrenciler bu sorulara cevap verir.

Kaliciig: ve transferi saglama:

-----

o0dev olarak verilir.



133

Ders plam1 5
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no :Wild Animals/ Unite 4
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

1. Vahsi hayvanlar iinitesinde gegen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.

2. Olaylarin sikligimi tanimlar.

3. Basit 6nerilerde bulunur.

4. Aciklamalar yapar ve sebep belirtir.
Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitabr (Dikey yaymcilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitab1 akilli tahta uyumlu sunusu, akilli tahta, Caligma kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Soru- cevap, diiz anlatim.

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogretmen dgrencilere “Bir kaplanne kadar siire yasar, biliyor musunuz? diye

sorar. Ogrencilerden cesitli cevaplar almur.
Guduleme:

Ogretmen “Bu derste hayvanlarin tiirii, yasam siiresi, yasam alani1 ve yedikleri ile

ilgili soru sorup cevap verebileceksiniz” der.
Gozden Gegirme:

Bu dersin sonunda bir hayvanla ilgili soru cevap iceren ikili diyalog calismasi
yapabileceksiniz.
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Gelistirme:

Derse giriste 0gretmen 6grencilere hayvan tiirlerini tekrar eder ve 6grencilerden
her bir hayvan tiiriiyle ilgili bir 6rnek alir. Daha sonra “Facts of Wild Animals” konulu
dinleme metnini 6gretmen ders kitabi sunusundan 6grencilere 2 kez dinletir. Bosluklara

uygun kelimeleri 6grenciler doldurmaya ¢alisir.

Ikinci derste hayvanlarla ilgili tablodaki bilgiler okunur. Ilgili diyalog
ogrencilere okutulur. Diyalogda gecen 6nemli soru kaliplar1 tahtaya yazilir ve 6grenciler
defterlerine not alir. Daha sonra &grencilerden yanindaki 6grenci ile ikili caligarak
benzer diyalog yapmalari istenir. Bunun i¢in 5 dk siire verilir. Siirenin sonunda hazir

olan ve goniillii olan dgrencilere diyaloglar tahtada yaptirilir.

Uciincii derste ikinci etkinlikte should ve shouldn’t ifadelerini iceren Grnek
ciimleler okunur. Ogrencilerin 6n bilgileri yoklanir bu ifadelerin anlamlarmi
hatirlamalar1 beklenir. Ardindan bu ifadelerin Oneri ve tavsiyede bulunmak igin
kullanildigi ve gereklilik kipi olan -meli, -mali anlamina geldigi sdylenir. Bu konuyla
ilgili baz1 climleleri 6gretmen tahtaya yazar ve climlelerde bos olan kisimlar1 should ya

da shouldn’t ile doldurmalarini ister.

Dordiincii derste ders kitabinin 55. sayfasinda yer alan hayvanlart tanitan
metinlerdeki eksik olan kelimeler verilen kelimeler arasindan segilerek bosluklara
yerlestirilir. Bu boliimde bazi hayvanlarin viicut kisimlariyla ilgili yeni kelimeleri

Ogretmen tahtaya yazar 6grenciler de defterlerine not alirlar.
Ozet:

Hayvanlarin viicut kisimlar ile ilgili kelime bilgisi tekrar verilir. Hafta iginde

Ogrenilen soru kaliplari tekrar edilir.
Kalicihig: ve Transferi Saglama:

Ders kitabinin 62. sayfasi 6dev olarak verilir.
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Ders plani 6
Ders: ingilizce

Sinif: Ortaokul 7. Simif
Unitenin adi / no :Wild Animals/ Unite 4

Sure: 4 ders saati (4x45”)

Kazanimlar
1. Vahsi hayvanlar iinitesinde gecen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
2. Olaylarin sikligin1 tanimlar.
3. Basit onerilerde bulunur.

4. Aciklamalar yapar ve sebep belirtir

Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve gerecler:

Ders kitab1 (Dikey yayimncilik Moonlight Ortaokul 7. Smif ingilizce ders Kitabr),
Ders kitabi akilli tahta uyumlu sunusu, akilli tahta, Calisma kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Soru- cevap, diiz anlatim.

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogretmen 6grencilere su soruyu sorar: “It is a very slow reptile, What is this

animal?” Daha sonra dgrencilerden gesitli cevaplar alinir.
Gudualeme:

Ogretmen Ogrencilere &rnek soruda oldugu gibi kiigiik ipuglar1 vererek bir

hayvanin adin1 tahmin edebiliriz der.
GOzden Gegirme:

Ogretmen 6grencilere “Bu dersin sonunda hayvanlar iinitesi ile ilgili kelime

bilgimizi kullanarak bir hayvani tanitan ciimleler kurabilecegiz” der.
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Gelistirme:

[k derse 6gretmen bir hayvanla ilgili kiigiik ipucu veren bir ciimle ile baslar. Bu
ciimleden yola ¢ikarak hangi hayvan olabilecegini 6grencilere sorar. Ogrenciler gesitli
cevaplar verir. Bu bir tiir bilmece etkinligidir. Ogrencilerden benzer sekilde hayvanlarla
ilgili bilmece olusturmasi istenir. Ogretmen bunun i¢in 4 dk siire verir. Bu sirada
ogrencilerin olusturduklar ciimleleri kontrol eder diizeltme ya da ekleme yapar. Daha
sonra her bir 6grenci tahtaya gelerek bilmecesini sorar. Hayvanin adini bilen 6grenci

tahtaya gelir ve oyun bu sekilde oynanur.

Ikinci dersin basinda ders kitabinin 56. sayfasinda yer alan hayvanlarla ilgili
sarki1 Ogrencilere dinletilir. Sarkida olan bosluklar 6grenciler tarafindan iki kez
dinlenerek doldurulmaya calisilir. Ardindan hayvanlarla ilgili Nesi Var? oyunu
oynanir. Bunun igin bir 6grenci tahtaya ¢ikar. Aklindan bir hayvan ismi tutar. Ogretmen

bu esnada tahtaya su 6rnek soru ciimlelerini yazar:
Is it reptile?
Is it herbivore?
Does it live in forest?
Is it enourmous?

Bu sorular Yes, no ile cevaplanabilecek evet hayir sorularidir. Tahtadaki 6grenci
bir dgrenciye s6z hakki verir ve soruya cevap verir. Ogrenciler bes tane soru sorduktan

sonra hayvan1 tahmin edebilir. Bdylece bilen 6grenci tahtaya gelerek oyun devam eder.

Ugiincii derste iki tane hayvani tanitici bilgiler igeren brosiir dnce dgretmen
sonra Ogrenciler tarafindan okunur. Daha sonra metinde gecen yeni kelimelerin
anlamlar 6grencilerin defterlerine not alinir. Metindeki climlelerin anlamlar1 incelenir

ve bundan sonra metinle ilgili sorular cevaplandirilir.

Dordinct derste ders kitabinin 61. sayfasinda bulunan maymunla ilgili kisa
bilgiler igeren kisim birkag¢ defa 6grencilere okutulur. Bilinmeyen kelimelerin anlamlari

sozliikkten bulunur ve kitaba not alinir. Ardindan verilen bilgileri giris, gelisme ve sonug
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bolimiinden olusan metin haline getirmeleri istenir. Bunun igin verilen ipucu

kelimelerden ciimleler olusturmalar1 beklenir.
Ozet:

Hafta boyunca 6grenilen kelimeler, 6nemli soru kaliplari tekrar edilir.
Kalicihigr ve Transferi Saglama:

Ders kitabinin 60. sayfasi 6dev olarak verilir.



138

Ders plan1 7
Ders: Ingilizce

Smnif: Ortaokul 7. Stmif
Unitenin ad1/ no :Wild Animals/ Unite 4
Sure: 4 ders saati (4x45’)
Kazanimlar

1. Vahsi hayvanlar iinitesinde gegen kelime ve kavramlarin adlarini sdyler.
2. Olaylarin sikligini tanimlar.

3. Basit onerilerde bulunur.

4. Aciklamalar yapar ve sebep belirtir.

Kullanilan egitim teknolojileri- arag ve geregler:

Ders kitabr (Dikey yayicilik Moonlight Ortaokul 7. Sinif Ingilizce ders Kitabi),
Ders kitab1 akilli tahta uyumlu sunusu, akilli tahta, Calisma kagitlari.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri:
Soru- cevap, diiz anlatim.

Ogretme- 6grenme etkinlikleri:

Dikkati Cekme:

Ogretmen smifa “Bir goril giinde ne kadar yemek yer?” sorusunu sorar.

Ogrenciler tahmini rakamlar verir.
Guduleme:

Ogretmen 6grencilere biraz sonra birlikte inceleyecegimiz metinde bu sorunun

cevabini 0grenecegiz der.
Gozden Gegirme:

Ogretmen &grencilere “adopt an animal” ifadesinin anlamini 6grenecek, iki

hayvan arasindaki benzerlik ve farkliliklar ifade edebileceksiniz der.
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Gelistirme:

Derse bir okuma pargasi ile baslanir. Parga once 6gretmen tarafindan okunur
ardindan goniilli 6grencilere kisim kisim par¢ca okutulur. Daha sonra 6grencilerden
parcada bilmedikleri kelimelerin altin1 ¢izmeleri ve belirtilen siire i¢ginde kelimelerin
anlamlarin1 bulmalar1 istenir. Slirenin sonunda &grencilere anlamlarini bulabildikleri
kelimeler sorulur, 6gretmen kelimeleri anlamlartyla birlikte tahtaya yazar ve 6grenciler

de defterlerine not alir.

Ikinci dersin basinda bir onceki derste islenen metinle ilgili sorular
cevaplandirilir. Bunun i¢in metin hatirlanmasi i¢in bir kere daha 6grencilere okutulur.

Ardindan metinle ilgili sorular cevaplanir.

Ugiincii dersin ilk 20 dakikasinda hayvanlarla ilgili adam asmaca oyunu oynanir.
Son 20 dakikasinda ise hayvanlarin genel 6zellikleri ile ilgili soru cevap igeren diyalog

caligmasi yapilir.

Dordinct derste biten bu iinite ilgili bastan sona tekrar yapilir. Ogrencilere
sorular yoneltilir ve uygun cevaplar alinmaya calisilir. Boylece iinitenin genel bir tekrari

yapilmis olur.
Ozet:

Ogretmen hayvanlar {initesinde dgrenilen, hayvan tiirlerini, hayvan isimlerini,
yasam alanlarini, hayvanlarin viicut kisimlarini ve bir hayvani tanitirken ne gibi soru ve

cevap kaliplar1 kullanilacagina dair bilgileri 6zetler.
Kalicihigr ve Transferi Saglama:

Ogrencilerden iki hayvani tanitan kisa bir paragraf yazmalar istenir. Odevler

daha sonra 6gretmen tarafindan incelenir.
Degerlendirme:

Haftanin son dersinde iinite ile ilgili kelime quizi yapilir.
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Ek- 8. Ozgecmis

Ad1 Soyadi Riimeysa TUNA GUNDOGDU
Kisisel Bilgiler Uyrugu: T.C
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Tokat/ Merkez

Tel: 0545 713 11 92
Mletisim Bilgileri e-posta: tunarumeys@gmail.com

Lise: 2002-2006 Tokat Gazi Osman Pasa
Lisesi

Ogrenim Bilgileri
Lisans: 2008-2012 Mehmet Akif Ersoy
Universitesi Egitim Fakiiltesi Ingilizce
Ogretmenligi Boliimii

2013- 2014: Milli Egitim Bakanlig1 Tokat
I Milli Egitim Midirliigi Komeg
Ortaokulu Ingilizce Ogretmeni

2014-2015: Milli Egitim Bakanligi Tokat
Il Milli Egitim Miidiirliigii Arge Birimi
Is Deneyimi Proje Koordinatorii

2016- 2017:Milli Egitim Bakanligi Tokat
I Milli Egitim Miidiirligii Giiryildiz
Sehitler Ortaokulu Ingilizce Ogretmeni

2017-halen: Milli Egitim Bakanlig1 Tokat
11 Milli Egitim Miidiirliigii Behzat-1 Veli
Imam  Hatip  Ortaokulu  Ingilizce
Ogretmeni
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