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OZET

DIJITAL TEKNOLOJILER BAGLAMINDA DiJiTAL OYKULEME
YAKLASIMININ GUZEL SANATLAR EGITIMINE ENTEGRASYONU

Ozlem AYVAZ TUNC
Ondokuz May1s Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali, Doktora, Temmuz/2016
Danisman: Dog¢. Dr. Ali TOMAK

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelismeler 21.ylizyil bireyinin serbest
zamanlarim1 degerlendirme bigimlerini, birbirleriyle iletisim kurma ydntemlerini,
gelir elde etmek igin ugrastiklari isin niceligini ve niteligini kisaca insana dair her
seyi etkilemektedir. Egitim, bu etkinin en ¢ok goriildiigii alanlardan biridir. Ozellikle
son donemlerde egitim alaninda, tablet, e-Kitap, e-dergi, interaktif akilli tahta, akill
siif gibi teknolojik ortam ve multimedya araglarinin kullanildigi gozlenmektedir.
Fakat bu ve benzeri araglarin egitim programina dahil edilmesi tam anlamiyla yeterli
olmamaktadir. Egitim sistemi bu sorunu, 6grenim goren Ogrencilerine, yeni ve
yaratici fikirler sergileyebilmeyi, elestirel diisiiniip problem ¢dzebilmeyi, isbirligine
dayali calismalarda yer alabilmeyi, sorumluluk sahibi olabilmeyi, bilgi okur-
yazarligl, medya okur-yazarligi, bilgi ve iletisim teknolojileri okur-yazarligi gibi
becerileri kazandirabilmeyi de hedeflemelidir. Bu hedefe ulasabilmek i¢in egitim
sisteminde, yenilik¢i smif ortamlari olusturmanin yanmi sira etkili pedagojik
modellerin secilmesi, Ogretim programina entegre edilmesi ve yapilandirilmasi
gerekmektedir. Ogrenme ve 6gretme stratejilerine yonelik bu gereklilik, sanat egitimi
icin de gegerli olmaktadir. Gilizel sanatlar egitimi alan Ogrencilerin, her giin
karsilastiklari, kullandiklar1 veya katilimcist olduklari dijital ortamlari, bu ortamlarda
deneyimledikleri sanatsal ¢alismalar1 ve olusan yeni sanatsal dili ¢6ziimleyebilmeleri
i¢cin gorsel okumalar yapabilmeleri, bilgiye nasil ulasacaklarini ve ulastiklar1 bilgiyi
nasil kullanabileceklerini bilmeleri, elestirel diisiinmeleri ve bunlar1 gergeklestirirken
dijital teknolojileri, gerek bireysel gerekse 6grenim siirecinin igine dahil edebilmeleri
saglanmalidir. Ancak Tirkiye’deki gilizel sanatlar lisesi Ogretim programlari
incelendiginde sanat egitimindeki 21. yiizyll gelismelerine karsilik gelecek
kazanimlara ve uygulamalara az sayida yer verildigi goriilmektedir. Bu ¢ercevede

aragtirmanin amaci, 6gretim siirecine teknoloji entegrasyonunda etkili bir bi¢cimde ige



kosulabilen bir yaklasim olan dijital Oykiileme etkinliinin Giizel Sanatlar Lisesi
Resim bolimi 6gretim etkinliklerine entegrasyonuna iliskin &grenci goriislerini
ortaya koymaktir. Aragtirmacinin hem uygulayict hem de tasarimci olarak yiiriittiigi
etkinlik, cesitli veri toplama araglariyla (gozlemler, goriismeler, dokiimanlar,
raporlar) derinlemesine incelenmis ve var olan durumun ortaya konulmasina iliskin

bir durum caligsmasi gergeklestirilmistir.

Arastirmanin uygulama siireci, 2013-2014 o6gretim yili giiz doneminde ve
2014-2015 bahar doneminde Samsun Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi’nde iki asamada
gerceklestirilmistir. Dijital Oykiileme uygulamasina iliskin farkli smif ve yas
diizeyindeki Ogrencilerin bir araya getirilmesi ile Once pilot bir uygulama
gerceklestirilmis daha sonra pilot uygulama sonuglari ¢ercevesinde asil uygulama
gerceklestirilmistir. Farkli yas grubundan ogrencilerin uygulama siirecine dahil
edilmesi dijital Oykiileme odakli teknoloji entegrasyonunun farkli yas gruplar
tizerindeki yansimalari belirleyerek yas grubuna dayali ortak olan ve ayrisan
noktalar1 ortaya koyma amacini tasimaktadir. Bu nedenle arastirmanin uygulama
siireci, alan uzmanlar1 ve uygulamanin gerceklestirilecegi okuldaki yonetici ve
Ogretmenlerle yapilan goriismelere dayali olarak serbest zaman etkinligi seklinde
planlanmistir. Arastirmanin pilot uygulamasima dayali calisma grubunu, Samsun
Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi’nde 6grenim goren ve goniilliiliik esasina gore farkl
subelerden bir araya gelen 9 Ogrenci olusturmaktadir. Pilot uygulama
gerceklestirilmesinin nedeni dijital Oykiileme yolu ile teknoloji entegrasyonuna
iliskin Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyi, katilimlari, ilgileri, beklentileri ve
oOnerilerinin belirlenmesi amaglanmigtir. Bu baglamda s6z konusu dgrencilerle pilot
calisma kapsaminda dijital Oykiileme etkinligi gergeklestirilmistir. Arastirmanin
ikinci asamasinda ise pilot ¢alisma siirecinden elde edilen bulgular dogrultusunda
yapilandirilan serbest zaman etkinligi kapsaminda, 2014-2015 6gretim yili1 bahar
doneminde aynmi okulda 6grenim goren 9 Ogrencinin katilimi ile dijital Oykiileme
etkinligi gerceklestirilmistir. Arastirmada etkinlik video kayitlar, arastirmaci
giinliikleri, Ogrenci giinliikkleri, yar1 yapilandirilmis goriismeler, odak grup
goriigmeleri, etkinlik dokiimanlari, 6grenci iriinleri veri toplama araclar1 olarak
kullanilmistir.  Arastirmanin  verileri tematik analiz  yontemi kullanilarak
¢Oziimlenmis, elde edilen bulgular aragtirma sorular ¢er¢evesinde yorumlanmaistir ve

aragtirmanin bulgularina dayali olarak sonuglara ulasilmistir. Sonuglardan yola



cikilarak uygulamaya ve daha sonraki arastirmalara yonelik oneriler gelistirilmistir.
Bu g¢ercevede Ogrencilerin  dijital Oykiileme uygulamasi yoluyla teknoloji
entegrasyonuna iligkin olumlu goriislere sahip olduklari, teknoloji kullanim
yeterlilikleri ¢ergevesinde etkin katilim sagladiklar1 ve sanatsal uygulamalar ile

teknoloji etkilesimine iligkin aktif katilimc1 olduklari sonuglarina ulasilmistir.

Anahtar Sozciikler: Dijital Oykiileme 1, Teknoloji Entegrasyonu 2, Sanat Egitimi 3,

Durum Calismas1 4



ABSTRACT
THE INTEGRATION OF DIGITAL STORYTELLINGAPPROACHINTOTHE
FINEARTS EDUCATION IN THE CONTEXT OF DIGITALTECHNOLOGIES
Ozlem AYVAZ TUNC
Ondokuz Mayis University, Institute of Educational Sciences
Fine Arts Education Department, Ph.D., July/2016
Supervisor: Ass. Prof. Ali TOMAK

The rapid developments in information and communication technologies has
affected the individuals’ free time activities, the ways of communication with each
other, the quality and quantity of the work done to earn income, in short; everything
about human. Education is one of the fields where this effect is most prevalent). In
the field of education, it is observed that the technological environments and
multimedia tools such as tablets, e books or magazines, interactive smart board,
smart class have been used especially in recent years. However, integrating these and
similar tools into the education program are not completely sufficient. This problem
of the education system should target that their studying students have such skills
that they can demonstrate the new and creative ideas, solve the problems by thinking
critical, take parts in cooperative studies, take responsibility, make information
literacy, media literacy, information and communication technology literacy. In order
to reach this target in the education system, the effective pedagogical models along
with creating the innovative classroom environment need to be chosen, integrated
into the curriculum and configured. This necessity towards teaching and learning
strategies is also valid for the education of art. In order to analyse the digital
environments which the fine art students come across and use or participate every
day, the art work which they have experienced in these environments and the newly
formed artistic language, they need to be able to make visual literacy, know how to
reach the information and how to be able to use the information they have reached,
think critically and by doing all these, include the digital technology in both
individual and learning process. However, when Fine Arts High School curriculum is
examined, the acquisitions and applications corresponding to the advances of the
twentieth century have not been encountered. Within this framework, the goal of this

research is to reveal the students’ opinions regarding the integration of the digital
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storytelling event, which is an approach working effectively in terms of technology
integration in education process, into the teaching activities of the art department of
fine arts high school. The activity conducted by the researcher as a practitioner and
designer is examined deeply with the various data collection tools such as
observations, interviews, documents, reports and a case study is conducted in regard
to the revealing the current situation.

The application process of the study is conducted within two phases in
Anatolian Fine Arts High School during the spring term in 2014-2015 academic
years and the fall term in 2013-2014 academic years. Regarding the digital
storytelling application, by gathering the students in different classes and ages, a
pilot scheme is first conducted and then the actual scheme is conducted within the
scope of the results of the pilot scheme. Incorporating the students from different
age groups in the application process is intended to demonstrate the common and
splitting points based on age groups by determining the reflections of digital
storytelling oriented technology integration on different age groups. Accordingly, the
application process of the study has been planned as a free time activity based on the
interviews with domain experts as well as administers and teachers at the school
where the application has taken place. The working group based on the pilot program
of the research is constituted with nine students studying at Samsun Anatolian Fine
Arts High School and coming together from different branches on a voluntary basis.
The reason why this pilot program has been carried out is to determine the readiness
levels, participations, interests, expectations and suggestions of the students
regarding the digital storytelling way and technology integration. In the second phase
of the research, within the free time activity configured in accordance with the
findings, obtained from the process of the pilot study, digital storytelling activity
took place with the participations of nine students studying at the same school in the
spring term of 2014-2015 school year. In the research, video records of the activity,
researchers’ diaries, students’ diaries, semi-structured interviews, focus groups’
interviews, activities’ documents, students’ products have been used as data
collection tools. The data of the research are analysed using the method of the
thematic analysis and the findings are interpreted within the framework of the
research questions and the conclusions based on the research findings have been

reached. Based on the conclusions, suggestions have been developed towards the
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applications and further researches. Within this framework, it has been reached the
conclusions that students have positive thoughts about the technology integration
with the way of digital storytelling application and they actively participate within
the competences of technology usage and they are active participators regarding the

artistic activities with the interaction of technology.

Key Words: Digital Storytelling 1, Technology Integration 2, Art Education 3, Case
Study 4.
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TESEKKUR

Calismalarimiz boyunca her asamada bana yol gosteren ve desteklerini
esirgemeyen tez danismanim, degerli hocam Sn. Dog. Dr. Ali TOMAK’a arastirma
stirecindeki tiim katkilarindan dolayr tesekkiirlerimi sunuyorum. Aragtirma
konusunun sekillenmesinde ve siire¢ boyunca biiyiik katkilari olan ve manevi
anlamda da beni her zaman destekleyen sayin Dog¢. Dr. Suzan Duygu Bedir
ERISTI’ye tesekkiirlerimi bir bor¢ bilirim. Arastirmamda uzman goriisii alinmasi
gerektigi durumlarda goriis ve Onerileri ile arastirmanin bigimlenmesi katki saglayan
degerli hocalarim Saymn Dog¢. Dr. Ali ERSOY, Sayin Dog¢. Dr. Necla COSKUN,
Sayin Dog. Dr. Suzan Duygu ERISTI, Saymn Arastirma Gérevlisi Dr. Elif AVCI,
Sayin Aragtirma Goérevlisi Mine KUCUK’e saygi ve tesekkiirlerimi sunarmm.
Aragtirma siireci boyunca fikirleriyle katki saglayan degerli hocalarim Sn. Dog. Dr.

Ali SEYLAN’a ve Sn. Dog. Dr. Murat Gokalp’e tesekkiirlerimi sunuyorum.

Tezimin uygulamaya yonelik aragtirmami gergeklestirdigim Samsun, Ilkadim
Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi Resim Béliimii Miidiir Yardimcist Ibrahim
TASDEMIR’e ve tiim dgretmenlerine, yardim ve ilgilerinden dolay1 tesekkiirlerimi
sunuyorum. Uygulama siirecine goriis, oneri ve paylasimlariyla katkida bulunan
degerli arkadasim Uzman Ahsen OZTURK’e, ayrica tesekkiir ediyorum. Ayrica
tezimin bi¢imsel yapisini olusturmamda katkisi olan sevgili Eylip Can AKMAN’a,
tez siirecinde manevi destek ve yardimlarini esirgemeyen sevgili arkadagim ve ayn
zamanda meslektasim Selma KARAAHMET e tesekkiirlerimi sunuyorum. Tezimin
uygulama agamalarini birlikte gergeklestirdigimiz, giilen yiizleri, enerjileri, yaratict
fikirleri ile beni her zaman sasirtan, heyecanlandiran, dijital dykiileme etkinliginde

yer alan tiim 6grencilerime tesekkiirlerimi sunarim.

Son olarak, tiim doktora siireci boyunca her tiirlii destegini ve yardimini
esirgemeyen esim Taylan TUNC a, anlayisindan dolay1 giizel kizim Oykii TUNC a,
manevi anlamda desteklerini esirgemeyen sevgili aileme ve 0Ozel olarak da
goriisleriyle, hayata bakis acisiyla herkesi etkileyen kiymetli babamiz Hayri TUNC’a
sonsuz sevgi ve tesekkiirlerimi sunmak istiyorum.

Ozlem AYVAZ TUNC
Samsun, 2016
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BIRINCi BOLUM

GIRIS

Insanlik tarihi, zaman, mekan ve insan olgusu ¢ergevesinde, genis boyutlu ve
evrensel nitelikli olaylar tarafindan sekillendirilmistir. 1000 yillik tarim cagi,
ardindan sosyo-ekonomik yapilagsma ve bunlarin dogal sonucu olarak kendine 6zgii
kiiltir degerleri ile siirecini tamamlayan sanayi devrimi bir diger evrenin, Toffler’in
degimiyle (2008), bilgi ve iletisim teknolojisi toplumu olarak nitelendirdigi 3.
dalganin hazirlayicist olmustur (11). Toffler’a gore (2008), 3. Dalga, Prensky’e gore
(2001) dijital ¢ag, Pedro’ya gore (2006) milenyum, gibi farkli nitelendirmelerle isaret
edilen 21.yy’daki hayranlik uyandirici, bilgi ve iletisim teknolojilerine yonelik
gelismelerdir. Bu gelismeler, 1960’larda baslayan kiigiik degisimler silsilesiyle
olugsa da, asil ivmeyi 20.yy sonlarina dogru teknolojideki muazzam biiyiimeyle
birlikte kazanmistir. Teknolojideki bu biiyiikk gelisim, diinyayr bir o kadar da
kiiciiltmiis ve bir¢cok alana etki etmistir. Artik kitalar, kiiltiirler, fiziki beseri
imkansizliklar sanal gergeklikle ortadan kalkmis yeni bir diinya, tek kita, kiiresel
olma olgusu tiim insanliga niifuz etmistir. Yeni bir uygarlik ve dolayisiyla bilgi ve
iletisim ¢aginda dogan teknolojiyle i¢ i¢e biiyiiyen yeni bir nesil yeni insan tipi, yeni
bir kiiltiir ve yeni bir dil kavrami ortaya ¢ikmistir. Bu yeni uygarlikta dogan,
biiyiiyen, teknoloji ve bilgi ¢agmin muazzam etkilerine maruz kalan topluluga bazi
arastirmacilar “N jenerasyonu” (Net jenerasyonu anlaminda) veya “D jenerasyonu”
(Dijital jenerasyon anlaminda)olarak nitelendiriyor. (Oblinger&Oblinger 2005,
Tapscott 2009, Prensky 2001). Prensky (2001) bu yeni jenerasyonu “Dijital Yerliler”
olarak adlandirmaktadir. Bilgisayarlarin, internetin ve dijital oyunlarmimn vb. dijital
tirtinlerle etkilesimli olarak biiyiiyen dijital yerliler. Prensky’ye gore (2001), dijital
yerlilerin bilissel yap1 farkliliklar1 arasinda; rastgele erisimi tercih etmeye (hiper
metin, hiper medya gibi), hizli olmaya, metin yerine grafikleri tercih etmeye, biligsel
esnek yapiya onem verirler (2). Altun’un da belirttigi gibi hipermetin okuma

sireglerinde ~ okurlar neyi, ne zaman ve hangi sirayla  okumak



istediklerine kendileri karar vererek metin kisiye istedikleri gibi okuma alternatifi
sunmaktadir” (Altun, 2000: 356).

Dijital ¢agin yeni nesli olan dijital yerlilerin algilar, tercihleri degisen
karakteristik ozellikleri ile dijital gogmenler olarak nitelendirilen egitimcilerin egitim
Ogretim anlayislar1 arasinda biiyilkk ugurumlar gozle goriilebilir oranda acgiga
cikmaktadir. Gliniimiizde dogduklarindan itibaren bir sekilde teknolojiyle temas
halinde olan bu yeni nesille elbette ki hayatlariin belli bir noktasindan sonra
teknolojiyle tanmismis bir Onceki kusak arasinda teknoloji kullanim vb. beceri
farkliliklar1 olugsmaktadir. Dolayisiyla dijital yerlilerin karakteristik 6zellikleri
dikkate alindiginda egitim ve 6gretimde birtakim degisikliklere ve yeni yaklagimlara

duyulan ihtiyag¢ net bir sekilde gozlenebilmektedir.

Dijital yerli olan ogrencilerin  bilgi edinme yollar: gercek
yasantilardan ¢ok sanal yasantilar araciligi ile gerceklesmektedir. Bu
durum, égretmeni yontem ve teknik konusunda sikintiya diistirmektedir.
Osrencilerin ilgileri ¢abuk dagildigindan égretmenin simf disiplinini
saglayabilmesi zorlasmaktadir. Ogrenci ders dinlemekten ¢ok sunularin
fotografim ¢ekmekte, ders kitabina ¢alismaktan ¢ok, ogretmenden dersin
sunularini istemektedir. (Arabact & Polat, 2013: 16)

Tiim bu tespitlerden yola c¢ikarak dijital cagin gereksinimlerine karsilik
verecek egitim Ogretim anlayist ve 6gretmen profili nasil olmalidir? Sorusu ortaya
cikmaktadir. Artik 6gretmen merkezli tekdiize anlatim, not tutturma ve dogrulama
gibi geleneksel Ogretim uygulamalari milenyum G6grenenlere hitap etmemekle
birlikte, egitim programinin vizyonuna ulagilmasi i¢in yeterli olmamaktadir. Egitim-
Ogretim siireci, bilgi cagimin gerekleri dogrultusunda Ogrencilerin 6grenme ve
yapmaya yonelik 6z giivenlerini, teknolojinin entegre edildigi ders programlariyla da
motivasyonlarini artirict nitelikte olmahidir. “Cagin beklentileri dogrultusunda artik
ogretmen, klasik 6gretmen merkezli bir konumdan ¢ikip, is birligi yapan ve bazen de
ogrenen durumundadir. Teknoloji kullanimu iletisim, erisim ve isbirligine yoneliktir”
(Odabasi, 2007: 13). Boylelikle, 6grenci pasif alict konumundan c¢ikarilir ve
Ozsoy’unda belirttigi gibi, kendi kendilerine arastirabilen, sorgulayabilen birey
olarak diisiince ile edimlerine saygi gosterilen varliklar ve toplumun saygin birer
{iyesi olarak yasam siiren kisiler olduklar1 6grencilere hissettirilebilir (Ozsoy, 2003:

74).



Sanatin teknoloji ile olan iliskisi tarih boyunca birbiriyle dogru orantili
gelismistir. Dolayisiyla sanatin bir¢ok alani dijital ¢agin tiim yeniliklerinden biiytlik
Olclide etkilenmistir. “Bu nedenle, sanatin yenicagdaki degisimine paralel olarak

sanat egitiminde de degisim kagimilmaz olmustur” (iz Béliikoglu, 2002: 253).

Sanat egitimi, sanatin yasamdaki yerini ve Onemini kavratacak bigcimde
diizenlenmis belli programlar araciligi ile egitim, bilgi, beceri ve kiiltlir aktariminin
yani sira yapici, yaratict ve {lretici bireylerin yetistirilmesi islevlerine yonelir.
Dolayistyla egitim, 6gretim boyutundan Ote, insani insan yapan degerlerin
kazandirilmasina yonelik bir anlam kazanir. Bu baglamda disiiniildiigiinde, sanat
egitiminde de bir takim yeni egitim Ogretim yaklagimlarina ve doniistimlerine
ihtiyaci elbette ki yadsinamaz. icinde bulundugumuz bilgi caginda, toplumun, sosyal,
siyasal, bilim ve teknoloji alanindaki her tiirlii degisim, sanatla ve dolayisiyla sanat
egitimiyle etkilesim igerisinde olmalidir. Ancak boyle bir etkilesim ve isbirligi
igerisinde, sanat egitimi amacina ulasabilme yolunda varligini siirdiirebilir. “Aksi
takdirde sanat egitimi; zaman iginde gelisen teknoloji ve toplum ihtiyaglarina uygun
olarak yenilenmedigi siirece hep cagin gerisinde kalip, her giin artan sorunlarla
ugrasacaktir” (Erbay, 1997: 207). “Bu nedenle, 6gretim programlarinin kapsami
icinde bicimi ve igerigi ile (dijital) teknolojilere yer verilmesi kacinilmaz
goriinmektedir” (Kirigoglu Tekin, 2009: 96). Ancak, i¢inde bulundugumuz bilgi ve
teknoloji ¢aginda, giizel sanatlar egitimi goren 6grencilerin 21. ylizy1l becerilerine
sahip olmalar1 gerekirken, sanat egitiminin program igerigi incelendiginde, tiim bu
gelismelere karsilik gelecek kazanim ya da etkinliklere rastlanmamakla birlikte
genelde “Ogretmenlerin sinif ortamina teknolojiyi entegre etmede bir¢ok problemle
karsilagtiklar1 goze ¢arpmakta ve dgrencilerin de siif ortaminda bir takim teknolojik
araglar1 kullanmaktan &teye gidemedikleri” gozlemlenmektedir (Jacobsen, 2001;
Leh, 2005; Gilmore, 1995). Sanat egitimi programinin, bilgi ve teknolojideki devasa
bliylimeye ayak uydurabilmesi i¢in yeni bir nesil olan milenyum 06grenenlerin
ozellikleri dikkate alindiginda, halihazirda devam eden modasi ge¢mis egitim
ogretim anlayisin degismesi ve teknolojinin, sanat egitiminde yer alan igerik ve

Ogretim uygulamalariyla etkili bir sekilde birlesmesiyle gergeklesebilir.

Bu baglamda ele alindiginda alan yazin arastirmalart sonucunda dijital

Oykiileme yaklagimimin 21.yy gereksinimlerini karsilayabilecek potansiyele sahip



oldugunu, dijital oOykiileme silirecinin “21. ylizy1l becerilerinin bircogunu
gerceklestirdigini iddia etmektedir” (Jakes, 2006 akt: Karakoyun, 2014: 12). Jakes’in
bu ideasindan yola ¢ikarak giizel sanatlar egitiminde Kkarsilasilan teknoloji
entegrasyonuna yonelik problemlerin, dijital dykiilleme yaklagiminin giizel sanatlar

egitimine entegre edilmesiyle ¢oziilebilecegi sdylenebilir.
1.1. Problem

Teknolojinin gelisimi, insanlarin, gruplarin ve toplumlarin birbirleriyle
iletisim kurma yontemlerini, bireysel zamanlarin degerlendirilme bigimlerini,
ekonomi ve egitim ortamlarinda gercgeklestirilen siireclerin niceligini ve niteligini
diizenli araliklarla etkilemektedir. Carpici teknolojik devrimler, toplumlarin
yararlandig1 bilgi ve iletisim sistemlerine odaklanmis ve 6zellikle bilgisayar bilimi

alanindaki gelismeler, yeni 6grenme ve 6gretme yontemlerini agiga ¢ikarmistir.

Giliniimiiz bilisim ¢ag1 egitim anlayisinda, bireyin yaratici, girisimci, sorun
¢oziicii, bilgiyi yapilandirict ve uygulamaya dontstiiriicti bireylere gereksinim
duyulmaktadir. Oysa sadece hayatlarinin belli bir evresinden sonra yeni
teknolojilerle tanismis giiniimiiz 6gretmenlerinin teknoloji kullanim yeterlilikleriyle,
dijital gégmen olarak nitelendirilen, dogumundan itibaren bir sekilde teknolojiyle
temas halinde olan yeni 6grenci profili arasinda ciddi bir farklilik ve uyumsuzluk
olustugu alanyazin taramalarinda ortaya ¢ikmaktadir. Dolayisiyla dijital gégmen
Ogretmenlerin  geleneksel yontemlerine ve yaklagimlarina ek olarak ¢agmn
gereklilikleri dogrultusunda revize edilmemis bir Ogretim programindan olusan
bosluklar, dijital yerli 6grencilerin teknoloji yeterlilikleri arasinda uyumsuzluklara

neden olmaktadir.

Bugiiniin 6grencileri, dijital c¢agda biiyliyen ilk nesil olma 06zelligini
tagtyorlar. Tim hayatlarin1 bilgisayarlar, dijital oyunlar, dijital miizik ¢alarlar,
ipad’ler, sanal uzamdaki interaktif oyunlar, cep telefonlari, cep bilgisayarlari,
Playstation’lar ve dijital ¢agin tiim diger araglari ve oyuncaklariyla ¢evrili olarak
gecirmektedirler. Dijital ortamda biiyliyen dijital yerliler, hizli kavrayabilen ve
dikkatini pek c¢ok alana birden yoneltebilen zihinsel yapilartyla farklilik
gostermektedir. “Ipad, bilgisayar oyunlar1 tizerinden 6grenme siireglerini siirdiiren
dijital yerliler, dijital go¢cmenlerin yontemleriyle 6grenmede zorluk yasamaktalar ve

stkilmaktalar” (Prensky, 2001: 2).



Sanat egitimi de halihazirda uygulanan modasi ge¢mis yontemleri benzer
sorunlar1 biinyesinde tagimaktadir. Artik bir ayagi gegmiste olan ve bu anlamda ¢agin
hizina ulagmada sorun yasayan sanat egitimcilerimizin de bu yeni kusakla iletisim
kurabilmenin yolunu bulmak adma “Ilki, biiyiik 6l¢iide yontem degisikligini, ikincisi
ise, tim bunlara ek olarak yeni igerikler ve yeni bir diisiince tarzi gelistirmelerini
gerektirmektedir” (Prensky, 2001:3). Bu g¢ergevede 0Ozellikle sanat egitimi
siireclerinde teknoloji entegrasyonuna yonelik yeni yaklagimlarin ise kosulmasi bir
gereklilik halini almistir. Bu stiregte hem 6grenci agisindan aktif katilimin saglandigi
hem de oOgretmen acisindan siirecin etkin bir sekilde yonetildigi teknoloji

entegrasyonuna yonelik yaklasimlarin ise kosulmasi kaginilmazdir.

Alanyazin arastirmalarinda Tiirkiye’deki giizel sanatlar lisesi Ogretim
programlar1 incelendiginde sanat egitimindeki 21. yiizyil gelismelerine karsilik
gelecek kazanimlara ve uygulamalara rastlanmamakla birlikte sanat egitiminde
karsilagilan bu eksikligin giderilmesine yonelik proje odakli arastirmalara da

rastlanmamaktadir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin temel amaci, giizel sanatlar liseleri Ogretim siireclerine
teknoloji entegrasyonunda dijital oykiileme yaklasiminin uygulanmasina iliskin alan
uzmani ve §grenci goriiglerine gore ortaya koymaktir. Bu temel amaca dayali olarak

arastirmada su sorulara yanit aranmistir:

Giizel Sanatlar Lisesi Resim Bolimii 6grencilerine yonelik dijital dykiileme

yaklagiminin entegrasyonu siirecinde;

1. Gilizel Sanatlar Lisesi Resim Bolimii 6grencilerinin - dijital Oykiileme
yaklagiminin uygulanmasi siirecindeki gereksinimleri nelerdir?
e Dijital Oykiileme yaklasimina dayali bir 0Ogretim igeriginde ne tiir
uygulamalara yer verilebilir?
e Dijital Oykiileme yaklagiminin sanat egitimine entegrasyonuna yonelik
ogrenme ortamlar nasil olusturulabilir?
e Dijital dykiilleme yaklasimina dayali bir uygulamasi siirecinde hangi dijital

teknolojiler gretim materyali olarak kullanilabilir?



2. Giizel Sanatlar Lisesi Resim Bolumii’nde gerceklestirilen dijital dykiileme
etkinligine iligkin olarak ogrencilerin igerik, teknoloji kullanimi ve tasarim
stirecine iliskin goriisleri nelerdir?

3. Giizel Sanatlar Lisesi Resim Boliimii’nde gergeklestirilen dijital Oykiileme
etkinligine iligskin olarak alan uzmanlarinin igerik, teknoloji kullanimi1 ve tasarim
stireci ve Urlin ortaya koyma siirecinin degerlendirilmesine iliskin goriisler

nelerdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

I¢inde bulundugumuz ¢agin hizla gelisen bilgi ve teknoloji diizeyine karsin
sanat egitimde siiregelen yaklagimlardan ve yontemlerden bir takim sorunlar ortaya
cikarmaktadir. Bu sorunlar temel alinarak yapilan alan yazin taramalar1 sonucunda,
arastirma kapsamindaki dijital oykiileme yaklasiminin sanat dgretimi siireclerinde,
hem giincel teknolojik yaklasimlarin dahil edilmesi hem de 6grencinin yaraticiligini
kesfetmesi boyutuyla 6nem tasimaktadir. Ote yandan teknoloji olanaklarinin dgretim
stirecine etkili bir bicimde entegre edilmesi, evrensel standartlar gercevesinde bir
Ogretim siirecinin olusturulmasini da olanakli hale getirebilecegi, 6grencilerin, farkli
secenekler ve ortamlar yolu ile kendilerini tantyip ifade edebilecekleri
diisiiniilmektedir. Dijital 6ykiileme yaklagiminin sanat egitimi siirecine farkli 6gretim
yontem, yaklagim, uygulama ve etkinliklerini dahil etmeye yonelik sagladigi olanak
ise ayrica Onem tagimaktadir. Ayrica aragtirmanin, Ogrencilerin 21. yiizyil
becerilerini (6grenme ve yenilenme becerileri, bilgi, medya ve teknoloji becerileri,
yasam ve meslek becerileri) gelistirecegi ve hem Ogrenci hem de Ogretmen
adaylarina teknoloji entegrasyonuna yonelik vizyon olusumuna yardimci olacagi
ongoriilmektedir. Arastirma, teknoloji entegrasyonu baglaminda, 6grencilere aktif
katilimet bir rol bigen ve var olan gereksinimlerini karsilayabilecek nitelige sahip bir
yaklagim olarak dijital dykiilemenin, sanat egitimi siirecine dahil edilmesi acisindan
onem tagimaktadir. Ayn1 zamanda, dijital Oykiileme uygulamasi kapsaminda
teknoloji entegrasyonunun saglandigi bir O0grenme ortaminin Ogretim siirecine
yonelik etkisinin anlamli olup olmadiginin belirlenmesi, teknolojinin egitim siireciyle
biitiinlestirilmesi ve egitimcilere rehberlik etmesi bakimindan da 6nemlidir. Diger
taraftan tiim alan yazin taramalarinda iilkemizde, sanat egitiminde teknoloji
entegrasyonuna yonelik bir aragtirmaya rastlanmadigi icin gergeklestirilen bu

aragtirmanin alanyazina katkida bulunacag diistiniilmektedir.



1.4. Varsayimlar

. Ogrencilerin ¢alismada kullanilan veri toplama araglarina objektif ve samimi
cevaplar verdikleri,

. Arastirmacinin uygulama siirecinde yansiz davrandigi,

. Arastirmada kullanilan Olgme araglari hakkinda basvurulan uzman

goriislerinin yeterli oldugu varsayilmaktadir.
1.5. Kapsam ve Smmirhliklar

Arastirmanin  Orneklem  belirleme  siirecinde  amacgli  6rnekleme
yontemlerinden oOlgiit 6rnekleme kullanilmistir. Bu arastirmada, katilimcilarin
belirlenmesinde kullanilan 6l¢iit, 6grencilerin hazir bulunusluk diizeyleri ve d6gretim
programinda dijital dykiileme icerikli bir dersi yiiriitebilecek bir alt yapiya sahip
olma gerekliligidir.

Bu arasgtirma katilimcilar, ortam ve yontemler asagida aciklanan sinirliliklara
sahiptir.
e Arastirma 2013-2014 bahar doneminde Samsun ili Ilkadim Anadolu Giizel

Sanatlar Lisesi’nde 6grenim goren farkli siniflardan goniilliiliik esasina gore

bir araya gelen 10 6grenci ile siirhidir.

e Bu calismanin katilimecilari, Tiirkiye’nin bagka kurumlarindaki diger giizel

sanatlar lisesi 6grencilerini temsil etmemektedir.

e Arastirma kapsaminda elde edilen veriler veri toplama amaciyla kullanilan
Ol¢me araglari ile siirhdir.

e Arastirma, dijital 6ykiileme etkinligi ve etkinlik programu ile sinirhdir.
1.6. Tlgili Arastirmalar

Konuyla ilgili alan yazin incelendiginde Tirkiye’de dijital Oykiileme
yaklasiminin  glizel sanatlar egitimi ile iliskilendirildigi bir ¢aligmaya
rastlanmamistir. Bu boliimde, Tirkiye’de gercgeklestirilen dijital Oykiileme

yaklagimina yonelik tez ve makaleler sunulmustur.

Yiiksel (2011), “Dijital Oykiileme Hazirlama Tekniginin Okul Oncesi Egitim
Kurumlarinda Etkili Bir Ogrenme ve Ogretme Yontemi Olarak Nasil

Kullanilacagi’na yonelik doktora tezinde, dijital 6ykii hazirlama seminerine katilan

okul 6ncesi 6gretmenlerinin deneyimleri arastirmaktadir. Arastirmanin katilimcilarini
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Ankara ilinde gorev yapan bes okul oncesi 0gretmeni olusturmaktadir. Aragtirma
verileri, ayrintili goriisme, gozlem ve odak grup goériisme metotlart kullanilarak
toplanmistir. Arastirma sonuglar1 68retmenlerin 68renme ortamlarindaki teknoloji

kullanimina yonelik 6nemli temel noktalara vurgu yapmaktadir.

Kahraman (2013), “Dijital Hikayecilik Metoduyla Hazirlanan Ogretim
Materyallerinin Ogrenme Dongiisii Giris Asamasinda Kullanilmasinin Fizik Dersi
Basaris1 ve Motivasyonu Diizeyine Etkisi” baslikli doktora tez c¢alismasinda, orta
ogretim dokuzuncu smif fizik dersi kuvvet ve hareket konusunda dijital fizik
hikayeleri kullaniminin 6grencilerin basarilar1 ve motivasyonlari iizerine etkisini
arastirmaktir. Arastirmanin ¢aligma grubunu, Denizli il merkezinde Nalan Kaynak
Anadolu Lisesi dokuzuncu siifinda egitim goren dort subedeki toplam 115 dgrenci
olusturmaktadir. Arastirmada hem nicel hem de nitel arastirma yontemlerinin birlikte
kullanildigir karma yontem kullanilmigtir. Arastirma sonuglarina gore, fizik dersinde
dijital fizik hikayeleri kullaniminin, 6grenciler igin fizik dersini daha gorsel,
eglenceli, ilgi c¢ekici ve zevkli hale getirdigi, dersi giinliik hayatla iliskilendirerek
derse karsi ilgi ile basariyr artirdigi, daha kalict bir 6grenme sagladigi, d6grencilerin
derse katilimlar1 ve motivasyonlar1 ve dersin islenisi {izerinde olumlu etkiye sahip

oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Demirer (2013), “Ilkdgretimde E-Oykiileme Kullanimi ve Etkileri” adli
doktora tez galigmasinda, Tiirkiye’de dijital dykiilleme ¢alismalart kapsaminda yeni
bir uygulama olarak web tabanli dijital Oykiileme (e-Oykiileme) sisteminin
kullanilmas1 ve ilkdgretimde etkilerini arastirmaktadir. Ilkogretim 6. simf Sosyal
Bilgiler dersi kapsaminda gerceklestirilen arastirmada karma yontem kullanilarak,
hem nicel hem de nitel arastirma yoOntemlerinden yararlanilmistir. Arastirmanin
caligma grubunu, Konya il merkezinde egitim veren 6zel bir ilkdgretim okulunun 6.
siifinda 6grenim goren 90 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirma sonuglari, dijital
Oykiileme etkinliklerinin ders basarisini, derse yonelik tutum ve motivasyonu
arttirdigim1 ve teknoloji  kullanma becerilerini  gelistirdigini  gostermektedir.
Ogretmen, giiniimiiz sartlarinda en uygun yaklasimmn web tabanli dijital dykiileme

yaklagimi oldugunu vurgulamaistir.

Kaya (2014), “Yabanci1 Dil Ogretiminde (Almanca) Dijital Hikiye Anlatim
Yonteminin Arastirilmasi: Lise Ogrencileriyle Eylem Arastirmasi” adli yiiksek lisans

tez calismasinda, bilimsel c¢er¢evede bu alana 1s1k tutmaktadir. Verilerin ve
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bulgularin 15181inda bu yontemin Ogrencilerin motivasyonlarini arttirdigi, teknik ve
oldugu ve rahatlikla Tirkiye'de uygulanabilece§ine ve yabanci dil egitimine katki
sunaca@i sonuglarina varilmistir. Bu arastirma, dijital hikdye yonteminin rahatlikla
Tiirkiye'de uygulanabilecegine ve yabanct dil egitimine katki sunacagini

gostermistir.

Gécen (2014), “Dijital Oykiileme Ydnteminin Ogrencilerin Akademik Basari
[le Ogrenme ve Ders Calisma Stratejilerine Etkisi” adli yiiksek lisans tez
caligmasinda, dijital Oykiileme yontemine dayali 6grenimin 6grencilerin akademik
basarilar1 ile 6grenme ve ders galisma stratejilerine etkisini incelemistir. Arastirma,
Mugla Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Simif Ogretmenligi Ana Bilim
Dalinda 6grenim goren ve “Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi” dersini
almakta olan 2. sinif 6grencileriyle yiiriitmiistiir. Arastirmada veri toplama araci
olarak, basari testi ile Tirkce gecerlik-glivenirlik ¢alismalari, 6grenme ve ders
calisma stratejileri envanteri kullanilmistir. Elde edilen veriler SPSS 17.0 paket
programi ile analiz edilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore dijital
Oykiileme yonteminin akademik basariyr artirma ile 6grenme ve ders galisma
stratejileri kullanimi iizerinde Powerpoint sunum destekli 6gretime gore daha etkili

oldugu sonucuna ulagilmistir.

Cwrali (2014), “Dijital Hikaye Anlatiminin Gorsel Bellek ve Yazma Becerisi
Uzerine Etkisi” adli yiiksek lisans tez calismasinda, dijital hikdye anlatiminin
ogrencilerin gorsel bellek kapasitesi ve yazma becerisi lizerindeki etkisini
incelemistir. Calismanin arastirma grubu, Tirkiye Egitim Goniillilleri Vakfi'ndaki
"Kendime Yolculuk" egitim programina katilan 59 ilkokul ikinci smif 6grencisidir.
Arastirma, On-test son-test kontrol gruplu seckisiz deneysel desenle
gerceklestirilmistir. Arastirmanin sonucunda deney ve kontrol grubunun her ikisinde
ogrencilerin gorsel bellek kapasitesi ve yazma becerisi agisindan anlamli bir
gelismenin oldugu ve fark puan ortalamalarinin deney grubunda daha yiiksek oldugu
goriilmiistiir. Deney ve kontrol gruplar karsilastirildiginda, dijital hikaye anlatimi
ogrencilerin yazma becerilerinde anlamli bir fark yaratirken, gorsel bellek

kapasitelerinde anlaml1 derecede bir fark yaratmadigi sonucu ortaya ¢ikmistir.

Sever (2014), “Dijital oykiiciiligiin 6grencilerin motivasyon diizeyleri iizerine

etkisine dair bir arastirma” adli yiiksek lisan tez caligmasinda, dijital Oykii
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olusturmanin &grencilerin ingilizce 6grenme motivasyon diizeyleri iizerindeki
etkisini incelemistir. Calisma, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi, Yabanci Diller
Yiiksekokulu, zorunlu ve istege bagli hazirlik programinda okuyan 63 Ogrenciyle
gerceklestirilmistir. Veriler, Gardner'in (2004) Tutum/Motivasyon Test Olgegi'nden
direkt alinan ya da adapte edilen iki anket ve bir gorligmenin dahil oldugu hem nitel
hem nicel yontemlerle toplanmistir. Anketler araciligiyla toplanan veriler, SPSS 20.0
programi ile analiz edilmistir. Sonug olarak, dijital hikaye olusturmanin dil 6grenme
ve 0gretme slirecine entegre edilmesinin 6grencilerin daha motive olmalarina olanak

saglamasi agisindan etkili oldugu diisiiniilmektedir.

Karakoyun (2014), “Cevrimi¢i Ortamda Olusturulan Dijital Oykiileme
Etkinliklerine Iliskin Ogretmen Adaylar1 ve Ilkdgretim Ogrencilerinin Gériislerinin
Incelenmesi” adli doktora tez calismasinda, cevrimigi ortamda olusturulan dijital
Oykiileme etkinliklerinin uygulanmasi siirecinde 6gretmen adaylari ve Ogrencilerin
gorliglerini  incelemistir. Aragtirma durum ¢alismasit olarak desenlenmistir.
Aragtirmanin galisma grubunu Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE)
boliimiinde 6grenim goren sekiz dordiincii siif dgretmen aday1 ve Eskisehir Ozel
Cagdas Ilkogretim Okulu 47 altinci smmf ilkdgretim ogrencisi olusturmaktadir.
Arastirmanin verileri gozlem, yari yapilandirilmig goriismeler, giinliikler, dgrenci
iriinleri ve video kayitlari araciligiyla elde edilmistir. Arastirmada, ilkdgretim altinci
smif Ogrencileri ve Ogretmen adaylari dijital Oykiileme etkinliklerinin 21. yiizyil
becerilerini gelistirdigini, etkinlikler yoluyla birgok konu ile ilgili bilgi edindiklerini,
ogretmenlik becerileri konusunda deneyim kazandiklarin1 ve etkinliklerin ¢evrimigi
ortamda gerceklestirilmesinin uygulama siirecinde birgok kolaylik sagladigi,

ogrencilerin teknolojik becerilerini gelistirdigi sonucuna varilmistir.

Yiiriik (2015 ), “Dijital Oykiilemeye Dayali Degerler Egitiminin Ogrencilerin
Deger Kazanimi ve Tutumlarina Etkisi” adli yiiksek lisans tez ¢calismasinda, dijital
Oykiileme yonteminin, cesitli degiskenlere gore Ogrencilerin deger kazanimlar
tizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmaci tez siirecinde 6grenci ve 0gretmenlerden
goriisler almistir. Sonug olarak, degerler egitimi programi uygulayan okulda deney
ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir farka rastlanmamistir. Degerler egitimi
programi uygulamayan okuldaki tek grubun 6n test ve son testleri arasinda anlamli
farka rastlanmig; bu farkin olusmasinda da kiz 6grencilerin elde ettigi puanlarin

biiyiik 6l¢iide katki sagladigi goriilmiistiir. Goriisme sorularina ise hem 6grencilerden
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hem de Ogretmenlerden dijital Oykiilerin degerler egitimi ve diger derslerde

kullanimina dair ytliksek diizeyde olumlu yanitlar alinmistir.

Turgut (2015), “Okul Oncesi Egitimi i¢in Gelistirilen Hikdye Olusturma
Yazilimima Ydnelik Gériislerin Incelenmesi” adli yiiksek lisan tez ¢alismasinda, okul
Oncesi egitiminde fen ve doga dersi etkinlikleri kapsaminda kullanilmak iizere
gelistirilen IOS tabanli dijital hikaye olusturma yaziliminin uzman, 6grenci, veli
gorislerini degerlendirmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubu, 5 okul 6ncesi 6grenciden
olusmaktadir. Nitel arastirma yontemi, tekli durum ¢alismasi deseninde
gerceklestirilmistir. Sonug olarak, yazilim ile ilgili alinan veli, 6grenci, uzman
goriigleri yazilimin okul 6ncesi yas donemi sosyal, psikolojik, biligsel 6zelliklerine
uygun oldugu seklinde olmustur. Cocuklar ve veliler egitim sonunda siiregten keyif

aldiklarin1 ve egitimin verimli gectigini dile getirmislerdir.

Baki (2015), “Dijital Oykiilerin Altinc1 Sinif Ogrencilerinin Yazma Siirecine
Etkisi” adl1 doktora tez ¢aligmasinda, altinci sinif Tiirk¢e dersinde dijital dykiilerin,
Ogrencilerin 0ykii yazma becerileri, yazma kaygilari, yazma 6z yeterlilikleri ve yazi
yazmaya iligkin tutumlar1 {izerindeki etkisini arastirmistir. Karma ydntemle
gerceklestirilen arastirmada, on-test/son-test kontrol gruplu deneysel desen, nitel
arastirma desenlerinden durum calismasi deseni kullanilmistir. Arastirmanin ¢aligma
grubu, Rize il merkezindeki bir ortaokulda altinci sinifta 6grenim goren, her biri 30
ogrenci olmak tizere bir kontrol ve bir deney grubundan olugmaktadir. Deneysel
uygulama sonucunda elde edilen nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler,
coklu regresyon analizi, tek yonlii kovaryans analizi (ANCOVA); nitel verilerin
analizinde ise icerik analizi kullanilmigtir. Arastirmada dijital 6ykiilerin, mevcut ders

programindaki yazma etkinliklerine gére daha ekili oldugu sonucuna varilmstir.

Yamag¢ (2015), “llkokul Ugiincii Simif Ogrencilerinin Yazma Becerilerinin
Gelisiminde Dijital Hikayelerin Etkisi” adli doktora tez ¢alismasinda, kirsal kesimde
ogrenim gormekte olan ilkokul iiclinci smif Ogrencilerinin yazma becerilerinin
gelisiminde dijital hikayelerin etkisini arastirmistir. Calisma, eylem arastirmasi
olarak tasarlanmistir. Arastirmanin verilerini, gézlem formlar1 ve tutulan alan notlari,
O0gretmen ve Ogrencilerle yapilan goriismeler, ses ve video kayitlari, Ogrenci
giinliikleri, dokiimanlar ve Ogrenci {riinleri olusturmaktadir. Arastirma
Afyonkarahisar’a bagli bir kOy okulunda, {giincii smif Ogrencileri ile

gerceklestirilmistir. Aragtirma sonuglarina gore, yazma niteligi agisindan gelismeler
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oldugu ortaya konmustur. Ogrencilerin dijital hikdyelerinin siirec igerisindeki
gelisimine bakildiginda ise grup calismasit olmasina ragmen, ilk uygulamada
hikayenin duygusu, hikayenin farkli boliimlerini uygun bir sekilde resimlendirme,
resim ve seslendirme tutarligi, hikayeyi amaca ve duyguya uygun bir sekilde
seslendirme ve uygun miizikler ekleme agisindan istenen seviyeye ulagamamislardir.
Ancak siire¢ igerisinde Ogrencilerin teknoloji okuryazarliklart ve yeterliklerinin

gelisimi ile birlikte bu 6gelerin gelisim gosterdikleri tespit edilmistir.

Kotluk ve Kocakaya (2015), “21. Yiizyil Becerilerinin Gelisiminde Dijital
Oykiilemeler:  Ortadgretim  Ogrencilerinin ~ Goriislerinin  Incelenmesi”  adli
makalelerinde, fizik 6gretiminde dijital 6ykiilemelerin 6grencilerin 21.yy becerilerine
etkisini 6grenci goriisleri agisindan incelemislerdir. Aragtirmanin ¢aligma grubu, Van
Merkez Van Goli Teknik ve Endistri Meslek Lisesinde 32 06grenciden
olusmaktadir. Ogrenciler dijital dykiileme siirecinde; (a) belirledikleri konularda
arastirma yaptiklarindan o&grenme ve yenilenme becerilerinin, (b) arastirdiklari
bilgileri ve ¢oklu ortam materyallerini hikdye panosu vb gorevler icin birbiri ile
iliskilendirdiklerinden bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin, (c) siirecte farkli
gorevleri bulundugundan ve gergeklestirilen etkinliklerde aktif bir rol aldiklarindan

vasam ve meslek becerilerinin gelistigini belirtmislerdir.

Duran ve Topbasoglu (2015), “Dijital-Etkilesimli Oykiileyici Metinler ve
Anlama” adli makalelerinde, Oykiileyici metinlerin okuma ortamlarmin (basili veya
dijital-etkilesimli kitaptan) okudugunu anlamaya etkisini ve dijital-etkilesimli
kitaplarla ilgili 6grenci goriislerini incelemislerdir. Arastirmada iki farkli ¢alisma
grubu olusturulmustur. Birinci ¢alisma grubu, Afyonkarahisar ili Evciler lgesi
Nedim Turan ilkokulunda 4. sinifta dgrenim gdéren 53 Ogrenciden olusmaktadir.
Ikinci calisma grubu ise birinci ¢alisma grubu olan 53 dgrenci arasindan rastgele
ornekleme yolu ile segilen 20 6grenciden olusmaktadir. Arastirmanin sonuglarina
gore, eslestirilmis t-Testinde anlama agisindan anlamli farklilik olmadigi ortaya
ctkmistir.  Ogrencilerin ~ dijital-etkilesimli kitaptan okudugunu anlama puan
ortalamasi, basili materyalden okudugunu anlama puan ortalamasindan 1, 2 puan
daha vyiiksek c¢ikmistir. Calismada Ogrencilerin basili kitaptan ziyade, tablet

bilgisayarlara kars1 daha olumlu bir tutum sergiledigi goriilmiistiir.

Tatli ve Bayramoglu (2015 ), “Ogretmenlik Uygulamas:i Siirecinin Dijital

Oykiiler Ile Yansitilmasi” adli makalelerinde, 6gretmen adaylarmin dgretmenlik
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uygulamasi dersi siirecinde edinmis oldugu tecriibeleri ve 6gretmenlik uygulamasi
dersine iligkin goriislerini dijital dykiilerle yansitmalari amaglamistir. Ozel durum
caligmasiin kullanildig1 ¢alisma 6gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda toplam
16 hafta boyunca ylriitilmistiir. Calismanin Orneklemini Karadeniz Teknik
Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Bilgisayar Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii
son sinifina devam eden 12 6gretmen adayi olusturmaktadir. Calismada veri toplama
araci olarak dijital oykiiler, 6gretmen adaylarinin tutmus olduklar1 giinliikler ve staj
raporlart kullanilmistir. Calisma, igerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.
Arastirma sonucuna gore, Ozellikle idealist, istekli, kendinden emin ve yaraticilik
kavramlariin son hazirlanan oykiilerde daha fazla 6n plana ¢iktig1 siire¢ igerisinde
O0gretmen adaylarinin kendilerinde olusan degisimi dijital Oykiilere yansittiklari
goriilmiistiir. Ayrica, Ogretmen adaylarinin Ogretmenlige yonelik mesleki

farkindaliklarmin arttig1 ortaya ¢ikmaktadir.

Ozer (2016), “Dijital Hikdye Anlatimmin Kelime Ogrenme ve Akilda
Tutmadaki Rolii: Harran Universitesi’nde Bir Durum Calismasi” bashikli yiiksek
lisans tez calismasinda, dijital hikdye anlatiminin kelime ve akilda tutma iizerindeki
roliinii arastirmistir. Calisma Sanlurfa ilinde bulunan bir devlet iiniversitesinde 23
lisans Ogrencisine uygulanmistir. Sonuglar dijital hikdye anlatimmin kelime

ogretiminde degerli ve etkili bir yaklagim olabilecegini gdstermistir.

Balaman (2016), “Dijital Oykiileme'nin ~ Universite Ogrencilerinin
Demokratik Deger Yargilarina Etkisi: Mustafa Kemal Universitesi Ornegi” adli
makalesinde, dijital dykiileme yonteminin iiniversite 6grencilerinin demokratik deger
yargilart lizerine etkisi incelenmistir. Tek gruplu on-test son-test modeline dayali
calisma Mustafa Kemal Universitesi Kirikhan Meslek Yiiksekokulu’nda 6grenim
goren 50 ogrenci ile yiriitiilmistiir. Veriler aktif vatandaglik demokratik degerler
Olgegi ve yart yapilandirilmig goriisme ile elde edilmistir. Nicel verilerin analizinde
Miskili orneklemler t-Testi, nitel verilerin analizinde betimsel analiz yontemleri
kullanilmigtir. Analizlerden elde edilen sonuglara gore Dijital dykiileme yonteminin
tiniversite Ogrencilerinin demokratik deger yargilarini diisiik derecede etkiledigi,
Ogrencilerin dijital oykiilemede aktif rol almasinin ve grup calismasinin 6grenciler
tizerinde olumlu katkilar sagladigt ve demokratik deger yargilari konusunun

Ogrencilerin ilgilerini ¢ektigi sonuglarina ulasilmistir.
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Kocaman Karoglu (2016), “Okul Oncesi Egitimde Dijital HikAye Anlatimi
Uzerine Ogretmen Gériisleri” baslikli makalesinde, okul dncesi grupla olusturulan
dijital hikaye anlatimi1 deneyimi ve yasanan siire¢ anlatilmis ve siirecte gorev alan
Ogretmenlerin goriisleri, okul Oncesi O6grencilerle dijital hikdye uygulamalarinin
faydalari, siirecte karsilasilan giicliikler ve Oneriler dogrultusunda incelemistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu 6zel bir okul 6ncesi kurumda 6grenim goren 5 yas
grubundaki 17 6grenci ve Ogrencilerin 3 6gretmeni olusturmaktadir. Calisma
bulgularina gore ogretmenler, dijital hikdye anlatimi uygulamalarin1 6grencilerin
aktif katilimini destekleyen, somut deneyimler elde etmelerine ve teknolojik
gelisimlerine katki saglayan uygulamalar olmalart dolayisiyla faydali bulduklarini

belirtmislerdir.
1.7. Tanimlar

Yeni Medya: Bilgisayar, internet ve mobil teknolojisi ile ortaya ¢ikan, 6grencilerin
zamandan ve mekandan bagimsiz bir sekilde interaktif olarak etkilesimde
bulunduklar1 sanal medya ortamidir.

Sosyal Aglar: Ogrencilerin birbirleriyle iletisim kurmalarma bilgi paylasimima
imkan taniyan web tabanli hizmetlerin tiimiidiir.

Dijital Oykiileme: Goriintii, ses ve video gibi cesitli dijital ¢oklu ortam bilesenleri
ile 6ykiileme yaklagimdir.

Coklu Ortam: Ogrencilerin dijital dykiileme olusturmaya yonelik, metin, ses, resim,
animasyon vb. formlarin etkili bir sekilde dijital ortamlarda birlikte ise kosulmasidir.

Web 2.0: Ogrencilerin dijital dykiileme etkinliklerini gerceklestirmelerine olanak
taniyan dinamik 6zelliklere sahip ikinci nesil web konseptidir.

Rubrik:  Ogrencilerin  gergeklestirdigi  dijital ~ dykiileme  uygulamasina

degerlendirilmesine iligskin dl¢iitlerdir.
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IKINCI BOLUM
LITERATUR VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Dijital Oykiileme

Geleneksel hikaye anlatimi tarih boyunca evrim ge¢irmistir. 2000 yi1l 6nce
insanlar hikayelerini, magara duvarlarina ¢izdikleri resimlerle anlattilar. Sonrasinda
hikayeler sozlii olarak nesilden nesile aktarildi. Siire¢ igerisinde hikaye anlatimi,
icinde bulundugu donemin etkisiyle yontemlerinde ¢esitlilik gostermeye bagladi.
Kasabadan kasabaya, koyden koye dolasarak hikayeler anlatan halk ozanlarinin sozli
olarak anlatimlari, yazili basina, 18.yy projeksiyon cihazlarmin kullanimindan
beyazperdeye ve oradan da televizyona gegerck zaman iginde bi¢im ve igerik olarak
degisim gostermistir. Bugliniin insani ise dykiilerini teknoloji kullanarak anlatiyor.

“Tarih boyunca Oykiileme bilgiyi, bilgeligi ve degerleri paylasmak
icin kullamilmigtir. Oykiilemeler bu siiregte farkli ortam ve bigimlerde

aktarilmustir. Simdi iSe, internetin yaygin bir sekilde kullanimu ile dijital
ortama aktarimistir” (Sadik, 2008:490).

Giliniimiizlin dijital araclariyla yapi olarak ayni kalan ama bigimce degisen
yeni bir islup edinen hikaye anlatimi dijital Oykiileme adi altinda kargimiza
cikmaktadir. Bir¢ok arastirmacinin da belirttigi gibi dijital dykiileme, eski hikaye
anlatma sanatinin dijital bir versiyonu ya da “eski hikaye anlatma sanatinin video,
grafik, ses ve anlatim gibi dijital unsurlarla birlestirilmesi sonucu ortaya ¢ikmis etkili
bir haberlesme seklidir” (Kulla-Abbott, 2006; Garrety, 2008). Hull ve Nelson (2005),
dijital Oykiilemeyi, arka planda miizikle desteklenmis video ve anlati gibi

tabakalardan olusan ¢oklu ortam formu olarak tanimlamaktadir (231).

Dijital oykiileme ile ilgili bir¢ok tanim bulunmasimna karsin bu tanimlarin
genel olarak dijital dykiileme, ses ve miizigin dahil oldugu hareketsiz goriintiileri
birlestirilmesi etrafinda donmektedir (Robin, 2008; Bull&Kajder 2004 Sadik, 2008).

Dijital oykiileme i¢in bir kisa film yaratim siirecidir denilebilir fakat kisa filmden
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farkli olarak dijital dykiileme, olusturan kisinin kendi sesiyle anlatilan ve miizik,
goriintli, video gibi c¢esitli ¢oklu ortam bilesenleriyle desteklenen bir film olarak da
tanimlanabilir. Armstrong’a gore (2003), dijital Oykiileme, geleneksel hikaye
anlatimiyla dijital teknolojileri ve dijital ¢agin medyasin1 harmanlayan bir siiregtir.
Robin (20006) ise dijital dykiilemeyi, belirli bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla
metin, grafik, ses, video ve miizik gibi ¢oklu ortam Ogelerinin birbiri ile

iliskilendirilmesi olarak tanimlamustir.
2.1.1. Dijital Oykiilemenin Tarihi

Dijital Oykiileme ilk olarak 1960’larda film ve televizyon programlari
formatinda kendini gostermis fakat ¢ok fazla kisiye ulasamamistir. 1990’larda ise
icinde sanatcilarin da yer aldigi, dijital teknolojilerin geleneksel hikaye anlatimi ile
birlestirilmesini iceren bir grup hareketi olarak yeniden varhigini gosterdi. Dijital
Oykiileme, elektronik ve dijital alandaki gelismeler sonucunda yeni bir kavram olarak
ortaya c¢ikti ve geleneksel hikaye anlatma gelenegi, teknolojinin de dahil olmasiyla
yeni bir boyut kazandi. 90’larda gelisen dijital teknoloji sayesinde dijital
Oykiilemenin paylasimi daha kolay hale gelmeye basladi.

Dana Atchley ve arkadasi Joe Lambert, dijital dykiileme hareketinin ilk
onciileridir. Bir medya sanatcisi, goriintii iireticisi ve uygulayicisi olarak Dana
Atchley, oncii ¢alismalar ile Gykiileme merkezinin olusumu igin ilham kaynagi
olmustur. Dana Atchley meslektasi Joe Lambert ve esi Nina Mullen ile 1994 yilinda
San California’da Dijital Medya Merkezi’ni kurmustur.

Dijital éykiileme, dijital medya ve teknoloji olanaklarimin hikdye
anlatiminda  kullamlmaswla, 1990’ yillarda  Dijital ~ Oykiileme
Merkezinde (Center of Digital Storytelling, DHM) Joe Lambert ve Dana
Atchley’in ¢alismalart sonucunda ortaya ¢ikan ve ozellikle saglk ve

toplum uygulamalarinda artarak kullamilan bir uygulamadir (Robin,
2006:222).

Dana Atchley ve Joe Lambert onderliginde kurulan Dijital Medya Merkezi
“Herkesin anlatacak bir hikayesi vardir” sloganimi kullanarak dijital Oykiileme
hareketine Onciilik etmis ve insanlarin kendi dijital dykiilemelerini olugturmalarina

ve paylasmalarina yardimci olmustur ™ (Slyvester ve Grenidge, 2009).

1993 ve 1994 yillar1 arasinda Joe Lambert, Dana Atchley ile birlikte dijital
Oykiilemeye yonelik ¢alistay programlart diizenlemeye baslamistir. Bu ¢alistaylarda

katilimcilarin dijital video diizenleme yazilimlarini kullanarak hizli bir sekilde video
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olusturmalarma yardimci olan etkili yontemler 6gretilmekle birlikte ¢oklu ortam
Ogelerini (fotograflar, videolar ve dykii panosu vb.) birbiri ile iliskilendirmelerine ve
Oyki olusturma tekniklerini 6grenmelerine yonelik egitimler verilmektedir. Calistay
egitimlerine ek olarak; “Dijital Oykiilleme Merkezi’nin (CDS)”, dijital 6ykii
olusturmaya baglamada yararli bir referans noktasi olarak gosterilen ve dijital oykii
olusturma asamalarini igeren dijital dykiilemenin yedi 6gesinin yayginlastirilmasi ve

gelistirilmesine de yardimci oldugu bilinmektedir.

1998 yilinda, Dijital Oykiileme Merkezi, San Francisco’ya tasindi ve
caligsmalara kar amaci giitmeyen bir toplum sanat organizasyonu olarak devam etti.
2001 yilinda, Professor Dr. Rina Benmayor (California Eyalet Universitesi) dijital
oykiileme semineri igin Dijital Oykilleme Merkezi’'ne ev sahipligi yapmis ve
sonrasinda kendi siniflarinda dijital Oykiilemeyi kullanmaya baglamigtir. Rina
Benmayor 1996 yilinda dijital Oykiilemeyle ilk karsilasmasinda onun pedagojik

potansiyeli karsisinda biiyiilendigini ifade etmistir.

2015 yilindan itibaren organizasyonun adi Oykii Merkezi (Story Center)
olarak degistirildi. 2015 yilindan bu yana, Lambert ve ekibi Oykii Merkezinde
benzersiz bir bilgisayar egitim ve sanat programi gelistirmislerdir. Lambert ve ekibi
bu merkezde diinya ¢apinda yaklasik bin kurulus ile ¢alismus, dijital Oykiileme

sanatinda 15.000’den fazla insana egitim vermistir.

Bugiin, artik dijital dykiileme hareketi San Francisco’nun 6tesine geg¢ip Cin
gibi biiyiik iilkelere de yayilmis, diinya genelinde hizla biiyiimeye baslamistir. Farkli
sekillerde de etkisini gosteren dijital dykiileme, 6zellikle “egitim alaninda bir devrim

olarak nitelendirilmektedir” (Meadows, 2003: 190).

“Dijital Oykiileme okullarda yaygin olarak kullanilmasi, ekonomik olmasi
agisindan bugiiniin siniflarina ¢agdas bir rehber olma niteligindedir” (Robin, 2008:
222).

1990°larin ortalarinda Dana Atchley’nin sahne performanslarinda
multimedya kullammi ile baslayan Dijital Hikdye Anlatini hareketi,
giintimiizde farkli cografyalarda cesitli temalar ¢ergevesinde, sivil toplum
orgiitleri ve akademide lisans ve yiiksek lisans diizeyinde programlara

eklemlenerek gelismeye devam etmektedir.(Simsek ve Kabak¢i, 2015:
160)

Universiteler ve okullar bu yeni medyay1, egitsel bir ara¢ olarak smiflara

dahil edip, hikdye anlatmanin sanatsal bir bi¢cimi seklinde tanimlamalariyla birlikte
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cevrimigi bir ortama doniistiirme siirecine girdiler. Kameralar, tarayicilar, giiclii
bilgisayarlar, kullanimi kolay yazilimlar ve internet yoluyla dijital Oykiileme
diinyasin1 kesfeden egitimciler, egitsel icerik ve uygulamalara yonelik dijital
oykiilemeler gelistirmeye basladilar. 2011 yilinda, Washington Universitesi dijital
Oykiileme baslikli ¢evrimigi kursu baslatti ve kurs kendi dgrencilerinin yani sira
diinyanin dort bir yanindan gelen ¢ok sayida katilimciya da ¢evrimigi olarak hizmet

verdi.

Dijital 6ykiileme bugiin farkli alanlara farkli amaglarla da hizmet etmektedir.
Ornegin baz1 miizeler dijital dykiilemeyi, toplum tarafindan tarihin yorumlamasina
ve erisebilir hale gelmesine yardimci olmak igin kullanmaktadir. 2006 yilinda,
uluslararas: kiiltlirel ¢aligmalar dergisi, Cin’de, Cin hayatinin ¢esitli yonlerini nasil
etkileyebilecegine yonelik dijital Oykiilemenin ticarilestirilmesi ile ilgili makale
yayinladi. Makalede, Pekin vatandaslarinin olimpiyat tutkulari, yerel kiiltiirleri
hakkinda Oykiilemeler yoluyla halk olimpiyatlart kavramini zenginlestirmek igin

katkida bulunmasina yonelik dijital 6ykiilemeyle ilgili olanaklar sunulmaktadir.

2007 yilinda ise Colorado Tarih Kurumu, dijital dykiileme kapsaminda italya
ve Amerika Tarihi hakkinda bir program olusturmak amaciyla italyanlar ile
isbirligine girdi. 2008 yilinda Yorkshire, “My Yorkshire” adi altinda on bir miizenin
icinde bulundugu bir dijital Oykiileme projesi baslatti. Miizeler aracilifiyla,
arsivlerinden elde edilenlerle tarihsel sozel kayitlar ve arsiv fotograflar1 kullanilarak
yerel tarihi kisisel bakis agisiyla yorumlamak i¢in bir araya gelen gruplarla ¢alisildi.
Ayrica bu projede bir miize ortaminda dijital dykiilemenin nasil olusturulacagina dair

kilavuzlar iiretildi.
2.1.2. Dijital Oykiileme Yaklasiminin Diisiinsel Temelleri

Dijital Oykiileme Merkezi (CDS) kurulum, isleyis ve amaci etkili dijital
oykiiler olusturmaya yonelik dijital Oykiileme yazilimlarini 6greten yogun bir

programi kapsamaktadir.

Lambert (2006), yazmis oldugu “Digital Storytelling Capturing Lives,
Creating Community” isimli kitabinda da belirttigi gibi dijital dykiilemeyi yedi 6ge

ile temellendirmektedir.
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e Bakis Acisi

e Dramatik Soru

e Duygusal Igerik

e Sesinin Kullanimi
e Miizigin Giicii

e Ekonomik Olmasi

e Hiz Denetimi

Ayrica “Digital Storytelling Cook Book and Travelling Companion” isimli
kitabinda Lambert (2010), dijital dykiilemenin var olan materyali farkli bir amaca

uygun sekilde kullanmak iizere degistirmeye olanak sagladigini ifade etmistir.

Diger bir aragtirmaci olan Robin’e gore (2008) dijital dykiileme, belirli bir
konuya yonelik bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses, video ve miizik gibi
coklu ortam Ogelerinin birbiri ile iliskilendirilmesidir.

Robin’in ifadesiyle dijital dykiilemenin sahip olmasi gereken yedi 6ge
vardir. Bu 6geler;

e Hikayenin genel amaci

e Anlaticinin bakis agis1

e Dramatik soru ya da sorular

e Gorsellerin kalitesi, video ve diger multimedya unsurlari
e Igerige uygun miizik segimi

e Icerigin se¢imi

e Hiz denetimi, olarak siralanmaktadir.

Salpeter (2005), dijital oykiileme siirecinin, planlama, Oykii panosu
olusturma, degerlendirme, senaryo olusturma ve diizenleme asamalarini
gerektirdigi i¢in yazarlhigi etkili bir sekilde 6gretmede kullanilabilecegini ifade

etmistir. Salpeter’in ifadesiyle, dijital dykiilemenin sahip olmasi gereken 6geleri;
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o Kisisel

e Senaryo veya Oykiiniin olusturulmasi

e Uslup

e Kolay ulagilabilir materyalin kullanilmas1
e Evrensel 6ykii unsurlarini igermesi

e Isbirligine dayal1 olmasi

Ohler’e gore (2008), dijital Oykiileme, uygun bir hikdye ile ¢ok sayida
medyay1 birlestirmek i¢in kisisellestirilmis dijital teknolojiyi kullanmaktadir (15).
“Dijital dykiiler 6grencilerin geleneksel okuma-yazma becerilerini gelistirmenin yani
sira  dijital diinya i¢in ihtiyag duyulan yeni okuma-yazma becerilerini
gelistirmektedir” (Ohler, 2008: 59).

Ohler’in (2013) dijital 6ykiilemenin sahip olmas1 gereken 6geleri;

e Bakis agist

e Duygusal iliski

e Sesin niteligi

¢ Anlaticinin sozleri

e Miizik

e Kurgu

e Yaraticilik ve 6zglinliik

e Zaman, hikdye uzunlugu ve ekonomi

Farkli uzmanlara ait modeller incelendiginde dijital Oykiilemenin sahip
olmast gereken temel G6geler baglaminda, medya, hareket, iliski, icerik, iletisim

olmak tizere bes bilesen ortaya ¢ikmaktadir.

2.1.3. Bir Yakinsama Modeli Olarak Dijital Oykiileme

21. ylizyilda teknolojik gelismelerin bir yansimasi olarak 6zellikle bilisim
alaninda yasanan gelismeler, geleneksel medyanin yapisini degistirmekte ve
kullanicilarin1  pasif konumdan ¢ikaran yeni bir medya ortami olusturdugu
goriilmektedir. Bu yeni medya ekseninde hayat bulan sosyal paylasim aglar

“yakisama” kavramini giindeme getirmektedir. Yakinsama, temel olarak coklu
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medya fonksiyonlarini ayni cihaz igerisinde bir araya getiren teknolojik bir siireg

olarak degerlendirilmektedir.

Jenkins’in yakinsama ile kastettigi bir icerigin ¢esitli medya ortamlar
tizerinden akisidir, ¢esitli medya endiistrilerinin arasindaki isbirligidir ve
de medyayr kullananlarin istedikleri eglence deneyimini bulma arayisi ile
herhangi bir yere gidebilecekleri gogebe hareket tarzidir (Jenkins,
2006:2).

Yengi ise yeni medya kavramini, bilgisayar teknolojilerinin gelismesi
ile birlikte ortaya ¢ikan bireysel ve kitle iletigim ihtiyaglarimin ¢ift yonlii
ve aminda gerceklesmesine olanak taniyan, kisi ya da kurumlarin zaman
ve mekan sinwri olmadan farkly iletisim siireglerini yonetebilmesi icin
cevrim ici kalabilmelerini saglayan sayisal ¢agdag iletisim ara¢ ve
ortamlarinin tiimii (tablet bilgisayar, cok islevli cep telefonlari tasinabilir
iletisim araglari, ag ortamina baglanabilen tiimlesik cihazlar vb.) olarak
tammlamaktadir (Yengi,2012: 14).

Post modern diinya ve gelisen teknolojiler ekseninde, 21.yy 6grencilerinin
sanal diinyaya yonelimi gézlenmektedir. Bunun nedeni yeni jenerasyonun, 6zellikle
son birkag¢ yil icerisinde 6n planda olan sosyal paylasim sitelerinde pasif olmaktan
cikip aktif ve katilimci bir konuma geg¢melerine olanak saglamasi oldugu ve
dolayisiyla 21.yy iletisim siirecinin etkilesimli, ¢ok katmanli bir siire¢ haline geldigi
sOylenebilir. Bu degisimlerle birlikte yeni medya kavrami ortaya ¢ikarmaktadir.
“Yeni Medya; gelisen bilgisayar, Internet ve mobil teknolojisi ile ortaya cikan,
kullanicilarin zamandan ve mekindan bagimsiz bir sekilde interaktif olarak

etkilesimde bulunduklar1 sanal medya ortamidir” (Baranseli, 2012: 4).

Yeni medyanin egitsel bir araci olan dijital 6ykiileme, medya, hareket, iligki,
baglam ve iletisim bilesenleriyle bir yakinsama modeli olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Dijjital 0Oykiileme yaklasimi teknolojiyle biitiinlesip yeni bir model ortaya
cikarmaktadir. Dijital Oykiileme geleneksel sozlii Oykiileme gelenegini anlatim

giiciinii ve teknolojiyi kullanir.

Bir yakinsama modeli olarak dijital bykiilemenin ana o6gelerin
birincisi olan MEDYA, dijital éykiilemenin, sézelligin yani sira gorsel ve
isitsel bir nitelik tasidiginmi gostermektedir. Grafik, hareketli grafik, metin,
ses, animasyon, fotograf ve goriintiiniin birlikte kullanildigi ¢coklu ortam
olanaklaryla dykiiler daha zengin bir igerikle sunulmakta; sanal
gerceklik yoluyla kisilerin gorme firsatt bulamadiklar: nesne ve yerler
hakkinda  bilgi sahibi olmalart saglanmakta;, quicktime formath
hikdayeleri ve shockwave, flash gibi diger animasyon ara¢larim
kullanarak zengin deneyimler kazanilmasina yardimct olunmakta;
karmasik  bilgi  gorsellestirilerek daha kolay algilanabilir  hale
getirilmektedir (Inceelli, 2000: 14).
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2.1.4. Dijital Oykiileme Tiirleri

Dijital oykiileme tiirleri temel olarak bir takim konu bagliklar1 icerse de
onemli olan 6grencilerin paylasmak istedikleri ile sekillenmekte olan ¢ok ¢esitli konu
basliklarin1 igcermesidir. Bu siiregte Oykiillemenin izleyicisi de onem tasir. Yani
Oykiilemeyi gerceklestiren bireyin ya da grubun Oykiisiinii kiminle paylasmak
istedigi, ne amagcla paylasmak istedigi ve paylagim siireci sonundaki beklentileri de
tiirlin belirlenmesinde 6nemli etmenlerdir.

“Dijital oykii tiirleri egitici, fikir verici, tarihi ya da giincel yasam
odakly olabilir; ayrica kisisel oykiiler karakter oykiileri, kahramanlik,
ani, maceralar, basart oykiileri, belirli bir cografi bélge ile iliskili
oykiiler, yasam deneyimleri, kisisel hayal giicii icerikli oykiiler, kigisel ilgi

ve deneyimlere dayall Oykiiler gibi cok cesitli iceriklerle karsimiza
¢tkabilir " (Erigti, 2014:121).

“Temel olarak tiim Oykiiler, tiirii ne olursa olsun belirli bir konu hakkinda
bilgi vermek i¢in dijital grafiklerin, metnin, kayda alinan dykiilerin, video ve miizikle
iliskilendirilip sunulmasiyla yapilandirilir” (Robin, 2008: 222). Dijital dykiilemenin
tirlerinin  ¢esitliligi g6z Onilinde bulunduruldugunda temel olarak asagidaki

kategorilere dayandirilarak 6ykiileme tiirleri cogaltilabilir:

a. Kisisel Oykiilemeler: Kisisel deneyim, ilgi, beklenti, amag ve siireglerin yine
kisisel bakis acis1 ile disa vurulmasina dayali kimi paylasimlari igerir. Bu
Oykiilemelerde amag bireyin kisisel deneyimlerini Oykiilestirmenin bir yolunu
bulmasidir. “Bu tiirde dijital Oykiiler; karakter oykiileri, hatirlatici Gykiiler,
onemli bir yer veya olayla ilgili Oykiiler olarak alt kategorilere ayrilabilir”
(Lambert, 2007:5).

b. Tarihi Oykiilemeler: Bu dykiileme tiiriinde amag biraz daha erisilebilir gercek
veriler ile ortaya konulan tarihi bilgi paylasimidir. Ancak tarihi Oykiilemeler
sadece bilinen ve yazili tarihi degil 6znel tarih siireglerini de igerebilir. Yani
tarthi bir konu ile iliskili deneyimi olan bireylerin yansitmalarini da igerebilir.
“Bir siif ortaminda 68renciler, tarihi fotograflar, gazete mansetleri, diyaloglar ve
diger materyalleri kullanarak ge¢misteki olaylara derinlik ve anlam katan bir
Oykii olusturabilirler” (Robin, 2008: 222).

c. Bilgi Verici Oykiilemeler: Konu ne olursa olsun amag, konu ile baglantil1 olarak
hedef kitleye bilgi verici igerikler tasiyan, kurgulamas: bilgi verme odakli olan

oykiilemelerdir. “Ogretmenler bu tiir dykiileri; fen, matematik, tarih veya sosyal
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bilgiler gibi alanlarda bir takim konularda bilgi vermek i¢in kullanabilirler”
(Robin, 2008: 224 ).

d. Ogretim Icerikli Dijital Oykiilemeler: Ozellikle egitim-6gretim ortamlarinda
bir Ogretim igeriginin ger¢ek yasamla ya da hedef kitle olan &grencilerle

iligkilendirilerek yansitilmasini amaglayan oykiileme tiirtidiir.
2.1.5. Dijital Oykiileme Bilesenleri

Dijital o6ykiilemeyi olusturan Kimi bilesenler yer alir. Bunlar dijital
Oykiillemeyi olusturan 6geler, ortam, etkilesimler, teknik gereksinimler, teknolojik

olanaklar ve ise kosulacak dijital dykiileme tiiriidiir.
2.1.5.1. Dijital Oykiileme Ogeleri

Dijital dykiileme temel olarak 7 elementten olugmaktadir.

Bakis Acisi: Her Oykiiniin bir bakis acist olmalidir. Bakis agisi, dykiiniin
amacini ve dgrencinin bakis acisini ifade eder. Dijital 6ykiilemenin etkili olabilmesi
icin Oykiiniin amacimin net olarak belirlenmesi ve 6grencinin amacina uygun bir
acidan Oykiisiinii hazirlamas1 gerekmektedir. Bunun i¢in 6grenci kendisine “Neden
bu konuyu sectim?”, “Dinleyicilere hangi mesaji vermek istiyorum?”” ve “Bu Oykiiyii
yazmamdaki amag nedir?” gibi sorular sormalidir. Ogrenci boylelikle kisisel ifade
giiclinli 6n plana ¢ikarmis olacaktir. Bu nedenle dijital dykiilemeler genellikle 1. tekil

ve ¢ogul sahis zamiri kullanilarak ifade edilir.

Carpia Soru: Izleyicilerin ilgisini canli tutan dijital dykiilemeyi basindan
sonuna merak ederek izleyebilmesi i¢in Oykiiniin basinda veya Oykii igerisinde

dolayl1 olarak sorulan anahtar sorudur.

Duygusal Igerik: Seyircinin goriinen tepkisi dijital dykiilemenin ne kadar
basarili oldugunu yansitir. Oykii igeriginin olusturulurken sdz, goriintii ve miiziklerin

etkili kullanimi, seyirciyle 6ykiileme arasinda kisisel bir bag kurulmasini saglar.

Ses Kullanimi: Dijital dykiilemenin en etkili unsurlardan biri 6grencinin
Oykiisiinii anlatmas1 ve bunu kisisellestirmek icin kendi sesini kullanmasidir.
Seslendirme agamasinda amag; dykiideki duygusal derinligi izleyicilere aktaracak bir

sesle Oykii igerigine uygun vurguyu ve tonlamayi yapabilmektir.

Miizigin Giicii: Oykiiniin uyumlu bir miizikle desteklenmesidir. Amaca

uygun miizigin se¢imi dijital dykiilemenin izleyicide olusturulmasi hedeflenen duygu
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ve diislincelerin olusturulmasinda 6nemli unsurlardan biridir. Dijital dykiilemenin
ana temeli olusturduktan sonra miizik eklenir. Ayrica, miizik kullaniminda telif
haklar1 goz oniinde bulundurulmalidir. Bu baglamda 6grenciler egitim amacl miizik

kullanimina izin veren sitelerden muzik indirilebilir.

Ekonomi: Oykii izleyicilerinin asir1 bilgi yiiklenmesinden kurtarmak icin,
gorsellerin ve seslerin ekonomik bir sekilde kullanilmasidir. Uzmanlar etkili dijital
Oykiilemenin olusturulabilmesi i¢in sadece birkag fotograf, gorsel ve efekt
kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Dijital Oykiileme i¢in Onerilen uzunluk 3-4

dakikadir. Bu sinirlamanin, iki pratik faydasi vardir:
Birincisi: Okulda ders saatleri igerisinde uygulanabilir ve yonetilebilir olmasi,

Ikincisi: Oykii metninin yazimi asamasinda odagin netlesmesi ve gereksiz

ayrintilardan metnin arindirilmasidir.

Hiz Denetimi: Oykiiniin ne kadar hizl1 ya da yavas ilerleyecegini belirleyen
ritmidir. Dijital dykiilemenin ritmi izleyicilerin dikkatini canli tutmak i¢in dnemli bir
faktordiir. Etkili bir dijital dykiileme olusturmadaki ustalik, tlire ve yerine gore
Oykiilemenin hizin1 arttirmak ya da yavaslatmaktir. Ekonomi ve hiz denetimi

arasinda 6nemli bir iligki bulunmaktadir.
2.1.5.2. Dijital Oykiileme Siireci

Dijital 6ykiilemede siire¢ ve kazanimlar1 daha ¢ok 6nem tasir. Cilinkii siiregte
Ogrencinin ortaya koydugu kisisel yansimalar, deneyimler, kazanimlar, yeterlilikler
ve kendilerini ifade etmeye iligkin etkilesimleri gibi olanaklar s6z konusudur. Bu
nedenle Oykiileme siirecinin yapilandirilmas: 6nem tasir. “Siirecte ise kosulacak
farkli medya bilesenleri, etkilesim platformlari, katilimcilarin siirece ne sekilde dahil
olacagi gibi yaklagimlarin Ogrenciye yansimalari g6z Oniinde bulundurularak
belirlenmelidir” (Eristi, 2014:122). Dijital dykiileme siirecinin teknoloji olanaklari da
g6z ontlinde bulundurularak 6grenci kazanimlari temelli olarak yapilandirilmasi dnem

tasimaktadir.

Dijital dykiileme siireci, geleneksel yazi yazma siirecine benzer bir sekilde
baslar, konu se¢imi ve taslak olusturma, beyin firtinasi islemleri ile devam eder.
Beyin firtinasiyla ¢ok sayida fikir iiretilerek ana tema belirlenir ve belirlenen tema
sonrasinda Ogrenciler 0ykiiyli nasil gorsel hale getirecegine dair bir 6ykii panosu

(storyboard) olusturur. Daha sonra, dgrenciler iiretim agamasina gecerler. Bu asama
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genellikle bilgisayar laboratuvarlarinda ya da mobil uygulamalar araciligiyla ses,
gorseller ve sarkilarla birlikte olusturulur. Ogrenciler miizik ve diger ses efektleri,
kisisel veya genel gorseller, animasyon veya video ve diger elektronik 6geleri igeren
zengin medyay1 konuyla iliskilendir ve duygularla birlestirirler. Ogrenciler dijital
Oykiiyii diizenleyip bir araya getirdikten sonra herhangi bir dosya tiiriinde kisa film
olustururlar ve olusturduklar1 dykiilemeyi sunmak ve geri doniit almak iizere youtube

vb. video paylasim sitelerinde paylasirlar.
Dijital 6ykiileme siirecinin asamalari su sekildedir:

e Planlama

e Senaryo Olusturma

e  Oykii Panosu Olusturma
e Dijital Oykiileme Ortami
e  Uriin Ortaya Koyma

e Degerlendirme

Dijital oykiiler ayrica o6gretim ortamlarinda uygun ekonomik kosullar
cercevesinde Uretilebilir. Bir¢ok iicretsiz video etiketleme programlart yardimi ile

dijital oykiileme gergeklestirmek olanagi bulunmaktadir.
2.1.5.3. Dijital Oykiilemede Kullanilan Araglar

Dijital oykiiniin i¢indeki 6gelere bagl olarak bir 6grencinin, kayit cihazina,
mikrofona, fotograf ve video cekiminde kullanmak tizere bir takim donanim ve

yazilimlara ihtiyaglari olabilir.
Akillh Telefon ve Tablet Bilgisayarlarda Kullanilabilecek Yazilimlar

Dijital oykiileme olusturulurken 6zel ya da {licretsiz olarak kullanilabilecek

1Pad uygulamalar1 Sekil 1°de yer almaktadir.

Sekill: iPod Uygulamalari

Metin yazilar1 olusturma, ¢izim yapmaya olanak saglamasi,
seslendirme yapma ve ses efektleriyle diizenleme, resim ve
ses klipleri ekleme olanaklariyla dijital Oykiileme
gerceklestirilmesi i¢in uygun bir uygulama

StoryKit
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)

Storyrobe

Dijital medya ile yaratici bir sekilde kendini ifade edebilmek
i¢in yenilikgi bir aragtir.

SonicPics

Fotograf ve ses diizenlemeye ve paylasima imkan taniyan
dijital oykiilemeye yonelik diizenlemeler yapilabilecek bir
aractir.

&

Strip
Designer

iPhone kameradan ya da fotograf albiimiinden fotograflar
araciligiyla kisisel ¢izgi romanlart olusturmaya olanak
saglayan bir aractir.

A

Evernote

Yazma, toplama, goriis alisverisinde bulunma ve sunum
yapma etkinliklerinin tiimiinii tek bir c¢alisma alaninda
bulusturan bir uygulamadir.

21. yiizyilin modern egitim modellerinde kullanilabilecek araglarin basinda

Web 2.0 uygulamalari

gorilmektedir.

a. Animoto: Gorsel, ses, miizik ve videolarin senkronize edilerek video

Dijital Oykii Olusturmada Kullanilabilecek Web 2.0 Yazilimlar

olabilecegi

Ogrencilerin internet kullammlar1 incelendiginde Blog’lar, Podcast’ler, Viki’ler,
Facebook ve MySpace gibi sosyal ag siteleri, sanal diinyalar, video ve fotograf

paylasim siteleri gibi Web 2.0 teknolojilerini yogun bir sekilde kullandiklar

olusturulmasini saglayan web temelli bir yazilimdir (http://animoto.com).

b. Wevideo: Kullanicilara video olusturma, diizenleme imkani veren ¢ok basit

bir ara yiiziin yam sira gesitli ¢oklu ortam Ozelliklerini kapsayan bir

programidir (www.wevideo.com).
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c. StoryBird: Web tabanli ve icretsiz olan bir  yazilimdir
(https://storybird.com).
d. Toondoo: Bu program ¢izgi film karakterlerinin, karikatiirlerin ve ¢izgi

karakterlerin yapildigi; hareketli olmayan resim halinde kaydedilen iicretsiz

bir yazilimdir. (http://www.toondoo.com).

e. Storyjumper: Kullanicilara ¢evirim i¢i animasyonlu ve resimli dijital oyki
kitab1 olusturmayi saglayan bir yazilimdir (http://www.storyjumper.com).

f. Powtoon: Eglenceli bir 6ykii olusturmak ig¢in hazirlanan hazir temalarin,
karakter ve sembollerin, ¢esitli animasyonlar ekleyerek bir araya
getirilmesine  olanak  tantyan ~ web  platformlu  bir  yazilimdir

(http://www.powtoon.com).
Ses Diizenleme Programlar:

Dijital 6ykii olusturma siirecinde kullanilan Microsoft Photo Story 3,
Windows Live Movie Maker, iMovie gibi programlarla hem video olusturma hem de
ses kaydi yapilabilmektedir. Ayrica, Audacity, Goldwave, GarageBand, Windows ve
Macintosh ses kaydedicisi, Mp3 ya da Mp4 player, cep telefonu gibi ¢esitli

uygulamalardan yararlanilabilir.
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UCUNCU BOLUM
DIJITAL OYKULEME VE EGIiTIiM

3.1. Dijital Oykiilemenin Sanat Egitimine Entegrasyonuna Iliskin Kuramsal

Cerceve

Dijital oykiileme yaklasiminda &grenciler isbirligine dayali giidiileme/grup
calismasi yoluyla bir takim kazanimlar edinmektedirler. Bu durum o&grencilerin
duygusal zeka ve sosyal 6grenmelerini gelistirir. “Dijital dykiileme, farkli 6grenme
stilleri ile 6grencilere c¢ekici gelmektedir ve dgrencilerin grupla calistigi durumlarda
birlikte caligabilme yeteneklerini gelistirmektedir” (Robin, 2008: 225). Dijital
Oykiileme siirecinde 6grencilerin, birlikte 6grenme, birbirlerine dgretme ve birine
Ogretme yoluyla edindikleri kazanimlardir. Dijital Oykiileme, farkli 6grenme
sekillerine sahip Ogrencilere hitap eder ve ayrica Ogrenciler arasinda grup
calismalarin1 saglayabildigi, isbirligini giiclendirdigi ve bdylece bireysellikleri ile

kisisel basarilar1 sayesinde 6grenci deneyimini artirdigi i¢in 6nemlidir.

Ayrica dijital Oykiileme, Ogretmen ve oOgrencilere 21. yiizyil teknolojik
imkanlarin1 kullanarak anlamli projelerde aktif katilimci olmalarina imkan tanir.
“Dijital 6ykiileme projelerinin temel amaci, 6grenme siirecinde kendi 6grenmelerinin
sorumlulugunu alma konusunda 6grencileri cesaretlendirmektir” (Bromberg, 2013:
13). Boylelikle aktif bir 6grenme stratejisi olarak dijital dykiileme i¢in, sinirli sayida
deneyim yapma imkanina olanak saglayan ya da hi¢ deneyim yapma imkan1 olmayan
konularda bile geleneksel Ogretime gore daha fazla bilgi hatirlamasina sebep

olabilecegi sdylenebilir.

Dijital Oykiilemenin derinlemesine bir Ogrenme aract oldugu bir¢ok
arastirmaci tarafindan belirtilmistir. Derinlemesine 6grenme Barret ve Wilkerson’a
gore (2004), yansitici, gelisimsel, biitiinlestirici ve ayrica elestirel diisiinmeyi,
iletisimi, bilgi okuryazarh@ini, ¢esitli toplum ve Kkiiltiirleri anlama yetenegini
gelistiren bir 6grenme tiirii olan yasam boyu 6grenme olarak tanimlanmaktadir (14).

Dijital dykiileme siirecinde dgrencilerin derinlemesine bir 6grenme ile kars1 karsiya
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olmalar1 onlarin daha ileri diizey bir takim yeterliklere sahip olma olasiliklarini
artirmaktadir. Bu durum dijital dykiileme yoluyla farkli yeterlik alanlarina sahip olan
Ogrencilerin 6grenme siirecinde edindikleri bilgiyi kullanma, yeniden yapilandirma,
iliskilendirme ve yorumlama baglaminda diger Ogrencilere gore daha basarili
olmalarini saglayabilmektedir. Bu Ogrenciler ayn1 zamanda karmagsik diisiinme ve
bilgi sentezini igeren hizlandirilmig O6grenme ortamlarindan daha fazla

yararlanabilmektedirler.

Dijital dykiilemenin sadece siniflara teknoloji entegrasyonu i¢in koprii gorevi
istlenmesinin yaninda, Ogrencilerin kendilerini ifade etmeye olanak taniyan bir
yaklasim olmasi nedeniyle 6grenci acisindan ¢ok olumlu kazanimlar saglamasi

kaginilmazdir.

“Dijital ~ dykiileme ile dgrenciler  kendilerini  kesfederken
yaraticuiklarini ortaya koyma sansi yakalamakta, yaratici yénlerini
paylasip kendilerine, giivenlerine katki saglamakta ve ¢ok yonliiliigii ile
ogrenciler icin talep edilir bir oOgretim ortami olusturulmasini
saglamaktadwr” (Hull, 2003: 232)

Dijital dykiileme 6gretmenlere, 6grencilerin ilgilerini siirekli kilacak ortam
saglarken ayn1 zamanda farklilagtirilmis bir egitim ortami saglanmasina da yardimci
olmaktadirlar. Dijital Oykiileme, sadece her Ogrencinin konuyu anladigini
yansitmakla kalmaz, ayn1 zamanda Ogrencilerin kisilik gelisimini, isbirlikli
o0grenmeye yonelik becerilerini ve yaraticiliklarini gelistiren birlikte calisma ortamini
sunar. Buna ek olarak dijital dykiileme Ogrencilere, web ortaminda yayinladiklar
Oykiilemelerini akran gorilisii almak tlizere paylasim olanagi verir. Tim bu
ozellikleriyle dijital 6ykiileme Ogrencilere, zenginlestirilmis bir 6grenme deneyimi

sunmaktadir.
3.1.1. Yirmibirinci Yiizyil Becerileri ve Dijital Oykiileme

Bir¢cok arastirma raporu, son yillarda dijital cagda Ogrencileri hayata
hazirlamak i¢in gerekli olan yeni becerilerin hem egitim hem de is diinyasinin odak
noktasi haline geldigini gostermektedir. Egitim ortamlar1 6nemli 6l¢iide toplumun ve
kiiresel ekonominin taleplerini karsilamak amaciyla, 21. ylizyill becerilerini
gelistirmek tiizere yeniden diizenlenmelidir (CEO Forum on Education and
Technology, 2001). Bu baglamda, egitim teknolojileri entegrasyonu dzellikle son on
yilda biiyiik bir ilgi alani1 haline gelmistir. Dijital dykiileme de bu baglamda 21.

ylizyll becerilerinin  neredeyse tamamina sahip gilinlimiiziin smiflarinda
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kullanilabilecek etkili bir egitim teknolojisi olarak nitelendirilebilir. “21. yiizyil
Becerileri Ortaklik Organizasyonu” tarafindan hazirlanan 6grenme raporunda ii¢ ana
bolime ayrilmig 21. yilizyll 6grenme becerileri, dijital Oykiileme yaklasimiyla

iliskilendirilerek asagida verilmistir.
> Bilgi ve letisim Becerileri

Bilgi ve Medya Okuryazarhigi Becerileri: Proje esnasinda 6grenciler metin,
resim, animasyon ve sesin dahil oldugu c¢esitli medya formlariyla yonetmeyi,

olusturmay1 6grenirler.

Iletisim Becerileri: Ogrenciler konusurken veya yazarken diisiincelerini acik

ve etkili bir sekilde ifade etmeyi dgrenirler.
> Diisiinme ve Problem Coézme Becerileri

Sistemli ve Elestirel Diisiinme: Proje olusturulurken 6grenciler, planlama ve
koordine edebilme becerisini gelistirmektedirler. Siirecte Ogrenciler, akranlarinin
goriislerini analiz eder ve degerlendirirler. Boylelikle geri bildirim, algilama ve diger

temel kavramlar1 dogrudan deneyimlemis olur.

Sorun Tammlama ve Coziim: Siregte dgrenciler bilgiyi yorumlayarak ve en

iyi analizler ¢ercevesinde sonuglar ¢ikarmaktadirlar.

Yaraticilik ve Entelektiiel Merak: Bugiiniin hizla degisen diinyasinda, beceri
kazandirmaya yonelik onemin giderek artmasi yaratici diisiinmeye tesvik edecek
programlari, uygulamalart 6n plana c¢ikarmaktadir. Dijital Oykiileme siirecinde
problemlere yenilik¢i ¢dzlimler arayan Ogrenciler, yeni sorunlar karsisinda yeni

¢Oziimler iretmektedirler.
> Kisilerarasi ve Oz Yonetim Becerileri

Kisilerarast ve Isbirligi Becerileri: Dijital dykiileme siirecinde grenciler
gruplara ayrilir ve her bir grup iiyesinin roliine karar verirler. Ogrenciler kendi grubu
ve diger grup lyeleriyle iletisim ve isbirligi igerisinde calisarak isbirligi becerilerini

gelistirmis olurlar.

Yonetim Becerileri: Bir goérevi zamaninda tamamlama ve kullanilacak

materyalli organize edebilme becerisidir.
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Sorumluluk ve Uyum Becerisi: Farkli rol ve sorumluluklara uyum saglayarak
verimli bir sekilde calisabilme becerisidir. Siirecte 0grenciler hem kendi hem de
diger takimlarla ile igbirligi igerisinde etkili ve saygili bir sekilde ¢alisma becerisi

gbstermeyi Ogrenirler.
3.1.2. TPiB-Pedagojik Icerik Bilgisi Modeli ve Dijital Oykiileme

Egitim arastirmacilar1 1980 oncesine kadar O0gretmen egitiminde nitelikli
Ogretmen kavrami i¢in alan bilgisini temel almiglardir. Ancak 1980’lerde
Ogretmenlerin alan bilgisine ilaveten pedagojik yontemleri bilmeleri ve siniflarda
kullanmalarinin 6grenme ¢iktilarint olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.
Boylelikle, alan bilgisi ile pedagojik bilginin birlesiminden Pedagojik Alan Bilgisi
(PAB) ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle son 10 yil igerisinde ise teknolojilerin grenme-
ogretme siireci lizerine etkilerine bagl olarak PAB kavrami, Teknolojik Pedagojik
Alan Bilgisi (TPAB) olarak yeniden tanimlanmaya baslanmistir. TPAB, Mishra ve
Kohler tarafindan ortaya atilmis olan bir 6gretmen bilgi modelidir. Mishra ve Kohler

teknolojik pedagojik icerik bilgisi modeli Sekil 2°de gosterilmektedir.

PB

_Pedogojik (Pedagoji Bilgisi) Teknolojik
Igerik Bilgisi P%(;Ilqggl
ilgisi

Teknolojik 7
icerik
Bilgisi

Sekil 2: Teknolojik Pedagojik Igerik Bilgisi
(TPIB) Modeli (Kaynak: Koehler ve
Mishra, 2008’den uyarlanmigtir)

31



Teknolojik Alan Bilgisi (TAB) o6gretilecek alan igin uygun teknolojiyi
kullanabilmeyi; Teknolojik Pedagojik Bilgi (TPB) ise, 6gretimde farkli teknolojileri

kullanarak daha i1yi sonuglara nasil ulasilabilecegini bilmektir.

Tekno-pedagojik igerik bilgisi modeli, teknoloji odakli yaklagimlarin 6gretim
ortamlarma entegrasyonunda etkili bir bigimde ise kosulan bir modeldir. “Ogretim
stirecinde teknoloji kullanimina iligkin en etkili yaklagimin bulunmasi, pedagojik
icerik ile teknolojik igerigin etkilesimli bir yap1 ile bir araya getirilmesi bu

yaklasimin olumlu y6nleri arasinda yer alir” (Koehler ve Mishra, 2008:6).

Ogrencilerin bireysel yeterliliklerini ise kosacaklar1 dijital dykiilemeye dayali
alanlar yaratilmasi, gilizel sanatlar egitimi alanlarindaki bireysel egilimlerin ifade
edilecegi ortamlar bulunmasi ¢ergevesinde 6nemlidir. Bu noktadan hareketle bireysel
yeti ve yeterliklere iligkin bir takim kazanimlar igeren sanat egitimi siireci, alan ile

iligkili kuramsal altyapinin olusturulmasi i¢in etkili bir zemin hazirlamaktadir.

Ogrencilerin bireysel farkliliklarinin dgretim siirecinde avantaja déniismesi
de yine bu farkliliklarin en iyi bigimde ise kosulacagi hareket alanlar1 yaratilmasi ile
olanaklidir. Bu noktada dijital Oykiileme bir ortam olarak bireysel farkliliklarin
Ogretim siireci igerisinde bir avantaja doniismesine olanak taniyan ¢oklu ortam
etkilesimlerini igermektedir. Ayrica bireysel farkliliklarin kullanilacak teknoloji ile
tam olarak eslesmesi ile olusturulan dijital dykiileme siireci 6grenci adina kendisini
tanimaya yonelik bir farkindalik da yaratmaktadir. Yani baska deyisle farklh
ogrencilerin farkli yeterlikleri cergevesinde etkili bir 6grenme ortami olusturmaya
olanak tanimasi dijital Oykiilemenin tekno-pedagojik igerik bilgisi gelistirme
stirecindeki en Onemli avantajlar1 arasinda yer alir. Ayrica alan uzmanlar1 ve
teknoloji uzmanlar1 ile bir araya gelip liretme olanagini sunmasi teknoloji bilgisi
yapilandirma anlaminda da etkili bir siire¢ olusturmaktadir. Ogrencilerin yeterlikleri
cercevesinde uygun teknoloji ile tanigmalari, ise kosmalar1 ve lirlin ortaya
koymalarima dayali bir 6gretim siireci 6gretmenin de teknolojiyi etkili bir sekilde
yonetecegi bir siire¢ olusturmaktadir. Bu tiir bir ortama igerik aktarmak ise hem
Ogrenci hem 0gretmen acisindan etkilesimli bir kurgulama ile olusturulabilmektedir.
Dijital dykiileme bircok yonii ile tekno-pedagojik bir icerik gelistirme siirecidir. Bu
nedenle dijital Oykiilemenin sanat egitimi siireglerine entegre edilmesi, tekno-
pedagojik icerik gelistirme kurami ile paralel bir yapilanma igerisinde oldugu

sOylenebilir.
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3.2. Dijital Oykiileme ve Egitim

Stirekli olarak bir degisim igerisinde olan egitim-6gretim siireci, kiiresel
toplumun taleplerini karsilamak adina, 21.yy becerilerini egitim ortamlarina adapte
etmeye yonelik yeni bir degisim siirecine girmektedir. Bu becerilerin adapte
edil(ebil)mesi yoniindeki c¢aligmalar ve arastirmalar, egitimde teknoloji
entegrasyonunun son donemlerde ilgi odagi haline gelmesinin nedenlerinden biri
olarak gosterilebilir. Bu yoniiyle dijital 6ykiileme sinif ortamlarinda kullanilan bir
egitim teknolojisi olarak nitelendirilebilir. Birgok egitimci (Bryan ve Brown, Jakes,
Partnershipfor 21st) dijital Oykiilemenin, dijital ¢ag okuryazarligim1 veya 21.yy
becerilerini igeren gili¢lii bir temel olusturdugunu belirtmektedir. Barret’in (2006)
dijital oykiilemenin 6grenci merkezli dgrenme stratejilerinin yakinsamasini ifade

eden grafigi Sekil 3’te gosterilmistir.

Derin Ogrenme
icin Yansitma

DIJITAL
OYKULEME

Sekil 3: Ogrenci Merkezli Ogrenme Stratejileri Yakinsamasi
Sekil incelendiginde, dijital dykiilemenin 21.yy egitim anlayisinda 4 6nemli

stratejiyi  blinyesinde barindirmasindan dolayr o6nemli bir konumda oldugu

gorinmektedir.
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Robin (2008), etkilesimli teknolojilerin ucuzlamasinin bir yakinsamasi olarak
dijital dykiilemenin bugiiniin siniflarinda kullanimina ydnelik etkileyici biiylimesine
taniklik ettiklerini ifade etmistir. Dijital Oykiilemenin egitimde yakinsamasi Sekil

4’te gosterilmektedir.

Kiltdrel okuryazarhk,
bilgi okuryazariigs,
gorsel okuryazarligy,
medya okuryazarlig
ve daha fazlas:

Sekil 4: Egitimde dijital dykiilemenin
yakinsamasi (Robin, 2008’den uyarlanmistir).

“Egitim teknolojisi artik siniflarimizin 6nemli bir pargast haline geldi. Bunun
sonucunda dijital Gykiileme, zamanla egitimcilerin ¢esitli versiyonlarini egitimde

kullanmaya baglamasiyla gelismistir” (Garrety, 2008: 48).

Akbaba-Altun’a gore (2006) bilgisayar teknolojisini egitim sistemi ile
biitiinlestirmede hizmet i¢i egitimlerin yetersiz oldugu ve biitlinlesmis bir orgiitsel
yaklagimla bu sorunlarin ¢oziilebilecegini belirtmistir (178). Bu baglamda dijital
Oykiileme icin, siniflarimizda kullanma imkani buldugumuz hem 6gretmen ve hem

de 6grenci igin giiglii ve yeni bir egitimsel teknoloji aracidir diye ifade edilebilir.
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Ayrica dijital Oykiileme Ogrenenlere, 6grendikleri bilgiler arasinda 6nemli
baglantilar kurmasinda ve bilginin 6ziimsenerek yeniden diizenlenmesinde yardimci

olma potansiyeline sahip bir metottur (Garrety, 2008: 47).
3.2.1. Dijital Oykiileme, Ogrenci, Ogretmen ve Ogretim Ortam
3.2.1.1. Dijital Oykiileme ve Ogretmen

Geleneksel egitim sistemi, “dersler, programlar, 6devler, ders saatleri ve
benzeri unsurlar, hep ¢ocugun ilgi ve ihtiyaglari hesaba katilmaksizin diizenlenir”
(Kafadar, 1997: 49). Miifredat ve 6gretmenin 6n planda oldugu geleneksel disiplin
anlayisinda O6gretmen bilginin tek kaynagi, tek aktarani konumundadir. Dijital
Oykiileme siirecinde 6gretmen geleneksel 6gretim anlayisinda farkli olarak siiregte
rehber, yonlendirici konumunda yer alir. Dijital dykiilemenin 6grenci merkezli bir
siire¢ oldugu sdylenebilir. Ancak bu siirecte 6gretmenin rolii de énem tasir. Clinkii
Ogretmen yonlendirici ve siire¢ katilimini saglayict bir etmendir. Elbette siiregte
teknik ve teknolojik kazanimlara iliskin bilesenlerde &gretmenin ydnlendirmesi
onemlidir. Bunun yam sira 6grencilerin kendilerini ifade etmenin bir yolu olarak
stireci gormelerine rehberlik edilmesi, 6grenci yeterliliklerinin maksimum diizeyde
ise kosulmasina ortam hazirlanmasi, 6grencilerin hayal giiclerini ise kosabilecekleri
zeminler olusturulabilmesi gibi, 0gretmenlerin daha derinlemesine ve ayrintili bir
takim gorev tanimlar1t s6z konusudur (Eristi, 2014; Ohler, 2008). Bu nedenle
ogretmenlerin dijital Oykiilemeyi sadece Ggrencilerin ise kosabildigi bir teknoloji
uygulamasi yontemi olarak degil, ayn1 zamanda daha kapsamli bir kazanim edinimi
siireci olarak gérmesi ve silirecin Ogretim ortamina entegrasyonunu birgok bakis

acisin1 géz oniinde bulundurarak yapilandirmasi gerekir.

Dijital oykiileme yaklasimi ile Ogretmenler ogrencilerini derinlemesine
taniyabilmekte, o6grenci beklentilerini ve gereksinimlerini daha somut gostergelere
dayali olarak gorebilmekte ve bu baglamda Ogretim siirecini edindigi veriler
gergevesinde, hedef kitle olan 6grencilerle daha etkili bir bigimde iliskilendirerek
yonetilebilmektedir (Meadows, 2003:190).
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3.2.1.2. Dijital Oykiileme ve Ogrenci

Ogrenci agisindan  degerlendirildiginde dijital Oykiileme, 6grencilerin
kendilerini kesfetmelerine imkan tanmimasi, teknolojiyi etkin kullanmalarini
saglamasi, Ogretim silirecine iligkin motivasyon artisi ve 6grenme deneyimlerinin
kisisellestirilmesi, Ogretim silirecine iliskin  beklentilerin  belirlenmesi  ve
gereksinimlerin karsilanmasinda aktif rol oynama gibi olanaklari sunmakta, bu
yoniiyle de hem 6gretmen hem de Ogrenci agisindan teknolojik pedagojik igerik

bilgisi anlaminda uygun bir modeldir.

Dijjital Oykiileme uygulamalarinda konu ve senaryo belirlenirken
ogrencilerden, konuyu dramatik soru gergevesinde ve kendi kisisel bakis acilariyla
incelemeleri istenir. Bu tip bir etkinlik, bugiiniin smiflarinda dijital nesil
ogrencilerinin dikkat ve motivasyonunu arttirir, ifade kabiliyetlerini giiclendirir.
Kendi dykiilerini olusturma siirecinde 6grenciler interneti kullanarak derin ve zengin
bir aragtirma siirecine girerek analiz ve sentezleme yapabilir, sorular sorarak
fikirlerini ifade ederek iletisim becerilerini gelistirebilirler. Gils’in de belirttigi gibi
(2005), dijital Oykiileme yaklasimmin Ogretim ortamlarinda  Ogrencilere
kisisellestirilebilen 6grenme deneyimi sunabilmesi, gergek yasama aktarilabilmesi ya
da gercek yasamla iligkilendirilebilmesi, 6grencilerin 6grenme siirecine katilimini ve

stirekliligini saglamasi agisindan olumlu yonleri arasinda yer almaktadir (89).
3.2.1.3. Dijital Oykiileme ve Ogretim Ortam

Gelisen bilgisayar teknolojileri modern toplumu dijital araglarin kagiilmaz
oldugu bir arenaya gotiirmektedir (Chung, 2007: 18). Yasadigimiz cagda gorsel
materyaller her alanda kullanilmakta ve 6grenciler 6zellikle televizyon, tasinabilir
dvd oynaticilar, cep telefonlari, ipodlar, playstationlar, cep bilgisayarlari gibi
teknolojik ara¢ ve gereclerin etkisi altinda biiylimektedirler. Dolayisiyla “dijital
Oykiileme siirecinde Ogretim ortaminin ve materyalinin gorsel ve sesli ¢oklu
ortamlarla desteklenmesiyle daha kalict ve verimli bir 6grenme gerceklestirilmis
olmaktadir” (Demirel ve Yagc1, 2006).
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3.3. Dijital Oykiileme ve Katihmc1 Tasarimer Yaklagim

“Katillmcr  tasarim  yaklasimi  Ogrencilerin  ya da  arastirmanin
gerceklestirildigi hedef kitlenin siiregte profesyonel tasarimcilarla birlikte aktif
katilime1 ve tasarimci partner olarak yer aldiklari bir yaklagimdir” (Druin, 1999:
598). Siirecte katilimct olarak nitelenen hedef kitle tiyeleri tasarima iliskin analiz,
gelistirme ve degerlendirme siireglerine aktif bir bigimde katilirlar (Eristi, 2014;

Zaphiris ve Constantinou, 2007).

“Dijital éykiilemede katilimcilar temel olarak kendi ilgi ve beklentileri
dogrultusunda tasarlamaya dahil olurlar ve profesyonellerle birlikte
tasarimct olarak kabul edilirler. Tasarima iliskin aldiklart kararlar ve
uygulamalart siirece etkin katilimin birer parcasidir. Bu nedenle hedef
kitlenin katilimi ile yapulandirian katiimci tasarim siirecinde tipki
profesyoneller gibi katilimcilarin da gériis ve onerileri goz oniinde
bulundurulup siirece dahil edilmelidir” (Eristi, 2016, SS. 266-271).

Bu cercevede katilimcilarin gorev tanimlart siirecte tasarimer ve arastirmact
tarafindan net bir bigimde belirtilmeli ve aldiklar1 kararlar kesinlikle tasarim siirecine

yansitilmalidir. Siirecte 6nemli olan katilimcinin etkin bir role sahip olmasidir.

Katilimer tasarim yaklagiminda hedef kitle ile ¢alisildigi i¢in tasarima iliskin
hedef kitle beklentileri de tasarim siirecinde somutlasmaktadir. Bu durum da
tasarimin hedef kitle ile bulustugu noktanin iyi bir bi¢imde yapilandirilmasi1 anlamina

gelmektedir (Druin, 1996; Scaife&Rogers, 1999).

Katilimc1 tasarim ile katilimci1 6grenciler, tasarima yonelik karar vermekte,
sorumluluk almakta, ¢6ziim Onerileri sunmakta ve bu Onerileri sinamakta, tasarim
stirecini gelistirmekte ve degerlendirmektedir. “Bu durum aslinda 6grencinin farkli
yeterliliklerini ise kosabildigi bir ortam olusturmaktadir” (Eristi, 2014; Percy-Smith,
2006). Yani katilimci tasarim yaklasimi, Ogrencilerin ¢ok yonlii olarak kendi
yeterliliklerini ise kosabildikleri ve kendilerini farkli bilesenler baglaminda

gelistirebildikleri kimi olanaklar1 sunmaktadir.

Aynm1 zamanda dijital Oykiileme, c¢agin problemi ve de Ogretmenlerin
amaglarindan biri olan okuma ve yazma becerileri ve de son zamanlarda dikkat
ceken problem ¢o6zme becerileri iizerinde etkili oldugu sdylenebilir. Ciinkii dijital
Oykii olustururken Ogrenciler, hangi kisisel hikayenin en iyi anlatim potansiyeli
olduguna, istenilen sonuglara ulagmak icin hangi adimlar1 atmalar1 gerektigine,
kelime secimleri, hangi gorsel ve miiziklerin mesaja en iyi sekilde eslik edecegine

karar verirler. Kisacast dijital Oykiileme &grencilerin bilgilerini sentezlemelerini
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gerektirir, yaraticiliklarindan faydalanir, Ogrencileri arastirmaya yoneltir ve
ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirir. Dijital Oykiileme araciligiyla
izleyicilerin ilgisini ¢eken ve dikkate deger Oykiiler anlatma olanagina sahip olan

Ogrenciler daha bilingli ve kendine giivenen bireyler haline geldikleri s6ylenebilir.

Teknoloji becerileri baglaminda dijital Oykiileme, Ogrencilerin planlama
asamastyla birlikte fikirlerini ve kaynaklarini dijital ortama dékmeleri acisindan da
teknik becerilerini gelistirmektedir (Sadik, 2008: 501). Dijital 6ykiileme bu anlamda
ogrenciye, teknolojiyi istedigi gibi kullanma, kontrol etme, planlama olanaklar
sunarak Ogrenciye kisilestirilmis O0grenme deneyimini sunar. Dijital Oykiilerin
uygulama siireci, dgrencilerin yaratic1 yeteneklerinden faydalanabilir. Ogrenciler
kendi Oykiilerini anlatirken kiitiiphane kullanimi, internet zenginliklerinden
yararlanma, igerik analizi ve sentez Yyaparken derinlemesine kavrama gibi
yeteneklerini gelistirebilirler. Dijital Oykiileme, Ogrencilerin mevcut becerileri
teknoloji ortaminda pratik etmesine firsat verir. Bu nedenle onlar, bu ortami etkili
kullanmada kendilerinden daha emin olabilmektedirler. Cesitli  yazilim
programlariyla ¢alismak Ogrencilere uzmanlik kazandirir ve artan bilgi
yogunlugunda diger Ogrencilerin diger akranlarina o6gretmenlik yapmasini bile
saglayabilir. Kisacasi, Ogrenciler kendi dijital Oykiilerinde tasarim, yaratim ve
sunumun cok yonlii asamalarinin bir parcast olarak farkli becerileri gelistirmis

olurlar.
3.4. Dijital Oykiileme ve Sanat Egitimi

Sanat egitimi, ¢agdas insanin yetistirilmesinde 6nemi bir rol oynar. Sanat
egitimi aracilifiyla egitim bilgi, beceri ve kiiltiir aktariminin yani sira yapici, yaratici
ve lretici bireylerin yetistirilmesi islevlerine yonelir. Dolayisiyla egitim, dgretim
boyutundan 6te, insani insan yapan degerlerin kazandirilmasia yonelik bir anlam
kazanir. Sanat egitimi yoluyla birey bakmay1 degil, gérmeyi 6grenir; olaylara gok
yonlii bakarak diislinen, elestiren, sorgulayan ve en Onemlisi ¢Oziimler iireten,

dolayisiyla kendisiyle barisik, mutlu ve saglikli bir kisilige erisir.

Sanat egitimi, sanatin yasamdaki yerini ve Onemini kavratacak bigimde
diizenlenmis belli programlar araciligi ile c¢esitli dallarinda beceri de
kazandirabilecek uygulama caligmalari ve sanatsal yaratma olgusunu tanitmaya

yonelik bir egitim siirecidir (San, 1985: 5). Diger bir deyisle, sanat egitimi bireyin
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duygu, diislince ve izlenimlerini anlatmada yeteneklerini ve yaraticilik giiclinii estetik
bir diizeye ulastirabilmek i¢in yapilan egitim g¢abasi (Tirkdogan, 1984: 14) olarak
tanimlanabilir. Sanat egitiminde amag, ne dgrencilere kuru bilgilere dayali kurallar
O0gretmek, ne de sanatin zanaat yoniiyle ilgili el becerileri kazandirmaktir. Asil amag,
gbzleme dayanan diisiinme egitimi yapmak ve doga-yasam-sanat biitiinselligi i¢inde

cocugu egitmektir.

Sanat egitimi 0grenciye, sanat araciligi ile iletisim kurma olanagi verirken,
gorsel okur-yazarlik kazandirarak kiiltiirel bir bakis acis1 edinilmesini saglar. Ayrica
Ogrencinin, algilama ve ayirt etme yeteneklerini gelistirerek elestirel ve analitik
diisiinme becerilerinin gelisimine katkida bulunur. Ogrenci, analiz ve sentez yaparak
elestirel diistinme becerilerini gelistirir. Sanatin ¢esitli yontem ve tekniklerini
kullanimiyla kendini ifade etme yollarinin kesfedilebilmesini sagladigi gibi, kendi
kiiltiiriinii oldugu kadar oteki kiiltlirleri 6grenme ve degerlendirme olanag verir.
Kazandig1 6zgilin ve yaratict anlayisin yasaminin tim alanlarina transfer edilerek
saglikli ve 6zgiin bir kisilik olusturulmasima yardimci olur. Ogrencinin kendini ifade
edebilme de, sanatsal dili kullanarak duygu, diisiince ve imgeleri bir iriine
doniistiirmede yaratict davranis kazandirir. Kiiltiirel ve toplumsal gelismede katilime1
birey olunmasina olanak verir. Tiim bu kazanimlar sayesinde birey yaratmanin, var
olmanin ve nesneler arasindaki bigimsel giizelliklerle islevsel iliskileri sezebilmenin
mutlulugunu yasayan birey, kendine gilivenen, karar verme yetenegiyle ozgiir,
toplumsal iliskilerde paylagsmay1 bilen, diizensizliklerden rahatsiz olan birey olarak
da ¢evresini giizellestirmek isteyen bir varlik olarak gelisir. Aksi durumda birey,
yasamin zenginliklerini tanimayan, dogaya uzak, buldugu ile yetinen, elestiriyi
unutmus, yasamin baska alanlarna ilgisiz, meslegi ile ilgili bilgi ve becerilerden
bagka sermayesi olmayan, yasamin anlamimi kavramadigi i¢in yasamindan haz

duymayan, tek boyutlu bir varliktir (Gengaydin, 1993, ss. 5-6).

Gliniimliz kosullarinin yarattig1 ¢oklu uyaricilar dogrultusunda, boylesine
yogun amaglart olan bir sanat egitimi disiplininin yalnizca siiregelen programla
amaglar karsilayabilmesi i¢in, glinlimiiziin kiiresel 0l¢ekli yasaminda, artan sayidaki
zengin uyaricilara uyum gostermek ve yeni yaklasimlarla desteklenmek
durumundadir.

Degisim ve etkilesimin yarattig1 ¢cogulcu diinya iginde sanat, birgok yasamsal

alanda deneyim edilebilen bir olgu durumuna gelmistir. Bu nedenle, sanat egitiminde
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sanatin egsiz ve ulasilmaz yonlerine degil, bircok toplumsal ve kiiltlirel olgularin
sanatsal yansimalarina da odaklanilmasi gerekmektedir. Ciinkii San’in (1997)
degindigi gibi, gelecege hazir olabilmek, sanatta ve diisiincede, bilim ve teknikte
yaratici insan yetistirmek igin sanat egitiminde, sanat ve kiiltiir egitim biliminin
birlikte yapacagi caligsmalar1 iceren yeni yaklasimlara gereksinim duyulmaktadir

(167).

Bu gerekgelerden yola c¢ikarak sanat egitimi programinin en Onemli
vurgularindan biri, bu dersin giinlimiiziin ¢oklu uyaricilar1 dogrultusunda ele
alinmasi gerektigidir. Program, bu uyaricilar dogrultusunda ve 6grenci merkezli bir
anlayisla, yapilandirmaci yaklagimi temel almalidir. “Yapilandirmaci 6grenme
teorisine gore Ogrenme, dgrencilerin kendilerine aktarilan bilgileri ya da anlatilan
konular1 aynen almalar1 seklinde degil, 6grencinin kendine ulasan bilgiyi kendi algi
stizgecinden gecirip yorumlayarak kendi onbilgilerine dayali bir anlam yiliklemesi
seklinde olmaktadir” (Yakar, 2005; Aydogmus, Sariko¢ ve Berber, 2010). “Bu
esnada 6grenme isine katilan duyu sayis1 ne kadar fazla ise 6grenme o kadar hizly, iyi
ve kalict izli olur ve geg unutulur” (Kaya, 2005). Arastirmalara gore, en iyi 6grenme,
yaparak ve yasayarak ogrenmedir (Kiiciikahmet, 2001; Demirel, 2004; Taspinar,
2004; Yigit, 2004). Dolayistyla, sinif i¢i uygulamalarda 6grencinin ilgisini ¢ekme,
giidiilleme ve sanatsal calismalara 6zendirmeye dikkat edilmeli bunun yani sira
programda estetik bilincin kazandirilmasi, algi birikimi, el-géz ve zihin
birlikteliginin saglanmas1 amaciyla c¢esitli yontem ve tekniklerini bilingli bir

rehberlikle uygulatilmasi amaglanmalidir.

21. yiizyll egitim 6gretim yontemleri agisindan degisim ve gelisim ¢agidir.
Egitim paradigmalarinda yasanan degisim, sanat egitimine de yansimaktadir. Sanat
egitimindeki paradigmalar ve yarattigt sonuglar siirekli kendisini yenileyen bir
Ogretim ihtiyaci dogurmaktadir. Artik egitimde modern anlayisin yerini post-modern

anlayis almaktadir.

Sanat egitimi, ¢agdas insanin yetistirilmesinde onemi bir rol oynar. Sanat
egitimi aracilifiyla egitim bilgi, beceri ve kiiltiir aktariminin yani sira yapici, yaratici
ve iretici bireylerin yetistirilmesi islevlerine yonelir. Cagdas egitim sistemi ve
geleneksel egitim sistemi bireylerini karsilastiran, Yolcu’nun da (2004: 81) belirttigi
gibi, cagdas bir egitim; kisinin yaratici, arastirici, sorgulayici, bildiklerini

uygulayabilen nitelikler kazanmasin1 saglayan, kisilik gelistirici bir egitimdir. Bu
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nedenle cagdas egitimde, ezbere dayanan, fazla bilgi yiikleyici, verilen bilginin
oldugu gibi benimsenmesini, ezberlenen bilgilerin yeniden aktarilmasint dngdren bir

sisteme ve yonteme yer yoktur.

Gelisen teknolojiyle birlikte degisen egitim Olgiitlerinden etkilenen sanat
egitiminde amac, ne O6grencilere kuru bilgilere dayali kurallar 6gretmek, ne de
sanatin zanaat yoniiyle ilgili el becerileri kazandirmaktir. Asil amag, gozleme
dayanan diisiinme egitimi yapmak ve doga-yasam-sanat biitiinselligi i¢inde gocugu
egitmektir. Nitelikli bir sanat egitimi, belirli degerlerin tasiyicisi, cagin gelisen ve
degisen sartlara gore kendini yenileyebilen bir program (6gretim) ile miimkiindiir.
Ogretim programlari, ¢ocugu/genci taniyan alaninda uzman egitimciler tarafindan
hazirlanmali, seviyeye uygun, kiiltiirel degerlerin tasiyicisi, cagin gelisen degerlerini
icinde barindiran, yaratici ve iliretken Ogrenciler yetistirmeye yonelik olmalidir.
Nitelikli bir sanat egitimi programi c¢ocugu/genci tek yonli gelistirmeyi
hedeflememelidir. Biitiin bu olmasi1 gerekenlerin aksine, sanat uzun yillar okullarda
hak ettigi yeri alamayan bir ders olmustur. Cogunlukla bir disiplin alan olmaktan ¢ok
bir bos zaman ugrasi, Ogrencilerin rahatlayacagi bir etkinlikler toplami olarak
disiiniiliir. Caligma yerleri yoktur. Calisma siireleri 6teki derslere oranla en aza
indirilir. Oysa her 0gretim durumu, bu 6gretimin gergeklesecegi ortama baglidir.
Calisma yeri, ders ara¢c ve gerecleri, ¢evre diizeni sanatin Ogretimini dogrudan

etkiler. (Kirigoglu, 2005: 4)

Sonug olarak, Ogretim yontemleri salt klasik yontemlerden olugsmamali
cagdas, ogrenci merkezli yontemler de yer almalidir. Ders kapsaminda projeler
yaptirilmali, seminerler diizenlenmeli, 6grenciler bazen farkli mekanlarda egitim
gormelidir. Ogretim programinda, dgrencilerin aktif katiliminin saglandigi, arastirma
yaptig1, birbiriyle fikir aligverisinde bulundugu, sorumlulugu paylastigi, sundugu
grup projeleri yer almali; 6grencilerin algisal, yorumsal, c¢oziimsel yetilerini

gelistirmeleri hedeflenmelidir.

Bu baglamda, teknolojide yeni bir yaklagim olan dijital dykiileme ve bu
yaklasimin sanat egitimi siireclerinde kullanilabilirliginden bahsedilebilir. Dijital
Oykiileme yaklastmi  kapsaminda Ggrenciler, tasarimci olarak teknolojiyi
kullanabilmekte ve bu siiregte 6grenciler teknolojinin olanaklari ile kendi ifade dilini
olusturup deneyimleri dogrultusunda yorumlayabilmektedirler. Ogrencinin tasarimci

olarak yer aldig1 dijital dykiileme sistemi eglenceli bir 6gretim ortami olustururken
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ogrencilerin gorsel bir anlatim dili olusturmalarina da olanak tanimaktadir
(Kindborg, 2001: 244). Dijital oykiileme bu yoniiyle sanat egitim siireclerinde
yaraticiligin ortaya ¢ikmasina iligkin olarak etkili bir bigimde ise kosulabilir. Ciinkii
Ogrencinin yaraticiligin kesfetmesine olanak taniyan ¢ok farkli bilesenlere sahip bir

yaklasimdir.
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DORDUNCU BOLUM

YONTEM

Bu bolimde arastirma siirecinde kullanilan  yontemlere ve siirecin
ayrintilarina yer verilmistir. Bolimiin alt basliklarini, arastirma modeli, arastirmanin
gerceklestirildigi ortam, aragtirmanin katilimcilari, veri toplama araglar1 verilerin
toplanmasi  ve c¢oOziimlenmesi  olusturmaktadir. Arastirma iki asamada
gerceklestirilmistir. Arastirmanin ilk asamasinda, Giizel Sanatlar Lisesi’nde 6grenim
goren Ogrencilerle 2013-2014 giiz doneminde pilot uygulama kapsaminda dijital
Oykiileme etkinligi, ikinci asamasinda ise pilot uygulamadan elde edilen bulgular
dogrultusunda, 2014-2015 bahar doneminde ayni okulda O6grenim goren farkl
Ogrenci grubuyla asil uygulama kapsaminda dijital Oykiileme etkinligi

gercgeklestirilmistir. Arastirma siirecini olusturan iki asama Tablo 1°de 6zetlenmistir.

Tablo 1: Arastirma Siirecinin Ozeti

Pilot Uygulama Asil Uygulama
Uygulama Dénemi 2013-2014 Giiz Doénemi 2014-2015 Bahar Dénemi
Yamit Aranan Arastirma 1. Arastirma Sorusu 2.Aragtirma Sorusu
Sorunu 3.Arastirma Sorusu
- Yar yapilandirilmis - Yart  yapilandirtlmis
Yapilan Calismalar goriismeler gorligmeler
- Odak Grup
Goriismeleri
Durum Calismasi + Assure
Yontem-Model Durum Calismasi Modeli
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Pilot Uygulama

Asil Uygulama

Katilimcilar

9 6grenci

10 6grenci

Veri Toplama Araclari

Veri Toplama Araclar1

Gegerlilik komitesi
toplantisi ses kayitlari,
Yari yapilandirilmis
goriisme ses kayitlar
Odak grup goriismeleri
Video kayitlari
Ogrenci ve arastirmaci
giinliikleri

Dijital ortamda &grenci
tasarimlari, dijital
Oykiime videosu
Cevrimigi sistem ve
sosyal paylagim sitesi
iizerinde 6grenci

paylasimlart

Alan uzman goriigmesi
ses kayitlar

Yar1 yapilandirilmis
goriisme ses kayitlar
Odak grup goriismeleri
Video kayitlar
Ogrenci ve arastirmaci
giinliikleri

Dijital ortamda 6grenci
tasarimlari, dijital
Oykiime videosu
Cevrimigi sistem ve
sosyal paylagim sitesi
iizerinde 6grenci

paylasimlari

Verilerin Coziimlenmesi Tematik Analiz Tematik Analiz

4.1. Arastirma Modeli

Arastirma durum calismast olarak desenlenmistir. Durum ¢alismasi yontemi,
sinirhi sayida degiskenleri incelemek belirli kurallar1 takip etmek yerine tek bir

durum ya da olayin derinlemesine boylamsal olarak incelenmesini igerir.

Durum calismast o6zellikle egitim alaninda “Nasil” ve “Nigin” sorulari
kapsaminda derinlemesine incelemenin yapildig: bir arastirma yontemidir. “ Durum
analizi, derinlemesine ¢alisma ve karsilastirma yapmak igin verinin 6zel durumlara

gore diizenlenmesini igerir ” (Quinn Patton, 2014: 447).

“Arastirmact verileri toplamaya bagslar, gozden gegirir, kesfeder ve
aragtirmaya nasil devam edecegine karar verir. Zamanmi nasil yayacagina
arastirmayla nereye gidecegine, kimle goriisecegine, neyi derinlemesine
inceleyecegine karar verir. Eski planlarin1 eleyebilir, yenileri planlayabilir”
(Uzuner,1999:184). Arastirma kapsaminda asil dijital dykiileme uygulamasi Oncesi
ne tir etkinlikler planlanabilir, 6grenme ortamlart nasil olusturulabilir sorularina

yanit aramak i¢in ve ayrica uygulamanin gerceklestirilecegi okulun teknolojik
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olanaklarinin sinanmast ve Ogrenci katilimimin gozlemlenebilmesi igin pilot

uygulama gerceklestirilmistir.

Durum caligmast kapsaminda gercgeklestirilen aragtirmalarinda, temel olarak

asagidaki basamaklar izlenmektedir: (Yildirim ve Simsek, 2013:317)

a) Aragtirma sorularmin gelistirilmesi

b) Arastirmanin alt problemlerinin gelistirilmesi

C) Analiz biriminin saptanmasi

d) Calisilacak durumun belirlenmesi

e) Arastirmaya katilacak bireylerin se¢imi

f) Verinin toplanmasi ve toplanan verinin Onermelerle veya alt problemlerle
iligkilendirilmesi

")) Verinin analiz edilmesi ve yorumlanmasi

h) Durum ¢alismasinin raporlastirilmasi

“Arastirma ile ilgili ayrintili yanitlar bulmak ve odaklanilacak alt alanlari
belirlemek i¢in ise, arastirmaciin alt problemleri gelistirmesi gerekmektedir”
(Yildirim ve Simsek, 2013: 318). Bu arastirmaya yonelik belirlenen sorular ve alt

problemler, arastirmanin amaci boliimiinde yer almaktadir.

“Durum ¢aligmalarinda durum bir birey, 6grenci veya lider olabilir” (Yildirim
ve Simsek, 2011). Arastirmanin analiz birimi olarak dijital dykiileme etkinliklerinin

gergeklestirilecegi giizel sanatlar lisesi 9. ve 10. sinif 6grencileri se¢ilmistir.

Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi miidiirii, miidiir yardimcis1 ve gretmenleriyle
ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri 6gretim programinda dijital Oykiileme
icerikli bir etkinligi ylriitebilecek bir alt yapiya sahip olup olmamalarina,
ogrencilerinin sayisi, teknoloji yeterlikleri ve Ogrenci profiline yonelik bilgiler
edinilmistir. Gorligmelerin ardindan uygulamanin bu okulda yapilmasinin uygun
olacagina alan uzmanlar1 degerlendirmesiyle birlikte karar verilmis ve gerekli izinler
icin Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagvurulmustur. Samsun i Miidiirliigii’'nden alinan

resmi izin yazis1 Ek 1’de verilmistir.

“Durum ¢aligmasinda katilimci sayis1 veya drneklem biiytikliigli goreli olarak

kiigiik olacaktir. Bu ilke durum c¢aligmalarinin ayrintili ve derinlemesine bir arastirma
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yontemi olmasindan kaynaklanmaktadir” (Yildirrm ve Simsek, 2013: 320). Buna
gbre aragtirmanin drneklemini Ilkadim Anadolu Giizel Sanatlar Lisesinde 6grenim

goren 6grencilerden goniilliiliik esasina dayali olarak 10 kisiden olusturmaktadir.

“Verilerin toplanmasi ve alt problemlerle iligkilendirilmesi asamasinda
aragtirmaci belirlenen problemlere gore veri toplamali, gereksiz bilgilerden kaginmali
ve miimkiin oldugunca farkli veri toplama araci kullanilmalidir” (akt. Yildirim ve
Simsek, 2013: 321). Arastirmada veri toplama araci olarak, gozlem, yari-
yapilandirilmig goriisme, 6grenci tiriinleri, video kayitlar1 ve arastirmaci glinliiklerine

yer verilmistir.

Verilerin analizi ve yorumlanmasi siirecinde arastirmacinin alanyazini etkili
bir sekilde kullanmas1 gerekmektedir. Ilgili alanyazindan alintilar yapmak ve diger
arastirmalarla karsilastirarak tartismalar olusturmak veri analizini ve yorumlamay1
zenginlestirmektedir. “Durum calismasinda toplanan veriler betimsel ya da igerik
analizi yoluyla analiz edilmektedir” (Yildirim ve Simsek, 2013: 322). Bu arastirmada
tematik analiz teknigiyle analizin gerceklestirilmesine yonelik ayrintilar verilerin

analizi ve yorumlanmasi boliimiinde aciklanmastir.
4.2. Arastirmanin Gerceklestirildigi Ortam

Arastirma Samsun Anadolu Giizel sanatlar Lisesinde, 2013-2014 egitim-
ogretim yili gliz doneminde pilot, 2014-2015 bahar déneminde de asil uygulama
calismasindan olugsmaktadir. Arastirma durum caligsmasi kapsaminda, serbest zaman
etkinligi olarak yapilandirilan, dijital dykiilleme uygulamasi etkinligine dayali olarak

gergeklestirilmistir.
4.2.1. Pilot Uygulama Oncesi

Pilot uygulama siireci, 3 haftalik gozlem siirecini ve odak ogrencilerin

belirlenmesini kapsamaktadir.
4.2.2. Pilot Uygulamada Ortam

Arastirmact pilot uygulama Oncesi, 0grenme ortamin1 olusturmak {izere,
aragtirmanin yapilacagl ortama gitmis ve gozlemlerde bulunmustur. Aragtirmacinin

uygulama oncesi ortama yonelik gézlem ve tespitleri su sekildedir:

- Okul miidir yardimcisiyla goriisiiliip resim boliimiinde yer alan bilgisayar

laboratuvarlar1 hakkinda bilgi alinmistir. Okulda bilgisayar laboratuvarlarinin
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mevcut olmasina ragmen, laboratuvarda yer alan bilgisayarlarin teknik ve
donanimla alakali problemlerinden dolayr uygulamanin, okul yoneticilerinin
de yonlendirmesiyle ayni binanin 2. katinda yer alan kiitiiphane salonunda
gerceklestirilmesine karar verilmistir.

- Kiitiiphane salonu dikdortgen yapiya sahip oldugundan dijital Oykiileme
etkinligine yonelik uygulamanin daha verimli yiritilmesi i¢in yeniden
diizenlenip, her grubun kendi arasinda rahat bir sekilde iletisim kurabilmeleri
saglayan “U” oturma diizeni olusturulmustur. Uygulamanin yapildig: salonun

oturma diizeni Sekil 5’te gosterilmektedir.

Tablo Tablo

Kitaplik Kitaplik

Kitaplik

Kitaplik

Kitaplik

x
o
s

Boya

Bilgisayar Akill Tahta Kapi

Sekil 5: Pilot Uygulamanin Yapildigi Sinif Plani

- Kiitiiphane salonunda 12 adet masa, masalarin etrafina yerlestirilmis 33

sandalye, bir kitaplik yer almaktadir.
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Ogretim materyali olarak, kiitiiphane salonunda bulunan 1 adet akilli tahta,
dijital oykiileme uygulamasinda kullanilmak iizere 1 adet diziistii bilgisayar aragtirma
siirecinde veri toplamak amaciyla kullanmak {izere de kiitliphanede bir adet dijital
kamera ile ses kayit cihazi kullanilmaktadir. Okulda gozlemlenen teknolojik altyap:
problemlerinden dolay1 pilot uygulama siirecinin seslendirme asamasi, hem
programlarin taniimi hem de seslendirmenin gergeklestirilmesi amaciyla Ondokuz
Mayis Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Bilgisayar Destekli Tasarim
Laboratuvari’nda gerceklestirilmistir. Siirecin gerceklestirildigi laboratuvarin oturma

diizeni Sekil 6’da gosterilmektedir.

Pencere

Tabure

i i H i
Kap: Kamera Klavye Tahta

Sekil 6: Siirecin Gergeklestirildigi Laboratuvarin Oturma Diizeni

48



4.2.3. Asil Uygulamada Ortam

2013-2014 pilot caligmadan elde edilen bulgular degerlendirilerek asil
uygulamanin gergeklestirilecegi ortam planlanmistir. 2014-2015 egitim 6gretim yili

bahar doneminde gerceklestirilen uygulamada;

- Pilot uygulamada karsilasilan teknik ve donanimla alakali sorunlar,
Ogrencilerin ve arastirmacinin temin ettigi diziistii bilgisayarlarin ve
tiniversitenin olanaklarinin etkinlik siirecine dahil edilmesiyle ¢oziilmiistiir.

- Asil uygulama siirecinde, 0gretim materyali olarak, kiitiiphane salonunda
bulunan 1 adet akilli tahta ve 1 adet diziistii bilgisayara ek olarak 2 adet
ogrencilerin kisisel diziistli bilgisayarlari, 2 adet tablet de arastirma siirecine
dahil edilmistir. Veri toplamak amaciyla kullanmak iizere kiitiiphaneye bir
adet dijital kamera ile ses kayit cihazi yerlestirilmistir. Uygulamanin

gerceklestirildigi salonun oturma diizeni Sekil 7°de gosterilmektedir.

Tablo

...... o ------Sandalye

Kalemi

Bilgisayar Akilli Tahta Kapi

Sekil 7: Dijital Oykiileme Uygulamasinin Yapildigi Simif Plani
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Haftalik giinliiklerin, whatsapp akilli telefon uygulamasi ile aktarilacag: ve
tasarim ve degerlendirmelere yonelik paylasimlarin da facebook sosyal ag tizerinden

yapilacag belirtilmistir.

Dijital dykiileme etkinliginin kurgu asamasinda Ondokuz Mayis Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi Ogretim Uyesi Dog. Dr. Ali TOMAK’n atdlyesinde bir

araya gelinmistir. Atdlyenin yapist ve etkinlikteki oturma plani Sekil 8’de verilmistir.

Tahta Kapi

Cahsma
Odasi

Wacom .
Tablet

Ogretim Uyesi
Odasit ...

Kamera Tablet Pencere

Sekil 8: GSF Dijital Oykiileme Uygulamasinin Yapildig1 Sinif Plan1.
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Atdlyenin oturma diizeni yine “U” seklinde olusturulmustur. Etkinligi kayit
altina almak i¢in 1 (bir) adet dijital kamera, uygulama kapsaminda kullanilmak i¢in

de 2 (iki) adet diziistii bilgisayar, 1 (bir) adet tablet ve wacom tablet bulunmaktadir.

Okulun imkanlar1 dahilinde, dijital 6ykiileme yaklasiminin yapisina uygun bir
sekilde, Ogrencilerin kendilerini rahat hissedebilecekleri, kisiler arasi paylasim ve
saglayabildikleri gerek fiziki gerekse teknolojik ortam ve olanaklarin

Olusturulmasina 6zen gosterilmistir.
4.3. Arastirmanin Katilmeilari

Aragtirma kapsaminda uygulama iki farkli donem igerisinde farklh
katilimcilarla yiriitilmiistiir. Arastirma, pilot uygulama kapsaminda 2013-2014
egitim ogretim yil1 giiz, asil uygulama kapsaminda ise, 2014-2015 egitim 6gretim y1li
bahar donemlerinde gergeklestirilmistir. Bu boliim, her bir donemde yer alan

katilimcilarin nasil belirlendigi hakkinda bilgileri icermektedir.
4.3.1. Pilot Uygulama Siirecindeki Katihmcilar

Arastirma kapsaminda uygulama iki farkli doénem igerisinde farkl
katilimcilarla yiirttiilmiistiir. Bu arastirma, uygulama kapsaminda 2013-2014 egitim

Ogretim yili giiz donemde gergeklestirilmistir.

Pilot uygulama, 2013-2014 egitim ve 6gretim yilinin giiz doneminde “dijital
oykiileme etkinligi” adi altinda, Samsun ilkadim Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi 10.,
11. ve 12. smiflardan goniillii olarak katilim saglayan toplam 9 Ogrenciyle
gerceklestirilmistir.  Arastirmanin  katilimcilar1 ~ 6l¢iit  Orneklem yontemi ile

belirlenmistir.

Arastirmanin katilimcilarii belirleme siirecinde arastirmaci, serbest zaman
etkinligi olarak yiiriitiilmesi planlanan pilot uygulama igin ilkadim Giizel Sanatlar
Lisesi Resim Bolimii’ndeki tiim atolyeleri gezmis, dijital Oykiileme etkinligi
hakkinda 6grencileri bilgilendirmis ve katilmak isteyen goniillii 6grencileri etkinlige

dahil etmistir.

Etkinlige katilim talebi oldukca yiiksek olmasina ragmen, durum c¢aligmasi

kapsaminda derinlemesine inceleme, gozlem yapabilmek adina katilimer sayisinin
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kisi etkinlige dahil edilmistir.

Etkinligin smif icinde islenmesi sirasinda gerekli ara¢ gerecler ve dijital
donanimlar bu sekilde diizenlenmis, c¢evrimi¢i kisminda ise Ogrencilerin yas
diizeyleri, ilgileri ve goriisleri dikkate alinarak, sosyal medya iletisim ortamlarindan
facebook ve mobil iletisim programi whatsapp kullanilmasi tercih edilmistir. Bu
dogrultuda facebook iizerinde grup olusturulmus ve etkinlikte yer alan 6grenciler
gruba dahil olmuslardir. Arastirmanin veri setinde yer alan yar1 yapilandirilmis
goriigme sorularinin bir kismi, yine Ogrenci istek ve goriisleri dogrultusunda,
whatsapp uygulamasinda olusturulan Dijital Oykiileme grubu ad1 altinda paylasilmus
ve kayit altina alinmistir. Her iki iletisim portali lizerinde bir sonraki etkinlige

yonelik goriisler, 6devler, duyurular, calismalar paylagilmistir.
4.3.2. Asil Uygulama Siirecindeki Katihmcilar

Bu béliimde asil uygulama siirecinde birlikte ¢aligilan katilimcilar hakkinda
bilgi verilecek ve bu katilimcilarin belirlenme siireci agiklanacaktir. Arastirmanin
katilimeilarini, 2014-2015 egitim 6gretim giiz doneminde Samsun Ilkadim Giizel
Sanatlar Lisesi Resim Boliimii'nden gonilliiliik esasina gore bir araya gelen
ogrenciler olusturmaktadir. Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri ve iginde
bulunduklar1 gelisim 06zellikleri baglaminda, sahip olduklari yeterlikler, sanatsal
gelisim baglaminda ise ilgilerinin, beklentilerinin, ihtiyaglarinin netlestigi; 6zgiir ve
bireysel egilimlerin daha ¢ok oldugu bir donem olmasi nedeniyle giizel sanatlar lisesi
ogrencileri arastirma orneklemi olarak belirlenmistir. Ogrenciler bu dénemde
kendilerini daha iyi tanimakta, goriislerini net bir bi¢imde ortaya koyabilmekte,
ogretim  silirecindeki  farkli  yaklagimlara doniik ilgi  gosterme  egilimi
sergileyebilmekte ve kendilerini disa vurma konusunda c¢ok istekli
davranabilmektedirler (Linderman, 1997; Yalin, 2004). Belirlenen Odlgiitler
baglaminda arastirmanin katilimcilarmi, 2014-2015 6gretim yili bahar donemi,
Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi, serbest zaman etkinligi ad1 altinda goniilliiliik esasina
gore katilmlarn gerceklesen, 9. ve 10. smiflardan toplamda 10 &grenci

olusturmaktadir.
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2014-2015 bahar doneminde dijital Oykiileme etkinligine goniilli olarak
katilacak Ggrencileri belirlemek {izere Giizel Sanatlar Lisesi Resim Boliimii
Ogrencileriyle goriismeler yapilmistir. Arastirmanin uygulama asamasinin etik
kurallar ¢ergevesinde vyiiriitilmesi amaciyla, dijital Oykiileme serbest zaman
etkinliginde yer alan goniillii 6grencilerin 18 yas altinda olmalarindan dolay1
ogrencilerin velilerinden onay almak adina, uzman goriisleri dogrultusunda veli izin

formu diizenlenmistir. Olusturulan izin formu EK 4’de sunulmaktadir.

Ogrencilere goriisme oOncesinde katilmecr bilgi ve aile izin formu
dagitilmigtir. Arastirmanin durum calismasi kapsaminda yiriitiilmesinden dolay1
Ogrenci sayist 10 kisiyle sinirli tutulmustur. Belirlenen Ogrencilerle aragtirmact
facebook iizerinden iletisime gegcmis ve etkinlik dncesinde c¢alisma hakkinda bilgi
verilmistir. Gorligmeler sirasinda ses kaydi alinmasi i¢in 6grencilerin yazili ve sozlii

olarak izinleri alinmuis, izinleri kayit altina alinmistir.

Dersi segmis olan Ogrencilerden sadece iigii bilgisayar kullanarak grafik
tasarrm1  yapabilmektedir. Ogrencilerin bu yetenekleri etkinlik siirecinde diger
Ogrencilere de katki saglamistir. Calismanin baslangicinda 6grencilerden video
kayitlarinin alinmasi ve bu kayitlarin ¢aligma kapsaminda kullanilmastyla ilgili yazili

ve sozlii izinleri alinmustr.

4.3.3. Dijital Oykiileme Etkinligi Temelli Materyalin Hazirlanma Siireci

Dijital oykiilleme yaklasimi kapsaminda olusturulan dijital oykiileme serbest
zaman etkinliginin ders plan1 yapilirken, ASSURE Modeli referans alinarak
hazirlanmistir.  “Assure modeli, O6grencilerimizin karakteristik 0Ozelliklerine ve
ulasilmak istenen o6gretim hedefleri dogrultusunda uygun yontemler, medya ve
materyaller secerek hazirlanan 6gretim tasarimi modelidir” ( Uysal, 2004:3 ). Assure

modeli, alt1 asamanin bag harfleri ile adlandirilmustir (Sekil 9).
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Sekil 9: ASSURE Tasarim Modeli Asamalari (Cetinkaya ve Tas, 2016).

Ogretim tasarimi, 6grenme ve ogretim ilkeleri cercevesinde ogretim
materyallerinin, 6grenme etkinliklerinin, bilgi kaynaklarinin ve degerlendirme
metotlarmin belirli planlar dogrultusunda sistematik ve yansitict bir siirecidir (Dick
ve Cary, 1990; Patricia ve Tillman, 1993; Dooley, 2005). “Ogretim tasarimi, egitim
programlari dogrultusunda, 6grenme kuramlarindan yararlanarak, 6gretim arag-
gereclerinin  ve etkinliklerinin  gelistirilmesi,

ogrenenlerin  degerlendirilmesi

A Ogrenen Analizi (Analize Learners)

S Hedef ve Kazamimlarin Belirlenmesi (state Objectives)

Yontem, Medya ve Materyallerin Se¢imi
(Select Methods, Media and Materials)

Medya ve Materyallerin Kullanimi
(Utilize, Media and Materials)

/
R Ogrenen Katiliminin Saglanmasi
(Required Learner Participation)

E Degerlendirme ve Revizyon (Evaluate and Revise)

siireclerinin tiimii olarak tanmimlanabilir”

Cetinkaya, 2013).

1. Ogrenen Analizi

a) Genel Ozellikler;

Yas: 14-15 (Soyut Islemler Dénemi)
Siif Mevcudu: 10
Cinsiyet: 6 erkek, 4 kiz

Ogrencilerin sosyo-ekonomik diizeyleri orta diizeydedir.

b) Giris yetenekleri (Ogrencinin sahip oldugu yetenekler);

Dijital oykiileme igerikli bir dersi yiiriitebilecek teknolojik bilgi alt

yapisina sahip olduklar1 goriilmektedir.

Ogrencilerin hepsi akilli telefonlara sahipken, sadece 5’inin evinde

bilgisayar bulunmaktadir. Bilgisayarlar1 olmayan Ogrencilerin
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bulunduklar1 okulda temel bilgisayar/program bilgilerine sahip
olabilecekleri derslerin olmamasindan kaynaklanan sikinti
yasadiklari, bilgisayar1 olan 6grencilerin de derste aktif olduklari
goriilmektedir.

2. Hedef Kazanimlarin Belirlenmesi

Dijital 6ykiileme etkinligi kapsaminda 6grenciler;

e Ozgiin bir senaryo olusturur

e Oykii panosu (storyboard) olusturur

o Karakter tasarimi yapar

o Arka plan kompozisyon/diizenlemeleri yapar
e Seslendirme/Ses diizenleme gergeklestirir

e Uygun yazilimlarla kurgu gergeklestirir

e Teknoloji kullanim yeterligine sahiptir

e Uyumlu bir sekilde grup ¢alismasinda bulunur

3. Yontem, Medya ve Materyallerin Se¢imi

Isbirlikli 5grenme yontemi temel alinarak hazirlanan, dijital dykiileme
etkinliginde, Ogrenci kazanimlarina yonelik bir takim yazilimlar ise
kosulmustur. Tasarim siirecinde tablet iizerinden iiriin ortaya konulmus,
kurgu asamasinda Adobe Flash, Adobe Photoshop, Adobe Premiere
yazilimlar1 kullanilarak Oykiileme hazirlanmis, seslendirme asamasinda ise
ses diizenleme programlarindan yararlanilmigtir. Ayrica 6grencilerin ders dist
paylasimlari, birbirleriyle iletisimi ve iriin degerlendirmeleri i¢in Web 2.0
uygulamalari ise kosulmustur.
. Medya ve Materyallerin Kullanimi

Dijital dykiileme etkinliginde yer alan her 6grenci kendi ilgi alanlarina
gore gruplarin1 se¢mis ve gruplara ayrildiktan sonra kurgudan sorumlu
ogrencilerle kurgu asamasinda, daha oOnceden belirlenen yazilimlar
araciligiyla dykiilemeyi gerceklestirmislerdir.

Web 2.0 uygulamalarindan whatsapp mobil uygulamasi, kendi
aralarinda iletisimi saglayabilmek i¢in dijital Oykiileme grubu adi altinda

toplu ve Ogrencilerin giinliiklerini yazmalar1 i¢in de bireysel olarak iletisim
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saglanmis, facebook {lizerinden de olusturduklart video paylagimi ve

degerlendirilmesi gergeklestirilmistir.

5. Ogrenci Katthhminin Saglanmasi

Dijital Oykiilemenin yapisina uygun bir sekilde konumlandirilan
gruplar ve grupta ye alan O6grencileri kendi aralarinda ve diger gruptaki
arkadaslariyla etkinligin her asamasinda tartisma, soru-cevap, bilgisayar

destekli 6gretim yontemleriyle siirece aktif katilimlar1 saglanmistir.
6. Degerlendirme

Alan uzmanlart tarafindan dijital Oykiileme uygulamasinin

degerlendirilmesine iligkin dl¢iitler belirlenerek degerlendirmeler yapilmstir.
4.4. Veri Toplama Araclar:

Durum calismasina dayali nitel arastirma siirecinde verileri toplarken farkli
Olgme araclartyla veri g¢esitlemesinin yapilmasi aragtirmanin gegerlik ve gilivenirligi
artirict bir etki yaratmaktadir. Bu baglamda arastirmanin amacina ve sorularina bagl
olarak asagidaki kullanilmasi uygun goriilen veri toplama araglari Tablo 2’de
verilmigtir.

Tablo 2: Veri Toplama Araglari
e Yar Yapilandirilmis Goriisme Formlari

e Yar Yapilandirilmig Goriisme Kayitlari

e Uzman Paneli Kayitlari

e Video Kayaitlar

e Ogrenci Giinliikleri

e Ogrencilerin Elektronik Ortamda Yaptiklari

Tasarimlarimlar

e Sosyal Paylasim Sitelerinde Paylasimlar

e Arastirmaci Giinligi

e GoOzlem

e Uriin Degerlendirme
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4.4.1. Arastirmaci Giinliigii

Arastirmaci giinliigii, aragtirmanin her asamasi ile ilgili goriis ve gozlemlerin
kaydedildigi bir defterdir. Nitel arastirmalarda arastirmacinin arastirmaya iliskin
gbzlemlerini yansitmasi son derece Onem tasimaktadir. Ciinkii arastirma siirecinin
icinde yer alan arastirmaci da veri elde etme kaynagidir. “Arastirmact giinligi,
arastirma siirecinin her adiminin arastirmaci tarafindan betimlenmesi amaciyla
kullanilmaktadir” (Johnson, 2005: 15). Arastirmaci her 6gretim etkinliginin ardindan,
uygulama siirecinde karsilasilan ¢esitli durum ya da sorunlarini yansitan bir arastirma
ginliigii tutarak cesitli degerlendirmelerde bulunabilecegi bir veri kaynagi elde

etmistir.
4.4.2. Ogrenci Giinliikleri

Ogrenci giinliikleri, dgrencilerin 6grenme deneyimlerine iligkin diisiincelerini
samimi bir bi¢imde ve korkusuzca ifade ederek digerleriyle paylastiklart bir veri
kaynagidir. “Ogrencinin ilgi ve gereksinimlerine bir pencere agan 6grenci giinliikleri,
Ogretmenin O6grencinin 6grenmelerindeki gelisim siirecini izleyip anlamasina yardim
eder; boylece, onun dgretimle ilgili kararlarin1 vermesine katkida bulunur” (Jewell ve
Tichenor, 1994:6). Dolayisiyla, 6grenci giinliikleri yapilan 6gretim etkinliklerinin
ogrencilerin bakis acisiyla degerlendirilmesi bakimindan 6nemli bir veri kaynagi
olarak gortilebilir. Bu arastirmada goniilliiliik esasina gore belirlenen 10 6grenciden,
ogretim etkinlikleri boyunca kendi deneyim ve degerlendirmelerini bir giinliik

araciligi ile yansitmalari istenmistir.

Ogrenci giinliikleri whatsapp uygulamas1 araciifiyla elde edilmistir.
Ogrencilerin diizenli olarak giinliiklerinin olusturmamalar1 nedeniyle ek olarak
whatsapp uygulamas: iizerinde “Dijital Oykiileme” grubu olusturulmustur.
Ogrenciler, daha ¢ok grup iizerinden fikir paylasimini tercih etmislerdir. Whatsapp

yazigmalarinin bazilar1 EK 8’de yer almaktadir.
4.4.3. Ogrenci Uriinleri

Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi Resim Boliimii’'nde okuyan &grencilerin dijital
Oykiileme etkinligi kapsaminda gergeklestirdikleri dijital Oykiileme videosu ile
etkinlik siirecinde olusturduklar1 karakter tasarimlari, araka plan gorselleri ve

anlaticilarin diyaloglarina gore gerceklestirilen seslendirmelerden olusmaktadir.
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4.4.4. Yari-Yapilandirilmis Goriisme

“Arastirmacinin konu ile ilgili 6nceden belirlenmis goriisme formuna baglh
kalarak ek sorular sorabildigi ve farkli bireylerden ayni tiir veri toplamak igin
kullanilan nitel aragtirma yaklagimina bagli bir veri toplama teknigidir” (Yildirim ve
Simsek, 2005: 224). Bu arastirmada belirlenen on 6grenci ile her etkinligin bitiminde
yar1 yapilandirilmig goriisme yapilacaktir. Goriismeler sinif uygulamalari ile 6grenci
dosyalarinda toplanan iriinlerine bagli olarak  gerceklestirilecektir.  Yari
yapilandirilmig goriismeler, ilgili 6gretim etkinliginin tamamlanmasinin hemen

ardindan gerceklestirilmistir ve ses kayit cihazi ile kaydedilmistir.
4.45. Gozlem

“Arastirma cercevesindeki konu, olay ya da olguyu i¢inde bulundugu kosullar
cergevesinde derinlemesine ve ayrintili bir bigimde inceleme, tanimlama, siireci
analiz etme ve sentez yapmaya dayali bir veri toplama yontemidir” (Krueger ve
Casey, 2000: 161). Dijital oykiileme etkinliginde tiim siire¢ boyunca arastirmaci
tarafindan goézlemlenmis, giinliikler ve ders notlariyla belgelenmistir. Ayrica tiim

etkinlik, bir adet dijital kamera ve ses kayit cihazi araciligiyla kayit altina alinmastir.
4.4.6. Video Kayitlar

Yapilan etkinliklerin daha sonra gozlenebilmesini saglamasi agisindan, her
hafta yapilan 6gretim etkinlikleri video araciligi ile kaydedilmistir. Ayrica, video
kayitlar1 aracilii ile smif ici etkilesim, etkinlik ile 6gretim siirecinde gerceklesen
cesitli olaylar arastirmaci ve alan uzmanlart tarafindan incelenmistir. Dijital
Oykiileme etkinligi silirecini yansitan video kayitlari, arastirmacinin  simf

uygulamalarini nesnel bir bigcimde ele almasina katki saglamasi agisindan 6nemlidir.

Video kayit cihazi ders igerisinde simif genelini kapsamina alacak sekilde
yerlestirilmistir. Arastirmact video kayitlarin1 incelemek iizere, video kayit

dosyalarin1 her ders sonunda bilgisayara aktarmistir.

4.4.7. Odak Grup Goriismesi

Belirlenmis bir konuya dayali olarak ogrencilerin goriislerini ayrintili bir
bicimde belirlemek amaciyla yapilandirilmig bir goriisme tiiriidiir. Odak grup
goriigmesi bir moderator tarafindan yonetilir ve siire¢ moderatdriin sordugu anahtar

sorular ile yuritiiliir. “Sonugta goriisme verileri analiz edilir ve katilimecilarin
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belirlenen konuya iliskin goriisleri, elestirileri, Onerileri ve degerlendirmeleri

sentezlenir ve arastirma siirecine yansitilir” (Krueger&Casey, 2000: 161).
4.5. Arastirmanin Uygulama Siireci

Bir durum c¢alismasi olan arastirmanin uygulama siireci 2014-2015 egitim
ogretim yili bahar doneminde ilkadim Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi Resim
Boliimii’nde 6grenim goren dgrencilerle gergeklestirilmistir. Dijital dykiileme serbest
zaman etkinligi, Ilkadim Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi Resim Boliimii’niin 9. ve 10.
siniflarindan goniilliilik esasina gore bir araya gelen toplam 10 O6grenci ile
gerceklestirilmistir. Uygulama siireci her hafta degisen esnek bir program dahilinde
toplam10 haftadan olugsmaktadir. Dijital 6ykiileme etkinliginin haftalik islenis siireci

Tablo 3’te 6zetlenmistir.

Tablo 3: Dijital Oykiileme Programi
2014-2015 Bahar Dénemi Dijital Oykiileme Programi

1.Hafta | 03 Mart 2015 e Tanisma

e Dijital Oykiileme Hakkinda Ogrencilere

Sah Bilgi Verilmesi

e Gergeklestirilecek Dijital Oykiileme
Siireci Hakkinda Ogrencilere Bilgi
Verilmesi

e Gruplara Ayrilma

2.Hafta | 09 Mart 2015 e Beyin Firtinas1 Yontemiyle Konunun

_ Belirlenmesi

Pazartesi e Tartisma

3.Hafta | 16 Mart 2015 e Senaryonun Olusturulmasi
e Tartisma

Pazartesi
20 Mart 2015 e Oykii Panosunun Olusturulmasi
e Sahne Planlarinin Belirlenmesi
Cuma e Tartisma
e Giizel Sanatlar Lisesi Resim Bolimii
Bilgisayar Laboratuvarinda Miizik Ve
Gorsellerin Arastirilmasi
4.Hafta | 3 Nisan 2015 e Sahne Planlar
e Hangi Teknikte Uygulanacaginin
Cuma Tartisilmasi

e Orek Uygulamalarim Gosterimi
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5.Hafta

10 Nisan 2015

Cuma

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Atolyesinde
Gerceklestirilen Etkinlik

Karakter Tasarimlari, Arka Plan
Cizimleri ve Dijital Ortama Aktarilmasi
Yar1 Yapilandirilmig Goriisme

6.Hafta | 14 Nisan 2015 e Karakterlerin 2 Boyutlu Canlandirma
Teknigiyle Hareketlendirilmesi
Sali e ArkaPlan Cizimleri
e Genel Diizenlemeler
e Gorsellerin Dijital Ortama
Renklendirilmesi
7.Hafta 05 Mayis e Karakterlerin 2 Boyutlu Canlandirma
2015 Teknigiyle Hareketlendirilmesi
e Arka Plan Cizimleri
Sali e Gorsellerin Dijital Ortama
Renklendirilmesi
e Miiziklerin Arastirilmasi
10 Mayis Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Atolyesinde
2015 Gerceklestirilen Etkinlik
Pazar e Karakterlerin 2 Boyutlu Canlandirma
Teknigiyle Hareketlendirilmesi
e Gorsellerin Dijital Ortamda
Renklendirilmesi
e Miiziklerin Se¢ilmesi
e Anlaticilarin Diyaloglarinin
Olusturulmasi
e Kurgunun Hangi Programlarla
Gergeklestirilecegine Karar Verilmesi
8.Hafta 25 Mayis o Karakterlerin 2 Boyutlu Canlandirma
2015 Teknigiyle Hareketlendirilmesi
e Gorsellerin Dijital Ortamda
Pazartesi Renklendirilmesi
7.Hafta 29 Mayis e 2 Boyutlu Canlandirma Teknigiyle
2015 Yapilan Cizimlerin Dijital Ortama
Aktarilmas1 ve Canlandirmasi
Cuma e Gorsellerin Dijital Ortamda

Renklendirilmesi
Miizik Sec¢imi
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31 Mayis Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Atolyesinde
2015 Gergceklestirilen Etkinlik

Pazar e Karar Verilen Programlar Uzerinden
Kurgunun Yapimi

e Eksik Cizimlerin Tamamlanmast

e Diyaloglarin Netlestirilmesi

e Seslendirme

8.Hafta 1 Haziran e Kurguya Devam Edilmesi
2015 o Dijital Ortamda Renklendirmeye Devam
Edilmesi
Pazartesi
9. Hafta | 09 Haziran e Kurguya Devam Edilmesi
2015 e Dijital Ortamda Renklendirmeye Devam
Edilmesi
Sal1
10. 15 Haziran e Kurgunun Gergeklestirilmesi ve Kontrol
Hafta 2015 Edilmesi

e Sosyal Paylasim Sitesinde Paylasilmas1
Pazartesi

Bu siireg igerisinde resmi tatil ve okul etkinliklerinden dolay1 bazi giinler bir
araya gelinememistir. Bu nedenle etkinlik bazi zamanlar telafi amagli hafta sonlar1
gerceklestirilmistir. Ayrica arastirmanin uygulama siireci hem siif ortaminda yiiz
yiize hem de cevrimigi ortamda gerceklestirildigi icin Ogrenciler etkinlikleri okul

disinda da gergeklestirebilme olanagina sahip olmuslardir.

Uygulamanin ilk haftasinda arastirmact 10 kisiden olusan 6grenci grubuyla
etkinlik kapsaminda bir araya gelmis ve Ogrencileri dijital Oykiileme hakkinda
bilgilendirmis ve yurtdisinda gerceklestirilmis dijital Oykiileme Ornekleri
gosterilmistir. Bilgilendirmeden sonra arastirmaci ogrencilere dijital Oykiileme
etkinligi silirecinde kendilerinin ilgileri dogrultusunda gruplara ayrilacagindan
bahsetmigstir. Tiim dijital Oykiileme basamaklar1 anlatildiktan sonra 6grencilerden,
ilgi duyduklari alana gore se¢im yapmalar1 istenmistir. Gergeklestirilen goriismeler
sonrasinda Ogrenciler grup segimlerini gergeklestirmislerdir. Belirlenen gruplar ve

ogrenci dagilimlart kod isimlerle birlikte Tablo 4’te gosterilmektedir.
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Tablo 4: Dijital Oykiileme Gruplar

SENARYO
Cenk, Birol, Irem, Efe, Beren

OYKU PANOSU (Storyboard)
Birol, Cenk, Rengin

TASARIM SURECI
KARAKTER TASARIMI ARKA PLAN RESIM TASARIMI
Birol, Oktem, Yigiter, Irem, Cenk, Rengin: Arastirmaci
Edibe: Arastirmaci

ANIMASYON (Canlandirma)

Emre, Birol, Yigiter: Arastirmaci

KURGU
TEKNiK KURGU JENERIK MUZIK
Emir: Cenk Seslendirme Arka Plan
Arastirmaci Cenk, Miizigi
Oktem Efe

4.5.1. Konunun Belirlenmesi

Ikinci hafta 6grencilerle konu belirlemek iizere bir araya gelindiginde,
arastirmact konunun beyin firtinast yontemine dayali belirlenecegini belirttikten
sonra beyin firtinas1 yénteminin kurallarin1 anlatip oturumu baslatti. Ogrencilerden
biri tiim ©Onerileri yazmasi igin gorevlendirildi. Ogrencilerden gelen &neriler
alindiktan sonra ortaya ¢ikan temalar tizerinden oylama yapildi. Oylama sonucunda
birkag tema {izerinde duruldu. Ogrenciler kendi aralarinda tartisarak iizerinde
durduklar1 konular: tek bir catida ele almaya karar verdiler. Ogrencilerle birlikte

belirlenen konu bagliklar1 Tablo 5’teki gibidir.

Tablo 5: Konu Listesi

Ogrencilerin Tahtaya Yazdirdigi Konu Segilen Konu
Basgliklarn

Kadin Haklari

Hayvan Haklar “Diinya’ya Hos geldiniz” bashgi altinda,

Cevre Kirliligi kadin haklari, ¢cevre kirliligi bireysel
g sorunlar, duyarsizlasma temalarini

Bireysel Sorunlar (kendi yas gruplari) iceren tek bir senaryo olusturma karari
alind.

Duyarsizlasma
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Teknoloji

Ogretmen Ogrenci iliskisi

4.5.2. Senaryonun Olusturulmasi ve Diizenlenmesi

Bir senaryo tasarlanirken kahramanlari, bu kahramanlarin amaci, bu amaca

ilerlerken karsilastiklar1 engeller, doruk noktasi ve sonug¢ olacak sekilde kendi

icerisinde basliklara ayrilabilir. Senaryo grubundaki &grenciler, olusturduklar

taslaklart simf ortaminda etkinlikte yer alan diger arkadaslarina sunmus ve

arkadaslarindan gelen doniitler dogrultusunda senaryoyu gelistirmislerdir.

Gelistirilen senaryoya, senaryo yazim programi aracilifiyla son sekli verilmistir.

Ogrenciler tarafindan olusturulan senaryo Resim 1’de sunulmustur.

‘DUNYAYA HOS GELDINizZ’

|GIRIS|
(Giris konusmalariyla beraber slow bir miizikle Irem’in sahnesi girer)1

Bir kadin eliyle karnin1 ovuyor ve ovmasiyla karninda diinya beliriyor.
Sonra kadin bir ejderhaya doniisiiyor ve diinyay1 sariyor. Tam o sirada diinyaya

giri§ yaptyoruz.
(Oktem ve Yigiter’in sahnesi girer)
Elinde bir makineyle adam ¢evreye bina eker ve bu sirada konusma girer.2
|GELISME|
(Birol’un sahnesi)3

Duyarsiz bir ¢cocuk aldiris etmeden kulaginda kulaklik ile yolda ytiriiyor ve o
kadar olumsuz olayla karsilagsa da hi¢ aldirig etmeden yoluna devam ediyor.
Son olarak kanalizasyona diigiiyor ve konusma giriyor.

(Konusmanin girmesinin ardindan Cenk’in sahnesi giriyor)4

Kamera okulun camina yaklasir ve ¢ocugun sahnesi girer. Garip bakislarla
cevreye bakarak giilen ¢ocuk Ogretmeninden tepki alir. Tepkisinden sonra
ogretmenin yanina hizla gelen ¢ocuk 6gretmenin hakaret ettigi s6zctigi alir ve
cantasma atar. Ogretmen sasirmustir ve zil ¢alar ardindan ¢ocuk havadan aldig1
kelimeyi ¢antasina atar ve ¢ikar koridora. Cocuk elinde iki ¢antayla koridorda
kelime toplar. Sahne degisir ve gocuk evine gelmistir. Kapiy1 ¢alar ve odasina
cikar kutulara kelimeleri yerlestirir. Hemen kutular1 alip daga tirmanir ve yesil
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kutuyu agmak i¢in hazirlanir.
(Kamera uzaklasir ve ejderhaya doner; irem’in sahnesi)

Diinyanin kitalar1 kirmizi haldedir ve ejderha aleviyle onu yesil yapmaya
caligir fakat basarili olamaz. Tam gozlerini kismigsken kitanin birinin iizerinde
yesil bir nokta goriir ve sasirir.

ISONUC]|
(Kamera tekrar yaklasir diinyanin tizerindeki noktaya sahne yasanir)5

Cocuk kutuyu acarken tam o sirada ayagina kirmizi kutudan siyah bir el
uzanir ¢ocuga engel olmaya calisir ve yasanan arbededen sonra ¢ocuk yesil
kutuyu acgar ve ortama yesil kelimeler yayilir. Sonrasinda kavga edenler
birbirlerine sarilir ve kitalar yavasca yesile doner. Cocuk yaralanmasinin
ardinda ejderhaya doniiserek havaya ucar ve alev piiskiirtiir ve sahne biter.
(BURADA SON KONUSMA GIRER)

Resim 1: Dijital Oykiileme Etkinliginde Olusturulan Senaryo
4.5.3. Oykii Panosunun (Storyboard) Olusturulmasi

Storyboard planlamanin 6nemli ve de gerekli asamalarindan biridir.
Storyboard ¢alismasinin  kurgudan oOnce bitirilmesi, dogru zamanlamanin
yapilabilmesi ve video filminin kamera acilarmin belirlenmesi agisindan ¢ok
onemlidir.  Oykiiniin ~ ¢izimi  olarak adlandirabilecegimiz ~ dykii  panosu,
gerceklestirilecek filmin 6n izlemesi gibi diisiiniilebilir. Oykii panosu (storyboard),

senaryonun karelere boliinmiis, u¢ hareketlerin yer aldigi ¢izimlerden olusur.

Dijital o6ykiileme etkinliginde, senaryo ve hikdye panosu grubunda yer alan
ogrenciler, senaryo yazimini bitirdikten hemen sonra, dijital dykiilemenin sahne
planlarin1 gérsellestirmek amaciyla dykii panosu olusturmaya bagladilar. Ogrenciler
ilk baslarda klasik yontemle ¢izim yaparken sonra tablet lizerinde Oykii panosu
olusturmay: tercih ettiler. Ogrenciler hazirladiklar1 dykii panosunu, smif ortaminda
arkadaglarina sundular ve akranlarinin elestirileri dogrultusunda gerekli diizeltmeleri
yaparak Oykii panosuna son seklini verdiler. Dijital dykiileme etkinligi kapsaminda

Cenk’in gerceklestirdigi 6ykil panosu Resim 2’de sunulmaktadir.

64



W | - -
c _ 1E 15 IE Mgw
i " o n"”

IJ 0 000['00

A1 et
27 (/‘ ot || &
Q;\a“‘ @ Dermin! ‘|?¢
m)) =

Resim 2: Cenk Kod Isimli Ogrencinin Olusturdugu Oykii Panosu

45.4, Karakter ve Mekan Tasarimlari

Karakter  gelistirme  asamasi, senaryoda  belirtilen  karakterlerin
gorsellestirilmesi asamasidir. Karakter gelistirilirken senaryoda yer alan karakter
ozellikleri dikkate alinmalidir. Dijital dykiileme etkinliginde karakter gelistirmeden
sorumlu o6grenciler, senaryoyu olusturan arkadaslariyla isbirliginde bulunarak
karakterlerin fiziksel 6zelliklerini belirlediler ve grup icinde birbirlerinden aldiklar
doniitler dogrultusunda karakterleri olusturdular. Ogrencilerin bir kismu karakterleri,
kagit tizerinde bir kismi da dijital ortamda ¢izerek olusturdular. Dijital oykiileme
etkinligi esnasinda karakter olusturma siirecinden kareler Resim 3’te

gosterilmektedir.
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Resim 3: Karakter Olusturma Siirecinden Goriintiiler
Dijital oykiileme etkinligi kapsaminda olusturulan karakterler ve tasarim

stiregleri Resim 4’te sunulmaktadir.

Resim 4: “Ejderha Kadin” Adl Karakterin Gelisim Siireci
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Resim 6: Sketchbook Pro Uzerinde Gergeklestirilen Karakter Tasarimi

Arka plan resim tasarimi ise, senaryonun gectigi mekanin resimlendirilmesi
asamasidir. Bu asamada, mekan tasarimindan sorumlu 6grenci, senaryo grubunda yer
alan arkadaslariyla iletisim kurarak, sahneler i¢in en uygun gorseli olusturdu. Dijital
Oykiileme etkinligi esnasinda arka plan gorsellerini olusturma siirecinden kareler

Resim 7’°de gosterilmektedir.
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Resim 7: Arka Plan Gorseli Olusturma Siirecinden Goriintiiler

Bu asamada 6grenci, dykiilemenin can alict sahnelerinden birini, Van Gohg’a
ait bir eseri yorumladi ve pastel boya kullanarak renklendirdi. Tamamlanan
caligmalar arastirmaci tarafindan dijital ortama aktarildi ve photoshop programi
aracilifiyla renk, bigim diizenlemeleri yapildi. Arka plana tasarim siirecinde

gerceklestirilen mekan tasarimlar1 Resim 8, 9 ve 10°da sunulmaktadir.
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Resim 10: Mekan Tasarimi (Giris)
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4.5.5. Canlandirma (Animasyon) Asamasi

Dijital oykiileme siirecinde canlandirmalar, 2 boyutlu ¢izgisel, 2 boyutlu

vektorel ve flash animasyon tekniklerinden olusan karma teknikle gerceklestirildi.

a. 2 Boyutlu Canlandirma Teknigiyle Gergeklestirilen Canlandirmalar

Arastirmaci tarafindan, canlandirmadan sorumlu 6grencilere 2 boyutlu
animasyon teknigi hakkinda 6rnek uygulamalarla birlikte bilgi verildi. Sonra
Ogrenciler olusturulan karakterlerin hareketlerini kagit lizerinde tek tek cizdi.
Gergeklestirilen canlandirma, akilli cep telefonu ile her karenin fotografi ¢ekildi ve
cekilen fotograflar akilli telefon uygulamalariyla bir araya getirilip canlandirmanin
test ¢ekimleri yapildi. Canlandirmaya yonelik gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra
her bir hareketin yer aldig: ¢izim tarayici araciligiyla dijital ortama aktarildi.

Ogrencilerden  Birol’'un  siirecte  gerceklestirdigi ki boyutlu

canlandirmalarindan bazilar1 Resim 11 ve 12’de sunulmaktadir.

8

Resim 11: iki Boyutlu Canlandirma-Sahne 1

70



o

Resim 12: iki Boyutlu Canlandirma-Sahne 2

b. 2B Vektorel Animasyon Teknigiyle Ger¢eklestirilen Canlandirmalar

Dijital oykiileme videosunda yer alan sahne planlarindan birinde diinyanin
kendi etrafinda donme hareketinin canlandirmasinin yapilmasi gerekiyordu.
Ogrenciler kendi aralarinda bu canlandirmayi nasil yapabileceklerine dair tartistiktan
sonra Emre kod isimli &grenci, diinyanin déonme hareketini “Adobe Flash Player”
programinin demo siirlimiiyle gerceklestirmeyi onerdi ve arkadaslarinin da onayiyla
canlandirmanin  bu programda  gerceklestirilmesine karar verildi. Emre,
arkadaslarmin da izleyici olarak dahil oldugu etkinlik siirecinde gergeklestirdigi
canlandirma c¢alismasi ile arkadaslarinin begenisini aldi. Siirece dair goriintii Resim

13’te verilmistir.
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Resim 13: 1ki Boyutlu Vektdrel Canlandirma Uygulamasi

Emre’nin gergeklestirdigi 2B vektorel canlandirmadan kareler Resim 14 ve

15’te gosterilmektedir.

Resim 14: Vektorel Animasyon Calismasi
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And they continue to turn blue into arey...

Resim 15: Videodan Bir Sahne

Ayrica 2 boyutlu animasyon teknigiyle gergeklestirilen ¢izimler de Adobe

Flash Player programinda bir araya getirilip canlandirildu.
4.5.6. Coklu Ortam Materyalinin Arastirilmasi

Ogrenciler dijital dykiilemelerinde kullanacaklar1 resim, miizik, grafik vb.
materyalin arastirmasini yapmiglardir. Arastirmacinin da yardimiyla ihtiya¢ duyulan
coklu ortam materyaline ulasilmistir. “Dijital dykiilemede miizik se¢imi yapilirken
telif haklar1 goz oniinde bulundurulmalidir” (Lambert, 2010: 19). Dijital oykiileme
etkinliginde miizik se¢imi yapilirken dgrencilerle telif hakki iizerine konusulduktan
sonra Ogrenciler, hangi miizik sitelerinden miizik indirilmesi gerektigine yonelik
aragtirma siirecine girmiglerdir. Dijital Oykiileme uygulamasinda, Yyoutube ve
multimedya projeleri i¢in higbir iicret 6demeden lisansli miizik indirilebilen

“bensound” ve “VMM?” sitelerinden yararlanilmigtir.
4.5.7. Seslendirmenin Gergeklestirilmesi

Uygulamanin 7. haftasinda seslendirme grubunda yer alan Ogrenciler,

belirlenen diyaloglar c¢ercevesinde seslendirmeleri, etkinlik saatleri disinda
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gerceklestirdiler. Seslendirmeler iizerinde yaptiklar1 diizenlemelerle birlikte smif

ortaminda paylastilar.
4.5.8. Jenerigin (Tamitma Yazis1) Hazirlanma Siireci

Dijital oykiileme videosunun basinda ve sonunda yer alacak olan tanitim
boliimiiyle ilgilenen Ogrenci, hareketli animasyonlar hazirlamaya imkan taniyan
“videoscribe” programi araciligiyla programi tanitma yazisini (Jenerik) beyaz tahta
animasyonu teknigiyle hazirlamistir. Cenk kod isimli 6grencinin hazirladig

jenerikten kesitler Resim 16’da yer almaktadir.

ROGRAMLAR/PROGRAMS
ADOBE PHOTOSHOP

HAZIRLAYAN..
@

Resim 16: Jenerik Calismasi

4.5.9. Uygun Yazilmlarin Belirlenmesi ve Kurgunun Gerceklestirilmesi

Ogrenciler tasarim siirecinde, tablet iizerinden Autodesk Sketchbook Pro
yazilimu ile bilgisayar iizerinden de Adobe Photoshop programi araciligi ile ¢izimleri
renklendirdiler. Kurgu asamasinda Adobe Flash Player, Adobe Premiere yazilimlar

kullanilmistir.
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4.5.10. Dijital Oykiilemenin Internet Ortaminda Paylasilmasi

Etik kurallar ¢ercevesinde, etkinlikte yer alan Ogrencilerden videolarmin
paylasilmasina yonelik izinlerini almayi iceren “gdrsel ve dijital i¢erikler izin formu”
(EK 4) diizenlenmistir (Bedir Eristi vd., 2016 ). Gerekli izinler alindiktan sonra
olusturulan dijital dykiileme, dnceden olusturulan facebook hesabi iizerinden dijital
Oykiileme etkinliginde yer alan tiim 6grencilerin videoyu izlemesi ve degerlendirmesi
amaciyla paylasildiktan sonra Cenk kod isimli &grenci tarafindan agilan youtube

kanal1 lizerinden de herkese acik bir sekilde paylasima sunulmustur.

You Tllbe » dijital dykiileme

Ana Sayfa
Kanalim
Trend Videolar

Abonelikler

Gegmisg

Daha Sonra Izle Ce

IK

Begendigim videolar

Yiiklemelerim

LIKLER

Kanallara g6z at

. | 1500
DIJITAL OYKULEME-DUNYA-The  DIJITAL OYKULEME--DUNYAYA
World/digital storytelling HOSGELDINiZ-.Digital storytelling

3 gorintileme + 9 ay once 57 goriintileme + 9 ay once

Abonelikleri yonet

Sekil 10: Ogrenci Tarafindan olusturulan Youtube Hesabi

Ayrica, etkinlik sonunda gerceklestirilen dijital Sykiileme ile DISTCO
(Digital Storytelling Contest) uluslararasi yarigmaya katilmalari saglanmustir.

Yarismaya katilima dair belge goriintiisii Ek 7°de verilmektedir.
4.6. Yar1 Yapilandirilmis Goriismelerin Gergeklestirilmesi

Yar1 yapilandirilmig goriigmeler esnasinda ses kayit cihazi ile ses kaydi
alinmistir. Goriismeye baslamadan Once aragtirmaci tarafindan 6grenciye, goriisme
esnasinda istedigi soruyu cevaplandirabilecegi ve diisiinmek i¢in siire isteyebilecegi
sOoylenmistir. Gorligme esnasinda gerektigi yerlerde arastirmaci tarafindan ek
aciklamalar yaparak 6grencinin fikirlerini daha net bir sekilde agiklamasi saglamistir.

Ogrencinin agiklamalarin etkileyecek miidahalelerden kagimilmustir.
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Arastirmaci tarafindan yar1 yapilandirilmis gorlismeleri  6grencilerle,
etkinligin baslarken, siire¢ devam ederken ve siirecin sonunda gerceklestirilmistir.

Goriisme sorular1 EK 5’te verilmektedir.
4.7. Odak Grup Goriismelerinin Gergeklestirilmesi

“Bir arastirmaci, odak grup olusturarak bu grup bireylerine Onceden
yapilandirdig sorular1 teker teker sorar ve grup iiyeleriyle tartisma ortami yaratarak

istedigi bilgilere ulasir.” (Islamoglu, 2009: 190).

Odak grup goriismesi 2015-2016 Bahar doneminde gergeklestirilen Dijital
dykiileme etkinliginin sonunda Ondokuz May1s Universitesi, Egitim fakiiltesi, Giizel
Sanatlar Egitimi Boliimii resim atolyesinde gergeklestirilmistir. Katilimcilarin kendi
goriislerini 6zgiirce ortaya koymalarini saglamasi amaciyla “U” seklinde oturma
diizenegi olusturulmustur. Biri video ¢ekimi digeri ses kaydi yapmak tizere iki farkli
kayit cihazt kullanilmistir. Goriisme baslamadan Once arastirmaci tarafindan,
goriigme esnasinda Ogrencilerin birbirlerini dinlemelerini ve séz almak isteyen
Ogrencinin arkadasinin agiklamasinin bitimini beklemesi gerektigi saglikli bir odak
grup goriismesinin gerceklestirilmesi i¢cin dnemli oldugu vurgulanmistir. Arastirmaci
goriismelerin kaydedilecegini 6grencilere sdyledikten sonra gorliigmenin yapilacagi
tarihi, saati belirterek Onceden hazirladigt sorular c¢ergevesinde 0Ogrencilerle

goriismelere basladi. Gorlisme sorular1 Ek 5’te verilmektedir.
4.8. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen verilerin ¢éziimlenmesi nitel arastirma yontemine
dayali tematik analiz yoluyla gerceklestirilmistir. Elde edilen veriler arastirmanin
kuramsal gergevesine dayali olarak belirlenen temalar gergevesinde derinlemesine
incelenmistir. Tematik analiz ¢ercevesinde, elde edilen veriler Oncelikli olarak
betimlenir, betimlenen veriler yorumlanir ve elde edilen bulgular arasindaki neden
sonug iligkisi incelenerek arastirmaci tarafindan yorumlanir. Bu baglamda, arastirma
sorular1 ve arastirmanin kavramsal cercevesi dogrultusunda arastirma verilerinin
coziimlenmesi iki asamada gerceklestirilmistir. Birinci asamada Ogrencilerle
gerceklestirilmis yar1 yapilandirilmis gorlismelerin ve gozlem verilerinin dokiimii
yapilmis ve c¢Oziimlenmistir. Ikinci asamada arastirmanin kuramsal cergevesi
baglaminda belirlenen temalar temel alinarak 6grencilerin goriisleri analiz edilmis ve

yorumlanmustir. Yari-yapilandirilmig goriisme verilerine uygulanan tematik analiz
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asamalar1 sdyle ozetlenebilir: Ilk olarak yari-yapilandirilmis gériisme verilerinin
yazili dokiimii yapildiktan sonra birkag kez kontrol edilmistir. Devaminda dokiimii
yapilan verilerdeki kelimeler, climleler ve paragraflar kodlama i¢in belirlenmis ve
isaretlenmistir. Bir sonraki asamada yapilan kodlamalar bir araya getirilerek
karsilastirilmis. Tiim kodlamalar kategorilere ayrilmis ve temalar olusturularak tema
basliklar1 altinda yari-yapilandirilmis goriismelerden dogrudan alintilar yapilarak
yorumlanmistir. Arastirmanin giivenilirlik hesaplamasi i¢cin Miles ve Huberman’in

(1994) 6nerdigi giivenirlik formiili kullanilmastir.
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BESINCI BOLUM

BULGULAR VE YORUMLAR

Arastirmanin ilk asamasinda Samsun Ilkadim merkez ilgesinde bulunan
Anadolu Giizel Sanatlar ve Spor Lisesi’ndeki 10., 11. ve 12. siniflardan gondilliiliik
esasina gore belirlenmis, 9 Ogrenci ile gergeklestirilecek dijital Oykiileme
uygulamasinin planlanmasi ve sanat egitimi silirecinde dijital Oykiilemeyle
iligkilendirilmesine iliskin bir alan yazin taramasi gerceklestirildi. Alan yazin
taramas1 ¢ercevesinde uygulama icerigi olusturuldu, icerigin boyutlar1 alan
uzmanlarinin® goriislerine gére degerlendirildi ve uygulamaya iliskin son kararlar

verildi.

27 Subat 2014 tarihinde, uygulama icerigine iliskin alan uzmanlarinin
goriigleri alindi. Uygulamanin igeriginin gelistirilmesinde giizel sanatlar lisesi
Ogrencileri ile tasarlama siirecinin bilesenlerine iligkin yeterliklerini géz Oniinde
bulundurulmas: gerektigine, okulun teknoloji olanaklar1 ile gerceklestirilecek
uygulamalarin niteliginin uyum gostermesi gerektigine, uygulamalarin bireysel degil
grup calismasi ile gerceklestirilmesi yolu ile 6grencilerin siirece daha aktif katilim
saglayabileceginin goz Onilinde bulundurulmasi gerektigine ve siirecte ozellikle
ogrencilerle etkilesimde sosyal aglarin, oOgrenci iriinlerinin yaygimn etkisinin
olusturulmasi siirecinde ise, video odakli paylagim sitelerinin ve igerik ydnetim
odakli teknoloji uygulamalarinin ise kosulmasinin uygun olabilecegine iligkin alan
uzmanlar1 goriigleri alindi. Bu ¢ercevede igerige ve uygulamalara iliskin son kararlar

verildi.

'Do¢.Dr. Ali ERSOY, Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Ilkogretim Boliimii, Do¢.Dr. Suzan Duygu ERISTI,
Anadolu Universitesi Iletisim Bilimleri Fakiiltesi, Iletisim Tasarimi ve Yonetimi Béliimii Yard. Do¢.Dr. Ozcan
Ozgiir DURSUN, Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Béliimii, Dr. Elif
AVCI, Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii
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Bu boliimde Samsun Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi’nde 6grenim goren ve
farkli subelerden goniilliiliik esasina gore bir araya gelen dgrencilerinden elde edilen

bulgular ve bu bulgular dogrultusunda agiklanan yorumlara yer verilmistir.

Arastirma siirecindeki bulgularin analizi ig¢in, goriisme ve video kayitlari,
facebook sosyal paylasim sitesindeki gonderimlerinden, giinliiklerden elde edilen
veriler temalar olusturularak yorumlanmig; 0grenci tasarim ve ortaya c¢ikardiklari
dijital Oykiileme ise uzman paneli degerlendirme kriterleri temel alinarak

incelenmistir.

Arastirmada elde edilen bulgular 6zellikle birincil veri kaynagi olan yari-
yapilandirilmis goriismelerden ve giinliiklerden elde edilmistir. Video kaydi bu

bulgulara destek niteligindedir.

5.1. 2013-2014 Ogretim Yili Bahar Déneminde Gergeklestirilen Pilot Calismaya
Dayah Dijital Oykiileme Uygulamas1 Gereksinim Calismasina Yonelik Bulgular

Asil gergeklestirilecek dijital oykiileme uygulamasi oncesi dijital oykiillemeye
iliskin ne tiir etkinliklerin planlanmas1 gerektigi, bireysel ya da grup calismasi olarak
nasil bir yaklasim sergilenmesi gerektigi, siirecte asil uygulamanin gergeklestirilecegi
okulun teknolojik olanaklarinin sinanmasi ve 6grenci katiliminin gézlemlenebilmesi
icin pilot uygulama gergeklestirilmistir. Pilot c¢alismada dijital Oykiileme
uygulamasina dayali tasarlama ve {irlin ortaya koyma, siire¢, uygulama olanaklari,
ogrenci katilimi gibi konular 6grenci goriislerine ve aragtirmaci gdzlemlerine gore
belirlendi. Bu cergevede 6grencilerle gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismeler
ve arastirmaci giinliiklerine dayali bulgular elde edildi. Arastirmanin ¢alisma
grubunu 2013-2014 egitim-6gretim yilinda Samsun Ili ilkadim Giizel Sanatlar
Lisesi’nde 10., 11. ve 12. siniflarda 6grenim gormekte olan toplam 9 &grenci
olusturmaktadir. Gorlismelerde sorulacak sorular onceden hazirlanmis, kapsam

gecerligi i¢in uzman goriisiine sunulmus ve sorulara son sekli verilmistir.

Goriismelerin -~ dokiimleri  yapilmis ve tematik analiz ¢ergevesinde
¢Ozlimlenmistir. Siiregte tematik analiz gergevesinde veriler betimlenmis ve neden-

sonug iligkisi ¢cergevesinde yorumlanmustir.

79



Elde edilen verilerin giivenirligi i¢in goriismeler kodlanmis, ana temalar ve
alt temalar olusturulmustur. Bulgular kategorilere ayrilmis, arastirmaci yorumlart ile
tablolastirilmis ve alan uzmanina (arastirmaci ve bir giizel sanatlar egitimi alan
uzmani) sunulmustur. Arastirmaci ve alan uzmanlar1 formlar1 inceleyerek goriis
birligi ve goriis ayrilig1 olan maddeleri kodlamislardir. Kodlama islemi sonunda iki
kodlama anahtar1 karsilastirilmistir. Bu silirecte aragtirmact ve uzman ayni tema
tizerinde hem fikir olursa ya da her ikisi hem fikir olmazsa bu durum “uzmanlar arasi
goris birligi” olarak belirlenir. Eger arastirmaci ve uzman farkli temalar1 isaretler ise
bu durum “goriis ayriligi” olarak belirlenir. Arastirmanin gilivenilirligi ise
Gilivenirlik=Goriis Birligi / (Goris Birligi + Gorlis Ayriligi) formiili sonucunda en az
%70 diizeyinde giivenilirlik katsayis1 ve tlizerinde olursa giivenirlik ortaya
konulabilmektedir (Miles ve Huberman, 1994). Bu cercevede pilot ¢alismada elde
edilen bulgularin kodlanmasinin tamamlanmasindan ve goriis birligi ile goriis ayrilig
olan temalar belirlendikten sonra giivenirlik hesaplamasina gidilmistir. Hesaplamalar

sonucunda bulgulara iligskin tematik kodlamanin giivenirligi % 95 ¢ikmustir.

Verilerin gecerlik calismasi gercevesinde ise 0grenciler ile uygulama 6ncesi
karsilikli gliven iligskisi kurulmus, siirece ictenlikle katilmalar1 igin kosullar

olusturulmus ve onlemler alinmustir.

Elde edilen bulgular cergevesinde oOgrencilerin dijital oykiileme pilot
uygulamasima iliskin goriisleri ‘Siirecte Gergeklestirilen Etkinlikler’, ‘Grup
Calismas1 Gergeklestirilmesi® ve ‘Siirecte Ortaya Cikan Sorunlar’ ana temalar

altinda toplanmustir.

5.1.1. Ogrencilerin Siirecte Gergeklestirilen Etkinliklere iliskin Goriislerine
Dayal Bulgular

Uygulama siirecinde 6grencilerin dijital oykiilemeye iliskin bilgilenmeleri
saglandiktan sonra dijital oykiileme bilesenlerinden hangilerini siirece dahil etmek
istedikleri belirlenmeye c¢alisilmistir. Bu cer¢evede Ogrenciler ‘Cizimler yapmak’,
‘Sosyal aglart ve mesajlasma uygulamalarini kullanmak’, ‘Fikir ortaya koymak’,
‘Seslendirme yapmak’, ‘Karakter tasarlamak’, ‘Cizimleri bilgisayar iizerinde
renklendirmek’, ve ‘Animasyon yapim agsamalarini ogrenmek’ alt temalar
cercevesinde siirecte keyif aldiklar1 ve siiregte yer almasindan memnuniyet

duyduklar etkinlikleri belirtmislerdir.
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Tablo 6: Ogrencilerin Siirecte Gergeklestirilen Etkinliklere Iliskin Goriisleri

Siirecte Gergeklestirilen Etkinlikler f %

Cizimler yapmak 7 77,7
Sosyal aglart ve mesajlagsma uygulamalarin kullanmak 2 22,2
Fikir ortaya koymak 2 22,2
Seslendirme yapmak 2 22,2
Karakter tasarlamak 2 22,2
Cizimleri bilgisayar iizerinde renklendirmek 1 111
Animasyon yapim asamalarint 6grenmek 1 111

Ogrencilerin ¢ogu ¢izim yapmak ile iliskili memnuniyetlerini dile
getirmislerdir. Ogrencilerden Esen ‘Cizim yapmak’ temasma dayal gériislerini “En
eglenceli, kolay yerler de ¢izim asamasuydi... "climlesi ile ifade etmekte ve ¢izim

siirecinden eglendigini vurgulamaktadir.

Ogrencilerden Esen siirecte animasyon kullanilmasi ve yapim asamalariin
gosterilmesinin dikkatini ¢ektigini vurgulamakta ve ‘Animasyon yapim asamalarin
ogrenmek’ temasina dayali goriislerini sdyle yorumlamaktadir: “Dikkatimi ¢ektigi
icin ve animasyon alaniyla bir baglantisi oldugu icin projeye katildim. Katildigim ilk
ekip calismasiydi. Bu etkinlikte, animasyon ve canlandirmanin nasil oldugunu

ogrendim.”

Ogrencilerden Ertan “Cizimleri bilgisayar iizerinde en eglenceli kisim
cizdikten sonra onu bilgisayarda hayata doniistiirmek ve renklendirmek...” seklinde
ifade ettigi gorlsleri ile ¢izimi bilgisayar aktarmanin ve bilgisayar {izerinde

renklendirmenin 6nemine deginmektedir.

Ogrencilerden Ertan “Dersi hem okulda yiiz yiize isledik hem de
facebook’dan yazigtik. Whatsapp ’tan falan yazigtik. Grup olusmustu zaten. Herkes
oradan iletisime gegebiliyordu” demekte ve siirecte kurulan iletisimde sosyal ag ve
mesajlasma uygulamalarin énemini vurgulamaktadir. Esen ise “Ekibimle yiiz yiize

’

ve cevirim i¢i iletisim aletlerini kullanarak anlastim.” ciimlesi ile sosyal ag ve

mesajlagsma uygulamasi kullanimina dikkati cekmektedir.
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Ogrencilerden Esen ‘Fikir ortaya koymak’ alt temasina iliskin goriislerini
“Bence uygulama olduk¢a yararli. Calisma dogrultusunda fikirlerimin alinmasi
hosuma giden seylerden bir tanesiydi.” demekte; Hiranur ise “Diger derslerde hoca
anlattig1 zaman sadece onu dinliyorsun ve onun yaptigi sekilde yapiyorsun. Ama
kendin c¢alistigin zaman hem kendi fikirlerin oluyor hem kendi tarzin oluyor.
Tamamen kendine ait oldugu icin daha ¢ok seviyorum. Bilgiyi alip kendim
yvapmayt...” diyerek etkinligin fikir olusturmaya yonelik sundugu olanagi ve bu

olanagin kendisini nasil etkiledigini a¢iklamaktadir.

Ogrencilerden Hiranur, “Bana gére en eglenceli kisim seslendirmeydi.
Etkinligin sonunda yaptigim karakteri, videoda gérdiigiimde ¢ok mutlu olmustum.”
seklindeki climlesi ile ‘Seslendirme yapmak ve ‘Karakter tasarlamak’ temalarini

vurgulamaktadir.

Belirlenen temalar c¢ergevesinde asil uygulama siirecinde Ggrencilerin

goriislerine dayali olarak:

Projenin Ogrencilerin ¢izimleri odakli yiiriitiilmesine, cizimlerin bilgisayar
tizerinden tekrar ¢izilmesi ve renklendirilmesini iceren etkinlilere yer verilmesine,
seslendirme yapma ve ses kurgusu yapmaya iliskin program kullaniminin
gosterilmesine, siirecte iletisim kurmada facebook ve 6zellikle doniit etkilesimlerinde
whatsapp mesajlasma uygulamasinin kullanilmasina, siiregte yapilan g¢izimlerin
hareketlendirilmesine  dayali animasyon kurgusu ile dijital Oykiilemenin
olusturulmasina ve dijital Oykiileme uygulamasinda kullanilacak tiim tasarim
Ogelerinin 6grencilerin ortaya koydugu fikirler dogrultusunda belirlenmesine karar

verilmistir.
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5.1.2. (")grencilerin Grup Calismas1 Gergeklestirilmesine Iliskin Goriislerine

Dayal Bulgular

Tablo 7: Ogrencilerin Grup Calismasi Gergeklestirilmesine iliskin Goriisleri

Grup Calismas: Gergeklestirilmesi f %

Grup ¢alismasinda bulunma istegi 5 55,5
Grup calismasinda yardimlasma 3 33,3
Grup ¢alismasina dayali fikir ¢esitliligi 3 33,3
Gruplarin ogrencilerin ilgi alanlarina gore olugmasi 3 33,3
Grup ¢alismasinda toplu kararlar almak 3 33,3
Grup ¢alismasi ile ogrenmenin desteklenmesi 2 22,2
Grup calismasinda ogrencilerin kendilerini kesfetmeleri 1 111
Grup ¢alismasinda akran degerlendirmesine yer verme 1 111

Ogrencilerden Emel ‘Grup ¢alhismasinda bulunma istegi’ alt temasi
cergevesinde siirecte bireysel mi yoksa grup olarak mi ¢alismay1 tercih etmesine
iligkin goriislerini “Grup halinde ¢alismay tercih ederdim. Ciinkii eksik oldugumuz
vanlari gorebiliyorsun. Kendini gelistirmek istedigin yanlar: gorebiliyorsun. Bu ¢ok
giizel hogsuma gitti.” ciimleleri ile ifade etmektedir. Ogrencilerden Hiranur ise “Grup
ici iletisimde bir sorun yasamadik. Zaten herkes birbirine yardimct oluyordu.
Kararlart grup halinde aldik.” demekte ve grup calismasini tercih etme nedenlerine
vurgu yapmaktadir. Ogrencilerden Ertan “Grup calismasim ilk defa lisede bu
projeyle yaptim...” demekte ve aslinda grup ¢alismasmnin Ogretim siirecindeki

eksikligine deginmektedir.

‘Grup ¢aliymasinda yardimlagma’ alt temasi1 cgercevesinde goriis belirten
Emel karsilikli etkilesime dayali yardimlagsmanin ne sekilde gergeklestirildigini su
sekilde yorumlamaktadir: “Ben mesela son siniftim digerleri 2. Swimifti, 3. Swnift.
Onlarin mesela resim ¢izimleri bana gore daha gerideydi. Ben yardimci oldum.
Benim de onlardan 6grendigim oldu. Alt siniftan arkadasim senaryo yazdi. Cok

hosuma gitti. Senaryo bana birakilsaydi hi¢ yazamazdim.”
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Ogrencilerden Esen’in ‘Grup calismasina dayali fikir cesitliligi’ temas1 ve

‘Grup ¢alismasinda yardimlasma’ temasi ¢ergevesindeki yorumlari su sekildedir:

“Calismayr tek yapmak istemezdim. Grupta daha acik ve net fikirler
ortaya atalabildik. Tek basina bu basariyt gosteremezdim. Takim halinde
calismak daha verimli. Fikir bollugu ve elestiri oluyor... Takim
calismasini ¢ok begendim. Sicak bir ortam hdkimdi projeye.”

Ogrencilerden Hiranur ise ayni temalar ger¢evesinde su goriisleri ortaya

koymaktadir:

“Grup calismasint giizel buldum. Tek bir kisiden ise bir¢ok kisinin
calismast daha mantikly ¢iinkii yeni seyler yeni fikirler biri baska bir sey
der daha iyi olur. Hikdyemizi Cenk yazmusti hikdyeyi okudugunda
hepimiz  baska fikirler verip o hikdyeyi degistirmistik... Grup
calismasinda baskasindan fikir aldigim zaman hani daha iyisini
yvapabiliyorum. Tek basinayken insan kendi yaptigi ¢calismada da hatasim
gormez biri gelir surada hata var der. Arkadaslarimla ¢alismayr daha
cok seviyorum. Tek basina ¢alismayr sevmem zaten. O yiizden evde pek
calismam. Atélyede ¢alisiyorum. O yiizden toplu c¢alismak daha c¢ok
hosuma gitti... Toplu halde ¢alismanmin iyi bir sey oldugunu ogrendim.
Faydali oldugunu.”

Ogrencilerden Ertan ‘Gruplarin égrencilerin ilgi alanlarina gére olusmast’
alt temas1 cercevesinde “Tamamen kendi yetenegime ilgi alamima gore segtim
grubumu.” demektedir. Hiranur ise “Grubumu segerken dogru segim yaptigimi
diisiiniiyorum.” demektedir. Esen ise “Animasyon alanina gore grubumu belirledim.
Takimimda benim gibi animasyon ile ilgilenen de vard: bu yiizden etkileyici sonuglar

ortaya ¢ikti. Dogru bir se¢im yaptigima eminim.” demektedir.

Ogrencilerin hepsi grup seciminde ilgi alanlar1 dogrultusunda tercihlerde
bulundular. Bu da 6grencilerin kendi yeterliliklerini g6z 6niinde bulundurduklar bir
siirecti. Bu nedenle siirece katilimlar1 daha aktif oldu. Kendi tercihleri ile kendilerini

1yi hissettikleri bir siirecte yer almalar siirece katilima yonelik ilgilerini de arttirdi.

Bir diger alt tema olan ‘Grup ¢alismasinda toplu kararlar almak’ alt temasi
cercevesinde Ertan “Toplu olarak karar aliyorduk. Ornegin; “Universiteye
geldigimizde seslendirme yaptik. Herkes yapti konusmayr daha sonra toplandik.
Seslendirmeyi kimin yapacagina karar verdik.” ctimlesi ile birlikte aldiklar1 karara

iliskin yasadig1 deneyimi anlatmaktadir.

Ogrencilerden Emel ‘Grup calismas: ile égrenmenin desteklenmesi’ alt
temasi c¢ergevesinde “Takim halinde daha ¢ok sey ogrendim.” demekte ve birlikte

o0grenmenin kendisine kattiklarina vurgu yapmaktadir. Ertan ise siirecte arkadaslari
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ile birlikte kararlar alarak yasadigi 6grenme deneyimine dikkati ¢ekmektedir. Eren’in

yorumlart su sekildedir:

“...yeni yeni arkadaglar edindim, yeni seyler ogrendim. Calismay:
kendim yapmaktan ziyade topluca yapmak daha iyi. Tasarim agisindan
daha giizel oldu. Karakterler bir bir oturmaya baslayinca c¢izimleri
vapmaya  bagladik.  Toplaniyorduk  herkes bakiyordu  ¢izimlere.
Tartistyorduk aramizda birlikte gelistirdik.”

‘Grup c¢alismasinda 6grencilerin kendilerini kesfetmeleri’ temasi gercevesinde
ogrencilerden Emel “Kendini gelistirmek istedigin yanlari gérebiliyorsun. Bu ¢ok
gilizel hosuma gitti.” seklindeki ciimleleri ile siirecte uygulamanin kendisini

kesfetmeye yonelik olanaklar sunduguna vurgu yapmaktadir.

Bir diger alt tema olan ‘Grup c¢aligmasinda akran degerlendirmesine yer
verme’ alt temas:t c¢ercevesinde Esen “Birbirimizin karakterlerine yorumlar

yapabiliyorduk.” demektedir.

Emel ‘Grup g¢alismasinda iletisim kurmak’ alt temasini olusturan goriislerini

“[letisim kurmakta hi¢ stkinti cekmedim.” ciimlesi ile ifade etmektedir.

Ertan ‘Grup Calismasi1 Gerceklestirilmesi’ ana temasina dayali son alt tema
olan ‘Grup ¢alismasinda kendine giiven gelistirmek’ ile iliskili olarak “Calisma
kendime giivenimi getirdi.” demektedir. Kendine gliven duymalarini saglamak
aslinda 6grencilerin ilgi alanlarina gore siirecte yer almalar1 ve tercihler yapmalarina
olanak tanima ile dogrudan iligkilidir. Cilinkii 6grenci kendisini en 1yi ifade edecegi
yolu se¢cim gruba bu cergevede dahil olmustur. Bu durumda da kendisine giiveni

olumlu yonde tetiklenmistir.

Elde edilen bulgular ¢ergevesinde grup ¢alismasinin 6grencileri olumlu yonde
destekledigi bircok acidan belirlenmistir. Bu nedenle pilot uygulama sonrasi
gerceklestirilecek asil uygulama siirecinde grup calismasina yer verilmesine karar
verilmistir. Bu cergevede uygulama siirecinde grup ¢alismasina dayali yardimlagma,
fikir ortaya koyma, ilgi alanlarin gore tercihler yapmalarina olanak tanima, toplu
kararlar almalar1 i¢in firsat verme, grup iginde birlikte 6grenmeyi destekleyici
etkinlikler ise kosma, grup ¢aligmasinin 6grencilerin kendilerini tanimasina yonelik
olanaklarina iligkin O6grenciler agisindan farkindalik gelistirme ve grup icinde
ogrencilerin siireci gelistirmelerinde akran degerlendirmesine yer vermelerini
saglama seklinde siralanabilecek kararlar alinmis ve asil uygulama stireci bu kararlar

cergevesinde gelistirilmistir.
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5.1.3. (")grencilerin Siirecte Ortaya Cikan Sorunlara Iliskin Gériislerine Dayah

Bulgular

Ogrencilerin goriislerine gore siire¢ igerisinde yasadiklar1 kimi sorunlar da

dikkati cekmektedir. Bu sorunlar su sekilde temalastirilmistir.

Tablo 8: Ogrencilerin Siiregte Ortaya Cikan Sorunlara iliskin Gériisleri

Siirecte Ortaya Cikan Sorunlar f %
Konunun belirlenmesine iliskin sorunlar 2
Grup caligmasinda sorumluluk paylasimina iligkin sorunlar 1
Farkli subelerin bir arada olmasi kaynakli sorunlar 1
Hazir bulunusluga iliskin sorunlar 1

Ogrencilerden Esen ‘Konunun belirlenmesine iliskin sorunlar’ alt temasi
cergevesinde “Ekip c¢alismast iyi ilerledi. Konuyu bulusumuz cizimlere baslama
asamasinda onemli yollar kat ettik birlikte. Projede en uzun, zor tartisilan konu
oldu.” seklindeki ciimleleri ile aslinda siirecin iyi ilerledigini ancak konu bulmanin
kendilerini zorladigini1 belirtmistir. Ertan ise “Tasarlarken diisiiniirken zor oluyordu
ama ¢ok eglenceliydi. Bir kere daha yapmak istedim.” demekte ve konuya karar
verip tasarlamanin zorluguna deginmektedir. Ancak 6grenciler zor olsa da siiregten

keyif aldiklarin1 da ayrica vurgulamaktadirlar.

Bir diger alt tema olan ‘Grup ¢alismasinda sorumluluk paylagimina iliskin

sorunlar’ gercevesinde 0grencilerden Hiranur’un yorumlari su sekildedir:

“Bazi arkadaslar sorumluluk paylasmada sorun yasadi. Iyi ¢izemediler. Yani
cok iyi seyler ¢ikmadi. Bazilarina bakiyoruz c¢ok iyi golgelendirmeler varken

)

bazilariminki de ¢ok basite kagmus falan.’

Ogrencilerden Ertan ‘Farkli subelerin bir arada olmasi kaynakli problemler’
temast cergevesinde farkli siif gruplarinin bir araya gelmesinden kaynaklanan

problemler olduguna deginmekte ve goriislerini su sekilde ifade etmektedir:

“Problem olarak farkli subelerden oldugu i¢in dersler ¢akisiyordu. Gelip

’

gelmeme problemleri oldu.’
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Ogrencilerden Emel okuldaki hazir bulunusluk ¢ergevesindeki sorunlari
‘Hazir bulunusluga iliskin sorunlar’ alt temasina dayali olarak “Bizde branslasma
yvok. Her seyi ogreniyoruz. 12. sinif olarak bu sene tam anlamuyla grafigi gormemiz
gerekiyor ama gormiiyoruz. Miifredatta programlar var ama kullanmiyoruz.”
seklinde ifade etmektedir. Bu cergevede teknoloji odakli bir program olmadigi ve

derslerin bu tiir iceriklere sahip olmadigina deginmektedir.

Ogrencilerin  siiregte yasadiklar1 sorunlar ¢ergevesinde o6zellikle konu
belirlenmesine iligkin siirecin daha iyi planlanmasina, sorumluluk paylagimindaki
dagilimlarin daha etkilesimli olarak yonetilmesine, farkli subelerde olan ve asil
uygulamada yer alacak Ogrencilerin programlarinin birbiri ile uyumlu olmasina ve
hazir bulunusluklar1 ¢ercevesinde tasarim ile ilintili programlarin 6gretimine daha
fazla yer verilmesine karar verilmistir. Ayrica okulda goézlemlenen altyap:
problemlerinden dolay1 pilot uygulama siirecinde Ondokuz Mayis Universitesi,
Glizel Sanatlar Fakiiltesi, Bilgisayar Destekli Tasarim Laboratuvari’nda etkinlik
yapilmistir. Bu durum ise dgrencileri olumlu yonde tesvik etmis ayrica 6grencilerin
daha zengin bir takim donanim ve yazilim olanaklarina sahip olmasi siirece olumlu
yonde yansimistir. Bu nedenle asil uygulama siirecinde de tasarim ile ilintili
etkinliklerde yukarida belirtilen laboratuvar ortamimin ise kosulmasina karar

verilmistir.

Ayrica siiregte arastirmacinin gozlemlerine dayali olarak da kimi kararlar
almmistir. Oncelikli olarak smif diizeyinin belirlenmesinde 12. siniflar siire¢ disinda
tutulmustur. 12. sif 6grencilerinin hazirlik siiregleri nedeniyle ¢ok yogun bir
programlarinin olmasi ve bu baglamda etkinliklere katilmalar1 siirecinde yasanan
problemler bu tiir bir karar alinmasina neden olmustur. Pilot uygulamada, okuldaki
bilgisayarlarin yeterli donanimlara olmamasi1 nedeniyle, bilgisayar ile tasarim
siirecine ge¢ baslanmasi Ogrenci motivasyonlarini olumsuz yonde etkiledi. Bu
nedenle asil uygulamada Ogrencilerden siirecin basindan itibaren kendi kisisel
bilgisayarlarin1 getirmelerinin istenmesine karar verildi. Ayrica arastirmact kendi
kisisel bilgisayar1 ve ¢izim tabletini de 6grencilerin kullanimi i¢in okula getirmeye
karar verdi. Bu cercevede ikinci uygulamanin basinda gerekli donanimin hazir
bulundurulmasina iligkin olanaklarin olusturulmasi c¢ercevesinde karar alindi. Pilot
uygulama silirecinde konu belirleme asamasinin uzun silirmesi nedeniyle asil

uygulamada konu belirleme siirecinin kisa tutulmasi ve odak grup goriismesine

87



dayal1 beyin firtinasi ¢ergevesinde karsilikli etkilesimin ise kosulmasina karar verildi.
Ogrencilerin siirecteki motivasyonlarini saglamak amaci ile arastirmaci tarafindan
as1l uygulamada ortaya ¢ikan lriiniin dijital oykiileme ile iligkili uluslararasi bir

yarismaya gonderilmesi yoniinde karar alindi.

5.2. 2014-2015 Ogretim Yih Bahar Doéneminde Gerceklestirilen Dijital
Oykiileme Uygulamasina iliskin Bulgular

Gergeklestirilen dijital Oykiileme uygulamasina dayali tasarlama ve {iriin
ortaya koyma siirecine iligkin 6grenci goriislerini  belirlemeye yonelik yari
yapilandirilmig goriismeler gergeklestirilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu 2014-
2015 egitim dgretim yilinda Samsun ili Ilkadim Giizel Sanatlar Lisesi’nde 9. ve 10.
siiflarda 6grenim gormekte olan toplam 10 68renci olusturmaktadir. Goriismelerde
sorulacak sorular 6nceden hazirlanmig, kapsam gecerligi i¢in uzman goriisiine

sunulmus ve sorulara son sekli verilmistir.

Gortismelerin - dokiimleri yapildiktan sonra elde edilen veriler analiz
edilmistir. Arastirmada elde edilen verilerin ¢oziimlenmesinde nitel arastirma
yontemine dayali tematik analiz yaklasimi ise kosulmustur. “Tematik analize dayali
olarak elde edilen veriler betimlendikten sonra arastirmaci tarafindan neden-sonug
iligkisine dayal1 olarak yorumlanir.” (Liamputtong, 2009; Yildirim ve Simsek, 2006).
Bu baglamda aragtirma sorularindan yola ¢ikilarak belirlenen temalar genel bir
cergeve olusturmus ve bu cergeveye dayali olarak veriler analiz edilmistir. Elde
edilen verilerin giivenirlik ¢alismasi i¢in, dokiimler goriisme sorulari ile belirlenen
kategorilere gore kodlanmistir. Kodlanan veriler c¢ergevesinde dokiimler alt
kategorilere ayrilmig; alt kategoriler de tematik olarak belirlenen ana temalarla
iliskilendirilerek alt temalar1 olusturmustur. Olusturulan temalar ve alt temalar
kategorize edilmis ve arastirmaci yorumlari ile tablolagtirilmis ve alan uzmanina (bir
giizel sanatlar egitimi alan uzmani) sunulmus; arastirmact ve alan uzmani formlar
inceleyerek goriis birligi ve goriis ayriligt olan maddeleri belirlemislerdir.
Arastirmanin giivenilirlik hesaplamasi i¢in Miles ve Huberman’in (1994) onerdigi
giivenirlik formiilii kullanilmigtir. Hesaplamalar sonucunda arastirmanin giivenirligi

% 88 cikmusgtir.

Verilerin gecerlik c¢alismasi c¢ercevesinde ise ogrencilerle giiven iliskisi

kurulmus, diisiincelerini tiim gercekligi ile ifade etmeleri icin ortam saglanmis ve bu
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cergevede elde edilen verilerin gercek diisiincelerini ortaya koymasina iligkin tiim

onlemler alinmstir.

Analiz sonucunda elde edilen veriler, goriisme sorular1 ve verilen cevaplar

g6z Oniinde bulundurularak yorumlanmustir.

Elde edilen bulgular c¢ergevesinde oOgrencilerin dijital Oykiileme
uygulamasinin siirece, tasarima, derse, sosyal etkilesimlere yansimalarma iligkin
gortsleri ile grup c¢alismasi ve isbirligine dayal1 6grenmeye iliskin goriisleri 6n plana
c¢ikmistir. Bulgularin verilmesinde oncelikle uygulama oncesi 6grencilerin teknoloji
kullanimina iligskin hazir bulunusluk diizeylerini belirlemeye iliskin goriisler ortaya
konulmustur. Daha sonra sirasi ile dijital Oykiileme siirecine iliskin gorisler;
Oykiilemenin grup calismasi ve isbirligine dayali 6grenmeye yansimalarina iliskin
goriigler; dijital dykiilleme uygulamasinin degerlendirilmesine iliskin goriisler ve en
son asamada ise dijital Oykiileme uygulamasindaki sinirliliklara iliskin goriisler

ortaya konulmustur.

5.2.1. Ogrencilerin Teknoloji Kullanimina Iliskin Hazirbulunusluk Diizeylerine

iliskin Bulgular

Ogrencilerin ¢ogunlugu teknoloji kullamm diizeyleri ile iliskili yasadiklar:
sikintilar ~ ger¢evesinde gorlis  belirttiler. Teknoloji  kullanim  diizeylerinin
gelismemesini ise teknoloji destekli ortam olmamasi, Ogretmenlerin teknolojiyi
derste ise kosmamasi, teknoloji kullanim ve erisiminin sinirlanmasi gibi sorunlar
cercevesinde agikladilar. Ogrencilerden elde edilen bulgular cercevesinde teknoloji
kullanimina iligkin yeterlilikleri ¢ergevesindeki hazir bulunusluk diizeylerinde kimi
problemler tespit edilmistir. Bu problemler ‘Akilli tahta kullamimi’, ‘Bilgisayar
kullamimi’, ‘Teknoloji destekli ortam kullanimi’ ve ‘Internet erisimi ve kullanimi’ alt
temalarina dayali olarak dogrudan alintilarla var olan durumu ortaya koymak amaci

ile verilmistir.
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Tablo 9: Ogrencilerin Teknoloji Kullanimina
Iliskin Hazir Bulunusluk Diizeyi

Teknoloji Kullanim Hazir Bulunusluk Diizeyi f %
Akilli tahta kullanminmina iligkin sorunlar 4 44 .4
Bilgisayar kullanimina iliskin sorunlar 1 111
Teknoloji destekli ortam kullanimina iliskin sorunlar 1 111
Internet erisimi ve kullanimina iliskin sorunlar 1 11,1
Ogretmenlerin teknoloji kullanim yetersizligi ile iligkili 1 111
sorunlar

Okullarin teknoloji entegrasyonu alt yapisumin yetersizligi ile 1 111
iliskili sorunlar

Ogrencilerden Birol “Akili tahta ashnda derslerde fazla kullanimiyor.”
demekte; dgrencilerden Oktem Gizay ise su sekilde bir yorum ile akilli tahtalarin
kullanim bigimindeki yetersizlige dikkati cekmektedir: “Akilli tahtalarin derslerde
etkili oldugunu diigiintiyorum ama mesela nasil desem hocalarin tahtalar: kullanma

sekilleri ya da ogretme sekli pek hosuma gitmiyor yani. Mesela dersten ¢ikarken

tahtalart kilitliyorlar ogrenciler kullanmasin diye...”

Ogrencilerden Cenk teknoloji kullanimina iliskin var olan durumu ve yasanan

sorunlart ‘Akilli tahta kullanimi’, ‘Bilgisayar kullanimi’ ve ‘Teknoloji destekli ortam

kullanimi’ temalarn ¢ergevesindeki yorumlarini su sekilde ifade etmektedir:

“Grafik ve dijital programlar olarak ¢ok eksiklerimiz var. Genelde
grafik bizde ¢izim olarak var bilgisayar alamina hi¢ girmedik. Baski
olarak var sadece baski odalart var. Yaklastk okulumuzda 17 tane falan
simif var ve akilli tahta. Teknolojiyle alakasi olmayan hoca ¢ok var.
Onlar genelde kullanmiyor normal yazmayi tercih ediyorlar. Ara sira
video izlemek icin kullanmiyoruz. Zaten bizim kendi kullanmamiz yasak.
Yani bazi seylerde yasakladilar. Masraf olarak diisiiniiliirse baya
masraflt  akilli tahtalar kesinlikle ben bunun gerekli oldugunu
diisiinmiiyorum ¢tinkii okulumuzda bir dijital islerle ugrasabilecegimiz
bir yer bilgisayar odast vs yok. Onlar olsaydi daha iyi olurdu. Sunum
olarak kullandigumiz bir iki ders var. Biyoloji gibi. Biyolojide genelde
sunum hazwrlyyoruz. Bazi derslerde hocalar slayt yapmamiz istiyor. Ara
sira oluyor.”

Ogrencilerden Rengin ise ‘Internet erigimi ve kullanimi’ temasi cercevesinde
“Okulda internet olmadig i¢in nerdeyse biz kullanamiyoruz daha ¢ok ogretmenlerin

isine yariyor. Akilli tahtanmn iizerinde internet olmadigt i¢in bir sey gosteremiyorlar.
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Isimize de pek yaramiyor. Bozulursa diye de bir seyler yapmamiza da pek izin

vermiyorlar.”

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyine dayali olarak elde edilen bulgular
dijital 6ykiileme uygulamasi gerceklestirilene kadar ¢ok etkili teknoloji entegrasyonu
ve uygulama siiregleri ile kars1 karsiya kalmadiklarini ortaya koymaktadir. Siiregte en
¢ok vurgulanan teknoloji kullanimi akilli tahta olarak 6ne ¢ikmakta, bu teknolojik
gere¢ kullaniminda ise ¢ogunlukla sinirliliklardan bahsedilmektedir. Ogrencilerin
vurguladiklar1 diger konular ise bilgisayar ve teknoloji destekli ortam kullanimina

-----

ve internet erisim yetersizligi olarak siralanmaktadir.

5.2.2. Dijital Oykiileme Uygulamasimin Siire¢ Olarak  Ogrencilere

Yansimalarina iliskin Bulgular

Ogrencilerle gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis  gdriismelerde  dijital
Oykiileme siirecinin Ogrencilere yansimalarina iliskin bulgular elde edilmistir. Bu
bulgular ‘Dijital Oykiileme Siirecinin Ogrencilere Yansimalar® ana temasi altinda
toplanan ‘Teknolojik gere¢ kullanim yeterliligi’, ‘Sosyal aglari iletisim kurmak i¢in
kullanma yeterliligi’, ‘Animasyon olusturma yeterliligi’, ‘iki-boyutlu canlandirma
teknigi gelistirme’, ‘Tasarim programi kullanim yeterliligi’, Disiplinler arasi
etkilesim kurma yeterliligi’, ‘Dijital ortam kullanabilme yeterliligi’ alt temalari
olusturmustur (Tablo 10). Ogrencilerin dijital Sykiileme siirecinde edindikleri
yeterliliklere iliskin kazanimlar ve uygulama oncesindeki hazir bulunusluk diizeyleri
karsilastinnldiginda &nemli gelismeler kat ettikleri sdylenebilir. Ozellikle grup
calismasi ile desteklenen ve akran etkilesimini de iceren yeterlilikleri kazanim siireci
dikkati ¢ekmektedir. Dijital Oykiileme uygulamasi yolu ile edinilen kazanimlarin
cogunlukla teknoloji entegrasyonu ile iliskili oldugu diisiiniildiiglinde sanat ve
tasarim alanlarina iliskin teknoloji entegrasyonu siireclerinde uygulamali, etkilesimli,

proje tabanli ve iirlin ortaya koyma temelli yaklasimlarin 6neminden bahsedilebilir.
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Tablo 10: Dijital Oykiileme Siirecinin Ogrencilere
Yansimalarina Iliskin Kazanimlar

Dijital ~ Oykiileme  Siirecinin ~ Ogrencilere | F %
Yansimalart

Teknolojik gere¢ kullanim yeterliligi 3 33,3
Animasyon olusturma yeterliligi 3 33,3
Sosyal aglart iletisim  kurmak i¢in  kullanma | 2 22,2
yeterliligi

Tki-boyutlu canlandirma teknigi gelistirme 1 111
Tasarim programi kullanim yeterliligi 1 111
Disiplinler arast etkilegim kurma yeterliligi 1 111
Dijital ortam kullanabilme yeterliligi 1 111
Ses kurgulama yeterliligi 1 11,1
Yeterliliklerin siirdiiriilebilirligi 1 11,1

Ogrenciler, dijital oykiilleme uygulamasina dayali tasarim siirecindeki
iletigimleri ile iligkili kimi sosyal aglardan ve mesajlagma uygulamalarindan
yararlanmayzi tercih ettiler. Bu tercihler arasinda facebook ve whatsapp 6ne ¢ikmustir.
Facebook’ta arastirma siirecinde ise kosulmasi amaciyla arastirmaci tarafindan
olusturulan dijital 6ykiileme grubu {izerinden daha ¢ok gorsel igerikler paylasmay1
tercih ettiler. Whatsapp’ta da benzer bir bi¢imde grup olusturuldu ve 6grenciler
Ozellikle tasarimlara iligkin karsilikli mesajlasma ve karar verme asamasinda
yogunlukla whatsapp grubunu kullandilar. Bu 6grencilerden Yigiter, sosyal aglar ve
mesajlagsma uygulamalar1 yolu ile iletisim kurmaya ve bu iletisimin tasarim siirecine
yansimasina iliskin goriislerini su sekilde ifade etmektedir:

“...mesela bir arkadagimiz bir ¢izim yapiyordu ondan sonra bizim
whatsapp 'ta bir grubumuz var hemen oradan biz elestiriyorduk mesela
renklendirmesini soyle yap ya da sag tipini biraz daha soyle degistir.
Mesela biri mekan ¢iziyordu, ev tipini soyle yaparsan daha iyi olur
degistir diyorduk. Cogu resim boyle degisti. Ilk ¢izildigi gibi kalmadi”

Ogrencilerden Beren siirecin animasyon olusturmaya iliskin katkilarmi
“Animasyonun nasil yapildigi nasil bir siirecten gectigi ve animasyon hakkinda
hi¢bir sey bilmiyordum. Onun hakkinda en azindan fikir 6grenmis oldum.” ctimleleri

ile ifade etmektedir.

Birol ise ayni tema altindaki goriislerini su sekilde ifade etmektedir:
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“Ogrencilik hayatimda animasyonu se¢cmeme kara verdirdi bu
etkinlik. Ben bilmiyordum hi¢ bir sey. Animasyonun nasil kurgulandigin
o asamalart ogrendim. Su an tek basima bir film ¢ikartabilirim.”

Ogrencilerden Cenk ‘Iki boyutlu canlandirma teknigi gelistirme’ alt temasina
dayali hem kendi gelisimi hem de arkadasinin gelisimi iizerine gézlemlerini su

ciimlelerle ifade etmistir:
“Kendimizi bulduk sonucta. Mesela Birol'un benim iizerinde ¢ok
etkisi ¢ok oldu. Cidden suan yani ¢gizimlerine falan baktigimda aswi bir
ilerleme oldu. Ciinkii o da kendini buldu. Cizimlerinde daha ¢cok anime

karakterler ¢izdi. Kagit iizerinde oynatarak bir seyler yapti. Suanda da
yapiyor bir istekle ¢cabayla devam ediyor. Bize gosteriyor.”

’

Ogrencilerden Cenk ‘Teknolojik gere¢ kullamm yeterliligi” alt temasi ile
ilgili gortslerini “Biz de bilgisayar iizerinden aktararak bir geyler yapmaya
calistyoruz. Zaten onunla ilgili Yigiter arkadasim vardi. Biz su an grafik tablet

«

aldik.” ctimleleri ile ifade etmektedir. Yigiter ise “...grafik tabletinin dnemini
ogrendim. Biz mesela sey sonunda arkadaslarla grafik tablet aldik. Yani ¢ok merak
ettim ¢linkii ¢ok eglenceli bir sey, daha kolay normal kaleme gore ¢ok eglenceli
buldum ve tiniversiteye gittigimiz zaman biz bunu biliyoruz ogrendik diyecegiz. Yani
bu agidan ¢ok yararh bizim igin.” demektedir. Yani temel olarak 6grencilerin siiregte
kullandiklar1 teknolojik gerecler ve kazanimlar1 siirecin siirdiiriilebilirli§ine yonelik

yansimalar olusturmus ve giinliik yagamlarinin bir pargasi haline gelmistir.

Cenk ‘Dijital ortam kullanabilme yeterliligi’, ‘Animasyon olusturma
veterliligi’ ve ‘Tasaruim programi kullanim yeterliligi’ alt temalar1 ¢ergevesinde

dikkate alinan goriislerini su sekilde ciimlelerle etmistir:

“Dijital olarak eksiktim ¢ok fazla. Bu konuda bilgim yoktu kesinlikle
bilgilenmek istiyordum. Ileride ne yapacagim konusunda kesinlikle bilgi
sahibi oldum. Soyle diyebilirim zaten bilgisayarla ilgileniyordum bu
alanla tamistiktan sonra daha cok ilgimi ¢ekmeye basladi. Animasyon
filmleri yapmak daha ¢ok aklima yattr yani icimde zaten varmus kesfetmis
oldum. Bizim lisemizde daha once boyle dijital uygulamalar ders olarak
yoktu. Keske olsaydi bizim sinifimizda da dijital uygulamalar.”

Ogrencilerden Yigiter ise ‘Tasarum programi kullamm yeterliligi’ alt
temasina iligkin goriislerini ifade ederken kazanimlarimi giinliik yasama aktarima

iliskin noktalara da dikkati ¢cekmektedir:

“Arkadaslarimla  bu  ¢alismayr  yaparken  ¢alismayla  ilgili
konusuyorduk ama ¢alisma bittikten sonra da yine aymi arkadaslarimia
cizdigim resimleri paylasip iizerinde konusmaya devam ettik. Bunun
tizerine gidip bir sey yapabilir miyim diye diisiindiim hatta ben
bilgisayarda yaptiguim ¢alismalar iizerine para kazanabilir miyim gibi
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arkadaglarimla konustum. Mesela ben bu konuyu ¢alismadan once
sadece kara kalem iizerine ¢alisiyordum ama dijital oykiileme yaptiktan
sonra bilgisayar iizerinde de ¢izim yapip para kazanabilir miyim acaba
diisiincesine girdim, zaten bunun tizerine gidiyorum.”

Ogrencilerden Emre ise ‘Tasarim programi kullanim yeterliligi’ boyutu ile
iligkili diisiincelerini “Program bilgim gelisti. Simdi kendim bile hani bir seyler

vapabilirim yani animasyon film falan.” ciimleleri ile ifade etmektedir.

Dijital 6ykiileme uygulamasinin yansimalari stirecindeki 6nemli bulgulardan
biri siirecteki kazanimlarin farkli disiplinlere uyarlanabilirligine iliskin kazanilan
yeterliliklerdir. Bu baglamda ‘Disiplinler arasi etkilesim kurma yeterliligi’ alt temasi

cergevesinde goriis belirten 6grencilerden Cenk’in yorumlari su sekildedir:

“Biyoloji ogretmenimiz sinifimiza performans odevlerini soyliiyordu.
Herkes kendi istedigi konuyu segiyordu ve ben de déllenme konusunu
sectim. Herkes poset dosya yapip veriyordu ve konusunu anlatmaya
calistyordu. 1-2 kisi ise akilli tahtada sunum yapiyordu. Hocamiz akilli
tahtadaki sunumlart ¢ok begeniyordu ama sadece sozlii anlatim yapanlar
hosuna gitmiyordu ve ben de ortaokulda hazirladigim bazi proje
videolarr gibi dollenme konusunda bir video hazirladim. Konumu sozlii
olarak kisaca ozet gegtim ve tahtada sunum yaptim kendi hazirladigim
video iizerinden. Ogretmenimiz bu durumu ¢ok sevdi ve bana énemli ders
konulart hakkinda videolar bulmami rica etti ve bende onu kirmayarak
bu videolar: da bulup ikinci performansimi da videolu anlattim. Sonug
olarak sinmiftaki diger arkadaslarima ornek oldum. Onlar da videolu
sunumlar yapmaya bagladi ve dgretmelerle iliskimi oldukca etkiledi. Ee
tabi ki biyoloji dersim not ortalamasi pekiyi geldi...”

Ogrencilerden Cenk, siirecte ses kullanimi ile iliskili goriislerini “Bazi
arkadaslarimiz neye gore miizik segecegini bilmiyordu. Mesela miizik se¢imlerinde
heyecanli bir sahnede biraz duygusal bir miizik girdi bazen onlarin se¢iminde biraz
zorlandik ¢iinkii tam olarak isi bilmiyorduk... Herkesin miidahaleleri oldu,
diizelttik.” seklinde belirtmekte ve miizik kurgularken siirecte yasadiklari zorluklar

cergevesinde ¢oziimil nasil bulduklarina vurgu yapmaktadir.

Ogrencilerden Birol, gergeklestirilen dijital dykiileme uygulamasmin giinliik
yasamlarina yansiyan boyutunu ve yasadigi deneyimi ne sekilde siirdiirdiigiinti
vurgulayan gorislerini ‘Kazanimlarin siirdiiriilebilirligi’ alt temasi gergevesinde su
sekilde ifade etmektedir:

“Etkinlik bittikten sonra da biz ¢alismaya devam ettik. Ufak kisa
animasyonlar yapip twitter’dan atiyoruz. Unliiler hakkinda ¢izim
yapryoruz. Instagram’dan gonderiyoruz. Kanal agtik youtube’da. Oradan
paylasiyoruz. Tepkiler iyi. Aklimizda yoktu boyle grup yapmak ama

dijital oykiilemeden sonra boyle bir fikir ¢ikti. Biz projeyi bitirdik ama
durmayalim diye. Neden daha fazlasini yapmayalim dedik.”
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5.2.3. Dijital Oykiileme Uygulamasinin Tasarim Siirecine Yansimasina iliskin

Goriisler

Dijital Oykiileme siirecinin Ogrencilere yansimalarina iligkin kazanimlar
baslig1 altindaki bulgular, tasarim siirecine yansimasi baglaminda detaylandirilmistir.
Ciinkii 6grencilerin siirecte yasadiklart deneyimleri tasarima ne sekilde yansittiklar

Oonem tasimakta ve kazanimlarin islerligi bu baglamda sorgulanabilmektedir.

Tablo 11: Tasarim Siirecine Yansimasina

Dijital Oykiileme’nin Tasarim Siirecine Yansimalart f %

Gorsel icerik olusturma 3 33,3
Animasyon kurgulama 3 33,3
Dijital dykiileme bilesenlerini ise kogsma 2 22,2
Hayal giiciinii gelistirme 2 111
Video kurgulama 1 11,1
Karikatiir ¢cizme 1 11,1
Fikirleri ozgiirce ortaya koyma 1 111
Ilgilerine gore tercihte bulunma 1 111

‘Dijital oykiileme bilesenlerini ise kosma’ ve ‘Gorsel igerik olusturma’, ‘Video
kurgulama’ alt temasi ¢ergevesinde Cenk su yorumda bulunmaktadir:

“Dijital ortamda hazirladigim kisa video ile hem etkili bir anlatim
olusturdum hem de konu hakkinda olduk¢a bilgi sahibi oldum. Dijital
oykiileme yaparken aklimda dijital dykiileme ile ilgili giizel bir sema
olustu. Konuyu direkt anlatmak icin vurguladigim yerlerin resimlerini
koydum ve giris gelisme sonug¢ olarak biitiin bir oykiiyii olusturdum.
Teorik bilginin aksine gorsellige onem verdim. Bu sayede daha iyi
anlagsilan bir video yapmaya karar verdim.”

Ogrencilerden Ipek ise, ‘Dijital dykiileme bilesenlerini ise kogma’ alt temasin
olusturan goriisleri ile siireci 6zetlemekte ve bilesenleri olan planlama, organize
etme, uygulama, degerlendirme ve {irin ortaya koyma asamalarin1 ne sekilde ise
kostuklarini ayrintili bir bigimde agiklamaktadir:

“Proje ilk basladiginda ilkonce hangi konu iizerine yapacagimiz
konustuk kendi aramizda. Bir stirii farkl fikirler ¢ikti ortaya. Sonra hep
birlikte kapsamli bir konu olsun diye hepsinden bir par¢a alarak daha
biiyiik bir konu yarattk. Sonra bélimlere ayrildik. Iste c¢izimciler
tasarimcilar dijitalciler falan olarak. Ben cizim boliimiinde yer aldim. Ilk
once ¢izimciler yine hep birlikte tabi iletisim halindeyiz konusularak bir
karakter yarattilar. Iste herkes bir kendi karakterini yaratti. O
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karakterlere zamanla béyle ruh verildi. Can verildi. Hareketlendirildi.
Sonra geri kalanini da dijitalciler halletti.”

Ogrencilerden Birol, siirecte dijital dykiileme uygulamas: siirecinin bir parcasi
olan ‘Animasyon kurgulama’ alt temasina iliskin gorislerini kazanimlar ile

iligskilendirerek vurgulamaktadir:

“Bu projeye baslamadan once animasyonu zaten diistinmiiyordum.
Cok faydasi oldu. Bazen bir seyler c¢izivordum da yani bu derece
profesyonel degildi. Karar verirken deneyimim olmus olur iiniversitede
lazim olur diye karar vermistim. Zaten faydasini gordiim. Kararlarimi
baya degistirdi. Artik animasyona dogru ilerlemek istiyorum. Aklimda
bazi fikirler de var. Bir c¢izgi filmi yaparken hangi asamalardan
gecildigini 6grendim. Bunun bana ¢ok faydasi oldu yani. Hem béyle yani
insan bireyleri iirettigi zaman sevdigi bir isi yaparken hem mutlu oluyor.
Baska derslerde de boyle projeler olsa ¢izsek yapsak biyelere ulastigini
gorsek tabi bu alanda daha ¢ok yonelmemizi saglar daha ¢ok
heveslenmemizi saglar.”

Birol temel olarak uygulama siirecindeki kazanimlari cergevesinde aldigi
kararlar1 vurgularken bir yandan da bu deneyimleri farkli disiplinlerde de yasamak

istedigine dikkati cekmektedir.

Ogrencilerden Efe, ‘Animasyon kurgulama’ alt temasina iliskin kazandig
deneyimle iligkili olarak “Su an ogrendiklerim sayesinde oyun uygulamalar
hazirliyorum ben. Mesela tasarim hazirliyyorum. Dijital oykiilemede animasyon

kurgulama yaptik ve benim igin pratik oldu.” seklinde yorum yapmaktadir.

Ogrencilerden Oktem, ‘Karikatiir ¢izme’ alt temasi cergevesindeki

I

kazanimlarint “...ilk defa burada denedigim bir sey karikatiir ¢izmek. Ashinda ilk
basta bunu yapamayacagimu diigiintiyordum. Ama dyle olmadi arkadaglar falan da
vardim etti.” ciimleleri ile aciklamaktadir. Yani siirecte kendisini tanimaya yonelik
kimi kazanimlart ve grup c¢alismast ile bu kazanimlart gelistirdigini de

vurgulamaktadir.

Ogrencilerden Cenk, ‘Hayal giiciinii gelistirme’ alt temasma iliskin

gorlslerini su sekilde ifade etmektedir:

“Dijital oykiileme siiresi boyunca aklimda o kadar sey olustu ki
hayallerim ¢ogaldi ve gorsel zekam 2 ye 3’e katland: diyebilirim. Ciinkii
bir siirii insan bir arada fikirlerimizi birbirimize empoze ettik ve bu proje
benim hangi iiniversiteye gidecegimi neler yapabilecegimi nasil
yapacagumi o6gretti. Tabi ki bunun nedeni bir 6gretmenin hi¢ bikmadan
hi¢ kizmadan hep giiler yiizlii olup bizi yonlendirmesi...”
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‘Fikirleri 6zgiirce ise kogma’ alt temasina dayali goriis belirten Ipek’in

yorumlari su sekildedir:

“Mutlu oldugum sey suydu. Siz herkesin fikirlerine karst ¢ok agiktiniz
ve normalde ben diger hocalara bu fikirlerimi soyledigimde iste ¢cok uguk
seyler bulduklart icin kabul etmiyorlardi. Ben direkt yani diisiincemi
daha fazla detaya inilmesine, daha fazla onemsenmesine buna mutlu
oldum. Ciinkii her zaman kendini yansitamayabiliyorsun ¢izimlerinde.
Okudugun egitim sartlarindan dolayr o yiizden mutlu oldum.”

Ogrencilerden Birol, ‘Ilgilerine gére tercihte bulunma’ alt temasina iliskin
goriislerini “Ilgi alanina gére grup secimi yaptim. Neyi daha iyi yapabildigimi

bildigim icin netti kararum.” ciimleleri ile ifade etmistir.

5.2.4. Dijital Oykiileme Uygulamasmin Sosyal Etkilesim Kurmaya liskin

Yansimalar

Dijital oOykiileme siirecinde One c¢ikan bir boyut da uygulamalarin ve
etkinliklerin sosyal etkilesimi destekleyen boyutudur. Bu boyutlar ‘Sosyallesme’,
‘Kendine giiven duyma’, ‘Farkindalik gelistirme’ ve ‘Iletisim kurmay: kolaylastirma’
alt temalar1 gergevesinde toplanmustir.

Tablo 12: Dijital Oykiileme Yoluyla Sosyal Etkilesim
Kurmaya lliskin Yansimalar

Dijital Oykiileme Yoluyla Sosyal Etkilesim f %
Sosyallesme 5 55,5
Kendine giiven duyma 1 11,1
Farkindalik geligtirme 1 11,1
Iletisim kurmay kolaylastirma 1 11,1

Beren, ‘Sosyallesme’ alt temasi cergevesinde uygulamanin smif iginde
arkadaslarina yansimalarin1 “Efe zaten icine baya kapanik oldugu icin o biraz daha
cekingen. Ama bu uygulamada ortaya fikir koydu ve diger derslerde oldugu gibi
katilmamazlik yapmadi.” ciimleleri ile ifade etmektedir. Ipek ise “...daha fazla
sosyallesmemi  sagladi” clmlesi ile siirecin sosyallesmeye yansimalarina

deginmektedir.
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Ogrencilerden Cenk, ‘Kendine giiven duyma’ alt temasina iliskin siirecte
yasadigr deneyimlerin, arkadaslar1 ile bir seyler paylasmanin ve paylasimlarinin
olumlu tepkiler almasinin kendisine olan olumlu yansimasina iliskin yorumlarini su

sekilde ifade etmektedir:

“Kiictikliigiimden beri ¢ekingendim. Genel olarak hep igine
kapaniktim. Hi¢ boyle disari ¢ikip arkadaslarla konusmadigim icin bir
senaryo yazip arkadaslarimin da bunu begenmesi beni daha ¢ok
heyecanlandirdi. Ben bir seyler yapabilivorum. Insanlar bunu begeniyor
dedim kendi kendime. Ve daha ¢ok bir seyler yapmaya ¢alistim.”

Cenk, ‘Farkindalik gelistirme’ alt temasina iliskin gorislerini “Daha onceden
bir sey yaparken kimler bununla alakali calismalar yapmis bilmiyorduk. Birilerinden
fevz almaya basladik. Daha onceden istek vardi i¢cimizde c¢iziyorduk ama ne
yapacagiz kiminle iletisime gegecegiz bu konuda bilgimiz yoktu. Sonradan bu
konularda bilgimiz olmaya bagsladi.” ciimleleri ile ifade etmektedir. Cenk 06zellikle
kendi ilgi duydugu alanlara iliskin sosyal etkilesim kurma, iletisim siireci
yapilandirma ve bilgi sahibi olmaya iliskin farkindaliginin  gelistigini

vurgulamaktadir.

5.2.5. Dijital Oykiileme Uygulamasi ile Ders Yapmaya iliskin Goriisler

Dijital dykiileme uygulamasi serbest zaman etkinlikleri saatleri icerisinde
haftalik olarak ders planlar1 ¢ergevesinde yiiriitiilmiistiir. Bu baglamda 6grencilere
dijital Oykiilemenin ders ortaminda ise kosulmasina iliskin de goriisme sorulari
sorulmustur. Bu baglamda &grencilerin gortisleri Tablo 13’te verilmistir. Dijital
Oykiileme uygulamasi ile ders yapma siirecine iliskin alt temalar ‘Yonlendirilme’,
‘Serbest etkinlik yapma’, ‘Cok yonlii etkinlikte bulunma’, Uygulamali etkinlikte
bulunma’, ‘Kisisel tercihler kullanabilme’, ‘Birlikte ogrenme’ Ve ‘Deneyerek
yvanilarak 6grenme’ seklinde siralanmaktadir.

Tablo 13: Dijital Oykiileme Uygulamasi le
Ders Yapmaya iliskin Goriisler

Dijital Oykiileme Uygulamasi Ile Ders Yapma f %

Yonlendirilme 2 22,2
Serbest etkinlik yapma 1 11,1
Cok yonlii etkinlikte bulunma 1 11,1
Uygulamaly etkinlikte bulunma 1 11,1
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Kisisel tercihler kullanabilme 1 11,1

Birlikte ogrenme 1 11,1

Deneyerek yanilarak 6grenme 1 11,1

Ogrencilerden Ipek katilimci tasarim yontemi gergevesinde arastirmacinin
stirece katilmast ve kendilerini ydnlendirmesinin 6gretim siirecine yansimalarini
‘Deneyerek yanilarak o6grenme” ve “Yonlendirilme’ alt temalar1 ¢ergevesinde
yorumlamaktadir:

“...kendimiz deneyerek yanilarak bir seyler buluyoruz. Ama hicbir
zaman yanlis tarafa gitmiyoruz ¢iinkii basimizda bir bilen kisi oldugu icin
sadece ufak tefek hatalar yapryoruz. Yanlis bir tarafa gittigimizde
hocamiz bizi zaten hemen yonlendiriyordu. O yiizden verimli gegti.”

Ogrencilerden Beren, “Etkinlik okuldaki egitim sistemindeki gibi degildi.
Oturum gibiydi. Daha bir serbestti. Daha iyiydi.” cimleleri ile siiregte ‘Serbest

etkinlik yapma’ alt temasinin 6nemine vurgu yapmaktadir.

Ogrencilerden Cenk ise, ‘Cok yonlii etkinlikte bulunma’  alt temasi
cergevesinde “Burada her giinii yani tam olarak su giin ne yaptik diyebilirim... Dersi
aktiviteyle daha ¢ok yaptigimiz icin isi daha ¢ok sevdik.” seklindeki diislinceleri ile

etkinliklerin ¢ok yonlii ve say1 olarak fazla olmasina vurgu yapmaktadir.

Ogrencilerden Edibe, ‘Uygulamali etkinlikte ~bulunma’ alt temasi
cercevesinde derslerde 0gretmen merkezli yaklasimdan ¢ok uygulama yapma ve
yonlendirme odakl1 bir siirecin yapilandirilmis olmasindan duydugu memnuniyeti su
ciimlelerle ifade etmektedir: ‘Dersi sadece dinlemekle olmuyor. Ogretmenin bizi
yvonlendirdikten sonra uygulamamiz gerekiyor bazi seyleri. Cogu seyi oyle yapmamiz

gerekiyor. Oyle olunca ders dahi iyi oluyor.”

Efe, ‘Kisisel tercihler kullanabilme’ alt temasi gercevesinde “Etkinliklerde
istenilen degil istedigimizi yapabiliyoruz. Ozgiir olarak.” gergevesindeki diisiinceleri
ile kisisel tercihleri ve istediklerini ortaya koymanin 6gretim siirecindeki dnemine

deginmektedir.

‘Birlikte oOgrenme’ alt temasina dayali goriis belirten Emre birlikte
O0grenmenin daha 1iyi olabilecegine ve akranlarin birbirlerine de bir seyler

Ogretebilecegine deginmektedir:
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“Beraber 6grenmek daha iyi hani soyle bir sey var, bu animasyon
meselesi zaten ugsuz bucaksiz bir sey. Benim yaptigim bir seyden bile
baska bir arkadasim bir sey ogrenebilir. Hem daha eglenceli olur hani
birinin basinda nutuk ¢ekmesindense yan yana ¢alisip birlikte bir seyler
ogrenmek daha iyi.”

5.2.6. Dijital Oykiileme Uygulamasimin Grup Calsmasi Olusturma ve

Isbirligine Dayali Ogrenmeye Yansimalarina Iliskin Bulgular

Tablo 14’te gore dgrencilerin siirecte gruba katilim ile goriisleri gergevesinde
ortaya ¢ikan alt temalar ‘fletisime katki saglama’, ‘Eglenceli etkilesim kurma’,
‘Animasyon odakly siirece dahil olma’, ‘Ilgi alamm ortaya koyma’, ‘Yeterliliklerin
paylasimi’, ‘Yeterlilikleri gosterme’,  ‘Fikir ortaya koyma’, ‘Fikir paylagimi’,
‘Fikirleri tartisma’, ‘Karsilikli giivene dayali etkinlik gerceklestirme’ seklinde

siralanmaktadir.
Tablo 14: Dijital (")ykiileme.Uygulamasmln
Grup Calismasi Olusturmaya Iligkin Yansimalari

Grup Calismasina Katilim f %

Lletisime katk saglama 8 88,8
Eglenceli etkilesim kurma 7 77,7
Fikir ortaya koyma 7 71,7
Animasyon odakli stirece dahil olma 5 55,5
Fikir paylagimi 5 55,5
Igi alamni ortaya koyma 4 44 .4
Fikirleri tartisma 3 33,3
Yeterliliklerin paylasimi 3 33,3
Yeterlilikleri gosterme 2 22,2
Karsilikly giivene dayali etkinlik gergeklestirme 2 22,2

Ogrencilerin goriisleri cogunlukla iletisim kurma konusu ile ilintili ‘fletisime
katki saglama’ alt temasi altinda toplanmustir. Ogrencilerin ¢ogunlugu siirecin
iletisim kurmaya, var olan iletisimi gelistirmeye ve siirdiirmeye katkilarini
vurgulanuglardir.  Ogrencilerden Edibe, “Grup icindeki iletisimim giizeldi.”
demektedir. Ipek ise, iletisim siirecinin yanmi sira karsilikli yardimlasma, fikir
paylasma ve iletisimin siirekliligini saglamanin 6nemine iligkin diislincelerini su

sekilde ifade etmektedir:
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“Iletisimiz giizeldi. Herkes birbirine ¢ok fazla yardim ediyordu. Zaten
sadece bulusma giinleri degil bulusma giinleri disinda da biri fikir
bulunca iste digerine soruyordu. Dijitalci arkadaslarimiza soruyorduk.
Iste bunu dijitale nasil cevirebilirsin ya da diger ¢izimci tasarlayan falan
arkadaglarimiza soruyorduk bunu daha giizel daha farkli ne yapabiliriz.
Ciinkii tiim konular birbirine uymak zorundaydi. Siirekli iletigsim
halindeydik.”

Yigiter ise, gruptaki etkilesim ve iletisim siireci ile iliskili soruya

“«

...1letisim
ilerledi, yani ¢oguyla mesela sinif arkadasim bile olsa muhabbetimiz daha ilerledi...
Yaptigimiz yanlislart biz kendimiz c¢izerken goremiyoruz ama baska bir gozle
gordiigiimiiz zaman bunu diizeltmemiz daha iyi oluyor, bunu da iletisim kurarak
sagladik.” diyerek aslinda birbirlerini daha iyi tanimaya yonelik bir ortam
olugmasina ve birbirlerinin ¢aligmalarina yonelik gelistirdikleri elestirel bakis agis1

yoluyla kendilerini yine iletisim kurarak gelistirdiklerine dikkat ¢ekmektedir.

Cenk ise, yine iletisim boyutu ile iliskili olarak diisiincelerini ve iletisim

kurmanin siirece yansimalarini su sekilde ifade etmektedir:

“Ilk basta senaryoyu olustururken yaklasik bir 2,5 haftamizi falan
aldi. Ben senaryoyu olusturdugumda surayt degistirelim veya burayi
degistirelim diye hep iletisim halinde olduk. Zaten ben okudum genel
olarak begendiler. Birkag¢ degisiklik yaptik tizerinde. Herkes iste hangi
karakter kendine uygunsa onu secti. Hi¢ kimsenin aklinda en ufak siiphe

kalmayacak sekilde ona gore ayarlamaya calistik. Senaryo iizerinde
degisiklikler ¢cok yaptim.”

‘Eglenceli etkilesim kurma’ alt temasi da Ogrencilerin ¢ogunlukla
bahsettikleri bir baska temadir. Bu temaya dayali olarak Beren “Grup calismasi ¢ok
yiydi zevkliydi oncelikle. Boyle hi¢ baski altinda gibi resmiyet gibi olmadi. Cok
eglenceli gegti. Sosyal faaliyet gibiydi benim igin” demektedir. Ipek ise siirecin

eglenceli etkilesim kurmasina neden olmasini su ciimlelerle ifade etmektedir:

“Eglenceli olan kendi karakterlerimizi tasarlamamizdi. Ciinkii herkes
kendinden bir parca veriyor. Ben mesela kendimi ¢ok ejderhalarla
bagdastirdigim icin o karakteri yaparken gercekten hi¢ sikilmadan ¢ok
mutlu bir sekilde yaptim. Diger arkadaslarimizdan da yardim aldik.
Sonra zaten dijital boliimii de ¢ok eglenceliydi. Birlikte karar verdik...”

Yigiter ise, “...¢izim kismi ve bir de bilgisayara aktarma kismi benim igin ¢ok
eglenceliydi. Ciinkii hi¢ bilmedigimiz icin boyle konulart gordiigiimiiz zaman falan
sasirryoruz.” Demekte ve teknoloji ile ilintili bilinmeyen noktalara iligkin
kazanimlarin kendisinde uyandirdigi etkiye dayali eglenceli bir dgretim siirecine

dikkat gekmektedir.
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Ogrencilerin cogunlugunun goriis ifade ettikleri bir diger alt tema ‘Animasyon
odakli bir siirece dahil olma’ temasidir. Ogrencilerden Beren “Animasyon adina bir
fikrim olsun diye katilmak istedim” derken Emre “Elimde bir animasyon yapma
imkani vardi. Ben de degerlendirmek istedim” demektedir. Rengin ise “Ciinkii
seviyorum boyle seyleri. Bir de hani rahat serbest ¢alisacagim hani boyle bir
seylerin ortaya ¢iktigr sonucu da hosuma gitti anlatinca. Giizel dedim hani bir

2

gireyim dedim. Deneyimim olsun...” climleleri ile goriislerini ifade etmektedir.

Yigiter ise “Hani bilgisayar iizerindeki ¢izimler falan programlar hakkinda bir iki
bilgi ogrenmek istiyordum. Merak ettigim icin o yiizden grupta olmak istedim.”
seklinde ifade ettigi diisiincelerinde animasyon odakli dykiileme siirecinin kendisine

teknoloji kullanimina iliskin katkisina dikkat ¢ekmektedir.

Bulgulara dayali olarak ‘flgi alamini ortaya koyma’ alt temas1 cercevesinde
Edibe, “Iigim oldugundan ve merakimdan dolayr grup calismasina girmek istedim”
demekte; Ipek ise diisiincelerini ...bana katkisi olacagini diisiindiim ve animasyon
gergekten ilgimi ¢ekiyor.” climlesi ile ifade etmektedir. Yine 6grencilerden Cenk
“Takimumi ilgi alamma gore sectim.” demektedir. Ogrenciler genel olarak siiregteki
grup calismasindaki goérev tanimlarinin temelde 6grenci ilgileri dogrultusunda

olustuguna deginmektedirler.

Yeterliliklerin paylasimi’ alt temasi1 gergevesinde goriis belirten Rengin
“Grup ¢alismasinda istedigim bir seyi yapamayacagim ama benim yapamadigimi
diger bir kigi yapacak” demektedir. Yani grup ici calismada her bireyin her istedigini
degil de grup beklentilerine gore hareket edebilecegine dikkat cekmekte ve bu
baglamda farkli yeterliliklerin bir araya gelmesi ile olusan grup dinamigine dikkati
cekmektedir. Ayni tema ile iligkili olarak Yigiter yine grup ¢alismasi ile

yeterliliklerin bir araya gelmesinin siirece yansimalarina vurgu yapmaktadir:
“Birincisi tek basina ¢alistigim bir isi takimla yapugim zaman ¢ok
daha kisa siirede yapabilirim. Ikincisi tek basina yaparsam simdi bir
konu iizerinde diistiniiriim diisiintiriim ama onu hicbir sekilde aktaramam.

Ama takimla beraber bir ise girersem aklima geleni hemen soylerim onu
takimda bilen biri hemen aktarabilir.”

Ayni tema altinda goriis belirten Ipek yeterliliklerin paylasimimi farkli bakis
acilar1 ¢ercevesinde ele almaktadir ve bu baglamdaki goriislerini “Grup ¢alismasinda

calisman daha iyi olabiliyor. Ciinkii herkes farkli bir gézden baktigi i¢in. Senin
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hatalarini  gorebiliyorlar. Senin fark etmedigin seyleri...” cumleleri ile ifade

etmektedir.

Yeterlikleri gosterme’ alt temasina dayali gorisler ¢cercevesinde Efe “Ben bu
projede kendimi tanitmak istemistim. Kendimi anlatmak istemistim. Bu proje de
vesile oldu.” diyerek siireci kendisini ifade etmenin bir yolu olarak gordiigiinii
vurgulamaktadir. Edibe ise, “Yapabilecegim bir seyi yapmak istedim. Ciinkii dijitali
bilmedigim i¢in ¢izim olarak daha ¢ok bulunmak istedim.” seklindeki ctimleleri ile

yeterliklerini ortaya koyabilecegi bir ortam vurgusu yapmaktadir.

‘Fikir ortaya koyma’, ‘Fikir paylagimi’ ve ‘Fikirleri tartisma’ alt temalarina
dayali olarak 6grencilerden Edibe diisiincelerini su sekilde yorumlamaktadir:
“Karakter tasarladim, yapilanlarin iizerinde fikir degisikliklerine
sebep oldum... Genellikle fikir aligverisinde daha ¢ok rol oynadim...
Grup ¢alismasinda herkes birbirinden destek aldi. Fikir aligverisi oldu.
Fikir aligverisi ¢cok onemli ¢iinkii. Fikir aligverisi ile farkll seyler ortaya

cikti. Tek kisinin yaptigiyla olmaz yani farkl: fikirler her zaman énemlidir
bence.”

Ogrencilerden Efe, fikir ortaya koyabilme ile iliskili goriisiinii “Kendi fikrimi

savunabildim... Ifade edebildim” ciimlesi ile vurgulamistir.

Ogrencilerden Beren ise, “Projede daha cok fikir verdim, arkadaslarima
yardim ettim. Ciinkii kimisi tabletten ¢izim yapiyordu, tabletle ilgilenmedigim icin
fikir veriyordum. Oyle yardimlarim oluyordu.” seklindeki goriisleri ile projeye fikir

vererek dahil oldugunu vurgulamaktadir.

Yine ‘Fikirleri tartisma’ alt temasi ile iliskili olarak Ipek ise “Fikirlerimiz
tartisabilecegimiz bir grup vardi.” diyerek siirecteki fikir aligverisi yapmaya, fikir
olusturmaya katkida bulunmaya ve fikirleri tartisabilmeye olanak taniyan bir grup
etkilesimine dikkati g¢ekmektedir. Ogrencilerden Rengin, “...ben ne dediysem
onayladilar onlar da fikir verdi.” ciimlesi ile fikir aligverisinin tiim boyutlarin

Ozetlemektedir.

Ipek, “Ben hayal giiciime giiveniyordum ve cizim yapan arkadaslarima da
giiveniyordum ve birlikte uyusuyorduk.” seklindeki climleleri ile hem grup
caligmasinda giivenin Onemine deginmekte hem de grup calismasi siirecinde

karsilikl1 gliveni 6ne ¢ikarmaktadir.
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Cenk, grup calismasina katilim siirecinde karsilikli  giivene iliskin
disiincelerini “Grup ¢alismasi olunca insan hani bir seyi yarida birakamuyor.
Sorumluluk duygusu oluyor. Grup olarak ¢alisinca kendini yalniz hissetmiyor.
Bagsarili olacagina daha ¢ok inaniyor ve c¢ok giizel ¢alismalar ortaya ¢ikiyor.”
cimleleri ile ifade etmektedir. Cenk grup ¢alismasinin yansimalari siirecinde
karsilikli giiven duygusunun karsiliklt sorumluluk tasima ile sonuglandigina da vurgu
yapmaktadir. Bu baglamda da yani gliven duygusuna dayali sorumluluk ile birlikte

basariin olusacagina iligkin inancini da vurgulamaktadir.

Elde edilen bulgulara dayali olarak 6grencilerin genelinde dijital oykiileme
uygulamasi yolu ile olusturulan grup c¢alismasina yonelik bir egilim oldugu ve bu
grup caligmasi slirecinden en iist diizeyde yararlanmaya iliskin planlamalar yaptiklari
sOylenebilir. Bu ¢ergevede proje tabanli ve uygulama odakli grup calismalarina yer
vermek Ogrencilerin ilgi, istek, beklenti, yeterliliklerini ortaya ¢ikarmada etkili bir
bicimde ise kosulabilir. Ayrica karsilikli giiven, isbirligi ve ortak ¢aligma disiplinine

de zemin hazirladig1 68renci goriislerine dayali olarak ifade edilebilir.

5.2.7. Dijital Oykiileme Uygulamasimn Isbirligine Dayali Ogrenme Siirecine

Yansimalarina iliskin Bulgular

Ogrenciler, ‘Isbirligine Dayali Ogrenme Siirecine Yansimalar’ ana temasina
dayali goriislerini ‘Arkadaslarinin diisiincesine dnem verme’, ‘Sorumluluk tagima’,
‘Grup calismasi bilinci gelistirme’, ‘Takim olarak eglenceli caligma’ alt temalar
cercevesinde ifade etmislerdir.

Tablo 15: Dijital Oykiileme Uygulamasinin
Isbirligine Dayali Ogrenme Siirecine Yansimalari

Isbirligine Dayali Ogrenme Siirecine Yansimalar f %

Ortak kararlar alma 8 88,8
Arkadaslarinin diisiincesine onem verme 2 22,2
Yardimlasma 2 11,1
Sorumluluk tasima 1 11,1
Grup ¢alismast bilinci gelistirme 1 11,1
Takim olarak eglenceli ¢alisma 1 11,1
Grup dinamigini olumlu tetikleme 1 111
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Ogrencilerin dijital Sykiileme uygulamasinin isbirligine dayali 6grenme
stirecine yansimalarina iligkin boyutlarin1 belirlemeye yonelik sorulan sorular
cercevesinde verdikleri cevaplara dayali bulgular igerisinde cogunluklu olarak
dikkati ceken ‘Ortak kararlar alma’ alt temasina iliskin boyuttur. Ogrencilerin

yorumlarindan bazilari su sekildedir:

“Once bireysel kararlar aldik sanirim ona gore toplu hareket ettik.” (Beren)

“Hep toplu olarak karar aldik. Birisi bir sey soylediginde karsi taraftakiler
onayliyor gibi...” (Cenk)

“Herkes fikrini ortaya koydu. Hangisi daha mantikliysa ya da hangi fikir
daha agwr basiyorsa o karart aldik.” (Edibe)

“Fikri olan ortaya séyliiyordu. Herkesin onayladig bir seyse yapilyyordu. Bir

sorun yoksa onaylantyordu.” (Rengin)

Ogrencilerden Edibe ‘Takim olarak eglenceli ¢alisma’ alt temasina iligkin
“Bir isi takim olarak daha kolay daha eglenceli bir sekilde yapabildigimiz gordiim”
seklinde bir yorum yapmaktadir.

Ogrencilerden irem ‘Arkadaslarimin diisiincesine énem verme’ alt temasina
iliskin goriislerini su sekilde ifade etmektedir:
“Diger grup arkadaslarimin da diisiincelerine o6nem vermem
gerektigini gordiim. Ciinkii bir grupta ¢alisiyorsak alinma ya da giicenme
gibi seyler olmuyor gercekten. Yani konuya birazcik daha gergek¢i
bakmamiz gerekiyor duygusal degil de. O kadar insan yani sen
karilacaksin diye senin duygularina gore hareket edemiyor. O yiizden

kendini diizgiin ifade etmen onlara da kulak vermen gerekiyor ki giizel bir
calisma c¢ikarilabilsin.”

Ogrencilerden Efe ‘Sorumluluk tasima’ alt temasina iliskin goriislerini
“Sorumluluk! Bir seyi basarmak sorumluluk duygumu artirdi.  Gruplasma
anlaminda. Zorunda degil de istedigim bir seydi hani bunu bagarma...” climleleri ile

ortaya koymaktadir.

Ogrencilerden Rengin ise ‘Grup caligmasi bilinci gelistirme’ alt temasi

’

cergevesinde “Tabi grupga nasil ¢alisilir... 6grendim.’

Ogrencilerden Yigiter ise ‘Yardimlasma’ alt temasi cercevesinde siirecte

arkadaglarina ne sekilde yardimet oldugunu su ctimlelerle ifade etmistir:
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“Kisilik olarak bazilar: isine ¢ok daha fazla asildi ama bazilart hani
ortami ¢ok iyi bilmedigimiz igin ne yapacagiz, ne edecegiz acaba ben bu
ise atildim ama yapamayabilir miyim arkadaslarima yardimct
olamayabilir miyim gibi korku basta oldu ama ben kendimi bildigim i¢in
ben bu isi yaparim arkadaslarima yardimci olabilirim diye basladik. Yani
ben kendi adima arkadaslarima yardimci olabildigim kadar oldum.”

Ogrencilerden Cenk yardimlasmaya iliskin siirecteki deneyimini su sekilde

yorumlamaktadir:

“Empre diye bir arkadasimiz vardi. O tablet kullantyordu ¢izim tableti.
Efe vardi. O da kullaniyormus. Onlardan biraz ézendim iste photoshop
falan kullaniyorlardr ben de onlarla ilgili ¢alismalar yaptim. Onlardan
biraz bu igin nasil oldugunu 6grendim.”

‘Grup dinamiginin olumlu tetikleme’ alt bagh@ altinda goriis belirten Ipek,
grup caligmasindan aldig1 keyfi vurgularken siiregte arkadagslari ile birbirlerini
cesaretlendirmelerine ve siirecin kendilerini motive etmesine katkisina vurgu

yapmaktadir:

“Ben ¢ok hevesliydim en bagsindan beri. Ciinkii grup ¢alismalarimi falan
takim ¢alismalarimi seviyorum. Yani stirekli arkadaglarinizdan daha fazla boyle
gaza geliyorsunuz. Hadi sen sunu yap sen bunu yap. Hevesleniyorsun daha
fazla istiyorsun. Bir de yeni ¢ikan c¢alismalari goriince o da yine heves
heyecanlandiriyor seni.”

5.2.8. Dijital Oykiileme Siirecinde Ogrencilerin Yasadiklar1 Kaygilara iliskin

Goriisleri

Ogrencilerle gerceklestirilen goriismelerde siire¢ iginde yasadiklari
problemler ya da kaygilarin neler oldugu sorulmus ve siiregte bu kaygilarin giderilip
giderilmedigi ya da ne sekilde giderildigi belirlenmeye calisgilmistir. Bu cercevede
ogrencilerin yasadiklar1 kaygilar ‘Grup Calismasina iliskin Kaygilar’ ana temasina
dayali ‘Uriin olusturmaya yénelik endise’, Karsilikli sorumluluk tasima kaygisi’,
Ortak ¢alismada yasanabilecek sorunlar’, Grup iletisimine iligkin kaygilar’ alt
temalarindan olusmaktadir.

Tablo 16: Dijital Oykiileme Stirecinde Ogrencilerin Grup
Caligmasina Dayali Kaygilara Iliskin Goriigleri

Grup Calismasina Iliskin Kaygilar f %

Uriin olusturmaya yonelik endise 1 11,1
Karsulikli sorumluluk tasima kaygist 1 11,1
Ortak ¢alismada yasanabilecek sorunlar 1 11,1
Grup iletisimine iliskin kaygilar 1 111
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Ogrencilerin tamami olmasa da belirli bir kismi siire¢ igerisinde grup
calismasma iliskin kimi kaygilar da yasamslardir. Ozellikle uygulamanin
baslangicinda yasadiklar1 kaygilarin siire¢ icerisinde yerini karsilikli giivene ve
isbirligine birakt1g1 yine dgrenci goriislerine gore sdylenebilir. Ogrencilerden Beren
“Uriin olusturmaya yénelik endise’ alt temasina dayali goriislerini “Acaba nasil olur
¢linkii bu ciddi sonucunda bir film ¢ikacak ortaya. Endise duydum korktum.” cltimlesi
ile ifade etmektedir. Ogrencilerden Efe ise, yine iiriin olusturma siirecinde
zamanlama ile ilgili kaygisin1 “Endisem vardi. Yapamayiz ¢ikamaz yetisemez vs ama

1

hi¢hir sikinti olmad:.” Ciimlesi ile ifade etmekte ama bu kaygiyr uygulama

gerceklestirirken astigina da vurgulamaktadir.

Ogrencilerden Cenk, ‘Karsilikli sorumluluk tasima kaygisi’ ve ‘Ortak
calismada yasanabilecek sorunlar’ alt temalarmi olusturan gorislerini “Sorunlar
ctkacagini diistinmiistiim agikgasi. Mesela bu arkadasimiz ¢alisir mi acaba diye.
Digerlerine karsi kotii hisseder miyim acaba... Ama pek oyle sikintilar yasamadik.”
climleleri ile yansitmakta ama siire¢ icerisinde bu kaygisinin ortadan kalktigini da

vurgulamaktadir.

Ogrencilerden Yigiter, ‘Grup iletisimine iliskin kaygilar’ temasi ¢er¢evesinde
su yorumda bulunmaktadir: “Benim ashinda tedirgin oldugum konu su hani ben daha
kimseyi tanimiyorum acaba sikinti yasayabilir miyim ama hocamiz ¢ok iyiydi. Ben

)

hi¢bir sikinti bu konuda yasamadim. Hemen 1sindim iste aktif olmaya basladim.’

Ogrenciler genel olarak baslangigta kimi kaygilar yasamakla birlikte siirec
icinde birbirlerine kars1 gelistirdikleri giiven, sorumluluk alma duygusu ve 6gretmen

roliinii iistlenen aragtirmacinin da yonlendirmeleri ile bu kaygilar1 agmislardir.
5.2.9. Dijital Oykiileme Calismasinin Degerlendirilmesine iliskin Goriisler

Ogrenciler dijital dykiilemelerini degerlendirirken gogunlukla ¢aligmanm iyi
oldugu yoniinde goriis belirttiler ancak silirecte yasadiklari kimi deneyimleri ve
cozdiikleri sorunlar1 da gorlislerinde yansittilar. Bu baglamda 6grencilerin
odaklandiklart ii¢ temel nokta dikkati ¢gekmektedir. Calismada Oykiiniin akisi, kolaj

ve bicimsel diizenlemede uyum olarak dikkati cekmektedir.
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Tablo 17

Dijital Oykiileme Uygulamasinin Degerlendirilmesi f %

Icerigin niteligi 6 66,6
Ak 1 11,1
Kolaj 1 11,1
Bicimsel diizenleme 1 11,1

Ogrencilerden Efe, “Oykiilemeyi olusturmada bir sikinti olmadi. Hani
eksiklikler vardi tabi. Ciinkii akis daha iyi olabilirdi. Ciinkii akis onemli yani
sonucta.” Seklindeki goriisleri ile dykiilemeye iliskin memnuniyetini dile getirmekte
ancak akistaki aksakliklarla iliskili kaygisin1 da vurgulamaktadir. Emre ise “Oykiide
animasyon cizimleri ile realistik ¢izimler karisti. Ama herkesin ¢alismasint kullandik

ve oykiiyii olusturduk” demekte ve herkesin katilimina dikkati ¢cekmektedir.

Ogrencilerden Irem, siirecte oykiilemeye iliskin alman kararlari ve bu
kararlara dayali1 grup katiliminin biitlinliigii agisindan herkesin ¢alismasini igeren bir

kolaj caligmasinin tercih edildigini su sekilde ifade etmektedir:

“Kimi arkadasimiz dykiileme daha ¢ok ¢izgi halinde olsun istedi.
Daha grafiksel. Kimisi daha ger¢ekgi ¢izimler istedi detay istedi. Ben de
gercek¢i  isteyenlerdendim. Ama  sonugta  ikisini  bir  arada
kullanabilecegimiz bir teknik yaptik. Kolajlama falan yaptik. Astik o
sorunlart. Ciinkii gergekten giizel fikirler ¢ikti. Herkes birbirine destek
halindeydi. Zaten hi¢ kimsenin ¢alismasini da tamamen ¢ikartmadik.”

5.2.10. Dijital Oykiileme Uygulamasi Uriin Olusturma ve Siirece iligkin

Sorunlara Dayali Ogrenci Goriisleri

Ogrencilerden dijital 6ykiileme uygulamasi gerceklestirirken yasadiklari
sorunlar ¢ergevesinde goriislerini ifade etmeleri istendi. Bu baglamda elde edilen
bulgular daha c¢ok grup calismasi ¢ercevesinde {iriinii bir araya getirmeye iliskin

yasadiklar sikintilar odakli olarak ifade edildi.
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Tablo 18: Dijital Oykiileme Uygulamasi Uriin Olusturma ve Siirece
Iliskin Sorunlara Dayali Ogrenci Goriisleri

Dijital kaiileme Uygulamast Uriin Olusturma ve f %
Siirece Iliskin Sorunlar

Grup sorumluluklarinin yerine getirilmemesi 2 22,2
Bir araya gelme sorunu 2 22,2
Pargalar: bir araya getirme 2 22,2
Kurgulamadaki istikrarsizitk 2 111
Kopukluk olmasi 1 111
Yetistirememe 1 11,1
Diistinceleri tam olarak yansitamama 1 11,1

Ogrencilerden Cenk, “Ekip c¢alismas: giizeldi fakat kopukluklar oldu
birlesemedik ¢iinkii bir araya gelemedik.” demektedir. Emre ise, grupta
sorumluluklarin paylasiminda kimi zaman karsilagilan sikintilar ¢ercevesinde “FEkip
arkadagim yarum bwrakti, o yiizden tek kaldim (kurgu asamasinda).” demektedir.
Ogrencilerden Irem’de grupta sorumluluk almadaki esitsizlikten duydugu rahatsizligi
“Uygulama giizeldi ama bazi kisilerde eksiklikler vardi. Yani kimisi daha fazla
calismis oldu kimisi daha az” ciimleleri ile belirtmektedir. Ogrencilerden Efe,
“Bazen can stkict durumlar oldu. Ciinkii sonugta bir emek var ortada. Emege
calisarak yapanlarla birlikte daha kolay ¢alismadan yapanlarin da adi ge¢mis oldu.
Insan bu konuda bazen diisiiniiyor.” diyerek siirece katilimda ortaya konulan emege

iliskin sorumluluk tasimaya dikkati cekmektedir.

Ogrencilerden Emre, ‘Diisiincelerini tam olarak yansitamama’ alt temasini
olusturan yorumlarimi “Uygulamaya katkida bulundum hani su sahne soyle olsun
boyle olsun falan diye ama aklimda olanlar: geciremedik...”" seklindeki climleleri ile

ifade etmektedir.

‘Bir araya gelme sorunu’ alt temas1 cergevesinde gorlis belirten Yigiter
“Soyle bir durum oldu. Bazi zamanlar bulusamadik bazi zamanlar iy aksadi. O
yiizden bazen yapacagimiz isten biraz sogumaya basladik. Ama bulustugumuz zaman

gergekten iyi bir is ¢tkartmaya ¢alisiyorduk yani.” demektedir.

Ogrencilerden Edibe, ‘Kurgulamadaki istikrarsiziik’ alt temasina dayali

olarak su yorumda bulunmaktadir:
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“Uygulamanin en zor tarafi kurguydu. En baslarda yasadik bu sorunu. Ciinkii

baslarda siirekli degisti. Oyle olsun yok yok béyle olmasin... ¢cok degistirdik.”

5.3. 2014-2015 Ogretim Yih Bahar Doéneminde Gergeklestirilen Dijital
Oykiileme Uygulamasinin Uzman Goriislerine Gore Degerlendirilmesine liskin

Bulgular

Arastirma kapsaminda, dijital Oykiileme uygulamasi igeren ve grup
calismasina dayali olarak olusturulan 6grenci iirliniiniin degerlendirilmesi amaciyla

rubrik kullanilmstir.
Rubrik Olusturulmasi

05.06.2015 tarihinde ii¢ alan uzmani (2 grafik tasarim uzmani, 1 sanat egitimi
uzmani) pilot calismalar {zerine tartisarak dijital Oykiilleme uygulamasinin
degerlendirilmesine iligkin olgiitler belirlemislerdir. Bu odlciitler, pilot calismada
ortaya konulan dijital dykiilemenin izlenmesi, boyutlarinin belirlenmesi, tasarlama
stirecinde ise kosulan tasarim 6gelerinin goz dniinde bulundurulmasina dayali olarak

ortaya konulmustur. Olusturulan olgtitler su sekilde siralanmaktadir:

e Senaryo

e Senaryodaki odak alani olusturma
e Oykii panosu olusturma (storyboard)
e Icerik

e Karakter tasarimi

e Teknik yeterlik

e Teknoloji kullanim yeterligi

e Seslendirme/Ses diizenleme

e Ozgiinliik

e Grup ¢aligmas1 uyumu

e Kompozisyon/diizenleme

e Kurgu

Yukaridaki oOlgiitlere dayali olarak asil uygulamadaki dijital Oykiileme

uygulamasinin degerlendirilmesine iliskin Rubrik hazirlanmistir. Hazirlanan rubrige

110



dayali olarak toplam 5 kisiden? olusan alan uzmanlarindan dijital ykiileme siirecinin
bilesenlerinin  degerlendirilmesi  istenmistir. Bu c¢ergevede {irline iliskin
degerlendirmede alan uzmanlarinin hemfikir olduklar1 boyutlar goriis birligi ve goriis

ayriligina dayali olarak yiizdelestirilmis ve asagidaki tabloda verilmistir:

Tablo 19: Alan Uzmanlar1 Dijital Oykiileme Uygulamasi Degerlendirme Rubrigi

Maddeler Evet Kismen Hayir

Senaryo %100 - -
Senaryodaki odak alan %60 %40 -
olusturma

Oykii panosu %100 - -
olusturma(storyboard)

Igerik %80 %20 -
Karakter tasarimi %80 %20 -
Teknik yeterlilik %40 %60 -
Teknoloji kullanim yeterliligi %100 - =
Seslendirme/Ses diizenleme %20 %80 -
Ozgiinliik %80 %20 =
Grup caligmasi uyumu %60 %40 -
Kompozisyon/diizenleme %20 %80 -
Kurgu %60 %40 -

Rubrige dayali olarak siire¢ igerisinde dgrencilerin en basarili olduklar: dijital
Oykiileme bileseninin senaryo, Oykii panosu olusturma ve teknoloji kullanim
yeterliligi olduklar1 ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerin biiyiik dlgiide basarili olduklari
diger bilesenler igerik gelistirme, karakter tasarimi ve Ozgiin fikir ortaya koyma
olarak siralanmaktadir. Ogrenciler kimi eksikliklerle birlikte senaryoda odak alani
olusturma, grup c¢alismast uyumu ve kurguda da basarili bir yaklasim

sergilemislerdir.

2Do¢. Dr. Suzan Duygu Eristi, Anadolu Universitesi, Iletisim Bilimleri Fakiiltesi, Iletisim Tasarimi ve Yonetimi
Boliimii, Do¢. Dr. Necla Coskun, Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii, Ars.
Gér. Dr. Elif Avci, Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi, Ars. Gor. Mine Kiigiik,
Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi, Ars. Gor. Ebru Cigir, Anadolu Universitesi,
Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi
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Ogrencilerin siiregte teknik yeterlilik ile iligkili sorunlar1 dne c¢ikmaktadir.
Ancak bu durum dijjital Oykiileme siirecinin ¢ok yonlii etkinlikler icermesi ve
zamanlamanin sinirli olmasi ile iligkili olabilir. Ciinkii, teknik yeterliliklerin ise
kosulmasinda her bir teknigin uygulanmasi i¢in, yeterince zaman ayirmak gerekir.
Ogrencilerin ortaya koyduklar: iiriinde seslendirme/ses diizenleme boyutlarinda ve
kompozisyon/diizenlemede basar1 diizeylerinde kimi sorunlar yer almaktadir. Bu
sorunlarin temelinde teknoloji olanaklarinin yeterli olmamasi ve grup calismasina

dayali etkilesimlere dayali problemler 6ne ¢ikmaktadir.

Temel olarak Oykiileme uygulamasinin belirlenen Olciitler baglaminda
basarili oldugu soylenebilir. Ozellikle teknoloji kullanim yeterliliginin ne ¢ikmasi,
bu tiir uygulamalarin daha genis bir planlama ile teknoloji entegrasyonu siireclerinde

etkili bir bigimde ise kosulmasini saglayabilecegine iliskin 6nemli bir bulgudur.

Alan uzmanlar1 ile rubrik ile dijital Oykiileme uygulamasinin
degerlendirilmesi siireci sonrasinda odak grup goriismesi gerceklestirilmis ve bu tiir
teknoloji odakli uygulamalarin 6zellikle giizel sanatlar liselerindeki sanat egitimi
siireclerinde ise kosulmasina iliskin goriisleri ortaya konulmustur. Bu goriisler

asagidaki bagliklar altinda 6zetlenebilir:

e Teknoloji entegrasyonuna iliskin etkililiklerin gogalmasi

e Grup ¢aligmasina yonelik egilimin tegvik edilmesi

e Proje ortaya koyma odakli teknoloji entegrasyonu siireglerinin Ogretim
ortamlarina dahil edilmesi

e Teknoloji entegrasyonuna olanak taniyan derslerin agilmasi gerekliligi

e Teknoloji entegrasyonu ile iliskili uygulamalarin acik erisim ile yaygin etkisinin
artirilmasi

e Teknoloji entegrasyonu ve kullanimma iliskin etik konulara iliskin
diizenlemelerin yapilmasi

e Sosyal aglarin yaygin etki olusturmak amaci ile etkili bir bi¢imde ise kosulmasi

Alan uzmanlarimin 6zellikle siirecte sorun yasanan boyutlara iliskin odak grup

goriismesine dayali temalar ve goriisleri ise su sekildedir:

e Grup ¢alismasinin zorluguna dayali ortak i ortaya koyma odakli sikintilar
¢ Kompozisyona iliskin bir araya gelme ve birlikte calisma odakli sikintilar

e Seslendirmeye iliskin altyap1 kaynakli sikintilar
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“Grup ¢aligmasi zor. Senaryo evet olusturulmug iyi ¢alistyorlar, ikili
gruplarda da iyi ¢alisiyorlar ama bir araya getirip nihai iiriinii sunma
stirecinde yas grubu da diistiniildiigiinde biiyiik sorunlar ¢ikabiliyor... 21.
yy'in  ozellikleri diyoruz ya hep, bunun iginde o yeterliklerin
kazandiriimast agisindan grupla ¢alisiimast iyi olmus ama iizerine daha
da gidilmesi gerekiyor. Sesle ilgili kompozisyonla ilgili sikintilar var hog
goriilebilir. Onun disinda giizel bir ¢alisma ¢ikmis. O yiizden de tebrik
ediyorum. Lise ogrencileriyle hele ki giizel sanatlar lisesinin suan ki
durumunda ¢alismak ¢ok zor. Ders disinda hele bir araya getirip bunu
yapmak zordur.” (Uzman A).

“Degerlendirmeye iliskin boyutlar soz konusu oldugunda senaryo,
senaryo olusturma ve baglangictaki planlama asamasinin ¢ok iyi gittigini
diistiniiyorum. Ozellikle grup calismast anlaminda giizel bir birliktelik
saglamislar. Cocuklarin  on  plana ¢ikmaya yénelik  egilimleri
dogrultusunda siire¢ icerisinde senaryonun gorsellige aktariimasiyla
ortaya ¢ikan kimi kopukluklar var. O da yine bana gére hos goriilebilir.
Ciinkii her ¢ocuk yas diizeyleri de goz oniinde bulunduruldugunda
mutlaka ki kendi kimligini ortaya koymak isteyecek bu tiir bir tiriinde. O
baglamda evet grup calismasi etkili bir sekilde ise kosulmus ve grup
calismasina ilisik egilimlerin kiiciik yaslarda kazandirilmasi gerekiyor.
Onun disinda kurgu ve kompozisyon anlaminda ve yine seslendirme
anlaminda ele ahnabilecek seyler var. lyi ama ¢ok daha iyi
olabilir.”(Uzman B).

“Grup ¢alismast daha detayli bir sekilde 6gretim programlarinda ele
alimmali  bana bu ¢aliymamin gésterdigi bu. Teknoloji  kullanmim
yeterlikleri isin icine girdiginde mutlaka ki Ogrencinin her anlamda
ilgisini ¢ekiyor. Burada da yine aym sekilde ve ister istemez ¢ocuk
farkinda olarak ya da olmayarak bu yeterlikleri ise kosmak i¢in ¢aba sarf
ediyor. Kendini gostermeye calistyor.” (Uzman C).
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ALTINCI BOLUM

SONUC VE ONERILER

Bu aragtirmanin ilk agamasinda, yeni yiizyilda degisen 6grenci ve 6gretmen
tamimlariyla birlikte dijital yerli-dijital gé¢men kavramlar1 ele alinmis ve bu
baglamda sanat egitimi silirecine teknoloji entegrasyonunun gerekliligi iizerine

aragtirmalar yapilmistir.

Dijital teknolojiler baglaminda dijital dykiileme yaklagiminin giizel sanatlar
egitimine uygulanmasina iligskin siirecin, arastirmaci giinliikleri ve 6grenci goriisleri
dogrultusunda incelenmesine yonelik arastirma, durum calismasi olarak desenlenmis
ve 2013-2014 egitim 6gretim yil1 gliz doneminde pilot uygulama, 2014-2015 egitim
Ogretim yil1 bahar doneminde ise asil uygulama olmak tizere, Samsun Anadolu Giizel
Sanatlar Lisesi Resim Boliimii’nde “Dijital Oykiileme” etkinligine katilan
Ogrencilerle 2 asamada gercgeklestirilmistir. Dijital Oykiileme etkinligi 10 hafta
stiresince esnek bir program plani ¢ergevesinde hem yiiz yiize hem de ¢evirim igi

olarak yiiriitilmistiir.

Bu béliimde arastirma kapsaminda incelenen veriler dogrultusunda Anadolu
Giizel Sanatlar Lisesi 0grencilerinin dijital dykiileme etkinligine yonelik gortislerine

iliskin sonug ve oneriler sunulmustur.
6.1. Sonuc

Arastirma amaglar1 kapsaminda incelenen veriler, etkinligin video kayaitlari,
ogrencilerle gerceklestirilen yari-yapilandirilmis ve odak grup goriismeleri,
arastirmaci glinliigii ve 6grenci giinliiklerinden elde edilmistir. Veriler tematik analiz
yoluyla c¢oziimlenip yorumlanmistir. Arastirma kapsamindaki bulgulardan yola

cikilarak asagidaki sonuglara ulagilmistir:

114



Gilizel sanatlar lisesi resim bolimii  6grencilerinin  dijital dykiileme
yaklasimmin uygulanmasi siirecinde, dijital Oykiileme etkinligi 6gretim
iceriginde, 2 boyutlu canlandirmalarin  gergeklestirilmesi, karakter
olusturulmas1  ve  olusturulan  Kkarakterlerin  bilgisayar  ortaminda
renklendirilmesi, hareketlendirilmesi gibi agirlikli olarak teknoloji ve tasarim
odakli uygulamalara yer verilebilecegi sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica
dijital Oykiileme etkinligine yonelik Ogrenme ortamlarinin, odak grup
goriigmesine dayali beyin firtinast kapsaminda konunun belirlenmesi,
sorumluluk paylasimindaki dagilimlarin daha etkilesimli olarak yonetilmesi,
Ogrencilerin hazir bulunusgluklar1 ¢ergevesinde tasarima yonelik yazilimlarin
agirlikl olarak 6gretim siirecine dahil edilmesi ile olusturulabilecegi ortaya
cikmaktadir.

Dijital oykiileme siirecinde karsilagilan sorunlarin genel olarak uygulamanin
uzun siirmesi, bazi 6grencilerin sorumsuz olmalari, 6grencilerin sahip oldugu
bireysel farkliliklardan kaynaklandigi gériilmektedir. Bu g¢er¢evede farkli
siiflardan bir araya gelen 6grencilerin programlarinin ¢cakismasi etkinliklerin
planlanan sekilde yiiriitiillmesinde sikinti yasanmasindan kaynakli olarak
etkinligin uygulama siirecinin uzun siirdiigli sdylenebilir. Alan yazin
incelendiginde bir¢ok arastirmada bazi 6grencilerin bireysel farkliliklarindan
ve zaman darligindan dolay: etkinlikleri yapmada isteksiz olabileceklerini
ifade edilmistir (Daigle, 2008; Dush, 2009; Foley, 2013; Yiiksel, 2011).
Ayrica dijital oykiileme etkinliginde 6grenciler tarafindan 6gretmen merkezli
yaklasimdan ¢ok uygulama yapma ve yoOnlendirme odakli bir siirecin
yapilandirilmis olmasindan memnun olduklarini ifade edilmistir.

Dijital oykiilleme etkinliginde 0Oykii panosu (storyboard) olusturmanin
gerekliliginin vurgulanmasi 6grencilerin 6ykii panosunu olusturmayi ciddiye
aldiklar1 ve sonrasinda da Onemini fark ettikleri goriilmektedir. Jakes ve
Breannan (2005), “Oykii panosu olusturmay: bircok dgrencinin sevmedigi ve
Ogretmenlerin de yapmayin dedikleri bir adim olmasina ragmen gerekli
olmaktadir” ifadesi bu sonucu desteklemektedir.

Ogrencilerin dijital dykiileme olusturma siirecinde farkli etkinliklerden
hoslandiklari, ¢ogunlukla da kurgu asamasinda teknolojik materyale yer

verilmesine yonelik ilgileri ve begenileri 6n plana ciktigr gdriinmektedir.
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Gakhar’in (2007) bir¢ok 6grenci igin dijital dykiileme projelerinin en dnemli
parcasinin yazilim kullanimint 6grenmek oldugunu ifade etmesi bu sonucu
desteklemektedir (41). Ogrencilerin, teknolojiye olan ilgilerinin etkinlige
kars1 ilgilerinin yiiksek olmasmi sagladigi ve zenginlestirilmis Ogretim
programiyla dijital Oykiileme wuygulamasi kapsaminda, hayallerini,
diistincelerini ve yaraticiliklarini 6n plana ¢ikarma olanagi bulduklari ve
olusturduklar1 gorsel dili tasarim siirecinde kullanabildikleri gorilmiistiir.
Arastirma, Ogrencilerin dijital Oykiileme etkinligi kapsaminda teknoloji
kullanimina yo6nelik kazanimlarina ve 6grenciler iizerindeki olumlu etkiye
dayali eglenceli bir 6gretim siirecine yonelik ifadelerine dikkat ¢ekmektedir.
Ayrica dijital oykiileme etkinligi siirecinde Ogrencilerin teknoloji odakl
zengin bir 6gretim programi ile etkinlige katilimlarmin ve kazanimlarinin
arttigt  gortinmektedir. Zhao (2004), teknoloji kullantminin 6grencilerin
ogrenmelerini ve Ozellikle igbirligine dayali 6grenme, problem ¢ozme, list
diizey diisiinme ve arastirma becerileri igeren yasam becerilerini
gelistirdigine yonelik ifadesi bu durumu desteklemektedir.

Etkinlikte 6grencilerin, karsilikli yardimlagsma, fikir paylasma ve iletisimin
stirekliligini saglanmasiyla birbirlerini daha iyi tanimaya yonelik bir ortam
olugsmasina ve bdylelikle bir konu hakkinda soru sormayi, fikirlerini
paylasmayi, diislincelerini 6zgiirce ifade edebildiklerine yonelik bulgular,
ogrencilerin etkinlik siiresince 1iletisim kurarak Ogrenme becerilerini
gelistirdiklerini  gostermektedir. Benzer bir sekilde Robin, “Dijital
Oykiilemenin 6grencilere, kendi isinin yani sira bagkalarinin ¢alismalarini da
elestirme ortami sunarak sosyal 6grenme becerilerini ve duygusal zekalarini
ise kosmalarina olanak tanidigini” (Robin, 2008: 432) belirtmesi bu sonucu
desteklemektedir.

Ogrencilerin uygulama siirecinde whatsapp, facebook gibi web 2.0 ortamlari
araciligiyla arkadaslariyla senaryo ve tasarima yonelik akranlariyla fikir
paylagmalari, ¢6ziim Onerileri, dijital dykiileme etkinligi kapsaminda elestirel
diisinme, problem ¢6zme becerilerini kazandiklar1 sonucu ortaya
cikmaktadir. Ayn1 zamanda Ogrencilerin, ¢oklu ortam olanaklarini kendi
istekleri ve amaglart dogrultusunda diizenlemelerde bulunarak teknoloji ve
medya becerileri gelistirdigi goriinmektedir. Benzer bir sekilde Pitler (2006),
“Dijital Oykiileme ogrencilerin sadece Ogrenme ve anlama basgarilarini
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artirmamaktadir, ayn1 zamanda igbirlik¢i 6grenmeye tesvik ederek, elestirel
diistinme ve problem ¢ozme stratejileri gelistirerek 6grenme motivasyonlarini
arttirdigin1” ifadesi bu sonucu desteklemektedir.

Dijital Oykiileme etkinli§i sonunda ortaya ¢ikan {iriiniin, degerlendirme
siirecinde, alan uzmanlar1 tarafindan, senaryo olusturma ve planlama
asamasinda Ozgiin fikirlere, kurgu asamasinda ise teknoloji kullanim
yeterliligine sahip olduklar1 ifade edilmistir. Ayrica alan uzmanlari,
Ogrencilerin 0ykli panosu olusturma ve karakter tasariminda da basaril
olduklarini ifade etmislerdir. Genel olarak alan uzmanlarinin {iriine yonelik
degerlendirmesinde senaryoda odak alani olusturma, grup ¢alismasi uyumu
ile kurguda da basaril1 bir yaklagim sergilediklerine yonelik ifadeleri, etkinlik
stirecinde  Ogrencilerin ~ gergeklestirilen uygulamayla birlikte  dijital
Oykiilemeye yonelik bircok kazanima sahip olduklar1 sonucu ortaya
cikmaktadir.

Alan uzmanlarmin sorunlara yonelik olarak degerlendirmelerinde ise;
Ogrencilerin siirecteki teknik yeterlilik ile iligkili sorunlarina yénelik olarak,
dijital dykiileme siirecinin ¢ok yonlii etkinlikler icermesi ve zamanlamanin
siirli olmasi gibi tespitleri ortaya cikmaktadir. Ogrencilerin ortaya
koyduklar1 {iriindeki seslendirme ve ses diizenleme, kompozisyon ve
diizenleme boyutlarinda basar1 diizeylerindeki bazi sorunlara yonelik olarak
da ogrencilerin O0grenim gordiikleri lisenin programinda teknoloji odakl
iceriklerin bulunmamasindan kaynaklandigini fakat bu tiirde etkinliklerin
arttirilmasiyla bu ve benzeri sorunlarin ¢oziilebilecegini ifade etmislerdir.
Benzer bir sekilde Gakhar (2007), yeni yazilimlarla ¢alismanin &grencileri
zorladigini fakat siiregte 6grencilerin yazilim kullanimini 6grendiklerini ifade
etmistir. Bununla birlikte belirtilen sorunlarin, 6grencilerin yas diizeyleri
dikkate alindiginda grup etkilesimlere dayali bazi problemler ile iliskili de
olabilecegi sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Dijital oykiileme etkinliginin &grencilerin, bireysel yeteneklerine iliskin
farkindaliklarin1 saglamasina, kisisel ilgi ve ihtiyaglarim1 karsilamasina,
sorumluluk bilincini gelistirmesine, 6zgiivenlerini yiikseltmesine, 6grenme ve
bireysel gelisimlerini desteklemesine, becerilerini gelistirilmeye rehberlik
etmesine yonelik bulgular, dijital Oykiileme yaklasiminin gilizel sanatlar
egitimine entegrasyonuna yonelik olumlu etkiyi gostermektedir. Ayrica

117



6.2.

ilgileri ve yeterlilikleri dogrultusunda grup tercihlerinde bulunan 6grencilerin,
dijital dykiileme siirecinde daha aktif olduklari, kendilerini kesfedebildikleri,
1yi ifade edebildikleri sonucuna varilmastir.

Oneriler

Bu boliimde aragtirmacinin Onerileri, uygulamaya ve arastirmalara yonelik

Oneriler olmak {izere iki baslik altinda verilmektedir.

6.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

Arastirma kapsaminda dijital dykiileme etkinliginin 6grencilere 21.yy egitim
anlayisina yonelik becerileri gelistirmede etkili oldugu goriilmiistir. Bu
cercevede dijital dykiileme etkinliginin gilizel sanatlar liselerinde hem bir ders
olarak ayri, hem de uygulamali ve teorik dersler biinyesinde birlikte
uygulanmasinin yararl olacagi diistiniilmektedir.

Arastirmanin sonuglarina gore dijital dykiileme etkinliginin serbest zaman
etkinligi olarak planlanmasindan kaynaklanan birtakim sorunlardan dolay1
uygulama silirecinin uzadigi ve oOgrencilerin kurgunun tamamlanmasi
asamasinda zorlandiklar1 goriinmektedir. Bu nedenle dijital Oykiileme
etkinliginde yer alan siireglerin daha kisa zaman araliginda ger¢eklestirilmesi
onerilmektedir.

Uygulamadan elde edilen bulgularda, 6grencilerin ilgileri agirlikli olarak
bilgisayar programlarina web ve mobil uygulamalarina yonelik oldugu
belirlenmigtir. Bu nedenle, gerceklestirilecek olan bir dijital Oykiileme
etkinliginin her asamasina, 6grenci katilimi ve motivasyonunu arttirmast
amaciyla ¢oklu ortam ve uygulamalarin dahil edilmesi 6nerilmektedir.

Alan uzmanlanyla gergeklestirilen odak grup goriismesinde ortaya ¢ikan
birtakim problemlerin 6grencilerin grup etkilesiminde kendi kimligini ortaya
koyma isteginden kaynakli olabilecegine ve bu dogrultuda, 6zellikle teknoloji
odakli dersler ya da etkinliklerde grup caligmasma yonelik egilimin tesvik

edilmesi ve arttirilmasi onerilmektedir.

6.2.2. Gergeklestirilecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

Dijital Oykiileme serbest zaman etkinligi olarak planlanmasindan
kaynaklanan nedenlerden dolayr hem haftalik ders programi gelistirmede hem

de dijital Oykiileme etkinligine farkli subelerden katilan ogrencilerin
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programlarinin  ¢akismasindan  kaynaklanan  birtakim  problemlerle
kargilagilmistir.  Bu nedenle, ilerideki gerceklestirilmesi planlanan
arastirmalarda ders kapsaminda programa dahil edilmesi ya da birbiri ile
uyumlu olabilecek subelerden 6grenci katiliminin saglanmasi 6nerilmektedir.
Aragtirma glizel sanatlar egitimi kapsaminda gilizel sanatlar lisesi resim
boliimiinde gergeklestirilmistir. Dijital dykiilemenin disiplinler arasi etkilesim
kurma yeterlilige sahip olmasina yonelik bulgulardan yola ¢ikarak, gelecek
arastirmalarin farkli okullarda ve alanlarda gergeklestirilmesinin uygun
olacag diisiiniilmektedir.

Arastirma durum g¢aligmasi kapsaminda gerceklestirilmistir. Dijital dykiileme
uygulama siirecine iliskin ortaya ¢ikabilecek sorunlari belirlemeye ve
¢ozmeye yonelik bir yaklasimin daha yararli olacagi distiniilerek dijital
Oykiileme kapsaminda yapilacak olan arastirmalarin problem ¢ozlimiine
odakli sistematik veri toplanmasi ve analizi i¢in eylem arastirmasi yontemine
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Elcktronik Ag htpi//samsua.meb.gov.r Tel: (0 362) 435 54 50 (290) Ortadgretim
C-posta; samsuamem@med.gov.tr Faks: (0 362) 43248 54
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EK 2: T.C. Ondokuzmay1s Universitesi Klinik Arastirmalar Etik Kurulu 20.10.2014
Tarih VE B.30.2.0DM.0.20.08 Sayili1 Resmi Yazisi

1.6,
ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI
KLINIK ARASTIRMALAR ETIK KURULU

Say1: B.30.2.0DM.0.20.08/ 1 L ¢/ 20.10.2014

Sayin : Dog. Dr. Ali TOMAK

Etik Kurulumuza sunmug oldugunuz Dijital Teknolojiler Baglaminda Dijital Oykii
Yaklasgimmin Giizel Sanatlar Egitimine Entegrasyonu baghkh oMU KAEK 2014/809
Karar Eylem arasurmas: nolu nitelikli aragirma projeniz amag. gerekee. vaklagim ve yontemle
ilgili agiklamalan, Klinik Arastrmalar Etik Kurulu yonergesine gore 25.09.2014 tarihli Etik
Kurulumuzda incelenmis etik agidan uyeun bulunmustur. Ancak aragtirma biitgesinin maddi
destegii heniiz saglanamadigindan projeve biiige destei saglamp. tarafimiza bildirilmesinden
sonra baglanmasina oy birligi ile karar verilmistir.

Bilgilerinize arz/rica ederim.

Prof.Dr.A.Tevfik SUNTER
Klinik Arastirmalar
Bagk 5

=S 2o

njniny §13 Jejewndeny YU
|S3LISEIAIND SIAVIN ZNNOANO
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EK-3: Alan Uzmanlarmin Dijital Oykiileme Uygulamanin Degerlendirilmesine
Mliskin Goriisleri

a. Arastirma gorevlisi Mine KUCUK ’iin degerlendirmesi

Alan Uzman Adi Soyad:: Ars. Gér. Mine KUCUK
Uzmanlik Alani: Gorsel iletisim
Maddeler Evet Kismen Hayir
Senaryo X

Senaryodaki odak alani X

olusturma

Oykii panosu X

olusturma(storyboard)

icerik X

Karakter Tasarimi X

Teknik yeterlik X

Teknoloji kullanim X

yeterligi

Seslendirme/Ses X

diizenleme

Ozgiinlik X

Grup galismasi uyumu X

Kompozisyon/diizenleme X

Kurgu X
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b. Arastirma Gérevlisi Ebru CIGIR ’1n degerlendirmesi

Alan Uzman Adi Soyadi: Ars. Gor. Ebru CIGIR
Uzmanlik Alani: Sanat Egitimi
Evet Kismen Hayir
Maddeler
Senaryo X
Senaryodaki odak alani X
olusturma
Oykii panosu X

olusturma(storyboard)

icerik X

Karakter Tasarimi X

Teknik yeterlik X

Teknoloji kullanim X

yeterligi

Seslendirme/Ses X
diizenleme

Ozgiinlik X

Grup ¢alismasi uyumu X
Kompozisyon/diuzenleme X
Kurgu X
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C. Arastirma Gorevlisi Dr. Elif AVCI’nin degerlendirmesi

Alan Uzman Adi Soyadi:

Ars. Gor. Dr. Elif AVCI

Uzmanlik Alani:

Grafik Tasarim/Teknoloji

entegrasyonu
Maddeler Evet Kismen Hayir
Senaryo X
Senaryodaki odak alani X
olusturma
Oykii panosu X
olusturma(storyboard)
icerik X
Karakter Tasarimi X
Teknik yeterlik X
Teknoloji kullanim X
yeterligi
Seslendirme/Ses X
diizenleme
Ozgiinlik X
Grup ¢alismasi uyumu X
Kompozisyon/diuzenleme X
Kurgu X
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d. Dog.Dr. Duygu ERISTI’nin degerlendirmesi

Alan Uzman Adi Soyad:: Dog.Dr. Duygu ERISTi
Uzmanlik Alani: Teknoloji, grafik tasarim
Maddeler Evet Kismen Hayir
Senaryo X

Senaryodaki odak alani X

olusturma

Oykii panosu X

olusturma(storyboard)

icerik X

Karakter Tasarimi X

Teknik yeterlik X

Teknoloji kullanim X X

yeterligi

Seslendirme/Ses X X

diizenleme

Ozgiinlik X

Grup galismasi uyumu X
Kompozisyon/dlzenleme X

Kurgu X
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e. Do¢.Dr. Necla COSKUN’un degerlendirmesi

Alan Uzman Adi Soyadi: Dog¢.Dr. Necla COSKUN
Uzmanlik Alani: Gorsel Sanatlar Egitimi
Maddeler Evet Kismen Hayir
Senaryo X

Senaryodaki odak alani X

olusturma

Oykii panosu
olusturma(storyboard)

icerik X

Karakter Tasarimi X

Teknik yeterlik X
Teknoloji kullanim X

yeterligi

Seslendirme/Ses X
dizenleme

Ozgiinliik X

Grup galismasi uyumu X

Kompozisyon/diizenleme | X

Kurgu X
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EK 4: izin Formlar

Aile Izin Formu
Sayin Veli

Bu formu olusturmamin asil amaci sizi aragtirma siirecinden haberdar etmek ve buna bagli

olarak kizinizin / oglunuzun katilimi ile ilgili izin almaktr.

Ben, Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Béliimiinde
aragtirma gorevlisi olarak gorev yapmaktayim. Doktora tezim kapsamsinda dijital Oykiileme
yaklagiminin sanat egitimine entegrasyonu konulari iizerinde ¢alistyorum. Buna yonelik olarak dijital
oykiileme yaklagimi kapsaminda planlanan uygulamay: goniillii 6grencilerin katilimiyla birlikte
yiiriitmeyi ve uygulama igerigine uygun etkinlikler ger¢eklestirmeyi planliyorum. Tezimin ydntemi
geregi dijital oykiileme islenis siirecini kayit altina alama gerektiginden donem boyunca uygulama
kapsaminda, video ve ses kayd1 yapilacaktir. Bunun yani sira siireg i¢erisinde goniillii 6grencilerimizle
yapilacak goriismeler kaydedilecektir. Uygulamay1 ¢evrimici olarak da devam ettirecegimiz sosyal
paylasim sitesinde Ogrencilerimizin paylagacagi caligmalarinin ve goriislerinin yani sira, simifta
uygulanan etkinliklerden sonra bu etkinliklere iliskin diisiincelerini 6grenmek igin 6grencilerimize
katilimc1 giinliikleri de dagitacagim. Etkinli bitiminde 6grencilerimizin katilimer giinliiklerinde yer
verecegi gorislerinin aragtirmama Onemli katkilar saglayacagini belirtmek isterim. Uygulama
stirecinde 6grencilerimizin ortaya koyacagi iriinler, siire¢ olarak degerlendirilecek ve bazilari 6rnek
olmasi agisindan arastirmamda yer alacaktir. Arastirmanin herhangi bir boliimiinde kayitlar: dinlemek
/ gbzden gegirmek hakkiniz vardir. Kimliginiz her tiirlii yazili metinde gizli tutulacaktir. Ses ve
video kayitlarindaki isimlerinizi silmek miimkiin degildir. Ancak kayitlar sizin yazili izniniz olmadan,
arastirmay1 birlikte yiiriittiiglimiiz 6gretim iiyeleri harig, hi¢bir sekilde Basklarina gésterilmeyecektir.
Ayrica, bu arastirmanin Samsun Ilkadim Anadolu Giizel sanatlar Lisesinde gerceklestirilebilmesi igin,
Ondokuz Mayis Universitesi Rektorliigii aracihigryla Milli Egitim Miidiirliigii'nden gerekli izinler

alinmistir.

Sonug olarak bu formu okudugunuz ve kizinizin / oglunuzun aragtirmaya katilip katilmamasi
konusunu diisiinmek i¢in zaman ayirdiginiz i¢in tekrar tesekkiir ederim. Arastirma hakkinda baska

sorulariiz varsa yanitlamaktan memnun olacagimi bildirir, saygilarimi sunarim.
Aras. Gor. Ozlem AYVAZ TUNC

Adres : Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Bolimii Giizel

Sanatlar Kampiisii, 55100 ilkadim-Samsun

Tel : 505 519 41 67
E-posta : ozlemayvaz13@hotmail.com

Yukaridaki aciklamalari anlamis ve kizimin / oglumun arastirmaya goniillii olarak katilimina

onay verdigimi bildirmis bulunmaktayim
Ad-Soyad
Tarih : Imza
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Aile Izin Formu

Sayin Veli

Bu formu olusturmamin amaci, dijital dykiileme yaklasimi kapsaminda planlanan
uygulamay1, Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesinde bilgisayar
laboratuvar1 ortaminda, goniilli Ogrencilerin katilimiyla birlikte yiiritmek ve
uygulama igerigine uygun etkinlikler ger¢eklestirmek hususunda kizinizin/oglunuzun

katilimu ile ilgili izin almaktir.

Aras. Gor. Ozlem AYVAZ TUNC
Adres : Ondokuz Mayis Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii Giizel Sanatlar Kampiisii, 55100 SAMSUN
Tel : 050551941 67

E-posta : 0zlemayvaz13@ hotmail.com

Yukaridaki aciklamalari anlamis ve kizimin/oglumun arastirmaya goniillii olarak

katilimina onay verdigimi bildirmis bulunmaktayim.

Ad-Soyad
Tarih

Imza

137



Gérsel ve Dijital icerikler izin Formu

Bu belge “Dijital Teknolojiler Baglaminda Dijital Oykiileme Yaklagiminin Giizel
Sanatlar Egitimine Entegrasyonu” isimli doktora tezinin aragtirma sonucunda
kullanilmak iizere sizin tarafinizdan tasarlanan dijital 6ykiileme i¢in izninizi almak
lizere diizenlenmistir. Arastirma stiresince kullanilan biitiin gorsel igeriklerin gizliligi
arastirmact tarafindan korunacak, arastirma bitiminde de korunmasina iliskin
onlemler alinacaktir. Sizinle daha once konusuldugu ve izninizin sozlii olarak
alindig1 gibi bu gorseller arastirma ekibi ile analizlerinde kullanmalari amaciyla
paylasilabilir. Ayrica kullanilan gorsel igeriklerin arastirmanin elektronik ya da basili
olarak raporlagtirilmasi, sunulmasi, yaym haline getirilmesi ve proje kapsamimda
sergilenmesi amaciyla izninize gereksinim duyulur. Bu nedenle paylastiginiz
iceriklerin ve sizinle iligkili tim gorsel haklarin kullanimina iligkin izninizi rica
ediyoruz. Asagida sizin onaymizi belgeleyen bir imza kismi yer alir. Gorsel
iceriklerin kullanilmasina iliskin sizi rahatsiz eden bir durum olmadigini beyan
ederek belgeyi imzalamaniz arastirma ile ilintili gorsel iceriklerin etik kosullar
cergevesinde kullanilmasini saglayacaktir. Gorsel igeriklerin higbiri sizin izniniz
olmaksizin arastirmada kullanilmayacaktir. Arastirma siirecine katiliminiz ile destek

sagladiginiz i¢in tesekkiir ederiz.

Arastirmaci
Ozlem Ayvaz Tung
ayvazozlem@gmail.com

Arastirma kapsaminda gergeklestirilen dijital Oykiilemenin Dijital Teknolojiler
Baglaminda Dijital Oykiileme Yaklasiminin Giizel Sanatlar Egitimine Entegrasyonu
isimli tez caligmasinin raporlastirilmasi siirecinde kullanilmasina ve sosyal paylagim

sitesi lizerinden paylasilmasina diizenlenen bu belge araciligi ile izin veriyorum.
[mza:

Tarih:

EK 5: Goriisme Sorular:
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2014-2015 Donem Sonunda Ogrencilerle Yapilan Yari Yapilandirilmis Gériismenin

Sorulari

N o g &

OGRENCILERLE YAPILAN YARI YAPILANDIRILMIS GORUSMENIN SORULARI
(Pilot ve Asil Uygulama- Proje Siirecinde)

GORUSME

Biraz kendinden bahseder misin?

Neden bu etkinlige katilmak istedin?

Ogrenim gordiigiiniiz okuldaki teknoloji kullanim durumuna iliskin
diistincelerin nedir?

Dijital dykiileme etkinligi hakkinda olumlu veya olumsuz diisiincelerin nedir?
Dijital 6ykiileme yontemini farkli derslerde uygulanmasini ister miydin?
Grup calismasi gerceklestirilmesine iligkin diisiincelerin nedir?

Dijital dykiileme etkinligini bireysel olarak gerceklestirmek ister miydin?

Neden?
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OGRENCILERLE YAPILAN ODAK GRUP GORUSME SORULARI
(Proje Sonunda)
GORUSME

1. Kendinizi tanitir misiniz (sirayla)
2. Anadolu Giizel Sanatlar Liselerini neden tercih ettiniz?
3. Giizel Sanatlar lisesinden beklentiniz nedir?

Proje siirecine dair sorular

Etkinlik siirecinde kendinizi nasil hissetiniz?
Etkinlik siirecinde arkadaslarinizla iletisiminiz nasildi?
Etkinlik siiresince grup ici ve gruplar arasi isbirligi nasildi?

N o gk

Dijital 6ykiileme etkinliginin bir giizel sanatlar lisesi 68rencisi
olarak sizlere katkisi oldu mu?

Etkinligin olumlu yonleri nelerdi?

Etkinligin olumsuz yonleri nelerdi?

© ™

Dijital 6ykiilemeye dair sorular
Youtube da paylasilan videonuzu izlediniz;

10. Sizce olusturulan dijital dykiileme amacina ulagtt mi1?

11. Dijital 6ykiilemenizde yer alan tasarimlarin, sahne gecislerinin,
miizigin ve sesin birbiriyle uyumunu nasil buldunuz?

12. Dijjital 6ykiilemede degistirmek istediginiz bir yer var m1? Varsa
neler eklenebilir ya da ¢ikartilabilir?

13. Genel olarak ¢alisma daha etkili olabilmesi i¢in ne dnerirdiniz?

14. Deginmek istediginiz eklemek istediginiz bir konu var m1?
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EK 6: Pilot Calisma Siirecinde Ortaya Cikan Caligsmalar

a. Hiranur kod adli 6grencinin ¢aligmasi
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b. Emel kod adli 6grencinin ¢alismast

L
N
r

\
LA [
b
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d. Ertan kod adli 6grencinin ¢aligmasi

T

Esen kod adl1 6grencinin ¢aligmasi

€.
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EK 7: Uluslar Arasi Dijital Oykiileme Yarigmasi
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EK 8: Whatsapp Giinliikleri ve Paylagimlari

=

<‘_,' Gsli \. %

son gorulme bugun 10:5

veya o an sdyleyemedigin, suan
aklina gelen dusuncelerin var mi?

11 NiSAN 2015

. Hocam kadinimi dijital olarak ¢izmedim

ama shopladim dijital gibi oldu duzelttim varsa yazar misin? 3-Bu
I,"J,?.‘,’,',"&Z?ui‘;"é?z}?n"ﬁ?eer?fliad""a' olarak eEki.r_ﬂige dahil olmak konusunda
Hlientvoinn _— distincelerin nedir?
Bu sorulari bugiin cevaplaman |
gerekiyir O .Gorlismek i
uzere... i i

ok yazini bekliyorum;) -

gecen hafta suana kadar yaptigimiz
toplantilar arasinda bence en
Iyisiyidi ayrica herkesin dijital
oykilemede kendine ayri bir
karakter secip tim diinyay
etkileyen bir sebepten dolayi konu
secmemiz cok guzel oldu ke R

ot S

(=

Dijital Oykuleme ~

Emirhan, Gslbeyza, Gslefekan, Gs...

GslCel

son gorulme bugin

< 1("\

¢anta 3sinav 4 saat uykunun ardindan
adeta dinlendirici oldu bu dersimiz. bu isi
gergekten hayatim boyunca yapmak
isterim sevdigim isi yapmak keyif
verici,ingallah bu yonde ilerlerim ve bu is
mesledim haline gelir.6zlem hocamiz
bize bu dersi enjekte etti ingallah bizde

17:05 v/

GslCengizaysan

bunu bir viriis gibi yayariz diinyaya &)

videolar ve bilgisayarlarla gegen dersimiz
yarim kalmig gizimlerle son buluyor ....
20:35

9 NISAN 2015

" : legs Cel bugiin midir yardimciniz
Hocam benim karakter igin ibi beyin tel numarasini alip bana
uygunmu bu 17:13 verebilir misin 07:33

Saglarnini giilden yaptim (22 0506 921 6829 hocam 1¢.15

17:14
Tamam sagol cer . bu arada izin
™) belgelerini  sen toplayip ibrahim beye
) 17as birakirsan ben ona bilgi verecegim
tamammi 10:23

gsl birtan

Kolaj mi yaptin saclar gok hos
aAriiniivor Rintin aavet nivanin cadece @ m

() (o]

0
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é. ~ Dijital Oykuleme ~

Emirhan, Gslbeyza, Gslefekan, Gs...

Tuglalarda tamam

gsl oke

Glizel = & 545

Bebek yerine Robotkol kullanman
gok daha iyi olmus Emirhan eline

saglhk 14:25 W/
Emirhan
Sagolun hocam &) . .
= -~ A

= = il 60

02:0. \’ % E

Ve litfen hastalik Vs yoksa herkes o giin
okulda olmaya ¢aligsin olur mu...

947

¢ @\ GsiCer

son gorulme bugtn

o
()

09:47

Tamam hocam pazartesi 3 ve 4 uygun

Matematik ;.15
9 MART 2015
09.03.2015

dijital 6ykileme dersimizin
baslangici.yapacadimiz seyleri ve
yaptiklarimizi paylastik.dijital dykileme
dersimiz gok verimli gegti ve mutluyum
¢unki bu proje beni gok umutlandinyor ve
kendime olan glivenim artiyor beni daha
da heycanlandirdi bu isi gok sevdim...

Ce 18:54

® . (O IR

m 17:38
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(_‘ ~ Dijital Oykuleme ~

Emirhan, Gslbeyza, Gslefekan, Gs...

Bayle daha iyi oldu gibi tuglalarin
dismesini ayarlamakta
zorlaniyorum biraz ama olcak
saninm

Gslipek
Cok guzel olmus

Emirhan
Sagol (=7
==} - =3

@ | = @

= = 17:38
3
¢ ( ¥\ GslCel LR\
son gorulme bugtin 02:0
Tesekkir ederim Ce 21:50
19 MART 2015

16.03.2015

dijital oykulememizde ikinci
bulugmamiz.Senaryolar ve
karakterler.oldukea verimli gegti ve
senaryolarimizi bitlestirmeye adim attik
binamizin temeli atildi sayilir yani :-) gok
giizel bir galigma olacak ve benim
storyboard yetenegimi gelistirmeliyim
onu anladim.bir daha ki dersimizi
sabirsizlikla bekliyorum keske bunu
okukumuzda ders olarak verseler daha
dogrusu 6zlem hocamiz versee gok iyi
olurdu....Ce! 1648

__{J 16:59

20 MART 2015




¢ ¥\ GslCe

C S

Tamam hocam 6gleden sonra degilmi

son gorulme

3 NISAN 2015

Ce bugiin i¢in arkadaslarina
haber verir misin.cgleden sonra
okulunuzda olacagima dair. Ve herkes

hazirlikli gelsin.cizimlere baglayacagiz.

03.04.15

Dijital oykileme projemizin liginci
bulugmasi ve yorucu bir giin....5 kilo
ganta 3sinav 4 saat uykunun ardindan
adeta dinlendirici oldu bu dersimiz.bu isi
gergekten hayatim boyunca yapmak
isterim sevdigim isi yapmak keyif
verici,ingallah bu yonde ilerlerim ve bu is
mesledim haline gelir.6zlem hocamiz
bize bu dersi enjekte etti ingallah bizde

bunu bir virls gibi yayariz diinyaya ‘<
videolar ve bilgisayarlarla gegen dersimiz
yarim kalmig gizimlerle son buluyor ....

® | @

L

=

< ¢ 5,) G]slbe'

C S

sun gorilme
17 MART 2015
Hocam glinliigi buradan mi yolliyim
Pazartesi giinlinki dersimizde herkez
fikrini soyleyip kararlagtirmaya calistik
fikirlerin hepsi harikaydi eylenceli bir ders
olmustu. 18
18 MART 2015
Evet beyzacim. Tesekkiir ederim
10 NISAN 2015
Hocam 11 buguk gibi anca gelebilicem

okulada ugrayacagim merak etmeyin

Tamam canim haber verirsin gelince

Y
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=
(@ gsl bi

son goruime pugin 17:3

S

Yarin gelcekmisiniz :) ;.05
Evet bir «
Neden sordun? .
Kendi skecimi yaziyordum da o ylizden
sordum dersimize hazirhkli olmak
istiyorum

Supersin

%

5

Tesekkiir ederim:)

Eger gegenki dijital oykumuz
tamamlandiysa yarin getire bilir misiniz :)

Nekadar geg¢ kalacaksin bil

Hm tmm kendi yaptigim hikayeyi merak
adivarnim da )

©, @ ¢

[&] Ekran resmi kaydediliyor

(B gsl ok

S

son gorulme bugun 16:2

= 1
Hazirlikh gelirseniz iyi olur & ¢

Tamam (& ¢
9 MART 2015

Ben buglinki dersimizde gok yol kat
ettigimizi digliniiyorum herkesin kendine
ozel konulari ele alip igleme fikri hogsuma
gitti ayrica insanlarin dogaya verdigi
zararlari ele almak ¢ok iyi bir fikirdi

10 MART 2015

Merhaba Ok ..ce ve birt« haric son
derse katilan 14:4
Arkadaslarina benim giinliiklerini
yazmalari hususunda onlari uyardigimi
soylermisin.arup iletilerini goriip
gormedikleri konusunda emin degilim.

© | @a ¢




2 7.

+ gsl bir

son gorilme bugtin 17:3

v gsl bi

son gorilme bugin 17:3

F

Hocam karakterim nasil uygunmu
sizce ? o

|

iste bu! .-

Karakter deki umarsizligi o ifadeyi cok iyi
vermigsin bir

Ug.dért giindir dusunuyordum hocam :)

Aferin sana. Ufak tefek proporsiyon
sorunlarl dlsmda super Eline

Stemrimedo lrmone s swe o

® | B © IRV

LS

son gorilme bugtin 17:3

Bugtin de gok glizel gegti boyle devam
edersek kisa siire iginde bitircegimizi
umuyorum.yine gizel fikirler ortaya Qlktl
bu konuda gok umutluyum :) 50:13

18 MART 2015

» gsl bil

son gorulme bugtin 17:3

Hm tmm kendi yaptigim hikayeyi merak
ediyorum da :)

Anhyorum. .. 505
Bilgi veririm muhakkak

Hm tmm ) -

9 MART 2015
Bugtin gergekten ¢ok glizel konular
olustugunu gordiim ve sevindim
Gergekten iyi bir grup oldugumuzun
farklina vardim bence iyi bir is
Gikaracagimizi umuyorum:)
Buguin ku gunlugum hocam:) ;: .,

Tesgekkdiir ederim birtan;) -,

16 MART 2015

Bugtin de gok glizel gecti.boyle devam

edersek kisa siire iginde bitircegimizi
umuyorum.yine glizel fikirler ortaya gikti,

® | (O 7
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bilgilendirecegim tamm
Universite isi bu hafta igin olmazsa bile
muhakkak okulunuza gelirim cuma giini
Tm hocam 45
10 NiSAN 2015
Bugiin Universiteydik ve gok keyifli gegti
sagolsun hocamin ¢ok yardimi dokundu

bana sayesinde baya ilerledik umarim
diger bulugsmalanimizda boyle keyifli

geger:)
Sey hocam kagit yine bittide ne yapmam

gerekiyor hep sizden
geginiyorum :)kusura bakmayin :)

W=
istersen kirtasiye soralim benzer bi kaglt

bulursak kestiririz

Tm ben soranim kirtasiyelere :) .

® . @ ¢




B T .al 60

= atl 6
Gslefe
¢ @ son gorulme diin 23:37 \’ %

16 MART 2015

Merhaba efer . En o listeye
ekleyebilirmisin. Sonrasinda da
gunliklerinizi istiyorum.Gorusmek
Uzere. ..

Beni once gruba almaniz gerekli

10 NISAN 2015
Bugiin Universiteye gittik ve galismalara
orada devam ettik ve gizimleri tarayicidan
tarattik yavas yavas herseyi yoluna

koymus bulunmaktayiz. Hocam Giinliigu
yazdim 18:2;

(&'

Sorumluluk sahibi 6grenci boyle oldu

iste;) 18:23

Olur -

Sagolun &

® | (0]
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B 7 aler%m 17:36

=
(<) Cslims S

son go

10 MART 2015

Tegekkiir ederim i
Bana burdan &zelden yazabilirim bundan

sonra’®s

an

Tamamdir hocam &
3 NISAN 2015

= rahatsizmissin saninm. Gegmis
olsun canim. Derste yoklugunu
hissedecegim:) dikkat et kendine. Bir
sonraki ders gorusmek tizere. ..

an

Cok tesekkir ederim hocam ‘2 bende
bir sonraki dersi sabirsizlikla bekliyorum

LY

<
11 NISAN 2015

Hocam kadinimi dijital olarak gizmedim
ama shopladim dijital gibi oldu duzelttim
taradiktan sonra tablettende dijital olarak
bunun Gstiine gizim eklemeyi
diisniivorum

© @ ¢
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