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0z

Bu arastirmanin amaci, oyun temelli 6grenme ile dgretimin, {lkdgretim 6. simf Fen
Bilimleri dersi “Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” iinitesinde
ogrencilerin akademik basarilarina ve derse yonelik tutumlarina etkisinin
incelenmesidir. Arastirmada on test ve son teste dayali yart deneysel model
kullanilmistir. Uygulamalar 2016-2017 egitim-6gretim yilinda Giresun’da bulunan
bir devlet okulunda gergeklestirilmistir. Arastirmanin c¢alisma grubu, 6.sinifta
Ogrenim goren, deney grubu 20 kisi, kontrol grubu 20 kisi olmak iizere toplam 40
ogrenciden olusmaktadir. Bu deneysel calisma 12 ders saati siireyle uygulanmastir.
Aragtirma siirecinde deney grubunda, mevcut programdaki kazanimlar dogrultusunda
hazirlanmis etkinlikler ve bu etkinliklere ek olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan
egitsel oyun (tabu) kullanilirken, kontrol grubunda ise sadece mevcut programdaki
kazanimlara gore hazirlanan etkinlikler kullanilmistir. Calismada veri toplama araci
olarak, “Fen Bilimleri Akademik Basar1 Testi” ve “Fen Bilimleri Tutum Olgegi”
kullanilmistir. Elde edilen veriler SPSS paket programi kullanilarak analiz edilmistir.
Verilerin analizi sonucunda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin iiniteye iliskin
akademik basarilar1 ve Fen Bilimleri dersine yonelik tutumlar1 arasinda deney grubu
lehine anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir. Bagka bir ifadeyle, arastirmanin
sonucuna gore egitsel oyunla islenen dersin 6grencilerinin akademik basarilar1 artmig
ve derse kars1 tutumlarinin da olumlu yonde degismis oldugu goriilmistiir. Nitekim
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yapilan genis ¢apl literatiir taramasi ve ¢aligmanin bulgularindan da yola ¢ikilarak
“Oyun Temelli Ogrenme” nin 6grencilerin akademik basarilarina ve derse yonelik
tutumlara olumlu katki sagladigi soylenebilir. Ayrica oyun temelli 6§renmenin
diger derslerde de aktif bir sekilde kullanilmasi halinde 6grencilerin severek ve
eglenerek 6grenmeleri saglanabilir.

Anahtar Kelimeler : Fen bilimleri, egitsel oyunlar, oyun temelli Ogrenme,
akademik basgari, tutum.

Sayfa Sayisi 1124

Danisman : Dog. Dr. M. Handan GUNES
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ABSTRACT

The aim of this study is to investigate the effects on the students' academic
achievement and their attitudes of teaching with Game Based Learning in
"Reproduction, Growing and Development unit in Plants and Animals" in
Elementary 6th grade Science education class. Semi-experimental model based on
pre test and post test was used in the research. The studies were performed in a
public school in Giresun in 2016-2017 academic year. The study group of the
research is composed of total forty students of sixty grades, 20 experimental group
students and 20 control group students. This experimental study was carried out for
12 hours. While in the experimental group, the activities prepared in the current
programme and the educational games (taboo) prepared by the researcher in addition
to these activities were used, in the control group only the activities prepared
according to the achievements in the current programme were used. "Science
Academic Achievement Test" and "Science Attitude Scale" were used as the data
collection tool in the research. The obtained data were analyzed using SPSS packet
program. After data analysis, it was determined that a significant difference was
found in academic achievements and attitudes towards science education course
between experiment and control group were in favor of experiment group. In other
words, according to the results of the research, it was seen that students academic
achievements of lesson that was taught by educational game increased and their
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attitudes towards the course changed positively. As a matter of fact, it is said that
"Game Based Learning" contributes positively to students' academic achievements
and attitudes towards the lesson by starting from the findings of extensive literature
research and study. In addition, if Game Based Learning is actively used in other
lessons, it can enable for students to learn by enjoying and having fun.

Key Words : Science education, educational games, game based learning,
academic achievement, attitude.

Number of Pages 124
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BIiRINCi BOLUM

I. GIRIS

Glinlimiizde bilgi birikimine ¢ok hizli bir sekilde ulagilmasi ve teknolojinin buna
kolaylik saglamasi bireyin bu duruma kisa siirede uyum saglamasini ve bunu hayati
boyunca gelistirerek siirdiirmesini zorunlu bir hale getirmektedir. Bu nedenle
ogrencilerin bilgileri hazir olarak degil 6gretmen rehberliginde kesfederek 6grenmesi

gerekmektedir.

Ozellikle son yillarda yapilandirmaci yaklasimin bu agidan biiyiik énem tasidigi ve
bu durumun da Ogretim programlarimiza yansidigr goriilmektedir. Bu yoniiyle
yapilandirmaci yaklasim c¢ercevesinde ¢agdas 0grenme yollarinin kullanilmasi ile
bilgi ve teknolojiye ulasma zorunlulugu kacinilmazdir (Evrekli, Inel, Balim ve

Kesecioglu, 2009). Siiphesiz bu sekilde edinilecek bilgiler daha kalic1 olacaktir.

Bilginin katlanarak ve birikimli olarak arttig1 glinimiizde o6grenilecek ¢ok seyin
oldugu goriilmektedir. Bu yilizden ilkogretim c¢agindan itibaren once temel
kavramlarla ise baslanmasi sonrasinda kademeli olarak 6grenilen bilgilerin bilim
okuryazarlig1 boyutunda oldugu gibi teknoloji ile de iliskilendirilerek kullanilmasi
gerekmektedir. Bu da ancak dgrencilerin her agidan pasif degil etkin bir rol almalar
ile mimkiindiir. Buradan hareketle bir bilim insaninin sahip olmasi gereken
ozelliklerin bireylere de aktarilmasi fenni dolayisiyla bilimi daha iyi 6ziimsemelerini
saglayacaktir. Bu durumda cocukluktan itibaren fen bilimleri dersinin ne denli
onemli oldugu yadsinamaz. Ciinkii temelde fen dersinde edinilen temel kavramlarla
beraber Ogrenciler giinlilk hayatlarinda bilimsel bilgileri nasil kullanacaklarini
ilerleyen siirecte aktif bir rol alarak dgrenebilmektedir. Tiim bunlarin sonucu olarak
da ¢agdas 0grenme anlayislar1 gelismektedir. Bu 6grenme anlayislar1 da 6gretim
stirecinde 6grencilerin bilginin itaatkar ve edilgen alicis1 degil, aksine aktif, yaratici

ve s0z sahibi olarak konumlanmasin1 saglamaktadir. Tiim bu sdylenilenlerin iyi bir



fen egitimi ile olabilecegi de kuskusuzdur (Gilingdr ve Agikgdz, 2005; Ilgaz, 2006;
Kilig, Haymana ve Bozyilmaz, 2008).

Fen dersinin Ggrenciler tarafindan kavranmasi zor olan iinite ve kavramlardan
olustugunu biliyoruz. Bundan dolay1 6grencilerin fen dersine karsi olumsuz bir tutum
gelistirdikleri gortilmektedir. Bu sebeple O0gretmenlerin ezber bilgi veren degil,
ogrencilerin 6grenme siirecinde etkin bir rol almasini saglayacak etkinliklerle ders
isleyen rehber konumunda olmasi gerekir (Saracaloglu ve Aldan Karademir, 2009).
Bu noktada da son yillarda 6nemi gittikge artan yeni yontem ve teknikler giindeme
gelmektedir. Bunlardan biri de egitsel oyunlardir. Egitsel oyunlarla desteklenen fen
bilimleri derslerinin 6grencilerin derse yonelik tutumlarinin, motivasyonlarinin ve
akademik becerilerinin olumlu ydnde ilerleyecegi disiiniilmektedir. Hazirlanan
oyunlarin derslerde 6grencilerle beraber oynanarak konularin daha eglenceli ve kalici
bir sekilde dgrenilebilmesi miimkiindiir. Ayn1 zamanda 6gretim siirecinde oyunlarin
kullanilmasi ile 6grencilere arastirma yapma, yaraticilik ve problem ¢6zme becerileri
kazandirilabilir (Bayirtepe ve Tiiziin, 2007; Cavus, Kulak, Berk ve Kaplan, 2011;
Eow, Wan Zah, Rosnaini ve Roselan, 2009).

Giliniimiizde dikkat ¢eken alternatif yontem ve tekniklerden biri olan oyun temelli
ogrenmenin sadece fen bilimleri dersi degil diger tiim derslerin de eglenceli
geemesini, ayn1 zamanda da konularin sevilerek ve aktif bir sekilde 6grenilmesini
saglayacag diistiniilmektedir. Bununla birlikte, egitimde oyunlastirma diger 6grenme
yaklasimlariyla gelisiyor gibi goriinebilir. Bu durum 6grenme ortaminda bir yarig
havasi estirilmesinden kaynaklantyor olabilir. Aslinda oyun temelli 6grenmenin
uygulandig1 ortamlarda 6grenciler birbirleri ile degil kendileri ile yarisirlar. Hatta
birbirleri ile yardimlasarak ayn1 zamanda sosyallesebilirler ve derse ilgi ile katilirlar.
Bu sayede motivasyonu yiiksek ve oOzellikle fen dersi basta olmak {izere diger
derslerde de basarili Ogrenciler yetistirilebilir. Oyun temelli 6grenmede egitsel
oyunlardan faydalanilarak Ogrencilerin yaparak yasayarak aynm1 zamanda da
eglenerek 6grenmelerini saglamak temel amag¢ olmalidir (Yenice, Saydam ve Telli,
2012; Yildirnm ve Demir, 2014). Ebeveynlerle yapilan goriismeler neticesinde
giinlimiizde g¢ocuklarin bilgisayar basinda vakitlerinin ¢ogunu bilgisayar oyunlari
oynayarak ge¢irmekte oldugunu sdyleyebiliriz. Oyle ki bu siire televizyon ve video

izlemek icin harcanan siireden de fazladir (Christakis, Ebel, Rivara ve Zimmerman,



2004). Ciinkii bu oyular ¢ocuklarin ilgi alanlarina hitap etmektedir. Yetiskinlere gore
bos vakit doldurmak gibi goériinen bu oyunlar aslinda derin biyolojik ve evrimsel bir
oneme sahiptir. Eger cocugun 6grenmesini artirmak istiyorsak 6grenme ortamlarini

oyunlarla desteklemeliyiz (Prensky, 2001; Mangir, 1993).

Yapilan caligmalara bakildiginda oyun hakkinda bir¢ok tanimin yapildigi ve bu
tanimlarin ortak noktasi olarak da oyunun, belirli kurallar1 olan en eglenceli 6grenme
araglarindan biri oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte Oyun Temelli Ogrenme ile
ilgili galismalarin ozellikle son yillarda artidi da dikkati cekmektedir. Ornegin
Gozalan (2013) oyunla egitimi ¢cocuklarin ulagsmasi gereken hedeflere ulagabilmeleri
icin yapilan aktivitelerin oyunlastirilarak sunulmasi seklinde tanimlarken, Bekmezci
ve Ozkan (2015) da oyunu yetenegi ve zekay: gelistiren ayn1 zamanda da kurallari
olan eglenceli zaman gecirmeye yarayan faaliyetler olarak tanimlamiglardir. Yapilan
tanimlamalardan biri olan Asimoglu’nun (2012) tanimina gore de oyun, bebeklik
doneminden baglamak iizere ilerleyen yillarda da ihtiya¢ duyulan ve belirli kurallar
cercevesinde yapilan fiziksel ve zihinsel aktivitelerdir. Dominguez ve digerleri
(2013) de oyunun mutlaka kurallar g¢ercevesinde oynanmasi gerektigini
savunmuglardir. Tiim bu tanimlara zit olarak Huizinga (1995) ise oyunu belirli
kurallara gore degil de tamamen 6zgiir irade ile eglenmek ve bos vakit gegirmek i¢in
yapilan icgilidiisel davranis seklinde tanimlayarak oyunun belirli kurallar1 oldugu
takdirde sikict olacagini ve 6dev haline doniisecegini sdylemistir. Ayrica ¢cocuklarin
oyun oynarken bedensel, zihinsel, sosyal ve dil gelisimi basta olmak iizere biitiin
gelisimsel ozelliklerinin koordineli olarak gelistigini sdyleyen c¢aligmalar da

mevcuttur (Casby, 2003; Colwell ve Lindsey, 2005; Hurwitz, 2003).

O halde tiim bu bilgilerden ve yapilan tanimlamalardan yola ¢ikarak oyunun kdéken
olarak bebeklik doneminde kuralsiz olarak basladigi, ¢cocukluk doneminde eglence
ve gelisim amagly, ilerleyen yillarda ise daha kuralli ve dgretici oldugu sdylenebilir.
Ozetle oyunun 6zellikle bebeklik ve ¢ocukluk déneminde tiim gelisimsel alanlarda
saglikli bir sekilde ilerlemeye neden oldugu ¢ikarimi yapilabilir. Kisaca oyun ister
kuralli ister kuralsiz nasil oynanirsa oynansin hayatimizin her déneminde ihtiyag
duydugumuz ve biz fark etmesek bile bizi ¢esitli alanlarda gelistiren ruhumuza ve

psikolojimize ¢ok iyi gelen bir olgudur.



1.1 Arastirma Problemi
“Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” {initesinin &gretiminde Oyun
temelli 6grenmenin 6. smif Ogrencilerinin akademik basarilar1 ve fen bilimleri

dersine yonelik tutumlari iizerine etkisi nedir?

1.2 Alt Problemler

Bu arastirmada asagida yer alan sorulara cevaplar aranmstir:

1) Deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin akademik basarilar1 arasinda anlamh

bir farklilik var midir?

2) Deney grubu ile kontrol grubu Ogrencilerinin fen bilimleri dersine ydnelik

tutumlart arasinda anlamli bir farklilik var midir?
3) Deney grubundaki 6grencilerin yapilan uygulama hakkindaki goriisleri nelerdir?

1.3 Arastirmanin Amaci

Bu calisma, “Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” {initesinin
Ogretiminde, oyun temelli 6grenmenin 6. sinif 6grencilerinin akademik basarilarina
ve fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina olan etkisinin tespit edilmesi amaciyla

yapilmustir.

1.4 Arastirmanin Gerekcesi ve Onemi

Bilindigi iizere fen bilimleri dersi igerdigi zor kavramlar ve yogun kazanimlarindan
otiirii 6grencilerin hatta bazen de Ogretmenlerin 6n yargi ile baktiklar1 ve bazi
konularda zorlandiklar1 bir derstir (Tekkaya ve Balci, 2003). Dolayisiyla boyle
durumlarda bu derste basarinin diismesi de kag¢inilmazdir. Giiniimiizde alternatif
degerlendirme teknikleri ile birlikte yeni 6grenme yaklagimlar dikkati ¢ekmektedir.
Bunlardan bir tanesi olan oyun temelli 6grenmenin sadece fen bilimleri dersi degil
diger tiim derslerin de eglenceli gegmesini ve ayni zamanda da konularin sevilerek
ve aktif bir sekilde Ogrenilmesini saglayacagi diisiiniilmektedir. Oyun temelli
ogrenmede egitsel oyunlardan faydalanilarak Ggrencilerin yaparak yasayarak ayni
zamanda da eglenerek Ogrenmelerini saglamak temel amactir. Bu sayede zaman
zaman yapilan tekrarlarla birlikte konularin unutulma orani diisiiriilerek kalicilik da

saglanabilir. Tiim bunlar goz oniine alindiginda 6gretmen rehberliginde 6grencilerin



is birligi i¢inde egitsel oyunlarla derslere aktif bir sekilde katilmalar1 saglanirken
ozellikle fen bilimleri dersine karsi olan On yargilar1 da kirilabilir. Genger ve
Karamustafaoglu (2014) c¢alismalarinda ‘Durgun Elektrik’ konusunun egitsel
oyunlarla iglenmesini arastirmislar ve 6grencilerin kalici bir 6grenme saglamalarinin

yani sira eglenerek de derslere katildiklar1 sonucuna ulagmislardir.

Baz1 calismalarda oyunun tanimindan ve tarihinden yola cikilarak Onemine
deginilmistir. Hazar (2005) calismasinda oyunu, tamamen goniillii ve eglenceli bir
sekilde belirli bir hedefe yonelik ve kazanimlar dogrultusunda kuralli olarak
uygulanan faaliyetler olarak tanimlamistir. Kogyigit, Tugluk ve Kok (2007) ise
caligmalarinda oyunun atalarimiza kadar dayanan ve halen devam eden etkinlikler
olmasina karsin, gelisimsel alanlarda ilerlememize olan etkilerinin hala daha ayrintil
bir sekilde belirtilememis olmasmin ilgingligine deginmislerdir. Ayrica ayni
calismada oyunla ilgili ¢ok fazla tanimlama ve ¢aligma yapilmasina ragmen hala bu
aragtirmalarin oyunu anlatmadaki yetersizligi belirtilerek, bilim insanlarmin ¢ocukla
esdeger olarak goriilen oyunlardan olusan bu alana yonelerek daha fazla arastirma

yapmaya basladiklar1 da ifade edilmistir.

Alanyazin tarandiginda, egitsel oyunlarin 6grenme iizerine olan olumlu etkileri
tizerinde duruldugu dikkati ¢cekmektedir. Nitekim, giiniimiizde fen bilimleri Dersi
konularinin oyun temelli 6grenme ile islenmesinin 6grencilerin akademik basarisi
iizerine etkilerini iceren ¢aligmalarin sayisi artmistir (Alici, 2016; Bayat, Kiligaslan
ve Sentiirk, 2014; Erdem, 2015; Kaya ve Elgiin, 2015 ; Sar1 ve Altun, 2016; Tural,
2005). Bu calismalarin sayisinin giinden giline artmasindan hareketle oyun temelli
ogrenmenin 6neminin arttig1 sdylenebilir. Nitekim, bu c¢alisma derslerin oyun temelli
ogrenme ile islenmesinin ilkdgretim ogrencilerinin, akademik basarilarina ve fen
bilimleri dersine yonelik tutumlari {izerine etkisinin Ol¢iilmesi agisindan biiyiik 6nem
arz etmektedir. Ayrica yapilan analizler sonucu elde edilen veriler dogrultusunda
gerekli onerilerde bulunulmustur. Bu 6neriler sayesinde egitimde yapilan bazi yanlis

ve aksakliklar tespit edilerek giderilebilir.

1.5 Arastirmanin Varsayimlari

Bu ¢aligmada asagida yer alan varsayimlar kabul edilerek hareket edilmistir.

1. Secilen kontrol ve deney gruplar1 ayni seviye ve sayidadir.



2. Ogrenciler, veri toplama araglarimi dzenle cevaplamislardir.

1.6 Arastirmanin Simirhliklar
1. Aragtirma, Giresun Gedikkaya Ortaokulu 6.simnifta 6grenim goren 40 6grenci ile

siirlidir.

2. Fen bilimleri Dersi “Bitki ve Hayvanlarda Ureme Biiyiime ve Gelisme” iinitesi
kapsaminda hazirlanan akademik basari testi, tutum 6l¢egi ve tabu oyun kartlari ile

siirlidir.

3. Fen bilimleri dersinde yapilan arastirma, iinitenin yillik plandaki siiresi olan 12

ders saati ile simirhdir.



IKiINCi BOLUM

II. KURAMSAL CERCEVE

2.1 Egitim

Egitimin ge¢misten giiniimiize birgok tanimi yapilmistir. Ornegin Sisman (2007)
tarafindan ‘davranis degistirme siireci’ olarak tanimlanmistir. Bu yoniiyle egitimin en
onemli konusu insan davranisi dolayisiyla psikolojidir. Insanlarin psikolojik temelleri
cocukluk hatta bebeklik doneminde atildig1 i¢in bireyleri degerlendirirken bir biitiin
olarak degerlendirmek gerekmektedir. Diger yandan egitimin baslica 0Ogeleri
ogrenciler (6grenen), Ogretmenler (Ogretici), egitim programlari, yoneticiler ve
egitim uzmanlaridir. Burada 6zellikle 6gretmenin niteligi arttik¢a verilen egitimin de

kalitesi artirilabilir (Sigsman, 2007).

MEB’e (2017) gore ise egitim fertlerin kendi kiiltlir ve degerleri igerisinde
kazanmalar1 gereken davranislari iceren gelisimsel siirectir. MEB’in 2017°de
yayinladigl egitim-6gretim programinda belirtildigi gibi ge¢gmisten gliniimiize kadar
hem egitimin hem de 6grenmenin temelinin neye dayandigi arastirilmis ve sonugta
“merak” kavrami dikkatleri ¢ekmistir. Birey merak ettikce soru sormaya baslar ve
sorularina cevap aldik¢a 6grenir. Tabi tiim bu siire¢ nitelikli ve hedefi hayata doniik

bir egitimle daha kaliteli olmaktadir.

Insan, hayati boyunca basma gelen olaylar1 sorgulayarak yasar. Frankl (1996)
kitabinda Sigmund Freud’un Prenses Bonaparte’a bir mektup yazarak mektubunda
insanin, bu hayati neden yasadigini sorgulamasiyla beraber hastalandiginm
belirtmistir. Ciinkii insan dogas1 geregi siirekli bir anlam arayis1 i¢indedir. Balct’ya
(2007) gore de insanin yasamini devam ettirebilmesi i¢in kendisini yenileyerek
cevreye uyum saglamasi gereklidir. Bunu yaparken de 6grendigi bilgileri bagkalarina
aktarmalidir. Iste bu siiregte egitimin onemi ortaya ¢ikmaktadir. Cekim (2016) ise
dogumdan Oliime kadar bireyin etrafinda olup biteni merak ettiini ve O0grenme

siirecinde de egitimin bas rolii oynadigini ifade etmistir.



2.2 Fen Egitimi

Fen egitimi, glinimiiz bilim ¢agin1 yakalamak isteyen toplumlarin gelismeleri
acisindan Onem vermeleri gereken temel bir unsur olmakla birlikte bireylerin
hayatlarmi siirdiirdiikleri yerde etraflarin1 anlama ve ihtiyaclarin1 karsilayacak
bilgilere sahip olmalar1 i¢in gereken beceri ve tutumlarin temelini olusturmaktadir.
Eger bu beceri ve tutumlarin 6ziinii olusturan fen egitimi cocuklara ilkdgretim
cagindan itibaren kazandirilirsa her yoniiyle donanimli bireyler yetistirilmis olunur

(Hanger, Sensoy ve Yildirim, 2003).

Fen bilimi bir tabiat bilimidir ve fennin amaci1 diinyay1 yalin bir sekilde anlayarak
aciklamaktir. Bagka bir deyisle fen bilimi, insanlarin yasadiklar1 karmasik ¢evrede
bir diizenlilik arama ve bu c¢evreyi anlaylp yorumlama becerilerinin 6ziidiir. Fen
bilgisi egitimi ise insana ¢ocuklugundan itibaren yaratict diisiinme becerisini
kazandirarak cevresini tanimasina ve sevmesine katkida bulunur. Fen egitimi
sayesinde ¢ocugun bir¢cok gelisim alanmi ardigik ve sirali bir sekilde saglikli olarak
gelisir. Ornegin fen egitimi ile cocugun dili gelisirken mantik yiiriitme becerisi de
gelisir. Yine ¢ocuklarin fen problemlerini ¢6zme becerileri gelisirken, yaraticiliklar
da gelisir ve artar. Kisaca fen bilgisi egitimi, cocugun yasadig1 ¢evredeki ilging ve
cesitli zenginligin egitimi oldugu i¢in hayati dnem tasimaktadir (Deniz, 2005;
Giirdal, 1988). Bu da ancak g¢ocukluktan itibaren alinan iyi bir fen egitimi ile

miumkindir.

Fen egitiminin kalitesinin sorgulanmasi Ikinci Diinya Savas1 yillarina dayanmaktadur.
Savasla yikilan iilkeleri yeniden ayaga kaldirmak icin 6zellikle Amerikan ve Ingiliz
okullarindaki fen egitiminde reformlara gidilmistir. Ozellikle Rusya’nim ilk kez
uzaya ara¢ gondermesiyle birlikte fen egitiminde de belirgin bir ilerleme kaydedilmis
ve gerek egitim programlar1 gerekse miifredat degistirme caligmalar1 baglamistir (De
Jong, 2007). Ulkemizde ise bu tip ¢aligmalara oldukca gec baglanmistir. 2004 yilinda
egitim-O6gretim programlarinda diizenlenmeye gidilmistir. Bununla birlikte bu siirecte
bazen egitim-6gretim sistemi, bazen de ders kitabi ve Ogrenci kitab1 gibi
materyallerde degistirilerek sadece fen egitimi degil diger egitim birimlerindeki

eksiklikler de giderilmeye calisilmistir.



Bilim ve egitim bir biitiiniin temel pargalar1 gibidir. Bu parcalarin birlestigi noktada
ise arastirma yapmanin ¢ok Onemli oldugu {niversiteler vardir. Tiirk egitim
sisteminde bireylerin arasgtirmaci birer kimlikle yetistirilebilmeleri sadece
iiniversitelerin goreviymis gibi algilanmasindan olsa gerek amaclanan hedeflere bir
tirli ulasilamamistir (Saracaloglu, 2008). Ne var ki Karasar’a (2009) gore
aragtirmalar yalnizca {niversitelerin ya da lisansiistii egitim birimlerinin gorevi
degildir ve bilissel siirecleri de i¢ine alan ozellik ve tutumlara sahip bireyler tim

okullarda yetistirilebilir.

Fen egitiminin temel hedefleri arasinda egitim 6gretim hayatini bitirmis her bireyin
bilim okuryazari olarak yetismis olmasinin saglanmasidir. Bunun i¢in de 6grencilerin
asagida belirtilen 6zelliklere sahip olmalarini saglamak gerekmektedir (MEB, 2005;
YOK/Diinya Bankas1, 1997).

a) Bilimsel ve teknolojik geligsmeleri takip etmelerini saglamak,
b) Yasadiklar1 ¢evreyi merak ederek arastirmalarini saglamak,

c) Fenle ilgili ¢cevresinde gelisen diger sorunlart merak etmelerini ve ¢ziim Onerileri

gelistirmelerini saglamak,
d) Bilimsel siire¢ becerilerini kendi 6zel hayatinda da uygulayabilmesini saglamak,

e) Bilimsel siire¢ becerilerini ilerleyen yillarda meslek hayatlarinda da uygulayarak

maddi ve manevi olarak ilerlemelerini saglamak,
f) Fen bilimleri mesleklerine kars1 ilgi ve heyecan uyandirmak,

g) Bilim okur yazari olmanin verdigi sorumluluk ile &grendikleri bilgileri giinliik

hayatla iligkilendirmelerini saglamak.

2.3 Fen Okuryazarh@ (Bilim Okuryazarhgp)

Fen okuryazarligt MEB’te (2013) bireylerin arastirma, sorgulama, etkili karar
verebilme, problem ¢ozebilme, etkili iletisim kurabilme, fen bilimlerine ait bilgilerin
Oziine ve yasadiklar1 yerin kesfedilmesine yonelik bilimsel siire¢ becerilerine sahip
olabilmeleri i¢in yetenek ve bilgilerinin birlesimi olarak tanimlanmistir. Millar

(2008) bilim okuryazar1 bir bireyi, c¢evresindeki problemleri taniyan ve



tanimlayabilen, gdzlemleri sonucunda hipotezler kurarak sonug¢ cikarabilen ve

elindeki tiim bilgileri kullanabilen bireydir seklinde tanimlamistir.

2000 yilinda kurulmus olan Uluslararast Ogrenci Degerlendirme Programi (PISA),
daha ¢ok 2015 uygulamasinda agirlikli olarak ele alinan fen okuryazarligini, fenle
alakali konularla etkili bir sekilde ugrasabilme becerisi olarak tanimlamistir. Bu
tanimdan yola c¢ikilarak PISA arastirmalarinda fen okuryazarligi, bilimsel bilginin

giinliik hayatta nasil ve ne derece uygulanabildigi ile ilgili bir terimdir.

Gilinlimiizde, ogrencilere O6zellikle nasil bilim egitimi verilecegi ¢ok onemli hale
gelmigtir. Tim tlkelerin en dnemli meselelerinde biri bilim okuryazari bireyler
olusturmak olmustur. Nedeni ise klonlama ve alternatif enerji kaynaklarindan tutun
da savaglarda biyometrik bilgilerden nasil faydalanilacagina kadar onemli ve
tartismali konularda alinacak kararlarda bilingli olabilmek i¢in elestirel bakis acisina
sahip ve bilim okuryazar1 bireylerin yetistirilmesinin gerekliligidir (Koseoglu,

Tiimay ve Budak, 2008).

Fen okuryazar1 olmanin gerektirdigi 6zelliklerden biri 6grenilen bilgilerin ezber degil
de giinliik hayatta kullanilabilen bilgiler olmas1 durumudur. Bu nokta da 6grencilerin
temelden yetismesi i¢in okullara ¢ok Onemli i3 diismektedir (Aydede,
2006). Enginar, Saka ve Sesli’nin (2002) de belirttigi gibi, bireylerin bilim okur
yazarl olmalart ancak egitim hayatlarinda 6grendikleri bilgileri giinliik hayata
uygulayabilmeleri ile miimkiindiir. Giinliilk yasamla i¢ ice olan 6grenmelerin daha
kalic1 oldugunu belirttikten sonra, fen derslerindeki 6grenmelerin 6zelliklerinden de

s0z etmek yerinde olacaktir.

Bilim okuryazari bireylerin oncelikle bilime karsi olumlu tutum iginde olmalar1 ve
bilimi o6ziimsemeleri gerekmektedir. Sonrasinda ise bilimin 6ziinii olusturan
degerlere sahip olmalidir. Ornegin, bir bilim insaninin degisik fikirlere acik, dogruyu
rapor edebilen ve bilimi 6ziimsemis bir birey oldugu siirece bilimsel ¢alismalar,
literatiirde daha giivenli bir sekilde paylasilacaktir ve bu yolda ilerleyen kitlelere

ulagtirtlacaktir (Kili¢ ve digerleri, 2008).

Tiim bu soylenilenler goz Oniine alindiginda fen bilimleri gibi 6nemli bir dersin

ogretim programinin, giinliik yasamla iliskili olup olmadigi ve bireylere bilimin
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oziinli aktarip aktaramayacagi konusuna dikkat cekilmelidir. Bdylece, bir bilim
insaninin  Ozelliklerine sahip bilimsel okuryazar olan, anlamli 6grenmeyi
gerceklestiren ve yasamindaki problemleri okulda 6grendikleriyle ¢ozebilen cagdas
diinyanin istedigi gibi 6grenciler yetistirebilen fen bilimleri dersi ortaya ¢ikacaktir.
Yine Ogrencilerin yasadiklar1 dogal ¢evre ve gilinliik hayattaki ihtiyaglar1 dikkate
alinarak bir fen bilimleri dersi 6gretim programi hazirlanirsa dgrencilerin dncelikle
fen bilimleri dersine yonelik tutumlar1 degisirken sonrasinda fen okur yazari olma

yolunda ilk adim1 atmalar1 saglanabilir.

Ekonomik Is Birligi ve Kalkinma Orgiitii’niin (OECD) yiiriittiigii PISA testi her iic
yilda bir yapilmaktadir. 2015 yilinda yapilan PISA testi verilerine gore Tirkiye 72
iilke arasinda 50. sirada yer almistir. Bu da bilim, matematik ve okuma alanlarinda
Tiirkiye’nin OECD ortalamalarinin altinda kalindigin1 gostermektedir. Yine aym
raporda fen okuryazarligmi ilgilendiren ozellikler incelendiginde Tiirkiye’deki
ogrencilerin diger lilkelere gore fen bilimlerine karsi daha ilgili ve alakali olduklar
tespit edilmistir. Yani Tirkiye’deki O6grenciler fen dersini diger OECD iilkeleri
ortalamasina gore daha cok sevmekte ve kendilerini fen dersinde daha yeterli
gormektedir. Ayni sekilde fenle ilgili bir meslek sahibi olmayir da daha ¢ok
istemektedirler. Buna ragmen PISA 2015 fen okuryazarligi alanindaki basari testleri
sonuglar incelendiginde Tiirkiye’deki 6grencilerin performanslart 425 ortalama ile
465 olan OECD ortalamasinin altinda oldugu goriilmektedir. Kisaca dgrenciler fen
bilimleri dersine yonelik olumlu bir tutuma sahipken bu alandaki basarilar1 diisiiktiir
(OECD, 2016). Ote yandan daha iiziicii bir durum ise Tiirkiye ortalamasinin bir

onceki PISA sonucuna gore diismiis olmasidir.

Fen okuryazarligin1 kistas alan diger bir dnemli arastirma ise 4. ve 8. smiflar
kapsayan matematik ve fen alanlarinda 4 yilda bir yapilan Uluslararas1 Matematik
ve Fen Egilimleri Arastirmasidir (TIMSS). Bu arastirma uluslararasi bir arastirma
olup secilen 4. siif ve 8. smif d6grencilerini fen ve matematik alanlarinda evdeki
egitim olanaklarindan tutun da okul giivenligine kadar her agidan degerlendiren bir
aragtirmadir. TIMSS 2015 arastirmasina gore de 4.sinif diizeyinde 47 iilke, 8.smif
diizeyinde 39 iilke katilmis olup iilkemiz 4. smif diizeyinde 35. olurken 8.sinif
diizeyinde 21. olarak ortalamanin altinda kalmistir. Her ne kadar sonuglar

ortalamanin  altinda  kaldigmi  gosterse de gecen yillardaki sonuglarla
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karsilastirildiginda artis oldugu gozlenmistir. Ornegin TIMSS 2011 sonuglarina gére
4.s1nif fen bilimleri ortalamas1 20 puan artarken 8.sinif ortalamasi 10 puan artmustir.
Bu sonuclara gore, her iki siif diizeyinde de Ogrencilerin yeterlik diizeylerinde

istendik yonde iyilesme oldugu goriilmektedir (MEB, 2016).

PISA ve TIMSS sonuglar1 dikkate alindiginda 6gretmenlerin sorumlulugunun ne
kadar 6nemli oldugu bir kez daha karsimiza ¢ikmaktadir. Giiniimiizde yapilandirmaci
ogrenme kurami cercevesinde oOgretmenlerin en Onemli gorevlerinden birisi de
egitim Ogretim programlari dogrultusunda istenilen davranislari hedef ve amaclar
kapsaminda 6grencilere kazandirmaktir. Ogrencilerin bilgiyi ezberlemek yerine
bilgiye ulagmalari, bilgiyi kesfetmeleri, merakli, elestirel, yaratic1 ve 6zgiiven sahibi

birer birey olmalar1 saglanmalidir (Giileryiiz, 2016).

Bilim ¢agmi yakalamak isteyen toplumlarin gelismek i¢in 6nem vermeleri gereken
unsurlarin baginda fen egitimi gelmektedir. Fen egitiminde yontem “Ogretmenin
hedef davraniglart 6grencilere kazandirmada kullandigi en kisa yol” teknik ise
“Ogretmenin sectigi yontemleri uygulamasi ve smif i¢inde yapilan etkinliklerin
tamami1” seklinde tanimlanmaktadir (Deniz, 2005). Sinif iginde Ogrencilerin
kendilerini rahat ve 6zgiir bir sekilde ifade edebilecekleri demokratik bir 6grenme
ortami olusturulmalidir. Dersler islenirken de bu atmosfere uygun yontem ve
teknikler secilmelidir. Bu agidan fen bilimleri dersi 6gretim programinda 6grenciyi
merkeze alan cagdas egitim yontem ve teknikleri ile ders islenmesi ongoriilmiistiir.
Bu sayede ogrenciler bilgiyi anlamli ve kalici olarak &grenebilirler (MEB, 2017).
Ogrencilerin fikirlerini rahatca sdyleyebilecekleri demokratik bir smif ortami sunan,
elestirel bakis acisina sahip olabilecekleri, bilgileri anlamli ve kalict bir sekilde
ogretmen rehberliginde 6grenebilecekleri daha da 6nemlisi fen okuryazari birer birey
olarak yetismelerine imkan veren 6grenme yontem ve tekniklerinden biri de oyun
temelli 6grenmedir. Oyun Temelli Ogrenme ile dgrencilerin sosyal becerilerinin de
artacagi diisliniilmektedir. Clinkii oyun temelli 6grenme ile ayn1 zamanda 6grenciler
arasindaki empatik beceriler, is birlikli 6grenme, comertlik, bagkalar1 ile kontak
halinde olma, tartisma, problem durumu belirleyerek ¢oziime ulagsma gibi 6zellikler
de gelismis olacaktir. Buradan yola c¢ikilarak is birlikli 6grenmenin de ne kadar
onemli oldugu anlagilabilir. Is birlikli 6grenme sayesinde yalnizca okul basarisi

artmakla kalmaz bireyin bilissel, sosyal ve duygusal yonden de gelismesi ve ilerideki
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yagaminin kalitesinin artmasi saglanabilir. Bununla birlikte okudugunu anlama
diizeyinin artmast ve cinsiyetler arasindaki farkliliklart en aza indirecegi
diisiiniilmektedir (A¢ikgdz, 2002; Giingér ve Agikgdz, 2005). Ciinki is birlikli
ogrenmede bireyler kiigiik kiimeler seklinde bir araya gelerek takim ruhunun
gerektirdigi calismay1 6grenmis olacaklardir (Acikgoz, 1992). Sonug olarak Oyun
Temelli Ogrenme ile ayn1 zamanda is birlikli 6grenme de gergeklestirilecegi igin bu

ogrenme ile beceri ve dzelliklerin daha rahat kazandirilabilecegi sdylenebilir.

2.4 Ogrenme

Berkant (2007) 6grenmeyi, bireyin karsilastig1 bilgilere anlam yiikleme siireci olarak
tanimlarken, Erdem ve Akkoyunlu (2002) ise Ogrenenin zihin semalarimi siirekli

yeniden Orgiitlemesi olarak tanimlamaktadir.

Piaget, Bruner, Gagne ve Asubel gibi bilim insanlar1 6grenmeyi anlamaya ve
tanimlamaya c¢alisarak fikirler tiretmislerdir. Bu fikirlerin ortak noktasi 6grenmenin
nasil olustuguna dairdir. Giiniimiizde O6grenmenin en iyi saglandigi yaklasim
yapilandirmaci 6grenme yaklasimidir. Bu yaklasimi 6zellikle kaliteli bir fen egitimi
programi uygulamak isteyen 6gretmenlerin iyi 6grenmesi ve uygulayabilmesi ¢ok

onemlidir (Ozmen, 2004).

Ogrenciden bilgileri ezberlemesini istemekle onun bireysel &zgiirliigiine miidahale
etmis ayn1 zamanda yaraticiligini da engellemis oluruz. Bu nedenle 6grencilerin
stirekli olarak ayni bilgileri tekrarlamalarini istemek faydasizdir. Oysa 21. yiizyilda
ogrencilerin ¢ok yonlii, elestirel, yaratici, bagimsiz diisiinebilen, problem ¢6zebilen,
etkili iletisim becerilerine sahip olan bilgiyi iiretebilen, 6grenmeyi 6grenen, kendini
degerli hisseden, kapasitesine giivenen ve farkliliklara deger veren bireyler olarak

yetistirilmeleri gerekmektedir (Brooks ve Brooks, 2001; Ozden, 2003).

Sadi¢’a (2013) gore yapilandirmact 6grenmede Ogrenciler kavramsal anlamayi
gosterebildiklerinde basarilidir ve bu 6grenme teorisinde 6grencilere sadece temel
kavramlar kazandirilarak, onlarin kisisel tecriibelerinden bir anlam olusturmalari
iizerinde yogunlasmak gereklidir. Bu sayede de hem fen derslerinin temel

amaclarindan olan hem de PISA’ da olciilmek istenen ve giinliik yasamla ilgili
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gorevleri tamamlama becerisi olan kavramsal anlama Ogrencilere kazandirilmig

olabilir.

Bugiin gelinen noktada 6grenmenin yalnizca davranislarda gézlenen degisme ya da
ogrenilmis bilgileri bir sonraki ile baglayarak zihinde depolamak olmadig:
bilinmektedir. Artik, bireylerden 6grendigi bilgileri kullanabilmesi ve karsilastigi
sorunlarla bu sayede bas edebilmesi beklenmektedir. Iste bu yiizden dgrenme artik
ogrenenin zihin semalarimi siirekli yeniden orgiitlemesi olarak tanimlanmaktadir. Bu
tanimdan da yola c¢ikilarak gilinlimiizde bireylerden bilgiye ulagabilen, bilgiyi
degerlendirebilen ve etkili olarak kullanabilen 6zellik ve yeterliliklere sahip olmasi
beklenmektedir. Bu sayede de bilgi okuryazari bir toplum olusmasi saglanmis

olacaktir (Erdem ve Akkoyunlu, 2002; Sadig, 2013).

2.5 Oyun Temelli Ogrenme

Gecmiste Saman’a ve Saman Toreni’nin tamamina verilen bir ad olan oyun
kelimesinin kokeni Samanliktan gelmekte olup Tiirkgenin en eski sdzciiklerinden
biridir. Oyun kelimesinin pek ¢ok eski anlami olmakla birlikte bunlarin ortak
noktasini Samanin bilyiilli toren 6geleri olusturmaktadir (And, 2003). Oyun sézcligi
artik samanin adi olmakla birlikte c¢esitli anlamlara da biiriinerek giiniimiize kadar
gelmistir. Bu anlamalara bakildiginda mantik ve hareketin ortak paydada
bulustugunu gorebiliriz. Kisaca giiniimiizde oyun kelimesinin anlamini mantikl

hareketler olusturuyor diyebiliriz (Colak, 2009).

Oyunun tarihgesi ve énemine bakildiginda M.O. 2000°li yillara kadar dayanmaktadir.
Bu donemlerde oynanan en eski cocuk oyunlari genellikle tasla ve kiigiikk bas
hayvanlarin arka ayak diz bdlgesinden ¢ikan kemik anlamina gelen asikla oynanan
oyunlar olarak kabul edilebilir. Buna en biiyiik kanit ise arkeologlarin yaptiklar: kazi
caligmalarinda bulduklar1 bu oyunlara ait kabartma ve magara resimleri olabilir. Tiim
bunlarmn yani sira Eski Misir, Girit ve Yunan gibi uygarliklarda da bu ve buna benzer

daha bir ¢ok kalint1 bulunmustur (Kusgu, 2014).

Tiirklerde ise oyunun tarihgesini Dede Korkut hikayelerinde bulmak miimkiindiir.
Tirkler savasgt bir millet oldugundan cocuklar da kiiciik yaslardan itibaren
kendilerini gelecege hazirlamak adina kilig, kalkan ve ok gibi oyuncaklar yaparak

oynamaya baslamis; ata binmek ve avcilik gibi etkinlikleri oyunlastirarak
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ogrenmiglerdir. Tim bu etkinliklerden herhangi biri alaninda bir basar
kazanamazlarsa ¢ocuklara isim dahi verilmedigi Dede Korkut hikayelerinde
belirtilmektedir. Tiirklerde oyunla ilgili diger 6nemli bilgilere ise Evliya Celebi’nin
“Seyahatname” adli eserinde rastlanabilir. Bu 6nemli kaynaga gore daha 17.yy.
baslarinda yaklasik 100 kadar oyuncak diikkani bulundugu belirtilerek oyunun
oneminden bahsedilmistir (Geles, 2001; Kildan, 2001).

Oyun, ister amacl ister amagsiz, ister bir kurala bagl olarak ister bir kurala bagh
olmaksizin gerceklestirilen ve her daim ¢ocugun goniillii olarak ve severek kendi
istegi ile katildig1 basta zihinsel ve duygusal olmak tizere diger gelisim alanlarin1 da
destekleyen en etkin 6grenme siireci olarak tanimlanabilir (MEGEP, 2012). Oyun
kavrami Alict’ya (2016) gore belli bir amagla veya amag disi, kuralli ya da kuralsiz
olarak her asamada c¢ocugun kendi istegiyle eglenerek yer aldigi fiziksel, biligsel,
duyussal ve toplumsal gelismesini saglayan ve gercek yasamin parcasi olan en etkin
ogrenme siirecidir. Gozalan’a (2013) gore ise oyunla egitim, ¢ocuklarin ulagmalar
istenen hedeflere ulagabilmeleri i¢in yapilan aktivitelerin oyun yolu ile ¢ocuklara

fark ettirilmeden yaptirilmasidir.

Geleneksel yaklagimda 6grencinin hazir bilgileri bir hard disk gibi alarak depoladig:
kabul edilmektedir. Ancak bu diisiince yapilandirmaci yaklagimla beraber yerini daha
cagdas diisiince ve yontemlere birakmustir. Ornegin, Piage 6grenmenin geleneksel
roliiniin degistigini, bilginin bireye dogrudan aktarilamayacagini bireyin ancak
fiziksel ve sosyal g¢evresi ile etkilesimi sonucunda Ogrenilebilecegini belirtmistir.
Oyle ki bir cocugun toprakla oynarken bile bir ¢ok bilgiyi edinebilecegini
savunmustur (Giliven ve Karatag, 2004). Aym1 sekilde Ogrencinin bilgiyi sadece
anlamasi ve kavramasinin yani sira bilgiyi liretebilmesi ile beraber bunu saglayan en
onemli dersin de fen bilimleri oldugu siiphesizdir. Nitekim bilimsel diisiinebilen
bireylerin yetismesi 6grenme siirecindeki gelismeye baglidir ve bu siirecin farkina
varan cagdas toplumlar yeni nesillerine bilgiye ulasma yollarin1 6gretme g¢abasi
icindedirler (Tatar ve Kuru 2006). iste bu yiizden de fen bilimleri dersine verilmesi

gereken dnemden yola ¢ikilarak daha ¢ok ¢alisma yapilmasi gereklidir.

Oyun ozellikle ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuklarin beslenmeden sonra gelen en temel

ihtiyacidir. Oyun ¢ocuk i¢in tipki yemege tat katan baharat gibidir. Temel ihtiyaglar
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disinda cocuklarin kisilik gelisimi, sosyallesme, yaraticilik ve psikoloji gelisimi igin
de oyun oynamalar1 gerekmektedir. Sliphesiz oyun oynamanin en giizel yanlarindan
biri de ¢ocugun bu ihtiyacin1 kendi basina karsilayarak 6zgiiven kazanabilmesidir.
Tim bunlarin disinda c¢ocuklarin  gelecekteki rollerini belirleyebilmeleri ve
ogrenebilmeleri agisindan da oyun oynamalarina izin verilmelidir. Oyle ki bir yerde
cocuk varsa mutlaka oyun vardir ve hatta oyun ¢ocugun yasaminin vazgegilmez bir
parcasidir denilebilir (Goksen, 2014; Ozbay, 2006). Yériikoglu'na (2004) gore
cocugun ruh sagligi icin oyun, sevgiden sonra gelen en elzem ihtiya¢ olup bitkinin

topraga, suya ve 1518a duydugu ihtiya¢ kadar 6nemlidir.

Insan hayatinin basindan itibaren gelisim siirecini oyunla baslatip oyun yoluyla
siirdiiriir. Ilk olarak bebeklikte el kol hareketleriyle baslayan oyun g¢ocukluk
doneminde daha da onemli bir hal alarak devam eder. Cocugun oynadig1 oyun ig
diinyasini yansitir ve bu esnada gelecekteki sosyal roliinii de 6gretir. Iste bu yoniiyle
oyun, nesilden nesile aktarilarak, tarihsel silire¢ ve gelismelerle zenginleserek ¢cocuk
oyunlarma yansimis ve giiniimiize kadar gelmistir ve son yillarda da biiyiik 6nem

kazanmistir (Kuseu, 2014; MEGEP, 2012; Ugus, 2014).

[Ikogretim cagindaki ¢ocuklarin dikkat siireleri cok kisa olmakla beraber bir cocugun
gerek okuldaki gerekse kendi yasamindaki temel becerileri ve basaris1 dikkati ile
dogru orantilidir. Etkin bir 6grenme ancak dikkatin konu iizerinde toplanmasi ile
miimkiindiir ve bu da ¢ok zordur. Bu zorluk etkinliklerin ¢ocuga oyunlastirilarak
verilmesiyle asilabilirken bu c¢agdaki c¢ocuklarin stratejik ve akil yliriitme
becerilerinin gelismesi de saglanabilir (Bottino, Ferlino, Ott ve Travella, 2006).
Boylelikle bir yandan cocuklarin derslere eglenerek aktif bir sekilde katilimlari

saglanirken diger yandan anlamli ve kalic1 6grenmeleri de ger¢eklesmis olur.

Ulkemizde MEB (2007) Okul &ncesi egitim kurumlarinda 6grencilerin okula
geldiklerinde derse hazirlik igin saglik kontrollerinin, temizliklerinin yapildig1 ve
arkadaglar1 ile beraber oyun oynamalar1 agisindan ihtiyaglar1 olan bir buguk saatlik
bir siireyi kapsayan etkinlik zamanin1 diizenleyerek, serbest etkinlik saati ad1 altinda
ve MEGEP kapsaminda gelistirdigi bir modiille bu zaman dilimini 6ncelikle okul
oncesi egitime sunmustur. Uygulamaya ise 2010 yilinin Temmuz ayinda alinan bir

kararla ayn1 yil Eyliil ayinda gecilmistir. Bu uygulama ile birlikte MEB Talim ve
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Terbiye Kurulu Baskanlig1 yalniz okul oncesi degil ilkdgretim 1, 2 ve 3. siiflarda
beser saat 4 ve 5. smiflarda ise dorder saat olmak tlizere serbest etkinlik dersi

uygulamasi karart almistir.

Okulda yapilan serbest zamanlardaki sosyal faaliyetlerin amact 6grencilerin
kendilerini daha rahat ifade ederek giivende hissetmeleri bunun yani sira diger
ogrencilerle iletisimlerini saglamlagtirarak sosyallesmelerine imkan vermektir.
Serbest etkinlik saatlerinde 6grencilerin eglenerek 6grenmeleri, isbirligi yaparak bir
arada caligabilmeleri dolayisiyla sosyallesebilmeleri gibi birtakim beceri ve
degerlerinin gelistirilmesi hedeflenmistir. Bu yoniiyle diisiiniildiigiinde ¢ok onemli
bir uygulama olarak ilkdgretim okullarimizda da tipki okul Oncesi egitim
kurumlarinda oldugu gibi uygulanmasi ¢ok yerinde olmustur (Diindar ve Karaca,

2011).

2.5.1 Oyun Temelli Ogrenme ile flgili Yapilan Calismalar
Akgiin, Nuhoglu, Tiiziin, Kaya ve Cimar (2011) tarafindan yapilan ¢alismada egitsel
bilgisayar oyunlarina yonelik aragtirmalar incelenerek bir egitsel oyun tasarimi
modeli gelistirilmistir ve egitsel oyunun Ogrenen iizerindeki etkileri iizerinde
durulmustur. Calisma kapsaminda egitsel bir oyun tasarlanirken dikkat edilmesi
gereken 6nemli noktalar belirlenmis ve gerekli tiim asamalar modele dahil edilmistir.
Onerilen tasarim modelinin pratik siireglerle dogrulanarak ortaya cikan sonuglarin

rapora dokiilmesinin ¢alismay1 destekler nitelikte olacagi dngoriilmiistiir.

Bayirtepe ve Tiiziin (2007) g¢aligmalarinda oyun tabanli 6grenme ortamlarinin,
ogrencilerin bilgisayar dersindeki basarilar1 ve 6z yeterlik algilari tlizerine etkilerini
arastirmiglardir. Bunun i¢in ilkégretim yedinci sinif bilgisayar dersi donanim konusu
kapsaminda bir bilgisayar oyunu hazirlayarak yar1 deneysel bir yontemle arastirmay1
siirdiirmiislerdir. Calismalar1 iki hafta siirmiistiir. Bu siire zarfinda deney grubu
Ogrencileri oyun tabanli 6grenme ile kontrol grubu o6grencileri ise daha eski bir
yontem olan diiz anlatim yontemi ile konulari 6grenmislerdir. Calisma sonunda
veriler analiz edildiginde deney ve kontrol gruplariin her ikisinde de matematiksel
bir artisin gerceklesmesinin saptanmasinin yani sira deney grubundaki dgrencilerin
basarilar1 ve bilgisayar 6z yeterlik algilar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamustir.

Her ne kadar ¢alismanin sonucu olumsuz olsa da deney grubundaki oyun tabanl
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o0grenme ile 6grenen Ogrencilerin halinden daha hosnut oldugu ve daha az kaygili

olduklar1 ayrica 6grenmelerinin daha kolay oldugu da gézlenmistir.

Demir (2012) yaptig1 arastirmada ilkdgretim 7.simif fen ve teknoloji dersi
“Viicudumuzda Sistemler” iinitesinin 6gretiminde oyun tabanlt §gretim yaklagiminin
kullanilmasiin 6grencilerin akademik basarilarina ve derse yonelik tutumlari ile
bilginin kaliciligina etkisini belirlemeyi amaglamistir. Bir kontrol ve bir de deney
grubunun kullanildig1 aragtirmada veriler bagimsiz t testi kullanilarak ¢éziimlenmis
ve sonug¢ olarak oyuna dayali 6gretimin uygulandig1 deney grubundaki 6grencilerin
akademik basarilarinin, derse yonelik tutumlarinin ve bilgi kaliciliklarinin kontrol

grubuna gore daha olumlu yonde artig gosterdigi goriilmiistiir.

Durualp ve Aral (2010) Cankirr’daki ilkogretim okullarinin ana siniflarina devam
etmekte olan alt1 yas grubu 96 ¢ocuk ile yaptiklar1 ¢alismalarinda ¢ocuklarin sosyal
becerilerine oyun temelli sosyal beceri egitimi programinin etkisini incelemislerdir.
48 cocuktan olusan deney grubuna sekiz hafta boyunca haftada {i¢ kez oyun temelli
sosyal beceri egitimi programi, 48 ¢ocuktan olusan kontrol grubuna ise mevcut okul
oncesi egitim programi uygulanmistir. Sonug olarak her iki gruptaki ¢ocuklarin da

sosyal beceri puanlar arasinda anlamli bir farklilik oldugu saptanmustir.

Genger ve Karamustafaoglu (2014) vyaptiklart calismada ilkogretim  7.smif
“Yasamimizda Elektik” {initesi ‘Durgun Elektrik’ konusunun o6gretiminde SE
ogrenme modeli kapsaminda gelistirilen egitsel oyunlarla ilgili 6grenci goriislerinin
belirlenmesini amaglamislardir. Tasarladiklari oyunlar1 15 6grenciye pilot olarak
uygulamiglar ve bu oyunlarin, gozlemler ve yapilandirilmis miilakat ile alinan
ogrenci goriisleri dogrultusunda uygulanabilir oldugunu gérmiislerdir. Caligmalarinin
sonucunda, tiim dgrencilerin egitsel oyunlara faal bir sekilde katildigini1 ve yaptiklar
gozlemler ile dersle alakasi olmayan Ogrencilerin bile dersle ilgilenmeye
basladiklarini belirlemislerdir. Boylelikle sinif yonetiminin de kolaylastig1 sonucuna

varmislardir.

Goksen’in (2014) calismasinda Gaziantep ve cevresindeki ¢ocuklarin oynamay1
sevdigi 35 cocuk oyunu kullanilmigtir. Aym1 zamanda bu c¢aligma ile birlikte

Gaziantep geleneksel cocuk oyunlart kayit altina alinarak unutulmasi engellenmeye
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calisilmistir. Calismanin sonucunda oyunlarin ¢ocuklar i¢in temel bir ihtiyag oldugu

belirlenmistir.

Gozalan (2013) tez calismasinda hazirladigt Oyun Temelli Dikkat Egitimi
Programinin 5 ve 6 yas grubu ¢ocuklarinin dikkat ve dil becerilerine olan etkisini
arastirmistir. Bu arastirma deneme modelinde olup Orneklemi Karaman il
merkezindeki anaokullarinda 6grenim goren 5 ve 6 yas grubu toplam 62 g¢ocuk
olusturmustur. Deney grubundaki ¢ocuklara 10 hafta boyunca, haftada 2 kez “Oyun
Temelli Dikkat Egitim Programi” uygulanirken kontrol grubu mevcut egitime devam
etmigtir. Sonug¢ olarak bu aragtirmaya goére deney grubunu olusturan ¢ocuklarin
dikkat diizeylerinin ve dil gelisim seviyelerinin kontrol grubundaki ¢ocuklara gore
daha olumlu yonde artis gosterdigi goriilmiistiir. Bu arastirma sonucunda, Oyun
Temelli Dikkat Egitim Programimin 5 ve 6 yas grubu cocuklarmin dikkat ve dil

beceri diizeylerini artirmada dnemli bir rolii oldugu ortaya ¢ikmustir.

Kildan (2001) caligmasinda Kastamonu il merkezinde bulunan Haci Behiye Barut
Anaokulu 6grencilerinin oyunlarini incelemis ve oyunlarin ¢ocuklarin gelisimlerini
nasil etkiledigini arastirmistir. Arastirmasinda toplam 47 cocuk godzlemlemistir.
Calismanin  sonucunda ¢ocuklarin giinliik hayattaki iliskilerini oyunlarina
yansittiklart ve oynadiklar1 egitsel oyunlar sayesinde gelisimlerini tamamladiklar

gbzlemlenmistir.

Cavus ve digerleri (2011) tarafindan yapilan calismada giindelik yasamdaki
oyunlarin segilerek fen ve teknoloji konulari ile de iliskilendirildikten sonra
ogrencilere oynatilarak Ogrencilerin derslere olan tutumlarinin olumlu yo6nde
degismesi hedeflenmistir. Bu amacla giinliik yasamda da oynanan bazi oyunlar
(okey, tombala, monopoly, kart oyunlar1) fen kazanimlari ile iligkilendirilerek
materyaller elde edilmistir. Bu ¢alismada hazirlanan oyunlar, yonergelerine de yer

verilerek dgretmenlerin kullanimina sunulmustur.

Kaya ve Elgiin (2015) ¢alismalarinda 4.sinif fen ve teknoloji dersi “Gezegenimiz
Diinya” iinitesi kapsaminda hazirlanan egitsel oyunlar ile ders islenmesinin
ogrencilerin akademik basarisina etkisini incelemislerdir. Bunun igin Istanbul ili
Bagcilar ilgesindeki bir ilkokula giden toplam 61 dordiincii simif O6grencisi ile

calignuglardir. On test ve son teste dayali yari deneysel ydntemin kullanildig
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caligmalarinin sonucunda 6gretmenlerin sinif icinde oyunlari etkili bir bigimde
uyguladiklar1  takdirde Ogrenci basarisinin  daha ileri diizeyde arttigini

gbzlemlemislerdir.

Karamustafaoglu ve Kaya (2013) caligmalarinda ilkogretim altinci sinif Isik ve Ses
initesi igerisinde yer alan ‘Yansima ve Aynalar’ konusuna ait bir egitsel oyun
tasarlamislardir. Tasarladiklar1 etkinliklerle &grencilerin derse aktif katilimimi ve
dersin eglenceli bir sekilde islenmesini amacglamiglardir. Calismanin sonunda,
uygulama siirecinde yapilan informal gozlemler ve oyun sonrasinda yapilan
goriismelere de dayali olarak egitsel oyunla 6gretimin uygulandigi etkinlige tim
ogrencilerin aktif bir sekilde katildigini, dersin 6grenciler icin eglenceli gectigini ve

siif yonetiminin daha kolay yapildigini gérmiislerdir.

Onen, Demir ve Sahin (2012) Istanbul’da bulunan bir {iniversitenin Fen Bilgisi
Anabilim Dalinda okuyan {giincii smf oOgretmen adaylariyla bir c¢alisma
yapmiglardir. Bu c¢alismada 6gretmen adaylarinin fen oyunlarina dair goriislerini
acik uclu sorularla belirleyerek sonuglar1 dereceli puanlama anahtarindan elde edilen
veriler yardimiyla analiz etmislerdir. Yapilan arastirma sonucunda Ogretmen
adaylarimin fen oOgretiminde oyunlarin kullanilmasina ait goriislerinin pozitif
oldugunu ayrica hazirladiklar1 oyunlarin kaliteli ve egitsel agidan verimli oldugunu
saptamislardir. Bunlarin yani sira o6gretmen adaylarmin oyunlar1 hazirlarken

zorlandiklarini da tespit etmislerdir.

Ozdemir ve Ramazan (2014) arastirmalarinda Istanbul il merkez biinyesindeki
anaokullarinda gorev yapan 63 okul Oncesi 0gretmeniyle calisarak Ogretmenlerin
oyuna iligkin alg1 ve goriislerini belirlemek istemislerdir. Arastirmacilarin hazirlamig
oldugu yari yapilandirilmig goriisme formundaki sorular yiiz yiize goriisme yontemi
ile Ogretmenlere sorulmus ardindan elde edilen verilerin degerlendirilmesi
sonucunda, ¢ocuklarin oyun oynamaktan mahrum birakilmalari durumunda bazi
olumsuz duygular ve gelisimsel problemler yasayabileceklerine ve yaraticiliklarini

da gelistiremeyeceklerine dair bulgular elde edilmistir.

Oztemiz ve Onal (2013) oyun teknigi ile okuma aliskanhigi kazandirma iizerine
Ogretmen goriislerini belirlemek i¢in yaptiklar1 aragtirmalarinda, 10 dgretmene yari

yapilandirilmis sorular sorarak gorlisme teknigini kullanmistir. Arastirmanin
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sonuglarina gore, dgretmenler tarafindan uygulanmis olan oyunla 6grenme teknigi

sayesinde okuma aligkanlig1 kazandirmada daha basarili olundugu tespit edilmistir.

Ucus (2014) 24 ilkdgretim 6gretmeni ile yart yapilandirilmis miilakatlar yaparak
ilkogretim dersleriyle ilgili oyun temelli 6grenme hakkinda goriislerini almistir.
Calismanin sonucunda oyun temelli 6grenmenin smif icinde derslerin igerigine
uygun olmak kosuluyla kullanilabilir oldugunu gérmiistiir. Ayrica bunlarin yani sira
ogretmenlerin zaman planlamasi, oyun diizenleme ve tasarimi ile ilgili sorunlar

yasadiklarini da gérmiistiir.

Alict (2016) ortaokul 8.smif fen bilimleri dersinde egitsel oyunlarin dgrencilerin
akademik basarilarina ve bilgilerin kaliciligina etkisini inceledigi arastirmasinda 60
ogrenci ile ¢aligmistir. Deneysel calismasini 6 hafta boyunca toplam 24 ders saati
iizerinden uygulamistir. Deney grubunda ‘Hiicre Boliinmesi ve Kalitim’ {initesi
egitsel oyunlar kullanilarak, kontrol grubunda ise mevcut programdaki kazanimlara
gore hazirlanan etkinlikler kullanilarak islenmistir. Arastirmanin sonunda egitsel
oyunlarm, &grencilerin akademik basarilarin1 ve bilgilerinin kaliciligint artirdig

saptanmuistir.

Kogyigit ve digerleri (2007) erken cocukluk egitimi ile es deger olarak goriilen
etkinliklerin 6nemini ortaya koymak ve bu alanda yapilan ¢aligmalar1 incelemek
amaciyla yaptiklar1 ¢aligmalarinda tarama modelini kullanarak yerli ve yabanci
kaynak ve dokiimanlar1 incelemislerdir. Calismanin sonucuna goére ¢agimizin ihtiyag
duydugu insan tipine ulagmak i¢in erken ¢cocukluk egitiminin ¢ok dnemli olmasindan

dolay1 oyunun etkili kullanilmasinin gerekliligine deginmislerdir.

Bekmezci ve Ozkan (2015) ‘Oyun ve Oyuncagm Cocuk Saghgna Etkisi® adl
caligmalarinda oyun ve oyuncagin fiziksel, psikomotor, duygusal, sosyal, dil ve
biligsel gelisime etkisini agiklamislardir. Sonug olarak da gelisimin her asamasinda
psikoloji ve fiziksel aktivitelerin koordinasyonu agisindan oyun ve oyuncaklarin
Ooneminin biiyiik oldugunu belirterek ev, okul ve hastane ortami gibi ¢ocugu
ilgilendiren biitlin ortamlarda c¢ocuklar i¢in uygun oyun ortaminin mutlaka

olusturulmasi gerektigine deginmislerdir.
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Boyraz ve Serin (2015) 3 ve 4. sinifa gececek olan toplam 21 ilkokul 6grencisi ile
yaptiklar1 ¢alismada oyun temelli fiziksel etkinlikler ile kuvvet ve hareket
kavramlarinin 6gretimine dayali etkinliklerin etkisini arastirmislardir. Arastirmalarini
nicel tek gruplu 6n test ve son test modeline gore desenlemislerdir. Yapilan analizler
sonucu Ogrencilerin basar1 testi puanlarini karsilastirmiglar ve deney Oncesi ile
sonras1 puanlart arasinda anlamli bir fark oldugunu saptayarak oyun temelli fiziksel
etkinliklerin ilkokul ogrencilerinin fen kavramlarimi 6grenmesi iizerinde olumlu

yonde etkisi oldugu sonucuna varmislardir.

Ozyiirek ve Cavus (2016) ilkokul Ogretmenlerinin oyun yéntemini kullanma
durumlarin1 ve oyunla ilgili diisiincelerini inceleyerek tespitlerde bulunmak amaciyla
20 ilkokul Ogretmeni ile yar1 yapilandirilmig goriisme yontemini kullanarak
yaptiklar1 ¢aligmanin sonucunda; oyun yonteminin derslerde kullanilmast durumunda
kalic1 6grenmenin ve 6grencilerin derse aktif katiliminin saglandigini saptamiglardir.
Ayrica 0gretmenlerin oyun temelli 6grenme konusunda hizmet dncesi ve hizmet ici

egitim seminerleri almalar1 hususunda destek gérmeleri gerektigini de belirtmislerdir.

Karatas’in (2014) egitimde oyunlastirma alaninda yapilan ¢aligsmalarin incelenmesi
amaciyla yaptig1 arastirmasinda, bugiine degin yapilmis olan c¢alismalarin ¢ogunda
oyunlastirma kavrami ile egitsel oyunlarin birbirine karistirildigini tespit etmistir. Bu
durumun oyunlastirma kavraminin arastirmacilar tarafindan net bir sekilde
anlagilamamasindan kaynaklanmig olabilecegini belirtmistir. Ayrica bu alanda
yapilan arastirmalarin sayica ve igerik olarak hala yetersiz diizeyde oldugunu da

ifade etmistir.

Kaytez ve Durualp (2014) arastirmalarinda, Tiirkiye’de okul Oncesinde oyun
konusunda yapilmis lisansiistii egitim tezlerinin tematik dagilimlarinin incelemesini
yapmislardir. Dokiiman analizi yontemini kullanarak yaptiklar1 arastirmalarinda okul
oncesinde oyun alaninda yapilmis 32 yiiksek lisans, 6 doktora tezi olmak iizere
toplam 38 lisanstistii tezi incelemislerdir. Caligmanin sonucunda bu alanda yapilan
caligmalarin sayisinin yetersiz oldugu bunun yani sira ¢alismalarda dilsel, bilissel,
sosyal, kavramsal ve matematiksel becerilere yer verildigi belirtilmistir. Ayrica
tezlerde en fazla deneysel yontemin kullanildigi, oyunun ¢ocuklarin dil, sosyal ve

motor gibi pek cok gelisim alanlarini olumlu yonde etkiledigi, okul dncesi 6gretmen,
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yonetici ve ailelerin oyunun c¢ocuk gelisimi iizerinde etkilerine yonelik olumlu

diisiindiikleri belirlenmistir.

Asimoglu (2012) caligmasinda okul oncesi egitim kurumlarinda oyun kavraminin,
geleneksel halk oyunlar1 baglaminda yaratici drama ve orff yaklasimi kullanilarak
uygulanabilirligini tespit etmis ve bu yaklasimlarin gelisim siirecinde olan ¢ocuklara
faydalarin1 aragtirmistir. Caligmanin sonucunda Oneri olarak yine bu yaklasimlar
cercevesinde, biitiin egitim kurumlarinin {ilkemizin sahip oldugu zengin kiiltiirel
kaynaklardan faydalanmasi gerektigini ve Ogretmenlerin bu konuda gerekirse

seminerlere tabi tutularak bilgilendirilmesi ve desteklenmesi gerektigini belirtmistir.

Tugrul, Aslan, Ertiitk ve Altinkaynak (2014) calismalarinda erken c¢ocukluk
egitiminde Ogretmenlerin ve ¢ocuklarin oyun hakkindaki goriisleri, oyunun bir
yontem olarak kullanilma sebeplerini ve bu alandaki uygulamalar1 ile ¢ocuklara
saglanan oyun firsatlarim1 arastirmislardir. Arastirma sonucunda c¢ocuklarin ve
ogretmenlerin oyunu benzer 6zelliklerle tanimladiklarini, yalniz 6gretmenlerin oyunu
ogrenme slirecinde aktif bir sekilde kullanamadiklarini bu yilizden de destek ve

egitime ihtiya¢ duyduklarimi gérmiislerdir.

Giir ve Kobak-Demir (2016) 6gretmen adaylarinin egitim-6gretim aktivitelerinin
oyun temelli matematik Ogrenme laboratuvarinda gergeklestirilmesi {izerine
goriislerinin belirlenmesi maksadiyla yaptiklar1 c¢aligmada 6 ilkdgretim ve 6
orta0gretim matematik 6gretmeni ile ¢alismislardir. Elde edilen veriler betimsel ve
icerik analiz teknikleri ile ¢oziimlenmistir. Calisma neticesine gore Ogretmen
adaylari, oyun temelli matematik 6grenme laboratuvarlarinin 6zenli bir sekilde

diizenlenerek donatilmasi gerekliligini ifade etmiglerdir.

Ayan ve Memis (2012) okul 6ncesi ¢ocuklarinin gelisiminde oyunun yeri ve nemine
dikkat cekmek amaciyla yaptiklari ¢aligmada betimsel bir inceleme yaparak oyunun
basta biligsel olmak iizere diger gelisim alanlarin1 da pozitif bir sekilde katkida

etkiledigi sonucuna varmislardir.

Sart ve Altun (2016) oyunlastirma &gelerinin  6gretim  etkinlikleri ile
birlestirilmesinin 6grencilerin tutumlarina ve derse katilimlaria etkileri dair 6grenci

goriislerini tespit etmek amaci ile lise 10.sinifa devam eden toplam 27 dgrenci ile 4
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hafta boyunca caligmiglardir. Calismada daha once geleneksel yontemlerle iglenen
ders iceriklerine c¢esitli oyunlastirma etkinlikleri eklenmis ve yar1 yapilandirilmig
gozlem formlart ile &grencilerin goriislerini almiglardir. Calismanin sonunda,
oyunlagtirilarak islenen derslerde 6grencilerin derse daha severek katildigi tespit

edilmisgtir.

Duran ve Kaplan (2014) calismalarinda ortaokul 8.sinif dgrencilerinin ‘Kelimeden
Kavrama’ (KEKA) oyunu ile ilgili goriiglerini tespit etmek amaciyla 16 dgrenci ile
calismislar ve ¢alismanin sonucunda 6grencilerin tamamina yakininin KEKA’nin

yararli oldugunu diisiindiigli sonucuna ulagmislardir.

Turgut ve Yilmaz (2010) Ekolojik Temelli Cocuk Oyun Alanlarmin Olusturulmasi
adli caligmalarinda farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin algilama yeteneklerini 6n
plana alarak bitki, bocek, su, kelebek ve kus gibi doga unsurlarinin g¢ocuk
gelisiminde oyun araci olabilme potansiyelini degerlendirmislerdir. Caligmanin
sonucunda ekolojik ¢cocuk oyunlarinin, ¢ocuklarin biligsel ve bedensel gelisimlerini
olumlu etkileyerek ¢ocugun neden sonug iliskisi kurabilmesinde, dogay1 tanimasi ve

sevmesinde yardimci oldugunu belirtmislerdir.

Yildirnm ve Demir (2014) Oyunlagtirma nedir ve egitimde nasil kullanilabilir?
sorusundan yola ¢ikarak yiiriittiikkleri nitel aragtirmalarinda oyunlastirma siirecinin bir
ders uygulamasi olarak nasil ortaya konulacagimi anlatmislardir. Oneri niteliginde
olan bu c¢aligmanin sonunda, oyunlastirma ile okullarda eglenceli ortamlar
olusturularak Ogrencilerin derslere karsi olan ilgileri, motivasyonlar1 ve akademik

basarilarinin artirilabilecegi ileri siiriilmiistiir.

Bottino ve digerleri (2006) baska bir ¢erceveden bakarak ilkokul Ogrencilerine
yonelik olarak dgrencilerin stratejik ve akil yliriitme yeteneklerini gelistirmek adina
tasarladiklart kii¢iik o6lgekli uzun vadeli bilgisayar oyunlarma dayanan calismayi
yapmislardir. Bu ¢alismanin sonucunda 6grencilerin oyunda verilen komutlar1 yerine
getiritken tiim diislinme becerilerinin gelismesinin yani sira basar1 diizeylerinin

artt1g1 da goriilmiistiir.

Ozdemir ve Ramazan (2012) cocuklarm, annelerin ve &gretmenlerin oyuncaklara

kars1 bakis acilarini incelemek amaciyla yaptiklart ¢aligmalarinda 10 okul 6ncesi
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donem c¢ocugu, 17 anne ve 11 okul Oncesi 6gretmenle goriismeler yapmislardir.
Gortigmelerde oyuncakla ilgili dort yapilandirilmis soru sormuslardir. Yapilan
caligma sonucunda oyuncagin ¢ocuk icin gerekli olmasi, cocuga 6zgii olmasi ayrica
saglikli giivenli ve egitici Ogretici olmas1 gibi noktalarda benzer cevaplar elde
etmislerdir. Yine bu c¢alismadan c¢ikan sonuglara gore, Ozellikle anne ve
ogretmenlerin okul Oncesi c¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlar ve bu oyunlarda
kullandiklar1 oyuncak se¢imi konusunda en etkili kisiler olduklarini ayrica dogru
oyun ve oyuncak se¢imi yapildigi takdirde ¢ocugun yasantisi ve gelisiminin olumlu

yonde etkilenecegini belirtmislerdir.

Nicholson (2012) calismasinda egitimde anlamli bir oyunlastirma siireci terimini
kullanarak oyun oynarken oyun temelli aktiviteler olusturulmasi gerektigini
sOylemistir. Caligmanin sonucunda Ogrencilerin dis ddiillendirmelerle dissal bir
sekilde degil de igsel bir sekilde motive edildikleri takdirde basarili olacaklari
gOrligiinii ileri slirmiigtiir. Bunun ic¢inde Ogrencilerin i¢sel hedeflerine doniik

yasamsal ihtiyaglarina bagl bir ddiillendirilmesi gerektigini dnermistir.

Jana, Arui, Dutta ve Sar (2016) 30 ilkokul Ogretmeni ile yar1 yapilandirilmis
goriigmeler yaptiklart c¢alismalarinda oyun temelli O6grenmenin derslerde
kullanilmasinin  avantaj ve dezavantajlarin1 incelemislerdir. Calismalarinin
sonucunda Ogretmenlerin oyunlar1 aktif olarak derslerinde kullanabildiklerini ve
ogrencilerin de bu durumdan memnun kaldiklarin1 gérmiislerdir. Oyun temelli
ogrenme siireci ile ilgili temel problem olarak ise zaman yetersizligi ve bazi

ogrencilerde isteksizlik gibi problemlerle karsilagmislardir.

Colwell ve Lindsey (2005) ¢alismalarinda okul 6ncesi egitimi alan ¢ocuklarin bazi
ozelliklerini incelemek i¢in fiziksel oyunlar1 kullanmislardir. Bu 6zellikler arasinda
farkl1 cinsiyetten olan ¢ocuklarin birbirleri ile sosyal olarak etkilesimleri yer
almaktadir. Bunun i¢in 33’ii erkek olmak {izere toplam 51 ¢ocugun {izerinde gbzlem
yapmiglar ve sonug olarak ayni cinsiyete sahip ¢ocuklarin oyunlara katilirken daha
aktif oldugunu ayni zamanda da yasitlar1 ve cevreleri tarafindan daha ¢ok kabul
gordiiglini saptamislardir. Bu durum fiziksel oyunlarda cinsiyetin énemli oldugunu

ortaya koymaktadir.

A



Son olarak Akin ve Atici (2015) ise ¢alismalarinda oyun tabanli 6grenme
ortamlarinin 6grenci basaris1 ve goriislerine etkisini belirlemeyi amacladiklar
caligmalarini Van ilinin Catak ilgesindeki bir ilkdgretim okulunda yiiriitmiiglerdir. 26
deney ve 23 kontrol grubu 6grencisinin yer aldigi ¢aligmalarinin sonucunda egitsel
bilgisayar oyunu ile desteklenen matematik dersi ortamlarinin &grenci basarisina
anlamli bir etki yaratmadigimi gormislerdir. Oyun tabanli &grenme ortaminin
akademik yonde anlamli bir fark olusturmamasina ragmen oOgrencilerin dersi

sevmesini sagladigini ayrica korku ve kaygilarini da azalttigini belirtmislerdir.

2.6 Tanimlar

Oyun Temelli Ogrenme: Oyun Temelli Ogrenme ¢ocuklarin ulasmalar1 gereken
hedeflere ulasabilmeleri i¢in yapilan aktivitelerin oyunlastirilarak ¢ocuklara
sunulmasidir. Oyun Temelli Ogrenmede egitsel oyunlardan faydalanilarak
ogrencilerin yaparak yasayarak ayni zamanda da eglenerek 6grenmelerini saglamak

temel amactir (Gozalan, 2013).

Fen Okuryazarh@i: Fen okuryazarli§i bireylerin arastirma, sorgulama, elestirel
diisiinme, yaratici diisiinme ve problem ¢ozebilme yeteneklerini gelistirebilmeleri,
yasam boyu Ogrenmeyi devam ettirebilmeleri ve siirekli merak duygusu iginde
olabilmelerini saglamak i¢in gereken fen ile ilgili beceri, tutum, deger, anlayis ve

bilgilerin biitlintidiir (MEB, 2005).

Egitim: Fertlerin kendi kiiltir ve degerleri igerisinde kazanmalar1 gereken

davraniglari igeren gelisimsel siiregtir. (MEB, 2007).

Ogrenme: Giiniimiizde o6grenme yapilandirmact Ogrenme yaklasimina gore
ogrenenin zihin semalarin1 siirekli yeniden Orgiitlemesi olarak tanimlanmaktadir

(Erdem ve Akkoyunlu, 2002).

26



UCUNCU BOLUM
III. YONTEM

3.1 Arastirmanin Modeli

Arastirma 6n test ve son test kontrol gruplu yar1 deneysel desende diizenlenmistir.
Biiyiikoztiirk, Kilig-Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel’e (2016) gore yari
deneysel desende, aragtirmaci tarafindan olusturulan farklarin bagimli degisken
tizerindeki etkisi test edilmektedir. Calismada kontrol ve deney grubundaki
ogrencilerin akademik basar1 ve tutum gibi 6zelliklerinin benzer olmasina dikkat

edilmistir.

Bu ¢alismada deney grubunda mevcut programdaki kazanimlar dahilinde hazirlanan
etkinliklerle birlikte oyun temelli 6gretim, kontrol grubunda ise sadece mevcut
programdaki kazanimlar dahilinde hazirlanan etkinliklerle Ogretim yapilmistir.
Calismada kullanilan 6n test, deney ve kontrol gruplarinin akademik basari ve tutum
benzerlikleri ve farkliliklarint 6lgmek i¢in yapilmistir. Uygulama bitiminde deney ve
kontrol gruplarina son test uygulanarak grencilerin akademik basarilar1 arasindaki
farka bakilmistir. Ogrencilerin fen dersine yénelik tutumlarinin belirlenmesi
amaciyla tutum 6lgegi, basari testinde oldugu gibi 6grencilere uygulamadan 6nce ve
sonra olmak tizere iki defa uygulanmistir. Uygulamalar 12 ders saati iizerinden

gerceklestirilmistir.

Calismada deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin akademik basarilart ve
tutumlar1 bagimhi degisken, kullanilan yontem ise (oyun temelli 6grenme) bagimsiz

degiskendir.

3.2 Arastirmanin Orneklemi
Aragtirma, 2016-2017 egitim-dgretim yilinda Giresun ili Gedikkaya Ilkogretim
Okulunda yapilmigtir. Calismanin 6rneklemini, 6.siifta 6grenim goren 20 kontrol

grubu ve 20 deney grubu olmak iizere toplam 40 6grenci olusturmustur.

Kontrol ve deney grubundaki Ogrencilerin cinsiyetlerine gore dagilimi tablo 1°de

goriilmektedir.
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Tablo 1: Kontrol ve Deney Grubu Ogrencilerinin Cinsiyete Gére Dagilimi

Deney grubu (6/B Sinif1) Kontrol grubu (6/A Sinif1)
Kiz 6grenci 9 10
Erkek 6grenci 11 10

3.3 Arastirmanin Veri Toplama Araclan
Yapilan caligmada birincil verilerden yararlanilmistir. Birincil veriler arastirma
yapan kisinin ihtiya¢ duydugu verileri farkli veri kaynaklarin1 kullanarak dogrudan

elde ettigi veya kendi gozetimi altinda toplattirdig: verilerdir (Cepni, 2009)

Arastirmanin verileri, Giines ve Serdaroglu (2018) tarafindan gelistirilen “Akademik
Basar1 Testi” ve Akioglu (2001) tarafindan gelistirilmis olan “Fen Bilimleri Tutum
Olgegi” kullanilarak toplanmustir. Biitiin etkinlikler bittikten sonra goniilli 10
ogrenci ile yar1 yapilandirilmis goériismeler yapilarak 6grencilerin siireg ile ilgili

goriigleri yazili olarak alinmistir.

3.3.1 Akademik Basar Testi
Calismada Giines ve Serdaroglu (2018) tarafindan gelistirilen “Fen Bilimleri
Akademik Basar1 Testi” kullanilmistir. Arastirmacilar akademik basar1 testini
gelistirirken oncelikle Milli Egitim Bakanligi Talim Terbiye Kurulu (2013)
tarafindan ytriitilmekte olan O6gretim programi kapsaminda testin amaci ile
olciilecek kavram ve kazammlar dogrultusunda maddeleri belirlemislerdir. Uniteye

ait kazanimlar numaralar ile birlikte Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2: Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesine Ait
Kazanimlar

6.5. Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme / Canlilar ve Hayat
6.5.1. Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Onerilen Siire: 16 ders
saati
Konu/Kavramlar: Eseysiz lireme (vejetatif iireme, boliinme, tomurcuklanma ve
rejenerasyon), eseyli lireme, biiylime ve gelisme
6.5.1.1. Bitki ve hayvanlardaki tireme gesitlerini karsilastirir.

a. Eseyli ireme tiirlerine girilmez fakat eseysiz ilireme tiirlerine 6rnek
verilerek deginilir.

b. Metagenez (d6l almasi) konularina girilmez.
6.5.1.2. Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme siire¢lerini 6rnekler vererek
aciklar.

Cigekli bir bitki 6rnegi iizerinde durulur.
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6.5.1.3. Bitki ve hayvanlarda biiylime ve gelismeye etki eden faktorleri agiklar.
6.5.1.4. Bir bitki ya da hayvanin bakimini iistlenir ve gelisim siirecini rapor eder.

Tablo 2’deki kazanimlar dogrultusunda hazirlanan akademik basari testi sorularinin
kazanimlara dagilimi Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3: Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme Unitesinin
Kazanimlarina Gore Hazirlanan Sorularin Numaralari

Kazanimlar Soru Numaralari

6.5.1.1. Bitki ve hayvanlardaki lireme ¢esitlerini

karsilagtirir.
1,3,4,5,6,8,11,13,15,16,17,20

a. Eseyli ireme tiirlerine girilmez fakat

eseysiz lreme tilirlerine drnek verilerek deginilir. 22,29,34,37,38

b. Metagenez (d6l almasi) konularina
girilmez.

6.5.1.2. Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme  2,7,9,10,12,19,20,23,25,29,30,

siireglerini drnekler vererek agiklar.
31,33,36

6.5.1.3. Bitki ve hayvanlarda biiylime ve gelismeye 14,18,21,24,25,26,27,28,32,35,

etki eden faktorleri agiklar.
39,40

6.5.1.4. Bir bitki ya da hayvanin bakimini tistlenir -
ve gelisim siirecini rapor eder.

Tablo 3 incelendiginde sorularin hemen hemen kazanimlara homojen bir sekilde
dagildig1 goriilmektedir. “6.5.1.4. Bir bitki ya da hayvanin bakimimi istlenir ve
gelisim siirecini rapor eder” kazanimi ise siirecin izlenmesine yonelik bir kazanim

oldugu i¢in ¢oktan se¢meli bir soru ile degerlendirilememistir.

1’1 lisans mezunu, 2’si doktora ve 1’1 yiiksek lisans 6grenimine devam eden 4 fen
bilimleri 6gretmenine, 1 Tiirk¢e 6gretmenine, 1 dlgme degerlendirme uzmanina ve 1
alan uzmanina incelettirilerek 6n elemeye tabi tutulan testten madde cikarilmasina
gerek duyulmadan basari testinin pilot ¢caligmasini 170 6grenciden olusan 6rnekleme

uygulamiglardir. Testin uygulama sonuglari, madde analizleri, madde seg¢imi
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yapilmis ve istatistiksel sonuglar1 goz Oniine alinarak teste son seklini vermislerdir.
Faktor analizi ile glivenirlik ¢aligmalari i¢in kullanilan bilgisayar programlar1 (SPSS
ve Excell) sonucu elde edilen veriler ile KMO, Madde Ayirt Edicilik Giicii Indeksi
(r) ve Madde Giigliik indeksi (p), Kuder-Richardson 20 (KR-20) degerlerini
hesaplamislardir (Giines ve Serdaroglu, 2018). Elde edilen sonuglar1 asagidaki gibi

tablolagtirmiglardir.

Tablo 4: Akademik Basar1 Testine Ait Istatistiki Sonuglar ve Olgiitler

Test Aralik  Kabul Maddelerin Yer Degerler Yorumlar
Istatistigi/Olciit Edilebilir  Aldig1 Aralik
Diizey

KMO 0/1 <0,50 - 0,776 “lyi”
Madde Giiclik 0/1 <0,30 0,356 - 0,889 0,617  “kolay”
Indeksi (p)
Madde  Ayut -1/1 <0,30 0,222-0,711 0,501 “cok iyi”
Edicilik  Giicti
Indeksi (r)

0/1 <0,70 - 0,885  “giivenilir”
KR-20

(Giines ve Serdaroglu, 2018).

Istatistiki sonuglarin yer aldig1 Tablo 4’e bakildiginda kazanimlara ve amaca uygun,
yeterli Orneklemin kullanildigi, gecgerlik ve giivenirligi de yeterli olan bir test

gelistirmis olduklar1 goriilmektedir (Glines ve Serdaroglu, 2018).

Akademik Basar1 Testi kontrol ve deney gruplarina arastirmaya baslamadan 6nce 6n
test ve aragtirma sonunda son test olarak uygulanmistir. Akademik Basar1 Testini
cozmeleri icin 6grencilere 1 ders saati (40 dk.) zaman verilmistir. Bu Akademik

Basar1 Testi Ek 1’ de verilmistir.

3.3.2 Fen Bilimleri Dersi Tutum Olcegi
Evrekli ve digerleri (2009) yaptiklar1 ¢alismada tutumun O6grenmeyi etkileyen ve
tetikleyen ¢ok oOnemli bir eleman oldugunu gormiislerdir. Bu ¢aligmada da

ogrencilerin fen bilimlerine yonelik tutumlar1 iizerinde etkili olup olunmadigim
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incelemek amaciyla Akinoglu (2001) tarafindan gelistirilen 20 maddelik “Fen
Bilimleri Tutum Olgegi” én test ve son test olarak uygulanmstir. Olgek, olumlu ve
olumsuz yargilardan olusan 5’li likert tipindedir. Bu 6l¢egin giivenirligi cronbach
alfa ile hesaplanarak 0=0,89 bulunmustur. Bu sonuca gore 6l¢ek oldukca giivenilir
bir 6lgme aracidir. Tutum Slgeginin gegerligi ise 6grencilerin aldiklari tutum puanlari
ile karne notlar1 ve diger dl¢eklerden aldiklar1 puanlar sira farklar1 korelasyon teknigi
ile karsilagtirilarak 0,05 diizeyinde anlamli iliski oldugu bulunmustur (Akinoglu,
2001). Tim bu sonuglardan yola ¢ikilarak Akinoglu'na gore hazirlanan Slgegin

gecerli ve giivenilir bir dlgek oldugu saptanmistir. Bu tutum 6lgegini Akimoglu ve

Tandogan (2006) yapmis olduklar1 ¢aligmalarinda kullanmislardir.

Likert tipinde hazirlanan Olgekteki maddeler “Tamamen Katiliyorum”,
“Katiliyorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum”, “Kesinlikle (Hi¢) Katilmiyorum”
seklindedir. Ankette olumlu maddeler 5,4,3,2,1 seklinde puanlandirilirken; olumsuz
ifadeler ise 1,2,3,4,5 seklinde puanlandirilmistir. Tutum 6l¢eginden alinabilecek en
diisiik puan 20, en yiiksek puan ise 100 diir. Her 6grencinin aldig1 toplam puan
hesaplandiktan sonra gruplarin ortalama puanlar1 ile standart sapmalari
hesaplanmistir. Tutum Slgegini doldurmalar: ig¢in 6grencilere 1 ders saati (40 dk.)
zaman verilmistir. Calismada kullanilan fen bilimleri tutum Olgegi Ek 2’de

verilmistir.

3.4 Egitsel Oyun Materyalinin Hazirlanmasi

Fen bilimleri dersinde uygulama yapilacak iiniteye karar verildikten sonra,
ogrencilerin bu {initede yer alan konular ve kazanimlar dahilinde eglenerek
ogrenmelerini ve gelisimlerini saglayacag: diislinlilen egitsel oyun, uzman ve
ogretmenlerin goriislerine basvurularak belirlenmistir. Belirlenen oyun hazirlanirken
ogrencilerin biligsel ve fiziksel gelisimleri de g6z Oniinde bulundurulmustur.
Uygulanacak iinite kapsaminda yer alan konularla ilgili giinliik hayatta ¢ocuklarin
cok oynadigi ve eglendigi “tabu” oyunu se¢ilmistir. Oyunun detaylarinin yer aldig
oyun klavuzu ve oyuna ait fotograflar Ek 3’fe verilmistir. Oyun materyali
hazirlanirken Ogrencilerin rahat algilamasi ve kolay oynamalarina olanak
saglanmugtir. Ornegin; kullanish olmasi, renk uyumu, yazi puntosu, yas uygunlugu
vb. gibi 6zelliklere dikkat edilmistir. Ilkogretim cagi ¢ocuklarina hitap etmesi

acisindan kartlar mavi renk ve 20 punto olacak sekilde hazirlanmistir. Hazirlanmis
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olan tabu kartlar1 Ek 4’te verilmistir. Hazirlanmis olan tabu kartlarinin kazanimlara

dagilimi ise Tablo 5°te verilmistir.

Tablo 5: Tabu Kartlarmin Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme
Unitesinin Kazanimlarina Dagilimi

6.5.1.1. Bitki ve
hayvanlardaki tireme
cesitlerini karsilastirir.

6.5.1.2. Bitki
hayvanlardaki
ve gelisme

ve 6.5.1.3.Bitki ve hayvanlarda

bliylime biliylime ve gelismeye etki eden

stireclerini
ornekler vererek aciklar.

faktorleri agiklar.

Ureme

Ureme Hiicresi
Eseyli Ureme
Eseysiz Ureme
Sperm

Yumurta
Dollenme

Di1s Dollenme

I¢c Déllenme
Boliinerek Ureme
Rejenerasyon
Vejetatif Ureme
Tomurcuklanma
Yenilenme
Hidra

Deniz Yildiz1
Amip

Oglena

Bira Mayasi
Toprak Solucani

Hayat Dongtisu
Erkek Organ
Disi Organ
Disicik Tepesi
Disicik Borusu
Yumurtalik
Basgik

Polen

Bitki

Tag Yaprak
Cimlenme
Embriyo
Tohum Taslag1
Meyve

Cigek Tablast
Blyiime

Zigot
Tozlagma
Canak Yaprak
Tohum

Geng Bitki
Olgun Bitki
Polen Tiipti

Sapcik
Cigek Sap1

Baskalasim
Yavru Bakimi
Kulugka
Memeli
Cigeksiz Bitki
Gelisim
Cigek

Koza
Kelebek

Pupa

Iribas

Tartil
Kurbaga
Stiriingen
Balik

Kus

Uygun Sicaklik
Isik

Cenek

Su

Larva

I¢ Gelisim
Di1s Gelisim

Tablo 5 incelendiginde Tabu oyunu igin “Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve

Gelisme” tinitesinin kazanimlar1 dogrultusunda hazirlanan kartlarin iinite kazanimlari

ile uygunluk gosterdigi ve homojen bir dagilim gosterdigi goriilmiistiir.
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3.5 Pilot Uygulamanin Yapilmasi

Arastirmanin  pilot ¢aligmasi, secgilen uygulama okulundaki deney grubu
ogrencilerine yonelik hazirlanan egitsel oyun materyali bagka bir okuldaki 6.smif
ogrencilerinden olusan 60 kisilik Ornekleme uygulanmistir. Arastirmaci pilot
caligmalarinda gozlemci olarak yer almistir. Pilot c¢alisma sonucunda, ders
planlarinda islenecek olan konu, siiresi ve igerdigi etkinlikler yoniinden yeterliligi
gdz Oniinde bulundurularak bazi eklemeler veya diizenlemeler yapilmas: uygun
goriilmiistiir. Egitsel oyun materyaline son hali verilerek uygulamaya hazir hale

getirilmistir.

3.6 Uygulama ve Verilerin Toplanmasi

Calisma icin gerekli izin Giresun 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden alinmustir. izin

belgesi Ek 5 'te verilmistir.

Oncelikle her iki gruba akademik basar1 testi ve tutum oOlgegi 6n test olarak
uygulanmistir. On testler gruplara uygulanip degerlendirildikten sonra her iki grubun

da basar1 ve derse kars1 tutum agisindan birbirine denk oldugu goriilmiistiir.

Etkinliklerin bitiminde goniillii 10 6grenci ile yar1 yapilandirilmig goriismeler
yapilmis ve Ogrencilere "Siire¢ ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?" seklinde bir agik

uclu soru yoneltilerek 6grencilerin siireg ile ilgili goriisleri alinmistir.

3.6.1 Deney Grubuna Yapilan Uygulama
Deney grubunda “Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve Gelisme” {initesinin
icerdigi konular mevcut programdaki kazanimlara gére hazirlanan ders planindaki
etkinliklerle geleneksel yonteme gore islenmis olup (ders planlarnnt Ek 6°da
verilmigstir) egitsel oyunla da desteklenmistir. Bu grupta oyunun nasil oynanacagi
derse baglamadan Once yonergesi dahilinde 6grencilere anlatilmistir. Uygulama
tamamlandiktan sonra akademik basari testi ve tutum 6l¢egi son test olarak tekrar
uygulanmigstir. Boylelikle 6grencilerin basari ve derse karsi tutumlarinda bir degisme
olup olmadig1 belirlenmistir. En son olarak goniillii 6grencilere uygulama hakkindaki

fikirleri sorularak degerlendirilmistir.
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3.6.2 Kontrol Grubuna Yapilan Uygulama
Kontrol grubunda belirlenen {initenin kapsadigi konular sadece mevcut programdaki
kazanimlara gore hazirlanan ders planlarindaki etkinliklerle islenmistir. Ders planlari
Ek 6°da verilmistir. Yine konular islendikten sonra tipki deney grubundaki gibi

akademik bagar1 testi ve tutum 6lgegi son test olarak tekrar gruba uygulanmastir.

3.7. Verilerin Analizi

Elde edilen veriler SPSS paket programi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmada
kullanilacak istatistiksel testlerin se¢iminde Orneklem biyiikligi Onemlidir.
Orneklem biiyiikliigii 30’un altina diistiigiinde puanlarin normal dagilim gosterdigini
belirtmek zordur. Boyle hallerde parametrik olmayan testlerin kullanilmasi
onerilmektedir (Biiyiikoztiirk, Bokeoglu ve Koklii, 2009). Bu nedenle arastirmada
deney (N=20) ve kontrol (N=20) gruplar1 30 kisiden az oldugu i¢in istatistiksel
degerlendirmelerde parametrik olmayan testler kullanilmistir. Bu istatistiksel
testlerden grup i¢i On test ve son testlerin karsilagtirilmasi amaciyla Wilcoxon isaretli
siralar testi, bagimsiz gruplar arasi kiyaslama yapilmasi amaciyla Mann Whitney U

testi uygulanmigtir.

3.7.1 Akademik Basari Testinin Analizi

SPSS paket programinin kullanildigir analizlerde ilk olarak deney ve kontrol
gruplarinin akademik bagar1 testinden aldigi puanlarin aritmetik ortalamalar1 ve
standart sapmalar1 belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarimin 6n testleri ile son test
puanlarinin bagimsiz karsilastirilmasinda Mann Whitney U testi ve grup i¢i On test
ve son test arasindaki degisimi tespit edebilmek i¢in Wilcoxon isaretli siralar testi

kullanilmistir.

3.7.2 Fen Bilimleri Tutum Olcegi Verilerinin Analizi

Olgegin analizlerinde SPSS paket programi kullanilmustir. Likert tipindeki dlgegin
maddeleri “Tamamen Katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum”,
“Kesinlikle (Hi¢) Katilmiyorum” seklinde olup olumlu maddeler 5,4,3,2,1 seklinde
puanlandirilirken; olumsuz ifadeler ise 1,2,3,4,5 seklinde puanlandirilmistir. Her
ogrenci icin alman toplam puan hesaplanarak gruplarin ortalama puani ile standart
sapmalar1 hesaplanmigtir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n testleri ile son test

puanlarinin bagimsiz karsilastirilmasinda Mann Whitney U testi ve grup i¢i On test
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ve son test arasindaki degisimi tespit edebilmek i¢in Wilcoxon isaretli siralar testi

kullanilmistir.

3.7.3 Ogrenci Gériislerinin Analizi
Calisma sonunda oyun temelli Ogrenme silirecinin Ogrencilere katkisini  ve
ogrencilerin siire¢ hakkindaki diisiincelerini belirlemek amaci ile goniillii 10 6grenci
ile yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Ogrencilerin goriisleri, 6grencilere
"Stire¢ ile ilgili diistinceleriniz nelerdir?" seklinde bir agik uclu soru yoneltilerek

yazili dokiiman halinde toplanarak incelenmis ve icerik analizi yapilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

IV. BULGULAR

Bu boliimde, aragtirmadan elde edilen veriler alt problemler dogrultusunda

tablolastirilarak yorumlanmustir.

4.1 Akademik Basar1 Testine Yonelik Bulgular
Ogrencilerin deney ve kontrol grubunun basar1 én test ortalama puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla Mann Whitney U testi

yapilmis ve sonuglar1 Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 6: Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basar1 On Test Puanlarina Ait
Mann Whitney U Testi Sonuglari

Siralar Siralar
Grup N U p Aciklama
Ortalamas1  Toplami
Kontrol 20 21.43 428.50 p - 05
181.500 0.615
Deney 20 19.58 391.50 anlamsiz

Tablo 6 incelendiginde 6grencilerin basar1 6n test ortalama puanlar1 arasinda anlamli
bir farklilik (p=0.615>0,05) olmadig1 saptanmistir. Bu sonuglara dayanarak aragtirma
oncesinde gruplarin akademik basar1 acgisindan homojen bir dagilim gosterdikleri

sOylenebilir.

Yapilan 6gretim etkinliginin deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin akademik
basaris1 iizerine etkisini incelemek amaciyla Ggrencilerin basari testi aritmetik
ortalamalar1 belirlenmistir. Ogrencilerin basar1 testi ortalamalar1 ve standart

sapmalar1 Tablo 7°de verilmistir.
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Tablo 7: Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basar1 Testi Puanlarinin Aritmetik

Ortalamalar1 ve Standart Sapmalari

On Test Son Test
Grup X SS X SS
Kontrol 13.40 5.345 13.75 3.823
Deney 12.05 3.486 20.95 9.897

Tablo 7°deki veriler incelendiginde kontrol grubunun 6n test aritmetik ortalamasi
(X=13,40) ve son test aritmetik ortalamasi (X=13,75) olarak bulunurken deney
grubunun on test aritmetik ortalamasi (X=12,05) ve son test aritmetik ortalamasi

(X=20,95) olarak bulunmustur. Bu sonuglara bakildiginda, deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n testten aldiklar1 puan ortalamalarinin birbirlerine yakin oldugu son
test puanlar1 arasinda ise belirgin bir fark oldugu goriilmektedir. Diger bir ifade ile
uygulama oncesi her iki grup da akademik basari agisindan birbirine denk iken
uygulama sonrasi oyunla ders islenen deney grubunun kontrol grubuna gore daha

basarili oldugu soylenebilir.

Ogrencilerin deney ve kontrol grubu basari son test ortalama puanlar1 arasinda
anlaml bir farklilik olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla Mann Whitney U testi

yapilmis ve sonuglar1 Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8: Deney ve Kontrol Gruplarinin Akademik Basar1 Son Test Puanlarina Ait
Mann-Whitney U Testi Sonuglari

Siralar Siralar
Grup N U p Agiklama
Ortalamas1  Toplami

Kontrol 20 16.25 325.00 115.000 0.021 P < 05
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Deney 20 24.75 495.00 anlamli

Tablo 8 incelendiginde ogrencilerin basart son test ortalama puanlari arasinda
anlamhi bir farklilik (p=0,021<0,05) oldugu saptanmistir. Deney grubundaki
ogrencilerin ortalama puanlarinin, kontrol grubundaki 6grencilerin ortalama

puanlaria gore daha ytiksek diizeyde oldugu goriilmektedir.

Ogrencilere uygulanan yontemin akademik basariya etkisini incelemek amaciyla
deney ve kontrol grubu o6n test ve son testlerinden elde edilen veriler, Wilcoxon
isaretli siralar testi ile karsilagtirilarak analiz edilmis ve sonuclar Tablo 9’da

verilmistir.

Tablo 9: Akademik Bagari On Test ve Son Test Puanlarina Ait Deney ve Kontrol
Gruplarinin Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Son Test Sira Sira
Grup OnTest N Ortalamas1  Toplami V4 P
Aciklama
Negatif Sira 8 9.06 72.50
p > .05
Kontrol  Pozitif Sra 9 8.94 80.50 " 0,190 0.849 oo
Esit 3
Negatif Sira 0 00.00 00.00 -3.925 0.000
] p < .05
Pozitif Sira 20 10.50
Deney anlaml

Esit 0 210.00

Tablo 9 incelendiginde deney ve kontrol gruplarina yapilan Wilcoxon isaretli siralar
testi sonuclarina gore kontrol grubunda anlamli bir artis olmadigt (p=0,0849>0,05)
saptanirken deney grubunun akademik basarisinda anlamli bir artis oldugu dikkati

¢cekmektedir.

Deney grubuna uygulanan basar1 testi sorularinin 6n test ve son testteki dogru, yanlis

ve bos cevap frekans ve yiizdeleri Tablo 10°da verilmistir.
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Tablo 10: Deney Grubu Ogrencilerinin Akademik Basar1 On Test ve Son Test

Cevaplari
YANLIS DOGRU BOS
Soru Test ¢ o, ¢ o, £ oo
. On 9 45 11 55 0 0
Son 9 45 11 55 0 0
5 On 6 30 13 65 1 5
Son 5 25 14 70 1 5
3 On 12 60 8 40 0 0
Son 11 55 8 40 1 5
On 13 65 6 30 1 5
4 Son o 45 9 45 2 (1)
s On 9 45 11 55 0 0
Son 8 40 12 60 0 0
: On 11 55 9 45 0 0
Son 11 55 9 45 0 0
; On 10 50 10 50 0 0
Son 3 15 16 80 1 5
g On 5 25 14 70 1 5
Son 1 5 19 95 0 0
9 On 15 75 5 25 0 0
Son 4 20 15 75 1 5
1 On 14 70 5 25 1 5
Son 5 20 14 70 1 5
" On 14 70 6 30 0 0
Son 8 40 12 60 0 0
1 On 18 90 2 100 0 0
Son 7 35 12 60 1 5
3 On 14 70 6 30 0 0
Son 9 45 11 55 0 0
" On 16 80 4 20 0 0
Son 9 45 11 55 0 0
s On 11 55 9 45 0 0
Son 5 25 15 75 0 0
6 On 16 80 3 15 1 5
Son 14 70 6 30 0 0
On 15 75 5 25 0 0
17 Son § 40 10 50 2 (1)
18 On 17 85 3 15 0 0
Son 10 50 10 50 0 0
19 On 16 80 4 20 0 0
Son 11 55 9 45 0 0
0 On 10 50 10 50 0 0
Son 12 60 8 40 0 0
)1 On 18 90 2 100 0 0
Son 13 65 7 35 0 0
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22
Son 9 45 10 50 1 5
’ On 18 90 2 10 0 0
Son 9 45 10 50 1 5
o4 On 15 75 4 20 1 5
Son 9 45 10 50 1 5
On 8 40 4 20 0 0
25 Son § 40 10 50 2 (1)
) On 14 70 6 30 0 0
Son 10 50 9 45 1 5
- On 16 80 4 20 0 0
Son 8 40 12 60 0 0
- On 18 90 2 10 0 0
Son 12 60 8 40 0 0
- On 10 50 10 50 0 0
Son 9 45 11 55 0 0
On 17 85 3 15 0 0
30 Son 11 55 8 40 1 ;
a On 11 55 9 45 0 0
Son 6 30 14 70 0 0
1 On 19 95 1 5 0 0
Son 16 80 4 20 0 0
1 On 14 70 6 30 0 0
Son 7 35 13 65 0 0
” On 12 60 8 40 0 0
Son 8 40 12 60 0 0
15 On 17 85 1 5 2 (1)
Son 10 50 9 45 1 5
36 On 15 75 5 25 0 0
Son 11 55 8 40 1 5
37 On 14 70 5 25 1 5
Son 11 55 8 40 1 5
1 On 12 60 8 40 0 0
Son 10 50 9 45 1 5
19 On 13 65 7 35 0 0
Son 13 65 6 30 1 5
On 15 75 4 20 1 5
40 Son o 45 9 45 2 (1)

Tablo 10 incelendiginde deney grubunda on testte 1.soruya %55 oraninda dogru

cevap goriiliirken bu oranin son testte degismedigi anlagilmaktadir. Benzer sekilde 1,
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3 ve 6.sorulara verilen dogru cevap ylizdelerinin de degismedigi goriilmektedir.
Tablo 10’a gore genel olarak deney grubunda yanlis cevap yiizdesinin son testte
diistiigii goriilmektedir. Ornegin deney grubunda 2.soruya %30 oraninda yanlis cevap
goriiliirken bu oranin son testte %25’e diistiigii goriilmiistiir. Basar1 yiizdelerine
bakildiginda genel olarak basar1 yilizdesinin deney grubunda son testte yiikseldigi
goriilmektedir. Ornegin 6n testte 4.soruya %30 dogru cevap goriiliirken bu oranin
son testte %45 oldugu anlasilmaktadir. 1, 3, 6 ve 20. sorular hari¢ diger tiim sorulara
verilen dogru cevap yiizdelerine bakildiginda deney grubu Ogrencilerinin son testte

dogru cevap yiizdelerinin dolayisiyla basar1 ylizdelerinin yiikseldigi tespit edilmistir.

Kontrol grubuna uygulanan basar1 testi sorularmin 6n test ve son testteki dogru,

yanlis ve bos cevap frekans ve yiizdeleri Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11: Kontrol Grubu Ogrencilerinin Akademik Basar1 On Test ve Son Test
Cevaplari

YANLIS DOGRU BOS

Soru Test ¢ o, ¢ o Y
i On 14 70 6 30 0 0
Son 14 70 5 25 1 5

5 On 5 25 14 70 1 5
Son 3 15 17 8 0 0

3 On 13 65 7 35 0 0
Son 7 35 12 60 1 5

4 On 12 60 6 30 2 10
Son 11 55 7 35 2 10

5 On 10 50 10 50 0 0
Son 6 30 14 70 0 0

6 On 14 70 6 30 0 0
Son 7 35 13 65 0 0

- On 11 55 8 40 1 5
Son 12 60 8 40 0 0

g On 8 40 12 60 0 0
Son 6 30 14 70 0 0

9 On 17 85 3 15 0 0
Son 7 35 11 55 2 10

10 On 12 60 8 40 0 0
Son 10 50 8 40 2 10

1 On 14 70 6 30 0 0
Son 11 55 9 45 0 0

1 On 13 65 7 35 0 0
Son 10 50 9 45 1 5

13 On 13 65 7 35 0 0
Son 12 60 5 25 3 15

14 On 9 45 11 50 0
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Son 9 45 11 50 0
19 On 12 60 6 30 2 10
Son 9 45 9 45 2 10
40 On 10 50 9 45 1 5
Son 11 55 7 35 2 10

Tablo 11 incelendiginde kontrol grubunda 6n testte 1.soruya %30 oraninda dogru
cevap goriiliirken bu oranin son testte %25’e diistiigii anlagilmaktadir. Ayni durumun
1, 13, 14, 18, 20, 25, 32, 36, 37 ve 40. sorularda da goriildiigi tespit edilirken bu
sorularin digindaki sorularda Tablo 8’e gore genellikle yanlis cevap yiizdelerinin son
testte az bir farkla diistiigii goriilmektedir. Ornegin on testte 2.soruya %25 oraninda

yanlis cevap goriiliirken bu oranin son testte %15 oldugu goriilmektedir.

4.2. Fen Bilimleri Dersi Tutum Ol¢egine Yonelik Bulgular
Ogrencilerin deney ve kontrol grubu tutum 6n test ortalama puanlari arasinda anlaml
bir farklilik olup olmadigini belirlemek amaciyla Mann Whitney U testi yapilmis ve

sonuclar1 Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12: Deney ve Kontrol Gruplarinin Tutum On Test Puanlarma Ait Mann

Whitney U Testi Sonuglari

Siralar Siralar
Grup N U p Aciklama
Ortalamas1  Toplami
Kontrol 20 18.90 378.00 b - 05
168.000  0.398
Deney 20 22.10 442.00 anlamsiz

Tablo 12 incelendiginde 6grencilerin fen bilimleri dersi tutum 6l¢eginden elde edilen
on test ortalama puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olmadig:r (p=0,398>0,05)
saptanmigtir. Bu sonucglara dayanarak arastirma Oncesinde gruplarin fen bilimleri

dersine yonelik tutum agisindan homojen bir dagilim gosterdikleri sdylenebilir.

Yapilan Ogretim etkinliginin deney ve kontrol gruplarindaki o6grencilerin fen

bilimleri dersine yonelik tutumlarma etkisini incelemek maksadiyla Ogrencilerin
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tutum Olcegi ortalamalar1 belirlenmistir. Ogrencilerin  tutum testi aritmetik

ortalamalar1 ve standart sapmalar1 Tablo 13°de verilmistir.

Tablo 13: Deney ve Kontrol Gruplarmin Tutum Testi Puanlarinin Aritmetik

Ortalamalar1 ve Standart Sapmalari

On Test Son Test
Grup X SS X SS
Kontrol 75.45 15.612 54.85 16.775
Deney 78.80 15.800 92.55 8.003

Tablo 13’deki veriler incelendiginde kontrol grubu 6n test aritmetik ortalamasi
X=75,45 iken son test aritmetik ortalamasi X=54,85 olarak bulunmustur. Deney
grubu 6n test aritmetik ortalamasi ise X =78,80 iken son test aritmetik ortalamasi da

X=92,55 olarak bulunmustur. Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin 6n testten
aldiklar1 puan ortalamalar1 incelenmis ve ortalamalarin birbirlerine yakin oldugu
tespit edilmistir. Bununla beraber son test puanlar1 arasinda ise belirgin bir fark
oldugu goriilmiistiir. Diger bir ifade ile uygulama 6ncesi iki grup arasinda derse kars1
tutum agisindan oldukga az bir fark oldugu izlenirken, uygulamalarin ardindan deney
grubundaki 6grencilerin derse karst olan tutumlarinin, kontrol grubuna gore anlamli

bir artis gosterdigi dikkati ¢cekmektedir.

Ogrencilerin deney ve kontrol grubu tutum son test ortalama puanlari arasinda
anlaml bir farklilik olup olmadiginin incelenmesi amaciyla Mann Whitney U testi

yapilmis ve sonuglar1 Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14: Deney ve Kontrol Gruplarmin Tutum Son Test Puanlarma Ait Mann

Whitney U Testi Sonuglari

Siralar Siralar
Grup N U p Agiklama
Ortalamas1 Toplami
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Kontrol 20 11.00 220.00 p < .05

10.000  0.000
Dency 20 30.00 600.00 anlamli

Tablo 14 incelendiginde 6grencilerin son test tutum ortalama puanlari arasinda deney

grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu (p=0,00<0,05) belirlenmistir.

Ogrencilere uygulanan yéntemin fen bilimleri dersine yonelik tutuma etkisini
incelemek icin deney ve kontrol grubu 6n test ve son testlerinden elde edilen veriler
Wilcoxon isaretli siralar testi ile karsilastirilarak analiz edilmis ve sonuglar Tablo

15°de verilmistir.

Tablo 15: Tutum On Test ve Son Test Puanlarina Ait Deney ve Kontrol Gruplarinin
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi Sonuglari

Son Test Sira Sira
Grup OnTest N  Ortalamast  Toplami Z P
Aciklama
Negatif Sira 18 10.50 189.00
21.00 = 0
Kontrol Pozitif Sira 2 10.50 : -3.137 0.002
anlamli
Esit 0
Negatif Sira 2 2.75 5.50 -3.603 0.000
p < .05
Deney Pozitif Sira 17 10.85 184.50 anlamli
Esit 1

Tablo 15’e bakildiginda, deney ve kontrol gruplarina yapilan Wilcoxon isaretli
siralar testi sonuglarina gore kontrol grubunun fen bilimleri dersine yoOnelik
tutumlarinda anlamli bir azalma oldugu (p=0,002<0,05) saptanmistir. Ayrica yine
Tablo 15’e gore deney grubunun fen bilimleri dersine yonelik tutumunda anlamli bir

arti oldugu saptanmastir.
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Deney grubuna uygulanan tutum Slgeginin On test ve son testteki cevaplarin frekans

ve ylizdeleri Tablo 16’da sunulmustur.

Tablo 16: Deney Grubu Ogrencilerinin Tutum On Test ve Son Test Cevaplari

= =
s5¢ ¢ E B s&
g 5 > = S £ o
S = = %! > s >
Madde Test g g E e = g =
M M
f % f % f % f % f %
| On 2 10 1 5 0 0 11 55 6 30
' Son 0O 0 0O 0 0 0 4 20 16 80
5 On 6 30 5 25 4 20 2 10 3 15
Som 10 50 5 25 3 15 2 10 1 5
3 On 0 0 2 10 4 20 8 40 6 30
Son 0O 0 0O 0 0 0 4 20 16 80
b On 6 30 10 50 1 5 3 15 0 0
Som 12 60 8 40 0O O O 0 O O
5 On 0 0 3 15 5 25 8 40 4 20
Son O 0 O 0 1 5 7 35 12 60
6 On 6 30 12 60 2 10 0 O 0 O
Som 14 70 4 20 0 o0 1 5 1 5
; On 0O 0 2 10 8 40 8 40 2 10
Son O 0 O 0 3 15 6 30 11 55
g On 9 45 8 40 2 10 1 5 0 O
Som 16 8 3 15 1 5 0 0 0 O
9 On o o0 3 15 3 15 7 35 7 35
Son O 0 1 5 0 0 6 30 13 65
10 On 7 35 7 35 4 20 2 10 0 0
Som 15 75 4 20 1 5 0 0 O O
1 On 1 5 1 5 8 40 5 25 4 20
Son 0O 0 0 0 2 10 8 40 10 50
1 On 100 50 6 30 1 5 3 15 0 0
Som 12 60 7 3 1 5 0 0 0 O
13 On o 0 3 15 1 5 7 35 9 45
Son o 0 0 0 1 5 7 35 12 60
14 On 8 40 8 40 2 10 2 10 0 O
Som 12 60 7 3 0 0 1 5 0 0
On 0O 0 3 15 2 10 8 40 7 35
15 Sm 0 0 0 0 1 5 5 25 14 70
P On 9 45 8 40 1 5 2 10 0 O
Som 12 60 7 3 0 0 1 5 0 0
17 On 0O 0 2 10 3 15 8 40 7 35
Son o 0 O 0 O 0 7 35 13 65
18 On 9 45 6 30 3 15 2 10 0 0
Som 16 8 4 20 0 0 O 0 0 O
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19 On o o 3 15 0 o0 12 60 5 25
Son o o o0 o o0 o0 2 10 18 90
20 On &8 40 & 40 3 15 1 5 0 0
Son 18 90 2 10 0 O O O O O

Tablo 16 incelendiginde deney grubu Ogrencilerinin tutumlarinin genellikle olumlu
yonde degistigi soylenebilir. Ornegin deney grubundaki 6grencilerin 1.madde olan
“Fen bilimleri ¢ok sevdigim dersler arasindadir” maddesine 6n testte %30 oraninda
tamamen katildig1 goriiliirken bu oranin son testte %80’e ¢iktig1 goriilmektedir. Ayni
durum 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17 ve 19. maddelerde de goriilmektedir. Tablo 16’ya
gore deney grubunda olumsuz tutum igeren ifadelerin ylizdesinin genel olarak
diistiigii goriilmektedir. Ornegin 2.maddedeki “Fen bilimleri derslerindeki konularin
azaltilmasindan mutlu olurum” ifadesine on testte toplamda %25 oraninda bir katilim

goriilirken son testte bu oranmn %15’e dustiigii goriilmektedir. Bu durumun aym

sekilde 4, 8, 10, 12, 14, 16, 18 ve 20. maddelerde de goriildiigii tespit edilmistir.

Kontrol grubuna uygulanan tutum 6lgeginin 6n test ve son testteki cevaplarin frekans

ve ylizdeleri Tablo 17°de sunulmustur.

Tablo 17: Kontrol Grubu Ogrencilerinin Tutum On Test ve Son Test Cevaplari

5 : 5 g 5 &

£ S S o 9 g 3

S = = %! > s >

Madde Test g g E s = g =
S E v § £3

v S M M

f % f % f % f % f %

{ On 1 5 1 5 6 30 10 50 2 10
‘ Som I 5 3 15 3 15 11 55 2 10
5 On 3 15 6 30 3 15 3 15 5 25
Som 1 5 4 20 3 15 4 20 8 40

3 On 0 0 3 15 1 5 12 60 4 20
Som 2 10 0 O 4 20 12 60 2 10

4 On 6 30 9 45 1 5 4 20 0 O
Son 1 5 11 55 2 10 4 20 2 10

i On 2 10 3 15 4 20 11 55 0 0
Som 1 5 3 15 5 25 10 50 1 5

6 On 10 50 5 25 2 10 2 10 1 5
Som 3 15 10 5 3 15 3 15 1 5

. On 1 5 1 5 4 20 14 70 0 0
Som 2 10 3 15 3 15 10 50 2 10

g On 3 15 13 65 1 5 2 10 1 5
Som 3 15 12 60 4 20 1 5 0 O
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9 On 1 5 2 10 5 25 9 45 3 15
Som 1 5 3 15 7 35 9 45 0 0
10 On 8 40 8 40 1 5 2 10 1 5
Son 2 10 12 60 4 20 1 5 1 5
T On 1 5 3 15 5 25 10 50 1 5
Som 3 15 4 20 4 20 8 40 1 5
1 On 9 45 7 35 1 5 3 15 0 0
Som I 5 13 65 1 5 2 10 3 15
13 On 0 O 1 5 1 5 14 70 4 20
Som 1 5 4 20 3 15 11 55 1 5
14 On 6 30 5 25 3 15 5 25 1 5
Som 1 5 13 65 2 10 3 15 1 5
5 On 1 5 1 5 3 15 10 50 5 25
Son 1 5 4 20 2 10 12 60 1 5
16 On 7 35 8 40 3 15 2 10 0 0
Son 2 10 11 55 2 10 3 15 2 10
17 On 0 0 3 15 3 15 9 45 5 25
Son 2 10 2 10 4 20 11 55 1 5
18 On 9 45 9 45 1 5 1 5 0 0
Som 0 O 13 65 3 15 3 15 1 5
19 On 1 5 1 5 1 5 10 50 7 35
Som I 5 5 25 0 0 11 55 3 15
20 On 10 50 7 35 0 0 2 10 1 5
Som I 50 10 50 6 30 2 10 1 5

Tablo 17 incelendiginde kontrol grubundaki 6grencilerin genellikle olumlu tutum
iceren maddelere katiliminin oranmin son testte diistiigii goriilmektedir. Ornegin
olgegin 3.maddesi olan “Fen Bilimleri dersi ile ugrasmak beni eglendirir” maddesine
on testte %80 oraninda bir katilim goriiliirken bu oranin son testte %70’e diistiigii
goriilmektedir. Benzer sekilde 7, 9, 11, 13, 15, 17 ve 19. maddelerde de olumlu
tutum igeren maddelere katilim oraninda diisiis s6z konusudur. Olgegin 1.maddesi
olan “Fen bilimleri ¢ok sevdigim dersler arasindadir” maddesine ise On testte
toplamda %60 oraninda bir katilim oldugu goriiliirken bu oranin son testte %65’e
yiikseldigi goriilmektedir. Tablo 17°ye gore Olgekteki olumsuz tutum igeren
maddelerin kontrol grubunda yiikselis gdsterdigi de gdzlenmektedir. Ornegin dlgegin
2.maddesi olan “Fen bilimleri derslerindeki konularin azaltilmasindan mutlu olurum”
ifadesine On testte toplamda %40 oraninda bir katilim gortiliirken bu oranin son testte
%60’a ¢iktig1 goriilmektedir. Aynt durumun 4, 6, 12, 16 ve 18. maddelerde de
goriildiigii tespit edilirken 8, 10 ve 14. maddelere olan katilimin oraninin diistiigii

belirlenmistir.
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4.3. Ogrenci Goriislerine Yonelik Bulgular

Ogrencilerin goriisleri yazili dokiiman olarak toplanmis ve Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18: Uygulama Siirecine Yonelik Ogrenci Goriisleri

O1:

02:

03:

O4:

05:

06:

O7:

08:

09:

O10:

“Oyun oynarken hem ¢ok eglendim hem de daha iyi 6grendim. Kendime

olan glivenim artt1.”

“Tabu oynarken sosyallesme silirecimiz artti. Siirecin baginda nasil

anlatacagimizi bilemiyorduk zamanla daha rahat anlatabildik.”

“Tabu oyununu oynarken ¢ok egleniyorum ama bilemeyince hirs

yapiyorum bu sayede de daha ¢ok 6greniyorum.”

“Bu oyun sayesinde kendimize olan gilivenimiz artti. Arkadaslarimizla

beraber ¢ok eglendik.”

“Bazen konularin disina ¢iksak da zamanla kurallar1 benimsedik ve fen

bilimleri dersi konularin1 daha iyi anladik. Keske her derste oynayabilsek.”

“Tabu oyunu bizi her ydénden egitiyor. Ozellikle grup iginde sosyal

iletisimizi gliclendirdi. Ayrica konular1 daha iyi 6grenmemizi sagladi.”

“Bu oyun sayesinde kendime olan giivenim artt1 ve dersle ilgili konu ve

kavramlar aklimda daha kolay kald1.”

“Tabu oyunu, ¢ok egitici ve eglendirici bir oyun. Bu oyun sayesinde dersle

alakasi olmayan arkadaglarimiz bile derse katildilar.”

“Oyun oynayarak ders isledigimiz zaman konular1 daha rahat

kavrayabiliyoruz ve hatirlayabiliyoruz.”

“Her seyden once sinifta arkadaslarimizla daha giizel zaman gecirdik.

Sinavda hatirlayamadigim kavramlar1 bu sayede hatirlayabiliyorum.”

Tablo 18 incelenerek dgrenci goriislerinin igerik analizi Tablo 19°da verilmistir.

49



Tablo 19: Ogrencilerin siiregle ilgili goriislerinin igerik analizi

Temalar Frekans (f) | Ogrenci

1-Konu ve kavramlarin daha 1iyi |8 01, 03, 05, 06, 07,
ogrenilmesini sagladi. 08, 09, 010
2-Derslerin  eglenceli  ge¢mesini | 5 01, 03, 04, 08,010
sagladi.

3-Kendine olan giiven duygusunun |4 01, 02, 04, O7

artmasini sagladi.

4-Sosyallesmeyi sagladi. 2 02, 06

5-Derse katilim1 sagladi. 1 08

Tablo 19 incelendiginde 6grencilerin ¢ogunlugunun (f=8) oyun temelli 6grenme
stirecinin konu ve kavramlarin daha iyi Ogrenilmesini sagladigini belirttigi
goriilmiistiir. Bununla birlikte uygulama siirecinin derslerin eglenceli gegmesini

sagladig1 goriisii de gogunluktadir.
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BESINCI BOLUM

V. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu kisimda g¢aligmadan elde edilen bulgular goéz Oniine alinarak g¢aligmanin alt
problemlerine iligkin meydana gelen sonuglar tartisilmistir ve sonucglardan yola

cikilarak bazi 6nerilerde bulunulmustur.

5.1 Tartisma

Calismanin sonuglarma gore deney ve kontrol grubundaki &grencilerin iinite
kapsaminda akademik basarilar1 ve fen bilimleri dersine yonelik tutumlari arasinda
deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir. Baska bir ifade ile
aragtirma sonunda egitsel oyunla islenen dersin 6grencilerinin akademik basarilarinin
arttig1 ve derse karst tutumlarinin da olumlu yonde degismis oldugu goriilmiistiir
(Tablo 7, Tablo 8, Tablo 9, Tablo 13, Tablo 14 ve Tablo 15). Yine c¢aligmanin
sonuclarina gore 6grencilere On test ve son test olarak uygulanan akademik basari
testindeki dogru cevap yiizdelerinin ve fen bilimleri tutum Olgegindeki olumlu
maddelere verilen cevap yiizdelerinin deney grubunda kontrol grubuna gore daha ¢ok
artis oldugu belirlenmistir. Buradan yola ¢ikilarak egitsel oyunla ders islenen deney
grubu 6grencilerinin akademik basarilarinin ve derse yonelik tutumlarinin kontrol
grubuna gore daha pozitif yonde arttig1 sdylenebilir (Tablo 10, Tablo 11, Tablo 16 ve
Tablo 17). Yapilan literatiir taramasi sonucunda bazi c¢alismalarin bu sonucu
destekledigi goriilmektedir. Ornegin, Alict (2016) ve Demir (2012) de yaptiklari
caligmalar1 sonucunda oyun temelli 6grenmenin 6grencilerin akademik basarilarina,
derse kars1 tutumlarina hatta bunun yani sira bilginin kaliciligmma da olumlu etkisi
oldugunu saptamiglardir. Yine Kaya ve Elgiin (2013)’nlin “Gezegenimiz Diinya”
iinitesinin egitsel oyunlar kullanilarak islenmesinin 6grenci basarisina etkisini
inceledikleri ¢caligmalarinin sonucuna gore oyunla islenen derste 6grenci basarisinin
artiglt  gorlilmiistiir. Yildirrm ve Demir (2014) de c¢aligmalarinin sonucunda
oyunlastirma ile okullarda eglenceli ortamlar olusturularak 6grencilerin derslere karsi
ilgi ve motivasyonlarinin artacagi dolayisiyla akademik basarilarimin da artacagim

belirtmislerdir. Ayn1 sekilde, Ayan ve Memis (2012) de okul 6ncesi ¢ocuklarinin
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gelisiminde oyunun yeri ve dnemine dikkat ¢ekmek amaciyla yaptiklar1 calismada
betimsel bir inceleme yaparak oyunun cocuklarin biligsel basta olmak iizere diger

gelisimlerine olumlu yonde katkilar1 oldugu sonucuna varmislardir.

Yapilan literatiir taramasinda ¢aligmalarin hepsinin sonucunun olumlu olmadig1 da
goriilmiistiir. Ornegin Bayirtepe ve Tiiziin (2007) oyun tabanli §grenme ortamlarmnin,
ogrencilerin bilgisayar dersindeki basarilar1 ve 6z yeterlik algilari tizerine etkilerini
arastirmak i¢in yiriittiikleri c¢alismanin sonucunda, Ogrencilerin oyun tabanh
ogrenme ortami ile anlatima dayali 6grenme ortamindaki basarilar1 ve bilgisayar 6z
yeterlik algilar1 arasinda anlamli bir fark bulamamislardir. Bununla birlikte
caligmanin sonucuna gore dgrencilerin oyun tabanli 6grenme ortamini sevdigi, stres
diizeylerinin azaldigi, motivasyonlariin arttifi ve dgrenmelerinin kolaylastigi da
ortaya cikmistir. Benzer sekilde Akin ve Atict (2015), Ataover (2005), Klepper
(2003) ve Romine (2004) yapmis olduklar1 caligmalarinda oyunla desteklenen
Ogretimin akademik basar1 acisindan 6grenme iizerinde etkili olmadigi sonuglarina
ulagmiglardir. Bu sonuglarin ortaya ¢ikma nedeni Bayat ve digerleri’nin (2014)
caligmalarinda uygulanan oyun ydntemlerinin ve oyunlar hitap ettigi gelisimsel
alanlarin yanlhis degerlendirilmesi sonucu olabilecegi seklinde belirtilmistir. Yine
Akin ve Atict (2015) oyunla desteklenen 6gretimin basarili olamamasini, oyunlarin
hazirlanirken 6grencilerin  sosyoekonomik sartlarina ve kiiltiirel 06zelliklerine
bakilmamasindan ayrica 6grenci diizeyine uygunluk ve ilgi ¢ekiciliginin de goz ardi

edilmesinden kaynaklanmis olabilecegi seklinde agiklamiglardir.

Uygulama sonucunda deney grubundaki goniilli 0Ogrencilerle yapilan yar
yapilandirilmig goriismede, 6grencilere oyun temelli 6grenme ile ilgili fikirlerini
almak amaciyla oynadiklar1 egitsel oyunla ilgi diisiinceleri sorulmustur. Ogrenciler,
uygulama siireci boyunca eglenceli vakit gegirdiklerini ve derse aktif bir sekilde
katilabilmenin kendilerini motive ettigini belirtmislerdir. Bunlarin yani sira,
hazirlanan egitsel oyunu oynarken otomatik olarak arkadaslari ile etkilesime girerek
bilmedikleri konular1 birbirlerine sorduklarimi bu sayede de sosyal agidan da
gelistiklerini ifade etmislerdir. Ayrica uygulamanin konuyu daha iyi 6grenmelerini
ve hatirlamalarin1 sagladigini da sdylemislerdir (Tablo 18 ve Tablo 19). Literatiire
bakildiginda, baz1 calismalarda c¢ocuklarin oynadiklar1 egitsel oyunlar sayesinde

sosyal gelisimlerinin olumlu yo6nde etkilendigi ve kendilerini daha rahat ifade

52



edebildikleri goriilmiistiir (Benigno ve Farrar, 2012; Durualp ve Aral, 2010; Kildan,
2001). Cavus ve digerleri (2011) caligmalarinda giinliik hayattaki oyunlarin (okey,
tombala, monopoly gibi) fen kazanimlari ile iligkilendirilerek 6grencilere oynatilmasi
sonucu motivasyon artiginin saglandigini saptamiglardir. Biitiin bu sonuglar yapilan

caligmadan elde edilen 6grenci goriislerini destekler niteliktedir.

Farkli alanlarda yapilan g¢aligmalarin sonuclari da c¢alismamizi desteklemektedir.
Omegin, Oztemiz ve Onal’im (2013) oyun teknigi ile okuma aliskanlig
kazandirmaya iliskin Ogretmen goriislerini aldiklar1 calismada oyun tekniginin
ogrencileri motive ettigi goriilmiistiir. Kogyigit ve digerleri (2007) ile Ucgus’un
(2014) c¢aligmalarinin sonuglarina gore de oyunun ¢ocugun egitiminde ¢ok Onemli
oldugu vurgulanmistir. Bekmezci ve Ozkan’n (2015) ¢alismalarinda ise gelisimin
her evresinde oyunun 6nemli oldugu ve g¢ocuklara oyun ortamlarmin saglanmasi
gerektiginin belirtildigi goriilmiistiir. Benzer sekilde, Aktepe ve Bulut (2014)
caligmalarinda matematik dersinde egitsel oyunlar igeren yaratict drama yonteminin
kullanilmasimin &grencilerin akademik basari puanlarina olumlu yonde katki
sagladigini gérmiislerdir. Bu da oyunun ¢ocugun gelisiminin her evresinde oldugunu
ve ¢cocugun oldugu her ortamda oyun oynayabilecegini bu sayede de pek cok gelisim
alanin1 olumlu yonde etkileyebilecegini gostermektedir. Tural’a (2005) gore de
cocuk yaparak ve yasayarak kazandigi becerileri duyarak ve gorerek kazandiklarina
gore daha az unutmaktadir. Bu durum literatiirde sik sik vurgulanmaktadir (Alici,
2016; Erdem, 2015; Kaya ve Elgiin, 2013). Nicholson (2012) egitimde oyunlastirma
yapilirken O6grencilerin igsel motivasyonunun saglanmasi gerektigi Onerisinde
bulunmustur. Biitiin bu sonuglardan yola ¢ikilarak ¢ocuklarin gelisim donemlerine de

bakilarak oyun yolu ile egitimin daha eglenceli oldugu sdylenebilir.

Oyunun sinif yonetimi agisindan da 6nemi yadsinamaz. Ogrenme ortamlarinda,
bireyin duyu organlarina hitap edebilecek unsurlarin kullanilarak 6gretimin
kalitesinin artirilmasi hedeflenmelidir. Boylelikle, 6grenme ortamlarinda etkinlikler
yapilirken otomatik olarak 6grenci merkezli ve eglenceli olmasi saglanmig olurken
Ogrenci motivasyonunun da artmasi saglanmis olur (Giirbiiz, Catlioglu, Birgin ve
Erdem, 2010). Aym sekilde, Aktepe ve Bulut (2014) o6grencilerin sadece oyun
sayesinde Ozglirce iletisime gecerek kendilerini daha rahat ifade edebileceklerini ve

eglenceli ders ortamlarini olusturabileceklerini sonu¢ olarak da etkili 6grenmenin
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gerceklesebilecegini ifade etmislerdir. Biitliner ve Uzun’a (2011) goére de 6grenciler
en ¢ok fen dgretiminde temel konular1 6grenirken ve matematiksel bilgi ve becerileri
kazanirken biiylik sikinti yasamaktadirlar. Bu durumun net bir sekilde goriilerek
ogretmenlerin 6grenme ortamlarindaki uygulamalarinda degisiklige gitmeleri yerinde
olacaktir. Oyunun oldugu ortamda &grencilerin nese ile derse katildigir ve siif
disiplini konusunda sorunlar yasanmadigr calismamizda oldugu gibi diger bazi
caligmalarda goriilmiistiir (Bayat ve digerleri, 2014; Bottino ve digerleri, 2006;
Erdem, 2015; Tural, 2005).

5.2. Sonuglar

1. Yapilan ¢aligmanin bulgulart incelendiginde, deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin ilkdgretim 6.siuf fen bilimleri dersi “Bitki ve Hayvanlarda Ureme,
Biiytime ve Gelisme” tinitesinin oyun temelli 6grenme ile ogretimine iliskin
akademik basarilar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu

belirlenmistir (Tablo 7, Tablo 8 ve Tablo 9).

2. Calismada On test ve son test olarak uygulanan akademik bagar1 testi sonuglarina
gore deney grubu dogru cevap yiizdesinin kontrol grubuna gore daha c¢ok arttig

goriilmiistiir (Tablo 10 ve Tablo 11).

3. Calismanin deney ve kontrol grubu &grencilerinin fen bilimleri dersine yonelik
tutumlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir

(Tablo 13, Tablo 14 ve Tablo 15).

4. Calismada Ogrencilere On test ve son test olarak uygulanan fen bilimleri tutum
Olcegi sonuglarina gore deney grubundaki 6grencilerin olumlu maddelere katilim
yiizdelerinin kontrol grubuna gore daha fazla oldugu tespit edilirken olumsuz
maddelere katilim yiizdelerinin daha diisiik oldugu goriilmiistiir (Tablo 16 ve Tablo

17).

5. Uygulama sonunda alinan yazili goriislere gore O6grenciler bu uygulamadan
memnun kaldiklarini, uygulamanin konuyu daha iyi 6grenmelerini ve hatirlamalarini
sagladigini, kendilerine olan giivenlerinin artmasma yardimci oldugunu ve
sosyallesmelerinin kendilerini mutlu ettigini ifade etmislerdir (Tablo 18 ve Tablo

19).
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5.3 Oneriler
1. Yapilan ¢aligmada 6grencilerin akademik basarilarindaki artis dikkate alindiginda,

egitsel oyunlar fen bilimleri dersi kapsaminda biitiin konularda uygulanabilir.

2. Yapilan ¢aligmada 6grencilerin fen bilimleri dersine karsi olan tutumlar1 da olumlu
yonde degistigi i¢in egitsel oyunlar fen bilimleri dersi kapsaminda biitiin konularda

uygulanabilir.

3. Yapilan c¢aligmanin sonuglarindan yola ¢ikilarak oyun temelli 6grenme ile diger

derslerde de basar1 saglanabilir.

4. Fen bilimleri dersinde egitsel oyunlarin kullanilmasi biraz zaman alic1 oldugu igin

ders saati suresi artirilabilir.

5. Fen bilimleri dersi dgretim programinda egitsel oyunlari iceren etkinliklere daha

fazla yer verilebilir.

6. Egitsel oyunlar hazirlanirken amacina ulagmasi acisindan simif mevcudu ve

ogrencilerin hazir bulunusluklar1 dikkate alinmalidir.

7. Ogrencilere hazirlanan oyunlar1 oynayabilecekleri 6zgiir ve materyal bakimindan

zengin ortamlar olusturulmalidir.

8. Egitsel oyunlar sinifta ya da herhangi bir ortamda oynanirken 6gretmen rehber
konumunda olmalidir. Bdylelikle konular 6grenilirken hem amag disina ¢ikilmamis

olunur hem de 6grencilerin daha 6zgiir bir sekilde derse katilimlar1 saglanmis olur.

9. Ogretmenlere egitsel oyun tasarlama ve hazirlama konusunda MEB biinyesinde

egitimler verilebilir.

10. Bu calismanin sonuglarinin olumlu olmasindan hareketle oyun temelli
ogrenmenin diger ders ve konularin 6gretiminde de kullanilabilmesini amaglayan

daha fazla ¢alisma yapilabilir.
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Ek 1: Akademik Basar Testi
ADI-SOYADI:

SINIFTI:

Degerli 6grenciler, bu akademik basari testi oyun temelli 6grenmenin bitki ve

hayvanlarda iireme, biiyiime ve gelisme {nitesindeki akademik basariniza etkisini

incelemek amaciyla hazirlanmistir. Katkilariniz i¢in simdiden tesekkiirler...Kolay

gelsin. Basarilar ©©©

1 - Eseysiz iiremeyle olusan yavrularla ilgili olarak asagidakilerin hangisi dogrudur?

A) Biitiin yavrular kalitsal olarak farklidir B) Sadece bir tane yavru olusur

C) Kalitsal 6zelliklerin yaris1 ortaktir D) Biitiin yavrular kalitsal olarak aynidir

2 - Asagida verilen canlilardan hangisi baskalagim gegirir ?

A) B) C)

D)

3 - Suda yasayan canlilarda dis doéllenme gergeklesir ve ortama ¢ok sayida ilireme

hiicresi birakirlar. Bunun nedeni asagidakilerden hangisidir ?

A) Birakilan tireme hiicrelerinin hepsinin de déllenme sans1 oldugu i¢in

B) Yumurtalarin hepsinin déllenme sanst olup spermlerin olmadigi i¢in

C) Ureme hiicrelerinin ancak bir kisminin déllenip gelisme sans1 buldugu igin

D) Spermlerin hepsinin dollenip yumurtalarin higbiri déllenemedigi i¢in

4 - Eseyli ve eseysiz lireme olaylar1 arasinda asagidakilerden hangisi ortaktir ?

A) Biiyiime ve gelismenin gergeklesmesi B) Déllenmenin gerceklesmesi
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C) Olusan yavrularin farkli 6zellikte olmast  D)Sperm ve yumurta olusturulmasi
5 - Asagidaki canlilardan hangisinde eseysiz iireme goriiliir ?

A) B) C) D)

6 — Asagidaki canlilardan hangisi, digerlerinden farkli bir dollenme sekline sahiptir ?
A) Hamsi B) Yarasa C) Balina D) Kedi
7— 1.Tozlasma

II . Dollenme

II . Cimlenme

IV . Geng ve olgun bitki

V . Tohum ve meyve

Bitkinin hayat dongiisii ile ilgili yukarida verilenler asagidakilerden hangisinde dogru

stralanmigtir ?
A) [I-1-1II-V-IV B) II-I-V- III-IV O) I-1I-V-1I-1V D) IV-I-III-1I-V
8 — Asagidaki hayvanlardan hangisi dogurarak ¢ogalir ?

A) B) C) D)

9 — Cigekli bitkilerin erkek tireme hiicresini i¢eren yap1 asagidakilerden hangisidir ?

A) Polen B) Canak yaprak C) Cigek sap1 D) Yumurtalik
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10 — Cigekli bitkilerde liremenin baslangici agagidakilerden hangisidir ?

A) Déllenme B) Tozlagsma C) Cimlenme D) Biiylime

11—

Erkek Disi Ureme
Ureme Organi
Organi

Disicik
Borusu

Yumurtalik

/Tepezik

Ganak Yaprak

Tohum Taslagi

Gicek Tablasi

Yukaridaki sekilde c¢icekli bir bitkinin kisimlart verilmistir. Buna gore dollenme

olay1 asagidaki kisimlardan hangisinde gerceklesir?

A) Tepecik B) Tohum taslag: C) Yumurtalik D) Disicik borusu

12 -

Bugdayin Hayat Dongiisii
Ahmet: Dedecigim, tarladaki bu kiigiik yaprakli bitkilerin adi ne ?

Dede: Bunlar bugday bitkileri... Tohumlarin1 sonbaharda ektik, yaz tatilinde kdye

geldiginde bunlar1 biiylimiis ve lizerinde tohumlar1 olusmus goreceksin.
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Ahmet yazin koye gidince bugdaymn yukaridaki hayat dongiisiinde ka¢ numaral

basamagi gorecektir ?
A)1l B)2 03 D)4

13 — Asagida verilen iireme cesitlerinden hangisi eseysiz liremeye ornek olarak

verilemez ?
A) Vejetatif B) Béliinerek C) Polen ile D) Rejenerasyon

14 -

hek

Mehmet ile dedesi birbirinin ayni olan fasulye fidelerini bahg¢edeki bosluklara ekip,
esit miktarda su veriyorlar. Bir siire sonra, sekildeki gibi aga¢ golgesinde kalan
fidelerin digerlerine gdére daha az biiylidiiglini goriiyorlar. Bu durumu smiftaki
arkadaslarina deneyle gostermek isteyen Mehmet, fasulye fideleriyle asagidaki

diizeneklerin hangisini hazirlamalidir ?

A) B) C) D)

15 — Asagidaki hayvanlardan hangisi digerlerine gore ¢ok fazla sayida yumurta

meydana getirerek kendi nesillerini devam ettirme sansini arttirirlar ?
A) Ordek B) Balik C) Inek D) Kopek
16 — Asagidaki canlilardan hangisinde tomurcuklanarak iireme goriliir ?

A) Hidra B) Deniz yildiz1 C) Bakteri D) Amip
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17 — Memeli hayvanlar i¢in asagidakilerden hangisi sdylenemez ?
A) Yavru bakimi gozlenemez
B) Dogurarak tirerler
C) Embriyo, disi lireme organinda geligir
D) Zigot i¢ dollenme ile olusur

18 —

Embriyonik yapraKiar

Endosperm

Embriyonik
govde

Embriyonik
kok

Yukaridaki sekilde tohumlarin kisimlar1 verilmistir. Buna gore tohum c¢imlenme

esnasinda besin ihtiyacini nereden karsilamaktadir ?
A) Govde B) Cenek C) Tohum kabugu D) Kok

19 -

Bir ¢igegin temel kisimlari, yukaridaki sekilde gosterilmistir. Buna gore rengi ve hos
kokusuyla boceklerin ilgisini ¢eken ve bu sayede tozlagsmaya yardimci olan ¢igek

kism1 hangisidir ?
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A)4 B)3 C)2 D) 1

20 — Kuslarm iiremesi ile ilgili olarak asagidaki ifadelerden hangisi ya da hangileri

dogrudur?
I — Sert kabuklar1 olan yumurta iiretirler
IT — Yavru olusmasi i¢in kuluckaya yatarlar
IIT — Olugan yavrularin belli bir siire beslerler
A) Yalniz I B)Ivell C)Ivelll D)L, I ve Il
21 — Cigekli bitkilerde iiretilen polenlerin tozlasmast ;
L Riuizgar
II. Su
III.  Bazi hayvanlar
faktorlerinden hangileriyle saglanir ?
A) Yalnmiz I B) I ve III C)lvell D) I, I ve III

22 -

Bir ¢igegi inceleyen arastirmaci sekildeki ¢icek kisimlarindan hangilerinde tireme

hiicrelerine rastlayabilir ?

A)Ivell B)llvelV C)lvelll D) Il ve IV
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23 — “Cigekli bitkide tozlasmadan sonra ¢i¢ek yapisinda goriilen ilk olay

................ ” ifadesini asagidakilerden hangisi dogru olarak tamamlar ?
A) Meyve olusumudur
B) Doéllenmedir
C) Yaprak olusumudur
D) Spor olusumudur

24 — Bitkide c¢icekler toplanirsa bitki asagidakilerden hangisini gerceklestiremez ?

A) Biiyiimeye devam etme

B) Besin liretme

C) Tohum olusturma

D) Su ve mineralleri kokten govdeye iletme

25 — Tohumun yapisindaki bitki taslaginin (embriyo) biiyiiyiip geliserek, gen¢ bir

bitkiyi olugturmasina ¢imlenme denir.

Bir miktar fasulye tohumu, asagidaki sartlara sahip ortamlarin hangisinde

cimlenebilir ?

Pamuk Toprak
\ r [ y]
AN — — — B) —
Nemli, aydinhik ve Nemli, karanhk ve
soguk ortamda Tohu soguk ortamda
Pamuk Toprak
3\ r ] \ 7
@) B D) \ - o 7
Nemli, aydinhik ve Kuru, karanhk ve
oda sicakhginda sicak ortamda

26 — Bir tohumun ¢imlenmesi i¢in gerekli olmayan ama ¢imlenme olay1 bittikten

sonra biiyiimesi i¢in gerekli olan faktor asagidakilerden hangisidir ?

A) Sicaklik B) Oksijen C) Su D) Isik
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27 — Asagidaki verilen ¢igek kisimlarindan hangisi renk ve kokulariyla bocekleri

cicege cekerek tozlagmaya yardim eder ?
A) Disi iireme organt
B) Canak yapraklar

C) Erkek iireme organi

D) Tag yapraklar
28 —
I Il
Nemli Toprak ?
tel E
20 °C ?

Topraktaki nem miktarinin ¢imlenmeye etkisini arastiran bir 0grenci yukaridaki

diizenekleri kuruyor.

Buna gore II. Kabin nem ve sicaklig1 asagidakilerden hangisindeki gibi olmalidir ?

TOPRAK SICAKLIK

A)  Nemli 30°C
B) Nemli 20 °C
C)  Kuru 20 °C
D)  Kuru 30 °C
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29 — Tabloda hayvanlarin iireme ve gelismeleriyle ilgili baz1 6zellikler verilmistir.

Yumurtayla Dogurarak Yavru  bakimi
cogalir cogalir goriiliir
I v X X
1 v X v
11 v X X
v (X v v
( - bulunan X — bulunmayan 6zellik )

Numaralandirilan hayvan gruplar1 asagidakilerden hangisinde bulunmaktadir ?

I I 1 v
A) Hamsi Glivercin Yilan Kedi
B) Awni Balik Papagan Solucan
C) Kartal Ay1 Yilan Kurbaga
D) inek Ay1 Fare Kaplumbaga
30— I inek
II. Yilan
III. Kartal
IV. Kurbaga
V. Tavuk

Yukaridaki hayvanlar yavru bakimina gore nasil gruplandirilabilir ?
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Yavru Bakimi Var

Yavru Bakimi Yok

A) ILIVveV I ve III
B) L IllveV HvelV
0) IvelV I, I ve V
D) I ve III IL,IVveV
31-
Embriyo
Baskalagim gelisimi  anne
Hayvan Suda yasar m1 ? | A
gecirir mi ? karninda mi1
olur ?
? Evet Hayir Hayir

Selma evinde besledigi hayvanla ilgili olarak tablodaki sorulara cevap veriyor.

Buna gore, Selma’nin besledigi hayvan hangisidir ?

A)

32- L. Isik
II. Su
III. Oksijen

IV. Sicaklik

B)

0
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Yukaridakilerden hangisi/hangileri bitkilerin biiyiimesi i¢in gerekliyken ¢imlenme

icin gerekli degildir?

A)Yalnmiz I B)Yalniz I1
C) LILIII D)ILIILIV
33- Digsi iireme hiicresi ......... ile erkek iireme hiicresi ......... birlesip kaynagmasi
olayma .......... denir” cilimlesinde bos birakilan yerlere sirasiyla asagidakilerden

hangisi gelmelidir?

A) sperm-yumurta-tozlagma

B) yumurta-sperm-tozlagma

C) sperm-yumurta-dollenme

D) yumurta-sperm-déllenme

34-Asagidaki 6grenciler eseysiz lireme ornekleri vermistir.

AYCA: Ortadan ikiye kesilen toprak solucanlarinin her birinin eksik kisimlarini

tamamlamasi.
TUGCE: Denizyildizinin kopan kollarindan yeni denizyildizlar olusmasi.
ULAS: Kavak agaclariin koparilan bir dali topraga dikildiginde biiylimesi.

BARAN: Bira mayasmin viicudundan g¢ikan uzantilardan yeni bira mayalar

olusmas.

Buna gore hangi 6grencilerin verdikleri 6rnekler ayni iireme ¢esidine aittir?

A)Ayca ve Tugce B)Ayca ve Ulas

C)Tugge ve Ulas D)Ulas ve Baran

35-Veli mutfaklarindaki mercimeklerinden bir avug alarak, bir ¢imlenme deneyi

yapiyor. Deneyin sonuglarini asagidaki gibi hazirladig: ¢izelgeye kaydediyor.
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Olay Kuru toprak Nemli toprak

Cimlenme Gergeklesmedi Gergeklesti

Deney asagidaki hipotezlerden hangisini test etmek i¢in yapilmistir?
A)Cimlenme i¢in sicakligin ¢ok diisiik olmamas1 gerekir.
B)Su miktar1 ¢imlenmeyi etkileyen bir faktordiir.
C)Ortamdaki oksijen miktar1 ¢imlenmeyi etkiler.
D)Ortamdaki 151k miktar1 ¢cimlenmeyi etkiler.
36- 1. Yilan
II. Karga
II1. Kelebek
IV. Papagan
V. At

Ahmet yukaridaki canlilardan, yumurtadan ¢iktiginda anne ve babasina
benzemeyenleri ayr1 bir liste yaparsa listesinde asagidaki canlilardan hangileri

olmalidir?
A)YalnizIll B)lvell CO)lllveV D)IV ve V

37-Eseysiz ireme ile ilgili asagidaki Ogrencilerden hangisinin yaptigi yorum

yanlistir?

A)Eseysiz liremede tireme hiicreleri gorev almaz.

B)Olusan canlilar ana canli ile ayn1 kalitsal 6zelliklere sahiptir.

79



C)Eseysiz iiremede canli viicudunda bazi dokularin biiyiiyiip gelismesiyle yeni

canlilar olusabilir.
D)Sadece bitkilerde eseysiz iireme goriiliir.

38- Ogretmen: Bitkilerde gériilen vejetatif {iremede bitkilerin hangi kisimlarindan

yeni bir bitki olugmaktadir?

Yukaridaki Ogrenci Ogretmenin sorusuna hangi cevabi verirse soruyu yanlis

cevaplamis olur?
A)Dal B)Cigek C)Govde D)Kok

39-Yumurta ile ¢ogalan canlilarda baskalasim siirecinde ara dénemlerde canli ana

canliya benzememektedir. Bunun nedeni asagidakilerden hangisi olabilir?
A)Ana canlinin kalitsal yapisi
B)Ureme sekli
C)Yumurtanin sekli
D)Yumurtadaki besin yetersizligi
40- 1. Cok sayida cigcek agmast
II. Olusturdugu tohum sayisinin birden fazla olmasi
III. Tohumun etrafinda etli meyve kisminin olusturulmasi
Yukaridaki ifadelerden hangileri bitkilerin ireme sansini arttiran faktorlerdir?

A)YalnzIl B)lvell C)LIvelll D) velll

CAHIDE SERDAROGLU
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Ek 2: Tutum Olgegi

FEN BILIMLERI DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGI

Adi-Soyadi

Sevgili Ogrenciler, asagida fen bilimleri dersine iliskin tutumlar1 dlgmek iizere
hazirlanmis 20 maddeden olusan bir tutum 6lcegi (Akinoglu, 2001) yer almaktadir.
Olgekteki maddelerin karsisinda goriisiiniizii belirteceginiz bes secenek vardir. Her

bir maddeyi dikkatle okuduktan sonra bu segeneklerden sizce en uygun olanini (x)

Sinifi:

Cinsiyet: K1z () Erkek ()

isareti koyarak belirtiniz. Katiliminiz i¢in tesekkiir ederim.

Cahide SERDAROGLU

Asagidaki fen bilimleri dersiyle ilgili ciimleleri okuyarak size en uygun gelen
secenegi isaretleyiniz.
g
5
2 £
e = |
<
N =
e 5 = s £
< IS N 2 =
= |E |5 |E |
3 G S G 2
N 2 2 2 s

1. Fen bilimleri ¢ok sevdigim dersler

arasidadir.

2. Fen bilimleri  derslerindeki
konularin  azaltilmasindan  mutlu
olurum.

3. Fen bilimleri dersi ile ugragmak

beni eglendirir.
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4. Fen bilimleri dersine c¢alisirken

canim sikilir.

5. Fen bilimleri dersinin beni
diistindiirtmesinden  biliylk ~ zevk

alirim.

6. Fen bilimleri dersinden korkarim.

7. Fen bilimleri derslerin en giizelidir.

8. Fen bilimleri dersinden hig

hoslanmam.

9. Fen bilimleri ile ilgili her sey ilgimi
ceker.

10. Yetki verseler okuldaki biitiin fen

bilimleri derslerini kaldiririm.

11. Dersler arasinda en ¢ok fen

bilimleri dersinden hoslanirim.

12. Miimkiin olsa fen bilimleri yerine

baska bir ders alirim.

13. Fen bilimleri odevlerini

sikilmadan, zevkle yaparim.

14. Fen bilimleri dersinden ¢ekinirim.

15. Fen bilimleriyle ilgili bir problemi

¢Oozmek bana zevk verir.

16. Fen bilimleri ders konular1 ilgi

duydugum konular degildir.
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17. Bos zamanlarimda fen konulariyla

ugragsmaktan hoslanirim.

18. Fen bilimleri ile ilgili kitap
okumanmn pek yararli bir is olduguna

inanmiyorum

19. Fen bilimleri dersinde yapilan
sinif calismalarini, etkinlikleri

severim.

20. Fen bilimleri dersinde diisiinmek

cok sikicidir.
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Ek 3: Tabu Oyun Kilavuzu ve Oyuna Ait Fotograflar

Bir oyun olarak “tabu”, egitici ve konusma becerisini ciddi anlamda gelistirici bir
ozellige sahiptir. Sozciik dagarcig1 ¢ok zengin olmayanlar i¢in bunu gelistirme firsati
olarak algilanirken; sdzcilik dagarcigi zengin insanlarin da birbirleriyle kiyasiya yarig
yaparken enginlere sigmayip tasacak bir sozciik kapasitesine sahip olmalarina imkan
tanimaktadir. Egitsel oyun olarak tabu kartlarinda yer alan hedef sozciikler ve tabu
sozciikler (yasakli kelimeler) {inite kazanimlari dahilinde hazirlanmis olup oyun
oynanirken hem eglendirici hem de egitici yam dikkat cekmektedir. Ogrenciler
zamanla oyunun amacini daha iyi kavradiklarindan oyun oynandik¢a egitsel hedef
yakalanmaktadir. Ogretmene burada rehberlik anlaminda biiyiik gérev diigmektedir.
Ayrica c¢ocuklara oyunu kurallar1 g¢ercevesinde rahatca oynayabilecekleri ortami

saglamak yine dgretmene diismektedir.

Tabu oyununa baglamadan 6nce siniftaki 6grenciler 2 gruba ayrilir. Sinif mevcudu
20 kisi oldugundan her iki grupta da 10 ar 6grenci yer almistir. Normalde tabu oyunu
en az 6 kisi ile de oynanabilen bir oyun oldugu icin 6zellikle siniflarda sikinti
cikmadan oynanabilir. Hangi grubun ya da hangi Ogrencinin anlatmaya
baslayacagima ister kura ister para atarak da karar verilebilir. Baslamasina karar
verilen gruptan bir 6grenci se¢ilir hazirlanmis olan tabu kartlarindan 6 tanesini eline
alarak anlatmaya baslar. Bu sirada karsi gruptan bir 0grenci anlatan 6grencinin
yanma gelir ve yasakli kelimeleri (tabu sozciikleri) sdyleyip sOylemedigine bakar.
Oyun siiresince siireyi 6gretmen ya da karsi gruptan bir 6grenci tutabilir. Kelimeleri
anlatan Ogrencinin grubundaki Ogrenciler de kelimeleri bulmaya c¢alisirlar.
Anlaticinin 3 pas hakki vardir. Eger anlatici tabu (yasakli) kelimelerden birini
sOylerse pas gecmis sayilir. Arica her bilinen kelime de gruba da 1 puan kazandirir.
Bu siire¢ bu sekilde siire bitene kadar devam eder. Her bilinen kelimenin puani
tahtaya yazilir. Oyunun sonunda toplam puanlar hesaplanir ve kazanan grup

belirlenir.
Tabu oyunu siiresince uyulmasi gereken kurallar asagidaki gibidir:

1. Kars1 gruptan her hangi bir 6grenci, kelimeyi anlatan ve tahmin eden 6grencilere

karisamaz.
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2. Kelimeyi anlatan 0grencinin grubundan bir 6grenci yasakli kelimelerden birini

bulup sdylerse o kelimenin yasaklilik durumu ortadan kalkar.
3. Kelimeyi anlatan 6grenci el ya da kol hareketleri yapamaz.
4. Anlatilan kelimenin yabanci dillerdeki karsiligini ve tanimini séylemek yasaktir.

5. Kelimeler anlatilirken her hangi bir nesne gosterilerek anlatilmasi yasaktir.

IYi EGLENCELER...
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Ek 4:Tabu Oyun Kartlar

ESEYLIi
UREME

SPERM

YUMURTA

DOLLENME

DOLLENME

ZiGOT

SPERM

YUMURTA

DiSi ORGAN

TEPECIK

YUMURTALIK

BORUCUK

BASCIK

SAPCIK

POLEN

ERKEK
ORGAN

TAC YAPRAK

RENK

HAYAT o UREME
DONGUS{) LL250100 HUCRESI
SUREC NESIL SPERM
DOGUM ESEYLI YUMURTA
OLUM ESEYSiZ ESEY
ESEYSIZ
TREME SPERM YUMURTA
VEJETATIF HAREKETLI ZiGOT
TOMURCUKLAN AR SPERM
MA
BOLUNME KUYRUK UREME
DIS DOLLENME iC DOLLENME ERKEK ORGAN
BALIK MEMELI SAPCIK
KURBAGA KUS BASCIK
SU SURUNGEN POLEN
.. . . DISICIK
DIiSIiCiK TEPESI BORUST YUMURTALIK
POLEN YUMURTALIK DiSi ORGAN
c TOHUM
YAPISKAN TEPECIK TASLACT
TOZLASMA POLEN DOLLENME
POLEN BASKALASIM BITKi
SPERM KURBAGA KOK
BASCIK KELEBEK GOVDE
CICEK TOZU DEGiSiMm YAPRAK

KOKU

TOZLASMA




CIMLENME

EMBRIiYO

TOHUM

MEYVE

DOLLENME

YUMURTALIK

TOHUM

MEMELI

DOGURMAK

iC DOLLENME

iC GELiSME

BOLUNEREK
UREME

AMIP

BAKTERI

OGLENA

TOZLASMA

POLEN

DISICIK
TEPESI

RUZGAR

HIiDRA

BIiRA MAYASI

TOMURCUKLA
NMA

TASLAGI
TOHUM ZiGOT UREME
EMBRIiYO BOLUNME EMBRIiYO
BUYUME MEYVE YUMURTALIK
CICEK
YAVRU BAKIMI KULUCKA TABLASI
MEMELI KUS BiTKi
KUS YUMURTA TUTMAK
SUT ISI TASIMAK
CIiCEKSIiz BiTKi GELiSME iCEK
UREME EMBRIiYO BITKi
EGRELTI OTU BUYUME UREME
YOSUN ZiGOT ESEYLI
BUYUME EETBINHES Sk ZiGOT
—_— @ —_—
BOY DENIZ YILDIZI DOLLENME
KUTLE TAMAMLAMA SPERM
ARTIS KOPAN PARCA YUMURTA
VEJETATIF TOMURCUKLA .
“OREME ST YENILENME
ESEYSIiZ c
ASILAMA UREME DENIZ YILDIZI
c c TOPRAK
ESEYSiZ HiDRA O
CIiLEK CIKINTI KERTENKELE

ESEYSIiZ
UREME
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DENIZ YILDIZI

CANAK

KELEBEK

BASKALASIM

PUPA

TIRTIL

KURBAGA

OMURGALI

DIS
DOLLENME

LARVA

KUS

OMURGALI

YUMURTA

KULUCKA

OLGUN BITKIi

BUYUME

GELISME

TOMURCUK

ISIK

CIMLENME

YAPRAK (KO
YENILENME FOTOSENTEZ TIRTIL
TAMAMLAMA YESIL KELEBEK
ESEYSiZ UREME KORUMA ORMEK
PUPA iRIiBA TIRTIL
TIRTIL KURBAGA KELEBEK
KOZA EVRIM PUPA
KELEBEK BASKALASIM BASKALASIM
TOHUM SURUNGEN BALIK
DOLLENME iC DOLLENME SU
MEYVE YUMURTA DIS DOLLENME
CIMLENME YILAN YUMURTA
AMIP OGLENA GENC BiTKI
.. ESEYSiz .
ESEYSiZ UREME UREME CIMLENME
BOLUNEREK BOLUNEREK
UREME UREME AL
TEK HUCRELI TEK HUCRELI KOK
. UYGUN
POLEN TUPU CENEK SICAKLIK
TEPECIK CIMLENME CIMLENME
SPERM TOHUM TOHUM
YUMURTALIK BESIN ISI

BUYUME

FOTOSEN-

TEZ
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Ek 5: Uygulama izin Yazis1

T.C.
GIRESUN VALILIGI
i1 Milli Egitim Midiirligi

Savt 1 29409993-605.01-12.12262239 01.11.2016
Konu : Arastirma Izni

VALILIK MAKAMINA

ilei ) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirligiinin 2012713 nolu genelgesi,
by Valilik Makammm 27.11.2015 rih ve 29409993/605.017 12236023 sayili oluru.
¢) Ondokuz Mavis Universitesi Rektérligingn 14.10.2016 tarih ve 49933117/302.08.01
22482 savilt vazist,

Ondokuz Mayis Universitesi TIkogretim Egitimi Anabilim Dal Fen Bilgisi Egitimi
Yiiksek Lisans o@rencisi Cahide DERY AL "6. Simf Bitki ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime ve
Gelisme Unitesinin Ovun Temelli ()Qrcnmcnin Akademik Basart Uzerine Etkisi" konulu
Tez cahsmast kapsamindaki arastirmasini, ilgi (b) olura istinaden "Uygulama Testi (10 sayfa)"
vert toplama araciyvla. Giresun merkez ileedeki Gedikkava Ortaokulunda 6grenim géren 6. sinif
Garencilerine uygulamistir. Ancak. s67 konusu arastirmasim tamamlayamadi@imdan ilgi (¢)
vazida. arastirmastn bitirmek i¢in izin talep ctmektedir.

flgi () vazr ve cklerinin, ilgi (a) genelge dogrultusunda "Arastirma Degerlendirme
Komisyonu" neaincelenmesi sonucunda: sz konusu — ¢alismanm. Miidiirligimiizce
miihiirlenmiy veri toplama aract (10 savta) Kullantlarak. Giresun merkez ilgedeki Gedikkaya
Ortaokulunda 6grenim géren 6. siil 6grencilerine. 24.10.2016  26.05.2017 tarihleri arasinda.
okul yonetiminin sorumlulugunda: gézetiminde, okul yonetiminin planlayacagr cahsma takvimi
ile gondillalik esasma dayah olarak. calismada toplanacak  verilerin sadece bu - arastirma
dahilinde Kullamlmast kosullarr ile gergekleytirilmesinde  herhangi bir sakmcanin olmadi@i
Midiirltigiimizee uyeun degerlendiriimektedir.

Makamlarinizea da uygun gorildigi takdirde, olurlarimiza arz ederim.

rgin AYBAR
Miidiir a.
Miidiir Yardimeisi

OLUR

T\
01.11.2016 M\
&g

' \‘;\%\P&“\& \\ .
Necati AKKURT 6\“‘?'“\\*5\‘\\\&\ NS

\
“all ¢ LY \ ~ N\
Vali a. o \‘ . i&*
Millt Egitim Midarii . %\ﬁ
iL @,ﬁe‘*‘\\

N Biok Zomi oK GIRENEN \yrmtily bileticin: K SANAR ohmker
lektvonih \o: N ¢ b
et ) Fat N B i Faks ~ 0385 Y1973 00
Buevrah wiventi clektronih imza e imvzalanmuistie, hip: evraksorgwaneh.eovr adresinden 8655-89f8-3d1f-964¢-3f63 Kudu ile tevit editebiliy
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Ek 6: Ders Planlari

Dersin Adz: Fen Bilimleri 1. Hafta

Sinif: 6.S1mf

Unite No-Adr: 5.Unite: Bitki Ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime Ve Gelisme

Konu: Bitki Ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime Ve Gelisme

Onerilen  Ders | 4 Saat

Saati:

Ogrenci

Kazanimlari/
6.5.1.1. Bitki ve hayvanlardaki tireme ¢esitlerini karsilastirir.
Hedef

Davranislar:

Unite Eseysiz Ureme Eseyli Ureme
Vejetatif Ureme Bluyume ve Gelisme
Kavramlar1 ve | Boélinme

Tomurcuklanma

Sembolleri: Rejenerasyon

Uygulanacak | g ontrol grubu : Anlatim, Soru ve Cevap

Y Ontem ve

Teknikler: Deney grubu: Anlatim, Soru ve Cevap, Egitsel Oyun
Kullanilacak Kontrol grubu: -

Arag: Ve

Geregler: Deney grubu: Tabu kartlari

Yapilacak Deney grubu: Konu anlatimi bittikten sonra ek olarak
Etkinlikler:

hazirlanan tabu kartlar1 ile 6grenciler yonerge dahilinde tabu
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oyunu oynarlar.

Ozet:

BIiTKi VE HAYVANLARDA UREME, BUYUME VE GELISME

Gevrenizde gdrdigtiniz canlilar nasil meydana gelir? Bu sorunun cevabi sudur: Canli-
lar, var olan canlilardan meydana gelir. Gunki canlilik 6zelliklerinden birinin, yavru canlilar
olusturabilme yani treme oldugunu hatirlayiniz. Ureme yoluyla canlilar, nesillerini devam
ettirip cogalir ve tagidiklar kalitsal materyali yavru bireylere aktarir.

Canlilarda treme, eseyli lireme ve eseysiz tireme olmak tizere iki yolla gerceklesir.

Eseyli Ureme

Eseyli lireme, iki ebeveyn (anne ve baba) tara-
findan yeni yavrular meydana getirilmesidir. Eseyli
ireme yapan canlilardan erkek bireyin dreme or-  ~—
ganlarinda sperm hiicreleri Uretilir, Sperm, erkek )
treme hucresidir. Dii bireyin tireme organlarinda \ ,
yumurta hicresi Gretilir. Yumurta, disi Gireme hiic-
residir.

Erkekten gelen sperm hiicresiyle disiden gelen
yumurta hiicresinin birleserek kaynasmasina dél- 7
lenme denir. Bu siire¢ sonunda déllenmis yumur- Igot

Sperm

Yumurta

ta olugur. Dollenmis yumurtaya zigot denir. Zigot,

her iki ebeveynden gelen kalitsal materyali tasir.

Kalitsal materyal, canlya 6zgi karakteristik 6zel-

likleri belirleyen ve yasamsal olaylari kontrol eden

bilgilere sahiptir.

Déllenmig yumurtanin blyiyip geligmesiyle Embriyo

embriyo olusur. Embriyo, blyime ve gelismenin

baslangicindaki yavru bireydir. Eseyli ireyen can-

lilanin yavrulan, ebeveynlerine benzer ozellikleri l

tasimakla birlikte onlarin kopyasi degildir. Dallenme ile her iki ebeveynin ka-
litsal materyalleri yavrulara aktarilmig
olur.
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Canlinin meydana gelmesi, biylylp gelismesi, yetiskin olup tremesi ve 6mrini tamam-
ladidinda da canliligini yitirmesine kadar gegirdigi evrelerin timiine yasam dongiisii de-
nir. Bitkiler ve hayvanlar nesiller boyunca tekrarlanan yasam déngusiine sahiptir. Yagam
dongleri genel canlilik 6zellikleri bakimindan benzer olmakla birlikte canli gruplarina gére
farkliliklar gosterir.

Tohumlu bitkiler olan kozalaklilar ve cicekli bitkiler de eseyli iireme ile gogalabilir. Cam,
koknar ve ladin kozalakli bitki 6rnekleridir. Kozalaklar bu bitkilerin tremesini saglayan or-
ganlar tasir, Omegin camin yasam déngsi, kozalaklarda olugturulan gam tohumunun
cimlenmesiyle baslar, Tohumdan yeni bir bitki olugur, blyir ve gelisir, Yetiskin oldugunda
kendisi tohum olusturup treyebilir. Omriinii tamamladiginda da canliligini yitirir, Unitenin
ilerleyen konularinda eseyli Ureyen farkh bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme siireg-
leri Uizerinde aynica durulacaktir.

Eseysiz Ureme

Eseysiz reme, yavrularin bir tek ebeveyn (ana canli) tarafindan meydana getirilmesidir.
Eseysiz iiremede dollenme goriilmez yani dii ve erkek tireme hiicrelerinin birlesmesi s6z
konusu olmaz. Bu nedenle yavrular kendilerini meydana getiren ana canli ile ayni kalitsal
materyali tasir ve ana canlinin kopyasi olur,

Birgok gicekli bitki, drnedin gtil, sardunya, iris gibi tiirler eseyli tiremeyi sirdirtirken ya-
samlarinin bir béliminde de egeysiz Uremeyle ¢ogalabilir. Omurgasiz hayvanlardan 6r-
nedin denizanasi, mercan, solucan ve bazi derisi dikenliler de eseysiz ireyebilir, Eseysiz
{reme béliinme, tomurcuklanma, vejetatif Gireme ve rejenerasyon yoluyla olabilir.

Boliinme

Béliinme ile eseysiz remede ana canlinin viicudu ¢ 3
ikiye aynllarak yavru bireyleri meydana getirir. Yavrular K&
ana canlinin tipatip aynisidir. Omurgasiz hayvanlardan
sularda yasayan deniz sakayiklari bélinerek cogalabilir.
Ayni bélgede ok sayida meydana gelen yavrular kolo-
niler olugturur, Deniz sakayigi kolonileri

Tomurcuklanma

Tomurcuklanma ile iiremede ana canlinin viicudundan
disanya dogru bir ¢ikinti olusur. Bu tomurcuk, canlinin tam
A bir kopyasi olacak bigimde biiyir. Yavru birey, ana canlidan
A koparak ayrilir ve yasamini bagimsiz siirdiiriir ya da bag
kalmay strdrerek koloniler olusturur. Omurgasiz hayvanlar-
dan, 6rnegin hidra, singer ve mercanlarin birgok tliri tomur-
Stinger kolonileri cuklanarak tireyebilir. Bu canlilarin yagam ortami ¢ogunlukla
denizlerdir, bazilari tath sularda yasar.
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Vejetatif tireme, bitkilerin govde, kok veya yap-
raklarindan yeni yavru bitkilerin meydana gelmesi-
dir. Olusan yavrular ana canlinin birer kopyasidir.
Ormegin cilek, toprak yiizeyine paralel olarak bii-

Cilekte vejetatif (ireme

Afrika meneksesi yapraklarindan, patates
ise stirglin iceren gdvdesinden vejetatif yolla
Uretilebilir,

Patateste strgtnler

Rejenerasyon

Rejenerasyon, canlilarin yipranan
ya da kopan kisimlarini yenileme yete-
negidir. Bircok hayvan kopan ‘
viicut parcalarini tamamlaya- (et
bilir. Omegin denizyildizlan )
kopan kollarini yenileyebilir. Bazi
denizyildizi tirlerinde ise kopan kollarin kendini
tamamlamasiyla yeni bir denizyildizi olusur.

Canlidan kopan viicut paralarinin tamamlanma- |38
slyla yeni bir birey meydana gelmesine rejeneras-
yon yoluyla tireme denir. Bazi solucanlarda da reje-
nerasyonla treme gorulir.

Rejenerasyon yoluyla treyen ve
gelismekte olan denizyildizinda uzun
olan kol ata canliya aittir.
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Eseyli ve Eseysiz Uremenin Karsilastinimasi

Bitki ve hayvanlarin eseyli ya da eseysiz treme ile ¢cogaldigini gesitli 6rnekler tzerinden
incelediniz. Ureme hakkinda é§rendiklerinizden hareketle su soruyu merak etmis olabilirsi-
niz: “Bazi canlilar eseysiz trerken nicin diger canlilar eseyli tirer?” Bu sorunun cevabi séyle
bir karsilastirma yaparak verilebilir:

* Eseysiz (reyen bir canlinin Greme hiicreleri olusturmasina gerek yoktur. Eseyli tre-
yen canlilarin ise ireme organlarinda treme hucreleri olusturulmasina ihtiya¢ vardir. Tim
canlilik olaylarinda oldugdu gibi Greme hicreleri olusturma da enerji harcamay!1 gerektiren
bir olaydir. Ayrica tireme hiicrelerinin émrG sinirlidir. Bu sinirl siirede hiicreler Gremede rol
almazsa eseyli Greyen canli bosa enerji harcamis olur.

* Eseysiz treyen canl, bir ese ihtiyag duymadan kendi bagina tiremeye devam edebilir.
Ana canlidan yeni yavrular meydana gelebilir. Eseyli Greyen canlilarda ise yeni yavrularin
meydana gelebilmesi igin iki ebeveyne ait treme hiicrelerinin déllenmesine ihtiyag vardir.

* Eseysiz Ureyen canli yasadigi ortama ve degisen cevre kosullarina uyum saglamis
olabilir. Cevre kosullari dedismedigi sirece bu canli, kendisinin kopyasi olan ¢ok sayida
yeni yavru bireyler meydana getirebilir. Onlar da bu ortamda yasayip ¢ogalabilir. Cevre
kosullarinda meydana gelecek olumsuz yéndeki bir dedisme ayni kalitsal 6zelliklere sahip
canlt tirtinin bireylerinin 6llimiine neden olabilir.

Eseyli tireme ise canlilara tagidiklan 6zellikleri bakimindan gesitlilik saglar. Bunun nede-
ni, yavrularin her iki ebeveynden aktarilan kalitsal materyali tagimalaridir. Ebeveynlerden
Ureme hicreleriyle aktanlan bazi kalitsal 6zellikler canliya dogal yasamda stinliik sagla-
yabilir. Omegin fareler eseyli tireyerek cogalir. Yavrulanin bazilan digerlerinden kiigiik, bi-
ytik ya da hizli olabilir. Farelerde oldugu gibi hizll kosabilmek bazi hayvanlarda Gsttnliiktr.
Yavas farelerin baykus, yilan gibi hayvanlar tarafindan yakalanip yenme olasiligi yiksektir.
Hizli fareler yavaglara gore ¢odu kez hayatta kalir. Hayatta kalan hizli fareler Greyip bu
ozelligini yavrularina aktarabilir.
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Dersin Adz:

Fen Bilimleri 2. Hafta

Sinif:

6.S1mf

Unite No-Ad1:

5.Unite: Bitki Ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime Ve Gelisme

Konu: Bitki Ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime Ve Gelisme

Onerilen  Ders | 4 Saat

Saati:

Ogrenci

Kazanimlari/He | 6.5.1.2. Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme siireglerini

def ve | ornekler vererek agiklar.

Davranislar:

Unite Eseysiz Ureme Eseyli Ureme

Vejetatif Ureme BlUyume ve Gelisme
Kavramlar1 ve | Bolinme
Tomurcuklanma

Sembolleri: Rejenerasyon

Uygulanacak | gontrol grubu : Anlatim, Soru ve Cevap

Yontem ve

Teknikler: Deney grubu: Anlatim, Soru ve Cevap, Egitsel Oyun
Cigegin baslica boliimlerini inceleme etkinligi i¢in;
Cigekli lale, zambak veya sardunya bitkisi

Kullanilacak Biiyiiteg

Arag -

Geregler: Siyah karton
Tohumun ¢imlenmesinde suyun etkisini inceleme etkinligi i¢in;
Kagit havlu
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2 adet seffaf plastik bardak
Su
Fasulye, nohut, mercimek, bakla, bugday vb. nin tohumlar1

Deney grubu i¢in ek olarak tabu oyun kartlari

Yapilacak
Etkinlikler:

Cigegin baslica boliimlerini inceleme (D.K. Sayfa: 157)

Tohumun ¢imlenmesinde suyun etkisini inceleme (D.K. Sayfa:

159)

Mevcut plandaki etkinlere ilave olarak oynanan tabu oyunu

Ozet:

Cicekli Bitkilerde Ureme, Biiyiime ve Gelisme

Bilim insanlan yeryiziinde ya-
sayan 300.000 kadar bitki cesidini §
tanimlamistir. Bu cesitliligin yakla- §#
stk 230.000 kadarini gigekli bitkiler
olusturmaktadir. Cicekli bitkiler, B
uzun boylu okaliptus adacindan
birkag santimetre olan su merci-
megi bitkisine kadar farkl biiylik=
liik ve boyda olabilir.

Cicekli bitkiler; cicek tasltyan,
tohum olusturan ve meyve veren  Su mercimegi Okaliptus
tek bitki grubudur. Bunlar, dogada
bircok bélgeye yayilabilir, hizli ve kolay biyiiyebilir, cok sayida yeni yavru verebilir.

Cicekte Hangi Bolimler Var?

Cicek, cicekli bir bitkinin tireme organlarini tasir. Sperm ve yumurta hiicresi gicekte Ure-
tilir. Cigekler genel dzellikleriyle birbirine benzese de tiimii ayni degildir. Omegin yapisi ba-
kimindan eksiksiz olan bir gigekte canak yaprak, tag yaprak, disi organ, erkek organ, gigek
tablasi ve gicek sapi bulunur. Asagidaki sematik gizimde bu bélimler gésterilmistir.
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Disi Organ \|
Gicegin merkezinde yer alir. Tepecik, disicik borusu ve yumurtaliktan olusur. Tepecik,
disicik borusunun Gst ucudur. Polenlerin ilk ulastigi yerdir.
Disicik borusu yumurtaliga uzanir. Yumurtalik, yumurta hticrelerinin olugtugu ve dollen=
\menin meydana geldidi yerdir.

" Erkek Organ
Cicekler genelde
birden fazla erkek or-
gana sahiptir. Baggik-
ta, sperm hiicrelerini
iceren polenler Uretilir.
‘Sapcik, bascidi tasir, )

Tag yaprak <&

Tag Yapraklari Canak yaprak

Cicedin parlak ve | tablasi
;{enkll yapraklandir. ( Canak Yapraklar
| Gigek Tablasi | = ~ | Genellikle yesildir ve tag yap-
Tag ve ganak yapraklarin, ' Cigek Sapl ' raklarin altinda yer alir, Bu yap-
iireme organlannin iizerine =~ Cicegi govdeye bagla- | raklar, heniz tomurcukken gige-
dizildigi bolimadur. | \yan kisimdr, Qin diger bolimlerini korur.

Bitkiler Nasil Tozlasir?

Tozlasma, polenlerin disi organinin te-
pecidine taginmasina denir. Tozlagma ¢e-
sitli yollarla olabilir. Ornegin anlar, kuslar
ve diger hayvanlar polenleri tepecik Uzeri-
ne tagir, Hayvanlar bu igi 6zel gorevleri ol
dugu i¢in yapmaz. Asil amaglan giceklerin
nektarini almaktir. Nektar, ciceklerin arila-
1, kuslari ve diger hayvanlan kendilerine
cekmek icin Urettigi tatl sividir,

Cicekler ayni zamanda renkleri, koku-
lan ve ilging bigimleriyle hayvanlan cez- :
beder, Belli donemlerde gicekler agtiginda  Bocekler polenleri bir gicekten digerine tagir.
arllar ve diger bocekler nektar almak igin
ciceklere gelir. Ar nektar icerken polenler viicuduna yapisir. Ari baska bir gicede uctugunda
polenler gittigi icedin tepecidi Uzerine tasinir. Tepecikteki yapiskan salgi nedeniyle polen-
ler burada kalir ve tozlasma gergeklesir.

Tozlagma yalnizca hayvanlarla olmaz. Bazi bitkiler, riizgar yardimiyla tozlasir. Rizgér
estiginde polenler savrulur. Diger giceklerin tepecidi izerine ulasir. Bazi agaglar ve cayirlar
rlizgarla tozlasir. Riizgarla tozlagan bitkilerin gicekleri genelde kiiglk ve gosterigsizdir,

Tozlagmadan sonra polen icindeki sperm disicik borusundan yumurtalia ulasir. Sperm
ve yumurta hiicresi kaynasti§inda déllenme meydana gelir. Déllenmeyle birlikte tohum olu-
sumu da baglar.
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Tohum Nedir?

Tohum, zigotun gelismesiyle olusan embri-  10hum kabugu
yoyu tasir. Embriyo, yeni yavru bireyin geligi-
minin baglangicidir. Embriyonun olusumu sira-
sinda besin depo edilir. Besin ve embriyonun
bir kabukla sarllmasl sonucu olusan yapiya
tohum adi verilir,

Tohum {i¢ ana bélime sahiptir, Bu bélimler;
bliyidiginde yeni bir bitkiyi meydana getirecek
olan embriyo, embriyonun gelisimi icin gerekli
olan depolanmig besin ve tohum kabugudur. Tohumun kisimlari

I Depolanmig besin

Tohum olusurken yumurtalik da geliserek
meyveyi olusturur. Gicegin diger kisimlar bazi
bitkilerde meyve olugsumuna katilir. Bazilarinda
da kurur ve disger.

Domates, biber, seftali, elma, portakal vb. etli
ve sulu meyvelerdir. Aygicedi, misir, findik vb.
kuru meyvelerdir.

Olgunlagan tohumlarin yeni bir bitkiyi meyda-
na getirmek tzere yayilip gimlenmesi gerekir.

Tohumlar Nasil Yayilir?

Tohumlar birgok yolla yayilabilir. Tohumla-
nin bazilan tiy gibi hafif ve parasiite benzer
yapidadir. Ruzgarin etkisiyle ucarak yeni bir
yere taginabilir. Dikenli olanlar hayvanlarin
tiylerine yapisir. Hayvanlarla birlikte uzaklara
tasinabilir. Yaygin olarak goériilen ise tath ve
taze meyvelerin, bunlari yiyen hayvanlar sa-
yesinde yaylimalaridir. Meyve yendiginde to-
humlar hayvanin sindirim sisteminden gecer
ve diski yoluyla farkli yerlere taginir. Tohumlar, rizgér yardimiyla yayilabilir.

Tohum Nasil Cimlenir?

Tohumlar, gcimlenmeleri igin gerekli kosullar sadlanana kadar yillarca bile olsa bekleyebi-
lir. Bu siirede tohum igindeki embriyo uyku halindedir.

Cimlenme, tohum icindeki embriyonun uygun kosullarda bytyip gelismesidir. Bu ko-
sullar su (yeterli nem), uygun sicaklik ve havadir.
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Tohumlarin uyku hélinden ¢ikmalarini saglayan en 6nemli etken tohumun su almasidir,
Su alan tohum siser ve tohum kabugu ¢atlar. Embriyo bilylyiip gelismeye baslar. Sicakligin
uygun olmasl, havadan yeterli oksijenin karsllanmasi embriyonun geligimini hizlandirir. Pek
cok bitkinin cimlenme sirasinda 1sida ihtiyaci yoktur. Bununla birlikte yeni gelisen bitkide ilk
yapraklarin olusmasiyla biiyiime ve gelisme igin 1s1da ihtiyag "
duyulur. Glnka, bitki artik kendi besinini Gretmeye baglar. o

£ L2
L

o & ¢

Cimlenen tohum- ) /
dan ilk kokler Gikar
ve topragin derinlik-

lerine dogru bydr. ilk gévde topragin Gize- ilk yapraklar ciktiginda bitki
rine dogru buytr ve gelisir. kendi besinini Gretmeye baglar,

-2
Tohumun gimlenmesi
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Dersin Adt: Fen Bilimleri 3. Hafta

Sinif: 6.S1mf

Unite No-Ad1: | 5.Unite: Bitki Ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime Ve Gelisme

Konu: Bitki Ve Hayvanlarda Ureme, Biiyiime Ve Gelisme

Onerilen Ders | 4 Saat

Saati:

Ogrenci
Kazanimlari/Hede

f ve Davraniglar:

6.5.1.2. Bitki ve hayvanlardaki biiyiime ve gelisme

siireclerini 6rnekler vererek agiklar.

Unite Kavramlari

ve Sembolleri:

Eseysiz Ureme Eseyli Ureme
Vejetatif Ureme Buylime ve Gelisme
Bolunme

Tomurcuklanma
Rejenerasyon

Uygulanacak
Y ontem -

Teknikler:

Kontrol grubu : Anlatim, Soru ve Cevap

Deney grubu: Anlatim, Soru ve Cevap, Egitsel Oyun

Kullanilacak Arag

Kontrol grubu: -

- Geregler: Deney grubu: Tabu kartlar
Kuslarin yasam dongiileri hakkinda bilgi edinme (D.K.
Sayfa: 165)
Yapilacak Bitki ve hayvanlarin gelisim siireclerini gozlemleme (D.K.
Etkinlikler: Sayfa: 168)

Deney grubu i¢in mevcut plandaki etkinliklere ilave olarak

oynanan tabu oyunu
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Ozet:

Biiylime ve Gelisme Nedir?

Canlilik 6zelliklerinden birinin biytime ve gelisme oldugunu hatirlayiniz. Biiyiime, can-
linin kitlesinin ve hacminin artmasidir. Canliyi olusturan hiicrelerin béliinmesi sonucu ger-
ceklesir. Bliylimeyle birlikte gelisme de olur. Gelisme, canlinin yetiskin bir birey olana kadar
gecirdigi degisikliklerdir.

Ebeveynlerden aktarilan kalitsal materyal, yavru canlinin biiylyiip gelismesiyle ilgili bil-
gileri de tasir. Ormegin déllenmis bir giivercin yumurtasindan giivercin olusmasi ya da mese
tohumundan mese olugmasi bilgisi ebeveynlerden gelen yumurta ve sperm hiicrelerinde
tasinir, Bitkiler ve hayvanlar yasam dénguleri icerisinde biytir ve gelisir.

Bitkilerde Buiyiime ve Gelismeyi Neler Etkiler?

Bir bitkinin tohumu dogiada cimlendidi yerde biyir ve gelisir. ilk kok, gévde ve yaprakla-
rinin gelisimiyle birlikte bitki biiytimesini stirdirdir. Geng bir fidan gelistikge kokleri topragdin
derinliklerine uzanir, govdesi kalinlasir, yeni dallari ve yapraklan olusur. Bitkiler yasamlari
boyunca blyimeye devam eder.

Bitkiler gelisimlerini kalitsal materyaldeki bilgiler dogrultusunda stirdirmekle birlikte gev-
re kosullarindan etkilenir. Bitkilerin biyume ve gelismesini etkileyen bu kosullar genellikle
su, mineraller, sicaklik, 1sik, oksijen ve karbondioksittir.

Istk " .
Hava (Oksijen ve karbond
Bitkiler yeterli 151k aldidinda oksi) (Oksij "

biydr ve gelisir. Ginkd, 6zellikle
yapraklarda besin sentezlenebil-
mesi igin su ve karbondioksitle
birlikte 1s19a daha ¢ok ihtiyag du-
yulur, Bitki yapraklari dallarda 11k
alacak bicimde dizilmistir,

Bitkiler besinlerden enerji
elde etmek igin havanin oksi-
jenini kullanir, Kendi besinini
Uretebilmesi igin de havadaki
karbondioksiti kullanir, Besin
, Ve enerji Uretimi blyime ve
. gelisme icin gereklidir,

Mineraller

Bitkinin biyimesi i¢in
gerekli mineraller top-
rakia ve suda ¢ozinmus
olarak bulunur. Fosfat bu
minerallerden biridir.

Sicaklik
Bitkiler genelde 15-30°C
arasindaki sicaklikta iyi b=
yiir. llkbaharda hava sicak-
hginin artmaslyla agaclar,
tomurcuk  olusturur, yeni

dallar ve yapraklar ¢ikarir. Su

Bitkinin canliligini strdtirmesi ve bly(mesi icin suya ih-
tiyaci vardir, Blylime ve gelisme icin gerekli besin sentez
lenirken su ve suda ¢oziinmis mineraller de kullanilir, Su,

Prow topraktan koklerle alinir,
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Hayvanlarda Ureme, Bilyiime ve Gelisme

Omurgasiz hayvanlarin bircodunun bélinme, tomurcuklanma, rejenerasyon gibi yollarla
eseysiz olarak ¢ogalabildiklerini 6grendiniz. Eseyli ireme ise omurgall ve omurgasiz hay-
vanlarda yaygin olarak gériilen tireme bicimidir. Bitkilerde oldugu gibi hayvanlarda da eseyli
tireme déllenmeyle baslar. Hayvanlarda déllenme, dis déllenme ve i déllenme olarak iki
sekilde gerceklesir.

Dis Dollenme

Kurbagalar ve baliklarin gogu treme hiicrelerini suya birakir. Su, yumurta ve spermin
kurumasini onler. Omegjin (reme déneminde erkek somon bali§i géliin dibinde cakillarin
arasinda bir yer hazirlar. Disi somon burada derin olmayan bir gukur kazarak yumurtalarini
birakir. Hemen sonrasinda erkek somon yumurtalar tizerine spermlerini bosaltir,

'. Spermler

Yumurtalar
v ,

Disi somonlar bir seferde yiizlerce yumurta birakir.

Yumurta ve spermin disi viicudu diginda birlesmesine dig déllenme denir. Dig déllenme
yiiksek risk icerir. Havuz, gél, irmak ve denizlere birakilan pek gok tireme hiicresi kaybolur
ya da diger hayvanlara yem olur, Ureme hiicreleri ayrica sulardaki beklenmeyen sicakiik
degisimlerinden ya da su kiriliginden etkilenebilir. Dis déllenme yapan canlilar bu risklere
karsi cok sayida tireme hiicresi olusturur ve birakir. Sayinin cok olmasi déllenme sansini
artinr. Bazen binlerce yumurtadan bir ya da ikisi hayatta kalip yetiskin bir birey olabilir. Bu
nedenle balik ve kurbagalar ¢ok sayida yumurta birakarak drer,

i Déllenme T,

Karalarda yagayan bdcek, siriingen, kus ve memeli- 7‘_ =
lerde i dollenme goriilir. i¢ déllenme, yumurta ve sper- + §
min digi viicudu iginde birlegmesidir, i¢ déllenme, déllen-
meyi ve yavrularin hayatta kalma sansini artirir. Giinki ’
dis ortama birakilmayan Greme hiicreleri ve dollenmig | %
yumurtanin kurumasi engellenir. Aynca i¢ dollenme sa- "
yesinde yumurta, zor gevre kosullarina ve diger canlilara & &
kars! da korunur, ' ~ »

ic déllenmenin sagladigi avantaj, déllenme igin cok  Disi deve kuglar ortalama

sayida yumurta yerine birkag yumurtanin Gretimesinin on bes ddllenmis yumurta bi-
yeterli olmasidrr rakarak yilda bir kez kulugkaya

yatar.
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Déllenmis Yumurtaya Ne Olur?

Zigot olusumunun ardindan embriyo, ebeveynlerinden aldidi kalitsal materyaldeki bilgi
ve gevresel kosullara bagli olarak gelisir. Hayvanlarda embriyo, gelisimini yumurtada ya da
anne viicudunda stirdirtir, Her hayvan tiiril kendisine benzer yavrular meydana getirerek
neslini devam ettirir.

Kurbagalarda Yagam Dongiisii ve Bagkalasim

Cogu bdcek ve kurbaga yavrular yumurtadan ¢iktiginda ebeveynlerine benzemez. Yav-
rular blyudikee bicim ve renk degistirir. Ancak gelisimlerini tamamladiklarinda yetiskin
bireylere benzer, Bazi hayvanlarin yumurtadan ¢iktiktan sonra erigkin birey olana kadar
gegirdikleri yapisal degisim stirecine bagkalasim denir.

Kurbagalarda dig dollenme
qorlir. Dollenmis yumurtalar
embriyonun geligimi igin ge-
rekli besini igerir.

Bagkalagim tamamlandiginda yavru,
ebeveynlerine benzer. Karaya ¢ikip ak-
cigerleriyle soluk alip verebilir. Yeliskin
disiler yumurta birakarak Greyebilir.

Yumurtadan gikan
larvalar  baglangigta
baliga benzer. Ge-
lisen larvalar iribag
olarak adlanciril, fri-
baglar, suda yizer ve
solungaglanyla solu-
num yapar.

Iribaglann, bilyidikge bacaklan ve akci-
gerleri geligir.

4

Kurbaganin yagam déngust ve bagkalagimi
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Baliklarda Yagam Déngiisii

Baliklarin birgogu ilkbahar ve yaz aylarinda, alabaliklar sonbaharda ve kigin drer. Dol-
lenmis yumurtalar jelatinimsi bir maddeyle korunur, Embriyo yumurta iginde gelisir ve blydr,
ihtiyact olan besini yumurtadan karsilar. Blyime ve gelisme siirecinde balik embriyo veya
yavrulari suyun sicakligindan, tuz oranindan ve kirletici maddelerden etkilenebilir,

Déllenmis balik yumurtalan suda
yizer ya da dibe ¢oker. Dipteki yu-
murtalar su bitkilerine ya da taglara
tutunur,

Baliklarin gogu yasa-
mi - boyunca blyimeyi
stirddrdr. Digileri her yil
binlerce yumurta biraka-
bilir.

Yavru baliklar yumurtadan gikti-
Ginda besin aramaya baglar.

Alabaligin yasam dénguist

Siiriingenlerde Yagam Dongiisii

Stiriingenler genelde bahar ve yaz aylaninda drer. Sriingenler i¢ ddllenme yapar. Tim-
sah, yllan, kaplumbaga gibi stiringenlerin disileri genellikle yumurta birakmak igin sicak
kumda oyuklar agar ve yumurtalart bu yuvalara gomer. Déllenmis yumurtada bol sivi ve
besin bulunur, Koruyucu kabugu olan yumurta icindeki embriyo gerekli besini karsilar ve
sivi sayesinde kurumaktan korunur. Geligimini tamamlayip yumurtadan ¢ikan yavrular ebe-
veynlerine benzer. Stiriingenler cogunlukla yumurtalanina ve yavrularina bakmaz.

Ureme mevsiminde disiler kum-
salda agtigi gukura yumurtalari bi-
rakir ve Uzerini kumla drter.

Yetigkin ~ digiler

LI T Yavu deniz kaplumba-
mine kadar sularda

galan yumurtadan ¢iktiginda
kalrr. "
l hizlica denize ulagir.

Deniz kaplumbagasinin yasam déngus(i
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Kuglarda Yagam Dongisii

Kuslarda i¢ dollenme gordilir, Dollenmis yus ~N
murta disi viicudundan disariya birakilir. Kuslar
genellikle hazidadiklan yuvalaninda yumurtlar
ve ¢ogunlukla disi kuslar, embriyo gelisimini |
tamamlayana kadar kulugkaya yatar. Bu yolla
yumurtalar isitilir, soguktan ve dismanlardan
korunur, Kus yumurtalan sert kabuklu ve goze-
neklidir, Gozenekler embriyonun hava aligverisi
yapabilmesini saglar. Déllenmis yumurta besin
maddesi bakimindan zengindir. Embriyo gelisip
bytimek icin bu besini kullanir, Yuvalar, kuslarin Gredikleri ve din-

Yumurtadan ¢ikan yavrular ebeveynlerine  lendikleri barinaklaridir.
benzer, Kuslarda yavru bakimi gérilir, Yavrular
tiylenip kendi baslarina ugabilene kadar ebeveynleri tarafindan beslenir ve yuvalarinda
korunur.

Memelilerde Yagam Dongiisii

Memelilerde i¢ déllenme gorilir ve
¢ogu memeli yavrularini dogurur. Délle-
nen yumurtadaki besin kus yumurtasinda-
ki kadar cok degildir. Déllenmis yumurta
anne viicudu iginde kalir ve embriyo ge- |
ligimini burada tamamlar. Embriyo blyi- |
ylp gelisirken ihtiyact olan besini anne-
den karsilar. )

Yumurtanin dollenmesinden yavrunun |-
dogumuna kadar gegen siireye gebelik TR IR R
denir. Gebelik sireleri memelilerde farkli- i gebelik siiresi 660 giindiir ve bir yavu
dir. Ornegin tavsanlarda bu siire 42 gin-  gogyrur,
dur. Tavsanlar yilda birkag kez dogurur ve
her dogumda ortalama beg yavru meydana getirir.

Memelilerde yavru bakimi ve korunmasi, yavrunun kendi bagina beslenme ve hayatta
kalmay! ddrenmesine kadar devam eder. Yetigkin olan bireyler de kendi yavrularini dogu-
rarak drer.

}i
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Kunduzlar su kenarlarina odun

duktan sonra anne slitliyle beslenerek biydr ve
ve camurlardan yuva kurar.

geliir.

Memeliler yavrularini koruyup biiyitmek, saklanmak, dinlenmek vb. igin yuva yapar.
Adag kovuklan, magaralardaki oyuklar, su kenarlan gibi yerlerde cesitl memeli yuvalarina
rastlanabilir.

Hayvanlarda Bilyiime ve Gelismeyi Neler Etkiler?

Hayvanlar, yasam déngiilerinin baglangici olan ddllenme ve embriyonun geligiminin ar-
dindan ya yumurtadan cikar ya da dogar. Yeni yavru bireyler blylyip gelismeye devam
eder, Yetigkin olana kadar gegen zamanda cesitli faktdrler biyiime ve gelismeyi etkiler.
Hayvan tirlerine gére farklilik gdsterse de temel faktorler besin, su, yasam ortaminin sicak-
ligi ve oksijen miktanidir. Bunlarin yaninda yavru bakimi, barinma, avcilardan korunma ve
hayatta kalmayi 6grenme gibi hayvan davranislari da biiyiime ve gelismeyi etkiler.

Besin

Hayvanlar, bitkiler gibi kendi besinini dret-
mez. Besin ihtiyacini diger canlilardan karsilar.
Bazi hayvanlar bitkilerle beslenirken bazilari di- (. #
der hayvanlarla beslenir ya da her iki besini de n
tiketiyor olabilir, Biyime ve gelisme igin gerekli -~
maddelerin ve enerjinin kaynagi besinlerdir.

Oksijen

Bitkiler ve hayvanlarin besinlerden enerji elde
edebilmesi igin oksijene ihtiyaci vardir, Sularda = = "%
ya da karalarda yasayan canlilarin diger yagam-
sal olaylarda oldugu gibi biiylime ve gelismesi
icin de enerji harcanir.
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Su

Hayvanlarin doku hiicreleri blytk oranda sudan
olusur ve hayvanlar, yagsamlari boyunca suya ihtiyag
duyar, Birgok hayvanin yavrusu sularda byr, gelisir
" ve yasamini sularda stirdurir. Balik, mercan ve yen-
gec suda yasayan hayvanlardandir. Balik yavrulan
temiz ve oksijeni bol suda saglikh buyr ve gelisir.

) et -

e e Y
Sicaklik
Yasam ortaminin sicakigi yavrularin .
biiytytip gelismesini etkiler. Ornegin ipek s -
bdcegi yavrulan en iyi 20-28°C araliginda
buyur ve gelisir.
[ 3 A L
W/ dany £ [T [ i | ke

Yavru bakimi

Hayvanlarin pek ¢ogunda yumurtalarin ko-
runmasl ve yavru bakimi géralir. Yavrularin
beslenip buyttilmesi bazi tirlerde diger hay-
vanlardan farkiidir. Ornegin kangurular kese-
li memelilerdir. Disi vicudunda yavrulanin st
emip biyudugu bir kese bulunur. Dogan kangu-
ru yavrulari gelisiminin bir bolimiinii bu kesede
gegirir.

Yeryiiziinde gesitli bitki ve hayvan tiirleri yagsamini strdiirmektedir. Her canlinin yasam
dongisinln devami, Ureyip yeni yavrular meydana getirmesine baglidir. Canli varliklan ve
canlilik 6zelliklerini arastiran bilim insanlar iyi birer gézlemcidir. Bilim insanlari, bir tohum-
dan yeni bir bitkinin gelisimini ya da yumurtadan ¢ikan yavrunun biyuyip yetiskin olmasi
sirecini izleyip bilgi edinirler.
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Ek 7: OMU Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu Raporu

T.C.
ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK KURUL KARARLARI

KARAR TARIHI | TOPLANTI SAYISI KARAR SAYISI
25.03.2016 | 3 2016/ 23 |
KARAR NO: Universitemiz Egitim Fakiiltesi Ogretim {iyelerinden Dog.Dr.Munise Handan

2016 -23

GUNES’in “6. Siuf Bitki ve Hayvanlarda Ureme, bilyiime ve Gelisme Unitesinin
Ogretimde Oyun Temelli Ogrenmenin Akademik Basar1 Uzerine Etkisi” konulu
anket caligmasi okunarak goriisiildii.

Egitim Fakiiltesi dgretim iiyelerinden Dog.Dr.Munise Handan GUNES’in
“6. Siuf Bitki ve Hayvanlarda Ureme, biiylime ve Gelisme Unitesinin Ogretimde
Oyun Temelli Ogrenmenin Akademik Bagar1 Uzerine Etkisi” konulu projesinin
kabuliine oybirligi ile karar verildi.

ASLI GIBIDIR.
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