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Bu ¢alismanin amaci, sosyo-ekonomik agidan ve bilgi ve iletisim teknolojilerine
(BIT) erisim agisindan dezavantajli olan 6grencilere hedefe dayali senaryolarla dijital
okuryazarlik becerisinin kazandirilmasidir. BIT” e erisim agisindan dezavantajli olan
ogrencilerin, dijital okuryazarliklarinin artirilmasi igin ¢ok sayida bilgisayara ihtiyag
duyulmadan, pedagojik agidan dogru entegrasyonla dijital okuryazarliklarin
artirilabilecegi varsayilmaktadir. Bu amag¢ g¢ercevesinde, bu gruba 6zel gelistirilen
cesitli hedefe dayali senaryolarla (HDS), 0Ogrencilerin dijital okuryazarlik
becerilerinin gelistirilebilecegi ©ne strilmiistiir. Arastirma deseni olarak nitel
arastirma yontemlerinden durum calismast kullanilmistir. Calisma bes hafta
stirmiistiir. Birinci hafta, 6grencilerin dijital okuryazarlik durumunu belirlemek i¢in
ontest olarak dijital okuryazarlik 6lgegi kullanilmistir. Ayni 6lcek besinci hafta
sontest olarak kullanilmustir. Birinci haftada ayrica katilimcilarin  demografik
bilgilerine iliskin nicel veriler toplanmistir. Hem birinci hafta hem de besinci hafta
her bir grup i¢in arastirmaci tarafindan dijital okuryazarlik ve elestirel dijital
okuryazarlik gézlem formu nitel olarak kullanilmistir. Besinci hafta her bir grup ile
yar1 yapilandirilmig gorlismeler yapilmistir. Ayrica birinci haftadan baglayip besinci
hafta da dahil olmak iizere her hafta icin belirlenen hedefe dayali senaryolar
uygulanmistir. Arastirmanin evrenini Dogu Anadolu’ nun bir ilgesinde 6grenim
goren ilkdgretim 6grencileri olusturmaktadir. Orneklemi ise bu ilgede bulunan bir
ortaokulda G6grenim goren toplam 24 o6grenci olusturmaktadir. Goniilli olarak
calismaya katilan 6grencilerin en 6nemli ortak 6zelligi sosyoekonomik diizeylerinin
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diisiik olmasidir. Giiniimiizde okul ortamlarinda ¢ok sayida bilgisayarin var olmasi,
her &grencinin dijital okuryazarligmi saglamayabilir. Ogretmen o6nderliginde ne
sekilde ve kosulda kullanildigi olduk¢a Onemlidir. Bu calismada bu yaklasim
tizerinde ilerlemistir ve Onemli sonuglar ortaya ¢ikmistir. Calismamizda bilgi ve
iletisim teknolojilerine erisim agisindan dezavantajli olan Ogrencilerin, dijital
okuryazarliklarim1 artirmak icin ¢ok sayida bilgisayara ihtiyag duyulmadan,
pedagojik acidan dogru kilavuzluk ile dijital okuryazarliklarin artirildigr sonucuna
ulagilmisgtir. Ortamda az sayida teknolojinin var olmasi dijital okuryazarlik
becerilerinin gelismeyecegi anlamina gelmeyebilir. Calismamizda da hedeflenen
becerilerin gelistirildigi sonucu elde edilmistir.

Anahtar Kelimeler : Dijital okuryazarlik, elestirel dijital okuryazarlik, dijital
boliinme, hedefe dayali senaryo

Sayfa Sayisi 104
Damisman : Dr. Ogr. Uyesi Emine SENDURUR
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ABSTRACT

This study aims to improve digital literacy skills of students belonging to
disadvantaged groups with regards to socio-economical status and information and
communication technology (ICT) access. It is assumed that without increasing the
number available devices, appropriate pedagogical integration can enable these
disavantaged students to be equiped with digital literacy skills. Based on this frame
of reference, it is claimed that customized goal-based scenarios (GBS) can help to
improve these skills. Case study as a qualitative research method have been used as
the research method of the study, taking place during 5 weeks. In the first week,
students completed a digital literacy inventory as a pre-test, and it also served as
post-test at the last week. In addition, students’ demographical details were also
collected during the first week. The researcher completed qualitatively the
observation forms based on digital literacy and critical digital literacy frameworks in
both the first and the last week. Semi-structured interviews were conducted with each
group at the last week. During five weeks, all groups engaged in GBS prepared
specifically for digital literacy topics. The population includes the elementary school
students from rural areas of Eastern part of Turkey. 24 elementary school students
from this area voluntarily participated to the study. The common demographical
aspects of voluntary participants were their socio-economical-status. The existence
of computers in school environments may not guarantee the higher levels of digital
literacy of students. The way teachers integrate and lead the utilization of them
matters. This study has its motivation from that approach, and reported important
results. The findings showed that designed GBS affected the improvement of digital
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literacy skills. In this way, the number of limited access to ICT tools may not serve
as a barrier for digital literacy education.

Key Words : Digital literacy, critical digital literacy, digital divide,
goal-based scenario
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BIRINCi BOLUM

I. GIRIS

21. yiizyil, teknolojik, sosyal ve ekonomik agidan birgok gelismenin ve degisimin
gerceklestigi bir donemdir. Bu yiizyil, Kisilerin hayat boyu 6grenmede, elestirel ve
analitik diisinme becerisine sahip olmasimm1 hedefleyen, arastiran, tartisan,
sorgulayan, teknolojiyi kullanabilen, iiretebilen ve irettigini paylasabilen ve daha
birgok becerinin kazanildig1 bir donemdir. 21. yiizyilda teknolojinin hizla ilerlemesi
egitim ortamlarinda yeni yaklasgimlar1 ortaya ¢ikarmis ve toplumlarin
bilgilenmesinde, bilgiye erisiminde dijital okuryazarlik bu c¢agin en Onemli

gereksinimlerinden olmustur.

Icerisinde bulundugumuz c¢agda toplumlar, teknolojik gelismelere paralel olarak
teknoloji toplumu ve bilgi toplumu gibi isimlerle anilir olmustur. Teknolojik
gelismeler yeni bir dijital diinya ortami kurmus ve toplumlarin bu ortama uyum
saglamasi ile toplum ve topluluk kavramlari yeni boyutlar kazanmistir. Siradan
insanlarin giinliik hayatina adapte edilen bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla

artmastyla bilgiye erisim daha kolay hale gelmistir.

Bu boéliimde arastirmanin problemi, amaci, 6nemi ve sinirliliklariyla ilgili bilgilere ve

tez ig¢erisinde kullanilan 6nemli terimlerin agiklamalarina yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu

Giiniimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerindeki (BIT) hizli gelismeler iilkenin
kalkinmasinda ¢ok 6nemli bir rol oynamaktadir. Fakat bu gelismelerden, her bireyin
esit sekilde ve yeterince faydalandigini sdylemek ne yazik ki miimkiin degildir.
Teknoloji ve bilgiye erisim konusunda kent ve kirsal bolgeler arasinda belirgin
farkliliklar bulunmaktadir. Bu farkliliklart vurgulamak {izere kullanilan “dijital
bolinme” (digital divide) terimi; degisik cografyalarda sosyo-ekonomik sartlar
acisindan degisiklik olmasi ve gerek alt yapr gerekse kullanim becerilerindeki

yoksunluk nedeniyle ortaya g¢ikmaktadir. Dijital boliinme farkli sosyo-ekonomik
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diizeydeki bolgelerde yasayan bireyler arasindaki Internet ve bilisim teknolojilerine

erigsim konusundaki ugurumu tarif etmektedir (Selhofer ve Hiising, 2002).

Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK)’in 2018 yili Agustos aymnda gerceklestirmis
oldugu Hanehalki Bilisim Teknolojileri (BT) Kullanim Arastirmasi’nin ortaya
koydugu verilere gére, 2017 yilinda bilgisayar ve Internet kullananlarin oranlari
%359.6 ve %72.9 iken bu oran 2018 yilinda %56.6 ve %66.8 oldu. Bilgisayar ve
Internet kullanim oranlar1 16 — 74 yas grubundaki erkeklerde %68.6 ve %80.4,
kadinlarda ise bu oran %50.6 ve %65.5 oldu. 2017 yilinin Nisan ayinda hanelerin
%80.7’si Internet erisim imkanina sahipken 2018 yilinda bu oran artarak %83.8 oldu.
Bu sonu¢ her on hanenin sekizinde Internet oldugunu gostermektedir. Ayrica
arastirma sonuclarina gore Istanbul son bir yil igerisinde yiizde 90.8’den yiizde
90.1’e diismesine ragmen, Internet erisimi en yiiksek olan istatistiki bdlge olurken,
son bir yilda Internet erisimi en fazla artan bolge ise yiizde 71.5°den yiizde 80.7’ye
9.2 puanlik artisla Giineydogu Anadolu Bolgesi olmustur. 2018 yili itibariyle haneler
bazinda Internet erisimi en diisiik olan bélge ise yiizde 75.4’liik oranla Bat Marmara

bolgesi olmustur.

TUIK’in 2013 yilinda Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasinin
kapsami ilk defa 06-15 yas grubundaki c¢ocuklar1 da igerecek diizeyde
genisletilmistir. 6-15 yas grubunda yaptigir arastirma sonuglarina gore, bilgisayar
kullanimina baslama yas1 ortalama sekiz yas olurken, internet kullanimima baslama
yas1 ortalama dokuz olmustur. 6-15 yas ¢ocuklarin %24.4’1 bilgisayara, %13.1°1 cep
telefonuna ve %2.9’u oyun konsoluna sahipken, %60.5°1 bilgisayar, %50.8’i internet,
%24.3’1 cep telefonu kullanmaktadir. Ayrica 6-15 yas aralifindaki ¢ocuklarin
%4%5.6’s1 her giin Internet kullanmaktadir. Aym arastirma giiniimiizde tekrar yapilsa
hi¢ siiphesiz ki bilisim teknolojilerini kullanmaya baslama yasinin diistiigiinii ve
kullanim oranlarmin arttigin1 gosterecektir. Bu nedenle kiiciik yaslardan itibaren
bireylere bilisim teknolojilerini dogru kullanmayi, bilgiyi islemeyi, teknolojiyi etkili
ve verimli bir sekilde kullanmayi Ogretmek gerekmektedir. Bu sayede bilisim
teknolojilerini etkili sekilde kullanma seviyesine ulasacak ve cagin gerektirdigi

ozelliklere sahip olacaklardir.



Istatistiklerden de anlasilacag: iizere Tiirkiye’de insanlarmn teknoloji kullanimi her
gecen gilin hizla artmaktadir, fakat teknolojiye erisim agisindan dezavantajli olan
Ogrencilerin de geride kalmamasi i¢in egitim ortamlarinda bu ¢alismada kurgulanan

tarzda girisimlerin artirilmasi1 gerekmektedir.

Ozellikle FATIH projesinde, bilgi ve iletisim teknolojilerinin 6grenme-dgretme
sirecine aktif ve etkili bir sekilde uyarlanmasi hedeflenmektedir. 21.yiizyil
becerilerinin igerdiklerine ve FATIH projesinin kapsami igerisindekilere bakildiginda
aralarinda iliskiler goriilmektedir. Bu proje ile gelen tablet bilgisayarlarin, akilh
tahtalarin ve Internetin etkin kullanimi bilisim teknolojileri okuryazarlig1 kapsaminda

diistiniilmektedir (Uluyol ve Eryilmaz, 2015).

Ayrica okullarda bu proje sayesinde teknolojik imkanlar artmakta fakat evinde
bilgisayar gibi BIT araglarma erisimi kisith olan &grenciler icin imkanlar hala
kisithidir. Hizla gelisen Bilisim Teknolojileri glinlimiizde bilgiye erisimi ve bilginin
yapilandirilmasini toplumsal diizeyde etkilerken, egitim alaninda pek ¢ok ortamda
gerek siniflarda dersin islenisinde gerekse dgrencilerin bilisim teknolojilerine hakim
olmalarini saglayarak bilgi toplumunun temellerini olusturmaktadir. Bu ¢alismada,
sosyo-ekonomik diizeyi diisiik, Internet ve bilisim teknolojilerine erisimi yoksun olan
ogrencilere, dijital okuryazarlik becerisinin kazandirilmasi problem durumunu

olusturmaktadir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Gilinlimiizde egitim ortamlarinda ¢esitli teknolojiler kullanilmaktadir. Egitim
teknolojileri tarihi boyunca degismeyen bir sey varsa o da her tiirlii yeni teknolojinin
egitim-0gretim ortamlarima hizla dahil edilmesidir. Hareketli resim, radyo,
televizyon, vb. birgok teknolojinin, ilk ortaya ¢iktigi donemlerde egitim-6gretim
ortamlar1 i¢in c¢ok biiyiik farklar yaratacagi disiiniilmiis fakat entegrasyon
stirecindeki sikintilarla birlikte beklenen anlamli farkliliklar gozlemlenememistir
(Reiser, 2007). Egitim teknolojilerinin temel amaglarindan biri 6grenmeyi
kolaylagtirmaktir. ~ Kullanilan  teknolojilerin, Ogrenme siirecini daha da
anlamlandirarak kalic1 6grenmeler saglamasi beklenir. Bu beklentileri yerine
getirmek ise tek basina teknolojinin kullanimiyla degil egitim-0gretim ortamlarina

pedagojik acidan dogru entegre edilmesiyle miimkiin olabilir. Ornegin ¢ok sayida
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bilgisayarin ortamda var olmasi, her 6grencinin bilgisayar okuryazarligin1 garanti
etmeyebilir. Ogretmen kilavuzlugunda ne sekilde kullanildig1 olduk¢a 6nem teskil
etmektedir. Bu calisma, temel olarak bu yaklasim tizerinden ilerlemektedir. Yani bu
calisma, bilgi ve iletisim teknolojilerine (BIT) erisim acisindan dezavantajli olan
Ogrencilerin, dijital okuryazarliklariin artirilmast i¢in nicelik olarak c¢ok sayida
bilgisayara ihtiyag duyulmadan, pedagojik acgidan dogru entegrasyonla dijital
okuryazarliklarin artirilabilecegini varsaymaktadir. Ozetle, teknolojinin ortamda var
olmasi, o teknolojinin dogru sekilde kullandigini garanti etmeyecegi gibi teknolojinin
ortamda var olmamasi (veya az sayida var olmasi) onunla ilgili becerilerin
gelismeyecegi anlamina gelmeyebilir. Bu genel amag gergevesinde, bu gruba o6zel
gelistirilen cesitli hedefe dayali senaryolarla (HDS), 6grencilerin dijital okuryazarlik
becerilerinin gelistirilebilecegi One siirlilmiistiir. Bu entegrasyonun sonuglarini

gozlemlemek i¢in asagidaki sorulara cevap aranmaistir:

1. Sosyoekonomik agidan dezavantajli olan 6grencilerin, giinliik hayatlarinda
erisebildikleri dijital ara¢ sayisinin ve dijital ara¢ kullanim sikliginin, HDS

oncesi ve sonrasindaki dijital okuryazarlik diizeyleriyle iliskisi var midir?

2. Dijital okuryazarliga yonelik hazirlanan hedefe dayali senaryolarin (HDS),

ogrencilerin dijital okuryazarlik seviyesine etkisi nasildir?
a. Tutumlarindaki,
b. Teknik boyuttaki,
c. Biligsel boyuttaki,
d. Sosyal boyuttaki degisimleri nasildir?

3. HDS siirecinde ogrencilerin elestirel dijital okuryazarlik becerileri nasil

degisim gostermistir?

1.3 Arastirmanin Onemi
Dijital okuryazarligin kazandirilmasina yonelik, Egitimde Fatih Projesi kapsaminda
okullarda gergeklestirilen teknolojik altyapinin iyilestirilmesi ve egitime teknolojinin

entegre edilmesi dijital okuryazarligi artirmada oOnemli bir siiregtir. Dijital
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okuryazarlik, bireyin teknolojiyi kullanarak bilgiye ulasmasint ve bilginin
dogrulugunu farkli agilardan degerlendirebilmeyi saglar. Ng (2012) dijital
okuryazarlik kavramini, teknolojiye karsi elestirel bir bakis agisi, sosyal farkindalik
olarak belirtirken, farkli dijital platformlardaki bilgiye erisim imkani, bilgiye anlam
katma ve bilginin dogrulugunu muhakeme etme olarak 6zetlemektedir. Bu c¢alisma
ortaokullarda zorunlu ders olarak okutulan bilisim teknolojileri ve yazilim dersinin
islenis yontemine farkli bir bakis agis1 kazandirmasi agisindan da Onemli
gorilmektedir. Hedefe dayali senaryolar bir¢ok ortama entegre edilmistir. Bu
calismada ise teknolojiye erisimi kisith 6grencilere cesitli senaryolar dogrultusunda
dijital okuryazarlik  becerilerinin  sekillendirilme  siirecine 151k tutmasi
beklenmektedir. Internet ortamindaki bilgiye elestirel yaklasma becerileri basta
olmak {izere birgok temel yeterliligi kazandirmaya yonelik senaryolarda 6grencinin
aktif yer almasi ve ¢oziim {retmesi beklenmektedir. Dijital okuryazarlik
kazandirilmasiyla ilgili yapilan c¢alismalarda hedefe dayali senaryo kullanimina
rastlanilmamistir. Bu baglamda calisma, kendinden sonraki benzer caligsmalara
kilavuzluk etmesi agisindan 6nem teskil etmektedir. Ayrica, kisith imkanlarla biligim
teknolojileri 6gretmenligi yapmak durumunda kalan egitimciler veya diger
uygulayicilar i¢in de Ornek senaryolar sunulmasi ve edinilen izlenimlerin

paylasilmasi da bu ¢alismanin 6nem verdigi bir misyondur.

Vizyon 2023'lin egitim alanindaki vizyonu, kisinin hayal giiclinii ve yaraticilifini
gelistiren; kisisel farkliliklar dogrultusunda her bireyin kendini en {ist diizeyde
gelistirebildigi; zaman ve mekan kisitlamalarindan ayrilmis, kendine 6zgii 6§renme
teknolojilerinin {iretmis ve kendini yenileme Ozelligine sahip; insan odakli ve
ogrenme merkezli bir egitim sistemine sahip olmaktir (TUBITAK, 2004). Ulkemizin
Vizyon 2023 ¢alismasinda bireylerin teknoloji kullaniminda bilingli bir sekilde
hareket etmesinin yaninda teknolojiye hakim olmasi ve yeni teknolojiler iiretmesi en
temel tema olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bu noktada o6zellikle ilkdgretim
diizeyinden yiiksekogretim diizeyine kadar tiim egitim kurumlarmna 21. yiizyil
becerilerinin igerigine hakim sahip kaliteli insan giiclinii yetistirmek igin oldukg¢a

fazla gorevler diismektedir (Akinci ve Tiiziin, 2012).

OECD’ye (Ekonomik Kalkinma ve Isbirligi Orgiitii) iiye iilkeler ve iiye olmayan

iilkeleri kapsayan Uluslararas1 Ogrenci Degerlendirme Programi (PISA) sonuglari,
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okuryazarlik bakis agisini merkeze alarak, zorunlu egitimin sonuna gelmis 15
yasindaki ¢ocuklarin farkli alanlardaki okuryazarliklarii dlgmeye yonelik iilkelerin
egitim sistemlerinin degerlendirilmesi ve karsilastirilmasi agisindan onemlidir. Bu
arastirmada da sosyo-ckonomik diizeyi diisik olan c¢ocuklarin evde bilgisayar
kullanma imkanlar1 sinirlt oldugu i¢in okul ortamindaki akilli tahtayr kullanirken

dijital okuryazarlik kazandirilmas: 6ngoriilmektedir.

1.4 Arastirmanin Sayiltilar:
Ogrencilerin veri toplama siirecinde diiriist davrandiklari ve kendilerine verilen

Ol¢me araglarini igtenlikle cevapladiklari varsayilmistir.

1.5 Arastirmanin Simirhiliklar:

Aragtirma grubu, 2017-2018 egitim-ogretim yilinda bir devlet okulunda 6grenim
goren 8. sinif 6grencilerinden olugmaktadir. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersini
almakta olan 24 6grenci ile sinirlidir. Calisma, bir donem igindeki 5 haftalik ders

stirecini kapsamaktadir.

1.6 Tamimlar
Dijital okuryazarhk (digital literacy): Kisilerin dijital teknolojileri kullanarak
bilgiye erisim saglamasi, bilgiyi diizenlemesi ve kavramasi, bilgiyi degerlendirmesi

ve analiz etmesini saglayan bir okuryazarlik tiirtidiir (Karkligs, 2011).

Hedefe dayali senaryo: Schank (1994) tarafindan sunulan hedefe dayali senaryolar,
vaka tabanli 6grenmeyi yaparak 0grenme ile birlestiren bir yapilandirmaci 6grenme
modelidir. Hedefe dayali senaryolar, istenen hedefe ulagsmak i¢in atilmasi gereken bir

takim adimlar1 6gretir.

Elestirel dijital okuryazarhk: Avila ve Pandya (2013), elestirel dijital
okuryazarligim1 su sekilde tanimliyor: metinler aras1 gii¢ iliskileri belirtilerini
arastirmak ve bazi durumlarda metinleri diger daha az giiglii ¢ikarlara hizmet eden
sekillerde tasarlamak ve bazi durumlarda yeniden tasarlamak. Dijital baglamda, bu,

okuryazarlik i¢in yeni ve benzersiz bir dizi zorluk ortaya koyuyor.



IKiINCi BOLUM

Il. KURAMSAL CERCEVE

Cagimizda dijital okuryazarliga odaklanan bazi arastirmalarda, dijital ortamda
o6grenmenin ¢ok boyutlu oldugu vurgulanmaktadir. Bu boliimde oncelikle dijital
okuryazarlik ve elestirel dijital okuryazarlik kavramlari, bilgi okuryazarlig1 ve dijital
okuryazarligin gelisim siireci, dijital okuryazarhi§in boyutlari, hedefe dayal
senaryolar ve dijital boliinme kavramlar1 hakkinda bilgi verilecektir. Bunlarin yani

sira yurt genelinde ve diinya genelinde yapilan ilgili aragtirmalar agiklanmustir.

2.1 Dijital Okuryazarh@in Tanim

Okuryazarlik kavrami TDK (2017) tarafindan “okumasi yazmasi olan, Ogrenim
gormiis kimse” olarak tanimlanmaktadir. Okuryazarlik tanimi gliniimiiz ihtiyaglar
cergevesinde degiserek sekillenmektedir. Ornegin, okuryazarhik terimi giinliik
hayatta kullanildig1 haliyle simgesel olarak alfabe, kelime ve ciimlelerin ifade ettigi
anlamlar1 6grenme ve bunlar araciligiyla iletilen mesajlar1 yorumlayabilme ve mesaj
tiretebilme olarak genel bir kapsamdayken artik finansal terimlerin, gérsel 6gelerin,
yani herhangi bir alana/konuya 6zel simgesel ifadelerin yorumlanabilmesi gibi daha
0zel kapsamlarda, basina eklenen farkli isimlerle anilmaya baslanmistir. Bilgi cagi
olarak addedilen giiniimiizde, 6zellikle teknoloji alanindaki hizli degisimlerle birlikte
bilgisayar okuryazarligi, medya okuryazarligi, vb. okuryazarlik cesitleri ortaya
cikmistir. Dijital okuryazarlik ise daha kapsamli bir tanim olarak son yillarda ¢okca
alanyazinda yer almaktadir. Bu kavrami ortaya atan Gilster (1997), dijital
okuryazarligi, bilgisayarlar tarafindan sunulan bilgiyi genis kaynaklardan, farkl
sekillerde bilgiyi kavrama ve bilgiyi uygun olarak kullanma yetenegi olarak

tanimlamaktadir.

Dijital okuryazarlik; kisi i¢cin girisimcilik, yenilik ve yaraticilik i¢in 6n kosul olurken
bireyler dijital okuryazar olmadan topluma katilamaz ve giinlimiizde yasamak icin
gereken bilgi ve beceriyi elde edemezler (Martin, 2005). Temelde biligsel bir eylem

oldugu one siiriilen dijital okuryazarlikla sadece bir seyleri bulma becerisi elde



edilmez, ayn1 zamanda giinliik hayatta bunlar1 kullanma, bilgileri transfer etme ve
kazanilan bilginin elestirel degerlendirilmesi yeterliligi de kazanilir. Dijital
okuryazarlik, diinyada var olan kaynaklarda yer alan bilgilerin bilgisayar ve internet
yardimu ile erisilmesi sonucu kavranmasi ve kullanilmasi yetenegidir (Martin, 2008).
Dijital okuryazarligin ortaya ¢ikmasinda katkisi olan bilisim teknolojilerinin
gelisimine paralel olarak bilginin sunum yontemi ve bilginin paylasim sekli
degisiklik gostermistir. Bilgi dnceki zamanlarda yazili materyaller ile paylasilirken
giiniimiizde ise bilgi paylasimi Internet {izerinden kolaylikla yapilmaktadir.
Bilgisayar ve Internet araciligi ile bilginin insanlar tarafindan elde edilmesi ve
paylasilmasi, bilginin ¢ok genis alanlara yayilmasini kolaylagtirmistir. Bu durum

kisilerin dijital okuryazarliklar ile ilgili ¢aligmalarin ortaya ¢ikmasina yol agmustir.

Giircan (2013), dijital okuryazarligl; anlama, bilgisayarlar yoluyla sunulan genis
Olcekteki coklu ortamdaki enformasyonu kullanabilme yetisi olarak tanimlamistir.
Ribble ve Bailey (2007) ise dijital okuryazarliga teknoloji kullanimin1 6grenme ve
O0gretme islemi olarak deginmistir. Eshet (2002), dijital okuryazarligin yazilim
kullanmaktan ¢ok daha fazlasini kapsadigini grafik arayiizleri ile ilgili bilgileri,
ogrenmede dijital kopyalamadan faydalanmayi, bilgiyi degerlendirmeyi de igerdigini
belirtmistir. Geger ve Dag (2010) bilgisayar ortaminda var olan yazilimlar
kullanabilen, bilgisayar ve Internet ortaminda istedigi bilgilere erisebilen ve bu
ortamlarda karsilastig1 ilgili sorunlarmi kendi basina ¢ozebilen bireyleri bilgisayar

okuryazari bireyler olarak tanimlamistir.

Dijital okuryazarlik tanimi ilk yillarda bilgisayarlar tarafindan sunulan bilgiyi
kullanma yetenegi olarak tanimlanirken giliniimiizde dijital teknolojileri kullanarak
bilgiyi anlama, yeni bilgi olusturma, bilgiyi paylasma ve mevcut bilgileri etkili ve
elestirel bir bigcimde degerlendirmektir. Dijital okuryazarlik gecis siireci ii¢ farklh
asamayl yasayarak aciklanmaktadir: ilk asama 1980'lerde insanlarin bilgisayar
kullanmaya baglamasi, ikinci asama Internetin 1990 yillarda giinliik hayatimiza

girmesi ve son asamada da bir aga bagl bilgi ekonomisinin ortaya ¢ikmasidir

(Dobson ve Willinsky, 2009).



2.2 Elestirel Dijital Okuryazarhk

Dijital okuryazarlik hakkindaki temel konularin nasil ele alinabilecegi konusunda
elestirel dijital okuryazarlik yeni bir perspektiftir. Janks (2000), "dil ve gig
arasindaki iliskiyi anlama ve yonetme" yetenegini, elestirel okuryazarligin temel
meselesi olarak tanimliyor. Avila ve Pandya (2013), elestirel dijital okuryazarligi,
metinler arasi gii¢ iligkileri belirtilerini arastirmak ve bazi durumlarda metinleri diger
daha az gigclii cikarlara hizmet eden sekillerde tasarlamak ve bazi durumlarda
yeniden tasarlamak seklinde tanimlamaktadir. Dijital baglamda, bu, okuryazarlik i¢in

yeni ve benzersiz bir dizi zorluk ortaya koyuyor.

Rogow (2014), yapmis oldugu calismada medya okuryazarlik egitiminin gelisimsel
acidan cocukluk dénemi i¢in uygun oldugunu belirtmistir. Medya okuryazarlig: ile
ilgili elestirel diisiinmenin ¢ocukluk doneminde riskten kaginma ve Ogrenmeye

yogunlagsmasi gerektigini savunmaktadir.

Buckingham (2007), dijital okuryazarlik i¢in kullanicilardan ne beklenmesi
gerektigini vurgulamistir. Icerigin dogrulugunu degerlendirirken elestirel dijital
okuryazarligin énemini belirtmistir. Ayrica elestirel dijital okuryazarhigin, Internetle

ilgili genis kapsamli bir anlayis sunmasi gerektigini vurgulamustir.

Polizzi (2017), calismasinda her yasta bireyin elestirel dijital okuryazarlia ihtiyag
duydugunu belirtmektedir. Ozellikle icinde bulundugumuz dénemde herkesin bu
sorumlulugu tagimasi gerektigini vurgulamaktadir. Elestirel dijital okuryazarligin,
sadece ¢evrimici icerigi degerlendirmek olmadigi, Internetin {iretim ve tiiketim

stireglerini de anlamak oldugunu vurgulamistir.

2.3 Dijital Okuryazarh@in Gelisimi

Hizla gelisen teknoloji ve bilisim teknolojilerinin hayatimiza dahil olmasi ile birlikte
diinya, bilgi toplumu olma acisindan biiylik bir degisiklik igerisine girmistir.
Insanlarin hayatin1 kolaylastiran ve ayni zamanda yasamini zenginlestiren bilgi
kaynaklarina ve bilgiye erisim artmistir. Artan bilgi miktar1 ile bilgi kaynaklarina
erisim becerilerimiz gelismekte ve siirekli {retilen bilgiler nedeniyle de eski
Ogrenilmis olan bilgilerimiz giinlik hayatta gecerliligini kaybetmesinden dolay:
hayat boyu 6grenme durumu zorunlu olmak durumundadir (Saatgioglu, Ozmen ve

Ozer, 2003). Dijital bilgi kaynaklarmin c¢ogalmasi ve hayat boyu 6grenmenin
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gereklilik haline gelmesinden dolay1 bilgi okuryazarligi kavrami hayatimizda daha da
anlamli hale gelmis ve bilgi okuryazarligi becerisine sahip kisilerin yetistirilmesi
bliyiik 6nem kazanmustir. Dijital okuryazarlik, bilgi okuryazarlig: ile iliskilidir. Bilgi
okuryazarligi, “enformasyonu etkili, sorumlu ve amaca yonelik bir sekilde kullanma,
degerlendirme ve erisim i¢in gerekli olan enformasyon, davranig ve beceriler biitiinii”
(IFLA, s. 53) olarak tanimlanmaktadir. Bilginin giinden giine artmasiyla birlikte
islenmesi, depolanmasi, erisimi ve sunumu teknolojiyle dijital ortamlara tasinmasi
s0z konusu olmustur. Bu durumda bilgi okuryazarlig1 ve dijital okuryazarlik birbirini

tamamlayan unsurlar olarak gortilebilir.

Dijital okuryazar kisi; ne aradigini bilmeli, etik kavramini da goz Oniine alarak bu
bilgiye nereden ve nasil erisebilecegini tanimlamalidir. Iyi ve dogru bilginin ne
oldugunu, hangi kaynaktan bu bilgiyi edinebilecegini degerlendirebilmeli, bu
bilgileri hangi araglar1 kullanarak sunacagini, nasil ¢iktilar olusturabilecegini bilmeli
ve elde ettigi bilgileri isbirligi igerisinde bagkalari ile paylasip, giivenli bir sekilde
iletisim kurabilmelidir (Hague ve Payton, 2010). Sekil 1°de dijital okuryazarligin
temelini olusturan birbiri ile iliskili bilesenler verilmistir. Burada dijital cagda bireye

ait olmasi beklenen beceri ve yetenekler gosterilmektedir.

e Yaraticihk

e Elestirel Diisiinme ve Degerlendirme

o Kiiltiirel ve Sosyal Anlayis

o Isbirligi

e Bilgiyi Bulabilme ve Secebilme Becerisi
e Etkili letisim

e e-Giivenlik

e Fonksiyonel Beceriler

Dijital Okuryazarhk

Sekil 1: Dijital Okuryazarlik Bilesenleri (Hague ve Payton, 2010)

Dijital okuryazarlik, gittik¢e artan bir dijital kiiltiire sahip tiim gengler ig¢in 6nemli bir
kavramdir. Cocuklara ve genclere simdi ve gelecekte sosyal, kiiltiirel, ekonomik,
sivil ve entelektiiel yasamda tam ve aktif bir rol oynamalarina yardimci olacak
beceriler, bilgi ve anlayislar sunar. Dijital okuryazarliga sahip olmak, sayisal araglara

uygulayabileceginiz ¢ok c¢esitli uygulamalara ve kiiltiirel kaynaklara erigsmektir.
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Farkli formatlarda anlam yaratma ve paylasma yetenegidir. Dijital teknolojileri
kullanarak etkili bir sekilde yaratmak, isbirligi yapmak, iletisim kurmaktir (Hague ve
Payton, 2010).

Dijital okuryazarlik; bilgiye erismek, bilgiyi farkli ortamlarda paylasmak ve
degerlendirmek, yeni bilgi olusturmak igin bilisim teknolojilerini kullanma
yetenegidir (Tornero, 2004). Giiniimiiz 6grencilerinin sahip olmasi gerektigi okumak
ve yazmak becerileri gibi dijital okuryazarlik da bu temel beceriler arasindadir.
Dijital okuryazarlik, temelinde teknolojik altyapiy1 icermesinin yani sira teknolojiyi
kullanirken biligsel siiregleri de ortama dahil eden farkli asamalar icerir. Dijital
okuryazarlar, Internet ortaminda dijital igerige erisebilmeli ve baglantilarla
etkilesime girerek, multimedyanin, simiilasyonlarin ve etkilesimli grafiklerin yer
aldig1 sitelerde karar verme eylemini yerine getirebilmelidir. Sonrasinda, dijital
okuryazar bireylere bilgiyi olusturma siireci, yaratict bir 6grenme ortami sunarken is
birligine dayali etkilesimli bir 6grenme ortami da sunar. En son asamada ise dijital
okuryazar bilgiyi paylasmalidir. Dijital okuryazar bu noktada etik ve giivenli

paylagimlarda bulunabilmelidir.

Ng (2012), dijital okuryazar bireylerde olmasi gereken temel becerileri; (1) Belli
bash bilgisayar iglemlerini yapabilmek ve giinliik hayatta kullanilabilecek kaynaklara
erisebilmek. (2) Bilgiyi aktif bir sekilde arastirmak, kavramak, aciklamak ve
degerlendirmek. (3) Verilen gorevleri tamamlamak, problemleri ortadan kaldirmak
veya yeni lriinler ortaya ¢ikarmak i¢in en elverigli teknolojik araglari belirleme,
gelistirme ve kullaniminda yeterli diizeyde olmak. (4) Cevrimigi ortamlarda diizgiin
davranmak ve dijital olarak gelistirilmis platformlarda kendini zararli unsurlara karsi
korumak seklinde belirlemistir. Ng (2012), dijital okuryazarligi, teknik, biligsel ve
sosyal-duygusal boyut olarak ele almistir. Bu boyutlar arasindaki iligkiler, asagidaki

sekilde gosterilmistir.
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Biligsel
Bilgi Ckuryazarhi

Elestirel Okuryzzadik
Coklu Okuryazarhk
[ses, jest, uzays=al dilbilim)

Teknik al-Duygusal

Operasyonel Okuryazarl Sosyal-Duygusal

: Okuryazarhk
Elestirel Okuryazarhk )
Elestirel Okuryazarhk

Sekil 2: Diyjital Okuryazarligin Boyutlar1 (Ng, 2012)

Ng (2012), dijital okuryazarlik modelinin biligsel boyutu, arastirmada dijital bilgiyi
isleme tekrarini olusturma, elestirel diisiinme becerisi ve degerlendirme ile iliskilidir.
Ayrica, belirlenmis bir gorevle 6grenmeyi saglamak veya belirli bir isi yapmak i¢in
uygun olan yazilimlart degerlendirip secebilmek anlammna da gelir. Dijital
okuryazarligin biligsel boyutu, bireyin dijital temelli kaynaklardan (6rnegin telif
haklar1 ve intihal) yararlanan ¢evrimigi ticaret yapma ve icerik ¢cogaltmayla ilgili etik

olan, ahlaki igerikli ve yasal konular hakkinda bilgili olmasini saglar.

Dijital okuryazarlik modelinin teknik boyutu, grenme ve giinliik aktivitelerde BITi
(bilgi ve iletisim teknolojileri) kullanmak i¢in teknik ve operasyonel becerileri elinde
bulundurmak anlamina gelir. Ornegin akilli tahtalar, dijital panolar, kulaklik ve harici
hoparlorler gibi giris ve c¢evre birimlerini kullanabilme ortama baglayabilme
anlamina gelir. Calisan boliimlerin bilgisini, dosyalarin sifrelenerek korunmasini ve
belirtilen yonergeleri okuyarak veya ‘Yardim’ islevleri ve diger Internet tabanl

kaynaklar yardimiyla sorunu ortadan kaldirma becerisini varsayar (Ng, 2012).

Dijital okuryazarligin sosyal-duygusal boyutu, bilissel boyut ile sosyal-duygusal
boyutu arasindaki kesisim alani, Interneti sosyal aglarda sosyallesme, iletisim kurma

ve Ogrenme i¢in sorumluluk bilinciyle kullanabilmeyi icerir. Bu baglamda hatali
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yorumlarda bulunmamak i¢in uygun dil ve diizgiin sozciikleri kullanma ve saygi
cergevesinde yiiz yiize iletisim kurallarina benzer sekilde davranmak gerekmektedir.
Ayrica kisiye ait 6zel bilgileri miimkiin oldugunca gizli tutarak ve olmasi gerekenden
fazla kisisel bilgileri paylasmadan gilivenligi kontrol etmek gerekmektedir (Ng,
2012).

Dijital okuryazarlik modelinin biligsel, teknik ve sosyal-duygusal boyutunun
merkezinde de elestirel okuryazarlik vardir. Elestirel okuryazarlik, tutumlari,
davraniglari, degerleri ve kisisel bakis agisini sorgulamak ve bu durumlara karsi
sorgulayict olmak i¢in yazili metinlere, gorsel igeriklere, sozlii unsurlara, ¢oklu

ortam ve performans dokiimanlarina bakmanin gesitli yollarini igerir.

2.4 Dijital Okuryazarhk fle Ilgili Arastirmalar

Yapilan calismalarda, dijital teknolojilerin bireyin yasaminda her an olduguna ve
bireyin yasamina hizli bir sekilde etki ettigini gostermektedir. Dijital okuryazarligin
bireyin hayat boyu 6grenmesiyle iligkili oldugu goriilmektedir. Dolayisiyla dijital
teknolojilerden anlayabilmek kitap, dergi gibi basili teknolojilerden oldukga farkli ve
yetenek gerektiren, bireylerin ne kadar dijital okuryazar olduklar1 ise arastirilmasi
gereken bir problem alani olarak goriilmektedir. Bireylerin ne derece dijital
okuryazar olduklariyla ilgili yapilan uygulamali arastirma sayisinin az oldugu
belirlenmistir. Bu nedenle bu alana katli saglamak amaciyla bu ¢alismanin yapilmasi,
bireylerin dijital okuryazarlik diizeylerinin belirlenmesi ve bu becerinin onlara

kazandirilmas1 hedeflenmistir.

Okuryazarlik bakis agisin1 merkeze alarak, zorunlu egitimin sonuna gelmis 15
yasindaki ¢cocuklarin farkli alanlardaki okuryazarliklarini 6l¢gmeye yonelik OECD’ye
(Ekonomik Kalkinma ve Isbirligi Orgiitii) iiye iilkeler ve iiye olmayan iilkeleri
kapsayan Uluslararast Ogrenci Degerlendirme Programi (PISA) degerlendirme
sonuglari, tlkelerin egitim sistemlerinin degerlendirilmesi ve karsilastirilmasi
acisindan onemlidir. PISA (2009) tarafindan 17 iilkede 15 yas cocuklartyla yapilan
aragtirma sonucuna gore, evde bilgisayar kullanimi dijital okuryazarlik ve web
ortamlarinda gezinim becerileriyle dogru orantilidir. Bu arastirmada ¢ocuklarin evde
bilgisayar kullanma imkanlar1 olmadigi i¢cin okuldaki akilli tahtay1 kullanirken dijital

okuryazarlik kazandirilmasi 6ngdriilmektedir.
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Dijital okuryazarlikla ilgili yapilan ¢alismalarda sadece d6grenciler degil 6gretmenler
de hedef kitle olarak goriilmiis ve gesitli sonuglara ulasilmistir. Ornegin Cetin (2016),
yapmis oldugu c¢alismada, 6gretmen adaylarinin kendilerini dijital okuryazarlik
bakimindan yeterli seviyede gordiikleri ve Internet kullanim sikhiginin dijital

okuryazarlik diizeyini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmustir.

Kiyict (2008), 6gretmen adaylarimin dijital okuryazarlik diizeylerini belirleyebilmek
amaciyla 5’li likert tipi 107 maddeden olusan bir dlgek gelistirmistir. Arastirmaci
daha 6nceki yapilan ¢alismalara dayanarak, dijital okuryazarligin tek bir okuryazarlik
olarak degil de bilgi okuryazarlig, bilgisayar okuryazarligi, medya okuryazarligi ve
teknoloji okuryazarligi gibi alt boyutlardan olustugunu belirtmistir. Bu aragtirma
sonuglarina gore; erkek Ogretmen adaylarmin dijital okuryazarlik diizeyleri kadin
ogretmen adaylarininkinden, kaldiklar1 yerde siirekli Internet baglantis1 bulunanlarin
dijital okuryazarlik diizeyleri siirekli Internet baglantis1 olmayanlardan ve aile geliri
yiksek olan Ogretmen adaylarinin dijital Okuryazarliklari diisiik gelirlilere gore

yiiksek oldugu saptanmustir.

Hatlevik (2009), 9. simif dgrencilerinin dijital okuryazarlik diizeylerinin aile faktort,
okul i¢cinde ve disinda harcadiklar1 zaman ve okullardan gelen Onceliklerle nasil
iliskili oldugunu belirlemeye calismistir. Dijital okuryazarlik diizeyini belirlemek
amaciyla bir test gelistirmistir. Bu test: bilisim teknolojileri kullanimi, bu
teknolojilerle problem ¢6zmek, etik degerlendirmeler yapmak, ¢oklu kaynaklar
kullanmak ve iletisim gibi konu basliklarini igermektedir. Arastirma sonucuna gore
dijital okuryazarlik; evdeki kitap sayisi, anne babanin egitim seviyesi, okullardaki
bilisim teknolojilerini destekleyici durum, okulda ve evde bilisim teknolojilerinin
kullanimiyla olumlu yonde iliski géstermektedir. Aragtirmanin 6énemli sonuglarindan
biri de 9. smif 6grencilerinin dijital okuryazarliklar: arasinda ailesel faktorlere (anne
ve babanin egitim seviyesi gibi) ve okul faktorlerine (okul yonetiminin bilisim
teknolojilerine kolaylikla erisebilecegi bir ortam sunmalart gibi) bagl olarak biiyiik

bir degisiklik gézlenmektedir.

Dijital okuryazarlik konusunda hemen hemen her yas grubu ile ¢alisma yapilmistir.
Yine dijital okuryazarlik ile ilgili Acar (2015), yapmis oldugu ¢alismada ebeveynler

ile cocuklarina iliskin dijital okuryazarliklar1 incelenmistir. Anne ve babalarin kendi
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dijital  okuryazarliklarina  iliskin  degerlendirmeleri,  c¢ocuklarma iliskin

degerlendirmelerinden daha olumlu ¢ikmustir.

Dijital okuryazarlik alanyazimi incelendiginde; dijital okuryazarlik ile ilgili
arastirmalarin daha ¢ok Avrupa iilkelerinde yapildigi, kuramsal ¢er¢eve olusturmaya
doniik olduklart ve uygulamali calismalarin daha c¢ok ihmal edildigi dikkat
cekmektedir. Ulkemizde ise dijital okuryazarlik konusunda her ikisinin yetersizligi

soz konusudur.

2.5 Hedefe Dayali Senaryolar

Senaryo sozcligli sOylendiginde ¢ogu bireyin aklina ilk tiyatro veya drama
gelmektedir. Fakat 6grenme ortamlarinda kullanilan senaryolarda, hayatin iginde
gerceklesen olaylarin 6grenme platformuna tasinmasi, yani 6grenme durumunun
hayatin iginde gergeklesmesi gerektigi belirtilmektedir. Ozellikle giiniimiizde egitim
yazilimlarinda ve oyunlarda c¢okca karsimiza ¢ikan senaryolar ders tasarim
stireglerinde kiiglik hikayeler ya da birden fazla kisi arasinda ger¢eklesen konusmalar
seklinde olabilir. Senaryo, gercege benzetilerek ya da ger¢ek olaylardan yola ¢ikarak
olusturulan anlatimlardir. Bu sebeple senaryo ya gercek olayla baglantili ya da
gercege yakin olmalidir (A¢ikgdz, 2007). Ve ayrica senaryonun her adiminin ihtiyag
duyulan her ayrintinin goéz Oniinde bulundurularak planlanmasi gerekmektedir

(Arabacioglu, 2012).

Bell ve Page (2003), egitsel amacl olusturulmus yazilimlar igin hazirlanan
senaryolar1 gdz Oniine alarak senaryo yaziminda, senaryonun gercek¢i olmasi,
senaryoda olabilecek tiim durumlara i¢inde yer vermesi, 6grencinin karar siirecinde
thtiya¢ duydugu verileri sunmasi, gerekli gorsellerin kullanilmasi, 6grencilere farkli
bi¢cimlerde doniitler verilmesi gibi durumlarin géz Oniine alinmasi gerektigini
vurgulamistir. Bu ¢alismada da Bell ve Page (2003) calismalarinda belirtikleri

hususlar dikkate alinarak senaryo yazilmistir.

Hedefe dayal1 senaryonun baslica bilesenleri: 6grenme hedefleri, misyon, ana hikaye,

gorev(rol), senaryo hareketleri, kaynaklar ve geribildirimdir (Schank, 1994).

Hedefe Dayali Senaryo Yaklasimi'nda erisilmesi gereken yedi 6nemli bilesen vardir

(Schank, Berman ve Macpherson, 1999):
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Ogrenim Kazammlari: Ogrencilerin neyi 6greneceklerini aciklar.

Misyon: Ogrencilerden gerceklestirilmesi istenen gorevi ifade eder. Misyon,
siirekliligi saglamali ve gercege uygun olmalidir. Ogrencinin siirece dahil olmasini

saglamalidir.
Hikaye: Ogrenciler belirtilen gérevi yapmak icin bir neden olusturmalidir.

Rol: Ogrencinin  gergeklestirmesi  gereken karakterdir. Burada &grencinin
gerceklestirecegi rol, verilen hikdye ile baglantili olarak Ogrenciye bilgi ve
becerilerini ne sekilde, hangi zaman siirecinde ve nigin sergilemesi gerektigini

aciklamaktadir.

Senaryo Islemleri: Misyon ve Ogrenim kazamimlari ydnergesinde ogrencinin
gerceklestirecegi tiim aktivitelerdir. Kararlarin verildigi ve sonuclar1 olan olaylardan

olusmalidir.

Kaynaklar: Ogrencilerin belirlenen misyonu en dogru sekilde basarmasi icin gerekli
gorillen bilgi ortamlaridir. Her O&grencinin deneyimi ve Onbilgisi farklilik
gostermektedir. Bu nedenle farkli zaman dilimlerinde degisik kaynaklara ihtiyag
duyabilir. Kaynaklarin erisiminin kolay olmasi ve iyi diizenlenmis olmasi

gerekmektedir.

Doniit: Sonug olarak 6grenciler 6grenim kazanimlarini en 1yi sekilde basarma ve
misyonu gerceklestirme diizeylerine iliskin geri bildirim almalidir. Uygun zamanda

ve uzman tarafindan verilmesi ¢okc¢a 6nemlidir.

Schank, Fano, Bell ve Jona (1994) gorevlerin tasariminda dikkat edilmesi gerek

noktalar1 asagidaki gibi siralamiglardir.

1. Belirlenen hedefler agik olmali ve verilen gorev, senaryonun igerisinde net

olarak belirtilmelidir.

2. Ogrenci tarafindan benimsenen gorevler, motivasyonu arttirma noktasinda

Onemlidir.

3. Verilen gorev farkli uygulamalari icermelidir.
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4. Gorevin sona ermesi, baglangigta hedeflenen yeteneklere bagli olmalidir.

5. Ogrenci gorevini tamamladiginda “Bunu basarabildiysem, digerlerini de

basarabilirim.” diyebilmelidir.

6. Sonuca ulagsmada farkli yontemler olmalidir. Kullanilan yontem o6grenciyi

zorlarsa, bir 6nceki adima geri donerek diger yollar1 deneyebilmelidir.

Schank, Fano, Bell ve Jona (1994) gorevin tasarimindan sonra gorevin odak
noktasini yani hedefini belirlemek gerektiginden bahsetmistir. Odak nokta,
gerceklestirilecek  gbrevin  neye  sabitlenecegini  belirler. Odak, O6grenci
uygulamalarinin temelini olusturur. Gergeklestirilecek uygulamalar belirlenen
gorevin odak noktasindan uzaklasmamalidir. Ciinkii uygulamalar bagka noktalara

cevrilirse 6gretim hedeflerinden uzaklasilir.

Diger bir bilesen olan hikaye, hedefe dayali senaryoyu 6grencinin diisiincesinde
anlamli hale getirir. Ogrencinin gergeklestirecegi rolii, uygulamalarin gerceklesecegi
ortami1 ve diger ayrintilar1 saptar. Roller 6grenciyi motive etmeli ve 6grenci ihtiyag
duydugu zaman arag¢ gereglerden yardim alabilmelidir. Son bilesen ise senaryo
hareketleridir ve Ogrencinin gergeklestirecegi uygulamalar1 ifade etmektedir.
Uygulamalar ve sonu¢ arasindaki iliski, 6grenci perspektifinden acik olmalidir.
Uygulamalar sirasinda, 6grencinin diistincelerini ifade edebilmesi olduk¢a dnemlidir

(Arabacioglu, 2012).

2.6 Hedefe Dayal Senaryolar Ile flgili Arastirmalar

Hedefe dayali senaryo konusunda hemen hemen her yas grubu ile calisma
yapilmigtir. Arabacioglu (2012), yapmis oldugu calismada, birbirinden farkli iki
iletisim ortami yoluyla gerceklesen hedefe dayali senaryo 6gretim yonteminin sinif
ogretmenligi boliimiinde okuyan 6grencilerin temel bilisim teknolojileri dersindeki
akademik basarilarina etkisini belirlemek ve iletisim ortamlarimi etkili 6gretim
acisindan karsilagtirmistir. Arastirma sonucunda ise iki farkli iletisim ortamu ile
gerceklestirilen hedefe dayali senaryo Ogretim yoOnteminin, etkili ogretim Olcegi
biitlin alt boyutlarinda son test puanlarina bakildiginda ve siif 6gretmeni adaylarinin
akademik basarilar1 arasinda istatistik a¢isindan anlamli bir farkin olmadig1 sonucuna

ulasilmistir.
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Giilbahar, Avcit ve Kalayci (2012) ¢alismasinda hedefe dayali senaryo yaklasimini
baz alarak ve bu yaklasimi bilimsel arastirma yontemleri ders islenisinde
uygulamistir. Dersin islenis siirecinde 6grencilere arastirmaci rolii verilmis, ortaya
c¢ikarilacak {irlin olarak bir arastirma makalesi yazilmis ve olusturulan bu makaleyi
gerceklestirilen bir 6grenci konferansi igerisinde sunmuslardir. Bu stiregte 30
Ogrencinin lriine ve siirece ait diisiinceleri alinmis ve bu diislinceler yoniinde derste

hedefe dayali senaryo yaklagiminin etkililigi ortaya ¢ikarilmaya ¢alisilmistir.

Liu (1998), yapmis oldugu calismada, 6grencilerin roliiniin aktif bir arastirmaci
olarak ve gergek yasanti ile ilgili var olan bir probleme ¢6ziim bulmalar
motivasyonlarini arttirmis ve daha fazla 6zgiivene sahip olduklarini gostermistir.
Ayrica Ogrencilerin aktif rol alarak merkezde olmalarindan, smif iginde ve sinif
disinda uygulamalarin bir arada gergeklestirilmesinden ve yalniz tiriine yonelik degil,
ayni zamanda siirece yonelik degerlendirilmenin de gerceklestirilmis olmasindan

hosnut olduklarini gostermistir.

Kilig ve Yildirim (2010) calismasinda hedefe dayali senaryo merkezli 3 boyutlu
coklu ortamlardan 6grenimde, calisma belleginin kapasitesini ve biligsel yiikii
degerlendirmistir. 11. smifa giden 47 Ogrenci iizerinde gergeklestirilen calismada
sonucunda farkli biligsel yiikii azaltan ilkelerin, &grencilerin ¢oklu ortamdan
ogrenmedeki Ogrenme kazanimlarini arttirdigim1  gostermektedir. Ayrica, coklu
ortamlarin ilk siiriimiinde yiiksek ve diisiik ¢aligma kapasitesi olan 6grencilerin ¢coklu
ortamlarin ikinci siirimiinde ¢alisma kapasitesi yliksek ve diisikk 6grencilerinden

daha 1yi performans gosterdigi bulunmustur.

Beriswill (2015), yapmis oldugu calismada temel bilgisayar dersinde lisans
ogrencilerinin bilgisayar donanimi ve yazilimi hakkindaki bilgilerini uygulamalarin
saglamak icin hedefe dayal1 bir senaryo gelistirmistir. Bunun sonucunda 6grencilerin
siirecte uygulanan gorevlerdeki durumlart ve aldiklart kararlarin  sonuglar
tartisilmaktadir. Hedefe dayali senaryo sonucunda 6grencilerin istenilen 6grenmeye

ulastig1 goriilmektedir.

2.7 Dijital Boliinme (Digital Divide)
Giiniimiizde bilisim teknolojilerinin bize kattigi en &nemli unsur olan Internet

diinyay1 degistirmektedir. Her giin daha fazla kullanilmakta ve daha fazla bilgi
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ogrenmekteyiz. Fakat diinyadaki herkesin Interneti kullanabildigi veya erisebildigini
sOylemek dogru olmayacaktir. Bu faktor dijital boliinme kavramini olusturmaktadir.
Internet kullanim oranlar giin gectikce kendini katlamaktadir ancak Internete erisimi

olanlar ve olmayanlar arasinda ugurumlar yer almaktadir.

Dijital bolinme kavrami konusunda birgok birey veya topluluk agisindan farkli
tanimlar yapilmaktadir. Dijital boliinme (digital divide) kavrami; farkli cografi
yapiya sahip bolgelerde sosyo-ekonomik sartlar agisindan degisiklik olmasi ve gerek
alt yap1 gerekse kullanim becerilerindeki eksiklikler nedeniyle ortaya ¢ikmaktadir.
Dijital boliinme farkli sosyo-ekonomik diizeydeki bolgelerde yasayan bireyler
arasindaki Internet ve bilisim teknolojilerine erisim konusundaki ugurumu tarif
etmektedir (Selhofer ve Hiising, 2002). Compaine (2001) dijital boliinmeyi, en
giincel bilisim teknolojilerine ulasanlar ile bu teknolojilere ulasamayanlar arasindaki
fark olarak tanimlarken, Hargittai (2003) dijital teknolojilere erisim saglayanlar ile
saglamayanlar veya dijital teknolojileri kullananlar ile bu teknolojileri
kullanamayanlar arasindaki fark olarak, Salinas (2003) Internet agi gibi bilisim
teknolojilerini  kullananlar ile kullanamayanlar arasindaki dengesizlik olarak

tanimlamaktadirlar.

OECD (2001) dijital boliinmeyi, kisiler, hane igerisindeki halk, isletmeler, kurumlar
ve farkli sosyo-ekonomik diizeydeki cografi bolgeler arasindaki, bilisim
teknolojilerine erisim ve Internet kullanim olanagi bakimindan ortaya ¢ikan farklilik
seklinde tanimlamaktadir. Biitiin bu tanimlar dogrultusunda dijital boliinme, bilisim
teknolojileri imkanlarina sahip olan bireylerle olmayan bireyler, bu teknolojileri
kullanma imkan1 olanlarla kullanma imkani olmayanlar ve bilisim teknolojilerinin
ortaya koydugu hizmetlerden fayda saglayanlarla fayda saglamayanlar arasindaki

esitsizlik olarak tanimlanabilmektedir.

2.8 Alanyazin Ozeti

Tirkiye’de egitim alaninda yapilan dijital okuryazarlik ¢calismalari icerisinde, dijital
okuryazarlik Olgeginin Tiirkceye uyarlanmasi, ders materyallerinin, Ogrenci,
Ogretmen adaylar1 ve Ogretmenlerin dijital okuryazarlik diizeylerinin arastirilmasi,
elestirel dijital okuryazarlik bakis acisi, dijital vatandas olmak, siber giivenlik ve

zorbalik, sosyal medya, medya okuryazarligi gibi calismalara 6nem verildigi
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goriilmektedir. Genel olarak dijital okuryazarligin egitim sisteminde ne kadar 6nemli
oldugu vurgulanmaktadir. Sosyo-ekonomik diizeyi diigiin olan Ogrenci gruplarina,
okullarda bilgi ve iletisim teknolojilerine erisim imkani artirildiginda dijital
boliinmenin biraz da olsa ortadan kalkacagi yoniinde etkileri ortaya ¢ikacaktir.
Ayrica 21. ylizyilda bilgi ve iletisim ¢aginda, okullarda bilisim teknolojileri dersine
gerekli onemin verilmesi de problemin ¢oziimiinde ve siireglerin daha net bir sekilde
anlasilmasinda etkili olacaktir. Buradan yola ¢ikarak yapilan g¢alisma okullarda
egitim veren bilisim teknolojileri alan1 olmak iizere tiim alan 6gretmenlerin dijital
okuryazarlik konusunda fikir sahibi olmalarini, okullarda bilisim teknolojileri
smifinin  gerekliligini, sosyo-ekonomik diizeyi diisiik olan Ogrencilere gerekli

imkanlar saglandiginda dijital okuryazarlik becerisi kazandirilmasi hedeflenmistir.
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UCUNCU BOLUM

I1l. YONTEM

Bu béliimde, arastirmanin modeli, katilimcilar, arastirmada kullanilan veri toplama
araglari, verilerin analizinde kullanilan yontemler ile arastirmanin gecerlilii ve

giivenilirligi agiklanmigtir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Arastirma nitel arastirma yaklagimlarindan durum calismast yontemi ile
desenlenmistir. Durum ¢alismast, bir olayi, durumu, siireci derinlemesine analiz eden
bir arastirma desenidir (Creswell, 2014). Durum ¢aligmasinda bir duruma iligkin
etkenler (ortam, bireyler, siire¢, olaylar vb.) biitiinciil bir yaklasimla arastirilir ve var
olan durumu nasil etkiledikleri ve durumdan nasil etkilendikleri ortaya konulur
(Yildirnm ve Simsek, 2016). Yin (2009) durum ¢alismasini, ¢esitli veri toplama
araglarini kullanarak arastirilan durum ile ilgili ayrintili bilgi toplama siireci olarak

belirtmektedir.

Arastirmada durum c¢alismasi desenlerinden i¢ ice geg¢mis tek durum deseni
kullanilmistir. Bu desende tek bir durum i¢inde birden fazla alt duruma ydnelme
mevcuttur (Yildirnrm ve Simsek, 2016). Calismamizda ele alinan tek durum sosyo-
ekonomik acidan dezavantajli olan 6grencilere hedefe dayali senaryolar kullanarak
dijital okuryazarlik becerileri kazandirmaktir. Bu ana durum kullandiklar: dijital arag
sayist ve dijital ara¢ kullanim sikligina gore, tutum, teknik, bilissel ve sosyal
boyutlarina gore, elestirel dijital okuryazarlik durumlarina gore nasil bir de8isim
oldugunu alt durumlarina ulasilarak incelenmistir. Sekil 3, arastirmanin desenini

sematik olarak gostermektedir.
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Hedefe Davah Senarvolar

Kullanilan Dijital Arac Savisi

Dijital Arac Kullanim Sikh#

Dijital Okuryazarhk Olcesi

Tutum T eknik Bilissel Sosval

Elestirel Dijital Okurvazarhk

Sekil 3: Arastirma Deseni
Arastirmada Ogrencilerin dijital okuryazarlik durumunu belirlemek i¢in 5 haftalik
hedefe dayali senaryolar uygulanmistir. Bu siire zarfinda, 6grenciler uygulamalara
katilmis ve 5 haftalik siireden hemen 6nce ve sonra 0grencilerin dijital okuryazarlik
diizeylerini 6lgmek icin 17 maddelik bir 6lgek kullanilmistir. Sekil 4, calismanin

surecinin ana hatlarini 6zetlemektedir.

ONTEST: SONTEST:
Dijital UYGULAMA: Dijital
Okuryazarhk Hedefe Dayali Okuryazarhk
Olgegi Senaryo Olgegi
(1. Hafta) Uygulamalar1 (. Hafta)
Kisisel Bilgi (L) Yar1 Yapilandirilmis

Formu Goriisme
(1. Hafta) (5. Hafta)
Dijital Dijital
Okuryazarlik Okuryazarlik
ve Elestirel ve Elestirel
Dijital Dijital
Okuryazarlik Okuryazarlik
Degerlendirme Degerlendirme
Formu Formu
(1. Hafta) (5. Hafta)

Sekil 4: Uygulama Siireci
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Calisma bes hafta siirmiistiir. Birinci hafta, 6grencilerin dijital okuryazarlik
durumunu belirlemek igin Ontest olarak dijital okuryazarlik o6lgegi kullanilmistir.
Ayni 6l¢ek besinci hafta sontest olarak kullanilmistir. Bu testin 6ncesinde birinci
hafta katilimcilarin demografik bilgilerine iliskin nicel veriler toplanmistir. Yine
birinci hafta ve besinci hafta olmak {izere her bir grup i¢in arastirmaci tarafindan
nitel arastirma yontemlerinden dijital okuryazarlik ve elestirel dijital okuryazarlik
gozlem formu kullanmilmistir. Besinci hafta her bir grup ile yar1 yapilandirilmis
goriisme sorular1 ile veriler toplanmistir. Ayrica birinci haftadan baslayip besinci
hafta da dahil olmak {izere her hafta igin belirlenen hedefe dayali senaryolar
uygulanmistir. Calisma Sekil 5’te gortildiigii gibi, nicel verilerin elde edilmesinden

sonra, nitel verilerle desteklenmistir.

Nicel Veri =
Toplama ve
Analizi

(Olgekler)

|£|:::| L Yorumlama

Nitel Veri Toplama
ve Analizi

(Gozlem/Goriisme) ——

Sekil 5: Analiz Deseni

3.2 Katilmeilar

Aragtirmanin  drneklemini Dogu Anadolu’nun bir ilgesinde MEB’e bagl bir
ortaokulda 6grenim goren toplam 24 ilkogretim 6grencisi olusturmaktadir. Uygulama
yapilmadan 6nce Ondokuz Mayis Universitesi’nden etik kurul onay1 (EK 5) alimis
ve Van Il Milli Egitim Miidiirliigii'ne arastirma izni i¢in basvurulmus, gerekli

yazigmalar yapilarak resmi izin alinmig (EK 6) ve bu dogrultuda okulda g¢alisma
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yapilmistir. Ayrica 6grenci velilerinden veli izin belgesi (EK 7) ile calismaya
katilmalar1 icin onam formu imzalatilmistir. Ogrencilerin isimleri gizlilik esasina
dayanarak 01,02,...024 seklinde kodlanmistir. Orneklem se¢iminde nitel arastirma
yontemlerinde kullanilan kolay ulasilabilirlik 6rnekleme (convenience sampling)
yontemi kullanilmistir. Bu yontem arastirmaya hiz ve pratiklik kazandirir cilinkii
aragtirmact bu yontemde, yakin olan ve erisilmesi kolay olan bir durumu secer
(Yildinm ve Simsek, 2016). Yani herhangi bir gruplandirma miidahalesinde
bulunmadan var olan grup ilizerinden veri toplanmistir. Goniillii olarak ¢alismaya
katilan Ggrencilerin en 6nemli ortak Ozelligi sosyoekonomik diizeylerinin diisiik

olmasidir.

Arastirmada katilimcilar ile birlikte BT Ogretmeni kimliginde arastirmaci gorev
almistir. Katilimeilarla siire¢ boyunca yogun bir iletisim halinde olan arastirmaci,
calismada dogal akist bozmadan siirece dahil olmus ve goézlemler not alarak

aragtirma verilerini toplamigtir.

3.3 Veri Toplama Araglari ve Prosediirler

[Ikogretim dgrencilerinin dijital okuryazarlik diizeylerindeki degisimi gdzlemlemek
amaciyla yapilan bu ¢aligmada ¢esitli veri toplama araglar1 kullanilmigtir. Bunlar:
kisisel bilgi formu, dijital okuryazarlik 6lgegi, dijital okuryazarlik ve elestirel dijital
okuryazarlik degerlendirme gozlem formu ve yar1 yapilandirilmis goriisme
sorularidir. Bu araglar, 5 hafta boyunca ayr1 ayr1 olusturulan senaryolar1 uygulama

oncesinde, sirasinda ve sonrasinda ¢esitli sekillerde kullaniimistir.

Aragtirma verilerinin ¢dziimlenmesinde betimsel analiz ve igerik analizi teknigi
kullanilmistir. Betimsel analizde goriismelerden elde edilen veriler belli temalar
altinda kodlanarak yorumlanmis ve yapilan goriigmelerde bireylerin goriiglerini
carpict halde yansitmak i¢in sik sik dogrudan alinti yontemi kullanilmistir (Yildirim
ve Simsek, 2011). Formlardan elde edilen veriler dncelikle Microsoft Office Word
programina aktarilarak birka¢ kez okunmus ve buna yonelik kodlamalar
olusturulmustur. Ardindan kodlar bir araya getirilerek, arastirma bulgularinin ana
hatlarin1 olusturacak temalar ortaya cikarilarak betimsel ve igerik analizleri
yapilmistir. Icerik analizinde de goriisme dokiimleri ana kodlama anahtarina gore alt

temalar basliginda bagimsiz olarak degerlendirilmistir.
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Uygulamanin birinci haftasinda ilk olarak 24 katilimciya anket uygulanmistir. Anket
calismasinda “Kisisel Bilgi Formu” (EK 1) adi altinda katilimcilarin demografik
bilgilerini igeren sorular sorulmus. Ayrica bu form ile dijital ara¢ kullanma siklig1 ve
kullandiklar1 dijital arac¢ sayilar1 tespit edilmistir. Daha sonra “Dijital Okuryazarlik
Olgegi” (EK 2) adinda 17 maddeden olusan Likert olcegi ontest olarak

uygulanmistir.

Daha sonra 1.Senaryo adi altinda “Hedefe Dayali Senaryo” uygulamasi
gerceklesmistir. Bu senaryoda e-posta hesabi alma, profili yonetebilme ve e-posta
gonderme kazanimi gergeklestirilmek istenmistir. Bu senaryoda 6grenciler dort gruba
ayrilmistir. Bes hafta boyunca gruplardaki &grenciler sabit kalmis ve doniistimlii
olarak akilli tahta, diziistii bilgisayar ve akilli telefonu kullanmislardir. ilk hafta
1.Grup akilli tahtayi, 2.Grup diziistii bilgisayar, 3.Grup akilli telefonu ve 4.Grup

diziistii bilgisayar kullanarak gorevlerini gergeklestirmislerdir.

Senaryolar uygulanirken her gruba o senaryo ile ilgili dokiiman verilmis ve gorevleri
uygulamalari istenmistir. Bu dokiimanlarda senaryonun igerigi, kazanimi, 6grencinin
senaryodaki gorevleri yer almaktadir. Siire¢ icerisinde arastirmaci tarafindan
gozlemler not edilmistir. Bunun yaninda siire¢ sonunda her gruptan zorlandiklar1 ve

kolaylikla gerceklestirdikleri noktalar1 yazmalari istenmistir.

Son olarak birinci haftanin sonunda arastirmaci tarafindan “Dijital Okuryazarlik ve
Elestirel Dijital Okuryazarlik Degerlendirme Formu” (EK 3) adi altinda 17
maddeden olusan likert 6lgegi her bir grup i¢in ayr1 ayr1 doldurulmustur.

Ikinci hafta yine aymi gruplara 2.Senaryo uygulamasi dagitilmistir. Bu senaryoda BIT
kullanim alanlarin1 tanima ve olumlu tutum gelistirme kazanimi dogrultusunda
gorevler uygulanmistir. 1.Grup akilli telefonu, 2.Grup diziistii bilgisayar, 3.Grup
akilli tahta ve 4.Grup ilk olarak kagit lizerinde olusturdugu iiriinii diziistii bilgisayar
kullanarak yapmaya c¢alismistir. Siire¢ igerisinde arastirmaci tarafindan gozlem
notlart almmis ve siire¢ sonunda her gruptan zorlandiklart ve kolaylikla

gerceklestirdikleri noktalarla ilgili yansitma yazmalari istenmistir.

Uciincii  hafta gruplara 3.Senaryo uygulamasi dagitilmistir. Bu senaryoda

bilgisayarda olusan teknik bir problemi ¢6zme ve Internette arama yapma kazanimi
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dogrultusunda gorevler uygulanmistir. 1.Grup olabilecek sorunlar hakkindaki
goriislerini kagit lizerinde yazarken, 2.Grup akilli tahta {izerinden sorunu tespit
etmeye calismistir. 3.Grup diziistii bilgisayar iizerinden ve 4.Grup akilli telefon
{izerinden sorunu tespit etmeye calismistir. internette arama davranis1 gorevini ise 1.
ve 3.Grup sirayla akilli tahta tizerinden, 2. ve 4.Grup sirayla diziistii bilgisayar
tizerinden 10’ar dakika siire ile es zamanli olarak gerceklestirmistir. Fakat siirec
igerisinde elektrik kesintisi sonucu akilli tahta kullanilamadi. Ve tiim gruplar sira ile
diziistii bilgisayar {izerinden arama gorevini gergeklestirmislerdir. Yine siireg
icerisinde arastirmaci tarafindan gozlemler alindi ve silire¢ sonunda her grup
zorlandiklar1 ve kolaylikla gergeklestirdikleri noktalarla ilgili yansitma yazmalari

istenmistir.

Dordiincii hafta gruplara 4.Senaryo uygulamasi dagitildi. Bu senaryoda bilgisayara
bir uygulama yazilimi yikleme ve bu yazilim ile bir {iriin olusturma kazanimi
dogrultusunda gorevler verilmistir. 1.Grup akilli tahtayi, 2.Grup diziistii bilgisayar,
3.Grup akilli tahtayr ve 4.Grup diziistii bilgisayar iizerinden gorevlerini
gerceklestirmislerdir. Yine siire¢ icerisinde arastirmaci tarafindan gézlemler alinmis
ve siire¢ sonunda her gruptan zorlandiklar1 ve kolaylikla ger¢eklestirdikleri noktalar

yazmalar1 istenmistir.

Besinci hafta yani son hafta yine gruplara 5.Senaryo uygulamasi dagitilmistir. Bu
senaryoda bir konu hakkinda elestirel diisiinme becerisini ortaya ¢ikarma kazanimi
dogrultusunda gorevler verilmistir. internet sitelerinin gegerliligi, uygun ve yararl
bilgiler saglamasi, giincel bilgi sunmasi, kaynagin dogrulugu ve sitelerin giivenilirligi

hakkinda bilgiler toplanmistir.

Caligmanin son haftasinda, 6grencilere birinci hafta uygulanan “Dijital Okuryazarlik
Olgegi” (EK 2) sontest olarak uygulanmustir. Yine birinci hafta uygulanan “Dijital
Okuryazarlik ve Elestirel Dijital Okuryazarlik Degerlendirme Formu” (EK 3)
arastirmact tarafindan her bir grup i¢in ayr1 ayr1 doldurulmustur. Son olarak
aragtirmaci tarafindan her bir grup ile ayrn ayri “Yari Yapilandirilmis Goriisme

Sorular1” (EK 4) cevaplandirilmistir.

26



3.3.1 Kisisel Bilgi Formu

Katilimcilarin demografik ozellikleri belli basliklar altinda (EK 1) 6grenilmistir.
Katilimcilarin cinsiyet ve anne-baba 6grenim durumu ve aylik gelir bilgileri farklilik

gostermekte olup, Tablo 1°de ayrintili olarak belirtilmistir.

Tablo 1: Katilimeilarm Demografik Ozellikleri-1

Ozellik F
Cinsiyet
Kiz 15
Erkek 9
Anne Ogrenim Durumu
Ilkokul 10
Ortaokul 2
Diger (okumadi) 12
Baba Ogrenim durumu
Tlkokul 11
Ortaokul 9
Lise 1
Universite 1
Diger (okumadi) 2
Aylik Gelir (TL)
2000 ve alt1 14
2001-4000 4
4001-6000 3
Belirtmedi 3

Katilimeilarin dijital araglart kullanma sikligi ve kullandigi dijital arag¢ sayisina
iligkin bilgiler yine kisisel bilgi formu ile toplanip, Tablo 2’de ayrintili olarak
belirtilmistir.
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Tablo 2: Katilimcilarm Demografik Ozellikleri-2

Ozellik F
Kullandig1 Dijital Arag Sayisi
1 8
2 8
3 6
Belirtmedi 2
Dijital Ara¢ Kullanma Siklig
Hig 1
Nadiren 6
Ara sira 15
Sik sik
Her zaman 2

Katilimeilarin  dijital okuryazarlik seviyelerine bakildiginda, dijital okuryazarlik
Olceginin Ontest ve sontest ortalamalar1 arasinda Ontestten sonteste bir artis oldugu

Tablo 3’te belirtilmistir.

Tablo 3: Katilimcilarin Dijital Okuryazarlik Seviyesi

N M
Dijital Okuryazarlik-ilk 24 3.2609
Dijital Okuryazarlik-son 24 3.7708

3.3.2 Dijital Okuryazarhk Olgegi

Ng (2012) tarafindan gelistirilen ve Hamutoglu, Giingéren, Uyamik ve Erdogan
(2017) tarafindan Tiirkge’ye uyarlanan “Dijital Okuryazarhk Olgegi” (EK 2)
kullanilmigtir. Olgegin orijinali 4 faktorlii bir yapiya sahiptir. Bunlar tutum, teknik,
biligsel ve sosyal olarak belirtilmistir. Tutum 7 madde, teknik 6 madde, bilissel 2
madde ve sosyal 2 madde olmak iizere toplam 17 maddeden olusmaktadir. Olgek
besli Likert tipinde olup (5) kesinlikle katiliyorum, (4) katiliyorum, (3) karasizim, (2)

katilmiyorum, (1) kesinlikle katilmiyorum seklinde kodlanmustir.

Hem Ontest hem de sontest i¢in yapilan giivenilirlik analizinin (reliability analysis)
sonucunda, dijital okuryazarlik &lgeginin Cronbach alpa degerleri a=.89 olarak

hesaplanmistir. Bu deger kabul edilebilir diizeydedir.
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3.3.3 Hedefe Dayali Senaryolar

Hedefe dayali senaryolar, bir 6grencinin Ogrenebilecegi becerilere dayanarak
gelistirilmistir. Hedefe dayali senaryolar temel olarak, gerceklestirilmesi gereken
acik, somut bir hedef dogrultusunda, bu hedefin hizmetinde Ogrenilecek ve
uygulanacak bir dizi gorev igerir. Bu dogrultuda &grenciye bir misyon yiiklenir
(Schank, Fano, Bell ve Jona, 1994). Hedefe Dayali Senaryo Yaklasimi'nda ulagilmasi
gereken bilesenler, 6grenim kazanimlari, misyon, hikaye, rol, senaryo islemleri,
kaynaklar ve geri bildirimdir (Schank, Berman ve Macpherson, 1999). Bu dogrultuda
calismada bes hedefe dayali senaryo belirlenmistir.

Senaryo 1. 2017-2018 egitim-6gretim yilinin sonunda Ankara’da ortaokullar sergisi
diizenlenecektir. Sizlerde okulumuzun en basarili sinifisiniz ve gruplar halinde
calismalar yaparak okulumuzu temsil etmeniz beklenmektedir. Bu nedenle
yetenekleriniz dogrultusunda 4 grup olusturmaniz gerekmektedir. Kategorilerimiz
fotografcilik, gazetecilik, karikatiiristlik ve grafik tasarimciligidir. Bu dort baslhik
altinda belirlediginiz gruplar adina birer e-posta adresi almanizi istiyorum. E-posta
giivenliginiz i¢in sifrenizi degistirmenizi oneririm. Son olarak bu sergide okulumuzu
nasil temsil edebiliriz baslikli fikirlerinizi belge olarak benim e-posta adresime

gondermenizi bekliyorum.

Kazamim 1: E-posta hesab1 alma, profili yonetebilme (sifre degistirme) ve e-posta

gonderme.

Misyon 1: Her grup, grup ismini belirtecek sekilde (1.Grup fotografeilik, 2.Grup
gazetecilik, 3.Grup Kkarikatiiristlik, 4.Grup grafik tasarimcisi) bir e-posta adresi
alacaktir. Her grup e-posta adresinin sifresini degistirecektir. Her grup kendi grubunu
tanitan bilgileri belirtilen e-posta adresine gonderecektir. Her grup sergi ile ilgili
fikirlerini kelime islemci programinda olusturacag belgede resim vb. ekleyerek ekler

kismindan belirtilen e-posta adresine gonderecektir.

Senaryo 2. 2017-2018 egitim-6gretim yilinin sonunda Ankara’da ortaokullar poster
sergisi diizenlenecektir. Okulumuzu Ankara’da bu sergide tanitmaniz isteniyor.
Bunun i¢in bir poster yapmaniz istendi. Sizlerde okulumuzun en basarili sinifisiniz.

Bunu yapabilecek tek sinif sizsiniz ve bu gorevi yapmaniz gerekiyor. Gruplar halinde
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calismalar yaparak okulumuzu temsil etmeniz beklenmektedir. Bu nedenle; 1. Grup
olan O1, 02, 03, 04, O5 ve 06 siz ¢ok iyi fotograf cektiginiz i¢in Fotografc;
2.Grup olan O7, 08, 09, 010, O11 arastirma konusunda ilginiz oldugu icin
Gazeteci; 3.Grup olan 012, 013, 014, 015, 016, O17 ve O18 resim ¢izme
yeteneginiz oldugu i¢in Karikatiirist ve 4. Grup olan 019, 020, 021, 022, 023 ve
024 sizde bu isi ¢ok iyi yapan birer Grafik Tasarimcisisiniz. 1.Grup okulumuzun
fotograflarin1 ¢ekecek, 2.Grup okulumuz ile ilgili internetten bilgi toplayacak,
3.Grup okulumuz ile ilgili bir karikatiir ¢izecek ve 4.Grup diger gruplarin yaptig
verileri alip bunu dijital ortamda birlestirip bir poster ortaya c¢ikaracaktir. Size

giiveniyoruz ¢ocuklar simdi baglayalim ve en giizel posteri biz olusturalim.
Kazamim 2: BIT kullanim alanlarini tanima ve olumlu tutum gelistirme.

Misyon 2: 1.Grup telefon kullanarak okulun bes fotografini ¢ekecek ve en begendigi
en iyi iki fotografi tasarim grubunun e-posta adresine gonderecektir. 2.Grup
Internetten okul ile ilgili temel bilgileri toplaylp Word belgesine kaydedecektir.
Ornegin; Telefon Numarasi, Web Adresi, Okulun Adresi, Ogretmen sayisi, Derslik
Sayist gibi. Bu bilgileri tasarim grubunun e-posta adresine gonderecektir. 3.Grup
Paint programinda okulu anlatan bir karikatiir ¢izecektir. Olusturulan bu dosyay1
resim olarak kaydedip tasarim grubunun e-posta adresine gonderecektir. 4.Grup ilk
olarak yapacagi posteri kagit lizerinde olusturacaktir. Sonrasinda kendi e-posta
adreslerine gonderilen resimleri, yazilar1 ve karikatiirii kullanarak kelime iglemci
programinda okulu tanitan posteri olusturacaktir. Belgenin son halini belirtilen e-

posta adresine gonderecektir.

Senaryo 3. Arkadaslar bugiin sizlere Internette arama yapma davranislari ile ilgili bir
video izletecegim. Fakat su anda Internete baglanamiyorum. Sizce bunun nedeni ne

olabilir? Hadi sorunu ¢dzelim ve Internette bir konuyu aramaya ¢alisalim!

Kazamim 3: (a) Bilgisayarda olusan teknik bir problemi ¢dzer. (b) Internette arama

yapar.

Misyon 3: 1.Grup internet baglantis1 sorununun ne oldugu hakkinda beyin firtinasi
yaparak fikir yiirtitecek, 2.Grup akilli tahta iizerinden arayiizii inceleyerek sorunu

bulmaya ¢alisacak, 3.Grup diziistli bilgisayar iizerinden baglant1 sorununu bulmaya
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calisacak, 4.Grup telefon iizerinden Internet baglantis1 sorununu ¢dzmeye
calisacaktir. Internet baglantis1 sorunu ¢oziildiikten sonra 1. ve 3.Grup akilli tahta
tizerinden 2. ve 4.Grup diziistii bilgisayar {izerinden belirlenen aramalari

gergeklestirecektir.

Senaryo 4. ilkokul &gretmenlerimizden Ayse dgretmen 2. simf dgrencileri icin 23
Nisan ile ilgili bir video olusturmak istiyor. Bunun igin bilgisayarina PHOTO
STORY adinda bir yazilim kurmak istiyor fakat bunu ger¢eklestiremiyor. Sizlerden
okulumuzdaki en yetenekli sinif oldugunuz i¢in bu konuda yardim istiyor. Sizler bu
yazilimi  bilgisayara nasil  kurarsimiz? Kurdugunuz program = sonrasinda
ogretmenimize 23 Nisan ile ilgili belirledigi 3 fotograf ve bir miizik ile video
hazirlamaya ne dersiniz? Hadi baslayalim ve Ogretmenimize en giizel videoyu

olusturalim!

Kazanim 4: Bilgisayara bir uygulama yazilimi yiikler ve bu yazilim ile bir iiriin

olusturur.

Misyon 4: Her grup Photo Story programini diziistii bilgisayara veya akilli tahtaya
kurmak durumundadir. Kurulum gergeklesirken kurulum adimlart not edilmelidir. 23
nisan temali onceden belirlenen 3 fotograf ve bir miizik ile ilgili olusturacaklar
videoyu 3-4 ciimle ile anlatacaklar. Belirledikleri fikirleri Photo Story programinda
video haline getirecekler.

Senaryo 5. Arkadaslar Bilisim Haftas1 miinasebetiyle okulumuzda farkindalik
olusturmak igin bir etkinlik yapilacaktir. Igerisinde haber basliklar1 olan kisisel bir
blog sitesi iizerinden belirlenen asagidaki haberi 1.Grup olan arkadaglar 6grenci
kimlikleriyle, 2. Grup olan arkadaslar gazeteci kimlikleriyle, 3. Grup olan arkadaslar
polis kimlikleriyle ve 4. Grup olan arkadaslar anne-baba kimlikleriyle
degerlendirecektir. Gilinlin sonunda sitelerin giivenilirligi hakkinda farkindalik
olusturmayi basarabilirsek bu ¢alismay1 Ankara’da diizenlenecek olan Bilisim Cocuk
Senligi’nde sergileme firsatimiz olacaktir. Yeteneklerinizi gosterme zamani baslasin

0 zaman!

Kazamim 5: Bir konu hakkinda elestirel diisiinme becerisini ortaya ¢ikarir.
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Misyon 5: 1.Grup olan arkadaslar 6grenci kimlikleriyle, 2. Grup olan arkadaslar
gazeteci kimlikleriyle, 3. Grup olan arkadaglar polis kimlikleriyle ve 4. Grup olan
arkadaglar ~ anne-baba  kimlikleriyle  belirlenen  haberi su  basliklarda
degerlendirecektir: Haber hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Dogru (gegerli) bir bilgi mi?
Uygun ve yararli bir bilgi mi? Giincel bir bilgimi? Bu site ye giivenmeli miyiz? Her

site glivenilir midir? Bu kaynak bilginin dogrulugu i¢in yeterli mi?
3.3.4 Gozlem Formlan

Aragtirmada katilimcilardan olusturulan dort grup tizerinden, akilli tahta, diziistii
bilgisayar, cep telefonu gibi ortamlar tizerinden gercgeklestirmeleri istenen gorevler
sirasinda arastirmact tarafindan her bir grup icin gozlem yapilmistir. Gozlem
sirasinda dijital okuryazarlik ve elestirel dijital okuryazarlik ile ilgili literatiir
taranarak olusturulan gézlem formu kullanilmigtir. Poore (2015), dijital yerliler yeni
ogrenme ve dijital okuryazarlik ile ilgili okuma pargasi incelenerek Dijital
Okuryazarlik ve Elestirel Dijital Okuryazarlik Gézlem Formu (EK 3) olusturulmaya
calisilmigtir. Ayrica uzman goriisii alinarak form iizerinde gerekli diizenlemeler
yapilmistir. Arastirmada ilk hafta yapilan bu formdaki maddeler her grup icin ayri
ayr1 degerlendirildi. Ayn1 form son haftada her grup icin ayr1 ayr1 degerlendirilmistir.

3.3.5 Yan Yapilandirilmis Goriisme

Stire¢ sonunda Ogrenciler uygulama siirecini tamamlamasinin ardindan 6grencilerin
stire¢ icerisinde neyi yaptiklari, nasil ve nigin yaptiklari ve bunlar1 yaparken hangi
stratejileri kullandiklar1 ve siiregte yasadiklart sorunlar yar1 yapilandirilmig
goriismelerle belirlenmeye g¢alisilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen goriisme
sorularinin  hazirlanmasinda; sorularin kolaylikla anlasilmasi, yonlendirmekten
kacinma, ¢ok boyutlu soru sormaktan kaginma, alternatif sorular hazirlama gibi
ilkelere dikkat edilmistir (Bogdan ve Biklen, 1992; Akt. Yildirim ve Simsek, 2011).
Hazirlanan goériisme formunun uygunlugunu kontrol etmek amaciyla uzman
gorlisiine sunulmustur. Uzman kisinin Onerileri dogrultusunda goriisme formu
diizenlenmistir. Veri toplamak amaciyla ilgili literatlir taranmis ve arastirmada
kullanilmak iizere 5 adet agik uglu soru (EK 4) hazirlanmistir. Ornek goriisme

sorular1 su sekildedir:
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1. Bilisim teknolojilerini kullanirken kendinizi yeterli goériiyor musunuz?

2. Karsilagtigiiz teknik bir problemi ¢6zmek i¢in neye bagvurursunuz?

3. Dijital ortamda dogru ve giivenilir bilginin hangisi olduguna nasil karar

verirsiniz?

4. Dijital ortam1 kullanirken ne gibi zorluklarla karsilastiniz?

5. Dijital ortamda olusturdugunuz {iriinii bagka ortamlarda paylagsmak ister

misiniz? Neden?

3.4 Calismanmin Gegerliligi ve Giivenilirligi

Calismada farkli yontemlerden yararlanilmasi, calismanin gegerliligini ve

giivenilirligini arttirmaktadir.

Calisma, veri gegerliligini artirmak igin nicel verilerin elde edilmesinden

sonra, nitel verilerle desteklenmistir.

Tek grup Ontest — sontest arastirma deseni kullanildig1 icin, veri toplayici
ozellikleri ve onyargisi, konu 6zellikleri ve konularin tutumu, yapilan testler
ve zamanlama, gerceklesen uygulama esnasinda i¢ gecerliligi tehdit eden

ortaya ¢ikmas1 muhtemel faktorlerdir.

Calismanin giivenilirligi i¢in hedefe dayali senaryolarin uygulanmasi

sirasinda 0grencilere herhangi bir miidahalede bulunulmamistir.
Kullanilan 6l¢eklerdeki sorular alan uzmanina danisilarak hazirlanmistir.

HDS’ler boyunca her grup ayni kosullarda degerlendirilmistir. Ortam,
kullanilan akilli tahta, kullanilan diziistii bilgisayar ve akilli telefon her

uygulama i¢in sabit ve aynidir.

Arastirmada i¢ gegerligi saglamak adina katilimcilarla uzun stireli etkilesim
saglanmis, derin odakli veri toplama, ¢esitleme ve katilimci teyidi alma gibi

yollara bagvurulmustur. Bu esnada i¢ gegerligi saglamak adma olas1 veri
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kaybinin 6niine ge¢mek i¢in arastirmaci tarafindan hem kisa notlar tutulmus

hem de yorumlar ses kaydina alinmstir.

e Arastirmada veri liggenlemesi yapilarak ¢caligmanin giici arttirilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

V. BULGULAR

Arastirmada elde edilen bulgular 3 ana baslik altinda toplanmustir. ilk baslikta kisisel
bilgi formu ve dijital okuryazarlik 6l¢egi sonuglarindan elde edilen, sosyoekonomik
acidan dezavantajli olan Ogrencilerin, giinliik hayatlarinda erisebildikleri dijital arag
sayisinin ve dijital ara¢ kullanim sikliginin, HDS 6ncesi ve sonrasindaki dijital
okuryazarlik diizeyleriyle ilgili bulgular, ikinci baglikta dijital okuryazarliga yonelik
hazirlanan hedefe dayali senaryolarin, 6grencilerin dijital okuryazarlik seviyesine
etkisi ile ilgili bulgular, tglincii bashkta ise HDS siirecinde 6grencilerin elestirel

dijital okuryazarlik becerilerine iliskin bulgular yer almaktadir.

4.1 Sosyoekonomik Acidan Dezavantajii Olan Ogrencilerin, Giinliik
Hayatlarinda Erisebildikleri Dijital Ara¢ Sayisinin ve Dijital Ara¢ Kullamm
Sikhginin, HDS Oncesi ve Sonrasindaki Dijital Okuryazarhk Diizeyleriyle
Mliskisi

Bu c¢alismada odaklanilan 6rneklem, genelde bilgi ve iletisim teknolojilerine erigimi
kisitlt olan, yani giinliik hayatta dijital okuryazarlik becerilerini gelistirme imkani
siirli olan dgrencilerdir. One siiriilen hipotezlerden biri ise smirl sayidaki BIT
araglariyla tasarlanan HDS ortamlarinin bu dezavantajli gruptaki dijital okuryazarlik
becerilerini artiracag1 yoniindedir. Boylece HDS sonrasinda 6grencilerin erigebildigi
teknolojilerle dijital okuryazarlik seviyeleri arasindaki iliskinin ortadan kalkmasi

beklenir.

Sosyoekonomik acidan dezavantajli olan Ogrencilerin, giinliik hayatlarinda
erisebildikleri dijital ara¢ sayisi, kullanim siklig1 ve dijital okuryazarliklar1 (HDS
Oncesi ve sonrasi) arasindaki iligkiyi tespit etmek i¢in Pearson korrelasyon analizi
yapilmigtir. Hesaplanan Pearson moment carpim katsayilar1 incelendiginde, sadece
erisilebilen dijital ara¢ sayisi ile HDS 6ncesi dijital okuryazarlik puanlar1 arasinda
orta diizeyde anlamli bir pozitif korelasyon (r=.467, n=24, p=.02) tespit edilmistir.
Yani giinliik hayatta erisilebilen dijital ara¢ sayisi arttik¢a, dijital okuryazarlik
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seviyeleri de artmaktadir. Fakat HDS sonrasinda bu iliski gézlemlenmemistir. Ayrica
dijital ara¢ kullanim sikligmin da dijital okuryazarlikla herhangi bir iligkisi

bulunmamuistir. Bulgular Tablo 4’te 6zetlenmistir.

Tablo 4: Dijital Okuryazarlik (HDS o6ncesi ve sonrasi), Kullanim Siklig1 ve Dijital
Arag Sayis1 Arasindaki iliski

Dijital Arag Dijital Dijital
Sayisi Okuryazarlik-ilk ~ Okuryazarlik-
son
Kullanim Siklig 263 243 196
Dijital Arag Sayist - 467" 170
Dijital Okuryazarlik-ilk - - 444

*Korelasyon .05 diizeyinde anlamlidir.

4.2 Dijital Okuryazarh@a Yonelik Hazirlanan Hedefe Dayali Senaryolarin
Ogrencilerin Dijital Okuryazarhk Seviyesine Etkisi

Bu c¢aligmada, sosyoekonomik acidan dezavantajli olan 6grencilerin dijital
okuryazarlik seviyelerinin, HDS uygulamalar1 sonrasinda anlamli sekilde degisiklik
gostermesi beklenmektedir. Ng (2012) tarafindan gelistirilen dijital okuryazarlik
6l¢egi, hem HDS o6ncesinde hem de sonrasinda 6grencilere uygulanmis ve sonuglari
bagimli 6rneklem t-testi ile karsilastirilmistir. Parametrik testler uygulamak i¢in en
onemli kriterlerden biri normallik varsayimidir. Dijital okuryazarlik 6l¢eginin ontest
ve sontest puanlari incelendiginde carpiklik ve basiklik (Skewness ve Kurtosis)
degerlerinin -1.00 ile +1.00 araliginda oldugu gézlemlenmistir. Ayrica histogramlar
da normal dagilimi isaret etmektedir. Dijital okuryazarlik ile ilgili analizlerin 6zeti

Tablo 5’te bir araya getirilmistir.

Tablo 5: Dijital Okuryazarliga Ait Istatistikler

N M SD Skewness Kurtosis
Dijital Okuryazarlik-ilk 24  3.2609 .68019 -422 -.356
Dijital Okuryazarlik-son 24  3.7708 67795 -.978 922

Bu testin bir bagka varsayimi1 da degiskenlerin siirekli (continuous) veya aralik
(interval) Ol¢limlerinden olusmasidir. Bu ¢alismada kullanilan 6lgek 5°li Likert tipi
Ol¢timdiir, dolayisiyla bu varsayim da saglanmistir. Ayrica bagimli 6rneklem t-testi,
oncesinde ve sonrasinda test edilen grubun ayni olmasimi da gerektirir ki bu

caligmadaki katilimcilar aynmi 6grencilerdir.
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Ho: Sosyoekonomik acidan dezavantajli olan ogrencilerin dijital okuryazarlik
seviyelerinde, hedefe dayali senaryo uygulamalar1 6ncesinde ve sonrasinda degisiklik

yoktur. (ul = u2)

Ha: Sosyoekonomik agidan dezavantajli olan Ogrencilerin dijital okuryazarlik
seviyelerinde, hedefe dayali senaryo uygulamalar1 6ncesinde ve sonrasinda anlamli

sekilde degisiklik vardir. (ul # p2)

Dijital okuryazarlik 6l¢eginin ontest (M=3.26, SD= .68) ve sontest (M=3.77, SD=
.68) ortalamalar1 géz oniine alindiginda, Ontestten sonteste bir artis izlenmektedir,
fakat istatistiksel olarak bu artisin anlamli olup olmadigint bagimli 6rneklem t-testi
ortaya c¢ikarmaktadir. Buna gore, sosyoekonomik agidan dezavantajli 6grencilere
uygulanan HDS sonrasinda (M=3.77, SE= .14)  &grencilerin dijital okuryazarlik
diizeyleri 6ncesine (M=3.26, SE= .14) gore anlamli sekilde artmistir (1(23)=-3.49,
p<.05, r=.59). Sonu¢ olarak, Hy reddedilmistir. ilgili sonuclar Tablo 6’da

Ozetlenmistir.

Tablo 6: Bagimli Orneklem T-Testi Sonuglari - Dijital Okuryazarlik

95%
Uygulama Uygulama Confidence
Oncesi Sonrast Interval of the
Difference
M SD M SD n  Lower Upper r t df
Dijital 326 .68 377 68 24 -81 -21 59 -349 23
Okuryazarlik
*p<.05

Genel olarak Ontest - sontest arasindaki degisim gbz Oniine alindiginda anlamli bir
fark ortaya cikmistir, fakat dlgegin alt faktdrlerini detayli olarak analiz etmek hangi
boyutlarda bu degisimin oldugunu ag¢iga cikarabilir. Bu nedenle her bir alt faktor icin
yine bagimli 6rneklem t-test ¢alistirilmistir. Carpiklik ve basiklik degerleri -1.00 ve
+1.00 araliginda oldugu i¢in ve ayrica histogramlarda herhangi bir aykirilik olmadig
i¢cin normallik varsayiminin yerine getirildigi kabul edilmistir. Diger varsayimlar ise
ayni sekilde uygun oldugu i¢in test calistirlmustir. Dijital okuryazarlik alt

faktorlerine ait istatistikler de Tablo 7’de 6zetlenmistir.
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Tablo 7: Dijital Okuryazarlik Alt Faktorlerine Ait Istatistikler

N M SD Skewness Kurtosis
Tutuml 24 35714 95321 -.260 -.953
Tutum?2 24 40833 .80363 -.951 .908
Teknikl 24 3.2222 .58908 -.559 490
Teknik2 24 3.8750 .55003 147 -.391
Bilissell 24 3.3542 .84028 -.036 -.7163
Biligsel2 24 3.9375 .82505 -.607 -.203
Sosyall 24 2.8958 1.04235 -.358 -.834
Sosyal2 24 3.1875 .99796 - 712 -.346

4.2.1 Tutum Boyutunda Degisimler
[lk alt faktor olan tutum icin test edilen hipotezler su sekildedir:

Ho-tuwm: Sosyoekonomik agidan dezavantajli olan Ogrencilerin dijital okuryazarlik
seviyeleri tutum boyutunda, hedefe dayali senaryo uygulamalari Oncesinde ve

sonrasinda degisiklik gostermemektedir. (u/ = u2)

Hatuum: Sosyoekonomik acgidan dezavantajli olan 6grencilerin dijital okuryazarlik
seviyeleri tutum boyutunda, hedefe dayali senaryo uygulamalar1 Oncesinde ve

sonrasinda anlamli sekilde degisiklik gostermektedir. (ul # u2)

HDS o6ncesi ve sonrast dijital okuryazarlik baglamindaki tutumlarini karsilagtirmak
i¢cin calistirilan bagimli 6rneklem t-testinin sonucunda ortalamalar arasinda anlamli
bir fark ortaya cikmustir (t(23)=-2.46, p<.05, r=.46). HDS oncesindeki tutum
puanlarinin ortalamasimin (M=3.57, SE=.19), sonrasindaki ortalamadan (M=4.08,
SE=.16) daha diisiik olmas1 da 6grencilerin tutumlarindaki degisimi gostermektedir.

Sonug olarak Hg reddedilmistir. Tlgili sonuglar Tablo 8’de dzetlenmistir.
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Tablo 8: Bagimli Orneklem T-Testi Sonuglar1 — Tutum Boyutu

95%
Uygulama Uygulama Confidence
Oncesi Sonrast Interval of the
Difference
M SD M SD n  Lower Upper r t df
Tutum 3.57 .95 408 80 24 -94 -08 46  -2.46 23

*p<.05

Ayrica yar1 yapilandirilmis goriisme sorularindan ve gozlemlerden elde edilen
verilere gore 6grencilerin ilk hafta bilisim teknolojilerini kullanma yeterliliklerine
iligkin tutumlar1 ile son haftalara dogru kullanma yeterlilikleri arasinda olumlu
degisimler gézlemlenmistir. Gruplar ihtiya¢ duyduklarinda bilisim teknolojilerinden
faydalanabildiklerini ve ogrendikleri yontemler sayesinde bunu
gerceklestirebildikleri konusunda benzer goriis belirtmislerdir. Grup G1 bilisim

teknolojilerini kullanma yeterliligi konusunda sunlar1 belirtmistir:

“Kullanabildigimiz kadar ve bir seyi arastiracak kadar, bir program kuracak
kadar yeterli goriiyoruz. Ya da mesela bir sorun oldugunda hi¢ bilmemekten
ziyade bir seyler yapabiliriz. Az ¢ok bir seyler biliyoruz. E-postada sifre

degistirebiliriz. Yeni bir e-posta adresi agabiliriz.”

Bir diger grup olan G2 ise benzer sekilde e-postalarla ilgili su sekilde vurgu

yapmistir:

“Oldukga yeterli goriiyoruz. Bilgiye ulagsmak i¢in arama yapabiliyoruz. E-
posta olusturabiliyoruz. Hesap agabiliyoruz. E-posta adresinden bagkasina
mesaj gonderebiliyoruz. E-postada resim ve video ekleyip baskasina

gonderebiliyoruz. E-postada kullanici ad, sifre degistirebiliyoruz.”
Grup G4 ise arastirma becerilerinin gelisimiyle ilgili su vurguyu yapmuistir:
“Bilmedigimiz seyleri arastirarak ve uygulayarak daha yeterli oluruz.”

Aragtirmacinin  gdzlemleri ise bu goriisleri destekler niteliktedir. Ornegin, ilk

haftalardaki ¢ekimserlikleri son haftalarda yok denecek kadar azalmis ve daha
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kendilerinden emin olarak gorevleri gergeklestirmislerdir. Ogrencilerin ilk haftalarda
karsilastiklar1 teknik problemlere iliskin tutumlar1 yine son haftalarda daha olumlu
anlamda gelismistir. Gruplar kuruma-ortama iliskin olarak smiflarda akilli tahta
olmas1 ve 6gretmenler tarafindan kullandirilan ekipmanlar sayesinde yeterliliklerinin

arttigin1 belirten ortak goriislerde bulunmuslardir. Gruplardan G3:

“Bilgisayar kullanmada, akilli tahta kullanmada, klavye, fare kullanmada

kendimizi yeterli gériiyoruz.”
seklinde goriis bildirmistir. Grup G4 ise:

“Bilgiye ulasirken ortamda akilli tahta, bilgisayar, akilli telefon varsa bunu

daha kolay gergeklestirebiliyoruz.”

seklinde goriislerini sunmustur. Gruplar, grup calismasinda katilima bagl olarak
birlik igerisinde bilisim teknolojilerini kullanma yeterliliklerinin gelistigini ifade
etmistir. Grup caligmasina yonelik tutumlari genel olarak olumlu olsa da grup
calismasina adapte olamayan arkadaslariyla ilgili goriislerini de vurgulamislardir.

Ornegin, grup Gé4:

“Birlik ve beraberlik i¢inde oldugumuzda daha kolay istenenleri yapariz. Tabi

bazi arkadaslarimiz yardimci olsa daha giizel olur.”

seklinde grup calismasinin 6nemini ve kisisel katkilarin 6nemini belirtmistir.

Tutum boyutunda elde edilen bulgular, sosyoekonomik agidan dezavantajli olan
ogrencilerin dijital okuryazarlik seviyeleri hedefe dayali senaryo uygulamalar
oncesinde ve sonrasinda anlamli sekilde degisiklik gostermektedir. Bilisim
teknolojilerini  kullanma yeterliliklerine iligkin tutumlarinin  arttigi, teknik
problemlere iligkin tutumlarmin olumlu anlamda gelistigi ve grup c¢alismasinda
katilima bagl olarak birlik icerisinde bilisim teknolojilerini kullanma yeterliliklerinin

gelistigi goriilmektedir.

4.2.2 Teknik Boyutunda Degisimler
Ho-teknik: Sosyoekonomik ag¢idan dezavantajli olan 6grencilerin dijital okuryazarlik
seviyeleri teknik boyutta, hedefe dayali senaryo uygulamalari Oncesinde ve

sonrasinda degisiklik gostermemektedir. (u/ = u2)
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Ha-teknik: Sosyoekonomik agidan dezavantajli olan 6grencilerin dijital okuryazarlik
seviyeleri teknik boyutta, hedefe dayali senaryo uygulamalar1 6ncesinde ve sonrasin
da anlamli sekilde degisiklik gostermektedir. (ul # u2)

Dijital okuryazarliga yonelik hazirlanan HDS’lerin igeriklerinde teknik beceriler
kazandirmak da hedeflenmistir. HDS 6ncesi (M=3.22, SE=.12) ve sonras1 (M=3.90,
SE=.11) ortalama teknik puanlar1 karsilastirildiginda bir artis gézlemlenmektedir.
Bagimli 6rneklem t-test sonucunda ise bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu
tespit edilmistir (1(23)=-4.66, p=.000, r=.70). Sonu¢ olarak Hy reddedilmistir. ilgili

sonuclar Tablo 9’da 6zetlenmistir.

Tablo 9: Bagimli Orneklem T-Testi Sonuglari - Teknik Boyutu

95%
Uygulama Uygulama Confidence
Oncesi Sonrasi Interval of the
Difference
M SD M SD N Lower Upper r t df
Teknik 3.22 .59 388 55 24 -.94 -.36 .70  -4.66 23

*p<.05

Yar yapilandirilmis goriisme sorularindan ve gézlemlerden elde edilen verilere gore
yine oOgrencilerde teknik boyutta son haftalara dogru olumlu degisiklikler
gozlemlenmistir. Ogrenciler karsilastiklar teknik sorunlar1 ¢dzmede alaninda uzman
kigilere danismanin 6nemi noktasinda benzer goriis belirtmiglerdir. Grup G1 bu

konuyu su sekilde ifade etmistir:

“Bagka bireylere bagvurabiliriz.”

Grup G2 ise diisiincelerini su sekilde ifade etmistir:

“Iyi bilen bir kisiye sorariz.”

Grup G3’iin yorumlari da su sekilde olmustur:

“Bilisim Teknolojileri 6gretmenimize basvururuz. Bilgisayar alaninda

uzmanlasmis Kisilere bagvururuz.”
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Gruplar karsilastiklar1 teknik sorunlari ¢dzmede Internet ortamindan sorunu
arastirarak ¢oziim Onerisi bulabilecekleri noktasinda goriislerde bulunmuslardir.

Gruplardan G1 bu noktay1 su sekillerde ifade etmistir:

“Internet ortaminda dogru arama yaparak sorunu yazip bulabiliriz.”

Grup G2 ise:

“Sorunu ¢dzmek i¢in Internetten de faydalaniriz.”

seklinde ifade ederken grup G3’iin yorumu su sekilde olmustur:

“Internet ortaminda konuyla ilgili arastirma yapariz.”

Son olarak grup G4 ise su sekilde ifade etmistir:

“Internet ortamin1 kullanarak sorunu ¢ozebiliriz.”

Gruplar karsilagtiklart teknik sorunlart ¢ozmede fiziksel olarak ¢O6ziim Onerisi
bulabilecekleri noktasinda goriislerde bulunmuslardir. Ornegin, kablo kontrolii veya
ag Ozellikleri kontrolityle baslaylp adim adim teknik ¢6ziim {iretebileceklerini

belirtmislerdir. Gruplardan G2’nin vurgusu su sekildedir:

“Yaptigimiz uygulamadan ornek verecek olursak, kablo ve modemde bir
sikint1 var mu1 diye baktik. Sorunlar1 kisisel ¢cozmeye calisiyoruz, ortama bagh

mi diye bakiyoruz.”

Grup G4 ise su sekilde yorumlamaistir:

“Ornegin karsilastigimiz problemde ag baglantisim saglayarak ¢ozeriz.

Kurcalayarak teknik sorunun ne oldugunu bulup o yonde ¢aligmalar yapariz.”

Yine teknik boyutta sorulan bagka bir arastirma sorusuna gore Ogrenciler dijital
ortamda karsilastiklar1 zorluklar ile ilgili programlarin ara ylizlerindeki araglarin
kullanimmna iliskin benzer goriis belirtmislerdir. Ozellikle ara yiizle ilk
karsilagmalarinda yasadiklar1 kullanici deneyimlerinden grup G1 su sekilde

bahsetmistir:
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“Neyin nerede oldugunu bilmiyoruz. Mesela kullandigimiz programlardaki
araglarin yerlerini bulmakta zorlandik. Hangi programin nerede oldugunu
bulmakta biraz arastirmamiz  gerekti. Daha oOnce hi¢ program

kullanmadigimiz i¢in araglar1 kullanimda zorlandik.”
Grup G4’iin yorumu ise su sekilde olmustur:

“Programi kullanirken ¢ok fazla zorlanmadik araglarin yerlerini bulmada
biraz zorlandik.”
Birgok kisi i¢in oldukga siradan bir rutin olan e-posta islemlerinde de zorlandiklarina

dair grup G2’nin goriisleri su sekildedir:

“IIk defa e-posta programini kullandik. Mesela daha dnceden baska birisine e-

postadan bir seyler génderemiyorduk onda zorlandik.”

Gruplar dijital ortamda karsilastiklar1 zorluklar ile ilgili yazilim kurulumundaki
durumlarina iligkin benzer goriis belirtmislerdir. Gruplardan G2, bu konuda

yasadiklar1 zorlugu su sekilde anlatmastir:

“IIk defa bir yazilim kurdugumuz i¢in zorlandik.”
Grup G3 ise yasadig1 zorlugu su sekilde belirtmistir:

“Bilgisayara program yiiklerken bazi arkadaslarimiz ilk defa yiikledigi icin

zorland1 ama bazilarimiz daha 6nce yiikledigi i¢in zorlanmadi.”

Daha 6nce benzer deneyimlere sahip 6grencilerin oldugu grup G4 ise ¢ok fazla

zorlanmadigini ve hatta bu konudaki 6zgiivenlerini su sekilde ifade etmistir:

“Bilgisayarda ilk defa bir program kurdugumuzda ¢ok fazla zorlanmadik ama

bundan sonra kuracagimiz programlarda da ¢ok zorlanmay1z.”

Gruplar dijital ortamda karsilastiklart zorluklar ile ilgili sinif ortamindaki sartlara
iliskin benzer goriis belirtmislerdir. Elektrik kesintisi ve ag baglantisinin ortamda

yarattig1 etkiyle ilgili goriislerini grup G3 su sekilde ifade etmistir:

“Interneti kullanirken zorlandik. Internetin cekmemesi ve elektrik kesintileri

bizi zorlad1.”

43



Grup G4 ise goriislerini su sekilde belirtmistir:

“Internet kesintisi, elektrik kesintisi gibi durumlarda zorluk yasadik. Bir de

baslarda ¢oziimii nasil yapacagimizi bilemedigimiz i¢in zorlandik.”

Teknik boyutta elde edilen bulgular, sosyoekonomik agidan dezavantajli olan
Ogrencilerin dijital okuryazarlik seviyeleri hedefe dayali senaryo uygulamalar
oncesinde ve sonrasinda anlamli sekilde degisiklik gdstermektedir. Ogrencilerde son
haftalara dogru teknik boyutta olumlu degisiklikler gdzlenmis, Internet ortaminda
teknik sorunlarin ¢6ziim Onerilerine ulasilabilecegi belirtilmis, teknik sorunlari

deneme yanilma yontemiyle fiziksel olarak ¢ézebilecekleri goriilmektedir.

4.2.3 Bilissel Boyutunda Degisimler
Ho-bitigsel: Sosyoekonomik agidan dezavantajli olan 6grencilerin dijital okuryazarlik
seviyeleri bilissel boyutta, hedefe dayali senaryo uygulamalari Oncesinde ve

sonrasinda degisiklik gostermemektedir. (u/ = u2)

Ha-biligsel: Sosyoekonomik acidan dezavantajli olan 6grencilerin dijital okuryazarlik
seviyeleri biligsel boyutta, hedefe dayali senaryo uygulamalart Oncesinde ve

sonrasinda anlamli sekilde degisiklik gostermektedir. (u/ # u2)

Bilissel boyuttaki degisiklikler 6grenme icin oldukca Onemlidir. HDS Oncesi
(M=3.35, SE=.17) ve sonrasi (M=3.94, SE=.17) ortalama bilissel boyut puanlar
karsilastirildiginda yine bir artis oldugu tespit edilmistir. Bagimli 6rneklem t-test
sonucunda ise bu artigin istatistiksel olarak anlamli oldugu tespit edilmistir (t(23)=-
3.44, p<.05, r=.58). Sonuc olarak Hy reddedilmistir. ilgili sonuglar Tablo 10°da

Ozetlenmistir.
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Tablo 10: Bagimli Orneklem T-Testi Sonuglar1 - Bilissel Boyutu

95%
Uygulama Uygulama Confidence
Oncesi Sonrast Interval of the
Difference
M SD M SD n  Lower Upper r T df
Bilissel 3.35 .84 394 83 24 -93 -23 b8  -3.44 23

*p<.05
Ayrica yar1 yapilandirilmis goriisme sorularindan ve gozlemlerden elde edilen
verilere gore 6grencilerin biligsel boyutta son haftalarda anlamli olarak degisiklik
gosterdigi  gozlemlenmistir. Gruplar dijital ortamda dogru ve giivenilir bilgiyi
belirlerken site uzantisina bakarak karar verdikleri noktasinda benzer goris
belirtmislerdir. Ornegin, site uzantisina bakmanin 6nemi ve resmi sitelerin

uzantisinin ayirt edilmesiyle ilgili gruplardan G2’nin vurgusu su sekildedir:

“Site uzantisina bakariz.”

Grup G3 ise bu durumu su sekilde ifade etmistir:

“Resmi bir site ise dogru bilgi verir. Milli Egitimin Bakanligina ait sitelere

giiveniriz.”

Ayrica, kurumsal olmayan sitelerde yer alan bilgilere karst temkinli olmalar

gerektigine dair grup G4’e ait goriisler de yer almaktadir:
“Kigisel siteler dogru olmayabilir.”

Gruplar dijital ortamda dogru ve giivenilir bilgiyi belirlerken birden fazla ortama
baktiklart yoniinde goriislerde bulunmuslardir. Gruplardan G4 bu konudaki

stratejilerini su sekilde belirtmistir:

“Birden fazla ortamda aym bilgi varsa dogrudur. Internet ortaminda
okudugumuz her bilgi dogru degildir. Bunun kanitlanabilirlik acisindan
arastirirsak ona gore dogruluguna karar veririz. Google gibi dijital ortamda

arastirarak buna karar veririz.”
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Cevrimi¢i ortamlarda gilivenilir ve dogru bilgiye erisebilmek icin basvurulan
kaynagin popiilerligini de bir kriter olarak goren gruplardan G1, su vurgulari

yapmigtir.

“Arastiririz. Kag kisi girmis ka¢ kisi kullanmis ona bakariz. Cok tercih

ediliyorsa demek ki giivenilirdir.”

Grup G2 ise bu durumu sdyle ifade etmistir:

“Cogu kisi tarafindan kullaniliyor mu yoksa tercih edilmeyen bir ortam mi1

ona bakariz.”

Son olarak grup G4’iin yorumu su sekildedir:

“Daha ¢ok kullanilan mesela Google gibi ¢ok kullanildig: i¢in giivenilirdir.”
Gruplar dijital ortamda dogru ve giivenilir bilgiyi belirlerken sitelerin giincel

olmasina yonelik goriislerde bulunmuslardir. Gruplardan G4 bu konuda:

“Aktif gilincel siteler dogrudur. Haberin dogruluguna bakilir. Cok

kullaniltyorsa bir site ¢ok tercih ediliyorsa dogrudur.”

seklinde goriis belirtmistir. Gruplardan bazilar1 da (G1 ve G2) bu goriisii destekler

sekilde benzer goriis belirtmistir.

Biligsel boyutta elde edilen bulgular, sosyoekonomik acidan dezavantajli olan
ogrencilerin dijital okuryazarlik seviyeleri hedefe dayali senaryo uygulamalari
oncesinde ve sonrasinda anlamli sekilde degisiklik gostermektedir. Gruplar dijital
ortamda dogru ve gilivenilir bilgiye ulasirken site uzantisina bakmak gerektigini,
bagvurulan kaynagin popiilerliginin bir 6l¢iit oldugunu ve sitelerin giincel olup
olmadigina bakmak gerektigi belirtilmistir. Kurumsal olmayan sitelerde yer alan

bilgilere kars1 dikkatli olmak gerektigi de vurgulanmustir.

4.2.4 Sosyal Boyutunda Degisimler
Ho-sosyal: Sosyoekonomik agidan dezavantajli olan dgrencilerin dijital okuryazarlik
seviyeleri sosyal boyutta, hedefe dayali senaryo uygulamalari Oncesinde ve

sonrasinda degisiklik gostermemektedir. (u/ = u2)
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Ha-sosyal: Sosyoekonomik acidan dezavantajli olan 6grencilerin dijital okuryazarlik
seviyeleri sosyal boyutta, hedefe dayali senaryo uygulamalari Oncesinde ve

sonrasinda anlamli sekilde degisiklik gostermektedir. (1l # 12)

Dijital okuryazarligin onemli Olgiitlerinden birisi de sosyal ve duygusal boyuttaki
degisikliklerdir. Bu boyutta 6grencilerin HDS 6ncesi ortalama puanlar1 (M=2.90,
SE=.21) ve sonrasindaki ortalama puanlar1 (M=3.20, SE=.20) arasinda bir fark
gozlemlenmektedir. Buna ragmen bagimli 6rneklem t-test sonucunda bu farkin
istatistiksel olarak anlamli olmadigi tespit edilmistir (t(23)=-1.19, p>.05). Sonug
olarak Ho reddedilemez. Tlgili sonuglar Tablo 11°de dzetlenmistir.

Tablo 11: Bagimli Orneklem T-Testi Sonuglar1 - Sosyal Boyutu

95%
Uygulama Uygulama Confidence
Oncesi Sonrasi Interval of the
Difference
M SD M SD n  Lower Upper r t df
Sosyal 290 1.04 320 99 24 -.80 -22 30 -1.19 23

*p<.05

Yine yar1 yapilandirilmis gériisme sorularindan ve gézlemlerden elde edilen verilere
gore Ogrencilerin sosyal boyuttaki degisimleri arasindan anlamli farklar
bulunmamistir. Gruplar dijital ortamda olusturduklar1 {iriinii baska ortamlarda
paylasma noktasinda ortamin giivenilir olmasina iligkin benzer goriigler belirtirken

grup G1 bunu su sekilde belirtmistir:
“Giivenliyse ortam paylasiriz... E-posta ortamindan paylastik.”
Grup G2’nin yorumu ise su sekilde olmustur:

“Evet paylagmak isteriz. E-posta kullanarak paylasiriz. Sosyal medyada kendi

arkadas gruplarimizda paylagmak isteriz.”

Bir baska grup olan G3 ise daha temkinli ifadelere yer vererek, kisisel bilgi

giivenligine dikkat ¢cekmistir:
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“Hayir, ¢linkii kisisel bilgilerimiz var ne olur ne olmaz. Ama genel bir bilgi
ise bu drlinleri Facebook, Messenger, Twitter, E-posta, Youtube gibi

ortamlardan paylasabiliriz.”

Sosyal aglarla ilgili kisisel giivenlik tercihlerinin farkinda olan grup G4’{in goriisii ise

su yondedir:

“Instagram gibi ortamlarda kisileri kendimiz belirledigimiz i¢in kisisel

verileri de paylasiriz.”

Gruplar dijital ortamda olusturduklar tirlinii baska ortamlarda paylasma noktasinda,
paylasilacak triiniin bagkalarina faydali olmasina iliskin benzer goriis belirtirken

grup G2’nin yorumu su sekilde olmustur:
“Baskalarinin da faydalanmasini isteriz.”

Grup G3 ise bunu su sekilde ifade etmistir:

“Ornegin genel bir bilgi ise 23 Nisan ile ilgili olusturdugumuz video gibi
daha ¢ok kisi faydalansin diye kutlamanin gerekliligini insanlara duyurmak

icin paylasabiliriz.”

Gruplar dijital ortamda olusturduklar iirlinii bagka ortamlarda paylasma noktasinda
paylasilacak {iriiniin tiiriine iliskin benzer goriis belirtmislerdir. Bu alt temaya gore
gruplar (G3 ve G4), eger lriin kisisel bir bilgi iceriyorsa paylasmak istemediklerini
fakat genel ve bilgilendirici bir {iriinse paylasabileceklerini belirtmislerdir. Ornegin

grup G4, kisisel bilgi paylasimiyla ilgili sunlara deginmistir:

“Eger bilgi verici bir sey ise paylasmak isteriz ama eger bilgi verici bir sey
degilse yani kisisel bir seyse paylasmak istemeyiz. Bagkalarinin yararlanacagi

bir seyse paylasiriz.”

Sosyal boyutta elde edilen bulgular, sosyoekonomik ag¢idan dezavantajli olan
ogrencilerin dijital okuryazarlik seviyelerinde hedefe dayali senaryo uygulamalari
oncesinde ve sonrasinda anlamli farklar bulunmamistir. Dijital ortamda

olusturduklar iirlinii bagka ortamda paylasma noktasinda ortamin giivenilir olmasi
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gerektigini belirtmisler ve kigisel bilgi gilivenligine dikkat c¢ekerek yorumlarda

bulunmuslardir.

4.3 HDS Siirecinde Ogrencilerin Elestirel Dijital Okuryazarhk Becerilerindeki
Degisim

4.3.1 Hedefe Dayah Senaryolardan Elde Edilen Bulgular
Hedefe dayali bir senaryonun baslica 6geleri: 6grenim kazanimlari, misyon, hikaye,
gorev(rol), senaryo islemleri, kaynaklar ve geribildirimdir (Schank, 1992). 5 haftalik
uygulamada Ogrencilerden, belirlenen kazanimlar dogrultusunda senaryolarda var
olan misyonlarmi tamamlamalar1 istenmistir. Gruplarin her bir senaryo igin
verdikleri agiklamalar ve davramig tercihlerine yonelik icerik analizi yapilarak
katihmcilarin =~ zorlandigt ve zorlanmadigi noktalar igin ortak bagliklar
olusturulmustur. Tablolarin olusturulmasinda gruplarin zorlandiklar1 noktalar,
zorlanmadiklar1 noktalar ve arastirmaci gdzlemleri etkili olmustur. Her uygulama

arastirmaci tarafindan gézlemlenmis ve alan notlar1 alinmistir.

Senaryo 1.

Bu senaryodaki kazanimlar, E-posta hesabi alma, profili yonetebilme (sifre
degistirme) ve e-posta gondermektir. Her grup, Dbelirlenen gorevleri

gerceklestirmistir. Bu gorevler dogrultusunda gozlemler su sekildedir:

Bu senaryoda G1 ortami paylagmada zorluk yasarken, G1 ve G2 arayiiz iizerindeki
terimlerin ne anlama geldigini anlayamama noktasinda zorlandiklar1 goriilmektedir.
3.Grup hesap agma, sifre degistirme ve e-posta géndermede zorlanirken, G4 sadece

sifre olusturmada zorlandigin1 belirtmistir.

Gl, G2 ve G3 gorevlerde zorlanmadiklarmi, G4 ise e-posta gondermede

zorlanmadiklarini ifade etmistir.

Gruplar farkli ortamlar1 kullanarak senaryodaki gorevleri gerceklestirmeye
caligmislardir. Bir grup akilli tahtayr (G1), bir grup akilli telefonu (G3) ve diger iki
grup ise diziistii bilgisayar (G2 ve G4) kullanmistir. Arastirmacinin gézlemlerine
gore gruplarm hepsi e-posta adresi alma asamasinda zorlanmslardir. Tk defa e-posta

adresi aldiklarini belirtmisler ve arayiizdeki terimlerin ne anlama geldigini anlamakta
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zorluk yasamiglardir. Gorevlerden biri olan sifre olusturmada, G2 ve G4 zorluk
yasarken G1 ve G3 kolaylikla sifrelerini olusturmustur. Sifre degistirme gorevinde
ise G1 ve G4 kolaylikla bunu basarabilirken G2 ve G3 bu gorevde zorlanmustir.
Diger bir gorev olan e-posta gondermede ise en ¢ok zorluk yasayan G2 olurken, e-

posta gondermede en basarili olan grup G3 olmustur.

Arastirmacinin gozlemleriyle 6grenci yorumlart karsilastirildiginda, bazi noktalarda
farklhiliklar gézlemlenmistir. Tablo 12°de 6zetlendigi gibi, arastirmaciya gore hesap
acma ve yonergelere tiklamak en ¢ok zorlanilan noktalar iken 6grenciler bunu zorluk
olarak algilamamaktadir. Bunun yaninda, ortami paylasamama ve terimlerin ne
anlama geldigini anlayamama durumlari hem arastirmaci ve hem de &grenci

yorumlari ile rtiisen noktalardir.

Tablo 12: Senaryo 1- Zorlandiklari ve Zorlanmadiklar1 Noktalar

Arastirmac1 Yorumlari Ogrenci Yorumlari
Zorlanan Zorlan-  Zorlanan  Zorlan-
() mayan(f) (H mayan(f)

Ortam1 paylagamama 6 18 6 18
Terimlerin ne anlama geldigini 12 12 11 13
anlayamama
Hesap acma 24 - 7 17
Sifre degistirme 12 12 18 6
E-posta gonderme 11 13 18 6
Sifre olusturma 11 13 6 18
Yonergelere tiklamada g¢ekimser 24 i ) i

kalip dikkatsiz davrananlar

Senaryo 2.

Bu senaryodaki kazanimlar, BIT kullanim alanlarmni tanima ve olumlu tutum

gelistirmektir. Buna gore belirlenen gorevler gruplar tarafindan gergeklestirilmistir.

Bu senaryoda G1 ve G2 e-posta hesabina giris yapmakta zorluk yasamistir. G1 bu

durumu su sekilde ifade etmistir:

“E-postaya girerken bazi terimlerin yerini bulmakta zorlandik ama sonucta

basardik.”
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E-posta gondermede zorluk yasayan G2 ve G3 gruplarindan G2 bu durumu su
sekilde aciklamistir:

“Sifremizi unuttugumuz i¢in hesabimiza giris yapamadik. Giris
yapamadigimiz i¢in e-posta gonderemedik. Sonradan giris yapinca da e-posta

gondermekte zorlandik.”

Yine e-posta gondermede, e-postaya dosya cklemede ve Oncesinde dosyayi
olustururken ortak karar vermede zorluk yasayan G3, akilli tahta iizerinde dosyay1
olustururken elektrik kesintisinin yasanmasi, son yaptiklariin silinmesine neden

oldugunu belirtmistir.
Son olarak posteri olustururken zorluk yasayan G4 bunu su sekilde belirtmistir:

“Poster i¢in sayfayr diizenlerken biraz zorlandik. Arkadaglarin gonderdigi

bilgiler eksik oldugu i¢in tasarimimizi tam olarak yapamadik.”

G2 ve G3 gorevlerde zorlanmadiklarini, G1 fotograf ¢ekerken herhangi bir zorlukla
karsilasmadiklarini ve artik bir takim gibi ¢alisabildiklerini ifade etmistir. G4 ise

oturum acgarken ve hesap olustururken zorlanmadiklarini belirtmistir.

Gruplar farkli ortamlar1 kullanarak senaryodaki gorevleri gerceklestirmeye
caligmiglardir. Bir grup akilli tahtay1 (G3), bir grup akilli telefonu (G1) ve diger iki
grup (G2 ve G4) ise diziistii bilgisayar kullanmistir. G1, G2 ve G4 aktif sekilde gorev
almis ve ortak karar almada basarili olmustur. G3 ise grup ¢alismasinda yetersiz
kalmistir. Diger gruplar e-posta gondermede basarili olurken, bu grup e-posta
gondermede zorluk yasamistir. G1 istenen gorevi tam olarak yerine getirirken, G2
gorevi olan aragtirma ve bilgi toplamada yetersiz kalmistir. G2, arastirma yaparken
girdikleri sitenin dogru bilgi verip vermedigi konusunda, okula ait fotograflar ve
telefon numarast oldugu i¢in dogru oldugunu belirtmistir. Okulun sitesinin giivenli
oldugunu, bunu ise giincel olmasi, meb ve k12 uzantilarindan anladiklarin
belirtmislerdir. G3 gorevini gergeklestirirken zorluk yasamistir. Paint programini
kullanmada zorluk yasayan bu grup, daha once bu programi kullanmadiklarini
belirtmistir (bir 6grenci disinda). Verilen gorevi gerceklestirirken geometrik ¢izim
araclarini kullanan grup, daha diizglin resim ¢izme imkani oldugu i¢in bu sekilleri

tercih ettiklerini belirtmislerdir. Akilli tahtada elektrik gittigi i¢in ¢izimlerinin son
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halini kaydedemeyen G3, kaydettikleri halini G4’e e-posta araciligiyla gonderirken
zorlanmslardir. G4, MS Word programini kullanmada basarili olmuslardir. Diger
gruplarin gonderdigi belgeleri ¢alisma ortamlar1 olan Word programina diizgiin bir
sekilde ekleyebilmislerdir. Gonderilen verilerin poster igin yetersiz kalacagi
degerlendirmesinde bulunan G4, yine de bilgileri postere dogru sekilde
yerlestirdiklerini belirtmiglerdir. Kagit iizerinde poster tasarlamak mi daha kolay
yoksa dijital ortamda mi sorusuna ise, dijital ortamda posteri olusturmanin daha

kolay oldugu cevabini vermislerdir.

Arastirmaci gozlemlerine gore G3’ten 013, 014 ve 018 isimli dgrenciler etkinlige
katilmada pasif kalirken, O12 isimli &grenci oldukca aktif katilim sergilemistir.
Tablo 13’te arastirmacinin gozlemleriyle 6grenci yorumlari karsilastirilmaktadir.
Buna gore, grup olarak ortak karar vermede arastirmaci ve Ogrenci yorumlari
cogunlukla drtiismektedir. Ogrencilerin ¢ogunun e-posta hesabina giris yapmada ve

e-posta gondermede zorlanmadiklar1 goriilmektedir.

Tablo 13: Senaryo 2- Zorlandiklari ve Zorlanmadiklart Noktalar

Arastirmac1 Yorumlari Ogrenci Yorumlari
Zorlanan Zorlan-  Zorlanan  Zorlan-
(H mayan(f) (H mayan(f)

E-posta hesabina giris yapmada 6 18 11 13
E-posta gondermede 7 17 12 12
Grup olarak ortak karar vermede 7 17 7 17
E-postaya dosya eklemede 6 18 7 17
Aragtirma ve bilgi toplama 5 19 - -

Senaryo 3.

Bu senaryodaki kazanimlar, bilgisayarda olusan teknik bir problemi ¢dzebilme ve
Internette arama yapabilme olarak belirlenmistir. Buna gdre belirlenen gorevler

gruplar tarafindan gergeklestirilmistir.

Bu senaryoda G1 grubundakiler, arama motorunda arama yaparken zorlandiklarini
ve sayfalarin giivenilir olup olmadigini ayirt edemediklerini belirtmistir. G2,
herhangi bir gorevde zorlanmadiklarin1 ama elektrik kesintisinden kaynakli sorun
yasadiklarmi belirtmistir. G3 ise, diziistii bilgisayar iizerinden baglanti sorununun

neler olabilecegini bulmakta zorlandiklarini, Internete baglanmada zorlandiklarmi ve
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Internette arastirma yaparken kismen zorlandiklarini ifade etmistir. G4
grubundakiler, ortak diisiince belirterek herhangi bir durumda zorlanmadiklarini

vurgulamiglardir.

Biitiin gruplar gorevlerde zorlanmadiklarini, Internete baglanma sorununu akilli
tahta, diziistii bilgisayar ve telefon {izerinden bulabildiklerini belirtmislerdir. Gruplar
farkli ortamlar1 kullanarak senaryodaki gorevlerin bir kismimi gerceklestirmeye
calismiglardir. Tim gruplar, sadece arama gorevini diziistii bilgisayar kullanarak
gerceklestirmislerdir. Hepsi, Internet tarayicisi olarak Chrome kullanmistir. Arama
gorevinde G1 ve G2, verilen iki climleyi degistirmeden yazip aratirken, G3 ve G4,
verilen ciimleleri bolerek arama yapmay1 tercih etmislerdir. G1, aragtirma sonucu
yeterli bilgiye ulagsamazken, diger gruplarin arastirma sonucu yeterli bilgiye ulastigi
gozlemlenmistir. G1, gorevleri gerceklestirirken etkili bir sekilde beyin firtinasi
gerceklestirerek kararlar alirken, elektrik olmadig icin her grup diziistii bilgisayar
tizerinden 10 dk siire simirt ile arama yapmak durumunda kalmistir. G1, arama
yaparken tarayici arayiiziini tam olarak ¢6zemedigi i¢in yeni sekme ag¢mayi
basaramamiglardir fakat sonrasinda yardimla agip aramaya diger sekmeden devam
etmiglerdir. Bu grup, 6 dk. 48 sn. sonunda aramalarimin yeterli oldugunu sdyleyip

aramay1 bitirmislerdir.

Akilli tahta tizerinde ¢alisan G2, simgeler yardimi ile aglara tiklamis, Windows
yardim ve destege girmis Ve bilgileri incelemistir. Sonrasinda akilli tahtadan
kablosuz aglara girerek aktif agi secip baglantiy1 gergeklestirmislerdir. Elektrik
kesintisi yasandig1 i¢in diziistii bilgisayar lizerinden 10 dk siire simiri ile arama
yaptilar. 6 dk. 56 sn. sonunda aramalarinin yeterli oldugunu sdyleyip aramayi

bitirdiler.

Diziistii bilgisayar iizerinde ¢alisan G3, Internet baglantis1 zayif diye internete
baglanamadiklarini belirmistir. Sonrasinda baska bir kablosuz aga baglanarak arama
gorevine baslayip, arama sirasinda karsilarina ¢ikan sayfadan ilk bastan itibaren
linklere tek tek tiklayarak cevap aramistir. Arayacaklari climleyi arama kismina
yazarken hazir ¢ikan yazilara (Onerilere) tiklamayr tercih etmislerdir. Arama

sonucunda bir pdf dosyasini uygun bulduklarini belirterek bu dosyayi bulduklar site
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MEB’e ait bir ortaokulun sitesi oldugu i¢in giivenli bulduklarint séylemislerdir. 4 dk.

35 sn. sonunda aramalarinin yeterli oldugunu sdyleyip aramayi bitirmiglerdir.

Telefon {izerinde c¢alisan G4, mobil verinin kapali oldugunu fark edememesine
ragmen, grup iyelerinden biri mobil veriyi agma fikrini ortaya atmustir. internete
baglandiktan sonra, bunu mobil arayiizdeki simgeden de gosterebilmislerdir. Yine
diziistii bilgisayar iizerinde arama gorevini gerceklestiren G4, bulduklari bir linke
tiklayip iki sorunun cevabini ayni siteden bulmuslardir. Bulduklar1 bilgilerin giivenli
oldugunu, ayni ciimleyi bilisim dersinde de yazdiklarim1 hatirlayarak dogruluguna
onay vermislerdir. Sayfayr detayli olarak incelemis ve yazilanlari okumuslardir.
Boylece gruplar arasinda buldugu kaynagi inceleyip okuyan tek grup G4 olmustur. 4

dk. 46 sn. sonunda aramalarinin yeterli oldugunu sdyleyip aramay1 bitirmislerdir.

Bu senaryo siirecindeki arastirmaci gdzlemlerine gore Internete baglanma sorununu
¢Oozme ve arastirma sonucu yeterli veriye ulasmada zorlananlarin sayisi yiiksekken,
ogrenciler bu konularda zorlanmadiklarint belirtmistirler. Arastirmact ve Ogrenci
yorumlarindan elde edilen verilere gore arama motorunda arama yapma ve arayliiz
tizerinde baglanti sorunu bulmada zorlanan 6grencilerle zorlanmayan 6grenci sayilar

birebir 6rtiismektedir. Tablo 14, 3. Senaryodaki belli basli bulgular1 6zetlemektedir.

Tablo 14: Senaryo 3- Zorlandiklar1 ve Zorlanmadiklar1 Noktalar

Arastirmaci Yorumlart ~ Ogrenci Yorumlari
Zorlanan  Zorlan-  Zorlanan  Zorlan-

(f) mayan(f) (f) mayan(f)

Arama motorunda arama yapma 13 11 13 11
Arayiiz iizerinde baglanti sorunu 7 17 7 17
bulma

Internete baglanma 13 11 7 17
Ir'{temete baglanma  sorununu 13 11 ) 24
¢cozme

Arastirma sonucu yeterli veriye 5 18 i 24
ulasma

Senaryo 4.

Bu senaryodaki kazanim, bilgisayara bir uygulama yazilimi yiikler ve bu yazilim ile
bir iriin olusturur seklinde belirlenmistir. Buna gore belirlenen goérevler gruplar

tarafindan gergeklestirilmistir.
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G1, Photo Story programini kurmakta zorlandiklarini ve daha once bilgisayarda
herhangi bir program kurmamis olmalarini buna gerekce olarak belirtmistir. G2,
programi kullanmada zorlandiklarini belirtmistir. Benzer sekilde G3, programi
kullanmada zorlandiklarini, akilli tahta tizerinde 6ykii olustururken grup kararlarinda
sikintt yasadiklarini ve ortam olarak diziistii bilgisayar kullanmalarimin daha iyi
sonuglar getirecegini belirtmiglerdir. G4 ise programi kurabilmek igin lisans
sozlesmesini kabul edeceklerini bilmediklerini belirterek biraz zorlandiklarini ve
sonrasinda kabul edince kolaylikla programi kurduklarini belirterek program

kullaniminda dikkatsiz davrandiklarini vurgulamislardir.

Bu senaryoda G1, grup ¢alismasinda ve programda 6ykii olusturmada zorlanmadigini

su sekilde ifade etmistir:

“Grup olarak is dagiliminda bulundugumuz i¢in kolay ve anlasilir bir 6yki
hazirladik. Bu uygulamay1 6grendigimiz iyi oldu. Bodylece evde bir dykii

hazirlamak istersek bunu tek basimiza da yapabiliriz.”

G2 programa resimleri ve miizigi kolaylikla eklediklerini ve kaydetmede sorun
yasamadiklarini belirtmistir. G3 de gorevlerde zorlanmadiklarini belirtmistir. Ayrica
G4, programa resim ve miizik eklerken, yazi yazarken zorlanmadiklarini ve videoyu

olusturma isinin kendilerine kolay geldigini bildirmislerdir.

Gruplar akilli tahta ve diziistii bilgisayar {izerinden verilen gorevleri
gerceklestirmeye ¢alismislardir. G1  akilli tahtayr kullanarak programi kurmaya
calismis ve belli adimlar takip ederek kurulumu gergeklestirmislerdir. Progranmi
kurduktan sonra video hazirlamaya baglayip ortama belirlenen resimleri
eklemislerdir. ilerledikge resimlere baslik ekleme ve belirlenen miizigi de kolaylikla
ekleme gorevlerini tamamlayarak projeyi kaydetmislerdir. Program arayiiziiniin

kolay oldugunu sdyleyen G1 grubu, grup ¢alismasini basariyla tamamlamstir.

Diziistii bilgisayar tizerinde calisan G2, setup dosyasin1 ¢alistirip Kur penceresinde ne
yapacaklarin1 bilemedikleri igin takilmistir. Lisans s6zlesmesini kabul ettikten sonra
sihirbazin dolmasint beklemislerdir. G2 fyeleri, programi kullanirken neye
tiklayacaklar1 konusunda ¢ok ¢ekimser kalmislardir. Belirlenen resimleri eklemeyi

bagsarmalarmma ragmen resimleri kirpma konusunda basarili olamamiglardir.
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Belirlenen miizigi ise kolaylikla eklediler. Projeyi kaydederken zorlanan G2,
program kullanimmin kolay oldugunu belirtmistir. Grup olarak ¢alisma

performanslari ise basarili olarak gozlemlenmistir.

Akilli tahta iizerinde calisan G3, setup dosyasina tiklayarak ise baslamis fakat
karsilarina ¢ikan lisans sdzlesmesi penceresini anlamayarak kapatmislardir. Dosyay1
tekrar calistiran bu grup, bu denemelerinde lisans kosullarin1 kabul etmeleri
gerektigini  fark etmislerdir. Kuruluma devam ederek programi kurmayi
basarmiglardir. Belirlenen resimleri, miizigi ve program arayiiziinden efekt
eklemislerdir. Projeyi kaydederken biraz zorlanmalarma ragmen aktif sekilde
programi en fazla kurcalayan grup olmuslardir. Bunun yaninda ise grup ic¢inde en

fazla anlasmazlik yasayan grup olarak gozlemlenmislerdir.

Diziistii bilgisayar {lizerinde calisan G4, setup dosyasina tiklamis ve digerleri gibi
lisans sozlesmesi ekraninda takilmislardir, fakat daha sonra kosullar1 kabul edip
ilerlemiglerdir. Programi en kolay ve hizli kuran grup olmuslardir. Belirlenen
resimleri program iizerinden ortama almis, onlart diizenlemeye calismis, yazi ve
miizik eklemislerdir. Projeyi kolaylikla kaydetmislerdir. Programin arayiiziinii

kurcalayarak kesfetmis ve rahatga kullanabilmiglerdir.

Genel olarak gruplar bilgisayara yazilim kurmanin kolay oldugunu ve yonergelerin
zaten yonlendirici oldugunu belirtmislerdir. Ellerinde dokiiman oldugu siirece (resim,
miizik vb.) bu tarz programlarda giizel videolar yapabileceklerini sdylemiglerdir.
Akilli tahtada uygulamay1 yapmak mi1 daha kolay yoksa diziistii bilgisayar iizerinde
mi sorusuna G1, akilli tahtanin grup ¢alismasi igin daha kullanisl ve kolay oldugunu;
diger gruplar ise ekranin daha kiig¢iik olmasindan dolay1 diziistii bilgisayarin daha

rahat kullanildigini, bdylece ne nerede rahat¢a bulabildiklerini vurgulamiglardir.

Tablo 15°te Gzetlendigi gibi aragtirmaciya gore programi kullanma ve programa
resim, miizik gibi 6geler ekleme en ¢ok zorlanilan noktalar arasinda yer almaktadir
fakat ogrenciler bunu zorluk olarak algilamamaktadir. Ayrica, arastirmact ve
ogrenciler programi kurmada zorlanan 6grenci sayisinin fazla oldugu goriisiini
belirtmislerdir. Arastirmaci Ogrencilerin grup olarak ¢alisirken zorlandiklarini

belirtirken 6grencilerin cogunlugu grup calismasinda zorlanmadiklarini belirtmistir.
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Tablo 15: Senaryo 4- Zorlandiklar1 ve Zorlanmadiklar1 Noktalar

Arastirmaci Yorumlart  Ogrenci Yorumlari
Zorlanan  Zorlan-  Zorlanan  Zorlan-

0) mayan(f) () mayan(f)

Programi kurma 18 6 12 12
Programi kullanma 24 - 18 6
Grup caligmast 13 11 7 17
Ortaml 'ku'llanma (akillr tahta, 5 19 7 17
diziistii bilgisayar)

Programa resim, miizik ekleme 24 - 13 11
Senaryo 5.

Bu senaryoda kazanim, bir konu hakkinda elestirel diisiinme becerisini ortaya
cikarmaktir. Buna gore belirlenen gorevler gruplar tarafindan gerceklestirilmistir.

Tablo 16’da gruplarin elestirel diisiinceleri belirtilmistir.

Tablo 16: Senaryo 5-Haber Hakkindaki Elestirel Diistinceler

Maddeler 1.Grup 2.Grup 3.Grup 4.Grup
Gergek bir haberdir v v x x
Gergek olmayan bir haberdir. x x v v
Dogru (gegerli) bir bilgidir. v x v x
Uygun ve yararl bir bilgidir. v v v x
Giincel bir bilgidir. 4 v v v
Site giivenilirdir. x x v x
Site bilginin dogrulugu i¢in yeterli degildir. 4 v v v

Bu senaryoda 6grencilerin bir konu hakkinda elestirel diisiinme becerisini ortaya
cikarmak hedeflenmektedir. Bu noktada gruplara belirli sorular yoneltilerek veriler
toplanmaya calisilmustir. ilk olarak haber hakkindaki diisiinceleri soruldugunda G1
ve G2 haberin ger¢ek oldugunu belirtmistir. Grup G1 iiyeleri bunu su sekillerde

agiklamistir:

“Bizce bu haber dogru ama site tarafindan abartilmig olabilir. Bunun

dogrulugunu kanitlayamayiz ama bdyle bir sonug¢ ¢ikmais olabilir.”

Grup G2 ise bunu su sekilde ifade etmistir:

“Bu haber yaganmasi miimkiin bir haber.”
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G3 ve G4 haberin gergek olmadigini dile getirmistir ve sirasi ile su sekilde fikir
belirtmistirler:

“Bizce bu haber sakadir.”
“Bu haber tam olarak dogru olmayabilir. Gerg¢ekei degil.”

Haberin igerigindeki bilginin dogruluguyla (gegerlilik) ilgili ise gruplar arasinda
farkli goriisler mevcuttur. G1, site giincel oldugu i¢in iceriginin dogru olma olasilig
oldugunu, G3 ise haberin yayinlanmasinin bu bilginin dogru oldugunu gosterdigini
belirtmistir. G2 bilginin yayinlandig: sitenin kisisel bir site oldugunu ve bilginin
dogru da yanlis da olabilecegini belirtmistir. G4 yine belirlenen sitenin kisisel bir site
oldugunu ve dogrulugunu kanitlanamayacagini belirtmistir. Bu sitede yer alan
bilginin, G1, G2 ve G3 tarafindan uygun ve yararli oldugu belirtilirken G4 bunun

aksini belirtmistir.

Bir diger madde olan igerigin giincel bilgi sagladigini dort grup da onaylamistir. G1,
boyle bir haber ¢iktigina gore giincel bir bilgi sagladigini, G2 ve G4 site giincel
oldugu i¢in haberin de giincel olabilecegini, G3 ise sitenin giincel konulari

yayinladigini belirtmistir.

“Bu siteye glivenmeli miyiz? Her site giivenilir midir?” sorusuna G3 giivenilirdir

cevabini su sekilde vermistir:

“Her site glivenli degildir. Ciinkii baz siteler yanlis bilgi igeriyor olabilir. Bu

siteye giivenmeliyiz. Ciinkii kisisel bir site oldugu i¢in giivenli.”
G1 bu soruya su sekilde cevap vermis:

“Eger ¢ok fazla kisi bu siteyi kullaniyorsa belki glivenilir olabilir ama eger
kimse tarafindan tercih edilmiyorsa giivenilir olmayabilir. Bu site kisisel bir

site oldugu i¢in gilivenilir olmayabilir.”

G2 ve G4, her siteye giivenmemek gerektigini belirtmistir. Ayrica G4, belirlenen bu
sitenin haberlerinin dogrulugu kanitlanirsa ve g¢okca aktif bir site ise giivenilir
olabilecegini ama bu site kisisel bir site oldugu i¢in giivenmemek gerektigini

belirtmistir.
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“Bu kaynak bilginin dogrulugu icin yeterli mi?” sorusuna dort grup da yeterli
olmadigint belirtmistir. G1, eger baska sitelerde de ayni haber varsa dogru
olabilecegini ama eger sadece bu sitede bu haber varsa dogrulugunu arastirmak

gerektigini belirtmistir. G2 ise bunu su sekilde agiklamistir:

“Bir kurum sitesi her seyi irdeleyerek bir haberi yaymlar. Ama bu sitenin
kurucusu bir seyleri gdzden kagirmig olabilir. Kotii bir sey yayinlayabilir.

Baska sitelere baktigimizda bu bilgilerle uyuyorsa dogru bilgi olabilir.”

G3, kaynagin yeterli olmadigini, haberin tarihi, zaman1 ve takipg¢i sayisina bakmak

gerektigini sOylemistir. G4 ise su sekilde agiklamistir:

“Kisisel bir site oldugu i¢in ve sadece bu sitede bu haberi gordiigiimiiz i¢in

dogrulugunu pek de kanitlayamayiz.”

Bu senaryo, 6grencilerin yayinlanan bir habere karst yorumlarini elestirel olarak ele
almay1 hedefler. Ogrencilerden yaris1 haberin gercek olabilecegini belirtirken diger
yarist gergek olmadigr yoniinde fikir belirtmistir. Grup icerisinde Ogrenciler fikir
ayriliklarina diismiistiir. Her grup okunan haberin giincel oldugu yorumunu
yapmistir. Tiim gruplar belirlenen kaynaktaki bilginin dogrulugu hakkinda, tek

kaynagin yeterli sonucu veremeyecegini belirtmistir.

4.3.2 Yar1 Yapilandirilmis Goriismelerden Elde Edilen Bulgular
Arastirmanin verileri, gruplarin kendilerini rahat ifade edebilecekleri ve ses kaydi
yapilabilecek bir ortamda ve belirledikleri zaman diliminde toplanmistir. Goriisme
sorular1 her bir gruba, ayni sozciiklerle ve ayn1 anlami cagristiracak tonlamalarla
yonlendirilmistir. Yapilan goriismelerde ses kaydi ve not alma teknigi birlikte
kullanilmistir. Daha sonra yapilan kayitlar ¢dziimlenmistir. ilk olarak veriler yaziya
dokiilmiis, dokiimlerin dogrulugu saglanmis, belirlenen temalara gore verilerin

islenmesi ve dogrudan alintilarla bulgular yorumlanmastir.

Verilerin analizi sonucunda ortaya c¢ikan tema ve alt temalar Tablo 17’de

goriilmektedir.
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Tablo 17: Tema ve Alt Temalar

1.Bilisim Teknolojilerini Kullanma Yeterliligine iliskin Gériisler

1.1. Intiya¢ duyma
1.2. Kurum-ortam
1.3. Grup ¢alismasina katilim
2.Karsilasilan Teknik Bir Problemi Cézmeye iliskin Goriisler
2.1. Bilisim teknolojileri alaninda uzman kisilere bagvurma
2.2. Internet ortaminda arastirma
2.3. Fiziksel ¢ozlim 6nerisi bulma
3.Dijital Ortamda Dogru ve Giivenilir Bilgiyi Belirlemeye iliskin Gériisler
3.1. Site uzantisina bakma
3.2. Birden fazla ortama bakma
3.3. Sitelerin giincelligi
4 Dijital Ortam1 Kullanirken Karsilasilan Zorluklara Iliskin Goriisler
4.1. Programlarin ara yiizleri
4.2. Yazilim kurulum siireci
4.3. Sinif ortamindaki sartlar
5.Dijital Ortamda Uriin Paylasmaya iliskin Gériisler
5.1. Ortamin giivenilir olmasi
5.2. Bagkalarina faydali olma
5.3. Uriiniin tiirii

Tablo 17°de ozetlendigi gibi arastirmada elde edilen verilere goére alt temalarin
olusturulmasi siirecinde tim dokiimler okunmus ve bagimsiz olarak alt temalar
olusturulmustur. Veriler bes ana tema altinda toplanmistir. Birinci ana tema olan
“Bilisim Teknolojilerini Kullanma Yeterliligine iliskin Goriisler” bashg altinda
ihtiya¢ duyulmasina, kuruma-ortama bagli ve grup calismasinda katilima bagh
nedenlere iliskin goriisler seklinde alt temalar olusturulmustur. Ikinci ana tema olan
“Karsilagilan Teknik Bir Problemi Cozmeye iliskin Goriisler” bashg: altinda ise
bilisim teknolojileri alaninda uzman kisilere basvurmak, Internet ortaminda
arastirmak ve fiziksel ¢6ziim Onerisi bulmaya iliskin ii¢ alt tema olusturulmustur.
Ucgiincii ana tema olan “Dijital Ortamda Dogru ve Giivenilir Bilgiyi Belirlemeye
Iliskin Goériisler” bashig1 altinda ise site uzantilarna bakmak, birden fazla ortama
bakmak ve sitelerin giincel olmasina iligkin goriisler seklinde alt temalar ortaya
cikmigtir. Dordilincii ana tema olan “Dijital Ortami Kullanirken Karsilasilan
Zorluklara Iliskin Gériisler” bashig1 altinda ise program kullaniminda ara yiizlerine
iligkin goriigler, yazilim kurulumu adimlart ve smif ortamindaki sartlara iliskin

goriigler seklinde alt temalar ortaya ¢ikmistir. Besinci ana tema olan “Dijital Ortamda
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Uriin Paylasmaya Iliskin Gériisler” bashigi altinda ise ortamin giivenilir olmasi,

baskalarina faydali olmak ve {iriiniin tiiriine iliskin goriisler yer almaktadir.

Gruplarin goriisleri, gizlilik esasina dayanarak, isimleri verilmeden kodlanarak
aktarilmistir. Buna gore “grup” u ifade etmesi agisindan “G” olarak kodlanmis ve her
gruba yaninda “G1, G2, G3 ve G4” seklinde bir numara verilmistir. Arastirmanin bu
boliimiinde, goriisme formunda yer alan sorular alt problemlere gore gruplanmis ve

bulgular sunulmustur.

4.3.2.1 Bilisim Teknolojilerini Kullanma Yeterliligine Iliskin Goriisler

Bu alt problem dogrultusunda goriisme formundaki soru, “Bilisim teknolojilerini
kullanirken kendinizi yeterli goriiyor musunuz?” seklindedir. Bu alt problem
dogrultusunda alinan yanitlarin analizi sonucunda ii¢ alt tema ortaya ¢ikti: ihtiyag
duyulmasia bagli nedenler, kuruma-ortama bagli nedenler ve grup caligmasinda
katilima bagli nedenler. Bu {i¢ temay1 olusturan kavramlar incelendiginde gruplar
tarafindan en fazla vurgulanan noktanin, bilgiye ulasilmasi noktasinda ihtiyag
duyulmast halinde (G1, G2 ve G4) ve ikinci olarak grubun d&grendikierini
uygulayabilmesi (G1 ve G2) oldugu goriilmiistiir.

4.3.2.2 Karsilasilan Teknik Bir Problemi Cozmeye Iliskin Goriisler

Bu alt problem dogrultusunda goériisme formundaki soru, “Karsilastiginiz teknik bir
problemi ¢6zmek i¢in neye bagvurursunuz?” seklindedir. Bu alt problem
dogrultusunda alinan yanitlarin analizi sonucunda ii¢ alt tema ortaya cikmistir:
bilisim teknolojileri alaninda uzman kisilere basvurmak, Internet ortaminda
arastirmak ve fiziksel ¢6ziim Onerisi bulmak. Bu ii¢ temayi olusturan kavramlar
incelendiginde gruplar tarafindan en fazla vurgulanan noktanim, sorunu Internet
ortaminda arastrmak (G1, G2, G3 ve G4) ve bilisim teknolojileri alaninda uzman

kisilere bagvurmak (G1, G2 ve G3) oldugu goriilmiistir.

4.3.2.3 Dijital Ortamda Dogru ve Giivenilir Bilgiyi Belirlemeye Iliskin
Goriigler

Bu alt problem dogrultusunda goriisme formundaki soru, “Dijital ortamda dogru ve
giivenilir bilginin hangisi olduguna nasil karar verirsiniz?” seklindedir. Bu alt
problem dogrultusunda alinan yanitlarin analizi sonucunda {i¢ alt tema ortaya

cikmigtir: site uzantisina bakilarak belirlenen goriisler, birden fazla ortama bakilarak
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belirlenen goriisler ve sitelerin giincelligine iliskin goriigler. Bu ii¢ temay1 olusturan
kavramlar incelendiginde gruplar tarafindan en fazla vurgulanan noktanin, site
uzantisina bakilmasi (G2 ve G3), ¢cok tercih edilen sitelere bakilmasi: (G1, G2 ve G4)
Ve birden fazla ortamda aymi bilgiyi aramak (G1 ve G4) oldugu goriilmiistiir.

4.3.2.4 Dijital Ortami Kullanirken Karsilasilan Zorluklara Tliskin Gériigler

Bu alt problem dogrultusunda goériisme formundaki soru, “Dijital ortami kullanirken
ne gibi zorluklarla karsilastiniz?” seklindedir. Bu alt problem dogrultusunda alinan
yanitlarin analizi sonucunda ii¢ alt tema ortaya ¢ikmistir: program kullaniminda ara
yiizlerine iliskin goriisler, yazilim kurulumu adimlar1 ve siif ortamindaki sartlara
iligkin gorisler. Bu ti¢ temay1 olusturan kavramlar incelendiginde gruplar tarafindan
en fazla vurgulanan noktanin, program kullanirken ara yiizdeki farkliliklar: ¢ozmek
(G1, G2 ve G4), simif ortamindaki bazi olumsuz sartlar (G3 ve G4) ve yazilim
kurarken karsilagilan zorluklar (G2, G3 ve G4) oldugu goriilmiistiir.

4.3.2.5 Dijital Ortamda Uriin Paylasmaya Iliskin Goriigler

Bu alt problem dogrultusunda goériisme formundaki soru, “Dijital ortamda
olusturdugunuz Triinii bagka ortamlarda paylasmak ister misiniz? Neden?”
seklindedir. Bu alt problem dogrultusunda alinan yanitlarin analizi sonucunda {i¢ alt
tema ortaya ¢ikmistir: ortamin giivenilir olmasina iliskin goriisler, baskalarina faydali
olmaya iligskin goriisler ve paylasilacak iirtiniin tiirtine iliskin goriisler. Bu ii¢ temay1
olusturan kavramlar incelendiginde gruplar tarafindan en fazla vurgulanan noktanin,
paylasilacak ortamin giivenilir olmas: (G1, G2, G3 ve G4), baskalarina faydali
olmasi (G2, G3 ve G4) ve paylasilacak iiriiniin tiirii (G3 ve G4) oldugu gorilmustiir.

Son olarak, ilk hafta ve son hafta her bir grup icin ayr1 ayr1 gozlemlenen elestirel

dijital okuryazarlik degerlendirme formuna gore su sonuglar elde edilmistir:

Birinci hafta arastirmaci gruplar hakkinda higbir fikrinin olmadigini belirtmistir.

Besinci hafta toplanan veriler Tablo 18’de belirtilmistir.

62



Tablo 18: Dijital Okuryazarlik ve Elestirel Dijital Okuryazarlik Becerisi

Higbir L.
Fikrim Beceremiyor Beceriyor Gok .Iyl
Yok Beceriyor
Maddeler
Bir web sitesine girebilir (URL 1-2.3-4
yazar).
Bir mail adresi alabilir. 2 1-3-4
Teknik bir problemi ¢ozebilir. 1 2-3-4
F?tograf ve belgeleri e-mail e 1-2-3-
yiikleyebilir.
Belgeye video ve ses ekler. 1-2-3-4
Kopriiler olusturur, belgeye link 1.3 9.4
ekler.
E.-.mal.l sifresini degistirir ve profili 1-2-3-4
yonetir.
Yazilim kurar. 1-2-3-4
Uygunlugu, yararlilig1 ve 3 1. 4
biitiinltigli degerlendirir.
Bilgileri dogrular. 1-2-3-4
Hedef kitleyi belirler. 1-2-3-4
Giivenilirligi degerlendirir. 1-2-3-4
Farkli kaynaklar1 bir araya getirir. 1-3 2-4
Gegerliligi degerlendirir. 3 1-2-4
Ileri diizey aramalar yapar. 1-2-3-4
Begendigi bir resmi veya P
dokiimani saklar. 1-2-3-4
Yeni iirtinler olusturur ve bunu 1-2-3-4

baskalarina iletir.

Bu tabloya gore biitiin gruplar bir web sitesine girmeyi, fotograf ve belgeleri e-
postaya ylikleyebilmeyi, belgeye video ve ses eklemeyi, e-posta sifresini degistirip
profili yonetebilmeyi, yazilim kurmayi, haber igeriklerindeki bilgileri dogrulamayzi,
hedef kitleyi secebilmeyi, giivenilirligi degerlendirmeyi, begendigi bir resmi veya
dokiiman1 saklamayi, yeni {riinler olusturup bunu bagkalarmma iletmeyi
becerebilmektedirler. Dort grup da ileri diizeyde arastirma yapma konusunda
sikintilar yasamaktadir. Ogrencilerin birinci haftadan besinci haftaya kadar olan

stirecte elestirel dijital okuryazarlik diizeyleri olduk¢a gelismistir.
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BESINCI BOLUM

V. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Giiniimiizde egitim dgretim ortamlarinda veya yasam alanlarinda ¢ok sayida BIT
aracinin var olmasi, her 6grencinin dijital okuryazarligi kazanmasini saglamayabilir.
Ogretmen onderliginde ne sekilde ve hangi kosullar dahilinde kullanildig1 olduk¢a
onemlidir. Bu ¢alismada bu yaklasim iizerinde ilerlenmistir ve 6nemli bulgular elde
edilmistir. BiT’e erisim acisindan dezavantajli olan &grencilerin, dijital
okuryazarliklarim1 artirmak i¢in ¢ok sayida bilgisayara ihtiyag duyulmadan,
pedagojik agidan dogru kilavuzluk ile dijital okuryazarliklarin artabilecegi sonucuna
ulagilmistir. HDS yaklasimi bu amag icin oldukga etkili ortamlar hazirlayarak
ogrenciyi siirekli aktif tutmak konusunda basarili olmustur. Ortamda az sayida
teknolojinin var olmast becerilerin gelismeyecegi anlamina gelmeyecegi gibi
hedeflenen becerilerin gelistirildigi sonucu elde edilmistir. Bu arastirmada hedefe
dayali senaryolarla dijital okuryazarlik becerilerinin kazandirilmast amaglanmistir.
Bu amag dogrultusunda yapilan analizler ile arastirma sorularina iligkin bazi1 sonuglar
elde edilmistir. Bu boliimde elde edilen sonuglar arastirma sorularina gore sirayla

incelenmistir.

5.1 Sosyoekonomik Acidan Dezavantaji Olan Ogrencilerin  Giinliik
Hayatlarinda Erisebildikleri Dijital Ara¢ Sayisimin ve Dijital Ara¢ Kullanim
Sikhigimin HDS Oncesi ve Sonrasindaki Dijital Okuryazarhk Diizeyleriyle
fliskili Sonuclar

Sosyoekonomik acidan dezavantajli olan Ogrencilerin dijital okuryazarlik
seviyelerinin, HDS uygulamalar1 sonrasinda anlamli sekilde degisiklik gosterdigi
goriilmektedir. Calismada tasarlanan her bir senaryo ve alt 6gelerinin gercekei olmasi
ve Ogrencilerin karar siirecinde ihtiya¢ duydugu verileri sunmasi motivasyonlarin
artirmigtir. Her ne kadar ¢alisma kapsaminda nicel olarak motivasyona yonelik bir
Olciim gerceklesmemis olsa da arastirmaci gozlemlerinden ve goriismelerden elde
edilen bulgular arastirmanin ana konusu olmayan ama 6grenmede biiyiik rol oynayan

motivasyonla ilgili bulgular ortaya c¢ikmistir. Ayrica her senaryo sonunda
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Ozgiivenlerinin daha da arttig1 arastirmaci tarafindan gézlemlenmistir. Bell ve Page
(2003) calismalarinda senaryonun gercek¢i olmasi ve Ogrencinin karar siirecinde
ihtiya¢ duydugu verileri sunmasi, gerekli gorsellerin kullanilmasi ve Ogrencilere
farkli bi¢imlerde doniitler verilmesi gibi hususlara dikkat ¢ekmistir. Liu’nun (1998)
calismasinda, 6grencilerin arastirmact olarak aktif rol edinmesi ve gergek hayatta var
olan problemlere ¢6ziim bulmalarinin motivasyonlarin1 ve &zgiivenlerini olumlu

etkiledigini vurgulamistir.

Bu calismada, sosyo-ekonomik olarak ve &zellikle BIT araglarina erisim acisindan
dezavantajli olan 8. smif Ogrencilerinin dijital okuryazarlik diizeylerinin dijital
araglar1 kullanma siklig1 ve kullandiklar1 dijital arag sayisi ile oldukga iligkili oldugu
goriilmiistiir. Hatlevik (2009), 9. sinif 6grencilerinin dijital okuryazarlik diizeylerinin
ailesel faktorlerle (anne ve babanin egitim seviyesi gibi), evde ve okulda biligim
teknolojilerinin kullanimiyla iligkili oldugu sonucuna ulasmistir. Kiyict (2008)
caligmasinda aile geliri yiiksek olan 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarliklari,
diisiik gelirlilere gore daha yiiksek oldugunu saptamistir. Bu varsayimlardan yola
cikarak kurgulanan bu calismada, baslangi¢ dijital okuryazarlik puanlarinin oldukga
diisiik oldugu tespit edilmistir. Tasarlanan HDS’lerden sonra ise bu puanlarin
yiikseldigi goriilmistiir. Bu puanlarin, erisilen dijital arag sayist ve kullanim

sikligiyla iliskili olmas1 beklenmistir.

Sosyoekonomik agidan dezavantajli olan Ogrencilerin erigebildikleri dijital arag
sayist ile HDS 6ncesi dijital okuryazarlik puanlari arasinda orta diizeyde anlamli bir
pozitif korelasyon tespit edilmistir. Yani giinliik hayatta erisebildikleri dijital arag
sayist arttikca, dijital okuryazarlik seviyeleri de artmaktadir ki bu alanyazinda
oldukga yaygin olarak bilinen bir iliskidir (Plumb ve Kautz, 2015). Calismada HDS
sonrasinda bu iliski gézlemlenmemistir. Ayrica 6grencilerin dijital arag¢ kullanim
sikligmmin artmasi ile dijital okuryazarlik becerisi arasinda herhangi bir iliski
bulunmamustir. Bu bulgu, dijital arag sayisinin dijital okuryazarlik gelisimi agisindan
engel olusturmasmin Oniine gegebilecek pedagojik yaklasimlar oldugu seklinde
yorumlanabilir ¢iinkii bu calisma esnasinda kullanilan BIT araglarmin sayis1 da
kisithdir ama kullanilan yontem ogrencileri siirekli aktif tutmus ve bir hedef
dogrultusunda hareket etmelerini saglamistir. Sonug olarak, alanyazinda teknoloji

entegrasyonu agisindan en belirgin bariyerler arasinda yer alan BIT araglariyla ilgili
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engeller, HDS ile ortama smirli sayida eklenen BIT araclariyla agilabilir. Bu
caligmadaki katilimer sayisi ve bir kontrol grubu olmamasi, bulgunun genellenmesini
engellemektedir, fakat ileride planlanacak c¢alismalar icin 6nemli bir ¢ikis noktasi

olabilir.

5.2 Dijital Okuryazarhga Yonelik Hazirlanan Hedefe Dayali Senaryolarin
Ogrencilerin Dijital Okuryazarhk Seviyesine iliskin Sonuclar

Sosyoekonomik acidan dezavantajli 6grencilere uygulanan dijital okuryazarlik 6l¢egi
HDS sonrasinda 6grencilerin dijital okuryazarlik diizeyleri 6ncesine gore anlamli
sekilde artmistir. Buradaki ortalama etki degeri, HDS’lerin 6grencilerin dijital
okuryazarlik seviyelerini artirmada olumlu katkida bulundugunu gostermektedir.
Alanyazinda HDS’lerin entegre edildigi bir ¢ok alan yer almaktadir ve bu
calismalarda benzer sekilde olumlu etkiler gézlemlenmistir. Ornegin, Giilbahar, Avci
ve Kalayci (2012) ¢alismasinda bilimsel arastirma yontemleri dersine adapte ettigi
HDS yaklagiminin hedeflenen amaglara hizmet ettigini vurgulamistir. Fakat gercek
anlamda etkileri gozlemlemek i¢in hem Ggrencilerin hem de 6gretmenlerin HDSyi
adapte etmek i¢in motivasyonlarinin olmasi gerekmektedir (Hsu ve Moore, 2010).
Yani bu senaryolar1 olusturmak, konuyla entegrasyonunu saglamak, gercege yakin
baglam tasarlamak ve Ogrencilerin motivasyonunu saglamak bir biitlin olarak
diisiiniildiigiinde geleneksel yontemlerden farklilasmaktadir. Is yiikii olarak
Ogretmene, siire¢ esnasinda da 6grenciye sorumluluklar yiiklemektedir. Bu nedenle
motivasyon HDS’lerin hedefine ulasmasi i¢in Onemlidir. Bizde calismamizda
HDS’ler kullanarak dijital okuryazarlik seviyesiyle ilgili olumlu bir sonug¢ bulduk.
Bu sonucu genellemek ¢ok dogru olmayabilir. Ciinkii bir kontrol grubumuz yok, ama
yine de arastirmaci gozlemlerine dayanarak Ogrencilerin siirekli aktif olmalarinin
motivasyonlarint  dolayisiyla da dijital okuryazarlik becerilerini gelistirdigi
gorilmiistlir. Senaryolar da her 6grencinin bir dijital arac tlizerinde ¢alisamamasi bu
gelisimi  bir miktar etkilemis olabilir ama grup c¢alismalar1 birbirlerini

desteklemelerini saglamigtir.

Dijital okuryazarlik ¢ogu zaman dijital boliinmeyle iliskilendirilmektedir. PISA
(2009) sonuglarina gore, evde bilgisayar kullanimi dijital okuryazarlik ile dogru
orantihdir. Bu calisma kapsamindaki &grencilerin ise evde erisebildikleri BIT

araclar1 olduk¢a kisitliyken dijital okuryazarliklarinin ev ortamlarinda gelismesini
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beklemek gercekei bir yaklagim olmayabilir. Ayni sekilde okulda bir BT siifi
olmamasi, zaten sosyo-ekonomik ag¢idan dezavantajli olan Ogrencilerin 21. yy
becerilerini yakalayabilmesi miimkiin olmayabilir. Bu nedenle HDS gibi bir
yaklasim oOgrencilere aktif katillm ve ger¢ekgi senaryolar sunarak becerilerini
gelistirme imkani sunabilir. Ornegin, birden fazla ydntemin karsilastirildigi bir
calismada Zumbach ve Reimann (2002) HDS’lerin 6grencilerin motivasyonunu
olumlu yonde etkiledigi sonucu ortaya ¢ikmistir ki bu da tutum degisimini etkileyen
bir faktordiir. Bu calisma, kisitl imkanlarla da olsa HDS’nin dogru tasarimi
sayesinde dijital okuryazarliklarin gelisebilecegini gosteren ve alanyazindaki diger

calismalar1 destekleyen bir 6rnek niteligindedir.

Bes hafta boyunca uygulanan HDS’ler sonucunda tutum, teknik, biligsel ve sosyal-
duygusal boyutta anlaml1 degisiklikler oldugu gdzlemlenmistir. Ozellikle bes haftalik
bir uygulamada, sosyoekonomik agidan dezavantajli olan Ogrencilerin dijital
okuryazarlik seviyeleri tutum boyutunda, hedefe dayali senaryo uygulamalari
oncesinde ve sonrasinda anlamli sekilde degisiklik gostermektedir. Bes haftalik bir
uygulamanin tutum degisiminde etkili olmas1 olduk¢a 6nemlidir, ¢linkii bazi tutumlar
zamana kars1 direng gosterebilir. Ogrencilerin ilk haftadan son haftaya kadar
kullanmis olduklar dijital araglar (akilli tahta, diziistii bilgisayar ve akilli telefon)
teknolojiye yonelik ilgilerini ve tutumlarini olumlu yonde etkilemistir. Her ne kadar
sayica fazla olmasa da grup dahilinde yapilan ¢aligmalar boyunca her bir araci
kullanma firsati bulmuslardir. Grup c¢alismasina yonelik tutumlar1 genel olarak
olumlu olsa da grup caligmasina adapte olamayan 6grencilerin oldugu da baska bir
sonugtur. Shih ve Yang’in (2008) g¢evrimigi isbirligi gerektiren HDS’ler igeren dil
O0grenme ortaminda da benzer sekilde olumlu tutum degisimi rapor edilmistir. Tiim
bu durumlar g6z oniinde bulunduruldugunda hem HDS 6gelerinin dogru kullanimi
hem de grup c¢alismasinin uygun entegrasyonunun tutum degisimine yol agmis

olabilecegi ¢ikarimi yapilabilir.

Ogrencilerin HDS’ler kapsaminda, akilli tahta, diziistii bilgisayar ve akilli telefon
gibi kullanmis olduklar1 araglar teknik boyutu gostermektedir. Yine sosyoekonomik
acidan dezavantajli olan dgrencilerin dijital okuryazarlik seviyelerinin teknik boyutta
da, HDS uygulamalar1 6ncesinde ve sonrasinda anlamli sekilde degisiklik gosterdigi

sonucuna varilmigtir. Bu degisiklik, arastirmaci gézlemlerinde oldukea dikkat ¢ekici
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boyutta yiiksek gelisim gostermistir. Gruplar karsilagtiklart teknik sorunlart ¢ozmede
alaninda uzman kisilere danismanin énemini vurgulamislardir. Dijital okuryazarligin
teknik boyutuna bakildiginda bazi arastirmalarda yine bu c¢alismadakine benzer
sonuglar elde edilmistir. Ornegin, Ng (2010) arastirmasinda teknik sorunu ortadan
kaldirmak icin Internet tabanli kaynaklara basvurulabilecegini varsayar. CRAAP
cergevesinde ise kaynagin yazarinin (sahibinin) uzmanhigint sorgulamak giivenilir
bilgiye ulasmak i¢in anahtar kriterlerdendir (Blakeslee, 2004). Bu calismada da
gruplar Karsilastiklar1 teknik sorunlari ¢dzmede Internet ortamindan arastirarak
¢Oziim bulmuslardir. Yine teknik sorunu ¢6zmede kablo kontrolii veya ag dzellikleri
kontroliiyle sonuca ulagmislardir. Hedefe dayali senaryolar icgerisinde kullandiklar
programlarda teknik sorunlar1 ¢ézerken arayiizden yararlanarak sorunu ¢6zmeye
calismada zorlandiklar1 sonucuna ulasilmustir. ilk hafta e-posta islemlerinde zorlanan
Ogrenciler siire¢ igerisinde son haftaya dogru daha kolaylikla e-postalarini

yonetebilmisglerdir.

Biligsel boyuttaki degisiklikler 6grenme i¢in olduk¢a oOnemlidir. Ng (2012)
calismasinda da belirlenmis bir gorevle 6grenmeyi saglamak veya belirli bir isi
yapmak i¢in uygun olan yazilimlart degerlendirip se¢gmek gerektigini vurgulamistir.
Gruplar dijital ortamda dogru ve giivenilir bilgiyi belirlerken site uzantisina bakarak
karar vermislerdir ve bu dijital okuryazarlik i¢in 6nemli bir gostergedir (Blakeslee,
2004). Ogrencilerin aldiklar1 kararlarin bilissel siirecte etkili oldugu goriiliirken,
Beriswill (2015), yapmis oldugu calismada da temel bilgisayar dersinde lisans
ogrencilerinin bilgisayar donanimi ve yazilimi hakkindaki bilgilerini uygulamalarini
saglamak icin hedefe dayali bir senaryo gelistirmistir. Calismamizda da 6grencilerin,
aldiklar1 kararalar sonucunda hedefe dayali senaryo sonucunda istenilen 6grenmeye
ulastig1 goriilmektedir. Ayrica, kurumsal olmayan sitelerde yer alan bilgilere karsi
dikkatli davranmiglardir. Gruplar dijital ortamda dogru ve giivenilir bilgiyi
belirlerken birden fazla ortama bakmislardir. Yine c¢alismamizda ¢evrimigi
ortamlarda giivenilir ve dogru bilgiye erisebilmek icin bagvurulan kaynagin giincel
olmasi sonucuna ulasilmistir. Tiim bu desenler hem CRAAP hem de RADAR

testlerinin ana kriterleri arasinda yer almaktadir.

Katilmcilarin dijital okuryazarlik seviyeleri sosyal boyutta, HDS uygulamalari

oncesinde ve sonrasinda degisiklik gostermemektedir. Bunun nedeni bes haftalik bir
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stire diliminin, bu gelisimin gozlemlenebilmesi igin yeterli olmamasi olabilir.
Gruplar dijital ortamda olusturduklar: {iriinii baska ortamlarda paylasma noktasinda
ortamin giivenilir olmasi gerektigini vurgulamistir. Kisisel e-posta adreslerinden
paylasabileceklerini ya da sosyal medyada kendi arkadas gruplariyla paylasmak
istediklerini belirtmislerdir. Bu 6grencileri sosyal ortamlarda dikkatli hareket ettigine
dair bir gosterge olarak yorumlanabilir. Ayrica bu gruplarin, Ng (2012) ve Janssen ve
arkadaslarinin  (2013) dijital okuryazarlik boyutunda vurguladigi kisisel bilgi
giivenligine dair farkindaliklarinin arttigi seklinde de belirtilebilir. Gruplar dijital
ortamda olusturduklar iirlinii bagka ortamlarda paylagsma noktasinda, paylasilacak
liriiniin  bagkalarina faydali olmasina gerektigi noktasinda olumlu goriiglerde
bulunmuslardir. Buradan anlasilacagi tizere HDS’ler, olusturulan iriinlerin fayda
saglamasi1 ozelligine bakilarak baska ortamlarda paylasilabilecegi fikrini 6grencilere
kazandirmistir. 21. yilizyil becerileri arasinda yer alan yaraticilik ve iretkenlik i¢in
onemli bir baslangic noktasinin Ogrenciler tarafindan benimsendigi sonucuna

varilabilir.

5.3 HDS Siirecinde Ogrencilerin Elestirel Dijital Okuryazarhk Becerilerindeki
Degisim

Hedefe dayali senaryolardan elde edilen sonuglara gore, 5 haftalik uygulamada
Ogrencilerden, belirlenen kazanimlar dogrultusunda senaryolarda var olan
misyonlarin1 tamamlamalar1 istenmigstir. Bes hafta boyunca uygulanan bes

senaryonun uygulanmasindan elde edilen sonuglar su sekildedir:

Senaryo 1’deki kazanimlar, e-posta hesabi alma, profili yonetebilme (sifre
degistirme) ve e-posta gondermektir. Gruplar farkli ortamlar1 kullanarak senaryodaki
gorevleri gergeklestirmislerdir. Calismamizda da arastirmacinin gozlemlerine gore
gruplarin hepsi e-posta adresi alma asamasinda zorlanmuslardir. Ik defa e-posta
adresi aldiklarini belirtmisler ve arayiizdeki terimlerin ne anlama geldigini anlamakta
zorluk  yasamiglardir.  Arastirmacinin  gozlemleriyle  6grenci  yorumlar
karsilastirildiginda, bazi noktalarda farkliliklar oldugu, arastirmaciya goére hesap
acma ve yonergelere tiklamak en ¢ok zorlanilan noktalar iken 6grenciler bunu zorluk
olarak algilamamaktadir. Bunun yaninda, ortami paylagamama ve terimlerin ne
anlama geldigini anlayamama durumlari hem arastirmaci ve hem de &grenci

yorumlari ile rtiisen noktalardir.
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Senaryo 2’deki kazanimlar, BIT kullanim alanlarimi tamma ve olumlu tutum
geligtirmektir.  Gruplar farkli  ortamlar1 kullanarak senaryodaki gorevleri
gerceklestirmeye c¢alismislardir. Gruplar aktif sekilde gorev almis ve sadece bir
grupta grup c¢alismasinda yetersiz kalmistir. Buna gore, grup olarak ortak karar
vermede arastirmaci ve dgrenci yorumlar ¢ogunlukla drtiismektedir. Ogrencilerin
¢ogunun e-posta hesabina giris yapmada ve e-posta gondermede zorlanmadiklar

gorilmektedir.

Senaryo 3’deki kazanimlar, bilgisayarda olusan teknik bir problemi ¢ozebilme ve
Internette arama yapabilme olarak belirlenmistir. Bu senaryoda gruplar arama
motorunda arama yaparken zorlandiklarini ve sayfalarin giivenilir olup olmadigini
ayirt edemediklerini goériilmistiir. Akilli tahta tizerinde ¢alisan gruplar elektrik
kesintisinden kaynakli sorun yasamistir. Bu durum 6grenci motivasyonunu olumsuz
anlamda oldukca etkilemistir. Diziistii bilgisayar iizerinde c¢alisan ve baglanti
sorununun neler olabilecegini bulmakta zorlan grup, Internete baglanmada
zorlandiklarini ve Internette arastirma yaparken kismen zorlandiklarini ifade etmistir.
Elektrik kesintisinden kaynakli sorunlar oldugu icin tiim gruplar arama gorevini
diziistii bilgisayar lizerinden gerceklestirmisler. Gruplar ortalama 346 saniyede arama
gorevini tamamlamislardir. Bu senaryo siirecindeki arastirmaci gozlemlerine gore
Internete baglanma sorununu ¢dzme ve arastirma sonucu yeterli veriye ulasmada
zorlananlarin  sayist yiiksekken, Ogrenciler bu konularda zorlanmadiklarim
belirtmistirler. Aragtirmaci ve 6grenci yorumlarindan elde edilen verilere gore arama
motorunda arama yapma ve arayliz lizerinde baglanti sorunu bulmada zorlanan
ogrencilerle zorlanmayan Ogrenci sayilar1 birebir Ortiismektedir. Ertmer (1999) ve
Giilbahar’in (2007) da belirttigi gibi altyapiyla ilgili engeller, 6gretim siirecinde ve
planlamasinda etkili olabilir. Bu caligmada planlanan senaryolarda tiim siireci

etkilemese de alternatif planlar tiretilmesi gerekliligi 6n plana ¢ikmustir.

Senaryo 4’teki kazanim, bilgisayara bir uygulama yazilimi yiikler ve bu yazilim ile
bir iiriin olusturur seklinde belirlenmistir. Gruplar akilli tahta ve diziistii bilgisayar
tizerinden verilen gorevleri gerceklestirmeye calismislardir. G1 akilli tahtayi
kullanarak programi kurmaya calismis ve belli adimlar1 takip ederek kurulumu
gerceklestirmislerdir. Programi kurduktan sonra video hazirlamaya baslayip ortama

belirlenen resimleri eklemislerdir. ilerledikce resimlere baslik ekleme ve belirlenen
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miizigi de kolaylikla ekleme gorevlerini tamamlayarak projeyi kaydetmislerdir.
Program arayiiziiniin kolay oldugunu soyleyen G1 grubu, grup ¢alismasini basariyla
tamamlamistir. Diziistii bilgisayar {izerinde c¢alisan G2, programi kurmada
zorlanmiglar ve programi kullanirken neye tiklayacaklar1 konusunda ¢ok ¢ekimser
kalmiglardir. Grup olarak ¢alisma performanslari ise basarili olarak gézlemlenmistir.
Akilli tahta {izerinde g¢alisan G3, programi kurmayi basarmislardir. Belirlenen
resimleri, miizigi ve program arayliziinden efekt eklemislerdir. Projeyi kaydederken
biraz zorlanmalarina ragmen aktif sekilde programi en fazla kurcalayan grup
olmuglardir. Bunun yaninda ise grup iginde en fazla anlagsmazlik yasayan grup olarak
gozlemlenmislerdir. Diziistii bilgisayar {lizerinde c¢alisan G4, programi en kolay ve
hizli kuran grup olmuslardir. Belirlenen resimleri program iizerinden ortama almus,
onlar1 diizenlemeye ¢alismig, yazi ve miizik eklemislerdir. Projeyi kolaylikla
kaydetmislerdir. Programin arayiiziinii kurcalayarak kesfetmis ve rahatca
kullanabilmislerdir. Genel olarak gruplar bilgisayara yazilim kurmanin kolay
oldugunu ve yonergelerin zaten yonlendirici oldugunu belirtmislerdir. Ellerinde
dokiiman oldugu siirece (resim, miizik vb.) bu tarz programlarda giizel videolar
yapabileceklerini soylemislerdir. Akilli tahtada uygulamay1 yapmak mi daha kolay
yoksa diziistii bilgisayar {izerinde mi sorusuna G1, akilli tahtanin grup ¢alismasi igin
daha kullanigh ve kolay oldugunu; diger gruplar ise ekranin daha kii¢iik olmasindan
dolayr diziistii bilgisayarin daha rahat kullanildigini, bdylece ne nerede rahatca
bulabildiklerini vurgulamiglardir. Arastirmaciya gore programi kullanma ve
programa resim, miizik gibi 6geler ekleme en ¢ok zorlanilan noktalar arasinda yer
almaktadir fakat 6grenciler bunu zorluk olarak algilamamaktadir. Ayrica, aragtirmaci
ve Ogrenciler programi kurmada zorlanan 6grenci sayisinin fazla oldugu goriisiinii
belirtmislerdir. Arastirmact Ogrencilerin grup olarak ¢alisirken zorlandiklarinm

belirtirken 6grencilerin cogunlugu grup calismasinda zorlanmadiklarini belirtmistir.

Senaryo 5°te kazanim, bir konu hakkinda elestirel diisiinme becerisini ortaya
cikarmaktir. Bu senaryoda Ogrencilerin bir konu hakkinda elestirel diistinme
becerisini ortaya c¢ikarmak hedeflenmistir. Bu noktada gruplara belirli sorular
yoneltilerek veriler toplanmaya calistimistir. Ilk olarak haber hakkindaki diisiinceleri
soruldugunda G1 ve G2 haberin ger¢ek oldugunu belirtmistir. G3 ve G4 haberin

gercek olmadigini dile getirmistir. Haberin igerigindeki bilginin dogruluguyla
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(gecerlilik) ilgili ise gruplar arasinda farkli goriisler mevcuttur. G1, site gilincel
oldugu i¢in igeriginin dogru olma olasilig1 oldugunu, G3 ise haberin yaymlanmasinin
bu bilginin dogru oldugunu gosterdigini belirtmistir. Buckingham (2007),
calismasinda da icerigin dogrulugunu degerlendirirken elestirel dijital okuryazarligin
onemini belirtmistir. Ayrica elestirel dijital okuryazarhigm, Internetle ilgili genis
kapsamli bir anlayis sunmasi gerektigini vurgulamistir. Calismamizda ve sonra
yapilacak olan ¢alismalarda da dijital ortamlardan elde edilen verilerin elestirel dijital
okuryazarlik bakis acisiyla degerlendirilmesi gerektigi vurgulanabilir. Bir diger
madde olan igerigin gilincel bilgi sagladigini1 dort grup da onaylamistir. G1, boyle bir
haber ciktigina gore giincel bir bilgi sagladigini, G2 ve G4 site giincel oldugu igin
haberin de giincel olabilecegini, G3 ise sitenin giincel konular1 yaymladigini
belirtmistir. Bu senaryo, Ogrencilerin yayinlanan bir habere karsi yorumlarimi
elestirel olarak ele almistir. Ogrencilerden yaris1 haberin gercek olabilecegini
belirtirken diger yaris1 gercek olmadigr yoniinde fikir belirtmistir. Grup igerisinde
ogrenciler fikir ayriliklarina diigmiistiir. Her grup okunan haberin giincel oldugu
yorumunu yapmistir. Tim gruplar belirlenen kaynaktaki bilginin dogrulugu
hakkinda, tek kaynagin yeterli sonucu veremeyecegini belirtmistir. Polizzi (2017),
calismasinda her yasta bireyin elestirel dijital okuryazarliga ihtiya¢ duydugunu
belirtmektedir. Ozellikle i¢inde bulundugumuz dénemde herkesin bu sorumlulugu
tasimas1 gerektigini vurgulamaktadir. Calismamizda Ogrenciler ilk haftalara gore

daha fazla elestirel dijital okuryazarlik bakis agisiyla 6gretim ortamina katilmigtir.

Yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilen sonuglara gore, bes ana tema altinda

toplanan verilerin sonuglari su sekildedir:

Birinci ana tema olan “Bilisim Teknolojilerini Kullanma Yeterliligine Iliskin
Gortigler” baghigr altinda ihtiya¢ duyulmasina, kuruma-ortama bagli ve grup
caligmasinda katilima bagli nedenlere iliskin goriisler seklinde alt temalar
olusturulmustur. Gruplar tarafindan en fazla vurgulanan noktanin, bilgiye ulasilmasi
noktasinda ihtiya¢ duyulmas: halinde oldugu sonucuna ulasilmustir. Ikinci ana tema
olan “Karsilasilan Teknik Bir Problemi Cézmeye Iliskin Goriisler” baghg altinda ise
bilisim teknolojileri alaninda uzman kisilere basvurmak, Internet ortaminda
aragtirmak ve fiziksel ¢6ziim Onerisi bulmaya iligskin ti¢ alt tema olusturulmustur.

Gruplar tarafindan en fazla vurgulanan noktanm, sorunu Internet ortaminda
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arastirmak ve bilisim teknolojileri alaninda uzman kisilere bagvurmak oldugu
belirlenmistir. Ugiincii ana tema olan “Dijital Ortamda Dogru ve Giivenilir Bilgiyi
Belirlemeye Iliskin Gériisler” bashig altinda ise site uzantilarina bakmak, birden
fazla ortama bakmak ve sitelerin giincel olmasina iligkin goriisler seklinde alt temalar
ortaya cikmistir. Gruplar tarafindan en fazla vurgulanan noktanin, site uzantisina
bakilmasi, ¢ok tercih edilen sitelere bakilmasi ve birden fazla ortamda ayni bilgiyi
aramak oldugu goriilmiistiir. Dordiincii ana tema olan “Dijital Ortami1 Kullanirken
Karsilasilan Zorluklara iliskin Gériisler” baslig1 altinda ise program kullaniminda ara
yiizlerine iligkin goriisler, yazilim kurulumu adimlar1 ve sinif ortamindaki sartlara
iligkin goriisler seklinde alt temalar ortaya ¢ikmustir. Gruplar tarafindan en fazla
vurgulanan noktanin, program kullanirken ara yiizdeki farkliliklar1 ¢6zmek, sinif
ortamindaki bazi olumsuz sartlar ve yazilim kurarken karsilasilan zorluklar oldugu
goriilmiistiir. Besinci ana tema olan “Dijital Ortamda Uriin Paylasmaya iliskin
Gortisler” baslig1 altinda ise ortamin giivenilir olmasi, baskalarina faydali olmak ve
tirlintin tiirtine iliskin gorisler yer almaktadir. Gruplar tarafindan en fazla vurgulanan
noktanin, paylasilacak ortamin giivenilir olmasi, baskalarima faydali olmasi ve

paylasilacak {iriiniin tiirii oldugu goriilmistiir.

Son olarak, elestirel dijital okuryazarlik degerlendirme formundan elde edilen
sonuglara gore, biitlin gruplar bir web sitesine girmeyi, fotograf ve belgeleri e-
postaya ylikleyebilmeyi, belgeye video ve ses eklemeyi, e-posta sifresini degistirip
profili yonetebilmeyi, yazilim kurmayi, haber igeriklerindeki bilgileri dogrulamayi,
hedef kitleyi segebilmeyi, giivenilirligi degerlendirmeyi, begendigi bir resmi veya
dokiiman1 saklamayi, yeni {riinler olusturup bunu bagkalarmma iletmeyi
becerebilmektedirler. Dort grup da ileri diizeyde arastirma yapma konusunda
sikintilar yasamaktadir. Ogrencilerin birinci haftadan besinci haftaya kadar olan
siirecte elestirel dijital okuryazarlik diizeyleri oldukca gelismistir. Hedefe dayali
senaryolar sayesinde Ogrencilerin gorevlere bakis acilar1 ve uygulama siireclerinde

her hafta olumlu geligsmeler saglanmstir.

Bu ¢alisma, katilimcilarla ve ¢alismada kapsanan igerikle sinirlidir. Ayrica herhangi
bir sekilde kontrol grubu kullanilmadigi i¢in sonuglar1 genellemek sakincali olabilir.
Elde edilen bulgular baska calismalara onciiliikk saglayacak niteliktedir fakat bulgular

yorumlanirken kisithiliklarin dikkate alinmasi gerekmektedir.
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5.4 Oneriler
HDS yontemini derslerine adapte etmek isteyecek uygulayicilar i¢in bazi dneriler su

sekilde listelenebilir:

- Tasarlanan HDS’lerin 6zellikle teknolojik altyapiyla ilgili durumlarla

(elektrik kesintisi gibi) bag etmek i¢in alternatif planlar icermesi gerekir.

- Dijital okuryazarlik ile ilgili yeterlilikler kazandirmak i¢in etkili bir yontem
olarak kullanilabilir fakat materyal, ara¢ ve senaryolarin ortami ve dgrenci

sayisini dikkate alarak uyarlanmas1 gerekir.

- Teknolojiye erisim ve kullanim boyutundaki dijital bolinmeyi azaltmanin
yollarindan biri uygun pedagojik yaklagimlari imkanlar1 kisith ortamlara
adapte etmektir. HDS kisitli imkanlarda da etkili olabilecek bir yontem

olarak goriilebilir.

- Bilgi toplumu olmak igin sadece bilgiye erisip o bilgiyi kullanma
yetenegine sahip olmak yeterli degildir. Asil bilginin kendisini liretebilmek
gerekir. Bunun i¢in bilim ve teknolojiyi aktif sekilde kullanan ve gesitli
iirlinler ortaya ¢ikaran bireyler yetistirmek 21. yy. i¢in olduk¢a onceliklidir.

Senaryolar hazirlanirken bu becerilerin baz alinmasi uygun olacaktir.

- Senaryo kapsaminda d6lgme-degerlendirme amacli olusturulan rubriklerde

CRAAP ve RADAR gibi ¢ergeve kilavuzlar temel alinabilir.
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EKLER
Ek 1.Kisisel Bilgi Formu
1-) Cinsiyetiniz:
1-)Kiz () 2-) Erkek ()
2-) Sinifinmiz:

1-) 5.8mif () 2-) 6.Smif () 3-) 7.Stmf () 4-) 8.Smuf ()

3-) Babamizin 6grenim durumu: 4-) Annenizin 6grenim durumu:
[ Ilkokul mezunu [ Ilkokul mezunu
"1 Ortaokul mezunu '] Ortaokul mezunu
'] Lise mezunu '] Lise mezunu
] Universite mezunu ") Universite mezunu
(1 Diger (belirtiniz)............. 1 Diger (belirtiniz)............

5-) Ailenizin toplam aylik geliri yaklasik kag tl civarindadir?
112000 ve altr  [12001-4000 [14001-6000 []16001-8000 (18001 ve iistii

6-) Sizin dijital araclar1 kullanma sikh@imzi, asagidaki seceneklerden en iyi
hangisi tanimlamaktadir?

() Hi¢ kullanmiyorum.

() Sadece zorunlu kaldik¢a kullaniyorum.

() Cok yogun olmasa da kullantyorum.

() Yogun olarak kullantyorum.

() Her zaman kullanirim.

7-) Kullandigimiz dijital araclarin sayis1 kagtir?

N1 [12 13 (14 [15 ve daha fazla
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Ek 2.Dijital Okuryazarlik Olcegi

Adi Soyada : Cinsiyet  :[JKiz [IErkek

Simif ;5 006 U7 118

Ogrenci No :

DiJITAL OKURYAZARLIK OLCEGI

Kesinlikle Katilmiyorum

Katilmyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle katihyorum

1 | Ogrenme siirecinde Bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanmak hosuma gider.

2 | Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak daha iyi
Ogrenirim.

3 | Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak 6grenmek
daha ilgi ¢ekicidir.

4 | Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak 6grenmek
beni daha motive eder.

5 | Ogrenme etkinliklerim i¢in arkadaslarimdan siklikla
Internet araciligiyla (Skype, Face ve Bloglarvb)
yardim alirim.

6 | Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak 6grenmek
0z-yonetimli ve bagimsiz olmami saglar.

7 | Karsilastigim teknik problemleri nasil ¢ozecegimi
bilirim.

8 | Yeni  teknolojilerin  kullanimim1i  kolaylikla
Ogrenebilirim.

9 | Onemli oldugunu diisiindiigiim yeni teknolojilere
ayak uydurabilirim.

10 | Bircok farkli teknoloji hakkinda bilgim var.

11 | Ogrenmede ve yeni seyler olusturmada (Sunumlar,
dijital hikayeler, wikiler, bloglargb) bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanmak i¢in gerekli olan teknik
becerilere sahibim.

12 | Internetten bilgi elde etmeye yonelik arastirma ve
degerlendirme becerilerime giivenirim.

13 | Ogrenme siirecinde mobil teknolojilerin (Cep
telefonlari, PDAs, Ipadler, akilli telefonlar..vb)
kullanim potansiyeli yiiksektir.

14 | Ogretmenlerim ders anlatirken bilgi ve iletisim

teknolojilerini daha ¢ok kullanmalidir.
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15

Bilgi ve iletisim teknolojileri proje ¢alismalarinda ve
diger 6grenme etkinliklerinde arkadaslarim ile daha
1yi isbirligi icinde ¢alismami saglar.

16

Bilgi ve iletisim teknolojileri becerilerim iyidir.

17

Internet tabanli aktivitelerle ilgili konular1 (Orn;
siber giivenlik, eser hirsizlig1, arastirma konular1 vb)
bilirim.
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Ek 3.Dijital Okuryazarhk ve Elestirel Dijital Okuryazarhk Degerlendirme

Formu

Tarih:

Grup No:

Asagidaki her bir ifade igin Ogrenci gruplarimin hedef temelli senaryolari

gerceklestirme siirecindeki gézlemlerinizi isaretleyiniz.
E 188 o« | _«
= | Al 2= &S

Stra OLCUTLER =3 5= £2 =5

No 2> 52 02 0O

2 | 8% &% &
Z |0z

1. Bir web sitesine girebilir (URL yazar).

2. Bir mail adresi alabilir.

3. Teknik bir problemi ¢ozebilir.

4. Fotograf ve belgeleri e-mail e yiikleyebilir.

5. Belgeye video ve ses ekler.

6. Kopriiler olusturur, belgeye link ekler.

7. E-mail sifresini degistirir ve profili yonetir.

8. Yazilim kurar.

9. Uygunlugu, yararliligi ve biitiinligi

degerlendirir.

10. | Bilgileri dogrular.

11. | Hedef kitleyi belirler.

12. | Giivenilirligi degerlendirir.

13. | Farkli kaynaklar bir araya getirir.

14. | Gegerliligi degerlendirir.

15. | Ileri diizey aramalar yapar.

16. | Begendigi bir resmi veya dokiimani saklar.

17. | Yeni liriinler olusturur ve bunu baskalarina iletir.
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Ek 4.Yanr1 Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

Tarih:

Grup No:

Baslama: ...:... Bitis: ...:...

1. Bilisim teknolojilerini kullanirken kendinizi yeterli goriiyor musunuz?

2. Karsilastiginiz teknik bir problemi ¢6zmek i¢in neye bagvurursunuz?

3. Dijital ortamda dogru ve giivenilir bilginin hangisi olduguna nasil karar verirsiniz?
4. Dijital ortamu kullanirken ne gibi zorluklarla karsilastiniz?

5. Dijital ortamda olusturdugunuz iiriinii bagka ortamlarda paylagsmak ister misiniz?
Neden?
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Ek 5.Etik Kurul Karan

T.C.
ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETiK KURUL KARARLARI

KARAR TARIHI | TOPLANTI SAYISI | KARAR SAYISI

21.03.2018 | 3 | 2018 /100

KARARNO:  Universitemiz Efitim Bilimleri Enstitiisi yilksek lisans &frencisi Bema
2018 - 100 ZURNACI'mn Dr. Ofr. Uyesi Emine SENDURUR. damsmanhjfmda “BT Smfi
Olmayan Bir Okuldaki Ogrencilere Dijital Okuryazarhk Becerisi Kazandimlmas:™
komilu yiksek lisans tezine iliskin anket, miilakat gozlem, ve hedef-temelli
senaryolar ¢abismalan okunarak gorigiildii.
Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitisi yilksek lisans o&frencisi Bema
ZURNACI'mn Dr. Of. Uyesi Emine SENDURUR danizmanlhifinda “BT Smfi
Olmayan Bir Okuldaki Ogrencilere Dijital Okuryazarhk Becerisi Kazandmlmas:™
komulu yilksek lisans tezine iliskin anket, miilakat, gozlem. ve hedeftemelli
senaryolar galismalannm kabuliine oybirligi ile karar verildi.

ASLI GIBIDIR.
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Ek 6. il izni

Rl ,‘% TE.
. 3 VAN VALILIGi
;\\. j I Milli Egitim Midirligii
Sayr :77157353-821.99-E.9668224 ‘ 17.05.2018

Konu : Uygulama izni

ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
SAMSUN

Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii Bigisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Anabilim Dal yiiksek lisans 6grencisi Berna ZURNACT'ya ait Miidiirliigiimiiziin 16/05/2018
tarih ve 9609863 sayili onay yazisi ekte gonderilmistir.

Bilgilerinizi arz ederim.

Hasan TEVKE
% ’ 11 Milli Egitim Miidiirii
Ek : Onay yazisi
Komisyon Karari
5 .
Adres: Abdurrahman Gazi Mah.iskele cad.Cali duragi 65040 VAN Bilgi igin: P.ARAS
Elektronik Ag: http://van.meb.gov.tr Tel: 0(432)222 41 62
e-posta: ahperiaras@hotmail.com Faks: 0(432) 22241 61
Bu evrak gtvenli ik imza ile i https: meb.gov.tr inden 2€5€-946b-395f-9f84-f70a kodu ile teyit edilebilir.
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3 Rl TiC;
P % VAN VALILIG

y e
K‘ j i1 Milli Egitim Mudiirligii
Sayr :77157353-821.99-E.9609863 16/05/2018

Konu : Uygulama izni

IL MAKAMINA

Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali, yiiksek lisans 6grencisi Berna ZURNACI'nin " Bilim
Teknolojileri sinifi  olmayan bir okuldaki &grencilere dijital okur yazarlik becerisi
kazandirilmasi" konulu akademik ¢alismasi kapsaminda ilimiz Ozalp ilgesinde Emek
Ortaokulunda okumakta olan 6grencilere uygulama ¢alismasi yapilmasi hususundaki yazilari
incelenmistir.

S6z konusu anket uygulama calismasi Miidiirliigiimiizce olusturulan "Anket
uygulama ve Arastirma izin Talepleri Komisyonu" tarafindan incelenmis olup 15/05/2018
tarih ve 81 nolu karar ile belirtilen agiklamalar dogrultusunda uygulanmasi; Ayrica
denetimleri ilgili okul ilge milli egitim miidiirliikleri tarafindan gerceklestirilmek iizere
derslerin aksatilmamas: kaydiyla ve goniilliilik esasina gore yapilmasi miidiirliigimiizce
uygun goriilmektedir.

Makamlarinmizca da uygun gériilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Adem CIFTCI
i1 Milli Egitim Miidiir Yardimeist

Uygun goriisle arz ederim.

Hasan TEVKE
il Milli Egitim Miidiirii
OLUR
16/05/2018
Sinan ASLAN
Vali a.

Vali Yardimcisi

s ’

.../../2018 P.ARAS VHKI

Adres: Abdurrahman Gazi Mah.Iskele cad.Cali duragi 65040 VAN Bilgi igin: P.ARAS

Elektronik Ag: http://van.meb.gov.tr Tel: 0 (432) 222 41 62

e-posta: ahperiaras@hotmail.com Faks: 0 (432) 222 41 61
Bu evrak giivenli ik imza ile i https: X meb.gov.tr i 7¢c87-eb90-3006-8493-3191 kodu ile teyit edilebilir.

87



4

SAYI: 2018/81 TARIH: 15/05/2018

Arastirma ve Degerlendirme Komisyon Karar

ARASTIRMA SAHIBININ

Adi Soyadi Berna ZURNACI

Unvani Yiiksek Lisans Ogrencisi

K /Universitesi Ondokuz Mayis Universitesi
Arastirma Yapilacak Il lige Ozalp

Arastirma Yapilacak Egitim Alani Ogrencilere

Biligim Teknoloji simfi olmayan bir okuldaki 6grencilere dijital okur
Aragtirmanin Konusu yazarlik becerisi kazandiriimasi.

Aragtinma/Proje/Odev/Tez Onerisi_|Anket calismasi

Yazi ekleri:Dilekge, anket formu

KOMISYON GORUSU
Yukarida aynintilar yazil bulunan Anket/Arastirma belgeleri incelenmistir.Yapilan inceleme
|sonucunda Komisyonumuz;

a) Aragtirma &neri ve veri topl, igin kullanilacak géri kniklerinde ,Anayasa ve Milli Temel
Kanunu ile Milli ve manevi degerlere aykin, kisilik haklarini ihlal edici cinsiyet,din ve irk ayimimini
kariikleyici,belll politik yaklagimiar: d leyici,insan haklari | Bey ‘ce sug kabul

edilen hususlari igeren, Kisilik ve aile mahremiyetini ifsa edici sorular,ifadeler kullanilmamasi,

b) Yapilacak gérismelerde igerik ve kapsam ydniinden Tark Milli Egitiminin Genel amaglarina uygun

olmasi, katihmcilarin kigilik haklarina uymada sakinca veya konu dist gagnisim olusturacak ifade

ve anlatumlara yer verilmemesi

c) SOz veri topl i B! gONnGIGINEDN esas alinmasi,

d) Elde edilen verilerin bagvuru amaci diginda herhangi bir yerde basili yada gdrsel medyada kullanilmamasi,

&) Okullarda Yapilacak alismalar igin ilgili okul midirligunin en az 3 gin 6nceden bilgilendirilmesi,

) Veri toplama sirecinin ilgili egitim kurumun: kurumunda egitim ve dgretimi aksatmayacak ve 2017/2018 egitim ogretim

lyihrun son is glinG sonl k sekilde pl; gibih larin yerine getirilmesi kayduyla caligmanin

yapiimasini uygun grmistir. oA o Se>geal \eattens lmeacas v k":jdij &

Komisyon Karan |oy Birligi ile alinmistir.
KOM'SYON

ve P Uye

5 Faruk UNLO Mehmet DEMIR
Ogretmen Ogretmen
/M
Ogretmen

» 1 .
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Ek 7.Veli izin Belgesi

Saymn Veli;

Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali Yiiksek Lisans Programi ogrencisi
olarak bitirme tezi kapsaminda “Hedefe Dayali Senaryolarla Dijital Okuryazarlik
Becerilerinin  Kazandirilmasi”  bashikli  tez  g¢alismasini  yiirlitmekteyim.
Arastirmamizin amacit bolgesel olarak bilisim teknolojilerinden mahrum olan
ogrencilere, yalmizca akilli tahta {lzerinden dijital okuryazarlik becerisini
kazandirmak hedeflenmistir. Bu amagla baglattifimiz c¢alismaya c¢ocuklarinizin
katilmasina ihtiya¢ duymaktayiz. Katilmasina izin verdiginiz takdirde ¢ocugunuz
calismaya okulda ders saatlerinde katilacaktir. Etkinlik kapsaminda yapilan
calismalarin ¢cocugunuzun psikolojik gelisimine olumsuz etkisi olmayacagindan emin
olabilirsiniz. Cocugunuzun c¢aligma siirecinde dolduracagi anketlerde cevaplar
kesinlikle gizli tutulacak ve bu cevaplar sadece bilimsel arastirma amaciyla
kullanilacaktir. Bu formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuz calismadan istedigi zaman
ayrilma hakkina sahiptir. Arastirma sonucglarmin Ozeti tarafimizdan okula
ulagtirilacaktir. Cocugunuzun arastirmaya katilarak bize saglayacagi bilgiler,
cocuklara dijital okuryazarlik becerisi kazandirmak i¢in Onemli bir katkida
bulunacaktir. Aragtirmayla ilgili sorulariniz1 asagidaki e-posta adresini kullanarak
yoneltebilirsiniz.

Saygilarimla,

Arastirmaci: BERNA ZURNACI - Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Ondokuz May1s Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali
Yiiksek Lisans Ogrencisi - e-posta: berna.zr@gmail.com

Liitfen bu arastirmaya katilmak konusundaki tercihinizi asagidaki seceneklerden size
en uygun gelenin altina imzamzi atarak belirtiniz ve bu formu ¢ocugunuzla okula

geri gonderiniz.

A. Bu arastirmaya ¢ocugum | [(izin (izin vermiyorum
............ ‘nin katilimci1 olarak veriyorum

katilmasina goniillii olarak;

B. Calismay1 istedigim zaman | [1Kabul [JKabul etmiyorum
cocugumun yarida kesip, | ediyorum

birakabilecegini biliyorum ve verdigim

bilgilerin bilimsel amagl kullanilmasini

Baba Adi-Soyadi........cccccovviiininnnn Anne Adi-Soyadi.........ccooevinnnnne
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