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Bu ¢alismada Teknoloji Tasarim Dersi (7 ve 8. Sinif) {iriin dosyalarinin tipografik ve
bicimsel sorunlar1 genel olarak ele alinarak sorunlar tespit edilip bunlara yonelik
¢Oziimler saptanmaya calisilmistir. Arastirma giris, kuramsal cergeve, yontem
bulgular, sonug-tartisma ve oneriler boliimlerinden olusmaktadir. Giris boliimiinde
arastirmanin problemi, amaci ve kapsamindan bahsedilmistir. Kuramsal c¢ercevede
tipografi, harf yapilari, grafik iletisim, teknoloji tasarimi iiriin dosyalar1 ele alinmas,
tipografik ve bicimsel sorunlari incelenmistir. Oncelikle literatiirde yer alan
tipografinin tanimi yapilmistir. Tipografideki kavramlar ele alinarak agiklanmustir.
Tipografinin tarihgesine deginilerek Tasarim, Grafik Tasarim anlatilmistir. Diinyada
ve Tiirkiye’deki teknoloji tasarim dersi anlatilarak, Teknoloji Tasarim Uriin Dosyasi
ve avantajlari agiklanmaya c¢ahisiimistir. III. Béliimde bu kapsamda anket yapilarak
sonuglar1 yorumlanmigtir. IV. Béliimde Teknoloji Tasarim Uriin Dosyalarmin
tipografik ve bigcimsel sorunlar1 belirlenerek sorunlara yonelik ¢oziimler anlatilmistir.
Kisaca bu caligma Teknoloji Tasarim Dersi iiriin dosyalarindaki tipografik ve
bigcimsel sorunlar1 belirleyerek yeni ¢oziimler ortaya koymustur.
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ABSTRACT

In this study, typographic and formal problems of Technology Design Lesson (7th
and 8th Grade) product files are discussed in general and problems are determined
and solutions are tried to be determined. The research consists of introduction,
theoretical framework, method findings, conclusion-discussion and suggestions. In
the introduction part, the problem, aim and scope of the research are mentioned. In
the theoretical framework, typography, letter structures, graphic communication,
technology design product files were handled and typographic and formal problems
were examined. First, the definition of typography in the literature is made. The
concepts in typography are explained and explained. The history of typography is
mentioned and Design and Graphic Design are explained. Technology design course
in the world and in Turkey is explained, Technology Product Design File and
benefits were explained. I11. In this section, a survey was conducted and the results
were interpreted. IV. In the department, typographic and formal problems of
Technology Design Product Files are determined and solutions for these problems
are explained. In short, this study has identified new typographic and formal
problems in the Technology Design Course product files and introduced new
solutions.
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BIRINCi BOLUM

I. GIRIS
1.1 Arastirmanin Problemi

Ortaokul 7. ve 8. Smiflarda Teknoloji ve Tasarim dersinde kullanilan bir materyal
olan Teknoloji ve Tasarim dersi iirlin dosyalarinin bicimsel ve tipografik acgidan
incelenerek sorunlarin belirlenmesi ile bu sorunlara getirilecek ¢oziim Onerileri
nelerdir.

1.2 Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu arastirmada, Teknoloji tasarim dersinde kullanilmak {izere yayimlanmis iiriin
dosyalarmin tipografik sorunlari incelenerek, bu sorunlarin hangi boyutta oldugunun
ortaya koyulmasi; karsilasilan tipografik sorunlarin belirlenmesi ve sorunlarin
giderilmesine yonelik ¢6ziim Onerileri getirilmesi amaglanmaktadir. Tirkiye’de
Teknoloji tasarim dersi zorunlu olarak okutulan bir derstir. Teknoloji tasarim dersi
egitim agisindan ogrencilerin tutarl bir kisilik gelistirmesini amaglar. Bunun yani
sira 1yi insan olmasini saglayacak bilgi, yetenek, aliskanliklar kazandirmay1 hedefler.
Bu derste kullanilan iiriin dosyalar1 bu noktada olduk¢a 6nem arz etmektedir. Uriin
dosyalarmin kullaniminda karsilasilan sorunlarin giderilmesi i¢in ¢alismalarin
yapilmas1 gereklidir. Bu aragtirma da {irlin dosyalarinin kullaniminda karsilagan

tipografik sorunlarin giderilmesi agisindan olduk¢a 6nemlidir.

1.3 Arastirmanin Kapsami ve Yoéntemi

Bu arastirmada, amaca uygun olarak segcilen yerli ve yabanci kokenli yazili ve gorsel
kaynaklar 1s18inda tipografi ve teknoloji tasarim dersi iiriin dosyalarmin tipografik
sorunlar1 aragtirilmaktadir. Bu arastirmada oncelikle belgeler ve yayinlar yoluyla veri
toplama tekniginden yararlanilmis, elde edilen veriler tarama, not alma islemleri ile

islenmistir.



IKiINCi BOLUM

II. KURAMSAL CERCEVE
2.1 Tipografi

Tipografi Yunanca ’da “typo” (form) ve “graphia” (yazmak) sozciiklerinden tiiremis
olan typographia sdzcligliniin Tiirk¢ce halidir. Kavram; forma uygun yazmak
demektir. Yazi tipi, punto bliylikligii, satir uzunlugu, satir aras1 bosluk ve benzer
etkenlerin kombinasyonlari ile yapilir. Harf ve yazinsal-gorsel iletisime iliskin diger
elemanlarin hem gorsel, fonksiyonel ve sanatsal diizenlemesi hem de bu elemanlarla

olusturulan bir tasarim dili, anlayigidir.

Tipografi; dilin, insanliga form ve bicimlere yansimis, sekillenmis 6nemli anlatim
olgusu iken, yazi tipografinin en Onemli Ogesi olmustur. Harf tipografik

diizenlemenin en 6nemli 6gesidir ve alfabenin her bir harfini belirtir.

Tipografi Yunanca typos kelimesinden sekil ve graphe kelimesinden yazim dili
goriilebilir yazmak i¢in harflerin yazim sanati ve teknigidir. Bu ayarlamalar yazi
sekli, nokta ebadi, satir uzunlugu, yana egimli, kelimeler arasindaki boslugu
ayarlama (tracking), ve kelime ciftleri arasindaki araligi ayarlamalardir (kerning).
Tasarim tipi zanaatla yakindan iligkilidir, bazilar1 tamamen farkli goriirken bazilari
da tipografinin bir pargasi olarak goriir. Cogu tipografistler yazi seklini tasarlar, bazi
tasarimcilarda kendilerini tipografist olarak gérmez. Modern zamanlarda tipografi
hareketin i¢ine filmlerde, televizyonlarda, online yayinlarda-kitle iletisimde duygu

yiiklemek amaciyla girmistir. (Sevildi, 2014)

Tipografi dizgicilerin, bestecilerin, matbaacilarin, grafik tasarimcilarin, sanat
yonetmenlerinin, ¢izgi roman sanat¢ilarinin, grafiti sanat¢ilarinin, biiro is¢ilerinin ve
bir Uriiniin tiriinii diizenlemek icin yapilir. Dijital caga kadar, tipografi 6zel bir
meslekti. Dijital diinya tipografinin 6niinii acti. Jury ¢alismasinda (aktaran Ambrose

ve Harris, 2014) "Tipografi simdi herkesin yaptig: bir seydir." demektedir.

2.2 Tipografinin Tarihsel Gelisimi
Sehir devletlerinin anayurdu olan eski Yunan’da kadin toplumsal hayatin pek ¢ok
sahasinda disarida birakilmis, toplumsal hayatin igine direkt olarak girmesi

engellenmistir. Bu donemde kadmin saygi deger bir yani yoktur. Kadin, erkekten
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asagl bir konumdadir. Eski Yunan’da esya ve hayvanlarla bir tutulan kadin,
pazarlarda alinip satilan ve miras birakilan bir varlik olarak goriilmektedir. Bu
alginin bir neticesi olarak erkek kadini 6ldiirme XVI. yy’ da Almanya’da yayinlanan
Bat1 Tipografisinin Tarihi, Dogu Asya tipografisinin tarihi ve tasinabilir sekli adl
makalenin 1g1ginda su bilgiler karsimiza ¢ikmaktadir (Akman, 2017).

Tipografinin ilk ¢ikis1 antik caglarda miihiirler ve para basmak i¢in kullanilmasidir.
Milattan &nce 2000 yilindan kalma Uriik ve Larsa'da ve Mezopotamya kentlerinde
bulunan tugla damgalar1 gosterimlerdeki diizensiz araliklar, ayni karakterlerin
yeniden ¢ivi metin olusturmak i¢in uygulanan tiirii kanit olabilir. Babil’de silindir
miihiirler 1slak kil {izerine miihiir yuvarlayarak bir yiizey {izerindeki bir izlenim

yaratmak i¢in kullanilirdi.

Tipografi de Phaistos MO 1850 ve 1600 yillar1 arasinda Girit, Yunanistan’dan,
esrarengiz bir Minos baskisi ger¢eklesmistir. Bu Roma kursun boru yazitlar hareketli
tip baski tarafindan olusturuldugu 6ne stiriilmiis, ancak Alman tipograf Brekle son

zamanlarda bu goriisii reddetmistir.

Yazi sekillerinin temel kriterleri, 1119 Latin Prufening Abbey yaziti olarak, Phaistos
disk tekniginin aynisi kullanilarak bir araya geldi. Cividale katedrali Piskopos
Pellegriniis’lin glimiis sanat eseri bireysel harf delgecleriyle basilmisti. Ayn1 basim
teknigi X. ve XII. ylizyillarda Bizans’in gizli hazine sandiklarinda goriilmiistii.
Bireysel harf fayanslar1 daha sonra istenen sirada yerlestirilmesiyle Kuzey Avrupa’da

yayilmisti.

Tipografinin hareketli sekli XI. Yiizyilda Cin’de Song Dynasty zamaninda Bi Sheng’
de (990-1051) icat edilmisti. Onun hareketli sekli seramik iirlinlerden tretilmisti,
daha sonra camur hali Qing Dynasty zamanina kadar Cin’de uygulandi. Wang Zhen
tahta hareketli sekillerini yapanlardan bir tanesiydi. Tahta harfler mekanik sertlik
altinda daha dayanikli idi, ama tekrarlanan baskilarla karakterler diisiyordu ve ancak
yeni karakterle degistirilebiliyordu. Metal olani ilk kez 1230’ larda Kore’de Goryeo
Dynasty zamaninda icat edilmisti. Hua Sui bronz harf seklini Milattan sonra 1490’ da
Cin’le tanistirdi. Bununla birlikte hareketli olanlar1 sinirliydi ve teknoloji Dogu Asya
haricine yayilmadi. Modern hareketli harfler, mekaniksel matbaa ile birlikte, XV.

yiizyilin ortalarinda Almanya’da bagimsiz olarak icat ettigi teknoloji, Johan
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Gutenberg’e atfedilir. Onun kursun bazli alasim basim sekli bugiin hala
kullanilmaktadir. Gutenberg metinlerin birden ¢ok kopyasini yazdirmak i¢in gereken
bliyiik miktarda dokiim ve ucuz kopyalarini birlestirmek i¢in 6zel teknikler gelistirdi.
Bu teknikle birlikte bask1 devrimi gerceklesti ve diinyanin ilk baski (hareketli sekli
ile) kitabi ¢ikt1: “Gutenberg Bible 10”.

Bilgisayar teknolojisi XX. yilizyilda tipografide devrim yaratti. 1980’ lerde
Macintosh gibi kisisel bilgisayar tasarimcilar1 sekilleri dijital olarak ticari grafik
tasarim yazilimlariyla kullanilmasina izin verdi. Dijital teknoloji ayn1 zamanda daha
deneyimli harf sekillerini pratik fontlarla geleneksel tipografiye olanak sagladi. Harf
tasarimi yeni teknoloji ile birlikte daha hizli ve daha belirgin fonksiyonlariyla
olusturulur oldu. Harf sekilleri tasarlamanin maliyeti diiserek yaygin bir sekilde
herkes i¢in uygun duruma gelmistir. Bu degisim “seklin demokratiklesmesi” olarak

adlandirildi ve yeni tasarimcilara daha fazla firsatlar sundu (Sevildi, 2014).

2.3 Tipografide Sozliik, Harf Yapisi ve Boliimleri

Tipografik tasarim, yazinin en temel pargasi olan harf ile baslar. Heller, tipografi
Ogretilmeden Once grafik tasarim oOgrenmeyi bir bebegin emeklemeden &nce
yiirlimeyi 6grenmesine benzetmektedir. Heller’e gore “harf, dnemli bir grafik tasarim

elemanidir” (Sevildi, 2014).

2.3.1 Tipografide Sozliik
Harf Bigcim (typeface). Kavramindan daha ¢ok, giinliik dilde “yazi karakteri”
olarak kullanilan bu kavram abecenin 6znel bir tasarimini belirtir. Biiyiik

harfler majiskiil veya kapital, kii¢iik harfler miniskiil olarak bilinmektedir.

Yazi Karakteri (Font): Bir harf bigiminin, yazi karakterinin, bir 6lgtideki belli
bir karakter sayisindaki abecesidir. Bir font igindeki karakter, abecedeki her
bir 6ge sayisi, onun noktalama imlerindeki c¢esidinin, 6zel ayirt edici

imlerinin, vurgularimin vb. sayisina baglidir.

Harf (type): Harf sozciigii harf yapisi anlamina gelen yunanca “typos”
sozcugiinden gelmektedir. Harf Tipografik diizenlemenin en temel 6gesidir ve
abecenin her bir harfini belirtir. Harfler, piktografik yazidan tarihsel siireg
icinde doniiserek soyutlanmis temel abece yapilarina sahiptir. Abece

tasarimlarinin temel yapilarini, bu abecelerin tiim harfleri arasindaki bi¢im ve
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Ol¢ii iliskilerini saglayan bir oranlama sistemi olusturur. Bu oranlama
sistemleri harfin geometrisini belirler. Tipografik s6zdizimi ile ilgili ilk konu,
her harfin kendi formudur. Iyi tasarlanmis bir harf formu, ustalif1 ve
dogrulugu ile dikkat ¢ekerken, baska bir yazi karakteri ailesinden de ayirict
ozellikler tasir. Bu ayiric1 6zellikler gesitli agirlikla light-ince, medium-orta,
bold-kalin, boyutla condensed-darlastirilmis, expanded genisletilmis olarak
belirlenir. Latin abecesi i¢inde bu yapilarin evrimi incelendiginde, dizgeli
olarak bir diizeni bulunan harf bigimlerinin genel olarak iki temel geometrik
dizgede insa edildikleri goriilmiistiir. Bu iki temel geometrik dizge Eski
Bigem (Old Style) ve Esit-en (Evenwidth)’ dir. Bunun disindaki diizensiz

geometrik altyapilar genel olarak “Serbest Dizge” olarak adlandirilmaktadir.

Taban Cizgisi (Baseline): Biiyiik ve kiiclik harf karakterlerinin birgogunun

lizerine yaslanmig-oturmus-goriindiigii diissel ¢izgidir.

Orta Cizgi (Meanline): Kiigiik harflerin istiinii yukariya ¢ikan uzantilardan

ayiran diissel cizgidir.

Yukari Uzantilar: (Ascenders): Kiiciik harflerde x’in gdévde boyundan yukari

cikan parcasidir.
Ust Uzamim (Ascent): Harflerin taban ¢izgisinden itibaren yukari uzantilarinin
eristigi st izlek.
Asagr Uzantilart (Descenders): Taban ¢izgisinden asagi diisen kiiclik

harflerin asag1 uzanan pargasidir.

Alt Uzamm (Descent): Harflerin taban ¢izgisinden itibaren asagi uzantilarinin

eristigi alt izlek.

Kapatilmig Alan (Counter): Harflerin kapali ya da oyulmus boliimii. Harf
yapilar1 tarafindan kapatilmis beyaz bosluk.

Twrnak (Serif): Asil vurgunun sonunda olusturulan kisa vurgu. Tiim harf
cesitleri tirnak degildir. Tirnaksiz harfler “sans serif” ya da Fransizcada

oldugu gibi “without” olarak adlandirilir.



Harf Boyu (X-Height): Harf yapisinin temel unsurudur. Gergekte kii¢iik harf
“X” in yiiksekligidir.

Asil Vurgu (Main Stroke): Bir harfin temel yapisinin ana belirleyici

vurgusudur.

Yatay Vurgu (Crossbar): A, H, T, gibi baz1 harflerdeki yatay c¢izgi ya da
vurgudur. Baglama ¢ubugu iki gubugu baglar, “H” deki gibi.

Egri Vurgu (Bowl): Yuvarlak yapili harflerdeki egri vurgulanmis kisimlardir.
Sekil olarak kapali kisimlar1 “p” ve “b” gibi harflerdir.

Kulak (Ear): Roman miniiskiil “g” nin ¢anaginin sag list kismindan ¢ikan

kiiciik ¢izgi.

Ince Cizgi (Hairline): Farkli kalinliklardan olusan yazi karakterlerindeki
harflerin enine ¢izgisi (Ankut, 2016).

Aciklik (Aperture): “E” harfi olarak goriilen bir kabartma ve dar agilmasi.
Diyafram boyutu degisen harf okunabilirligini ve nihayetinde, okunabilirlik

iizerinde dogrudan etkisi vardir.

Doruk Noktas1 (Apex): Karakterin tepesinde saginda ve solunda ¢ubuklarin

bulustugu yerdir. Buradaki 6rnekte a’nin {ist kismi gibi.

Kol (Arm): Bir ¢ubuga baglanmayan yatay bir ¢ubuktur. Biiyikk T harfindeki
gibidir.

Gaga (Beak): Harflerin tizerindeki gaga sekilli kisimdir. “a”, “c”, ”f’, “r”
harflerindeki gibi.

Zit (Counter): Kapali veya yar1 kapali harf sekilleridir. “c”, “¢” nin alt kism1

[IP=t]

ve “g” gibi.

Harf Kuyrugu (Descender): Alt ¢izginin altina veya lstiine tasan kismidir.

”P”, “y” ve “qn glbl alta, “jn ve “Q” glbl

Cap (Drop). Paragraf baginda birkag satira sigan biiyiik harftir.



Tepelik (Finial): “C” gibi yayli sona eren harflerdir. [Ambrose ve Harris,
2017]

2.3.2 Tipografide Harf Yapis1 ve Boliimler
Grafem (Grapheme): Grafem (Grapheme) Glyph fontuna benzemekle beraber
kapsami daha genistir. Grafem bir dilin Cin pigtorgami gibi, iinlem isareti

gibi veya bir harf sekli gibi ana tinitelerindendir.

Oluk (Gutter): Birbirine bakan sayfalar veya metin kolonlar1 arasindaki

mesafedir.

Yaslanmis (Justified): Paragrafta veya yaslanmig metinde, satir sonunda
beyaz aralik olmamas: i¢in igerikler ayarlanmistir; sola egik baslar, saga egik
bitirir.

Karakter Araligi (Kerning): Gorsel c¢ekiciligi ve okunabilirligi optimize

bitisik harflerin yakinlig1 ayarlama sanatidir.

Satir Boslugu (Leading): Satirlar arasindaki bosluklar. Eski zamanlarda
kursun, gercek seritlerle dikey metin satirlarim1 ayirmak igin kullanilds;

adlandirma kurali devam etmektedir.

Okunaklilik (Legibility): Bir harfi bir sonrakinden ayirt edebilme kolayligi.
Okunabilirlikten farkli bir durumdur.

Alameti Farika (Logotype): Herhangi bir markanin veya kimligin harfli

kismdir.

Bag (Ligature): Tipografi diinyasinda ¢ift yumurta ikizleri olarak bilinir. Bag’

lar yeni bir harf tiretmek i¢in iki sekil cekerler.
Manicule: Bir yazida kullanilan el semboliidiir.

Lup (Loop): “g” nin alt kism1 onun lup’ u olarak bilinir. Bazen kuyruk
olarakta soylenir. Terim ayni zamanda “y” nin alt kismi iginde kullanilir. Tek

Alan (Monospace) ayni yatay alani kaplayan harf fontlaridir.

Agik Sekil (OpenType): Microsoft ve Adobe tarafindan tasarlanan open type
TrueType ve Postscript’ ¢e gelistirilmis fontlardir.
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Egik veya Yokuslu Roman (Oblique or Sloped roman): Italiklerden ayirt
etmek i¢in, sag liste dogru harf sekillerinde amagli olarak ¢izilir. Egik harfler
cogu kez standart Roman harflerinin egimli sekilleridir, cogu kez mekanik

anlami vardir.

Orfan (Orphan): Bir sayfanin alt kisminda mahsur yeni bir paragrafin ilk

satiridir. Bu adindan da anlagilacagi gibi kotii olarak kabul edilir.

Numara isareti # (Octothorp): Bu uluslararasi bir siiper-kotii adam i¢in ideal
bir isim gibi gelebilir, ama kelime aslinda “octothorp” diyez anlamina gelir ve

sik sik kelime “numara” y1 sembolize eder.

Punto Harf (Pica): Uzunluk olarak in¢’in 6 da biridir. Pika satir uzunlugu ve

siitlin genisligi ile ilgilidir. Bir pika’ da 16 piksel veya 12 nokta vardir.

Paragraf Isareti (Pilcrow): Paragraf isareti, simdi bir satirbasi varligim
isaretleyen ancak bir kez devam eden metin icinde tema degisikligini ifade

etmektedir.

Nokta (Point): Standart tipografi dl¢iisii pica’ nin 1/12 sine veya ing’ in 1/72’

sine esittir.

Okunabilirlik (Readability): Bir metinin gozle kolayca okunabilirligini ifade
eder.

Serif: Bir isaret 15181 veya harf sgekillerinin g¢ubuklarimi giizellestirerek
sonlandirma, Roman egilimli boyama harflerin mermerlerin kirilmadan 6nce

ciktigina inanilmaktadir.

Rulman (Sidebearing): Bir harf seklinin her iki tarafindan diger harflerle

arasindaki yatay alandir.

Omurga (Spine): “S” nin kiigiik veya biiyilk harflerindeki ana biikey
cubuktur.

Stkistirma (Squoosh): Squoosh, dijital olarak yazi tipini gorsel efekt olarak

genigletme veya kiigiiltme islemidir.



Cikintt (Spur): Bazen bir gaga ya da bir sakal olarak bilinen bir harf

tizerindeki bir egri iizerinde kiiciik bir parcadir. “G” harfi 6rnek gosterilebilir.
Sap (Stem): Dikey, dik karakterlerdeki, tam uzunlukta ¢ubuktur.

Terminal: Cubugun sonundaki bir ¢esit egimdir. Ornekler gozyas: sekillerinin
icindekiler gibidir. Ornek olarak “finial”, “ball”, “beak” ve “lachrymal”

gosterilebilir.

Bagshik (Tittle): Akillica bir 6rnek olarak ornekteki harflerin {izerindeki
noktalardir. X Yiiksekligi (X height).

Herhangi bir yaz1 i¢inde kii¢iik x yiiksekligi. Bu alt ve iist ¢ikintilar nedeniyle
glifin boyunu sinirlandirir. (Yesilyurt, 1995)

2.4 Grafik Tasarim Nedir?

Grafik tasarim; bir mesaj1 iletmek, bir gorseli gelistirmek veya bir diisiinceyi
gorsellestirmek icin metnin ve gorsellerin algilanabilir ve goriilebilir bir diizlemde,
iki boyutlu veya ii¢ boyutlu olarak organize edilmesini igeren yaratict bir siiregtir
(Ankut, 2016). Grafik Tasarim en kisa tanimiyla, resmin stilize edilmis halidir.
Dolayisiyla desen bilgisi gerektirir. Grafik tasarimcisinin grafik sanatlart bilmesi
yani sanat¢i olmasi gerekir. Tasarim yapabilmek i¢in sadece bilgisayar teknolojisini
kullanabilmek yetmez, grafik tasarimcisinin desen giiclinli, renk bilgisini ve
yaraticiligini teknolojiyle bulusturmasi gerekir. Grafik tasarim, gorsel bir iletisim
sanatidir. Grafik tasarimin amaci gerek iletisim, gerekse estetik kaliteyi en iist diizeye
cikarmaktir. Afisler, kitaplar, brostirler, bilgi ve uyar isaretleri vs. grafik tasarimi
etkinlik alani i¢ine girer. Grafik Tasarimin amaci, gorsel dgeler ile yaziy1 kullanarak

izleyici etkilemek ve belli bir mesaji1 belli Kitlelere iletmektir (Bektas, 1992).

2.5 Tasarim ve Grafik Tasarim

Tasarim kavrami, “Zihinde canlandirilan bi¢im, duyularin ya da bellegin anliga
sundugu goriintii” olarak tanimlanmaktadir. Tasarim sdzciigiiniin Ingilizce karsilig
olan design, Latince designare, dissignare koklerinden gelmekte olup, gostermek,

isaret etmek, tanimlamak, tayin etmek anlamlarini tagir (Armstrong, 2012).



Tasarim zeka ve sanatsal yetenegin ortak bir {iriiniidiir, cok kesin ama ayni
zamanda karmagik bir yapiya sahiptir. Ancak bir planlamanin oldugu yerde

bir tasarim olgusundan s6z edilebilir.

Giliniimlizde oldukca sik karsilastigimiz bir soézciikk olup biitiin sanat
dallarinda bir tasarim olgusu vardir. Tasarlama eylemi, olusturulacak yapinin
organizasyonu ile ilgili her tiirli faaliyeti igine alan, bir model, kalip ya da
stisleme yapmak degil kendi i¢inde bir yapiya ve bu yap1 arkasinda bir

planlamaya sahip olan etkinliklerdir.

“Tasarim” sOzciigli bir liriinii ortaya koymaya yonelik diisiinsel ya da maddi
caligmalar siireci olarak da tanimlanmakta, bunu iriiniin gergeklestirilmesi

asamasi izlemektedir.

Modern felsefede Gestaltgilik, tasarimin birdenbire ortaya konan niteliksel bir
biitiin oldugunu ileri siirer. Bir iiriiniin tasariminda genel olarak bazi temel
Ogeler gboz oOniinde bulundurulur. Bunlar kullanilan malzeme ya da
malzemelerin olanaklari, bu malzemelerin amaglanan isleve uyarlanmasinda
kullanilan teknikler, pargalarin biitiin i¢inde yan yana gelis big¢imi, bir baska
deyisle yapis1 ve liriiniin onu izleyecek ya da kullanacak olanlar iizerindeki

olas etkisi, yani tasarimin amaglar1 ve {irtiniin islevidir.

Hurwitz, kitabinin bashginda tasarimin tanimimi $0yle yapar: “Tasarim:

Gerekli Olanin Arastirilmasidir.”. (Ambrose ve Harris, 2014)

Yale Universitesi Tasarim Béliimii’nden Scott (2007); “Ne zaman tanimlanmis bir
amag i¢in bir sey yapiyorsak, o zaman tasarliyoruz.” demektedir. Bagka bir deyimle;

tasarim belirli bir amag gozeten yaratici bir eylemdir.

Uygulamali tasarim dallarini {i¢ ana baslikta toplamak miimkiindiir: Endiistri

Tasarimi, Cevre Tasarimi ve Grafik Tasarim.

Endiistri tasarimi; {ic boyutlu nesnelerin tasarlanmasi ve gelistirilmesiyle
ilgilidir. Bu iirlinlerin ambalaj1 ise ¢cogunlukla grafik tasarimin ¢alisma alani
icine girer. Ciinkii her ambalaj, li¢ boyutlu hale getirilmeden 6nce iki boyutlu

bir ylizey halinde tasarlanmak ve baskiya verilmek zorundadir. Endiistri
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tasarimcist; kullanimi ve iiretimi daha kolaylastiracak yontemleri arastirir,

bunun yani sira dayaniklilik ve iglevselligi goz oniinde bulundurur.

Cevre tasarimi ise bina, peyzaj ve i¢c mekan tasariminmi kapsayan oldukca
genis bir ¢alisma alanidir. Bu alanda da tasarimcinin gorevi pek degismez:

Dayanikly, islevsel ve estetik olan1 bulmak.

Grafik tasarimi ise genel olarak, okunan ve izlenen goriintiilerin tasarimindan
sorumludur. Afisler, kitaplar, bilgi ve uyan isaretleri, brosiirler vb. grafik
tasarimin etkinlik alani igine girer. Grafik tasarimin amaci da gerek iletisim,

gerekse estetik kaliteyi en tist diizeye ¢ikartmaktir. (Sarikavak, 2004)

Endiistri Devrimi’yle birlikte giindeme gelen Islev ile Estetik’in birlestigi Tasarim
kavrami, “Grafik Tasarim” deyiminin dogmasina neden olmustur. Dolayisiyla grafik
sanati, baski sanatlarini tanimlarken; ‘gorsel iletisim tasarimi’ olarak da adlandirilan
grafik tasarim, islev ve estetigi birlestirerek kitlelerle iletisim kurmay1 saglayan, yazi

ve resmin bir arada kullanildig1 gorsel anlatim dilini tanimlamaktadir.

Hepimizin bildigi gibi grafik tasarim, verilen bir bilgiyi, yazi, resim ve renk
kullanarak gorsel mesaj haline getirme isidir. Bu bilgi bir {iriine, kuruma ya da kisiye
ait olabilir. {letisim dilinde bunlara mesajin kaynag1 deniyor. Bu kaynaga ait bilginin
baska insanlara aktarilmasi isteniyor. Biz bu bilgiyi aliyoruz, iigiincii sahislara, dogru
ve etkili bir sekilde iletilecek gorsel mesaj olarak tasarliyoruz. Sonra bu mesaj kent
duvarlari, posta, basin-yayin organlari gibi araglarla alicilara ulastirihiyor. XX.
yiizyilin ilk yarisinda reklam sanatcist denilen, Ikinci Diinya Savasindan sonraki
yillarda grafik tasarimci adimi alan bu is kolu c¢alisanlari, son yillarda iletisim
tasarimcisi, yaptiklart is de iletisim tasarimi olarak niteleniyor. Bugiin artik iletisim
tasarimi olarak adlandirilan grafik tasarimin {i¢ temel islevi vardir. Bunlar ikna

etmek, bilgi vermek ve kimlik belirlemek.

Farkli dilleri konusan insanlar arasinda ortak bir iletisim dili kurmak
acisindan ¢ok Onemli bir islevi olan bu tasarim dali, iletisim medyalarina
paralel olarak, her gecen giin daha biiyiilk oranda insanin yasaminda yer
almaya baslamis, giiniimiizde ise diinyay1 saran iletisim ag1 ortaminda artik

cagdas diinyanin vazgecilmez bir unsuru haline gelmistir.
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Uriin etiketlerinden billboardlara, tiim isaret levhalarindan kitap ve dergi
kapaklarina kadar tanitim, islev, tesvik, yonlendirme, satin aldirma, haber
verme, duyurma, mesaj iletme gibi tiim Ozellikleri tasiyan iriinlere grafik
tasarim {riinleri denir. Bu iirlinler, estetik gilizellik saglamak igin goriinti
ogelerini kullanip bunlara mesaj yetisi kazandirmayr amag¢ edinen grafik
tasarimcilar tarafindan hazirlanir. iletisim amaci tasimayan bir grafik tasarim
iirlinii yapay bir nesne durumundadir. Bir grafik tasarim {iriinii olabilmesi i¢in
igerik, islev ve mesaj yiiklenmelidir. Bu durumda tasarimci bu unsurlari iki
boyutlu yiizeyler iizerinde ¢6zmek zorundadir. Ciinkii “tasarim”, bir

problemin ¢éziimii demektir.

Genel olarak biitiin sanat dallarinda kullanilan ortak dil grafik tasarimci
tarafindan da kullanilir. Grafik tasarimin amaci hem iletisimi, hem de estetik
kaliteyi en iist diizeye c¢ikarmaktir. Tasarimda mesajin dogru ve etkili
olabilmesi i¢in tasarim ilkelerinin bilinmesi ve bu bilgilerin nasil islenmesi

gerektiginin 6grenilmesi gerekir.

Grafik tasarimcinin, tiim tasarim dallarinda oldugu gibi Estetik ile islev’i bir
araya getirirken estetik elemanlar1 amaci dogrultusunda kullanip, kitleyle
iletisim kurmak i¢in, islevi daima 6nde tutmasi tasarimcinin Sanat¢i’yla olan
farkin1 ve sanat¢1 kadar 6zgiir bir ortama sahip olmadigin1 gosteren basglica
ozelliktir. Grafik tasarimci zaman zaman yaratict niteliklerini 6n plana
cikarmakta daha Ozgiir bir ortama sahip olsa bile, daima kitleyle etkili bir
iletisim kurmanin yollarini arayip bulmak zorundadir. Bu iletisimi kurarken,
icerigin gorsel anlatima tam olarak aktarilmasi, gorsel anlatimda hedef
kitleyle kurulan anlatim dilinin dogru segilmesi, gorsel imajin dikkati
cekebilmesi ve akilda yer etmesi, gdz Oniine alinmasi gereken Onemli
unsurlardir. Gorsel imajin ve dolayisiyla mesajin izleyicinin aklinda yer
etmesini saglamak igin tasarimci, bazen espri unsuruna bagvururken, bazen de
cesitli sanat hareketlerinin gorsel anlatim niteliklerinden yararlanarak,
Gergekiistiiciiliik’ {in izleyicide sok etkisi yaratan mantik dis1 unsurlart yeni
bir gergeklik baglaminda bir arada kullanma yontemi gibi, farkli anlatim

yollarina basvurur.
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Grafik tasarimci, bir mesaj1 hedef kitleye iletirken yerine gore, bir kisi ya da
kurulusun kimligini tanimlayan AMBLEM; kisi, kurum, {irin ya da hizmetin
ismi olan harf dizisi, sézciikk ya da sozciikk dizisinin amblem niteliginde
tasarlanmas1 anlamina gelen LOGOTYPE; kitleye duyuru islevini yerine
getiren ve herkesin gorebilecegi bir yere asilan AFIS; basin yoluyla
bilgilendirmek iizere basmn ilani1 (dergi ilani, gazete ilan1) BILLBOARD
(biiyiik boy kentsel afis); kisi ya da kurumu tanimlayan basili kagit (antetli
kagit, zarf, kartvizit, fatura); dergi ve kitap tasarimi, takvim, davetiye, tebrik
kart, pul, DIRECTMAIL (mektupla duyuru); TV-filmi, triin tanitimi igin
etiket ve ambalaj vb. unsurlarin tasarimini yaparken tiim kitle iletisim

alanlarinda etkinlik gosterir.

Kitap kapag:1 da bir grafik tasarim diriiniidiir. igerikte yer alan bir mesaji
gorsel iletisim yoluyla hedef kitleye duyurma islevini Giizel Sanatlar’in
estetik nitelikleriyle birlikte, resim ve yaziyr birbirini tamamlayan bir

diizenleme i¢inde kullanarak yerine getirir. (Diiz, 2001)

2.6 Gorsel Tletisim Tasarim
Insanoglu yasami boyunca, sosyal bir ortama sahiptir. Bu nedenle, yasadig
ortamda, bagkalariyla, disiincelerini, bilgi ve edindikleri deneyimleri,
paylasarak iletisim eyleminde bulunurlar. iletisim eyleminde ortaya gikan ve
kisiden kisiye ulasan, her tiir bilgi, yeni bir algilama kavrami yaratmaktadir.
Olusan her tiir diisiincenin, hareketin ve davraniglarin, insanin yasama seklini,
fiziksel ve sosyal ortamini yansittigi goriilmektedir. Duyularimizla meydana
getirdigimiz bu yansimalara iletisim denilmektedir. En etkili iletisim

tiirlerinden ikisi; Gorsel iletisim ve Isitsel iletisimdir (Ucar, 2004).
Iletisimin {i¢ temel 6zelligi bulunmaktadir;

elletisim etkinligi insani bir gerekliliktir. Iletisim ancak insanlarin

birbirlerini anlama ihtiyaglar1 sayesinde kurulabilir.

elletisim paylasmay1 gerekli kilar; yani iletisimde gonderici ve alict mesajin

ortak bir anlami {izerinde anlagsmalidirlar.
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«Iletisim semboliktir. Semboller; jestler, mimikler, sesler, harfler rakamlar ve
sozctiklerdir. Alict ve gonderici mesaja ayni anlami verdikleri zaman tam

olarak iletisim ortaya ¢ikmaktadir (Erdal, 2015).

Insanlarm, birbirleriyle iletisime gegmek i¢in kullandiklari iletisim yollarindan en
onemlilerinden biri de dildir. Diinyanin farkli bolgelerinde birgok farkli dil
kullanilarak iletisim saglanmaktadir. Gorsel iletisim dile gore daha kisith bir iletisim

araci olarak bilinse de daha evrensel olmay1 bagarmistir.

Giiniimiizde bugiin “resim” bir sanat dali olsa da 17.000 yil 6nce giiglii bir
iletisim, aract olarak kullanilmistir. Insanoglunun cizdigi, sekillerle ve
sembollerle olusturdugu ilk alfabeyi kullanmalart i¢in 12.000 yi1l ge¢mesi
gerekmistir. Bu siire¢ icinde bircok farkli alfabe tiirleri ortaya ¢ikmuistir.
Glinlimiizde yazi yogun olarak kullanilmaktadir. Bununla birlikte, bir¢ok
simge, sekil ve isareti de mesaj aligverisinde kullanmaktayiz. Yaziyla
semboller arasindaki farklar; yazinin akilda kalict olmasi, kolay 6grenilmesi,

hizli anlagilabilmesi ve evrensel bir algiya sahip oldugunu gorebiliriz (Ugar,

2016).

Algilama siirecini etkileyen iki farkli faktor bulunmaktadir. Bunlardan birincisi,
uyaricinin yapisal ozellikleri, ikincisi ise algilayan bireyin ozellikleridir (Tokel,
2017).

2.7 Diinyada ve Tiirkiye’de Teknoloji Tasarim Dersi

Sanayi devrimi, iilkelerin toplum yapisinin, tarim alanlarmin kentlere kaymasi,
toplumun genel egitim diizeyinin sanayinin ihtiya¢ duydugu is giiciinii gerektirdigi
seviyeye cikarilmasi gibi sonuglart dogurmus, dolayisi ile yeni bir toplum bi¢imini
ortaya ¢ikarmistir. Icinde bulundugumuz doénem ise bilgiyi siizebilen,

yonlendirebilen, degerlendirebilen yeni bir insan tipini gerektirmektedir.

Ingiltere ve Birlesik Krallik basta olmak iizere bir¢ok iilke egitim alaninda bu yeni
duruma yonelik hazirliklar yapmislardir. Fransa endiistriye yonelik beceri ve bilgileri
iceren is teknik egitimini tasarim igerikli bir yapiya doniistiirmeye baslarken, ispanya
bu konulara yonelik yeni bir ders olusturmustur. ABD 2000 yilinda hayata gegirdigi
egitim hamlesi ile teknolojik okuryazarlik kavramini giindeme getirmistir. Bu alanda

ilk ve en kapsaml1 6rnegin, 1990’ lardan itibaren bu konuya ulusal miifredatinda yer
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vermeye baslayan Ingiltere olusturmaktadir. Daha &nce ev ekonomisi kapsaminda
yer alan yiyecek (food), tekstil (textile) ve dayanikli malzemeler (resistant) dersleri

Tasarim ve Teknoloji (Design and Technology) adi altinda yeniden diizenlenmistir.

Bu ders kapsaminda anahtar devre olarak adlandirilan donemlerin tamaminda
benzer bir icerige yer verilmistir. Temel igerik olarak bir tasarim siirecinin
tim asamalar1 ile yasanabilecegi bir projenin Ogrenciler tarafindan
gelistirilmesi seklinde diizenlenmistir. Programinin igeriginde yaraticilik grup
calismasi, ¢evre bilinci, toplumsal sorumluluk, teknolojiyi kullanabilme ve
tilketebilme konular1 6n planda tutulmustur. Dersin islenmesi sirasinda
toplumsal ve gevresel sorumluluklar ile tasarimin bu alanlar iizerindeki etkisi

uzerine durulmaktadir.

Ulkemizde bu ders diger iilkelerdekilere benzer bir sekilde Is ve Teknik
dersinin kaldirilarak, yerine Teknoloji Tasarim Dersinin konulmasi seklinde
gerceklesmistir. Zorunlu dersler kapsaminda yer alan bu derse yonelik olarak
Teknoloji ve Tasarim Dersi programi ve Kilavuzu isimli bir kitap
hazirlanmistir. Bu kilavuz kitap c¢ergevesinde 1iic kusak seklinde

diizenlenmistir.
Diizen Kusagi; icerigi belirlenmis, temel tasarim bilgilerini i¢eren ¢aligmalar.
Kurgu Kusagi; tasarim igerikli, fikirsel ¢aligmalar.

Yapim Kusagi; tasarim igerikli, uygulama ve tasarimi hayata gecirmeye

yonelik ¢aligmalar. (Tonel, 2007)

Derse yonelik kaynak kitapta dersin yogun igerige sahip oldugu goriilmektedir.
Isleyis olarak Oncelikle temel tasarima yonelik bilgileri iceren Diizen Kusagi,
ardindan teorik ¢aligsmalarin hedeflendigi Kurgu Kusagi ve son olarak proje asamasi
olarak tanimlayabilecegimiz Yapim Kusagi gerceklestirilmektedir. 7. ve 8. smif
programindaki yapim kusaginda, tasarim ve iirlin gelistirilmesinin yani sira iiriinlerin

pazarlamasina yonelik ¢alismalara da yer verilmekteydi.

2017-2018 egitim ogretim yilinda MEB miifredat degisikligine giderek 7. siniflarda
uygulamaya baglanmak {zere {i¢ kusaktan olusan igerigi degistirmistir. Bu

degisiklikle birlikte Ogrencilerin ders ic¢in kullanacagi iiriin dosyalar1 da
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giincellenerek degistirilmistir. Kusaklar halinde olan {iriin dosyalar1 {initelere
ayrilarak yeniden hazirlanmigtir. 2018-2019 egitim Ogretim yilina gecilmesi ile
birlikte hem 7. siniflarda hem de 8. smiflarda yeni miifredat programi uygulanmaya
baslanmis beraberinde her iki kademe i¢in de miifredata uygun iirliin dosyalari

iretilmeye baglanmistir.

2.7.1 Teknoloji Tasarim Dersinde Uriin Dosyasi Kullanimin Onemi

e Ogrencilerin alacaklar1 Ve hazirlayacaklar1 dosyalarin boyutlarimin farklilig

sorun teskil edeceginden tek tip liriin dosyasi kullanim1 olduk¢a avantajhidir.

e Portfolyo yapimi i¢in poset dosya kullanimi siklikla tercih edilir, bu durum

ogrenciler icin siklikla zaman kaybi yaratir.

e Kivrilmadig: icin masada ¢ok yer kaplayacak iirlinlerin bir poset dosyanin
icine yerlestirilmesi zor olacagindan {riin dosyasinda {iriinlerin

resimlendirilmesi oldukca kolay gelecektir.
e Yillik dersin akigina uygun kapak ve dosyalama zaman alacaktir.

e Dosya iginde gerekli formlarin diizenlenmesi igin yil iginde ek zaman

ayirmak zorunda kalinacak.

e Ogrenciyi takip ve degerlendirme karmasik ve zor olacak.

2.7.2 Teknoloji Tasarim Dersinde Uriin Dosyasinin Avantajlar
Uriin dosyalar1 birgok avantaj sunmaktadir. Uriin dosyasmin varligi dgrencilerin
derse motivasyonlarini olumlu etkiler. Asagida belirtilen hususlarda bir¢ok avantaj

saglamaktadir.
e Spiral ciltlidir ve fiyat1 cok uygundur.
e Ders siireci ile ilgili sayfalar hazirdir.
e Posete takip ¢ikartma sorunu yoktur.
e Spiral ciltli ve tam kivrildig1 igin masada az yer kaplar (Onemlidir).

e Yillik ders akisma uygun kapaklar vardir. Ogrencinin konu takibini

kolaylastirip dersten kopmasini onler.
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Ogrenciler i¢in dosyalama isini ¢ok kolaylastirir. Oyle ki diger dosya tutma

yontemini (masrafli, zor, zaman alic1) istemezler ve goniillii olarak alirlar.

Ogretmen {inite sayfa numarasi olan bir dosya ile 6grencisinin ne yapip

yapmadigini kolay izler ve degerlendirebilir.

Ekonomik ve pratik bir ¢c6ziimdiir. Geneli A4 boyutundadir.
Sayfalar ders konu ve kazanimlarina gére siralanmustir.
Dosyalardaki gibi posete takip ¢ikartma sorunu yoktur.

Yillik ders akisina uygun kapaklar vardir. Ogrencinin konu takibini

kolaylastirip dersten kopmasini onler.

Tamamu renkli ve ofset baskidir.
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UCUNCU BOLUM

I1l. YONTEM

3.1 Anket Calismalari ve Uygulama Gruplar

Arastirmanin bu kisminda teknoloji ve tasarim dersi i¢in yayimlanmis olan iiriin
dosyalarinin problemleri incelendikten sonra problemler hakkinda ¢6ziim Onerilerine
daha iyi bir bakis getirmek i¢in Milli Egitim Bakanligi’na bagl okullarda gorev
yapmakta olan Ogretmenlere anket uygulamasi yapilmistir. Dogu Anadolu
Bolgesi’'nde bulunan 14 ilden Teknoloji ve Tasarim dersi ders Ogretmenlerinin
katildig1 bu anket calismasinda; evrenimiz tam sayisiyla Dogu Anadolu Bolgesinde
gorev yapmakta olan Ogretmen sayist 789 dur. Anketim Google dokiimanlar
tizerinden hazirlanip gesitli sosyal medya platformlarinda paylasilarak bir kismi ise
gorev yapmakta oldugum bolgede direk uygulanarak tamamlanmistir. Ankete katilan
katilimer sayist 125 olup bu evrenin yaklasik olarak %17’ lik kismindan olusan

orneklemdir.

Anket sorulari soru ciimlesi olarak degil onermeler bi¢ciminde sunulmustur. 11
sorudan olusan anket; 7. ve 8. Smiflar icin teknoloji ve tasarim dersi i¢in
yayimlanmig irlin dosyalarinin sorunlari incelendikten sonra ortaya ¢ikan ana

basliklarin 6nerme halinde sunulmasiyla olusmustur.

Anket bes cevapli sistemde; katiliyorum, katilmiyorum, kesinlikle katiliyorum,
kesinlikle katilmiyorum ve kararsizim seklinde derecelendirme igeren ¢oktan se¢meli

sorulardan olusmaktadir.

Anket calismasinda sorulan sorular ve ve ¢oziim Onerisi getirmek adina hedeflenen

problemler soyledir:

1- Ogrenci iiriin dosyalarida kullanilan renkler 6grenciler igin fark edilebilir ve
uygundur.

2- Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan imgeler sayfa diizeni igerisinde iyi
yerlestirilmistir.

3- Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan yazi karakteri ve puntosu dgrencilerin

okuyabilmesi i¢in yeterlidir.
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Ogrenci iiriin dosyalarinda dgrenciler icin hazirlanan ¢izim alanlar1 sayfa
diizeni degerlendirildiginde ¢izim i¢in yeterlidir.

Ogrenci iiriin dosyalarinda tek tip kagit kullanilmasini dgrencilerin ¢izimleri
i¢in uygun buluyorum.

Ogrenci iiriin dosyalar1 bireysel farkliliklar1 dikkate alarak 6grencilerin
ihtiyaglarina yanit verir.

Ogrenci iiriin dosyalarin da bilgi metinleri ve imgeler arasinda dogru
1zgaralama teknikleri kullanilmig ve sayfalar dikkat ¢ekici sekilde
diizenlenmistir.

Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan popiiler renkler dikkate alindiginda
kullanilan renklerin psikolojik boyutlar1 diisiiniilerek anlam biitiinltigi
desteklenmistir.

Ogrenci iiriin dosyalarinda ciltleme teknikleri dikkate alindiginda yayimlanan
tiriin dosyalar1 6grenciler i¢in en kullanigh sekilde ciltlenmistir.

Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan imgelerin ¢dziiniirliik diizeyleri
yiiksektir ve resimler kolaylikla anlasilabilir.

Ogrenci iiriin dosyalarinda metin agirlig1 yogun olan sayfalarda farkli yazi

karakterleri kullanilarak 6grencilerin dikkati ¢cekilmistir.

Anketi olusturan sorular her biri arastirma boyunca incelenen problemlerin

orneklemi olusturan Teknoloji ve Tasarim dersi brans dgretmenlerinin sorunlara

bakis acisin1 6lgmeye yonelik hazirlanmistir. Anket sorularinin yanitlar1 ¢oziim

Onerileri i¢in arastirmada bize 1s1k tutmustur. Arastirmanin sonraki kisimlarinda

sorunlara bakis a¢ilar1 ve bunlara getirilebilecegimiz ¢6ziim Onerileri yer almaktadir.
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3.2 Anket Sonuclari ve Degerlendirme

Ogrenci uriin dosyalarinda
kullanilan renkler 6grenciler igin
fark edilebilir ve uygundur.

124 yanit

@ Kesinlikle
katiliyorum

@ Katiliyorum
() Kararsizim
@ Katilmiyorum

@ Kesinlikle
katiimiyorum

Sekil 1: Anket Sorusu 1

Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan renklerin yeteri kadar fark edilebilir olup
olmadigin1 6grenmek isteyen bu soruya kesinlikle katilmiyorum ve katilmiyorum
yanitlar1 veren toplamda %42,8 kesimin yaninda katiliyorum ve kesinlikle
katiliyorum yanitint ise %40,3” liikk kesim vermistir. Bu soruya verilen cevaplarin
sonuglarindan yola cikarak sayfa igerisinde yazi, baslik ve kullanilan semalarin
renkleri ¢ogunlukla dikkat cekici bulunmasa da; dikkat c¢ekici ve uygun bulan
kesimde bu ¢ogunluga ¢ok yakindir. Buradan renklerin dikkat ¢ekici yan1 oldugunu

fakat bunun 6grenci iirlin dosyalarinda ¢ok iyi kullanilmadig fikrini ¢ikarabiliriz.
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Ogrenci Uriin dosyalarinda
kullanilan imgeler sayfa duzeni
icerisinde dogru yerlestirilmistir.

124 yanit

@ Kesinlikle
katiliyorum

@ Katiliyorum
@ Kararsizim
@® Katilmiyorum

@ Kesinlikle
katiimiyorum

Sekil 2: Anket Sorusu 2

Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan imgeler sayfa diizeni icerisinde en goze hitap
eden kisimlardir: anket sorumuza kesinlikle katilmiyorum ve katilmiyorum
yanitlarini veren %44,3° likk kesim imgelerin sayfa diizeni igerisinde uygun sekilde
yerlestirilmedigini sdylemisleridir. Bunun yaninda %35,9° Iuk kisimda ise
katiliyorum ve kesinlikle katiliyorum cevaplart verilmis %9,7° lik kesim ise bu
konuda kararsiz kalmistir. Yanitlarin ¢ogunlukla sayfa diizeni igerisinde kullanilan
imgelerin sayfaya dogru 1zgaralama teknikleri veya sayfaya uygun duygu diisiince

olusturulacak bi¢cimde yerlestirilemedigini gostermektedir.
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Ogrenci triin dosyalarinda
kullanilan yazi karakteri ve
puntosu ogrencilerin

okuyabilmesi icin yeterlidir.

124 yanit

® Kesinlikle
katiliyorum

@ Katiliyorum
@ Kararsizim
@ Katiimiyorum

@ Kesinlikle
katilmiyorum

Sekil 3: Anket Sorusu 3

Ogrenci iiriin dosyalarinda bireysel farkliliklarin gérme problemleri, renk korliigii,
yas, gelisim ozellikleri dikkate alinarak hazirlanan yazi puntolarinin uygunlugu i¢in
katiliyorum, kesinlikle katiliyorum yanitin1 toplamda %50,8 lik kesim tarafindan
verilmistir. %41,1” lik kesim ise puntolarin okuma igin yeterli olmadigini
diisiinmiistiir;%8,1” lik grup ise kararsiz kalmistir. Ankete yanit veren 125 kisinin
yarisinin puntolarin arastirmanin hedef kitlesinde yer alan 7. ve 8. sinif 6grencilerinin

okumasi i¢in uygun oldugunu savunmustur.
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Ogrenci Uriin dosyalarinda
ogrenciler icin hazirlanan ¢izim
alanlar sayfa dizeni
degerlendirildiginde ¢izim igin
yeterlidir.

124 yanit

® Kesinlikle
katiliyorum

@ Katiliyorum
@ Kararsizim
@ Katilmiyorum

® Kesinlikle
katiimiyorum

Sekil 4: Anket Sorusu 4

Ogrenci iiriin dosyalarmin dgrenciler igin birakmis oldugu g¢aligmalarmi prototip
olarak ¢izmelerinin istendigi ¢izim alanlarinin yeterliligini gérmek isteyen bu soruya
ankete katilan 125 katilimcimiz katiliyorum ve kesinlikle katiliyorum yanitlar ile
%37,1 olumlu yanit verirken; %47,6° lik kesim olumsuz yanit vererek yani
katilmiyorum ve kesinlikle katilmiyorum diyerek ¢ogunlukla Teknoloji ve Tasarim
dersi i¢in yayimlanmis {iriin dosyalarinda 6grenciler i¢in birakilan ¢izim alanlarini
yeterli bulmamislardir. Buradan hareketle 6grenci iiriin dosyalarinda birakilmis olan

¢izim alanlar1 yetersizidir kanisina varilabilir.

23



Ogrenci urtin dosyalarinda tek
tip kagit kullanilmasini
ogrencilerin ¢izimleri icin uygun
buluyorum.

125 yanit

@ Kesinlikle
katiliyorum

® Katiliyorum
) Kararsizim

@ Katiimiyorum
@ Kesinlikle

katiimiyorum
; 8%

Sekil 5: Anket Sorusu 5

Bu soruda yedinci ve sekizinci siniflar i¢in yayimlanmis 6grenci {iriin dosyalarinin
tek tip kagittan olugsmasinin dgrenciler i¢in birakilan ¢izim alanlar1 adina uygun olup
olmadigin1 sormus ve %27,2° lik kesimden kagitlarin uygun oldugu %52,8” lik
kesimden kagitlarin ¢izim i¢in uygun olmadigimi sOylemistir. Sonuglardan yola
cikarak iiriin dosyalarinda tek tip kagit kullaniminin ve ¢izim alanlarinin herhangi bir
0zel kagit barindirmamasinin katilimcilarin yarisindan fazlasi i¢in sorun teskil ettigi

goriilmiistir.
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Ogrenci uriin dosyalarinda
kullanilan poptler renkler
dikkate alindiginda kullanilan
renklerin psikolojik boyutlari
disunulerek anlam batunliagu
desteklenmistir

125 yanit

® Kesinlikle
katilyorum

@ Katiliyorum
@ Kararsizim
@ Katiimiyorum

@ Kesinlikle
katiimiyorum

Sekil 6: Anket Sorusu 6

Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan popiiler renklerin psikolojik ¢agrimlarmnin
anlam biitlinliigli ve sayfa diizeni icerisinde metne katkisinin boyutlarinin soruldugu
bu soruda; % 36’ lik kesimin anlam bitiinligiinii sagladig: diisiiniilmiistiir ancak
%44.8° lik kesimin renklerin psikolojik anlamlarinin yeteri kadar etkili
kullanilmadigini séylemistir. Buradan hareketle 7. ve 8. Smif Teknoloji ve Tasarim
dersi i¢in yayimmlanmis iiriin dosyalarinda kullanilan popiiler renklerin psikolojik

boyutlarinin anlam biitiinliigiinii desteklemedigi goriilebilir.
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Ogrenci Urlin dosyalarinda
ciltleme teknikleri dikkate
alindiginda yayimlanan urin
dosyalari 6grenciler igin en
kullanisli sekilde ciltlenmistir.

125 yanit

@ Kesinlikle
katiliyorum

@ Katiliyorum
@ Kararsizim
® Katilmiyorum

@ Kesinlikle
katiimiyorum

Sekil 7: Anket Sorusu 7

Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan farkli ciltleme tekniklerinin uygunlugunu
diisiinen %39,2” lik kesimin yaninda %48’ lik kesim ciltleme tekniklerinin ¢ok
kullanigl olmadigini savunmustur. Bu agidan farkli farkli bir¢ok teknoloji tasarim
dersi i¢in yayimlanmis iirlin dosyalarinin varligi diisiiniildiigiinde {iriin dosyalarinin

ciltleme teknikleri yeteri kadar kullanigli bulunmamastir.
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Ogrenci uriin dosyalarinda
kullanilan imgelerin
cozunurlaluk duzeyleri yluksektir
ve resimler kolaylikla
anlasilabilir.

125 yanit

@ Kesinlikle
katilyorum

@ Katiliyorum
@ Kararsizim
@ Katilmiyorum

@ Kesinlikle
katiimiyorum

Sekil 8: Anket Sorusu 8

Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan fotografik dgeler imgeler ve ¢izimler ya da
illiistrasyonlarin ¢oziintirliik diizeylerinin ytliksekligini soran bu soruya ¢oziiniirligiin
yeterli olduguna %44’ likk kesim, ¢oziiniirligiin yetersiz olduguna ise %40’ lik kesim
yanit vermistir. Bu yanitlar 1s1ginda ¢oziiniirliiglin resimlerin anlagilabilmesi i¢in

yeterli oldugunu savunabiliriz.
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Ogrenci Uriin dosyalarinda
metin agirligi yogun olan
sayfalarda farkli yazi
karakterleri kullanilarak
ogrencilerin dikkati cekilmistir.

125 yanit

@ Kesinlikle
katilyorum

@ Katiliyorum
@ Kararsizim
@ Katilmiyorum

@ Kesinlikle
katilmiyorum

Sekil 9: Anket Sorusu 9

Ogrenci iiriin dosyalar1 icin metin agirliginin fazla oldugu sayfalarda farkli yazi
tipleri kullanilarak dikkat ¢ekildigini %36,8 lik kesim, dikkat ¢ekilmedigini savunan
kesim ise %49,6° lik kesim ise farkli yazi karakterlerinin yeteri kadar
kullanilmadigmi ve dikkat cekilmedigini sOylemistir. Buradan hareketle metin
agirhginin  fazla oldugu sayfalarda dikkat c¢ekmek i¢in yeterli Ogelerin

kullanilmadigini ifade edebiliriz.
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Ogrenci triin dosyalari bireysel
farkliliklan dikkate alarak
ogrencilerin ihtiyacglarina yanit
verir.

125 yanit

® Kesinlikle
katiliyorum

@ Katiliyorum
@ Kararsizim
@ Katilmiyorum

@ Kesinlikle
katilmiyorum

Sekil 10: Anket Sorusu 10

Arastirmanin anketinin bu sorusunda dgrenci iiriin dosyalarinin 6grencilerin bireysel
farkliliklarint dikkate alip almadigini sormus dikkate alindigini;%35,2° lik kesim
dikkate alinmadigini ise %52’ lik kesim savunmustur. Sonuglar dikkate alinarak
bakildiginda 6grenci iiriin dosyalarinin bireysel farkliliklar1 ¢ok g6z Oniinde

tutmadig1 gorilmiistiir.
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Ogrenci Uriin dosyalarinda bilgi I
metinleri ve imgeler arasinda

dogru 1zgaralama teknikleri
kullanilmis ve sayfalar dikkat

cekici sekilde dlizenlenmistir.

125 yanit

@ Kesinlikle
katiliyorum

@® Katihyorum
@ Kararsizim
@ Katiimiyorum

@ Kesinlikle
katilmiyorum

Sekil 11: Anket Sorusu 11

Farkl1 tekniklerle 1zgaralandirma teknikleri kullanilan bir¢ok iiriin dosyas1 mevcuttur.
Yukaridaki soruda iiriin dosyalarinin 1zgaralama tekniklerinin sayfa biitiinligiinii ne
kadar sagladigi sorulmustur. Ilgi cekici bulan katilimcilar anketin %40’ 1m
olustururken ilgi cekici bulmayan ve 1zgaralama tekniklerinin fark yaratmak i¢in
uygun kullanilmadigin1 diistinenler ise %50,4” tir. Buradan hareketle grafik
tasarimcilarin bu {riin dosyalarinda 1zgaralama tekniklerini iyi kullanmadiklari

sOylenebilir.
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DORDUNCU BOLUM

V. BULGULAR

4.1 Teknoloji Tasarim Dersi (7 ve 8. Smif) Uriin Dosyalarimin Tipografik
Sorunlarimin incelenmesi

Teknoloji ve tasarim dersi ¢ocuklarin yaraticiliklarinin yogrularak onlara 6zel ve
biricik caligmalarin yapilmasi i¢in sans sunuldugu, tasarim giiciiniin arttirilarak,
yenilik¢i diislincenin 1s18inda fikirlerin liriinlere doniistiigli yasamin her alaninda var
olan teknolojinin belirlenmis bir sistematik i¢inde 6grenilip yasanmasini amaglayan
bir derstir. Dersin temel ihtiyaglart 1s18inda  Ggrencilerin - ¢alismalarini
degerlendirebilmek, Ogrencilere 6lcme ve degerlendirme kurallarina uygun olarak
not verebilmek i¢in ¢esitli yontemler kullanilmaktadir. Bu yontemlerden biride iirlin

dosyasidir.

4.1.1 Ogrenci Uriin Dosyasi
Ogrencilerin belirli bir zaman diliminde belirli bir amac¢ dahilinde becerilerini,
yeteneklerini zayif ve giiclii yonlerini 6grenme alanlar ile iliskili olarak gostermis
caba ve ilerleme ile gelmis olduklar1 basar1 diizeyini yansitan iirlinlerden olusur,
calisma koleksiyonu, sistemli ve amagli olarak olusturulan gelisim dosyalaridir

(Tarlakazan, 2011).

Teknoloji ve tasarim dersi uygulamali bir derstir. Ogrenci oOgrendigi bilgiyi
isleyecegi, eskiz ¢izimlerini yapabilecegi, lizerine notlar alip tasariminin detaylarini
yazabilecegi bir alana ihtiya¢ duyar. Bu noktada Ogrenci iirlin dosyalar: ders
materyali olarak uygulamaya dahil olur. Ogrenenin, 6grendiklerini her ders not
alabilmesi ve kendisine gerekli ¢izim alani ve bilgiyi icinde bulabilmesi i¢in var olan
bu materyal ayn1 zamanda 6gretenin de hem dersi hem de 6greneni takip edebilmesi
acisindan &nemlidir. Uriin dosyast hem &grencinin hem de Ogretmenin isini

kolaylastirmak icin ¢esitli bigimlerde tasarlanmistir.

Ogrenci iiriin dosyalar1 6grenciler tarafindan 6zgiin sekilde hazirlanabilirken birgok
ders Ogretmeninin de tercih ettigi gibi hazir satilan Ogrenci iirtin dosyalar1 da
mevcuttur. Ogretmenlerin ve dgrencilerin ¢esitli nedenlerle tercih ettigi bu {iriin

dosyalarinin farkli yayinevleri tarafindan bir¢ok tasarimciya ait 6rnegi ¢oktur. Her
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tasarimda miikemmellik ve hatalar s6z konusudur. Bu anlamda &grenci iiriin

dosyalarindan alinan 6rneklerle tipografik sorunlara deginecegiz.

Tipografi: Tipografi harflerin yan yana gelmesiyle olusturulmus kelimelerden
harflerin sayfa iizerindeki goriiniimii ile olusturulmus, mesajlara kadar bir dizi gorsel
ara¢ yoluyla iletisim kurar. Tipografide kullanilan anahtar terimlerin ve kavramlarin
net bir sekilde anlagilmasi diisiinceleri daha iyi ortaya koyabilmenizi ve disiinceleri

baskalarina daha dogru sekilde iletmenizi saglar (Ambrose ve Harris, 2014).

Teknolojik gelismelerin sagladig1 yararlarla tipografi alani1 her gecen giin daha da
gelisiyor ve giiclii canli siirekli evrilen ve genisleyen bir uygulamali gorsel formu
temsil ediyor. Tipografinin uzun bir ge¢misi ve miras aldig1 degerleri vardir. Ancak
aym zamanda diisiinceleri ve mesajlar1 her iletisim araci yoluyla iletebilen canli,

dinamik ve ¢agdas bir ifade, yorumlama bi¢imidir (Tokgdz, 2011).

[k béliimde deginilen tipografinin gelisiminin tarihsel gelisimi i¢inde bugiin iletisim
kanallarinin tamaminda tipografi ve grafik tasarimi bu kanallarin vazgecilmez bir
pargast haline gelmistir. Teknoloji ve tasarim dersinin Ozellikle hedef olarak
aldigimiz 7-8. Sinif 6grenciler i¢in hazirlanmis {irlin dosyalar1 da grafik tasarimcilar
tarafindan hazirlanmaktadir. Ogrenci {iriin dosyalarmin hitap ettigi yas aralig1 (12-
14) dikkate alinarak incelendiginde bir ¢ok degiskenin cinsiyet, kisisel farkliliklar,
gelisim siireci, sosyoekonomik diizey, yoresel sartlarin 6grenci iirlin dosyalarinin
degerlendirilmesin de Oonem arz emektedirler. Bu degiskenlerin yaratabilecekleri
sorunlar varsayimlar kisminda ele aliacaktir. Arastirmanin bu bdliimiinde Teknoloji
ve tasarim dersi yedinci ve sekizinci sif {irlin dosyalarindan 6rnekler verilerek

tipografik sorunlar incelenmektedir.

4.1.2 Teknoloji Tasarim Dersi Uriin Dosyalarinda Yazi
“Yazi1 bir diislincenin yazili veya gorsel bigim verilmis halidir.” (Ambrose ve Harris,
2014). En sik kullandigimiz iletisim tiirlerinden olan yazi yoluyla iletisim
hayatimizin her kdsesinde bizimledir. Asagida verilecek olan Teknoloji ve tasarim
dersi materyali olan firiin dosyalarindan 6rneklerle yazinin bu dosyalarda kullanimi

tartigilacaktir.
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4.1.2.1 Tanimlar

Font; daktilo sablon tipo baski bloklar1 veya post script koduyla yazi karakterlerinin

tiretilmesi i¢in kullanilan fiziksel araglardir (Ambrosse ve Harris, 2014).

Yazi Karakteri; ayn1 Ozel tasarima sahip karakterler, harfler, rakamlar,

semboller ve noktalama isaretleri derlemesidir.
Punto; bir fontun yazi biiytikligiinii 6l¢mek i¢in kullanilan 6l¢ii birimidir.

Pika; bir pika 12 puntoya esit olan yazi satirlarini 6lgmek igin kullanilan 6l¢i

birimidir.

Tirnakli-Tirnaksiz Harf, Standart yazi karakterleri genel olarak iki ana
kategoriden birine denk diiser tirnakli veya tirnaksiz. Bir tirnakli yazi
karakterinin vurgularinin sonlarinda vurguyla kesisen kiiciik ¢izgileri vardir,
tirnaksiz yazi karakterlerinin yoktur. Cogunlukla gii¢c fark edilen bu cizgiler
karakteri tanimamiza yardimci olurlar ve sayfa {lizerinde goziimiizii
gezdirerek okumamizi kolaylastirirlar. Bu nedenle tirnakli yazi karakterlerini
okumak tirnaksiz yazi karakterlerini okumaktan daha kolaydir. Tirnaksiz yazi
karakterlerinin temiz ¢izgileri modern olarak degerlendirilen, tirnaklarin daha

geleneksel oldugu diisiintiliir.

Kelime Boslugu; standart kelime boslugu bir “M” in yiizde bir degeri olarak
tanimlanir. Bu tanimlama kelime boslugunu dizilmis olan yazinin biiytikligu

ile baglantil1 hale getirir.

X Yiksekligi; bir yazi karakterinin “x” yiiksekligi taban yiiksekliginden orta
cizgiye olan uzakliktir. Tipik olarak bu mesafe kiigiik “x” harfinin boyutudur.
Bu goreli bir 6l¢li oldugundan yazi karakterlerinden yazi karakterine farklilik

gosterir. (Ambrose ve Harris, 2014)

Asagida Sekil 12 6rnek sayfasi ayni yazi fontunun farkli biiytlikliik ve kalinlikta,
farkli fon renklerin iizerine baska renklerle kullanildig: bir teknoloji tasarim dersi
iiriin dosyas1 6rnegidir. Ust Basliklar koyu siyah renk ile verilmistir. Satir aralar1 dar

kullanilarak igerik sigdirilmistir. Yazi karakteri diiz ve tirnaksiz secilmistir.
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TASARIM SURECI

Tasarm Odakl Sureg VE TANITIM

4. KONTROLLU DENEY YAPMAK VE SONUGLARI KAYDETMEK
Tasarladiginiz deneyi kontrollii olarak yapin. Kontrollii olarak ve tespit edecek bir
islem sirasi izlenerek laboratuvarda tekrarlanan gbzlemlere kontrollii deney de-
nir. Deneyi yaparken biitiin gézlemlerinizi biitiin dustlinceleriniz not edin. Batiin
notlaniniz galismaniz bittikten sonra her seyi toparlamanizi kolaylastiracak. Sa-
yet bir hata yaparsaniz hatanizin nerede oldugunu gésterecektir. Hata yapmak-
tan korkmayin. Buguin bilimin bize gésterdigi buluslar ve kesifler uzun ugraslarin
bitiminde tekrar deneme ve yine yiimadan bir daha deneme ile gerceklesmistir.
Bilim, sabir ve 6zveri gerektirir. Bundan da korkmayin. Sayet bilimsel yontemi
gergek sekilde uygularsaniz kesinlikle bir sonuca ulasirsiniz.

5. GRAFIKLER, TABLOLAR GIiZIMLER VE MODELLER
Buldugunuz sonug nedir?

Sonuglarinizi grafikler, tablolar ve gizim yolu ile gosterin.

Buldugunuz sonucu gésterecek maketler (modeller) de yapabilirsiniz.

6. YAPTIGINI GOSTER

Galismaniz temelli ve itinali olmali ama bir seyin aynisi olmamalidir. Yaptiginiz
maket deney, kisilerin anlayabilecegi sekilde diizenlenmeli ayrica yaptiginiz ¢a-
lismaya bir parga eglence de katiimalidir. Bunu renklerden faydalanarak insan-
lar sasirtacak eglendirecek diizenlemelerle yapabilirsiniz. Buradaki yaraticilik

sizlere kalmis. Kullandiginiz bilimsel ydntemi gésterin.

7. RAPOR YAZMA

Projenizin éykiistinti anlatin. Ne yapmak istediniz ve nasil yaptiniz? Bilimsel bir
projenin raporu da tespit edilecek kurallara ve tespit edilecek siraya gore yazilir.
Bu kurallara ve siraya uymalisiniz.

SUNUS

Bilimsel bir projenin kesinlikle sunusu yapilir. Siz de projenizi arkadaslariniza -
Ggretmenlerinize, ailenize, jiriye ve tanimadiginiz bir ¢ok insana sunacaksiniz. =
Projeyi sunus pratikleri yapin. Ayrica unutmayin konunuzu en gl’jzel siz biliyorsu-
nuz. Belirlenen probleme daha 6nce bir tasarim gelistirilmis mi? Eger tanimlanan =
probleme bir tasarim gelistiriimigse ve bizim tasarimimiz daha énceden belirle-
nen tasarimla benzerlik gésterirse belirleyecegimiz tasarimda kopya durumuna
dusmdus oluruz. Eger belirlenmis bir tasarimla karsilasirsak bu tasarimi degistir-
mek ya da daha farkli tasarimlar gelistirmek zorundayiz.

[SISSTTITTTTIITTISSISIIIIIIIIY.

|
|
|

Sekil 12: Teknoloji ve Tasarim Defteri 7. Stnif EFX Bilisim Yayinlari
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Farabi, 870 yilinda Turkistan'da Farab'da dogdu. Hayati hakkinc
ASATE bilgi pek yoktur. llk ogrenimini dogdugu yerde yapti. Ge
BILIM INSANLARININ Tiirkistan'dan gog ederek bir stre iran’da dolasti. Daha sonra 0 z2
B EY@ GRAF E S| ve sanat merkezi olan Bagdata gelerek yiiksek ogrenimini burada
Burada Farsca, Arapca, Latince ve Yunanca ogrendi. Gagini
bilginlerinden Mantik, Dilbilgisi dersleri aldi. Daha sonra felsefe egiti
Mantik bilgisini ilerletti ve eski Yunan filozoflarindan Aristoteles
384-322) lizerindeki calismalara basladi. Bagdata dondkten bir sire s
Misir'agitti. 941 yilinda Misir'dan Halep'e gelerek
SeyfuddevlieHemedani'nin sarayinda bulundu. Zaman
devietadamlarindan saygi gordi. Algak gonulld bir hayat stren
Emir'in teklif ettigi yuksek maasi kabul etmeyerek kiigtik bir iicretle yas
yegledi. Misir' da kaldigi sure icerisinde Tark kiyafeti ile dolasir ve
konugurmus. Farabi, 950 yilinda Sam'da 61du ve Babiissagir'e gomilda.
Bati kaynaklarinda adi Alpharbius ya da Alphartabi olarak gegen
Aristoteles’in butin eserlerini agikladigi ve inceledigi igin Muallim- -i S
(ikinci Ogretmen) lakabiyla taninir. Felsefenin Maslumanlar ara
taninmasinda ve benimsenmesinde. blyik gorevier yapmig olan
filozoflar ve siyaset bilimcilerinden Farabi'nin fizik konusunda di
ceken onemli bir galismas vardir. Bu eser Bogluk Uzerine adiyla tans
Farabi‘nin bu yapiti incelendiginde, diger Aristotelesciler gibi, boslugu ka
etmedigi anlagiimaktadir. Farabi'ye gore, eger bir tas, ici su dolu olan
kaba, agzi asagiya gelecek bicimde batirilacak olursa, tasin icine hig
girmedigi goralir. Gunkd hava bir cisimdir ve kabin tamamini doldurur ve suyun igeri girmesini engeller. Buna kargilik
bir sise agzindan bir miktar hava emildikten sonra suya batinlacak olursa, suyun sisenin iginde yikseldigi gorilir. Oyle:
dogada bosluk yoktur. Ancak, Farabi'ye gore suyun sise icerisinde yukariya dogru yikselmesini Aristoteles fizigi ile agiklamak
olanakii degildir. Cunk Aristoteles suyun hareketinin dogal olarak asagiya dogru olmasi gerektigini soylemistir. Bogluk da
olanaksiz olduguna gore, bu olgu nasil agiklanacaktir? Bu durumda Aristoteles fiziginin yetersizligine dikkat ceken Farabi,
hem boslugun varligini kabul etmeyen hem de bu olguyu aciklayabilen yeni bir varsayim olusturmaya galismigtir. Bunun i |<;la .
iki ilke kabul eder: 3
1. Hava esnektir ve bulundugu mekanin tamamini doidurur; yani bir kapta bulunan havanin 9
yarisini tahliye edersek, geriye kalan hava yine kabin her tarafini dolduracaktir. Bunun igin kapta :
hig bir zaman bosluk olusmaz.
2. Havave suarasinda bir komsulukiliskisi vardir ve nerede hava biterse orada su baslar.

Farabi, iste bu iki ilkenin 151g1 altinda, suyun sisenin icinde yukselmesinin, boslugu doldurmak istemesi nedeniyle degil, kap

icindeki havanin dogal hacmine donmesi sirasinda, hava ile su arasindaki komsuluk iligkisi yiziinden, suyu da beraberinde:
goturmesi nedeniyle olustugunu bildirmektedir. Yapmis oldugu bu agiklama ile Farabi, Aristoteles fizigini elegtirerek:
dizeltmeye calismistir. Farabi'nin agikiamalari, sonradan Bati'da Roger Bacon (yaklasik 1220-1292) tarafindan dogadaki

butun nesneler birbirinin devamidir ve doga bogluktan sakinir bigimine donustirilerek genellestirilecektir.

Sekil 13: Teknoloji ve Tasarim Dersi 7. Sinif Uriin Dosyas1 3 Hece Yayinevi
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44/ ORTAOKUL 8. SINIF - TEKNOLOJI VE TASARIM DEFTERI

Kurgu: Tamami veya bir kismi gergeklere dayan-
mayan ya da heniiz gergeklestiriimemis, hayal
glicti sonucu elde edilen eserlerdir diyebiliriz.
Yasamimizda bir durum, olay veya bir sorun kar-
sisinda kurgu yapma ihtiyaci hissederiz. Mesela
bir sinava hazirlanacagimizda, sinav tarihine ka-
dar gececek sure igerisinde yaptigimiz plan, ger-
cekte bir kurgudur. Plana tam anlamiyla uyulup
uyulmayacagi belli degildir. Ama bir sorun var-
dir; sinava galisma ihtiyaci. Gunkd, sinava ca-
lisimazsa sinavdan basarisiz olma ihtimali gok
yuksektir. ik Piagtdit

Bu nedenle, bir seyler tretebilmek; gozebilmek
ya da hayatimizdaki bazi durumlarin gidisatini
degistirebilmek igin .6ncelikle SORUN'un ne ol-
dugunu bulmamiz 'gereklidir. Cunku hayatimiz-
daki sorunlar karsisinda kurgulamalar yapar,
sorunlari ¢dzmeye yonelik tretimler elde ederiz.
Bir seyler Uretebilmek, tasarlayabilmek istiyorsak
oncelikle bir SORUN bulmaliyiz. Peki bu soru-
nu naslil bulacagiz; Aslinda sorun; yagsaminizin
evde televizyon izlerken, anneniz-mutfakta bula-
stk yikarken, babaniz ise gidip gelirken veya iste
caligirken, okula giderken, yolda yurirken, okul-
da ders galigirken, aksam yataga yatarken gibi
durumlarda sizlerin “keske s0yle olsaydi”, “keske
bdyle bisey olsaydi” diyebileceginiz seylerden
ibarettir.

Anneniz aksam yemekten sonra bulasik maki-
nesinde bulasiklari yikiyor. Sonrasinda maki-
nedeki tabak, bardak, tencere, bigak-kasik gibi
malzemeleri yerlerine yerlestirmek vaktini aliyor
ve sizinle bu ugras nedeniyle az vakit gegiriyor;
“Keske bulasik makinesinden c¢ikan malzemeler
hemen yerlerine yerlestirilebilseydi” dediginizde
aslinda bir SORUN tespit ettiniz.

Her giin okula giderken yolun kargisina gegmek
icin kullandiginiz alt gegitte, ayni saatte siklikla
karsiniza ¢ikan ylrime engelli ve tekerlekli san-
dalye kullanan bir sahsi, o alt gegitten yukariya
¢ikarmak igin birkag Kiginin yardimina ihtiyaci ol-
dugunu gériiyorsunuz. “Keske bu kisi tekerlekli
sandalye ile kendisi yukariya gikabilseydi” dedi-
ginizde yine bir SORUN tespit ettiniz. Bu sorun-
lari gtinlik yasaminizi ya da etrafinizdaki insan-
larin anlatimlarini gézden gegirdiginizde sayisiz
gogaltabilirsiniz. Burada dikkat edilmesi gereken,

sorunun ¢éziimiinde elde edilecek olgunun/uri-
niin kullanilabilirligi ve ise yararlih@r olmalidir.

Sorun bulmada beyin
firtinasi yapmaya ne

dersiniz? :
Sorun: Bayanlarin t l|
disarida  topuklu ‘ |
ayakkabl  giyme-

yi tercih ettikleri

dusinulduglinde,

engebeli  ylzeylerde,

merdiven ¢ikislarinda bu ayakkabilar bir sorun
olusturur. Ya da yorulduklarinda topuklu ayakka-
bilar bayanlar-igin bir sorun teskil eder.

Cozum onerileri: Katlanabilir topugu olan veya
sOkultp takilabilir topugu olan bir ayakkabi ya-
pilabilir.

Sorun: Evde topluluk halinde gay icilirken, 6zel-
likle hareketli gocuklarin bulundugu ortamda,
hata sonucu ¢aydanligin devriimesi ve dokuldu-
§U yere zarar vermesi bir sorun teskil eder.
Cozum 6nerileri: Caydanlik, devrilmeyi engelle-
yebilecek ve yanlarmdan-tdﬁturulmug bir yapiya
sabitlenebilir veya devrilme durumlarinda igeri-
sindeki sivinin dokiilmesipi-engelleyici dugmeli
kapak seklinde bir mekaﬁiz’ma yapilabilir.

Sorun: Evde kiguk k‘érdesfmiz uyurken bir misa-
firin gelerek evin ziline basmasi sonucu kiigtik
kardesinizin uyanmasina neden olmasi bir sorun
teskil eder.

Sekil 14: Teknoloji ve Tasarim Defteri 8. Smif EFX Bilisim Yayinlar

Yukarida Sekil 13 de ise yine dik yazi karakteri ile ince bir yazi karakteri alinmistir.
Sekil 13 ile Sekil 14 deki tiriin dosyalarindan alinan farkli 6rneklerde kalin yazi fontu

ve karakteri ile daraltilmis ve ince yazi karakteri arasinda ki fark rahatlikla
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goriilmektedir. Birinci sekilde yazilar daha okunakli ve fark edilebilirken ikinci
sekilde daraltilmis bir yazi tipi tercih edildiginden bu soluk kalmis ve okumasi
zorlagmustir. Sekil 13 de dokuz ve onuncu satirlarda harf aralarinda ki “m” bosluklari
cogaltilarak vurgu yapilmaya calisilmis olsa da metnin igerisinde ayni1 yazi
karakterinin koyulastirilarak verilmesinin ¢ok daha etkin oldugu ve rahat fark
edilecegi asikardir. Satirda yapilan genisletilmis bosluk sayfa igerinde yazinin
biitlinliigiinli bozarak tipografik bir sorun arz etmistir. Yine ayni sayfada verilen son
satirlarin arasinda ki satir aralifi boslugu da “x” yiiksekligi dikkate alinmadan ve
diger satirlar arasinda ki fark gozetilmeden gelisi giizel bir sekilde birakilmistir. Bu
devam eden metnin okuma sirasinda farkli bir boliimiine ge¢mislik hissi yaratsa da
metin biitiinliigii anlam y6niinde devam etmistir. Verilen mesajin saglikli bir sekilde
anlamlandirilabilmesi agisindan metin biitiinliigi bu sekilde bozularak ciddi bir

tipografik sorun teskil etmistir.

Bu arastirma igin taradigim 7. ve 8. smf Teknoloji ve Tasarrm Dersi Uriin
dosyalarinin geneline baktigimizda yaz tipi dik diiz yazidir. Yaz1 karakteri olarak
siklikla “Helvetica” ve “Arial” tercih edilmis olup, italik ya da egik yaziya ara ara
yer verilmistir. Tirnakli ve tirnaksiz harfler dikkate alindiginda iiriin dosyalarinin
genelinde tirnaksiz harfler tercih edilmistir. Tanimda da verildigi iizere tirnaksiz
harfler modern ¢izgiler tasimis olsa dahi tirnakli harflere oranla daha zor

okunmaktadir.

Yukarida verilmis olan Sekil 3, metin yogunlugu fazla olan bir sayfay1 icermektedir.
Harflerin genel olarak kiigiik harf olarak kullanildig1 tanim verilirken harflerin biiyiik
kullantminin oldugunu goérmiis olsak da yiikseltilmis ya da kabartilmis harflerin
yoklugu ve ya tirnakli biiyiik harf igeriklerinin eksikligi paragraf takibini ve okumay1

zorlagtirmistir.

Hizalama; yazinin her metin blogu i¢inde yer alan hem dikey hem yatay planlardaki

konumunu ifade eder.

Sola Hizali; metin sikidir, sol kenar bosluguna yashidir ve satir sonlar1 sag tarafta
girinti ve ¢ikintilar olusur. Verilen semalarda da goriildiigii gibi teknoloji tasarim
dersi i¢in hazirlanan iiriin dosyalari farkli 1zgaralama teknikleri ile yerlestirilmis olsa

da genellikle sola hizalidir. Bu metnin okuyus yonii i¢in dilimizde sagdan sola dogru
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okuma yoniiniin takibini kolaylagtirmistir. Yukarida verilmis olan Sekil 14 farkli bir
1zagaralama teknigi ile bir sayfanin iki dikey siituna boliinmesi ile olusturulmus sola
hizal1 bir metindir. Farkli hizalama tekniklerinin kullanimi1 her daim verilmek istenen
mesajin en kolay sekilde karsiya aktarilmasin1 amaglamalidir. Teknoloji tasarim dersi

icin tasarlanan {iriin dosyalarinda genellikle sola hizali yap ile karsilagilir.

Okunurluk ve Okuturluk; bu iki terim genellikle es anlamli kullanilir.
Dogrusunu sdylemek gerekirse okunurluk bir harf bi¢imini, karakter bigimi,
kapatilmig alan biiyiikliigii, ¢izgi karsithig1 ve yazi agirligr gibi harf bigiminin
kendine 6zgii fiziksel 6zellikleri yoluyla bir digerinden ayrilabilme becerisine
isaret eder. Okuturluk ise bir yaz1 parcasinin veya tasarimin okuyucunun
anlayabilme becerisini etkileyen 6zelliklerle ilgilidir. Bu su anlama gelir: bir
seyi anlayabilmek i¢in okuyabilmek zorunda degilsiniz (Kaptan ve Siirmeli,

2011).

Simdiye kadar verilen Sekil 12, Sekil 13 ve Sekil 14 okunurluk ve okuturluk
acisindan degerlendirildiginde okunurluk acisindan bir¢cok problemi dile getirdik.
Okuturluk agisindan ele alman Teknoloji Tasarim Dersi Uriin Dosyalarmin
Ogrencilerin hayal giicline yer verecek yaraticiliklar1 ile bulmalart ve verilmesi
istenen mesajin 0grenciler tarafindan kesfedilmesini saglayacak herhangi bir imge,
renk kullanimi veya dizayna yer verilmedigi goriilmiistiir. Dersin temel amagclar1 g6z
oniine alinarak hedeflenen en biiyilk amaclardan birinin yaraticilik oldugu
goriilmektedir. Uriin dosyalarmin bu noktada okuturluk igin yetersiz kaldig

goriilmektedir.

Ambrose ve Harris (2014) “Tipografinin Temelleri” adli kitaplarinda yapilan son
aragtirmalarda “6grenme siireci zorlagtiginda daha iyi 6grenildigini” ortaya ¢ikardi.
Bu kulaga karsi sezgisel gelebilir ama okumak i¢in daha fazla gayret gerektiren
fontlar1 kullanmak beyni bilgiyi farkli bir sekilde yorumlamasi igin zorlayabilir.
Ifadelerden de rahatlikla anlayabilecegimiz iizere kitabin yazarlarmm da soyledigi
gibi alisageldigimiz Helvetica, Arial ve basit siklikla kullanilan fontlar her yerde
siklikla gormemizden kaynaklanan kolay unutma gerceklesebilir. Fakat drnegin bir
grafiti icinde ne yazdigini anlamamiz ¢ogu zaman zor olsa bile onu unutmamiz
olduk¢a zordur. Uriin Dosyalarimiz bu konuda incelendiginde unutulmas: kolay ve

fark yaratmayan bilgilerle doldurulmustur.
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4.1.3 Ogrenci Uriin Dosyalarinda Sayfa Diizeni
Sayfa Diizeni tasarimini diisiindiigimiizde genellikle 1zgara, yapi, hiyerarsi, 6zel
Olcliler ve bunlar arasindaki iligkiler acisindan degerlendirme yapariz. Bu da sayfa
diizeninin bilgiyi denetlemek veya diizenlemek icin kullanildig1 ve buna ek olarak da

yaraticiliga olanak sagladig1 anlamina gelir.

Sag-Sol Sayfa; bu, acik bir kitabin sayfalarina karsilik gelmektedir. Sag sayfa

(rekto) sol sayfa (verso).

Yogunluk; yogunluk bir tasarimin veya karsilikli sayfalarin ne kadar
kalabalik oldugunu belirtir. Cesitli 6gelerin kapladig1 alan ve etraflarini saran

boslugun miktari, bunlarin etkilerini dramatik bir bigcimde degistirir.

Izgara; 1zgara bir tasarimin dgelerinin yerlestirilmesi ve igerilmesi i¢in karar
vermeyi saglayan ve kolaylastiran bir aractir. lzgara kullanilarak iizerinde
daha fazla diisiiniilmiis bir yaklasim; fiziksel Ol¢iiler veya orantili alan
acisindan da sayfa Ogelerinin yerlesiminde daha faza kesinlik elde edilir.
Izgaralar farkli derecede karmasikliga sahiptir ve boylece ¢ok Sayida tasarim
ve vyerlestirme olasih@ saglarlar. Izgara bir tasarima ahenk Kkatarak,
tasarimcinin zamanini etkin kullanmasina ve basarili bir tasarim elde etmeye
yogunlasmasina olanak saglar. Kesin bi¢gimde 1zgara yapisina sadik kalmak
yaraticiligt engelleyebilir ve hayal giicline az yer veren tasarimlarla
sonuglanir. Bir 1zgara, sayfa diizeni kararlarin1 yonlendirse de bu kararlarin

yerine tam gegemeyecegi distiniiliir.

Simetrik lzgara; simetrik 1zgarada sol sayfa sag sayfanin aynadaki yansimasi
gibidir. Bu, iki esit i¢ ve dis kenar boslugu saglar. D1s kenar ve bosluklar1 dar
kenarlar yerlestirmek i¢in orantili olarak daha genistir. Simetrik cesitlemeler
simetrik 1zgaralar, bilgiyi diizenlemeyi ve karsilikli ikili sayfalarda denge
hissi saglamay1 amaglar. Sag sayfanin yapisi siitun yerlesimi ve en

bakimindan sol sayfaya yansitilir.

Simetrik iki siitunla 1zgara; ¢esitleme eksikliginin boguculuguna karsin bu

simetrik iki siitunlu 1zgara dengeli ve kesintisiz bir okuma saglar.
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Stitun-Temelli Izgara; bu ¢ siitunlu simetrik 1zgarada iki siitun ana metin
icin ve bir dig siitun dar kenar icin kullanilir veya metin blokunu
cercevelemek icin bos birakilir. Simetri belirlenebilir ¢iinkii hem kenar

boslugu hem de siitun boyutlar1 birbirini yansitir.

Siitunlar; siitun metin diizenli bir bi¢imde sunulmasi adina, i¢cinde metinin
aktig1 bir alan veya sahadir. Siitun genisligi metnin sunumunda dramatik bir
etkiye sahip olabilir. Sttunlar kuvvetli bir diizen hissi verirken eger metinde
cok az ¢esitleme varsa veya metin bloklarinin sunumunda ¢esitleme firsatlar

azsa siitunlar ayrica duragan bir tasarimla sonuglanabilir.

Stiren Bagliklar; ayrica sayfa st bashigi veya siliren bantlar olarak da
adlandirilan siiren basliklar, boliimiin ya da yayimnin bashigi olarak bir isin ya
da kesimin her sayfasinda goriinen, metnin tekrarlanan satirlaridir. Siiren
basligin sayfanin altina veya yan kenar bosluguna yerlestirilmesi miimkiinse
de genellikle sayfanin iistiinde goriiniir. Bu Ornekte gorildiigii gibi sayfa

numarasi siklikla siiren bagligin bir parcasi olarak birlestirilir.

Sayfa Numaralari; sayfa numaralar1 geleneksel olarak tespit edilmeleri kolay
ve kitab1 karigtirirken yonlendirme saglayan alt kenar boslugunun dig
kenarina yerlestirilir ancak onlar1 sayfanin iistiindeki veya altindaki i¢ kenar
boslugunun yakininda veya dis kenar boslugunda ortalanmis olarak bulmak
gittikce yayginlagsmaktadir. Sayfa numaralarini metin blogunun ortasinda
bulmanin uyumu arttirdig1 onlar1 dis kenara dogru yerlestirmeninse dinamizm
kattig1 diisiiniiliir. Bunun sebebi sayfay1 ¢evirirken gorsel bir agirlik olarak

daha fark edilebilir olmalaridir.

Hiyerarsi; hiyerarsi, metni farkli 6nem degerlerinde ayristiran tipografik
tarzlarin cesitliligidir. Bu c¢esitlemeler siklikla ayni font ailesinin farkl

stirimleri ve boyutlaridir.

Imgeler; imge “x” yiiksekligine ve metin blogundaki en yakin satirin tabanina
yerlestirilir ve uyumu saglamak i¢in ana metin siitunlar1 boyunca
genisletilebilir. Imgeler 6zellikle fotograflar, siklikla sayfanin kesim sinirina
tasar. Imgeler bir tasarima hayat veren grafik ogeleridir. imgeler, ister bir

sayfanin ana odak noktasi ister yardimci 6gesi olsun, mesaji iletmede 6nemli
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bir rol iistlenir. imgeler, bu nedenle bir isin gorsel kimligini olusturmada

onemli dgelerdir.

Giris Noktalari; bir giris noktasi, okumaya nereden baglanacagini gosteren
gorsel bir yardimeidir. Ornegin gazeteler ayrik, biiyiik parcalara bdliinmiis
metin igerigine sahiptir; bu bolinme olmazsa igerik fazla yogundur ve

okunmak veya gezinmek i¢in zorlayicidir.

Ciltleme; sayfa diizenini dogrudan etkileyen bir format sec¢imidir. Cesitli
ciltleme yontemleri sonug¢ iriinde farkli fiziksel ozellikler olusturur.
Amerikan ciltli yayinlar daha genis bir i¢ kenar boslugu gerektirir ¢iinkii kitap
acildiginda sayfalar kitabin sirtina dogru sikisir. Spiralli yayimnlar fiziksel
ciltleme siireci nedeniyle delinecek oldugundan orta kenar boslugunda igerik

bulunmamalidir.

Yonlendirme; tasarimdaki dgelerin kullanildig1 diizlemi veya yonii kasteder.
Metin ve imgeler tipik olarak soldan saga okunacak veya izlenecek sekilde
yerlestirilir. Dikey veya acili yonlendirmeye tasarimda O6zel bir estetigi
siirdiirmek i¢in yer verilmistir bdylece okuyucuyu bilgiyi edinmek icin yayini
dondiirerek daha c¢ok ¢aba sarf eder. Bu, okuyucularin daha fazla ilgi
gostermesini tesvik edebilir fakat ters etki yaratarak ilgilerini kaybetmelerine
de sebep olabilir. (Ambrose ve Harris, 2014)

Yukarida ki bilgiler ve tanimlar 1s181nda yedinci ve sekizinci siniflar i¢in hazirlanmig
olan teknoloji ve tasarim dersi lirlin dosyalarinda karsilagilan sayfa diizeni ile ilgili

tipografik sorunlardan bahsedilecektir.

Asagida Sekil 15° te yonlendirme ile ilgili bir tipografik hatadan bahsedecegiz. Bu
kendinden sonra devam eden eden 6 sayfadan evvel dikey olarak yerlestirilmis
hizalanmasi sola dayali sayfalarin arasina serpistirilmis yatay diizlemde dik sola
hizalanmis yatay olarak tasarlanmis sayfalardan bir tanesidir. Yukaridaki tanimda da
belirtildigi tlizere kitap igerisinde ara ara ydnlendirmelerin olmasi sayfa i¢inde
dinamizmin artmasi bazen dikkat ¢ekilmesine yardimei olsa da kendinden sonra alt1
sayfanin da ayni sekilde olmasi kitap igerisinde bu dinamizmi bozmustur. En temel
sorunlardan bir tanesi de ciltleme hatasindan kaynaklanan bir sorundur. firiin

dosyasinin ciltlenme bi¢imi onun katlanmasina ve dikey olarak kullanildiginda sag-
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sol bosluklarin rahat kullanilmasina da izin verse de yatay hale getirildiginde alt
boslugun neredeyse yoklugu ve ciltleme pay:1 olarak kullanilmasi sayfa kullanimin

ekstra zorlasirmistir.
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Teknoloji ve Tasanim

Sekil 15: Teknoloji ve Tasarim Cemre Yayimcilik
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Sekil 16’ da iyi bir sag sol sayfa kullanimina rastlasak da aslinda bu {iriin
dosyalarinda nadiren rastlanan 6rneklerden bir tanesidir. Kitaplar1 okurken sayfalari
¢evirdigimizde oncelikli olarak saga dikkat etme egilimi gosteririz. Bu nedenle iiriin
dosyalarinda bilgilerin siklikla saga, imgelerle siislenmis ve zenginlestirilmis
alanlarin ise sola yerlestirilmesi 6nem arz etmektedir. Ne yazik ki iiriin dosyalarinin

geneli incelendiginde Sekil 16” daki 6rnekten ¢ok azina rastlanmaktadir.
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Izgaralandirma tekniklerinde teknoloji ve tasarim dersi iiriin dosyalar1 incelendiginde
genellikle tek tip 1zgaralandirmanin kabul edilip siklikla sayfaya imge eklendiginde
tasarimin ¢esitlendigini fark etmekteyiz. Bu durum sayfalar arasinda yaratici fark
yaratan ya da derinlik algis1 olusturabilecek 6grencinin iiretecegi iiriinii resmederken
ya da tasarim siirecinin basindayken hayal giiciinii tetikleyecek herhangi bir alanin
yoklugunu gostermektedir. Ornek olarak sayfa 22-23 dikkate alindigi zaman yan
yana iki sayfanin dizaym dikkate alindiginda bir sayfanin sola yatirilmis dikey
stitunlarin yanlarma sola dayali bir¢ok goérsel imge eklenmistir. Yan sayfa da
neredeyse sayfanin yarisinm1 kaplayacak yan sayfa ile ilintisi olmayan bir gorselin
varlig1 liriin dosyasinda biitiinliigii bozmus devamlilik hissini engellemis sayfanin
dolulugu sebebiyle anlamlandirmay1 zorlagtirmistir.

Yine ornek olarak sunulan Sekil 16’ da gortildiigii {izere bir tiriiniin yapilisinin sirasi
ile asamalar1 gosterilmeye ¢alisilmistir. Siire¢ hakkinda yazili bir metin verilmeyip
sadece imgelerle anlatilmaya calisilmuistir. Imgeler yeteri kadar biiyiik
verilmediginden asamalari takip etmek zorlasmis imgelerin dogru 1zgaralama teknigi
kullanilmadan verilmesi nedeniyle sayfada ki bos alanlar degerlendirilememistir.
Sekil 16’ da kullanilmis olan bir baska sey ise siiren basliklardir. Bu Gestalt
psikolojisinin de desteklemis oldugu parga-biitiin iliskisi igerisinde Ogrenmeyi
desteklemektedir. Sayfa iizerine yerlestirilmis olmasi dinamizmi arttirmis devamlilik
hissi vermistir ancak bu incelemis oldugumuz diger teknoloji tasarim iiriin dosyalar1
icin gecerli degildir. Sayfalarda genellikle hiyerarsinin dogru kullanilmadig: siklikla
karsilagilan bir problemdir. Ana basliklar koyu ve kalin fontlar da ya da italik fontlar
seklinde verilebilecekken aksine ayni fontun c¢ok yakin puntolar1 ile bagshklar
yazilmaya calisilmistir. Ya da bir diger hata olarak az sonra renk ve teknoloji tasarim
dersi iirlin dosyalar1 basliginda da incelenecegi ilizere bu bagliklar koyu alt renk
tizerine agik ton yazi stili ile gosterilmeye calisilmis ve genellikle bu yazinin
okunurlugu yiiksek diizeyde kotii yonde etkilemistir. Sekil 17’ deki ornekte ise
hiyerarsinin nerdeyse hi¢ dikkate alinmadigi rahatlikla goriilmektedir. Neredeyse bir
metin parcasinin tamami saga hizalandirilarak yanindaki imgelerle desteklenmis
ancak verilmek istenen mesaj gayet soluk bir basim teknigi ve miirekkeple ince yazi
fontu ile yazilmis bagliklar ya da dikkat ¢ekilmesi istenen alana herhangi bir vurgu ya
da doku verilmemistir. Bu metnin takibini zorlastirdigi gibi sayfanin gorsel

cekiciligini de son derece olumsuz etkilemistir.
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BiLiM INSANLAR NI Unlii mucitlerden biri olan Cezeri, 12. yiizyilda Diyarbakir'da
g . 2 0 ~pyasamigtir. Artuklu Sultani Sukman bin Artuk’tan ilgi ve destek

BIYOGRAFI Sﬂgﬁrmﬂg ve 1181 yilindan itibaren Artuklulara hizmet etmistir.
Cezeri, bilim ve teknoloji tarihinde yaptig olaganiistii buluglaria ve
otomatlarla taninmaktadir. Bu konuda yazmig oldugu Makine
Yapiminda Yararli Bilgiler ve Uygulamalar adli eseri bu alanda
yazilmig en tnlii ve en mikemmel kitaptir. Bu kitabin girig
bélimiinde kitabi kaleme alig nedenini sdyle anlatir: “Bir giin
Sultanin huzurundaydim ve yapmanu emrettigi seyi getirmigtim... Ne diigiindigimii anlad.... Bana
$oyle dedi, ‘egsiz araglar yapmig, onlari giiciinle igler duruma getirmigsin. Seni yoran ve kusursuz
bigimde inga ettigin bu seyler kaybolup gitmesin. Benim igin icat etfigin bu araglar: bir araya toplayan
ve her birinden ve resimlerinden segmeleri kapsayan bir kitap yazmani istiyorum. Onun énerilerini
kabul ettim... Gerekli galigmayi yapmak iizere giiciimii topladim ve bu kitabi kaleme aldim."
Cezeri, kitabinda 50 aracin ayrintili tasarimini verir. Bu araglarin 6'si su saati, 4't mumlu saat, 6'st ibrik, 7'si
eglence amacli kullanilan gesitli otomatlar, 3'ii abdest almak igin kullanilan otomat, 4'si kan alma teknesi,
6'si fiskiye, 4l kendinden ses ¢ikaran arag, 5' suyu yukari gikartan arag, 2'si kilit, 1' agiélger, 1'i kayik su
saati ve Amid kentinin kapisidir.
Bu araclar hava, bosluk ve denge prensipleri ile galigiyordu. Hava ve atmosferin ozellikleri ok eskiden beri
insanlann ilgisini ¢ekmis ve yapilan calismalar sonucunda ulagilan kuramsal bilgiler sayesinde olaganiistii
araglar dretilmistir. Mekanik araglarin ingasinda hava ve bogluk kadar, denge de temel prensiplerden birini
olugturmustur. Bu prensipler M.0. 3. ylzylldan beri bilinmekteydi. Yunan Diinyasi'nda hava, bogluk ve
denge prensipleri iizerine Ctesibios (M.0. 3. yiizyll), Philon (M.0. 2. yiizyil) ve Heron (M.0. 1. yiizyil)
tarafindan calismalar yapiimig ve bu calismalar sonucunda da cesitli araclar geligtirilmistir. Bunlann
arasinda Archimedes (M.0. 287-212)’i de saymak gerekir. Ancak Cezeri sayesinde hava, bosluk ve denge
konusuna iligkin kuramsal ve pratik bilgiler doruk noktasina ulagmistir. O bu araglan gelistirmekle kalmad,
bu araglarda kullanilan 6zel pargalan da gok daha dakik ve hassas hale getirdi. Ornegin; bu tip araglarda
kullanilmak iizere gok hassas kefeler hazirladi. Cezeri'nin yaptigi kefe, ortasi genis, kenarlanina dogru
darlagan, bir yanm kayik kap seklindeydi. Alt kenan yakinina agilmig iki delikten bir mil gegiyor ve kefe bu
milin {zerinde hareket ediyordu. Kefenin arkasi, su ile dolduruldugunda dengede kalacak bigimde
agirlagtinimigti. Eger kaba kapasitesinden bir damla daha fazla su ilave edilirse ucu 6ne dogru ediliyor ve
bosaldiktan sonra denge konumuna geliyordu. Bu derece hassas kefeleri ilk defa Cezeri yapmigtir.
Cezeri'nin yaptigi araglar arasinda, Fil Su Saati, Tavus Kuslu ibrik, Mumlu Saatler, Abdest Almak igin
Otomatlar, Fiskiyeler, Suyu Yukari gikaran araglar bulunmaktadir.

Q Qunsf

Sekil 17: Teknoloji ve Tasarim Dersi 8. Sinif 3 Hece Yayinlari
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4.1.4 Grafik Tasariminda Renk
Renk bir seyi gordiigiimiizde belki de farkina vardigimiz ilk ogedir. Kiiltiirel
gelisimimiz ve sartlanmamiz gordiiglimiiz renklere dogal c¢agrisimlar1 arasinda
baglanti kuracagimiz anlamina gelir ve bu cagrisimlar, renkleri lizerinde tasiyan bir
nesne veya bir tasarim karsisinda nasil tepki verecegimiz hakkinda bir fikir olusturur.
Renkler anlamlariyla birliktedirler, buna verdigimiz tepkide kiiltiirel ¢agrisimlar,
egitimler, yas ve bireysel tercihlere dayanir. Renk grafik tasarimin genel bir ogesi,
dikkat ¢ekmek icin kullanilan bir aractir. Izleyiciye yol gdsterir, ydnlendirilir ve
sunulan bilgiye kars1 nasil tepki vermesi gerektigi konusunda bilgilendirir. Renklerin
cesitli anlamlari olabilir ve bunlar farkli duygular ve ruh halleriyle iligskilendirilebilir.
Renkler izleyicide belirli bir tepki olusturmak icin kullanilabilir. Asagida verilen
renkler ve iliski cagrisimlar renkleri duygularla iligskilendirmek i¢in bir baslangic
noktas1 sunar ancak renklerin nasil kullanildiklarima bagli olarak yaraticilik bu

cagrisimlart asabilir.
Skarlet Kirmizisi: Heyecan verici, saldirgan, dramatik ve dinamik
Kiremit Kirmizisi: Giivenli dogal ve gii¢li
Sicak Kirmizi: Bastan ¢ikarici, uyarict ve ihtiraslt
Parlak Pembe: Tutkulu, frapan ve dikkat ¢ekici
Agik Pembe: Tatli, nazik ve kadinsi
Tozlu Pembe: Romantik, tatli, hassas ve duygulu
Leylak: Dingin, ince, yumusak
Sarap: Varlikli, zengin, yogun ve ulu
Fusya: Sehvetli, enerjik, teatral ve eglenceli
Toprak: Baharatli, sicak, etnik ve erdemli
Turuncu: Eglenceli, parlak ve canli renklerin en sicagi
Seftali: Saglikli, yumusak, nazik, dokunsal ve kadifemsi

Parlak Sar1: Umutlu, neseli ama ayn1 zamanda korkak ve hilekar
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Acik Sari: [lham verici, sicak, sakinlestirici, miiphem ve yaza dair
Altin Sar1: Giinesli, sonbahara dair dinmis ama ayn1 zamanda uyaran
Yesil Sar1: Turunggillere dair asitli, meyvemsi, eksi ve keskin
Krem: Agir, zengin, temiz, klasik ve sade

Bej: Giivenilir, esnek, agirbasl ve edebi

Kahverengi: Besleyici, topraksi, glivenilir, samimi

Kahve: Ozlii kalic1 lezzetli

Karaca: Giivenli, pratik, organik ve rustik

Lila: Kadinsi, rafine, nazik ve zarif

Lavanta: Cigeksi, parfiimlii, nostaljik ve aligilmadik

Mor: Duyusal, fiitiiristtik ve kucaklayici

Kraliyet Moru: Gorkemli, pahali ve kralliga dair

Erik: Govdeli, dolgun, sofistike ve essiz

Menekse: Gizemli, hayal giicii, ruhani ve ¢iceksi

Gol Mavisi: Soguk, pahali, kendine giivenli, modaya uygun
Elektrik Mavi: Dinamik, ¢ekici, cesur ve neseli

Lacivert: Tek bigim giivenilir, emniyetli, geleneksel ve daimi
Kraliyet Mavisi: Kendini adamig, dramatik profesyonel ve canli
Gok Mavisi: Dinlendirici, mutlu ve mert

Turkuaz: Iyilestirici, ruhani, mistik ve egzotik

Bebek Mavisi: Sevimli, taze, durgun, rahat, hafif

Su: Akicr tazeleyici, temizleyici ve enerji veren
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Koyu Yesil: Dogal organik, verimli, lezzetli

Acik Yesil: Genglesme, diizenlenebilir ayn1 zamanda mide bulandirici
Zeytin Yesili: Klasik, donuk, gamurumsu ve kalici

Haki: Tek bi¢im, kamuflaj, askeri ve becerikli

Misket Limonu: Asitli, mayhos, canlandirici, sulu ve keyifli
Beyaz: Saf, masum lyi ve tibbi

Altin: Zenginlik, abarti, agirilik, sans ve gelenek

Glimiis: Prestijli, metalik, ulu, soguk

Bronz: Sicak, geleneksel, kalic1 ve riistik

Siyah: Sihirli, dramatik, nazik, tekinsiz ve cesur

Komiir: Derinlikli, 1liml1 ve profesyonel

Soguk Gri: Sade, saygin ve mutsuz

Sicak Gri: Diisiinceli, maddi ve dengeli (Ambrose ve Harris, 2017)

Birincil Renkler: Birincil renkler iki ttirdiir: Eklemeli birincil renkler, 1s1k
formunda bir araya geldiklerinde beyazi olusturan; kirmizi, mavi ve yesildir.
Cikarmali birincil renkler veya boya renkleri, yansiyan 1sikla iliskilendirilen
mavi, kirmizi ve saridir. Cikarmali renkler karistirildiklarinda siyah elde
edilir. Bu renkler dort renkli baski islemindeki renkler olan siyan, macenta,
sar1 ve siyahlar1 biraz farklidir. Bask: birincil renkleri, baski islemindeki boya

ana renklerinden daha iyi sonug verdigi i¢in bask1 islemlerinde kullanilir.

Ikincil Renkler: Ikincil herhangi iki birincil rengin esit oranda
karsilagtirilmasiyla elde edilir. Cikarmali renk araliginda iiretilen ikincil
birincil renkler kirmizi, yesil ve maviyken eklemeli renk araliginda ikincil

renkler siyan, macenta ve saridir.

Uciinciil Renkler: Uciinciil renkler ikincil bir renkle karisimda 6nceden

bulunmayan rengin karisimiyla elde edilir.
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Renk Ozii: Renk 6zii veya renk bir rengin kendine dzgii 6zelliklerini ifade
eder ve bir rengi digerinden ayirt edebilmemiz yardim eder. Renk 6zleri veya

renkler 15181n farkli dalga boylari tarafindan olusturur.

Doygunluk: Doygunluk veya renk berrakligi bir rengin safligini1 ifade eder.
Doygunluk seviyeleri bir rengin griye dogru gitme veya griden uzaklagma

egilimini tanimlar.

Deger: Deger veya 1siklilik bir rengin ne kadar agik veya koyu oldugunu ifade
eder.

Renk Carki: Renk ¢arki olarak bilinen renk tayfinin dairesel temsilidir. Renk
carki farkli renkler arasindaki iliskileri aciklamaya yarar ve renk kuraminin
cok Onemli bir parcasidir. Renk c¢arki aym1 zamanda renklerin
siiflandirilmasint  gosterir. Birincil ana renk, ikincil ve iiglinclil renk
Ozlerinin ¢abucak goriilmesini saglar ve buda tasarimcinin sistematik renk
kartelalar1 olusturmasina yardimct olur. Renkler sicak veya soguk
tanimlanabilir ve tasarimcinin belli bir duygu durumu yakalamasina yardimci

olabilir.
Monokrom: Renk ¢arkindaki herhangi bir tek renktir.

Tamamlayici: Tamamlayic1 veya karsit renkler renk ¢arkinda birbirine bakan
renklerdir. Tamamlayic1 renkler giiglii karsitlik olustururlar ve bdylece bu

renklerin kullanim1 daha canli bir tasarim ortaya ¢ikarir.

Parcali Tamamlayicilar: Ug renk igerirler. Bunlar ilk secilen temel renk ve bu

rengin tamamlayicisina bitisik komsu iki renktir.

Ugliiler: Renk carkina birbirine esit uzaklikta duran herhangi ii¢ renktir. Bu
i¢c renk birbirine karsit oldugundan iiclii renk kartelalar1 izleyen ig¢in bir

gerilim olusturur.

Benzesik: Secilen temel renk ve onun her iki yanindaki iki renktir yani temel
olarak, herhangi {i¢ sirali renk dilimidir. Benzesik renk kartelalart uyumlu ve

natiirel renk harmanlar1 olusturur.
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Karsilikli Tamamlayicilar: Bir karsilikli tamamlayici takiminda bir tiglii ve

icliiniin merkezindeki rengin tamamlayicis1 bulunur.

Yakin Tamamlayicilar: Segilen temel rengin tamamlayicisina bitisik olan

komsu renktir.

Cift Tamamlayicilar: Bitisik komsu herhangi iki renk ve onlarin renk

carkinda karsisinda duran iki tamamlayicisidir.

Renk Kombinasyonlari: Renk c¢arki, bir tasarimda uyumlu renk
kombinasyonlar1 segebilmek i¢in kullanilabilecek bir aragtir. Carkin farkli
noktalarindan segilen renkler bir tamamlayici renk ¢esitlemesi, yakin renkler
veya karsilikli renkleri olusturur. Ise yarar bir renk kombinasyonu
olusturmak, biiyiikk oranda mesaja dayanacaktir. Herhangi bir tasarimda
genellikle ikincil ve ayirict renklerle desteklenen baskin bir renk bulunur.
Renkler izleyicide belli bir tepki ve cagrisim yaratma egilimindedir; bu
tepkilerin kavranmasi tasarimin iletmeyi amagladigi mesaji giiclendirecek

etkili renk kombinasyonlari olusturmasina yardimei olur. (Harris, 2012)

Farkli renkte kagit stoklarmi kullanmak ozellikle bagka tiirlii tek ton olacak bir
tasarima renk eklemenin genellikle gozden kagirilan bir yontemidir. Kagit stoklari
cok cesitli renklerde mevcuttur ve bu cesitlilik tasarimciya pek ¢ok farkli tiirii
birlestirmek i¢in biiyiik oranda farklilik ve yaratici potansiyel saglar. Basildiklari

zaman, en koyu renk kagitlar disinda tiim kagit stoklar1 metin okunurlugunu korur.

Kagit se¢ciminin renk {iiretimi lizerine dramatik etkisi olabilir. Bazi stoklar c¢ok
emicidir ve bu nedenle donuk renkler verirler, bazilarinin ise yiiksek kalite renk
tretimi vermek icin tasarlanmis yiizey kaplamalar1 vardir. Asagida farkli kagit

stoklarinin renk basimi i¢in uygunlugunu ozetler.

Kaplama ve Ofset: Cok emici oldugundan keskin renkleri gorselleri
cogaltmak zordur; renk iiretimi 1yi ama keskin gorsel gereksinimi oldugunda

siirli ve genellikle dergilerde kullanilir.

Mat: Mat yiizeyi olan kaplamali kagit stoklar1 renk iiretimi agisindan

miikemmel az pariltili diiz renkler foto realist renkler i¢inse idealdir.
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Ipek Saten / Yar:1 Parlak: Mattan daha parlak ama parlaktan daha mat stok

renk iiretimi agisindan mitkkemmeldir.

Parlak: Piirlizsiiz ve ¢ok beyaz parlak yiizeyli kaplamali kagit. Renk tiretimi

acisindan mitkemmel parlak renkleri tiretmek i¢in idealdir.

Parlak Kuse: Agir kil kapl kagit stoktur. Genellikle yapragin bir tarafinda
cok parlak yiizey elde etmek icin, halen 1slakken cilal1 sicak silindirle basilir.

Miikemmel renk tliretimi saglar.

Yar1 Saydam Kagit: Kagit lifleri arasinda ¢ok az bosluk olan yari saydam
kagit stoktur. Dislik emiciligi nedeniyle basimi zordur. Renk iiretimi

acisindan miimkiin ama sinirhdir.
Peliir KAgit: ince ¢ok emici kagit stoktur. Renk iiretimi i¢inse uygun degildir.

Renk Detaylandirmasi: Renk, bir tasarimi etkili bir sekilde gelistirilebilir
ciinkii izleyicinin dikkatini ¢eker. Renk detaylandirmasi bir yayinin formatina

veya teknik ozelliklerine de eklenebilir.

Ust ve Alt Bantlar: Ust ve alt bantlar yaymin sirtinmn iist ve alt kismini

koruyan dekoratif ve gogunlukla renkli kumas bantlardir.

Kenar ve Baskisi: Tarihsel olarak oOnemli yapitlar1 korumak i¢in on
kenarlarina altin veya glimiis basilirdi. Gilinimiizde, ¢esitli dekoratif renkler

sayfa kenarina basilabilir.

Kanatlar: Bunlar, ¢ogunlukla bir kitabin daha degerli gériinmesini saglayan

kapak uzantilaridir.

Yan Kagit: Bir yaymin basina ve sonuna konan yaymnin dis bos sayfalar1 ve

ara kapaklar1 olarak kullanilan renkli veya basilmis kagitlardir.

Kagit Stoklari: Farkli renkte kagit stoklarina basilan bdliimler bir yayinin 6n
kenarmi renklendirir. Farkli renkte stoklar, okuyucunun farkli boliimlere

kolayca erigmesine olanak saglayacak gorsel bir dizin olusturabilir.
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Kusaklar: Kusak bir yaymnin belini saran ayri bir dongii kagit seridi veya
plastik bir yiizeydir. Kusaklar kilit bilgilere dikkat c¢ekmek igin

renklendirilebilirler.

Renk Katmanlari: Yazi ve gorsel gibi basili 6n alan ve zemin Ogelerini
birlestirmek veya katmanlastirmak i¢in uygulanilabilecek {i¢ teknik vardir. Bu
teknikler siiprint (tonal baski), ¢ikarma ve st {iste baskidir. Bu teknikler,
Ogelerin st lste geldigi yerlerde gorsel goriinimii ve berrakli§i en uygun

hale getirmek i¢in veya ilging grafik etkiler olugturmak icin kullanilabilir.

Stiprint Tonal Baski: Ayni rengin tonlarinda olan iki dgenin birbiri iizerine

basilmasi olarak tanimlanabilir.

Cikarma: Basilan rengin pargalarini yok eder, bu da tasarimdaki bir sekilde

harflerde veya karakterlerde beyaz bosluklar birakir.

Ust Uste Baski: ki dgeden birinin digeri iizerine basiimasm ifade eder;

genellikle daha koyu renk agik olan {izerine basilir.

Tonlar: Rengin yeniden iiretilmesi, {i¢ trikromatik baski renginin genellikle

%10 artis araliklarinda ayristirilmasiyla basilir.

Hiyerarsi: Hiyerarsi normal olarak govde metne eslik eden metin
bagliklarinda kullanilan mantikli, diizenlenmis gorsel bir kilavuzdur. Bu
baglamda hiyerarsi farkli tiirdeki igerigi punto biylkligi ve slup

cesitlemeleriyle gosterir.

Renk hiyerarsi kurmak i¢in kullanilabilir. Yekpare bir blok olarak diizenlenen
metin pargasinin takip edilmesi zor olabilir. Renk igerigin veya hiyerarsinin
onemini farkli diizeylerde sinirlamak igin kullanigli bir aractir. Tipografi
genellikle bagliklar1 ve alt basliklar1 diizen kurmak i¢in kullanilir. ( Ambrose
ve Harris, 2014)

Renklere Duygusal Tepkiler: Renk izleyicide duygusal tepki uyandirabilme yetenegi
nedeniyle ana bir tasarim 6gesidir. Bunun bir sonucu olarak renkler soguk, sicak,

sakinlestirici veya heyecan verici gibi duygu ifade eden kelimelerle tanimlanirlar ve
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renklerin ¢ogu belli sifatlarla iliskilendirilir. Ornegin kirmiz1 genellikle sicak veya

heyecan verici bir renk olarak tanimlanirken, mavi soguk ve mesafelidir.

Kirmizi: Kirmizi, hizli spor arabalarin, 6tkenin, yaz meyvelerinin tehlikenin
ve kanin rengidir. Aragtirmalara gore kirmizi rengi gormek viicutta daha hizli
nefes almaya kalp atisinin hizlanmasina ve tansiyonun yiikselmesine neden
olan epinefrin salgilatir. Kirmizi, heyecan verici dinamik ve enerjik bir
renktir. Tutkulu kigkirtici, bastan ¢ikarici ve istah kabarticidir. Bordoya dogru
koyulastirildiginda kirmizi1 daha otoriter daha ince ve zariftir. Giil rengine
veya pembeye dogru seyreltiginde ve yumusatildiginda genclik dolu narin ve
naziktir. Kirmiz1 izleyicinin dikkatini tasarimin belli unsurlarina ¢ekmek i¢in
kullanilabilir ama kuvvetinden dolayr kirmizi talepkardir. Bu nedenle
tasarimla kaynastirmast zor bir renk olabilir. Kirmizinin beyaz bir zemin
iizerinde uzun metin parcalarinda kullanim1 gbzii yoracaktir. Clinki

dinlendirici bir renk degildir ve baz1 ¢evrelerce kirmizi metin kaba bulunur.

Pembe: Pembe sicak heyecan verici, eglenceli ve kadinsi bir renktir. Kuvvetli
bir bigimde ask ve romansla ayni1 zamanda saglikli olmakla bagdastirilan bir
renktir. Pembedeki kirmizi miktar1 arttirildik¢a daha canli ve geng olurken

kirmizi miktar1 azaldik¢a daha narin ve olgun olur.

Turuncu: Turuncu en sicak renklerden biri olarak kabul edilir. Ozellikle
ergenler ve ¢ocuklar i¢in disa doniik, sen, dikkat cekici ve cazibelidir. Canli
ve gbz alict dogasi, kirmizinin tutkusunu icermekle birlikte sarinin neseli
yapistyla sakinlestirir. Boylece genel olarak sicaklik hissini ortaya ¢ikarir.
Turuncunun duygular ve istah1 kabarttig1 diistiniiliir bu nedenle siklikla gida

ambalajlarinin ve yon isaretlerinin tasarimlarinda kullanilir.

Sar1: Parlak ve mutlu bir renktir, sicak mevsimleri hatirlatir. Giines 15181mn1n
hareketi ve bahar ¢iceklerinden sonbahar yapraklarinin altin renk 06zlerine
kadar bir dizi goriintiiyli ¢agristirir. Sar1 pek cok farkli duyguyu temsil
edebildiginden ¢ok yonlii bir renktir; parlak sarilar ¢cogunlukla canlilik ve
mutlulukla iligkilendirilirken, yesilimsi sarilarin hastalik, mide bulantis1 ve

rahatsizlikla giiclii bir baglantisi vardir. Soluk sarilar turunggillerin tazeligiyle
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ilgili diigiinceler olusturabilir ama ayn1 zamanda kullanildiklar1 baglama gore

korkaklig1 da belirtir.

Mavi: Mavi doganin gizemlerini ve giiciinii ¢agristiran bir renktir. Okyanusun
ve gokyliziiniin rengidir. Mavinin suyu hatirlamas1 nedeniyle, stirekli canli
takviye edici ve hayat kurtarici ¢agrisimlar: bulunur. Bu ylizden rahatlatici ve
sakinlestirici bir etkisi vardir. Mavi, evrensel olarak serin ve arindirict olarak

algilanir.

Yesil: lyiligi dogay: ve cevreyi cisimlestiren bir renktir, yemyesil tarlalar1 ve
ormanlar1 yansitir. Ilkbaharin rengidir. Bdylece sagligi, yasami ve yeni
baglangiclar1 temsil eder. Dogaya dair ¢agrisimlar, yesilin huzurlu bir renk
oldugu ve denge, uyum tutarlilik hislerini veren sakinlestirici 6zellikleri

oldugu anlamina gelir.

Mor: Kraliyet rengidir; kirmizinin tonlarinit mavinin soguk tonlariyla
birlestirir. Saltanat, ruhanilik asalet ve torenlere isaret eden otoriter bir
renktir. Olumlu ¢agrisimlar: arasinda genellikle bilgelik ve aydinlanmada
bulunur ancak olumsuz baglamda zulmii ifade etmek icin kullanilabilir. Mor
ruhani tatmin arayisindaki insanlarla ve meditasyonla siklikla bagdastirir.
Morun c¢ocuklar tarafindan sevilmesi nedeniyle ¢ocuk hayal giiciinii
imgeledigi de dusiiniiliir. Notrler, noétr tonlar alcakgonilli klasik ve
zamansizdir ¢linkii rengin yoklugu nitelendirilebilir. Siddetli renkleri
dengelemek ve pasiflestirmek icin kullanilabilirler. Ilimli renkler
olduklarindan siklikla uyum yaratir bu nedenle gorsellerde siklikla tercih

edilirler.

Beyaz: lyilik saflik temizliktir. Cogunlukla hastane ve sihhiye, evlilik ve
gelinliklerle ilahi ve kutsal olanla iliskilendirilirler. Doguda beyaz yasin
rengidir. Yaz aylarinda siyahin, turuncunun, mavinin de oldugu giicli
renklerle saglam bir karsitlik olusturur. Bir tasarimda beyaz bir bosluk iyi

kullanildiginda tasarima seckin bir dramatiklik katabilir.

Siyah: Siyah aslinda renk yoklugudur. Geleneksel olarak oliim ve yasla

bagdastirilir. Muhafazakar ve ciddidir ayn1 zamanda sofistike ve zariftir.
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Renk Etkileri: Etkili renk se¢imi derinligi kontrol etmek igin kullanilabilir.
Renkler eslestirildikleri renklere gore giiclii ve zayif goriinebilirler, renkler
yakinliklarina gére yumusak gecisler yakalayabilecegi gibi  zitta
gortinebilirler. Renk se¢imi biiyiiklik algimizi da etkileyebilir. Ayni
biiyiiklik ve sekildeki acik renkler koyu renklerden daha biiylikmiis gibi
goriintirler. Mesafe bir rengin kapladigi alanin  biyiikligi ile
iliskilendirilebilir. Kii¢iik renk bloklar1 uzak goriiniirken biiylik renk bloklar1
daha yakin hissedilir. (Kaya, 2015)

Renk o6zlerinin karsitlik olusturdugu durumlarda titresen sinirlar olusturur bu da
tasarima hareket duygusu kazandirir. Renklerle ilgili literatiirde yapilan genel
tanimlar ve taramadan sonra bize yedinci ve sekizinci sinif teknoloji tasarim dersi
icin hazirlanmis iirlin dosyalarinda renk kullanimi hakkinda degerlendirme yapilacak
olursa; sekil 18’ de sayfa iist basliklarinda tercih edilmis olan pembe ve yesili
gormekteyiz. Pembe siklikla cocuksu kadinsi ifadeler olusturmak amaciyla kullanilir
yesil ise dogadan olanin ifadesidir. Sayfa igerisinde ara baska renkler kullanilmaistir.
Siklikla mavi ve grinin tonlart olan bu renkler sicak renklerden olusan baslikla bir
uyum yakalayamamis cikarma seklinde yapilan basim sonucu yazi karakterleri
sayfanin ana rengi olan beyaz seklinde kalmistir. Bu koyu renk iizerinden okumay1

zorlagtirmistir.
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ORTAOKUL 8. SINIF - TEKNOLOJI VE TASARIM DEFTERI /43

celerimizi Nasil Koruyalim?

[Miarke ve Patent
Marka; bir igletmenin tiim varligini temsil eden bir isarettir. Bu kadar 6nemli bir isaret, zen-
le korunmali, yasal olarak tescil edilmeli ve bunu kanitlayacak belgeye sahip olmalidir.
Marka korumasi, Uriin ya da hizmetlerinde marka kullanan gergek marka sahiplerini ko-
ruyan bir sistemdir. Bir markanin gergek sahibi, s6z konusu markayi ilk kez dlstnen, bir
urlin ya da hizmette kullanan ve kullanimina devam eden kisidir. Bir baska kisi tarafindan
dustntlmus, uygulanmis bir markanin, bir diger kisi adina tescili iyi niyet kurallarina aykiri
bir davranistir. Bu durum “Hakkin Gaspi” olarak adlandirilir.

Tescilli markanin tescilsiz markaya oranla biiyiik avantajlari vardir. Basvuru asamasinda,
TPE (Turk Patent Enstittsii) tarafindan incelenen, uygun gériildiigu takdirde yayimlanan
ve tglncl Kisilerin gériislerine ve itirazlarina acilan bir marka, hem resmi kurumlarin hem
toplumun denetiminden gecmis olmasinin verdigi giivenle daha saglam temellere sahip
olur. Artik higbir risk tasimamasinin yani sira, elinde resmi kurum tarafindan verilmis bir
kaniti vardir. Haksiz kazang girisimlerini kolayca engelleyebildigi gibi, yaptirimlar uygulan-
masini saglayabilir.

Markanizi tescit-ettirmenizdeki amag; sadece bagskalarinin haksiz kazang saglamasini én-
lemekten 6te, haksiz kazang sagliyor iddiasi ile sizin 6nlenmenizin de éniine gecmektir.
Cunkd; bu durumda, elinde varligindan hi¢ haberdar dahi olmadiginiz fakat sizin marka-
nizla ayirt edilemeyecek kadar benzer tescilli bir markasi bulunan bir kisi ya da isletme,
size kars! yaptirimlar uygulatabilir ve sizi dava yoluyla engelleyebilir. Tim yatirimlariniz ve
calismalariniz bir anda biiyik bir risk altina girebilir.

Tescilli Marka (TM)

Bu isareti ¢cogu riin tizerinde goririiz. Bunun anlami, driin
yapilan kisi tarafindan izni olmaksizin cogaltilamayacagini ve
Urtnln satis/pazarlama hakkinin kendisine oldugunun tescil
edildigidir.

Bir bulus ya da yeni bir riin yapmis iseniz, Urtine verdiginiz
markanin tescil ettirilmesinden sonra triin sizin isteginiz hari-
cinde satilamaz, cogaltilamaz.

Faydali Model Nedir?

Faydali Model , Tirkiye'de ve dunyada yeni olan ve sanayiye uygulanabilen buluslarin
sahiplerine belirli bir siire (10 yil), bu bulus konusu driini tretme ve pazarlama hakkinin
taninmasidir. Faydali model belgesi verilmesi islemleri, patent verilmesine oranla, hem ]
zaman hem de masraf agisindan daha elverislidir. ,
Faydali model korumasi elde etme islemlerinin basit ve ucuz olmasinin, ézellikle kiglk {
ve orta 6lgekli sanayicilerimizin ve arastirma kuruluslarimizin bulus yapmalarini ve bunlar ‘
sanayiye uygulamalarini 6zendirecegi diistiniimistir. Diger taraftan, ézellikle gunimiiz-
de, kiigiik ve orta biiyiiklikteki isletmelerin gergeklestirdigi yeniliklerin, rakiplerce hemen
hemen aynisinin yapilarak taklit edilme tehlikesi mevcuttur. Kuglik ve orta biyuklikteki
bu isletmelerin, mitevaz da olsa, bu buluslarini faydali model belgesi vererek korumak,
onlarin ekonomik varliklarinin devamina hizmet edecektir. Bagka bir deyisle, faydali model
korumasi, hak ihlallerine karsl, patent korumasina oranla daha cabuk ve seri bir islev go-
recek sekilde diizenlenmistir.

[ N e St W B e —

Sekil 18: Teknoloji ve Tasarim Defteri 8. Sinif EFX Bilisim Yayinlar
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TASARIM GiJNL

Tarih ve imza o

s

Tarihveimza I

Tarih ve imza

Geh;me hig bir zaman sona ermeyecek bir stregtir.
: Peter Drucker
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Sekil 19: Teknoloji ve Tasarim Defteri 7. Smif EFX Bilisim Yaynlar

Sekil 19’ da verilen Ornekte ise gordiigiimiiz Ggrencilerin tasarim igin ¢izim
alanlarindan biridir. Bu bos sayfada siklikla soft ve nétr renkler tercih edilmistir. Bu

kalemle ¢izim yapilacak ya da yazi yazilacak bir sayfa i¢in aslinda uygun alt tondur.
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Bu sayfa diizeni agisindan tartisilacak olursa sayfanin tasarim giinliigiinde bos ¢izim
icin birakilan alanin ¢izim i¢in oldukca yetersiz oldugu ve yasa uygun olan bos

alanin ¢izim i¢in yetersiz oldugu konusulabilir.
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ETRINLIK

Karton Seritlerle Dokuma

Araglar Gereglgr i AJ
1. Makas 1. iki renk fon kartonu (20x15 cm) J
2. Cetvel =
3. Kalem

4. Seffaf bant

islem Basamaklari

+ Gerekli arag ve gerecler hazirlanir.

« Fon kartonlardan birinin karsilikli iki kisa kenarina 1 cm
araliklarla noktalar konulur.

« Bu noktalar cetvel yardimi ile birlestirilir.

+ Olusan gizgilerin Gzerinden makas ile kesilerek birer
cm'lik seritler hazirlanir.

+ Hazirlanan seritler seffaf bandin yapiskan tarafina 2
mm'lik araliklarla yan yana yapistirilir. Sekil 1

« Diger fon kartonu da birer santimetrelik seritler halinde
kesilir. Fakat bu sefer bant (izerine yapistiriimaz. Giinki
kesilen bu seritler atki olarak kullanilacaktir.

« Cetvel ile ¢dzgu seritlerin arasindan bir alt, bir st ge-
cirilerek cetvelin (zerinde kalan seritler yukari kaldirilir
(Sekil 1).

« Agilan agizliktan atki seridi gegirilir.

« Cetvel cekilerek atki seridi bandin dibine yerlestirilir
(Sekil 2). SR

« Cetvel yardimiyla yukaridaki se-
ritler asag@! indirilip yukar kalkmasi
gereken seritler yukariya kaldirilarak
agizhk degistirilir.

» Yeni bir atki seridi agizliga yer-
lestirilerek bir 6nceki bandin yanina §
dogru sikistirilir (Sekil 3).

+ Hazirlanan atki seritleri bitene $ekil 3
kadar dokumaya devam edilir (Sekil 3).

+ Gegirilen atki geritlerinin bag ve son uglari, kaymamalari igin bas ve son ¢z-
glilere yapistirilir.

« Gegirilen en son atki seridi de bant ile agik ¢ozgu seritlerinin uglarina yapis-
tinihr.

Teknolojl ve Tasarim

Sekil 20: Teknoloji ve Tasarim Cemre Yaymcilik
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Sekil 20° de goriildiigii tizere sayfa da sicak bir ton olan turuncunun agirlikli olarak
kullanildigr alanin varligir goriilmektedir. Basliklar pembe olarak belirlenmistir.
Sayfanin ana hatlarinda mavinin agik tonlar1 mevcuttur. Pembe ile ag¢ik mavi
arasinda gorsel uyum séz konusudur ancak soluk mavinin zitlik yaratacak turuncu ile
kullanilmast sayfa igerisinde dikkat c¢ekip uyum saglasa da sayfa diizeni iginde
siklikla ve sekil ¢izimlerinde kullanilmast gozii yormus ve sayfayr bogmustur.

Turuncunun ¢ok parlak tonu sayfa igerisinde varligi da kontrasti bozmustur.
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108 / ORTAOKUL 7. SINIF - TEKNOLOJI VE TASARIM DEFTERI

éfi

HHEHRHE

BU OGRENME ALANININ OZELLIKLERINIi
ASAGIDAKI GiBi 6ZETLEMEK MUMKUNDUR

el

- Sy, rUzgar ve gunes gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve
surdurUlebilir enerji elde etme teknolojilerini aciklar,

- Dogan kaynaklar yoluyla enerji elde edilebilen bir Grin tasarlar.

- Tasarladig enerji dOnGSUMU GrininO sunar.

- Ozel gereksinimli bireylerin yasama zorluklarini ifade eder.

- Ozel gereksinimli bireylerin yasama kolayld; icin gelistirilen
UrUnlerin tasarim ozelliklerini arastirir.

- Ozel gereksinimli bireyler icin yasama kolaylig! sagdlayacak
bir OrUn gizerek tasarlar.

N T A U L A T

~ A

Sekil 21: Teknoloji ve Tasarim Defteri 7. Smif EFX Bilisim Yayinlar

Sekil 21’ de siyah sayfa iizerine beyaz renk yazi ile kullanilmig ve tasarlanmis bir
sayfa gormekteyiz. Siyah ve beyaz ciddi bir karsitlik yaratmis ilgi ¢cekmistir ancak
tasarim gilinliigliniin kullanildig1 siuf sartlar diisiiniildiigli zaman fazla ya da az 151k

durumunda okumanin giiglesebilecegi agikardir.
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48 / ORTAOKUL 7. SINIF - TEKNOLOJI VE TASARIM DEFTERI

TASARIM SURECI

VE TANITIM Tasarim Odakl Strec

B.1.4. Tasarim Siirecinin Aragtirma Basamaklar
Cézmemiz gereken problemimize ¢oziim Uretebilmek igin éncelikle problemimizi gok iyi tanimamiz
gerekir. Problemimize ¢éziim bulmak iginse gerekli arastirmalari yapmamiz gerekmektedir.

ARASTIRMA BASAMAKLARI
1. Problemi Gérme

2. Problemi Tanimlama

4. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

=

e

-

1. PROJENIN KONUSUNU SEGMEK -
Projenizi diistindiigiiniiz, hayal ettiginiz konulari Gst kisma not alin. Akliniza gok

fikir gelebilir. Bunlari not edin. Bir an 6nce hiikiim vermeyin. Bunlarin iginde si- -

zin en giizel yapabileceginizi sizi en gok heyacan duydugunuz projeyi segin. Bu &
proje yalnizca sizin tercih edeceginiz konuda bilgili oldugunuzu gdstermeyecek.

Unutmayin sizin bir sorununuz var. Bu problemin yanitini vermek icin bilimsel bir -

proje hazirliyorsunuz.

-

-

-

\  2.BILGI TOPLAMAK

. Projenin konusunu belirledikten sonra konunuzla alakali kitaplardan dergilerden ¥

internetten insanlardan ve kurumlardan bilgi toplayin. Bilginin yazili olmasi ge- -
rekmiyor. Konunuzla alakali fotograf asetat saydam model afis ve bulabilecegi-

niz her tiirden malzemeyi toplayin. Projenizi en giizel sekilde nasil sunabilece- -

ginizi distnun. ~

-

! "

-

3. BILIMSEL YONTEM &

Sizin bir sorununuz, heyecan ettiginiz bir sey var. Projenizin amaci nedir? Ne

aramaya galigiyorsunuz? Sorunuzun cevabi ne olabilir? Varsayimda yani 6n tah- -
minde bulunun. Varsayiminizi gésterecek deneyler ne tiirlii olabilmektedir hangi

" malzemeleri kullanabiiirsiniz, hangi 6lgiimleri yapabilirsiniz?

Sekil 22: Teknoloji ve Tasarim Defteri 7. Smif EFX Bilisim Yayinlari

Sekil 22’ de sayfa baslhiginda goriilen renkler yine yesil ve koyu pembe tonlaridir. Bu
renklerin i¢inde sekilleri goz Oniine aldigimizda siyah, koyu yesiller acik yesillerin

ve sarinin art arda kullanildig1 goriiyoruz. Burada sorun olan bu renklerden sar1 ve
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siyahin ciddi bir karsitlik hissi yaratarak ilgi ¢ekebilecek olmasidir. Ancak parlak
yesil rengin, bu canli sar1 renkle ve zitlik yaratan siyah renkle bir arada kullanilmas1

yukarida da deginildigi gibi bir itme ve karisiklik hissini de uyandirmustir.

Bunun disinda varsayimsal olarak diisiinecek olursak renk korligii bir¢ok
O0grencimizin yasayabilecegi bir durumdur. Genel olarak yesil, kirmizi ve mavi
tonlarda ki renkleri birbirinden ayirt edememek ile tanimlanir. Teknoloji tasarim
dersi i¢in tasarlanan 6grenci lirlin dosyalar1 kontrol edildiginde fark edilen seyin
yesil-mavi ve kirmizi tonlarm siklikla kullanildigimi gérmemizdir. Bu durum
cocuklarin gorsel anlamda zorlanmasina sebep olup okunulan alanda gorme ile ilgili
problem ¢ikarabilmektedir. Teknoloji tasarim dersi icin tasarlanan Ogrenci iiriin
dosyalarinda mat renk kagit kullanilmig bu gorsellerin iist kalitede basimini zorlasa
da rengi emme ve basim hatalariin siklikla engellenmesini engellemistir. Bu agidan
dogru kagit tercihi yapilsa da iiriin dosyalarinda ¢izim alanlari i¢in ayrilan sayfalarin
beyaz disinda renkli sayfalardan olugsmasi da oldukga yaratici olabilirdi. Yine kitap
icerisine yerlestirilecek peliir kagitlar 6grencinin kendi ¢izimini bagka bir alana kolay

aktarmasi konusunda kullanis saglardi.

4.1.5 Baski ve Sonlandirma
4.1.5.1 Temel Bilgiler

Yaymlar ambalaj tasarimi1 ve diger kullanimlar i¢in imgelerin {retilmesi
bugiin  biliylkk  Olglide  bilgisayar  teknolojisinin  kullanimiyla
gerceklestirmektedir tasarimci bir imge iiretirken bir ¢cok etmenin farkinda
olmalidir bu etmenler arasinda bir imgenin en uygun kalitede ¢ogaltilabilmesi
icin gerekli olan ¢oziiniirlik yani bir elektronik imgenin igerdigi veri yada
bilgi miktar1 ya da farkli imge tiplerinin farkli dosya bigimleriyle
depolanmasinda kullanilacak formatlar yer alabilir logo ¢aligmalar ve ¢izgi
desenleri genel olarak EPS dosyasinda depolanirken fotogerceke¢i imgeler
cogunlukla nokta esasli dosya formatinda depolanir bu bdéliimde, imge
cogaltiminda kullanilan bazi genel terim ve temel kavramlar tanitilacaktir.
Resimler tasarimlarda ¢ok g¢esitli nedenlerle kullanilir. Resimler tartisilan
meseleye iligkin bir 6rnek ya da agiklama getirilebilir ya da bir mesajin
iletilmesi i¢in kullanilabilir imgeler izleyicide bir takim duygular ve tepkiler

uyandirmak igin de kullanilabilir. Ornegin ¢ok sevilen bir spor yildizinin o
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iriinii destekledigini akla getirebilir imgeler diislinceleri bir metinle tarif
edilmelerinden ¢ok daha c¢abuk iletilebilir ve bu nedenle bir tasarimcinin

cephaneliginde ¢ok 6nemli bir silahtir (Cakir, 2008)

Coziinirlik: Bir imgenin ¢Oziiniirlik degeri ne kadar bilgi igerdigini
dolayisiyla sahip oldugu ayrinti diizeyini ifade eder ¢oziiniirliikk degeri ne
kadar yiiksekse imgenin icerdigi bilgi miktarida o kadar fazladir. Daha ¢ok
bilgiye yani daha yiiksek ¢oziiniirliik degeriyle yeniden iiretim daha kaliteli
olur. Yiiksek ¢oziiniirliik ayrica imgenin fark edilebilir bir bilgi ve kalite
kaybina ugramadan biiyiik dl¢iilerde ¢cogaltilabilecegi anlamina gelir. DPI ve
PPI terimleri ¢ogunlukla karistirilir. DPI imge ¢oziiniirliigiinii ifade eden
genel bir terim haline gelmis olsa da yalnizca basili bicimdeki imgeye isaret
eder PPI ise dijital imge temsilidir ve DPI’dan daha az fizikseldir. DPI
yazicinin bir in¢ i¢inde ka¢ tane miirekkep noktasi birakabildiginin 6l¢iisiidiir
Baski i¢in 300 DPI’lik ¢oziiniirlik standarttir. PPI dijital imgenin her ing
karesinde yatay ve dikey olarak gosterilen piksel sayisini ifade eder. LPI
degeri yazicilarin fotografik imgeleri ¢ogaltma seklinden tiirer Fotograflar
farkli boyutlarda tram noktalar serisi olarak ¢ogaltilir. Noktalar biiyiidiikce
imge koyulasir ve tersi de gegerlidir Yazici tram noktalar liretmek icin
hiicrelere boliinmis tram 1zgara kullanilir LPI degeri hiicrenin birbirine ne
kadar yakin oldugunun bir 6l¢iisiidiir. Diisiik LPI degerinde daha az hiicre
vardir ve tram noktalar basili imgede daha belirgindir yayilan miirekkepten
dolay1 yalnizca yliksek oranda emici kagitta diisiik LPI simgeler ¢ogaltilabilir
(Ambrose ve Harris, 2013).

Piksellenme: Imge ¢oziiniirliigiiniin baski icin ¢ok diisiik oldugu yerlerde
meydana gelir Pikseller genis ve iri goriiniimliidiir ve imgedeki her ayrintiy1
tehlikeye atar Diisiik ¢oziintirliiklii bir imgenin boyutunu yiikseltmek yalnizca
ozgiin piksel bilgisini daha genis alana yayar ve ciddi piksellenmeyle

sonuglanir.

Nokta Esashi (Bitmap) Imgeler Ve Vektorler: Iki tip imge bigimi vardir;
Nokta esasli ve fotografik ya da vektdr ve ¢izgi sanati. iki bicimin de kendine

0zgl, onlar farkli amaglara uygun kilan giiclii ve zayif yonleri bulunur.
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Nokta Esasli (Bitmap) imgelerle Calismak: Nokta esasli imge temelde tek
tonlu basit grafik 6gedir. Bu 6gelerin renk karakteristiklerinin 6zglin imgeden

bagimsiz bir sekilde denetlenmesini saglar.

Dort-Renk Ayrimi: Renkli bir imge siyan macenta ve sarmin ayrilmasi ve
siyahin dahil edilmesiyle iiretilir. Bunlar dort-renkli baskida kullanilan iiretim

renklerini olusturur.

Ozel Renkler (Spot Renkler): Dért-renkli baski genis bir renk yelpazesi
iiretebilir. Ancak bu siire¢ kapsamli degildir. Ozel renk kullanimi igin

gerekebilir. Bu 6zel renk besinci baski kalibiyla uygulanir.

Iki, U¢ Ve Dért Kanalli Renk Modu: Imgeler siyah ve diger eksilen ana
renklerden biri kullanilarak elde edilebilir. Oziinde beyaz tonlarin bir iiretim
rengiyle ya da onlarin birlesimiyle degistirildigi siyah-beyaz fotografa benzer
iki kanall1 renk modu iki ton; ii¢ kanalli renk modu, ii¢ ton ve dort kanalll

renk modu, dort ton kullanir.

Serigrafi (Ipek Baski): Serigrafi iizerinde imgenin yer aldig1 elekten baski
yapilacak malzemeye miirekkebin gegirildigi baski teknigidir. Serigrafi adi
aslinda imgeyi tasiyan sablonu ya da elegi desteklemek ic¢in kullanilan
ipekten gelir giiniimiizde ipegin yerine sentetik bir gazli bez ya da metal orgii
kullanilmaktadir. Serigrafi hemen hemen her baski yiizeyinde kullanilabilir

bir tasarima dokunsal 6ge katar ve kendi gorsel estetigine sahiptir.

Imge Denetimleri: Bir imgedeki renk bilgisi cesitli yollarla denetlenip
degistirilebilir bu denetimleri ayarlamak imgenin maddesel yapisini
degistirmez fakat bu 6gelerin renklerini degistirir bunlar diizeltme amaciyla
ve daha gercek¢i renklendirme ya da grafik efektler elde etmek igin
ayarlanabilir.

[lliistrasyon: Fotograf tasarimet igin bir imgedeki ayrintiy1 gosterme yetenegi
sayesinde illiistrasyonun yerini almistir. Bununla birlikte basili medyadaki
fotografik imgelerin doygunlugu farklilik yaratmak icin kimi tasarimcilarin

illiistrasyona donmesini saglamigtir illiistrasyon fotograflanmis nesnenin
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fiziksel smirlarinin Otesine gecebilir ve fotografin yapamadigi sekilde

duygular agiga ¢ikarabilir.

Filtreler: Filtre ister kameraya eklensin ister dijital imgeye uygulansin son
imgenin sunumunu degistirmek icin 1518 belirli dalga boylarini siizmede

kullanilir.

Fotograf: Fotograf imge temelli icerigin gliniimiizdeki dayanagidir bu
fotografin yiiksek bilgi saglayabilmesi duygular1 yansitmasi gérece ucuzlugu
ve bilgisayar programlariyla manipiilasyon kolayligi tasimasindan
kaynaklanir. Fotograflar PSD TIFF ya da JPEG formatlarindaki dijital

dosyalar seklinde saklanir.

Imgeleri Renklendirme: Imgeler basit ama dikkat cekici tasarimlar yapmak
yapita zekice farkli boyutlar eklemek ya da olaganiistii bir sey yaratmak gibi

amaclarla renklendirilir.

Pervazlar: Bazi tasarimlar size her seyi apacik gosterir digerleriyse fiziksel
yapilart yoluyla kademeli olarak ortaya koyar pervazlar icerigi ya da mesaji
izleyici veya kullanici i¢in ortaya ¢ikarmadan Once bunlari parga parca ortaya
koyarak bilgiyi kiiglik boliimler halinde sunabilir siklikla ilging imgesel
efektler yaratmak ve bir yaymin igerdigi bilgiyi yapilandirmak igin
kullanilirlar. Bu baglamda imgelerin yerlestirilmesinin yayin formatinin daha
genis bir baglaminda ele alinmasi ve baski sonlandirmanin her olasi

sonucunun hesaba katilmasi gerekir.

Gostergebilim:  Gostergebilim  gostergelerin ~ bilimidir  ve insanlarin
sozciiklerden seslerden ya da resimlerden nasil anlam ¢ikardiklarinin temelini
olusturan ilkelerdir. Bir¢ok sanat yapiti oyun ve roman fazladan bilgi ileten

simgesel referanslar ve gostergeler igerir.

Biligsel ve Diiz Anlam: Bir imge pek cok farkli yolla ve diizeyde iletisim
kurulabilir. Ozne imgenin goriildiigii sekli imgenin sunuldugu baglami
imgeyi ¢evreleyen nesneleri ve onun nasil anlamlandirilacagi ve
yorumlanacagint etkiler imgeler diiz ve biligsel anlamlart iizerinden

yorumlanabilir. (Leonard ve Ambrose, 2015)
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Gostergebilim ve Genel Terimler: Imgeleri tarif etmek icin kullanilan birgok terim
dilbilimsel ¢aligmalardan tiiretilir bu da onlar1 imge bi¢ime uygularken belli miktar
yorum yapilmasi gerektigi anlamina gelir bu boliimde imgelerin yorumlanmasinda

kullanilan dil ve terminoloji ana hatlariyla verilecektir (Ambrose ve Harris, 2014)

Sinekdok Metafor Metonim: Sinekdok, metafor ve metonim bir seyin baska
bir seyi akla getirmek i¢in kullanildigi farkli dilbilimsel araclar1 ifade eder.
Bu terimler birbiriyle yakindan iligkili oldugundan siklikla karistirilan aym
aracla yan anlam imge ve gostergelerle betimlemeler olusturmada gorsel
diizeyde de is goriir. Betimleme asil konunun 6tesinde bir anlama sahip olsun
yada yalnizca gorsel bir etki yaratmak i¢in kullanilsin bu iiriin-ara¢ arasindaki

ince ayrimlari bilmek dnemlidir.

Benzetme: Benzetme bir seyi baska tiirden bir seyle karsilastirmay1 igeren bir
soz sanatidir. Imgeler bir karakteristik ile bir organizasyon ya da iiriin
arasinda baglant1 kurmak igin cogunlukla benzetme olarak kullanilir. Ornegin
bitki imgelerini kullanmak bir iriiniin dogal bilesenler icerdigini akla
getirebilir ve bu c¢ogunlukla kullanilan bir papatya gibi taze benzetmesini

giiclendirir.

Gorsel Analoji: Gorsel analoji aslinda benzer olmayan seyler arasinda gorsel
bir benzerlik saglar. Bir seyin imgeyi tamamen farkli bir disiince ya da
kavrami agiklamak ya da akla getirmek icin kullanilir. Gorsel analojiler
genellikle izleyici tarafindan kolaylikla yorumlanabildikleri igin dili dolduran
sozel analojilere dayanir. Analoji asir1 karmasiksa etkisiz olacaktir. Oyle olsa
da karmasik analojiler hedef kitleyi digerlerinden ayirmak icin kullanabilen

yararli bir tasarimci araci olabilir.

Gorsel Benzetme: Gorsel benzetmeler akla getirdikleri ortiilii giiven ve
algilanan hakikat nedeniyle yaygindir. Ornegin bir yiyecek iiriinii islenmis
bilesenlerle doluysa onu tanitmak i¢in dogal bir benzetme kullanmak yaniltici
olacaktir bu yanilg1 ortaya ciktiginda tiiketicide olumsuz duygular yaratacak
ve tiiketici o Uiriinii almaya ya da o iirline glivenmeye daha uzak duracaktir.
Dolayisiyla gorsel benzetmeler ancak makulse ve bir hakikat 6gesine

dayaniyorsa ig goriir.
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Tipogram: Tipogram bir fikri gorsel olarak ifade etmek iizere tipografinin
bilingli sekilde kullanilmasidir ancak burada kelimeyi olusturan harflerden

daha fazlasi i¢erilmistir.

Stireklilik: Siireklilik verili bir grup nesne arasinda kesintisiz bir baglantiy
yada onlarin tutarl bir biitiiniin pargasi olduklarini belirtir. Gorsel siireklilik,
gorsele Ogeler arasinda bir iliski oldugunu gostermek i¢in 6gelerin bir sekilde
gruplandiklar1 ve sunulduklari ya da timiiniin ayni degerin temsilcileri
olduklar1 anlamma gelir. Bir tasarimda gorsel siireklilik bircok yolla
olusturulabilir. Bu yollardan bazilar1 farkli imgelerin renk uyumu saglamak
amactyla iki kanalli renk modu kullanimi tiim imgeleri ¢izgi sanatina

cevirmek ya da kesip ¢ikarmaktir.

Bitistirme: Bitistirme karsit imgeleri yan yana yerlestirmektir. Sozciik yakin

anlamina gelen Latince juxta ve pozisyon sozciiklerinden olusmustur.

Manzara: Manzara ya da panaromik imgeler goze tarayabilecegi ve iginde
hareket edebilecegi daha genis bir alan veren genisletilmis goériiniim saglar
Sonug olarak yatay diizlemde dikey diizlemde oldugundan daha uzun olma

egilimindedirler.

Oriintii: Bu baglamda 6riintii arka plan olarak kullanilan herhangi bir tasarim
olarak tanimlanabilir. Oriintiiler soyut ya da metaforik ve temsili degil

pencereleri ve binalar tizerindeki yiizey kaplamalarini1 da animsatir.

Gorsel Paradigma: Paradigma bir tasarimciya uygun referans anahtarlariyla
bicimlendirme yoluyla bir degerler kiimesini hedef kitleye iletmenin hazir
araglarim saglar. Ornegin pek ¢ok sirket gevre dostu iiriinler iirettigi iddiastyla
satig1 arttirmaya calisir. Bu triinler kaginilmaz olarak yesil kutulardadir ve
yagmur ormani deniz hayvani ve vahsi hayvan imgelerini tasir. Oyle ki bu

sirketler cevrecilerin korumaya calistig1 seylerin afislerinden faydalanir.

Dizi: Belli bir gorevi agiklayan hareket ve talimatlar gibi diigiince ve
kavramlarin tek bir imgeyle ifade edilmesi zordur. Bir imge dizisi kullanmak

daha fazla alan gerektirse de diislincelerin daha genis bir yelpazede
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iletilmesine izin verir. Bir imge dizisi bir eylemin nasil ortaya ¢iktigini ve

izleyicinin takip edebilecegi adimlar1 gosterebilir.

Manipiilasyon: Bir imge onu degistirmek icindeki belirli yonlerin altini
¢ozmek bu yonleri azaltmak ya da bir tasarimda kullanmak iizere tamamen
yalitilarak islenebilir. Goriintii manipiilasyon teknikleri muhtesem sonuglar
yaratabilir. Engin dijital teknolojiler caginda kamusal tiikketime sunulan
imgelerin neredeyse tlimii basilmadan ya da yayinlanmadan 6nce degistirilir,

zenginlestirilir ya da iyilestirilir.

Fotomontaj: Fotomontaj iki ya da daha fazla imgenin bir bilesik olusturacak
sekilde bir araya getirilmesidir. imgeler kesintisiz ya da goriiniir birlesme
yerleriyle birlestirilmis olabilir genel amag¢ tiim parcalardan imge

olusturmaktir.

Kolaj: Kolaj Georges Brague ve Pablo Picasso tarafindan popiiler hale
getirilmis bir tekniktir. XX. ylizyilin basinda her iki sanat¢1 da basilt kagit
parcalarin1 birlestiren yapitlar iiretmeye baslamistir. Teknigin heniiz
olgunlagmamis bu bi¢imi o zamandan bu yana baska malzemeleri de icerecek
sekilde genisletilmistir. Dolayisiyla kolaj bir imge olusturmak {izere bir
yiizeye sabitlenmis her hangi bir malzeme olarak tanimlanabilir. (Ambrose ve
Harris, 2014)

Roportaj: Roportaj gergek yasamin belirleyici ve anlik hallerini yakalayan
imgelerle tanimlanan 6zel bir fotografcilik tarzidir. Roportaj fotografciligi
ham duygular1 etrafimizdaki diinyanin sevinglerini ve korkularmi yakalar
insanlik algimizi ve cevremizdeki diinyayr tanimlamamiza yardimci olur
roportaj fotograflart kontrollii stiidyo ortamindan ¢ekilen fotograflarin
yapamayacagl sekilde tasarimi enerjik hale getirebilir. R&portaj
fotograflarinin giiglii etkisi fotograflarin kendilerini anlatmalarindan dolay1
tasarimcinin  onlar1 daha fazla siislemesi gerekmeden kullanabilecekleri
anlamina gelir. Bu tarz disindaki fotograflar da roportaj etkisi yaratmak

amaciyla stilize edilebilir.
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Montaj: Montaj bir imge olusturmak igin bir takim resimlerin ya da
tasarimlarin bitistirilerek ya da {ist liste getirilmesiyle olugan resim seklinde

bir bilesimdir.

Kirpma: Kirpma odagin bir fotografin belirli bir boliimiinde kalmasi igin

fotografin kenarlarindan ilgisiz 6gelerin ¢ikarilmasidir.

GOz Aldanmasi: Go6z aldanmasi1 optik yanilsama ve kasith imge
aldatmacalarla ilgili bir imge teknigidir. Kelimenin tam anlamiyla goz hilesi
anlamina gelerek gergeklik ya da aslinda olmayan bir sey yanilsamasi yaratan

bir nesneye imgeye ya da tasarima uygulanir.

Siluet: Siluet bir imgenin ana hattinin zit bir arka plan karsisindaki temsilidir.
Ayrintidan yoksun olmasina ragmen siluet nenenin imgesini daha giiglii ve
belirgin sunmak i¢in kullanilabilir. Diger yandan siluet nesnenin kokenini

belirsizlestirerek gizem hissi yaratmak i¢in de kullanilabilir.

Noktacilik: Noktacilik 19. yiizyllda Fransiz ressam Georges Seurat’nin
onctilik ettigi yaygimlastirdigt bir resim akimidir. Akimin adi uzaktan
bakildiginda bir birine karistirilarak ikincil renkleri olusturan ana renkli
kiiciik noktalar halindeki firca darbelerinden gelir. Televizyon ekrani da

benzer ilkeden ¢alisir.

Ikonlar: ikon bir nesneyi kisiyi ya da bagka bir seyi temsil eden grafik 6gedir.
Ikonlar farkli sekilde tanimlanan simgelerle ya da piktogramlarla

karistirilmamalidir.

Simgeler: Simgeler resimsel olarak gosterilmesine ragmen ¢ogunlukla temsil
ettikleri kavramlar1 dislinceleri ya da nesneleri anlatmak i¢in kullanilir.
Ornegin birgok insan kirmizi renkli hag isareti ile Ingiltere futbol takimi

arasinda kullanildig1 baglamdan 6tiirii bir iligki kuracaktir.

Piktogram: Piktogram bir harf sdzciik ya da ifade igin kullanilan gorsel bir
referans ya da resimsel bir imgedir. Birgok dilin yazili bi¢imi 6rnegin ince
piktogramlardan olusur. Karakterler imge olarak sozciigii temsil eder

piktogramlarin tasarimdaki basarist hem hedef kitlenin hem de onun
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disindakilerin imgelere verdigi tepkilere dayanir birileri i¢in kabul edilebilir

olan bagkalari i¢in saldirgandir.

Fotogramlar: Fotogram kamera olmaksizin olusturulmus bir foto grafiktir.
Imge 15182 duyarli bir malzeme iizerine bir nesne yerlestirilerek ve onu 15182
maruz birakarak olusturulur. Sonugta ortaya ¢ikan imge negatif bir siluettir.

Bu teknigin onciisii yaratici fotografct Man Ray’ dir.

Renkli Tramlar: Renkli tram farkli renkte noktalar kullanilarak olusturulmus

traml1 bir imgedir.

Tramlar: Yazicilar fotograf gibi siirekli tonlu bir imgeyi noktalar
kompozisyonuna doniistiirmek i¢in ¢izgi ekranlarini kullanir. Sonugta ortaya
¢ikan imgeye tram denir. Dort-renkli ofset litografi bask: siireci igin uygun
olan imgeler mikroskobik noktalardan olusur. Hem oriintii hem de noktalarin

oOlgiisti cesitli yaratict efektler elde etmek i¢in degistirilebilir ya da manipiile
edilebilir.

Ust Uste Baski: Ust iiste baski bir dgenin baska bir Ogenin iizerine
basilmasidir. Bu teknik tasarima doku katmak ve tasarimda bilgi tabakalari
olusturmak i¢in kullanilir. Farkli miirekkeplerin iist iiste baskis1 farkli renkler
olusturacaktir. Miirekkep alanlarinin bazen cikarilmasi ya da sisirilmesi

gerekir (Ambrose ve Harris, 2013).
4.2 Grafik Tasarimda Baski

4.2.1 Giris
Grafik tasarimcilarin dikkat ¢ekici etkin yaymlar iiretmek icin kullandiklari baski
islemleri ve sonlandirma teknikleri vardir. Baski bir baski altt malzemesi iizerine
miirekkep koyma islemidir. Ancak tasarimcinin bunu yapmak icin sectigi metod
istenen gorsel sonucun niteligi gibi daha estetik etmenlere ek olarak maliyet, baski
miktar1 ve zaman gibi pratik nedenlere bagli olacaktir. Tipo baski, ofset, litografi ve
ipek baski gibi farkli baski islemleri tasarimcinin bu degiskenleri karistirarak farkl
sonuglar elde etmesine olanak saglar. Ancak bunun baski isleminin sonu olmasi
gerekmez ¢ogu basili tiriin miirekkep kagidin iizerine koyulduktan sonra katlama

kalip kesim veya renkli plakalarin silinmesi gibi bir tiir sonlandirma teknigi ile
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lyilestirilebilir.

4.2.2 Baski Alt1 Malzemesi
Bir baski alti malzemesi standart kagit yapragindan daha karmasik ve dokulu
kagitlara ve kartonlara kadar ¢esitlenebilen hatta kahve kuponlar1 ve tisortler gibi
tanitim tirtinlerine ve gorecegimiz gibi insan bedenine kadar uzanan basilmis imge

tasiyabilecek her hangi bir stok veya malzemedir.

Saydamlik: Saydamlik sayfanin bir tarafina basilan miirekkebin diger
tarafindan goriinmesidir. Saydamlik genellikle kullanilan baski altt malzemesi

tird tarafindan belirlenir.

Dergi Ici ve Sayfa Uzeri Ek: Dergi i¢i ek, tek bir sayfanin basilmis bir yayin
icine bir boliimiin orta katlamasi etrafina sarilip ciltleme kenarina

yapistirilarak eklenmesidir.

Litografi ve CTP: Litografik baski islemi bir tasarimi stok tizerine bir lastik

yiizeye transfer etmek icin islenmis metal plaka kullanilir.

Cift Tarafli Kullanim: Bu tek bir baski altt malzemesi olusturmak icin iki
malzemenin yapistiritlmasidir. Bu stokun iki yiiziiniin farkli renkler ve

sonlandirmalarla yapilmasini saglar.

Yikama Baski: Yikama baski en hassas renklerin bir baski alti malzemesine

uygulanmasina olanak veren 6zel bir tekniktir.

Tipo Baski: Bu mirekkep verilmis ve yiikseltilmis yiizeyin baski alti

malzemesi iizerine preslendigi bir rolyef baski yontemidir.

Ipek Baski: Ipek baski, tasarmmi iceren bir baski alti malzemesinin iginden

miirekkebi zorlayarak bir imgeyi baski alti malzemesine aktarir.

Linol Kesim Baski: Imgenin ince linol pargasi iginde kesilip, miirekkep
verilerek bir ahsap parcasina yerlestirildigi, bir rolyef baski yontemidir.
Ahsap, daha sonra bir baski altt malzeme {izerine preslenir. Her basimdan
once linole tekrar miirekkep verilmesi gereklidir. Bu yontem, sanat¢i Henri

Matisse ve Pablo Picasso tarafindan kullanilmistir.
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Sicak Metal Baski: Sicak yazi kompozisyonu veya dokiim metal olarak da
bilinen sicak metal baski yaziyr satirlar halinde eriyik metalden dokme

islemini ifade eder.

Parlak (Glos): Parlak vernik, arka 15181 yansitir ve imgelerin keskinligiyle
doygunluguna katkida bulundugundan, brosiirlerdeki fotograflarin veya diger

grafik 6gelerinin goriinlimlerini iyilestirmek i¢in siklikla kullanilir.

Mat (Matt / Dull): Mat vernik, tipik olarak metni ¢ok olan sayfalar1 15131
dagitmak parlamay1 azaltmak ve boylece okuturlugu arttirmak i¢in kullanilir.

Baskili sayfaya parlak olmayan, yumusak bir goriiniim verir.

Saten veya Ipek (Satin/Silk): Saten vernik, parlak vernikle mat vernik
arasinda bir orta noktadadir. Biraz parlaklik verir, mat sonlandirma gibi diiz

degildir.

Notr  (Neutral): Makina kaplama, isin goriinimiinii etkilemeden baski
miirekkebini  yalitan, basit neredeyse goriinmez bir kaplamanin
uygulamasidir. Miirekkebin {izerinde daha yavas kurudugu mat veya saten
kagitlara yapilan hizli devirli baski islerinin (el ilan1 gibi) kurumasimni

hizlandirmak igin siklikla kullanilir.

UV Vernik (UV Varnish): UV vernik, miirekkep gibi uygulanan seffaf bir
stvidir ve mor Otesi 1s1kla aninda islenir. Parlak veya mat kaplama verebilir.
UV vernik, belli bir imgeyi parlaklastirmak i¢in spot kaplama olarak giderek
daha fazla kullanilmaktadir, ¢iinkii vernikten daha fazla parlaklik saglar.

Silme UV (Full-Bleed UV): Biiyiik oranda, ¢ok parlak bir eki verdiginden,

tim UV kaplamalar arasinda en yaygin tiirdiir.

Spot UV: Basili tasarimin belli alanlarin1 hem goérsel hem de farkli bir doku
vermek amaciyla parlatmak i¢in uygulanir. Mat lamine edilmis baski lizerinde

uygulandiginda spot UV etkisi azami hale getirilebilir.

Dokulu Spot UV (Textured Spot UV): Bir basili ek dokunsal nitelikler
kazandirmak icin spot UV ile dokular yaratilabilir. Dokulu spot UV 6rnekleri

arasinda zimpara kagidi, deri, timsah derisi ve ylikseltilmis dokular bulunur.
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Sedef (Pearlescent): Liiks bir izlenim vermek igin sayisiz rengi zarifce

yansitan bir vernik.

Katlama / Kirim: Farkli katlama yontemleri farkli yaratici etkilerle farklh

islevsellikler ve diizenleme yollar1 iiretecektir.

Disa Agilan Yapraklar: Yatay katlamali ek, belli bir 6geyi veya gorsel 6geyi
sunarken fazladan alan saglamak igin yaymin igine ciltlenen katlanmis bir

yapraktir.

Cift Katlama: Cift katlama, yayimn igerisine yerlestirilen dort panelli bir
yaprakti, sol ve sag paneller bu sekilde i¢e dogru paralel kirimlarla katlanir ve

iist tiste gelmeden sirttan birlesir. (Oktav ve Gengoglu, 2002).

Vernikler: Baski alti malzemesini asinma yipranma veya lekelenmeden
korumak i¢in, basili par¢aya uygulanan renksiz bir kaplamadir. Vernikler ii¢
sonug tiretebilir. Bunlar; parlak, mat ve satendir. UV kaplama da tasarimlara

dekoratif dokunuslar katmak i¢in kullanilabilir.

Fransiz Katlama: Fransiz katlama, dort sayfalik kesilmemis bir bolim
olusturmak i¢in dikey ve sonra yatay olarak katlanan, bir tarafi basilmig stok

yapragidir.

Spiral Cilt (Yesil): Her iki yontem de 6ziinde ayni olmakla birlikte spiral

cildin iki bi¢imi vardir: Spiral ve yari spiral.

Akordeon Katlama: Akordeon katlamada zit yonlerde giden ve disa agilan, iki
veya daha fazla paralel kirim bulunur. Bu katlama yontemi, pek ¢ok sayfanin

katlanarak daha kiigiik bir yayin i¢ine yerlesmesine olarak saglar.

Kendinden Ciltliler (Yesil): Baz1 yayinlar, kullanilan tek baski sonlandirma

islemi katlama olsa bile ciltlenmis gibi goriinebilirler.

Sert Kapakli (Kutu) Cilt ( Yesil): Sert kapakli cilt, siklikla sert kapak

kitaplarinin tiretiminde kullanilan dayanikli bir yontemdir.

Kabartma ve Cukurlastirma: Bir kabartma ya da ¢ukurlastirma, baski alti

malzemesine miirekkep veya yaldizla basilmig, tasarimin belli 6gelerine
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vurgu yapma amagli, tic boyutlu, yiikseltilmis, dekoratif veya dokunsal yilizey

olusturan bir tasarimdir. Genel olarak, daha yiiksek gramajdadir.

Amerikan Cilt (Yesil): Amerikan cilt veya dikissiz cilt, dergiler ve karton

kapak kitaplar i¢in yaygin olarak kullanilan bir yontemdir.

Bohga Kirim / Rulo Katlama: Bohg¢a kirim, birbiri {lizerine katlanan bir dizi

vadi kirimdan olusur.

Doku: Doku bir yayimna ¢esitli yollarla verilebilir; bunlar arasinda baski alti
malzemesi se¢imi, baski islemi ve kullanilan sonlandirma teknikleri de

bulunur.

Yaldiz Kaplama: Renklendirilmis yaldizin baski alti malzemesi iizerine,
yaldizin arkaliginda ayrilmasina neden olan 1sitilmis bir kaliplama islemidir.
Yaldiz, kuru pigment igeren ince bir polyester filmdir. Bu islemi tanimlamak
i¢in, yaldiz baski, sicak baski, blok baski ve yaldiz kabartma da dahil olmak

tizere ¢esitli terimler kullanilir.

Piiriizlii Kenar: Kagit, kagit makinesinden c¢ikarken tirtiklanan girintili
cikintili kenardir. Makine yapimi kagidin iki piirtizlii kenar1 varken, el yapimi
kagidin dort piirtizli  kenarn vardir. Piriizlii kenar (deckle edge)
kesilmediginde harika dekoratif etkiler elde etmek i¢in kullanilabilir. K&gidin
kenarini elle yirtarak da bu etki taklit edilebilir.

Yan Kagitlar: Yan kagitlar, sert kapakli kitaplarin Oniinde ve arkasinda

bulunan agir gramajli yapraklardir, kitap blogunu sert kapak ciltle birlestirir.

Ust Uste Baski Teknikleri: Ust iiste baski, tonal baski ve ¢ikartma yaratict

etkiler elde etmek i¢in kullanilabilir.

Tramlar: Tram, bir fotografin tonlarin1 ireten farkli biyikliklerde

noktalardan olusturulmus bir imgedir.

Halka Spiral, Spiral Ciltleme ve Tarak Spiral (Yesil): Halka spiral, bir yayinin
ciltleme kenarinda 06zel olarak kesilmis deliklerden gegen metal bir

omurgayla karakterize edilmistir.
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Perforaj: Perforaj (veya delik agma), kopartmak i¢in baski yiizeyini
zayiflatan, baski yiizeyinde kesilip ¢ikarilmis alanlar yaratan bir iglemdir.
(Uslu, 2017)

Literatiirde yapilan baski ve sonlandirma ile ilgili bilgilendirme sonrasi asagida
sekiller halinde sunulan yedinci ve sekizinci siif Teknoloji ve Tasarim dersi igin
yayimmlanmis 0grenci iirliin dosyalarindan drnekler incelenerek baski ve sonlandirma

ile ilgili yapilan hatalar tartisilacaktir.
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Tasarlanan bir diizende bitiin pargalar birbirine baglidir. Bunlar birlegerek |
bir bitiin olustururlar. Bu bitliniin degeri ayr pargalardan daha Ustind(r.

Parcalar btlinliik olusturacak sekilde bir araya getirildiginde etkili olurlar. Ayni
dokuya, boyuta, renge, duyguya sahip Urlnler tasarimda butinlGgu olustururlar.

A IN TR

o8 Teknolofi ve Tasamim

-

Sekil 23: Teknoloji ve Tasarim Cemre Yayincilik
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Sekil 23’ te bir fotograf dizisi kullanilmig 6grencilerin yapmasi gereken tasarim
Ornegi siralanmigtir. Siralanan fotograflarin hepsi baski teknigi yanlishig ve yanlis
sayfa teknigi nedeniyle anlasilmasi giic son derece bulanik sekilde kalmistir. Bunun
yakin bir 6rnegi ise sekil 24’ te de goriilmektedir. Fotograflarin basimi yanlis sayfa
se¢imi nedeniyle miirekkebin bulagmasina sebep olmus ve goriiniimii ciddi anlamda

bozmustur.

Sekil 25-26-27 de ise 3 farkli iiriin dosyasina ait kapak tasarimi gorseli verilmistir.
Gorseller incelendiginde kapak tasarimlarinin giincellenmeden 6nceki hali ve sonraki
goriilmektedir. Sekil 27’ de ilk ¢ikan (2014-2015 ve 2015-2016 egitim &gretim y1l1)
ve MEB miifredatin1 kaynak gostererek yayinlanan ilk {iriin dosyalarindan birinin
kapag1 goriilmektedir. Kapak; 3 farkli simifin tiim igerigini toplamis tek bir kitap
halinde satisa sunulmustur. Sekil 25 ise bir sonraki donemin (2016-2017 egitim
ogretim yil) {irtin dosyas: kapagidir. Spiralli ciltleme teknigi kullanilmadan, kitap
formatinda basilmistir. Miifredat konularin1 tam olarak igcermeyen bu iirlin dosyalari
sonraki yil satisa sunulmamistir. Sekil 26 da ise son donem (2017-2018 ve 2018-
2019 egitim ogretim yili) kullanilan {irtin dosyalarinin kapaklari goriilmektedir.
Spiralli baski ile sekillendirilmis {irlin dosyalarinin kapak tasariminda fosforlu yesil

renk ve fosforlu turuncu renk kullanilmis ve dikkat ¢ekiciligi arttirilmistir.
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KAYNAKLA BIRLESTIRME

Metal gereglerin birlestiriimesinde elektrik ark kaynag veya oksijen kaynagi kul-
lanilarak yapilan birlestirme yontemine kaynakla birlestirme adi verilir. Elektrik ark
kaynaginda yuzeyler yiiksek elektrik akiminda elektrot adi verilen birlestirme gere-
cinin eritilmesiyle birlestirilir. Oksijen kaynaginda ise yanici bir gazla (asetilen, hid-
rojen, propan, LPG) yakici bir gazin (oksijen) tfleg adi verilen bir haznede birlesti-
rilmesiyle ylksek kaynak alevi olusur. Olusan bu alevde eritilen kaynak teli metal-
lerin birlestiriimesini saglar.

Oksijen kaynagl
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Teknoloji ve Tasarim

Sekil 24: Teknoloji ve Tasarim Cemre Yayincilik
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TEKNOLOOISVELEASARIMY

URUN DOSYASI

* DUZEN, KURGU, YAPIM KUSAKLARI 7 G, nf
*TASARIM SURECI - ETKINLIKLER

* DEGERLENDIRME FORMLARI

* TASARIM GUNLUKLERI

Sekil 25: Ornek Kapak Tasarmmu 1
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Sekil 26: Ornek Kapak Tasarimi 2
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ilkogretim

Sekil 27: Ornek Kapak Tasarimi 3

84



BESINCI BOLUM

V. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1 Tartisma

Arastirmanin bu kisminda 7. ve 8. sinif Teknoloji ve Tasarim dersi i¢in yayimlanmis
Ogrenci lriin dosyalarinin literatiirdeki bagliklara gore tipografik sorunlari
incelendikten ve bu konuda alan aragtirmasi1 yapmak adina anket uygulandiktan sonra

bu sorunlara nasil ¢oziim getirebilecegi tartisilmistir.

Ogrenci iiriin dosyalarmin en temel sorunlarindan ilkine deginilecek olursa punto ve
yazi biiyiiklikleri ve harflerinin dosyalarda kullanim g¢esitliligi sinirli olmakla
beraber; ana belli basl siklikla kullanilan yazi karakterleri bulunmaktadir. Bu yazi
karakterleri el yazis1 ile genellikle uzaktir. italik, el yazisma yakin yazilarin kiz
ogrencilerin daha ¢ok dikkatini ¢ektigi ve feminen olarak adlandirildigi
bilinmektedir. Bu baglamda kiz ve erkek Ogrenciler arasinda yazilarin erkek
Ogrencilere daha c¢ok hitap ettigi rahatlikla sdylenebilir. Bunun disinda yazilarin
kalinlig1 farkli yayin evleri tarafindan farkli kalinliklarda kullanilmistir. Baz1 6grenci
iriin dosyalarinda ince yaz1 karakteri tercih edildiginden beyaz A4 kagidi iizerinde
goriilmesi zorlagsmakta, okumasi agirlasmaktadir. Tiim bu durumlara ¢dziim Onerisi
olarak daha kalin ve koyu yazi karakteri ile farkli yaz1 karakterinin kullanildigi
metinler Ozellikle arastirmanin evren ve Orneklemini barindiran Dogu Anadolu
Bolgesi’nde okuma konusunda yasanan giicliikler de goz oniinde bulundurularak
daha sade, daha kalin ve dikkat ¢ekecek sekilde olusturulmalidir. Incelenen iiriin
dosyalarinin bir¢ogunda zemin renkleri lizerine farkli renklerde kullanilan yazilarin
alt zeminin rengine oranla daha agik kaldiginda goriilmesi zorlasmistir. Bu nedenle
alt zeminlerin koyu olarak kullanilmamas1 gerekmektedir. Acik alt zeminlere daha

koyu tonlarda yazi her zaman ¢ok daha kolay kullanilmaktadir.

Teknoloji ve Tasarim dersinde kullanilmak tizere hazirlanmis olan bu dosyalarda en
bliylik sorunlardan biride yanlis 1zgaralama tekniklerinin kullanilmasindan
kaynaklanir. Siklikla kullanilan bu dosyalarda sayfanin ciddi anlamda bosluklarinin
bulunmasi halinde bile yazilarin tek tarafa 1zgaralanmasi ve sayfaya konulan resim
ve imgelerin sayfanin ana diisiincesini desteklese de golgede kalmasi durumudur.

Bunun tam aksi yoniinde igerikli ve bilgilendirici bir metninde biiylikk imge ve
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fotograflarla golgede kaldigi da fark edilmistir. Bu anlamada ¢6ziim Onerisi olarak
getirilecek sey ise sayfanin genel hatlar1 bosluklar1 ve goz gezdirme dikkate alinarak
farkli 1zgaralama tekniklerinden faydalanilarak metinde ve kazandirilmak istenen
konularda gerekirse dikkat g¢ekici sekilde bosluklar birakilabilecegi gibi bombos
sayfaya tek bir resim eklenip yoruma da birakilabilir. Farkli 6grenme stillerinin
kullanilmast her ders i¢in yararlidir. Ancak en iyi 6grenme sekillerinden biride
yaparak yasayarak Ogrenme stilidir. Bu anlamda bu {iriin dosyalarmin metin
yogunluklarinin ayarlanarak Ogrencinin yorum ve hayal gilicliine birakilacak
sayfalarin ve dogru 1zgaralama teknigi ile konunun ana diisiincesinin tek bir ¢izim ile

bile anlatilmasinin saglandigi sayfalarin dizayn edilmesidir.

Ogrenci {iriin dosyalarinda siklikla yapilan hatalardan biri de renk kullanimudur.
Yakin renklerin farkli tonlart kullanilan sayfalarda renklerin yogunluk ve koyulugu
dikkate alinmadan sik sik sayfalarin boguldugu olmustur. Hem okuma kolayligi
adina hem de dikkat ¢ekmek icin sayfalarin, 15181 orta diizeyde yansitan daha
yumusak renklerden tercih edilmesi dnemlidir. Sayfada dikkat ¢ekecek olan alanin
zit renklerden yardim alarak olusturulmasi yakin renklerden daha ilgi ¢ekicidir. Yazi
tonlarindan sayfa tist bagliklarina kadar renklerin iyi segilmesi onemlidir. Bireysel
farklilik olarak renk korliigiine sahip olan dgrencilerimizin incelenen dgrenci {iriin
dosyalarinda renkleri kolay ayirt edemeyecekleri sdylenebilir. Mavi kirmizi ve bu
renklerinin agir tonlar1 ¢ok fazla kullamilmistir. Bunun yerine daha fark edilebilir
siradan olmayan renk ve ana ton disinda ara renklerin kullanimi &grencilerin
dikkatini ¢ekecektir. Renk kullanimina bir diger bakis acist da o6grenci iirlin
dosyalarinda farkli renk kagitlarin kullanilmamasidir. Kraft ve siyah kagitlarin
tizerine fotograflar kullanilabilir. Tasarim, sonu gelmeyecek bir hayal giiciiniin

sonucudur bu konuda ¢ok farkl fikirlerde ortaya konabilir.

Bu dosyalarda tek tip kagidin kullanilmasi sorun teskil etmektedir. Cizim i¢in dokulu
kagitlarin kullanacagi ara sayfalar Teknoloji ve Tasarim dosyalarina rahatlikla
konulabilir. Farkli kagit katlama teknikleri ile ¢ocuklara olusturacaklar1 triinlerle
ilgili bilgi vermek admna akordeon, farnsiz katlama vb. katlama tekniklerinden

faydalanilmasi ¢ok uygun olacaktir.

Bir diger sorun teskil eden konu ise kitaplarin ciltlenme bicimidir. Dis kapaklarin sert

kapaklardan tercih edilmesi son derece dnemlidir. Haftalik olarak iki ders saati i¢in
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kullanilacak olan bir iiriin elbette yipranacaktir. Bu nedenle kalin kolay tasiabilir ve
verniklenmis ciltlerin varligi her anlamda daha kullanishh olacaktir. Fotograf
basimlarinin oldugu sayfalarda kuse kagidin kullanimi ise daha ilgi ¢ekici olacaktir.
Uriin dosyalarinda cocuklarin tasarim siiresince benzerini ya da inovasyonunu
hazirlayacagr iriinlerin fotograflarin yapistirllmasimin istendigi sayfalar siklikla
kullanilmistir. Bu sayfalar i¢in arkasinda ¢izim alani olacak sayfalarin birakilmasi
oldukca yanlistir. Ciinkii yapistirict her iiriin diger sayfayr deforme edecektir. Bu
nedenle fotograflarin yapistirilmasi istenen alanin iirlin dosyalar1 i¢inde galeri

olusturacak alanlara konulmasi daha iyi bir fikir olabilir.

En 6nemli sorunlardan biri olan {iriin dosyalarinin ¢izim alanlariin karelendirilmis
alanlardan olusmasidir. Ogrencinin ¢izim giiciinii zayiflatan bu sorun yerine
karelendirilmemis ve esit olmayan dikdortgenlerden olusan bir sayfa yerine bos bir

sayfanin tercih edilmesi ¢6ziim olacaktir.

Coziim getirilmesi gereken noktalardan bir tanesi de iiriin dosyalarinin ciltlenme
sorunlarindan biridir. Genellikle spiralle biitiinlestirilmis {riinlerin daha rahat
kullanildig1 rahatlikla goriilmektedir. Yapistirilma {riinlerde sayfalarin kopma

ihtimali ve ayrilma ihtimali daha ytiksektir.

5.2 Sonuclar
Yapilan arastirmalar ve eldeki anket verilerinden yola c¢ikarak ortaokul 7. ve 8.
smiflarda Teknoloji ve Tasarim dersi i¢in yayimlanmis iriin dosyalarinin tipografik

sorunlar1 ve ¢6ziim Onerileri ile ilgili;

e Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan renklerin yeteri kadar fark edilebilir
olup olmadigina; renklerin dikkat ¢ekici yani1 oldugunu fakat bunun 6grenci

tiriin dosyalarinda ¢ok iyi kullanilmadig,

e Ogrenci iiriin dosyalarinda sayfa diizeni igerisinde kullanilan imgelerin
sayfaya dogru i1zgaralama teknikleri veya sayfaya uygun duygu diisiince

olusturulacak bi¢cimde yerlestirilemedigini,

e Ogrenci iiriin dosyalarinda bireysel farkliliklarin gdérme problemleri, renk

korliigi, yas, gelisim ozellikleri dikkate alinarak hazirlanan yazi puntolarinin
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uygunlugu arastirmanin hedef kitlesinde yer alan 7. ve 8. sinif 6grencilerinin

okumasi i¢in uygun oldugu,

Ogrenci iiriin dosyalarinda 6grencilerin  tasarimmi  yapacagi {iriiniin
cizimlerini yapmak {izere ayrilmis c¢izim alanlarinin yeterliliginin ders

Ogretmenlerince yetersiz bulundugunu,

Ogrenci iiriin dosyalarinin tek tip kagittan olusmasinin dgrenciler icin
birakilan ¢izim alanlar1 adina uygun olmadigi, tek tip kagit kullanim1 yerine
tercihlerin ¢izim alanlarinda {nitelere gore Ozel bir kagit barindirmamasi

brang 6gretmenlerinin cogunlugunca problem olarak goriildiigii,

Ogrenci iiriin  dosyalarinda kullanilan popiiler renklerin  psikolojik

boyutlarinin anlam biitiinligiinii desteklemedigi,

Teknoloji ve Tasarim dersi 6grenci iiriin dosyalarinda kullanilan ciltleme
teknikleri géz Oniinde bulunduruldugunda yayimlanmig iiriin dosyalarinin

ciltleme tekniklerinin yeteri kadar kullanish bulunmadig,

Ogrenci iiriin dosyalarinda kullanilan fotografik dgeler imgeler, gizimler ya
da illiistrasyonlarin ¢oziiniirlik diizeylerinin resimlerin anlasilabilmesi igin

yeterli oldugunu,

Ogrenci iiriin dosyalar1 igin metin agirhigmin fazla oldugu sayfalarda farkli
yazi karakterlerinin yeteri kadar kullanilmadigi ve dikkat c¢ekilmedigi,
buradan hareketle metin agirliginin fazla oldugu sayfalarda dikkat ¢cekmek

icin yeterli 6gelerin kullanilmadigi,

Ogrenci iiriin dosyalar1 tasarlanirken yas, cinsiyet gibi bireysel farkliliklarm

g0z Onilinde tutulmadig,

Ogrenci {iriin dosyalarinin 1zgaralama tekniklerinin sayfa biitiinliigiinii tam
anlamiyla saglayamadigi bu anlamda ilgi c¢ekici bulunmadigi, grafik
tasarimcilarin - bu  {riin  dosyalarinda  1zgaralama  tekniklerini  1iyi

kullanmadiklar1 sonuglaria varilir.

88



5.3 Oneriler

MEB Talim Terbiye Kurulu’nca ders kitaplarinin hazirlanmasinda bazi standartlar

belirlenmis ve bunlara uyulmasi istenmektedir. Ornegin kitabin 6n kapaginda kitabin

adi, kullanilacagi okul tiirli, okutulacag sinif, yazar ve hazirlayanlarin adi soyadi,

yayinevi adi, amblemi ve dersin dzelligine uygun bir kapak diizeni istenmektedir. On

kapakta bulunan bu bilgilerle birlikte kitabin basim yeri, yili ve kurul kararlar1 da i¢

kapakta yer alacaktir. Sirtta ise kitap adi, sinif, yayinevi ve basim yili bulunacaktir.

Bu bir standarttir. Teknoloji ve tasarim dersi iiriin dosyas1 hazirlanirken;

Alaninda uzman bir psikolojik danisma ve rehberlik personeli, bir grafik
uzmani, en az 2 teknoloji ve tasarim dersi 6gretmeninden olusan bir grup

tarafindan hazirlanmali,

Tiim {riin dosyalarinin denetimi TTKB tarafindan yapilmali ve onay

almadikca yaymlanmamali,

Ogrencilerin her tiirlii farkliliklar1 ve dzellikleri goz 6niinde bulundurularak

hazirlanmali, (PDR personeli bunun i¢in gerekli)

Baski ve dizgiye girdikten sonraki agamasi da denetlenmeli ve ders materyali

olarak 6grencilere ve 6gretmenlere ulastirilmal,

Uygulamali bir ders olan teknoloji ve tasarim dersi sinif ortaminda islenmesi
zor bir ders oldugundan giiniimiiz sartlar1 da goz Onilinde bulundurularak
siiflardaki siralara uygun tasarlanmak zorunda kalinmistir. Atdlye ortami
icin gerekli fiziki sartlar saglanirsa ders materyallerinin de tasarimlari
giincellenerek daha elverigli hale getirilebilir. Genel hatlariyla normal bir
Ogrenci sirasinda 2 kisi oturur ve Olgiileri 110x40 cm den olusur. Cizim
masas1 kullanilabilecek durumlarda {irtin dosyasit boyutlar1 ekonomiklik
yerine daha genis alanlara ¢izim yapilabilecek 50x70 hatta 70x100 cm

dlgiilerinde kagitlar igerebilir. Ogrenci bdylelikle kisitlanmamus olur.

Ogrenci iiriin dosyalarina farkli renklerde kagitlar eklenerek ¢izim alanlari

i¢in birakilan bosluklar daha 6zendirici ve keyifli hale getirilebilir.
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e Hazirlanan ders materyali gerekli denetimlerden gegtikten sonra her yil igerik

miifredata uygun olarak giincellenerek hazirlanip ve basilabilir,

e Yillik planlar egitim 6gretim yil1 is takvimine gore iiriin dosyasinin igerisinde
yer alabilir. Boylelikle hem 6grenci derse hazirlikli gelir hem de egitimde-

ogretimde birlik saglanmis olur.

Teknoloji ve tasarim dersinde kullanilmak iizere hazirlanan ve hazirlanacak {iriin
dosyalarinin bir ders materyali olarak kullanima uygun hale getirilmesi ile ilgili
yapmis oldugumuz aragtirmadan elde ettigimiz veriler sonucunda her bireyin 6zgiin
caligmalarinin yer alacagl ayni zamanda 6gretmenin 6grenci takibini yapabilecegi

tiriin dosyalarinin bi¢imsel ve tipografik agidan incelemesi yapilmistir.
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