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0z

Bilgisayar teknolojilerinin ¢agin gerektirdigi insan ihtiyaglarina gore degisim ve
gelisim gostermesi sonucunda bu teknoloji egitim alaninda da yer almaya ve egitimin
her kademesinde etkili olarak kullanilmaya baslamistir. Gerek simnif i¢i gerek sinif
dis1 erisim imkanlariyla Web 2.0 teknolojileri sayesinde, 6grencilere gesitli yeni
medya uygulamalar1 lizerinden mekansiz ve zamansiz olarak egitime devam etme
imkan1 saglanmistir. Internet iizerinden iicretli ve iicretsiz olarak degisim gosteren ve
kullanicilarin  hizmetine sunulan egitim amagli oldukca fazla yeni medya
uygulamasina erismek mimkiindiir. Ancak sayisal olarak her gegen giin artis
gosteren bu yeni medya uygulamalari, niceliklerindeki artisina ragmen niteliksel
olarak da gozlemlenebilen bazi tasarim sorunlarini da beraberinde getirmektedir.
Basili  egitim materyallerinin aksine ekran iizerinden kullanilan egitim
uygulamalarinda tasarim acisindan ekrana uygunluk, ara yiliz kullanimi kolayligi,
renk degerleri vb. birgok baglikta farkli tasarim detaylar1 ve beraberinde problemleri
ortaya c¢ikmaktadir. Ozellikle kiiciik yas gruplarmna hitap eden yeni medya
uygulamalarinda tasarimin, Ogrenme siirecine olumlu ya da olumsuz etkileri
olabilmektedir. Nihayetinde en temel amag¢ olan izleyicinin dikkatini cekerek,
mesajin izleyiciye dogru sekilde aktarilmasi ve 6grenimin gerceklestirilmesidir. Bu
da ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri ve ihtiyaclarina gore profesyonelce tasarlanmis yeni
medya uygulamalar1 ihtiyacin1 dogurmaktadir. Konuyla ilgili olarak yapilan
aragtirmalar sonucunda cocuklarin gelisim ozelliklerine uygun olan ve tasarim
ogeleri ve ilkelerine bagl olarak tasarlanmig yeni medya uygulamalarimin niceliksel
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olarak kisith oldugu goriilmiistiir. Yeni medya uygulamalarinin egitimin hayatina
getirdigi yenilikler ve etkiler goz Onilinde bulundurularak aragtirmanin birinci
boliimiinde problem durumu, arastirmanin amaci, énemi ve evren, orneklem gibi
calismanin temel noktalar1 aciklanmistir. Ikinci béliimde arastirmanin evrenini
olusturan 7-9 yas sematik donem c¢ocuklarinin gelisim 6zelliklerinden bahsedilmis;
yeni medyanin ne oldugu, yeni medyanin giinlimiiz egitimindeki yerinin iizerinde
durularak, egitim hedefli yeni medya uygulamalarmin gorsel tasarim ogeleri ve
ilkeleri acisindan tasarlama olgiitleri basliklar halinde aciklanmistir. Ornek olarak
belirlenmis olan ii¢ ayr1 egitim hedefli yeni medya uygulamasinin belirlenen
sayfalarinin gorsel tasarim ilkeleri ve ogelerine gore ne sekilde gorsel analiz
edilecegi yontem ana basligiyla ti¢lincii boliimde aciklanmistir. Dordiincti boliimde
ise yurt icinden Vitamin Egitim ve Morpa Kampiis, yurt disindan ise Adapted Mind
olarak belirlenmis olan yeni medya uygulamalari, ¢ocuklarin gelisim donemleri
ozelliklerine ve gorsel tasarim niteliklerine gore degerlendirilmistir.

Anahtar Kelimeler : Web 2.0, Yeni medya uygulamalari, Gorsel tasarim
ogeleri ve ilkeleri, Sematik donem
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ABSTRACT

As a result of the change and development in the information technologies, according
to the human needs of the current era, this technology has started to take place in the
field of education and has been used effectively at all levels of education. Through
Web 2.0 technologies, both in and out-of-classroom access, students are provided
with the opportunity to sustain their education without being limited by the time or
place through various new media applications. It is possible to access a lot of new
media applications for educational purposes which are offered with a number of fees
and free of charge to users via the internet. However, these new media applications,
which have been increasing day by day, bring with them some design problems that
can be observed qualitatively despite the increase in their quantity. Educational
materials, which have applications that are accessible through a digital screen, it
could be seen that different design details on many titles such as the display design,
ease of use of the interface, colour values, etc. may appear in comparison with the
printed ones. In the design process and application of these, details may lead to
different problems with it. The design may have positive or negative effects on the
learning process, especially in new media applications that address small age groups.
In the end, the most basic goal is to attract the attention of the audience, to transfer
the message them correctly and to achieve the learning. This leads to the need for
professionally designed new media applications according to the children's
developmental characteristics and needs. As a result of the researches conducted on
this subject, it has been seen that the new media applications which are designed
according to the developmental characteristics of the children and which are
designed according to the design elements and principles are quantitatively limited.
As a result of the researches conducted on this subject, it has been seen that the new
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media applications, which are designed in accordance with the developmental
characteristics of the children, the design elements and principles, are quantitatively
limited. In the first part of the study, the problem status, the aim of the research, the
importance of the study and the basic points of the study such as the universe and
sample were explained, considering the innovations and effects brought by the new
media applications to the education itself. In the second part, the developmental
characteristics of the children of the schematic period, which is 7-9 years of age have
been mentioned. Also, the concept of new media, the importance of it in today's
education, with emphasis on the design of new media applications in terms of visual
design elements and principles of design criteria have been described under related
headings. In the third chapter, the method of analysing the visuals of the examples of
the pages from predetermined three different new media applications with
educational purposes has been explained according to their visual design principles
and components. In the fourth chapter, on the other hand, new media applications,
which are designated as Vitamin Egitim and Morpa Kampiis as domestic samples and
Adapted Mind as abroad one, have been evaluated according to their visual design
qualities and to compensate developmental periods characteristics of the children of
the aimed age.

Key Words : Web 2.0, New media applications, Visual design
principles and components, Schematic period

Number of Pages  : 223
Advisor : Prof. Dr. Ata Yakup KAPTAN
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BIiRINCIi BOLUM

I. GIRIS

Teknolojinin sinirlarini zorladigi, dnlenemez bir hizla, her gecen giin ilerledigi bu
dijital ¢agda; bilimle bilgi teknolojileri arasinda dogrudan bir bag ortaya ¢ikmistir.
Bilgi teknolojilerindeki ilerlemeler ve yenilikler; hayatin tiim alanlarina hizla
yayllmis ve yasamimizdan ayrilamayacak bir sekilde yer elde etmistir. Bilgisayar
teknolojileri hayatimizin tiim alanlarina girmis, bireyler aktif olarak; bilgisayar,
internet ve internet teknolojilerini kullanmaktadir. Bu baglamda internet ise, kisilerin
hayatlarinin 6nemli bir pargasi haline gelmis durumdadir. Teknolojideki bu hizl
ilerleme ve degisim, bilginin iiretilmesini ve paylasilmasinit hizlandirmis, iletisim

teknolojilerinde de yeni araglarin iiretilmesini saglamistir.

Bilgi teknolojileri, egitim de dahil olmak {izere, tiim bilim dallarinda
kullanilmaktadir. Yeni medya ve bilgi islem teknolojilerinde goriilen yenilikler,
egitimde de Onemli gelismelerin dogmasinda 6nemli bir rol almistir. Yeni medya
bi¢imleri, bireylerin 6grenme bigimlerine ek yontemler gelistirmis, ayn1 zamanda da

egitim firsatlarini gelistirmistir.

Yeni medya ile egitim teknolojilerinin, bu denli i¢ ice gecmesi ve birbiri iizerinde
sagladig1 etkiler sonucu ortaya ¢ikan, e-6grenme portallar sayesinde; ilkogretimden
yiiksekdgrenime, Ogrenciler, O0gretmenler ve akademisyenler i¢in, diinyanin her

noktasindan bilgiye erisebilmek adina 6nemli olanaklar sunulmaktadir.

Elektronik yaymecilik kavrami esasen, elektronik ortam cercevesinde; e-gazete, e-
dergiler, akademik yaymlar, e-kiitiiphaneler, e-kataloglar gibi yeni medya
uygulamalarini i¢inde barindirmaktadir. Elektronik yayincilik, kullanici odakli erisim
ve etkilesim gibi Ozellikleri bakimindan, kullanicilara sunulmus bir yeni medya

kolayligidir (Eristi, 2017).

E-0grenme sistemlerinin bazilari, kullanicilarin giivenilir ve dugiik maliyetli

kaynaklara ulagmasinin bir yoludur. Basili yaymlarin imkan vermedigi hareketli

1



gorseller, li¢ boyutlu goriintliler ve animasyonlar da bu egitim-6gretim yolunda
kullanilabilmektedir. Bununla birlikte, basili yayinlarin zahmetli ve pahali olan,
basim ve yayin siireci de biiyiik 6l¢iide ortadan kalkmaktadir (Tarimer, Senli ve

Dogan, 2010).

1.1 Problem Durumu

Internet iizerinden erisimi saglanan gevrimici egitim araglar1, bugiin ¢ogu kullanict
tarafindan tercih edilmektedir. Gelisen internet teknolojisi sayesinde, bilgisayarlar,
akilli tabletler, akilli telefonlar gibi internet erisimi saglanan cihazlarla; iletisim ve

egitim olanaklar1 da geligmistir.

Biiyiik bir hizla gelisen, yayginlasan, ilgi c¢ekici, egitim hedefli yeni medya
yazilimlarinin, grafik tasarim sorunlarmmin neler oldugu ve bu sorunlara
getirilebilecek ¢oziim Onerilerinin belirlenmesi bu tezin problem durumunu

olusturmaktadir.

Bu problem durumundan hareketle, arastirmada 7-9 yas araligina yonelik egitim
hedefli yeni medya yazilimlarimin, gorsel tasarimlarinin  incelenmesi

planlanmaktadir.

1.1.1 Problem Ciimlesi
“7-9 yas egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin, grafik tasarim problemleri

nelerdir?” sorusu bu ¢aligmanin problem climlesi olarak belirlenmistir.

1.1.2 Alt Problemler
l. Egitim hedefli olusturulmus yazilimlar, kullanicilarin kolay algilayabilecegi

gorsel diizene ve donanima sahip mi?

2. Egitim hedefli yeni medya yazilimlarinda tipografik unsurlarin kullaniminda

karsilasilan sorunlar nelerdir?

4. Egitim hedefli yeni medya yazilimlarinda gorsel (illiistrasyon, fotograf vb)

kullaniminda karsilasilan sorunlar nelerdir?

5. Egitim hedefli yeni medya yazilimlarinda yas gruplarina ve algilama

diizeyine uygun bir tasarim nasil olmalidir?



1.2 Arastirmanin Amaci

Hedef kitlesi 7-9 yas aralig1 olarak saptanan bu ¢aligmada, egitim hedefli yeni medya
uygulamalarinin, gorsel tasarim 6geleri ve ilkeleri incelenerek, var olan problemlerin
belirlenmesi ve bu uygulamalarin tasariminda dikkat edilmesi gereken unsurlarin

ortaya konulmasi amag¢lanmistir.

1.3 Arastirmanin Onemi

Siirekli degisen ve yenilenen diinyada hayatlarimiz, bilimle i¢ ige ge¢mistir. Yeni
medyanin hayatlarimiza entegre olmasi egitim diinyasinda birtakim yeniliklere kap1
acmistir. Bilimle bilgi teknolojileri arasinda dogrudan bir bag olusmus, bilgi
teknolojileri sadece egitim alaninda degil biitiin bilim dallarinda kullanilir olmustur.
Bilgisayar kullanimi hayatin her alanina yayilmis, hayatin her kesiminden insan ona

kolaylikla erigebilir olmustur.

Bilgi teknolojilerinin bilimsel arastirma siireglerinde dogrudan etki etmesi giiniimiiz
egitim anlayisina farkli bir bakis acist getirmistir. Yeni medyanin bir ¢iktist olarak
Web 2.0 araglar1 egitimde kullanilmaya baslanmis, hizla gelisen teknolojiye ayak
uydurmak, ¢agin bu yeni gelismelerini takip etmek 6grenciler, aileler ve 6gretmenler
acisindan zorunlu bir ihtiya¢ haline gelmistir. Ayrica Web 2.0 araglarinin farkl
Ogrenim tarzlarina sahip Ogrencilere bireysel farkliliklarma gore 6grenme firsati
sunmast, kullanictya daha fazla zaman ve mekan 6zgiirliigli vermesi de onun 6nemini

g6z Oniline almamizi zorunlu kilmaktadir.

Gliniimiiz egitim siire¢lerinde 6nemli bir yer edinen yeni medya uygulamalari,
kullanicryla direkt etkilesim halinde olmasi nedeniyle tasarimi bakimindan da 6nem
arz etmektedir. Bu yeni medya uygulamalarinin kullaniciyr etkili bir gorsel iletisim
stirecine dahil etmesi, hedef kitlenin 6zelliklerine gore estetik ve anlasilir bir yapiya

sahip olmasi, uygulamanin hedefini gerceklestirebilmesinde dnem pay1 biiyiiktiir.

Hedef kitlenin tasarim siirecine erisimi ve yakinsakligini i¢eren etkilesimler tasarima
iligkin yeni bakis acilarin1 da beraberinde getirmektedir. Boylece hem tasarim hem
estetik hem de yaraticilik yeni anlamlar kazanmaktadir. Yeni medyanin ¢ok
boyutlulugu, anlik etkilesime dayali dinamizmi, beklenmeyen siirprizlere agik olmasi
gibi siralanacak ozellikleri gorsel iletisimim tasarimi siirecinin yapilanmasini da

etkilemektedir (Eristi, 2017).



Web 2.0 uygulamalarinin, egitim hedefli olarak kullaniminda; hedef kitlenin
algilama siirecini negatif olarak etkileyebilecek gorsel diizensizligin Onlenmesi,
anlamsiz ve konuyla ilgisiz gorsel igerigin uygulamaya dahil edilmemesi, tipografik
ogelerin dogru kullanimi, tasarimin kullaniciy1 yonlendirmesi ve ulagsmak istedigi
icerige en kisa yoldan erisebilmesini saglayan gorsel tasariminin, uygulamanin

amaglarimi gerceklestirmesinde, hi¢ kuskusuz 6nem arz etmektedir.

1.4 Sayiltilar
Egitim hedefli yeni medya yazilimlarinda karsilasilan gorsel problemlerin kullanici

ile icerik arasinda iletisim engelleri olusturacagi varsayilmaktadir.

1.5 Evren ve Orneklem
Arastirmanin evreni, kullanimda olan 7-9 yas cocuklarina yonelik egitim hedefli yeni

medya uygulamalarindan olusmaktadir.

Aragtirmanin Orneklemi, giiniimiizde ¢evrimici olarak hayatini siirdliren asagidaki

uygulamalardan olugsmaktadir:
a) Vitamin
b) Morpa Kampiis

C) Adapted Mind

1.6 Stmirhihiklar
Arastirma, 7-9 yas aralifindaki cocuklara yonelik egitim hedefli yeni medya
uygulamalarindan Vitamin, Morpa Kampiis, Adapted Mind ile sinirhidir.

1.7 Tanimlar

Yeni Medya: Internet aglari, sosyal medya gibi bilgi-iletisim teknolojilerini, dijital
iletisimde kullanilan etkilesimli yollari, igerigi ve cihazlari i¢inde barindiran; kendini
degisen siirece adapte eden, teknoloji merkezli bir iletigsel etkinlik ortamidir (Eristi,

2017; Mert ve digerleri, 2015).



Yeni Medya Yazilimlari: internet temelli bilgi-iletisim teknolojilerini merkezine
alan, her tiirli karsilikli etkilesmenin saglandigi; sosyal aglar, bloglar, katilimci
medya, etkilesimli gazetecilik, bagina “e-*“ getirebildigimiz dijital sistemler (e-devlet,
e-pazar, e-egitim, e-dergi vb.), video, fotograf, ses dosyasi paylasilabilen sosyal
mecralar (Youtube, Facebook, Flickr, Instagram vb.), kullanicinin gelistirdigi dijital
ansiklopediler (Eksi sozliik, Wikipedia vb.) gibi, internet ve onun sagladig
avantajlar1 kullanan, yazilim ve hizmetler biitiiniidiir (Bentivegna, 2002; Bulunmaz,

2014).

Web 2.0: ilk olarak O’Reilly Media tarafindan ortaya atilan bu kavram, degisen web
icerigi ve anlayisini tanimlamakta kullanilmistir. Daha onceleri web igerikleri,
kullaniciy1 yalnizca igerikleri goriintiileyebilen bir “okuyucu” pozisyonunda olmaya
zorlarken, Web 2.0 ise; kullaniciy1 daha aktif bir role sokarak, igerikleri kullanicinin
tirettigi (user-generated content), degistirebildigi ve diizenleyebildigi; kullaniciyi,
tirtinii tiilketen olmaktan ¢ikarip, iiretim siirecinin bir pargasi ve katki saglayani olarak
gbren, yeni nesil web yazilim anlayisini ifade etmektedir (Baskaya ve Tursunovic,
2017; Donelan, Kear ve Ramage, 2010; Geng, 2010; Morko¢ ve Erdonmez, 2014;
O'Reilly, 2009).

Yeni Medya Tasarimu: Is, eglence ya da iletisim amaciyla iiretilen, tiim yeni medya
ortamlariin; kullanic1 veya iiretici odakl, igerik ve ara yiizlerinin gelistirilmesinde

ortaya ¢ikan, ¢ok disiplinli bir siirectir (Eristi, 2017; Manovich, 2002).

Grafik Tasarim: Sanat¢inin 6zgiin yorumuyla, bir mesaj iletme, basilma, iletisim
araglarinda kullanilma amaciyla; yazi, resim gibi gorsel dgelerin bir araya getirerek

olusturdugu, bir gorsel iletisim sanatidir (Becer, 2006).

Tletisim: Gonderici ve alic1 olarak adlandirilan, birey ve bireyler arasinda; karsilikli
mesaj (duygu, diisiince, davranig, niyet, bilgi) aligverisine dayanan, toplumsal,

katilimli bir etkinlik stirecidir. (Bal, 2013; Becer, 2006; Erdal, 2015).

Gorsel liletisim Tasarimi: Goérme duyusuna hitap eden sembol ve isaretlerle,
insanlar arasinda bir bilgi akist saglamak amaciyla ortaya konan, planl ve yaratici

faaliyetler biitiiniidiir (Becer, 2006; Erdal, 2015).



Tipografi: Harflerin, kelimelerin, yazinsal form tasarim sanati ve teknigidir (Akca

ve Akgiil, 2013; Becer, 2016; Erdal, 2015; Sarikavak, 2006; Sevildi, 2014).



IKiNCi BOLUM

II. KURAMSAL CERCEVE

2.1. 7-9 Yas Arasi Cocugun Gelisim Ozellikleri

7-9 yas egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin gorsel tasarimini incelemek ve
uygun bir uygulama hazirlayabilmek igin, bu yas grubunun gelisim 6zellikleri iyi
bilinmelidir. Halihazirda ¢ocuklar ile ilgili yapilan her ¢alismada, ¢ocuklarin gelisim
ozelliklerine hakim olmak olduk¢a 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu bdliimde ise, ilgili
yas grubuna dahil ¢ocuklarin, bilissel ve sanatsal baglamda artistik gelisim 6zellikleri

ele alinmaktadir.

Cocuklarin artistik gelisim diizeyleri, biligsel gelisim diizeyleri ile yakin bir iliski
halindedir; bu baglamda ¢ocuklarin biligsel gelisimini anlamak, artistik gelisimlerini

anlamak agisindan 6nemli bir yer tutmaktadir (Artut, 2009).

Duygularin bireylerin 6grenmesinde tetikleyici bir faktér olmasi, 6grenenlerin nasil
elverisli olup olmadig1 6nemlidir. Biligsel davranislarin yani sira olduk¢a 6nemli olan
diger bir faktér de duyussal gelisimdir. Duyussal oOzellikler algisal becerilerin

gelistirilmesi i¢in olduk¢a dnemlidir (Duman ve Yakar, 2017).

2.1.1. Bilissel Gelisim
Biligsel gelisim, dogumdan itibaren baslayan, bireyin ¢evreyle etkilesimi ve ¢evreyi

algilayayabilecegi bilgilerin edinilmesi, kullanilmasi, yorumlanarak diizenlenmesi,

degerlendirilmesi gibi tiim zihinsel siirecleri igine alir.

Her canli organizma, hayatta bulundugu siire boyunca, kalitsal ve cevre faktorler
uyarinca, hayatlarinin sonuna kadar bazi degisikliklere wugrarlar. Biitlin
organizmalarin, Onceden belirlenen kosullar1 saglayana kadar gegirdikleri, sistematik
degisimler biitiinii gelisim olarak adlandirmak miimkiindiir. Gelisim, ¢evre, zaman,
kalitim gibi faktorlerin yani sira; organizmanm hayati boyunca farkli gelisim
ozelliklerinin &n plana ¢iktig1, bireysel farkliliklar ile olusan bir siirectir (Ozdemir ve

Yildiz, 2010).



Canli organizmanin, ¢evresiyle olan iligkisini sekillendirmesinde 6nemli siireclerden
biri ise, bilissel gelisimdir (Ahioglu-Linberg, 2011). Tiirk Dil Kurumu’na gore bilis;
“canlimin, bir nesne veya olayin varligina iligkin bilgili ve bilin¢li duruma gelmesi”
olarak tanimlanmistir (TDK, 2018). Bilissel gelisim ise, canli organizmanin ¢evresini
anlamasi ve iligki kurmasi konusunda, duyu organlar1 yoluyla c¢evresinden gelen
uyartilar1 aldigi, isledigi, degistirdigi yahut oldugu gibi kabul ettigi ve birbiri ile
iliskilendirdigi, zihinsel siire¢lerin sistemli degisimidir (Ahioglu-Lindberg, 2011;
MEB, 2014).

Arkamizda biraktigimiz yiizy1l boyunca arastirmacilar, birbirinden farkli bir¢ok
gelisim kurami iizerinde durmus ve cocuk egitimine katki saglamislardir. ivan
Pavlov, B. Frederic Skinner, John B. Watson gibi, bireyin ¢evre ile etkilesiminde
esas oldugunu savunan davranis¢t kuramcilar, XX. Yiizyilin ilk yarist ve ortasinda,
Sigmund Freud’un cinsel gelisim kurami ve Erik Erikson’un psiko-sosyal gelisim
kuramryla birlikte, hakim goriisii olusturmustur. Yiizyilin son ¢eyregine dogru, Jean
Piaget’nin olusturmact (vapilandirmaci—constructivist) kurami, 1990’1 yillarda ise
Lev S. Vygotsky’nin sosyo-tarihsel kurami kendine destek bulan goriis olmustur.
Gelisim kuramlarinin gelistirilme amacinin farkli oldugunu savunan goriigler bulunsa
da pratikte bir olduklarin1 savunan goriislerle de karsilagmak miimkiindiir (Hamamc1

ve Hamamci, 2015).

Biligsel psikolojide adindan siklikla bahsettiren, Isvigreli psikolog Jean Piaget,
cocuklarin zihinsel gelisimi ve diinyay1 kavrama sekliyle ilgili 6nemli ¢aligmalara
sahiptir. Biligsel gelisim Piaget i¢in, fiziksel olgunlasma, deneyim, toplumsal aktarim
ve dengelenme siiregleriyle bir biitiin olarak meydana gelmektedir. Biligsel yap1
olarak adlandirilan ve ¢ocuklarin; say1, zaman, mekéan ve diinyay1 kavrama sekli gibi
bir durum anlamakta kullandigy, diisiince ve stratejiler biitiiniinii; uyum (adaptasyon),
Oziimleme (asimilasyon), kendini uydurma (akamodasyon) olmak iizere, ii¢ biligsel
gelisim basliginda incelemistir. Bunun yani sira zihinsel gelisimi, kendine has
niteliklere sahip, dort Oonemli doneme ayirarak incelemistir. Bunlar, bebeklik
sirasindaki “Duyussal-motor donem (0-2 yas)”, bebeklik sonrasi, erken ¢cocukluktaki
“Isletim 6ncesi dénem (2-7 yas)”, erken cocukluk sonrasi, orta cocukluktaki “Somut
islemler donemi (7-11 yas)”, eriskinlik ve sonrasindaki “Soyut (formal) islemler

donemi (11 yas ve iizeri)” olarak siralanir. Bunlarla beraber Piaget, evrelerin
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sirasinin - degismezligi, evrelerin kazamimlarinin sirastyla birbirini  etkiledigi,
evrelerde bireysel farkliliklarin oldugu ve bu evrelerde, her evrenin kendi kritik
gelisim 6zelliklerini gdsterecegini belirttigi dort temel kurala dayandirmistir. Ayrica
bilissel gelisim, beslenme ve sosyal c¢evre gibi degiskenlerle de yakin iligki
igerisindedir (Hamamec1 ve Hamamci, 2015; Kol, 2011; Koksal, 2008; MEB, 2014;
Ozsoy, 2003).

Bunlarin 1s181inda, Piaget’nin biligsel kuramina gore, arastirmanin hedefindeki
cocuklarin, “Somut islemler donemi (7-11 yas)” dahilinde oldugu goriilmektedir. Bu
donemde c¢ocuklarin, say1 kavramlarini, mantiksal iligkileri ve siirecleri kavramasi,
somut nesneler hakkinda neden ileri slirebilmesi ve mantiksal islemler yapabilmesi
konusunda; organize etme ve sistemli hale getirmek icin zihinsel becerileri ortaya
koymast beklenir. Bu yas grubundaki g¢ocuklarin, kurallar1 anlama yetenegini
gelistirdigini, problem ¢oziimlerinin somutlastirarak yapabildigini, biitlin-parca
iligkisi kurabildigini; ayrica bi¢cimi degistirilen cisimlerin, miktarmin degismedigini

kavradig1 goriiliir.

2.1.2. Duyussal Gelisim
Duyusgsal gelisim, ¢ocugun ilgi alanlarina, begenilerine ve duygularmma yonelik

davranig, gelisimini ifade etmektedir. Sosyal etkilesim bu dogrultuda gercgeklesir.
Cocugun duyussal gelisiminde ortaya ¢ikabilecek bir olumsuzluk, ¢ocugun bireysel

egilimlerine zarar verebilir (Stirmeli, 2010).

Tataroglu (2011), duyussal gelisimi, bireyin duygulariyla ilgili olan alan olarak
tanimlamaktadir. Duyussal davraniglarin, sadece ornek olunarak ogrenciye
kazandirilabilecegini savunur. Kazandirilmasi ¢ok zor olan duyussal davranislari
ogrencilere kazandirmak okullarin en 6nemli gérevi olmasinin yaninda; insani insan
yapan temel ozellikler, akademik benlik tasarimi, sevgi, nefret gibi kavramlar da bu
alanin i¢indedir. Alma, tepkide bulunma, deger verme, orgiitleme ve nitelenme gibi

basamaklarindan olusur.

Diistinme ve eyleme gecme, biligsel ve psiko-motor ozellikleri karsilarken; hisler
duyussal alanin igerisine girer ki bunlar insanlarin duygularimi agiklamaktadir.
Duyussal alan, insanin sahip oldugu duygulari, tutumlari, degerleri, ilgileri, ahlaki,

karakteri, kisisel ve sosyal muhakeme yapabilme giiciinii i¢inde barindirmaktadir.
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Insanlar farkli durumlar karsisinda, diisinme, eylemde bulunma, hissetme gibi

tutumlarla ifade etmeye yonelmektedirler (Duman ve Yakar, 2017).

Benjamin Bloom’un, XX. Yiizyilin ikinci yarisinda ortaya koydugu ve daha sonra
David Reading Krathwohl, Benjamin Bloom ve Bertram Masia tarafindan 1964
yilinda yenilenmis, Duyussal Alan Siniflamast (Taxonomy of Affective Domain) bu
alandaki en ¢ok kabul goren yaklasim olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Duyussal Alan
Siiflandirmasi, farkindalik, ilgi duyma, dikkat etme, sorumluluk duyma, siiphe
duyma, dinleme becerileri gibi duyugsal alan becerileri ile ilgili ¢esitli davranigsal

degerleri i¢inde barindirmaktadir (Duman ve Yakar, 2017).

2.1.3. Artistik Gelisim
Insanin, sanatsal anlamda artistik gelisimi de zihinsel ve duyussal gelisimi ile yakin

iligki igerisindedir. Tiim ¢ocuklar dogdugu andan itibaren, c¢evresi ile siki bir gorsel
algi ve motor beceri gelistirme iliskisi igerisine girerler. Ancak, cocuklarin
dogumundan iki yasina kadar olan siirecte, icgilidiisel olarak hareket ettirdikleri
cisimler ile cizdikleri sekillere bakilacak olursa; genel bir kontrol ve beceri
eksikliginin yaninda, bir beceriye doniik kaygilarmin da olmadigi goriilmektedir.
Yapilan siniflandirma ve incemeler, bu gibi nedenlerden Gtiirii 2 yas ve sonrasini

icermektedir.

Cocuklarda iiretici diisinme ve yaraticilik arttikca, dis diinyaya olan algi ve
duyularinin da etkisi ile egitimsiz bir goz i¢in “anlamsiz” olarak nitelenebilecek ilk
gorsel semboller, “karalamalar” olarak karsimiza ¢ikar. Zaman igerisinde, ¢ocugun
zihinsel gelisimi ile beraber; nesnelere olan algilarindaki degisimle birlikte motor
becerilerindeki artig, bu karalamalarin birbirleri ile anlamli iligkiler kuran bir biitline

doniistiigi goriiliir.

Cocuklarin estetik alimlama seviyesini gelistirebilmek, onlarin 6zgiin yapitlarla
bulugsmasiyla miimkiin olmaktadir. Ancak unutulmamasi gereken nokta cocuga
gorelik ilkesidir. Yani tasarimcinin yaratma ortamindaki 6zgiirliigii, ¢ocugun anlam
evreniyle sinirhidir. Gorsel iletilerle, bir baskasina gerek duymadan birebir iletisim
kurabilir. Gorsel diinyanin sinirlari, kendi diis giliciiniin sinirlariyla diledigi an
sinama olanag1r bulabilir. Bu siirecin, ¢ocugun goérme duyusunun egitilmesi

bakimindan yasamsal bir 6nemi vardir (Kiiliik, 2013).
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Yurttas (aktaran Aslan, 2006) “cocuga gorelik” ilkesini, “Cocugun diislem giiciine
hitap eden, onun kolaylikla ve zevk alarak anlayabilecegi bir dili ve anlatimi
barindiran, onu duygu ve diislince acisindan besleyen, onun kavrayabilecegi bir
diizeyde olan, dikkat dagitici ayrintilardan arindirilmig olan” olarak tanimlamaktadir.
Sever’e gore (aktaran Aslan, 2006) “gocuga gore’lik ilkesi, onun ilgilerini,
gereksinimlerini, dil evrenini goz Oniinde tutmayi, hazirlanacak okuma metnini

bunlarla ortiistiirmeyi zorlar.

Gustaf Britsch, ¢ocuk resimlerinde sistematik bir gelisimin goriildiigiine dikkat eden
ilk bilim insan1 olmustur. Rudolf Arnheim ve Georges-Henri Luquet, Britsch’in bu
gorilislerini desteklemistir. Luquet’nin, ¢ocuk c¢izimlerini; saf karalama, yorumlu
karalama, basarisiz gerceklik, zihinsel gerceklik ve gorsel gerceklik olarak, gelisim
evrelerine ayirmis ilk bilim insani oldugu goriilmektedir. Victor Lowenfeld ise, bu
evrelerin, gelisimin dogal bir sonucu olarak gérmekle birlikte; bireyin kendisini sanat
ile ifadesinin, saglikli bir duygusal gelisme acisindan Onemini vurgulamstir.
Lowenfeld’in gelisim evreleri yaklagimi, giiniimiizde en ¢ok kabul goren yaklasim
olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Sirasiyla bu evreler asagidaki gibidir (Artut, 2009;
Kehnemuyi, 1995; Malchiodi, 2005; Metin ve Aral, 2012; Striker, 2005; Vural,
2009; Yavuzer, 2010).

Karalama (Scribbling) Donemi (2-4 yas)
Sema Oncesi (Preschematic) Dénem (4-7 yas)
Sematik (Schematic) Donem (7-9 yas)
Gergekgilik (Realism) Donemi (9-11 yas)

Mantik (Pseudo-Naturalistic, Goriiniirde dogalcilik, Yapay gerceklik) Donemi (11-13
yas)

Karar Dénemi (13 yas ve iizeri)

Karalama (Scribbling) Donemi (2-4 yas): Cocugun 18 ay dolaylarinda baslayip, 4
yasina kadar siirebilen bu donemde; ¢ocuklar bir cisim araciligi ile bir yiizeye, mekan

kavramim1 anlamaya yonelik, motor faaliyetlerini gelistirici ilk gelisigiizel
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karalamalar1 hayata gegirirler. Ortaya ¢ikan biitiin bu grafik triinler (normal gelisim
ozellikleri uyarinca, motor beceri ve bilissel yapilar1 gelistikce), en nihayetinde

diizenli ve sistematik sekillere donlismeye baslarlar.

Luquet ve Piaget’nin, oyun ve arastirma olarak gordiigii bu temel karalama
hareketleri, cocugun zekasi, kas gelisimi, genel saglik durumu ve pratik siiresi
uyarinca birka¢ haftadan birkag aya kadar siirer ve sonucunda daha kontrollii amaclh
cizgilere doniistiirdiigli goriiliir. Genel olarak ¢ocuklarin, bu evrenin baslangicindan
sonra, daha dairesel sekillere donistiirdiigiini sdylemek miimkiindiir. Rhoda
Kellogg, tlizerinde daha c¢ok kontrol saglanan bu karalamalar1 8000 kadar ¢ocuk
resmini inceleyerek 20 baslik altinda toparlamis ve “mandala” adi verilen ¢gembersi
temel sekli tespit etmistir. 3 yas civarinda ¢ocuklar, ¢izdikleri sekillerin gergek
sekillere olan benzerligini fark eder ve 4 yas civarinda, bu temel sekillere kol ve
bacaklar1 temsil eden ¢izgiler ekleyerek, ilk temel insan seklini ¢izerler. Cizgi ile
siirlarini ¢izdikleri resimlerin, i¢ini boyama egilimleri de bu yaslarda goriiliir (Artut,
2009; Kehnemuyi, 1995; Malchiodi, 2005; Striker, 2005; Vural, 2009; Yavuzer,
2010).

Sema Oncesi (Preschematic) Dénem (4-7 yas): Insam temsil eden basit ¢p adam
cizimler ile birlikte, govde ya da kafa olarak c¢izdikleri yuvarlak sembollerde
ayrintilar eklemeye yonelirler. Bu ¢izimler goriiniisii tam olarak yansitmaktan ziyade,

daha ¢ok simgeleme amaciyla ortaya konmaktadirlar.

Cocugun 6grenme ve konugma yetenegiyle dengeli artistik kabiliyetler goriiliir.
Oznel duygular1 ve hayallerinin bir yansimasi olarak, canlandirmak istedigi obje
veya kavramlar ¢izim alanina aktarma kaygist da bu donemde ortaya ¢ikmaktadir.
Cogunlukla mandalalar, ¢izgiler ve noktalardan olusan insan figiirleri ¢izmelerinin
yani sira; yakin ¢evrelerinde gordiikleri, ev, agag, otomobil, ¢esitli hayvan, ¢igek gibi
figiirleri, perspektif veya orantisina bakmaksizin ¢izdikleri goriiliir. Algilama
kabiliyetleri derinligi kavrayabilse dahi, motor becerileri bunu yansitmak igin
yetersiz kalmaktadir. Bu motor kabiliyetler yas ile paralel sekilde ilerledik¢e ¢izim
kalitesindeki artig goze carpmaktadir.

5 yas dolaylarinda ¢ocuklarin, amaca yonelik resim yapmaya, kendi becerilerinin
ortaya koydugu grafik semalar ile cisimlerin reel hali arasindaki farklar1 algilamaya
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basladig1 goriilmektedir. Ayn1 yas dolaylarinda, ¢ocugun ¢izdigi nesneler arasinda bir
iliski kuruldugunu, ana renklerin isimlerinin 6grenildigini, bir merkezde toplanan
figiirleri ve ¢izim alaninin sinirlarina siralanmis; ev, ¢icek, insan figiirlerini gérmek

miumkindiir.

6 yas, okul Oncesi son donemlerini yasayan ¢ocugun, 0grenme becerisi ve genel
gelisim diizeyiyle beraber; daha onceden tasidiklar1 sembolik yansimalar yerine ilk
semalarin olugsmaya bagladigi donemdir. Cinsel kimligin ortaya ¢iktigi, insan
yiizlerinde; burun, kulak, sa¢, dil gibi ayrintilar1 ¢izmeye 6zen gosterdigi yas olarak
da tanimlanmistir. Bu yasta, renkler ile objeler arasindaki iligki kesfedilir,
vurgulanmak istenen figiirler orantisiz (giilimseyen agzin, yapilan isi gostermek
amacl ellerin, bedene ya da kafaya oranla daha biiyiik ¢izilmesi gibi) olarak
resmedilir (Artut, 2009; Keskin, 2010; Malchiodi, 2005; Striker, 2005; Vural, 2009;
Yavuzer, 2010).

2.1.3.1 Sematik Donem Ozellikleri

Sematik (Schematic) Donem (7-9 yas): Sema oncesi donemde, ¢ocugun resimlerinde
ilk defa karsimiza ¢ikmaya baslayan semalar; ¢ocugun artan deneyim ve motor
becerilerinin yam sira, biligsel gelisimindeki “Somut Islemler Dénemi’nin yansimasi
olarak resimlerine yansidig1 goriilmektedir (Artut, 2009; Malchiodi, 2005; Yavuzer,
2007). Bu yas grubundaki ¢ocuklar; miktar, agirlik, uzunluk, uzaklik gibi kavramlar
ve kavramsal iligkileri anlayabilir, kavramlar ve nesneler arasindaki iliskileri belirli
mantiksal ¢ercevelerde hiyerarsik siniflara ayirdiklar: sdylenebilmektedir (Malchiodi,
2005; Yavuzer, 2007;). Ben merkezli olan biligsel yapisi, ¢evresindeki nesnelerin
birbiriyle baglantisin1 ve iliskisini igsellestirmeye baslamaktadir. Sematik donem
¢ocugunun, insan, hayvan, ev, anne, okul gibi semalar olusturdugu, renk ve objeler
arasindaki iligkileri kurdugu, ¢izdigi bu sekilleri de bir yer c¢izgisi {lizerine
yerlestirdigi, resimlerinde gergegi yansitmak yerine, kullandig1 sembollerle iliskiler
kurarak semalarini ifade etmeyi tercih ettigi goriilmektedir (Artut, 2009; Kehnemuyi,
1995; Vural, 2009; Yavuzer, 2010). Bes bin ¢ocuk resmini kapsayan bir ¢aligmada 3
yasindaki cocuklarin yalnizca %1°1 yer c¢izgisi kullanirken, 8 yasina gelindiginde
%96’smin kullandig1 goriilmektedir (Tsai, Wilson ve Wu, 2008; Vural D. U., 2009;
Yavuzer, 2007; Yavuzer, 2010).
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Artut (2009), Sematik donem cocuklarinin resimlerinde goriilen ortak 6zellikleri su

sekilde siralamistir:

“Dekoratif siisleme ve renk kullanimi etkindir, 6zel durumlarin disinda genellikle
canli renkler tercih edilir. Tekrarlardan olusan boyama ve ¢izime iligkin bir giiven

duygusu olusur.

e Cizim ve boyamada onemli pargalarin abartilarak gosterilmesi,
onemsizlerin ise yok edilmesi fark edilir.

e Resimde planlama-kompozisyon duygusu belirgindir. Gizli
perspektif etkileri goriiliir. Teknoloji ve analize ilginin arttig
goriliir.

e Mekan kavrami gelismistir. Figilirler tasarlanan mekanlarla
0zdeslestirilmistir. Resmi yatay olarak ikiye bdlen “yer ¢izgisi”
cogunlukla goriilen ortak 6zelliktir.

e Resimlerde baz1 yaz1 ve simgeler goriiniir. Ornegin, ¢izgi film
kahramanlarinin isimleri veya yon isaretleri, banka, otobiis durag:
levhasi, trafik isaretleri, baz1 mesrubat ve fast food sirketlerinin
logo’lar1 resimlerinde yer vererek tema’y1 zenginlestirirler.

e Insan figiirleri profil veya cepheden gosterilir. Semalar geometrik
sekillere benzer (govde dikdortgen, bas daire, etek iiggen gibi). En
onemli figiiratif konularin basinda; yakin ¢evresi, kendisi, ailesi ve
arkadaglar1 gelir.

e Figiirlerde, cinsiyet ayriligindan kaynaklanan ayrintilar belirgindir.
(kirpikler, dudak boyalari, kirmiz1 yanaklar, yiiziik, kolye, sigara,
otomobil, silah ve sapka gibi)” (s. 250).

Artut’'un (2009) ve Kehnemuyi’nin (1995) Onemli ve Onemsiz parcalar olarak
addettigi semboller; ¢cocugun istismar ve siddet gibi tecriibelerini, sosyal iliskilerini,
psikolojik veya psikiyatrik bir rahatsizligi, gelisimsel geriligi ve travmalarini ifade
etmede, yansitici ve tanilayict 6zellik tagimasi agisindan, biiyiikk 6nem arz ettigini
savunan goriislerle de karsilagilmaktadir (Malchiodi, 2005; Yavuzer, 2007; Yavuzer,
2010).

Kehnemuyi (1995) ise sematik donem g¢ocugunun gosterdigi ortak oOzellikleri su

sekilde siralamistir:

“OZELLIKLER:

1) Kendine 6zgii bir insan ve ¢evresinin resmini yapmak.
2) Tekrarlamayla elde edilen giiven duygusu.

3) Geometrik ¢izgilerin uygulanmasi.

INSAN RESMI: Sema denilen, kisilige ve deney[im]e dayanan, bir tekrar
sonucu elde edilmis insan resmidir.

14



Deneylerin ortaya koydugu sonuglar:

1) Viicudun 6nemli sayilan parcalarinin abartilmasi
2) Onemsiz pargalarin yok edilmesi
3) Simgelerin degisimi

BOSLUK: ilk bosluk anlayisi yer cizgisinde beliriyor. Toplumla iliskiye
girmesiyle birlikte ¢ocuk, ¢evrenin bir parcast olma bilincine variyor.

RENK: Ayni esyaya ayni rengi koyarak tekrarlardan olugan bir ‘renk semas1’
olusturur.

DIZAYN (KOMPOZISYON): Bilingsiz bir bigimde tekrarlamayla olusan
dizayndir. KONU: En costurucu konu: ‘Biz’dir: Ben ve arkadaslarim, agac,
ev, vs. ...” (s. 26).

2.1.5. Gelisen Teknolojinin Cocugun Gelisimine Etkisi
Cocukluk devamli olarak degisen bir gelisim siirecidir. Buna karsin sanal ortam,

cocuklarin gelisim siireciyle korele olamayacak kadar hizli gelisip degismektedir.
Dijital medyalarin sundugu yenilikler ¢ocuklar1 etkileyerek, ebeveynlerine kiyasla

PR

her seyin hizla gelisip degistigi bir dijital cagda biiyiimelerine neden olmustur.

Teknolojinin gelisim hizi, toplumdaki her bireyin gelisimini farkli sekilde
etkilemektedir (Livingstone, 2016). Gelisim hizlar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda,
bu degisimden en cok etkilenen grubun ¢ocuklar oldugu sdylenebilmektedir (TUIK,
2013). Ug ile bes yaslar1 arasinda, cocuklarin sekil ve zemin algis1 hizlica gelisirken,
sekiz ile on yaslar1 arasinda yerlesik bir hal almaktadir. Uzamsal konum algilar1 ise
yedi ile dokuz yaslar1 arasinda gelisimini tamamlamakta ve sabit sekil algisi alt1 ve
yedi yaslar1 arasinda hizlica gelismekte, sekiz ve dokuz yasina gelindiginde ise
sabitlenmektedir. Cok daha karmasik olan uzamsal iliskileri algilamalar1 ise
cocukluk siireci boyunca devam ederken on yasina gelindiginde ise yetiskin bir birey

diizeyine gelmektedir (Tsai, Wilson ve Wu, 2008).

Cocuklar, dijital cihazlar1 ve ortamlar1 oyun oynamak, c¢esitli uygulamalarla ya da
egitici uygulamalarla etkilesime girmek gibi cesitli niyetlerle kullanabilmektedir.
Eglenerek ve oynayarak Ogrenme, oyun oynama, yazma-¢izme-boyama
uygulamalarinin dijital ortamlarda her gecem artmasi, bu uygulamalar1 ¢ocuklar

acisindan daha cazip bir hale getirmektedir.

Cocuklarin egitim ve eglenmesi amaci ile ortaya konmus birden fazla teknoloji iiriinii

bulunmakta ve bu teknolojilerin onlarin bilissel ve duyussal gelisimlerine ne sekilde
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katkis1 oldugunu tartisan bir¢ok goriis bulunmaktadir. Teknolojinin hayatin i¢inde
daha ¢ok yer almasi ve yayginlagsmasi ile birlikte, cocuklarin gelisimlerinin ve
deneyimlerinin saglikli ve tatminkar olmasi agisindan gelistirilmesi gerektigini

savunan goriisler de bulunmaktadir (Ersan, 2016) .

Gelisen teknoloji ve yeni medyanin sundugu olanaklar ¢ocuklarin hayatini hem
biligsel hem bedensel hem de yaraticilik ve iiretim anlaminda etkilemekte ve
sekillendirmektedir. Degisen teknolojinin hayatimiza biitiinlestirdigi internet, ona
erisim ve olanaklari, ¢ocuklarin sosyal ve kiiltiirel farkliliklar, dijital medyalar1
kullanarak ortaya ¢ikardiklar1 aktiviteleri etkilemektedir. Artik hayatin her alaninda
aktif olarak yer alan internet bir egitim materyali olarak da nitelenebilmektedir
(Bremer, 2005). Egitsel faaliyetler ve giinliik beceriler; gérme, gorsel algi ve gorsel
motor becerileri’n bir arada olmasim gerektirir (Akaroglu ve Dereli, 2012). Hizla
gelismekte olan internet medyalarinin, ¢ocugun bu gibi yeteneklerini (hizli karar
verebilme, strateji gelistirme, analiz yapabilme, ince motor yetenekler, el goz
koordinasyonu, dil gelisimi, vb.) olumlu yonde etkileyebildigini savunan goriisler de

bulunmaktadir (Bremer, 2005).

Teknolojinin ¢ocuklar iizerindeki erken kullanimindaki etkileri hakkinda asiri
kullanima bagli olarak olumsuz etkileri olduguna dair veriler de mevcuttur. Ozellikle
heniiz gelismekte olan iilkelerin, sosyo ekonomik olarak diisiik seviyedeki gruplarina
dahil olan ¢ocuklar, kontrolsiiz ve asir1 kullanima bagli olarak en ¢ok olumsuz olarak

etkilenen olan grup oldugu sdylenmektedir (Mendelsohn ve digerleri, 2008).

Cogu cocugun ev ortaminda dijital araglar giinliik yasamin rutin bir parcasi haline
gelmis ve egitimde ve bos zaman etkinliklerinde ciddi degisimler yaratmis olmasina
ragmen; dijital teknolojilerin ¢ocuklarin gelisiminde ne derece ve nasil bir etki
yarattid1 ve ¢ocuklarin yasamlarinda ne kadar siklikla var olmasi gerektigi ile ilgili

farkli fikirler bulunmaktadir.

Amerika’da diisiik sosyo-ekonomik yapidaki bir bolgede yapilan bir ¢alismaya gore,
erken bebeklik ¢caginda medyaya maruz kalmanin ileriki donemlerde dil ve bilissel
gelisimde negatif etkileri yarattigi ve bunun da siire ve igerik ile iligkili oldugu
belirlenmistir. Yazarlar, elde ettikleri bulgularin AAP (American Academy of
Pediatrics Announces) yonergesi ile Ortlistiiglinii agiklamiglardir. AAP yOnergesine
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gore, okul oncesi donem ¢ocuklari i¢in, ekran kullanimi giinde bir saat olmak {izere,
nitelikli programlarla sinirlandirilmalidir. Buna ek olarak ebeveynlerin de ¢cocuklarin
gordiiklerini anlamlandirmalar1 ve bunlar1 etraflarindaki diinyaya uygulamalari i¢in,
medyay1 c¢ocuklariyla beraber degerlendirmelerini tavsiye etmektedir. Avusturalya
Saglik Bakanligi’nin Onerisine gore, 2-5 yas arasindaki ¢ocuklar ekran karsisinda
giinde bir saatten az vakit gegirmelidir. Bu bilgilere karsin Uluslararast Cocuk Ivme
Olgiim Veritaban1 verileri ¢cocuklarin iigte ikisinin onerilen kurallara uymadiklarin

gostermektedir (Topgu, 2018).

Ayrica internet ve internet ortami, cocuklarin ifade, ireticilik, yaraticilik,
tasarim yapabilme gibi yeteneklerini ortaya ¢ikarabilmektedir (Bremer, 2005). Yildiz
(2015), medya ortamlarindan bilgisayar oyunlar1 ve ¢izgi filmler gibi 5-6 yas grubu
cocuklarinin sanatsal gelisimleri iizerine etkisinin olup olmadigini arastirdigi
calismasindan elde edilen bulgularda; bu dénem ¢ocuk resimlerinde animasyon film,
cizgi dizi ve bilgisayar oyunlarinda yer alan karakterlerin, c¢ocuklarin sanatsal
gelisimlerinde oldukca etkili oldugu sonucuna varmistir. Arastirmasina veri
olusturmak maksatiyla, ¢ocukarin yaptig1 ilk ve son caligmalarinda kullandiklari
renklerin, figilirlerin ve ¢izgilerin benzer oldugu goriilmiistiir. Bireylerin hayatlarinin
onemli bir boliimiinii isgal eden televizyon ve bilgisayalarin ne denli deger tasiyan

unsurlar oldugunu gostermesi agisindan énemli bulunmustur.

Bununla birlikte, ekran karsisinda uygun olmayan sekilde uzun saatler gegirmenin,
kas ve iskelet sistemi iizerinde gesitli rahatsizliklar ¢ikarabildigi de s6ylenmektedir.
Dijital medya araclarinda metinleri biiyiitiilmiis yazi tipleri ile kullanmanin ise
ozellikle c¢ocuklar iizerinde diisiik gorme diizeyine neden olabilecegi hakkinda
goriisler de bulunmaktadir (Crossland ve digerleri, 2017). Cocuklarin bu medyalar
siklikla kullanmalar1 sebebi ile hedef kitlesi 6zellikle ¢ocuk ve bebek olan, 6zel
tasarlanmis egitim hedefli yeni medya pazarlarini ortaya ¢ikarmaktadir (Garrison ve

Christakis, 2005).

“7-11 yas aras1 ¢ocugun somut islemler donemini yasadigi donemdir. Cocugun bu
donemde mantiksal diislinmeye baslamistir ve yetilerini somut yasantilar iizerinde
uygulayabilir ve yeni zihinsel beceriler kazanmistir. Bu donemde cocuk artik

interneti tanimaya ve anlamaya baglamistir. AAP okul donemindeki cocuklarin
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medyay1 kullanmalarinda siirenin tutarli sinirlarla belirlenmesini, iceriginin kontrol
altinda tutulmasini ve ayrica medyanin fiziksel aktiviteler, uyku ve saglik i¢in gerekli
diger davranislarin Oniline gegmemesi gerektigini belirtmektedir. Bu donem bitene
kadar cocuklarin interneti ebeveynleri kontroliinde kullanmalar1 Onerilmistir

(American Academy of Pediatrics, 2019).

2.2. Yeni Medya ve Egitim Hedefli Yeni Medya Yazilimlar:

2.2.1. Yeni Medya Yazilimlar1 — Web 2.0
Yeni medya, bilginin dijital platformda tasinip iletildigi, herhangi birinin, binlerce

kisiye kolayca erisebilme ve etkilesime girebilme olanagi buldugu bir medyadir.
Bireyler arasindaki etkilesimin ve iletisimin O6zgiirliikk olarak tesvik edildigi ve
siradan bir insanin diger binlerce kisiye direkt olarak ulasabilmesinin korku
yaratmadigi bir yeni dénem medyasidir (Sahin ve Sahin, 2016). Internet, cep
telefonlar1, bilgisayarlar, uydu teknolojileri yeni medya alaninin kapsamina giren

yeni iletisim ortamlaridir.

Yeni medya, multimedia ya da ¢oklu ortam denilen, bilinen farkli ortamlar1 bir yerde
toplayabilen bir 6zelliktedir. Duragan goriintiiler, metinler, hareketli goriintiiler ve

ses benzeri ortamlarin birliktelikleri bu 6zelligi olusturmaktadir (Dilmen, 2007).

Yeni medyanin ziinde, seslerin, metinlerin, goriintiilerin sayisal olarak ayni ortamda
bulunmasi, bunlara etkilesimli bir sekilde ulasilip degistirilmesi ve yanit verilmesi
gibi Ozellikler bulunmaktadir. Bilgisayarlar aracilifiyla internet iizerinde birbirine
baglanan insanlar her tiirlii metni, sesi, goriintiiyii paylagmaktadir; bunlara kolaylikla
erisebilmektedir ve eristiklerini degistirip doniistiirme sansina sahip olmaktadir. Bu
tir olanaklar geleneksel kitle iletisiminde son derece smirlidir. Geleneksel kitle
iletisiminde temelde farkli mekanlar1 paylasan insanlar, ayni iletiye muhatap
olmaktadir ve iletilenler karsisinda ¢ogunlukla pasif kalmaktadir. Bu baglamda, yeni
medyanin en belirgin 6zelligi karsilikli etkilesime imkan vermesidir. Ikinci 6zelligi
ise kitlesizlestirmedir. Bu iki 6zellik asenkron 6zelligi ile baglantilidir. Yeni medyay1
kullananlar iletisimi istedikleri zaman baslatabilme, bitirebilme, dondurabilme
olanaklarina sahiptirler. Sadece mekan degil zaman iizerinde de bir denetime

sahiptirler (Sahin ve Sahin, 2016).
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“Web 2.0” terimi ilk defa 2004 yilinda, ticari konferanslarin bir serisi i¢in teknolojik
ticari sergi ve konferans iireticileri tarafindan kullanilmistir ve verimli pazar, isme ve
fikre uyarlanmustir. Ozellikle O'Reilly Medya tarafindan telaffuz edilmeye baslanan
bu terim, iletisim sitelerini, iletisim araglarini, wikileri kisaca internet kullananlarin
ortaklasa yarattig1 biitlinii tanimlar (Vural ve Bat, 2010). Web 2.0 kavraminin tanimi
farklilagsa bile sosyal imleme, sosyal ag ve medya paylagim sitelerinin
beslenmesinde kullanilan bloglar, wikiler, servis tabanli uygulamalar1 icermektedir

(Atic1 ve Yildirim, 2010).

Web 2.0 uygulamalarina paralel olarak ortaya cikan araglardan biri de g¢evrimici
sosyal aglardir (Morko¢ ve Erdonmez, 2014). Sosyal medya, internet iizerinden
saglanan, erisimi kolay, iicretsiz, karsilikli etkilesim yaratan yeni iletisim aglarinin
genel adidir. Sosyal aglar, erisimi kolay, paylasilan metinlerin, goriintiilerin
etkilesimli olarak degistirilebilip, doniistiiriilebilme imkanini sunan web tabanlh

hizmetler olarak tanimlanmaktadir.

Sosyal medya aglarini, bireylerin toplumla biitiinlesme siirecini dijital kodlarla
yeniden tanimlandig1 ortamlar olarak diisiiniilebilir (Yiiziinciiy1l, Bulus ve Isman
2016). Web 2.0 teknolojileri iginde genel olarak birgok farkli uygulama da
mevcuttur. En ¢ok kullanilan uygulamalardan bazilar1 olarak Facebook, YouTube,
MySpace, Linkedin, Twitter, Google uygulamalari, Wikipedia, blog sayfalar
sayilabilir. Sosyal medya araglar1 olarak adlandirilan web 2.0 teknolojilerinin
uygulamalarinda igerigi tamamen bireyler belirler ve bireyler birbirleri ile siirekli bu
uygulamalar iizerinden etkilesim halindedir. Kisacas1 zaman ve mekan siirlamasi
olmaksizin paylasimin, etkilesimin ve tartismanin esas oldugu bir iletisim seklidir

(Morkog ve Erdonmez, 2014).

Yeni medya ve web 2.0 tekonolojilerinin alanina en fazla giren kurumsal yapilardan
biri de egitimdir. Yeni medya, klasik egitimin kaliplarint ve sinirlarin1 zorlamakta ve

alternatif bir egitim alan1 yaratarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Web 2.0 anlayisiyla gelisen sosyal paylasim ortamlarinin ve servislerinin e-
dgrenmeye yonelik uygulamalar1 da e-Ogrenme 2.0°1 ortaya ¢ikarttr. E-Ogrenme 2.0;
e-0grenmenin  Web 2.0 tabanli araglardaki “Yarat-Baglan-Biriktir ve Paylas”
konseptinin, dogrudan kullanicit merkezli ve birlikte ¢aligmay1 hedefleyen bir egitim
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anlayis1 igerisinde evrimlesmesi olarak tanimlanabilir. E-0grenmede Web 2.0
destekli 6grenci katilimli araglar wiki’ler, bloglar, sosyal etiketleme, sosyal aglar ve

dosya, resim, video paylagimi olarak listelenebilir (Atic1 ve Yildirim, 2010).

Vural ve Bat (2010), Web 2.0’a ait olarak nitelenebilen teknolojilere su sekilde

deginmistir:

“ WEB 2.0 i¢in farkli 6rneklerin oldugu diger teknolojilerden bazilar1 agsagidaki gibi
siralanmaktadir (Gross ve Leslie, 2008: 791):

e Blog (web log)- Kronik bir diizende yerleri degistirilerek topluca sergilenen ve
ayni diizende yazilarin girildigi web sitesidir (Thelwall, 2007: 278). Bloglar,
bloggerlar arasindaki etkilesimin olusmasi agisindan 6nem tasimaktadir (Anklam,

2009: 420).

e Wiki- Web 2.0’ bir diger uygulamasidir. Wiki, herhangi bir kisi tarafindan
dogrudan yazilabilen, igbirliginin s6z konusu oldugu web siteleri olarak
tanimlanmaktadir (Harinarayana ve Raju, 2010: 77). Wikilerin en iyi 6rneklerinden
Wikipedia, insanlara igerik i¢in birlikte ¢calisma ve bilgiyi liretme, 6nceden kesinligi
belli olan yerel statik ansiklopedilere karsin giincelleme firsatt sunar (Paroutis ve

Saleh, 2009).

e RSS (Really Simple Syndication- Ger¢ek Temel Sendikasyon)- Genellikle haber
saglayicilar1 tarafindan kullanilir ve yeni eklenen igerigi sik sik giincelleyerek
kolaylikla takip edilmesini saglar. RSS insanlarin favori web sitelerini otomatik

olarak saklamalarin1i miimkiin kilar (Wusteman, 2004: 404).

e Podcast (oynatic1 yayin aboneligi) Dijital bir medya dosyasi, medya ya da kisisel
kullanicilar i¢in, 'Radyo yayini ya da benzer bir programin internetten cekilebilir ve
kisisel ses cihazlarindan dinlenebilir hale gelmesini saglayan sayisal kayit anlamina

gelmektedir (Bames, 2007: 221)” (s. 3354).

2.2.2. Yeni Medya Yazihmlarmin Egitimdeki Yeri ve Ornekleri
Yeni teknolojiler, 6grenme yollarimizi genisletip, degistirmenin yani sira iletigim

yollarimizi ve dgretme tarzlarmi da hizla degistirmektedir. Internetin hayatlarimiza

girmesi ve internet kullaniminin ¢ok hizli bir sekilde biiylimesi son yillarda
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milyonlarca insanm hayatim1 degistirmistir. Ogrenciler ve dgretmenler icin internet,
egitim siirecinin giderek daha 6nemli ve vazgecilmesi imkansiz bir pargasi haline

gelmektedir.

Giincel bilgilere gore 6zellikle 12-17 yas arasindaki kusagin %93 gibi biiylik bir
kisminin online mecralar ile iliskide oldugu ve %63 iiniin her giin bu mecralarda
online oldugu baz alindiginda, online mecralarin hedef kitleye ulasim giicii

tartisilamaz (Kara ve Ozgen, 2012).

Teknolojinin ¢ok hizli ilerledigi ¢agimizda, iletisim bigimlerinin evrildigi gibi
egitimde de kullanilabilecek araclar c¢esitlenmis, bunlar arasinda Web 2.0
teknolojileri de yerini almistir. Artitk hemen hemen her 6grenci aktif bir sekilde
interneti  kullanmakta, internet bireylerin sosyal yasamlar1 kadar akademik
hayatlarinda da onemli bir yer kaplamaktadir. Genglerin internet kullanimlarina goére
bloglar, podcast’ler, vikiler, Facebook ve MySpace gibi sosyal ag siteleri, sanal
diinyalar, video ve fotograf paylasim siteleri gibi Web 2.0 teknolojileri popiiler

durumdadir.

Egitim acisindan internetin yayginlagsmasi ile etkilesimli ortamin 6nemli temsil
alanlarindan biri olan “www” uygulamalarinin bir egitim ortami olarak artan bir
onem kazandigini ifade ediyor. Giiniimiizde egitime odaklanan bir¢ok web sitesi
bulunmaktadir (Coklar, 2014). Teknolojideki gelisim ve degisimler giiniimiiz egitim
anlayisina farkli bir bakis agis1 kazandirmis, egitimin yapi ve islevini etkilemistir.
Birey-bilgi-toplum {gliistiniin niteliklerinin degismesi ve karsilikli etkilesimle
beraber gelen gelisimler, bireyin niteliklerinde degisime neden olmus, bilginin
insanlarin yasamindaki islevi iiretimle birlikte, cagdas toplumsal yapinn isleyisinin

gelisimine katkida bulunmustur (Tor ve Erden, 2004).

Yeni teknolojilerin hizla biiylimesi ve biiyiimeye devam etmesi sonucunda
Ogrenciler, 0gretmenler, 6gretme ortamlar1 ve 6grenme siiregleri de bu degisimden
etkilenmistir. Bilgiye erisim artik ¢ok daha hizli saglanabilmektedir. Teknolojinin
yarattig1 imkanlar ve sonucunda gelistirilen araglarla bireylerin kullanimina sunulan
alternatifler onlarin isini kolaylastirmaktadir. Bunun sonucunda egitim alaninda da
teknolojik gelismeleri takip etmek ve aktif olarak kullanmak, 6grencilerin erisimine
sunmak bir ihtiyag olarak degerlendirilebilmektedir.
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Glinimiiz cagdas toplumlarinda basarili bir Ogrencinin sahip olmasi gereken
beceriler de giincellenmistir. Bu beceriler: Bilgi teknolojilerindeki araglar1 beceriyle
kullanabilme; veri toplama, verileri yorumlama ve kullanabilme; amacina uygun
bilgi teknolojileri kaynaklarindan faydalanarak kendi c¢aligmalarini yiiriitebilme

seklinde siralanabilir (Tor ve Erden, 2004).

Internet teknolojileri/Web 2.0 teknolojileri 6grencilere dgrenme tarzlarma gore ve
bireysel farkliliklarin1 gdz oniine alarak basarili olmalarina imkéan taniyan, gorsel,
isitsel Ogelerin de ise katildigi “onlara 6zel” bir 6grenme sekli sunmaktadir. Ayrica

zamansiz ve mekansiz olarak egitime erisebilme ozelligiyle de 6ne ¢ikmaktadir.

Yapilan aragtirmalarin 1s1ginda ¢ogu ABD’de olmak {izere diinyada yaklasik 2.2
milyonun iizerinde 6grencinin internet tabanl egitimden yararlanmakta oldugunu ve

bu saymin hizla yiikselmekte oldugunu aktarryor (Mutlu, Oztiirk ve Cetindz, 2002).

Internet teknolojileriyle aglar iizerinden egitim yapmak, sadece &grencilerin aktif
olmasimi degil, dgretmenlerin de bu durumdan izole kalmalarmi engellemektedir.
Teknolojinin gerisinde kalmayan, ¢agdas 6gretmenler sosyal medya platformlarinda,
haber ve tartisma aglarinda yeni bilgi ve projelere ulasabilmekte, ulastiklarini
paylasip, doniistiiriip isterse bu projelere katilabilmektedir. Giiniimiiz 6gretmenleri,
internet iizerinden bir¢ok ders igerigine, ders planlarina, kitap, dergi, veri depolarina,

video ve ses bilgilerine, yazilimlara vs. ulasip ve kullanabilmektedir.

Egitimin her alaninda uygulanabilir teknolojik gereklilikler ve yeni gelismeler vardir.
Bu noktada egitimin niteligi ve ders igerigi kapsaminda bir donanim ve yazilimi aktif
olarak 6grenciye sunabilen bir 6gretmen, sunumun nasil olmasi gerektigini ortaya
koyan bir program ve sonucunda egitim ortamiin verimliligini inceleyen
degerlendirme ve geri doniisiim siirecidir. Bunlarin temelinde goriildiigii iizere
egitime teknolojik gelismeleri takip edip, aktarabilen egitmenler bulunmaktadir

(Y1lmaz ve Unalan, 2002).

Bilgiye ulagmada artik mekan ve zaman kavramlarimin 6nemi kalmamis, hatta
sinirlar ortadan kalkmaya baslamig; farkli iilkelerdeki farklt smiflar birbirine
baglanmaya baslamistir. Ogrenciler ve ogretmenler kendi siniflarina, tartisma

gruplarina ya da projelerine diinyanin farkli siniflarindan sanal ziyaretgiler kabul
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edip projelerine ortak edebilmektedirler. Bu c¢evrimi¢i siniflarda her sinif kendi
projelerini, ¢aligmalarmi biitiin diinyayla paylasip simif duvarlarii ortadan
kaldirmaktadirlar. Boylece biitiin diinya bir okul gibi olup dolayisiyla 6gretimde ve

o0grenmede bir seylerin degismekte oldugu goriilmektedir (Ergiin, 1998).

[Ikogretimden yiiksekdgretime kadar dne ¢ikan bazi egitim hedefli yeni medya

uygulamalar1 asagida listelenmistir.

2.2.2.1. MOOC (Massive Open Online Courses):

MOOC (Massive Open Online Courses) Tiirkce karsiligi “kitlesel agik online
dersler”dir. Acik erisim sistemleri icerisinde 6zellikle akademik olarak kullanicilarla
en iyi igerikleri paylagsmaya yonelik bir sistemdir, iicretsiz ¢evrimici kurslardan
olusmaktadir ve {iyelik olusturmak gerekmektedir. Uygulamanin gelistiricileri
Harvard Universitesi ve Massachusetts Teknoloji Enstitiisii’diir ve uygulamaya pc

veya tabletlerden erisim miimkiindiir.

“Kitlesel acik ¢evrimici ders (KACD), uzaktan egitim anlayisinin bir uzantisi olarak
ortaya ¢ikan aciklik hareketinin pedagojik baglamda yasam boyu Ogrenenlere
sunulmasinin bir sonucudur. Ingilizce Massive Open Online Course (MOOC) olarak
kisaltilan yasam boyu 06grenme modelinde yer alan kelimeler bu uygulamamanin
felsefesini de yansitmaktadir. Kitlesel anlamina gelen “massive” kelimesi 6grenme
stireclerinde kitleselligi (dersi ayni anda alabilenlerin sayisinin alisilagelmisten ¢ok
daha fazla olabilecegini) ve ¢esitliligi, acik anlamina gelen “open” kelimesi 6grenime
ulasimda engellerin  kaldirilmasini, ¢evrimi¢i anlamina gelen online kelimesi
bilgisayar  aglarina dayali Ogrenme  yaklasimini, ve ders anlamina
gelen “course” kelimesi ise O0grenme igeriklerinin belirli bir pedagojik yaklagimla

verilmesini ifade etmektedir (Kitlesel Cevrimici Agik Ders, 2019).

MOOC, kullanicilarin internet lizerinden ticretsiz olarak erisilebildigi, c¢evrimgi
derslerden olusmaktadir. Videolar, anketler, problemler, gorsellerden ve derslerin
yani sira Ogrenciler ve Ogretim iiyelerinin etkilesim ve paylasim yapabilmelerine
yonelik forumlardan olugmaktadir. MOOC’lar ayni standarttaki ve kalitedeki

egitimin tiim diinyada ger¢eklesmesine olanak tanimaktadir (Ergiiney, 2017).
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Bireysel 6grenme imkani, 6grenme igeriklerini yapilandirma olanag ile etkilesimi
kullanicilarla bir araya getirmektedir. MOOC teknolojisinin Tiirkiye’deki basarili
orneklerinden biri de AKADEMA (Anadolu Universitesi A¢ik Ders Portal1)’dir.
AKADEMA adli platform agik erisim ile kullanicilarin bilgi edinebilecegi ders

icerikli bir sistemdir.

2.2.2.2. AKADEMA (Anadolu Universitesi Kitlesel Acik Ders Portal)

Anadolu Universitesi’nin yiiriittiigii, acik erisim iizerinden kullanicilarin dersleri
takip ettikleri bir sistemdir. Yasam boyu dgrenme odaklidir. isteyen herkesin dnkosul
olmaksizin iicretsiz egitim firsatina erisebildigi Kitlesel Agik Cevrimici Ders
(KACED) platformudur. 12 farkli kategori altinda 57 ders bulunan AKADEMA'da,
rehber gozetimli ve bireysel olmak iizere iki tiir ders bulunmaktadir. PC, tablet ve
telefonlardan sisteme ulasilabilmektedir. Sistemdeki dersleri kullanicilar istedikleri
zaman baslatip-sonlandirabilme sansina sahiptirler. Dersler Anadolu Universitesi’nin
cevrimigi Ogrenme sistemi olan eKampiis lizerinden yiiriitiilmektedir ve kullanicilar

derslerini basari ile tamamladiklarindan sertifika alabilmektedir.

2.2.2.3. Morpa Kampiis

Morpa Kampiis, ilkokul ve ortaokul dgrencileri ve dgretmenlerine derslerde destek
olmak i¢in hazirlanmig, MEB miifredatina uygun, binlerce i¢erigin (konu anlatimlari,
calismalar, testler, videolar, belgeseller, 6dev yapraklari, deneyler, kitaplar vb.) ve
detayli raporlamanin yer aldig1 bir platformdur. Ucretli ve iicretsiz (siireli deneme
iiyeligi) olarak iiyelikle kullamlabilmektedir. Ogretmenler ve ilkokul ve
ortaokullarda gorev yapan okul yoneticileri ve yonetici yardimcilari i¢in de iicretsiz

tiyelik secenegi mevcuttur.

Bu sistemle Ogretmenler Ogrencilerini, veliler c¢ocuklarini, ydneticiler ise
okullarindaki tiim 6gretmen ve dgrencilerin ¢aligmalarini takip edebilme olanagina
sahiptir. Ogretmenler smiflarindaki 6grencilerin gelisimini ayrintili raporlarla
izleyebilmekte, Ogrencileriyle ya da diger Ogretmenlerle paylagimlarda
bulunabilmektedirler. ilkokul 1, 2, 3, 4. smif, ortaokul 5, 6, 7 ve 8. sif dgrencileri,

siif ve brang 6gretmenleri, okul yoneticileri ve iiye 6grencilerin velilerine yoneliktir.
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2.2.2.4. Vitamin
Vitamin Egitim, Milli Egitim Bakanlig1 6gretim programi ile uygun ilkégretimden
iniversiteye uzanan bir online egitim portalidir. Sesli, goriintiilli ve 3D ders
anlatimlari, interaktif etkinlikler, tarama testleri, ornek sorular ve canli deneme
smavlar1 gibi igerikleri vardir. Uyelik (6grenciler igin 3 giinliik {icretsiz deneme
hakki mevcut) gerektirmektedir. {lkdgretim versiyonunda; Tiirkge, Fen ve Teknoloji,
Matematik ve Sosyal Bilgiler dersleri, Lise versiyonunda ise; Matematik, Dil ve

Anlatim, Fizik, Kimya, Biyoloji, Tarih ve ingilizce derslerini barindirir.

2.2.2.5. Socrative (Interaktif Stnav/Quiz Yazulimy)

Socrative, oOgretmenlerin sinif igerisinde veya kendi belirledigi zamanlarda,
hazirladig1 sorularla anlik geri bildirim alabilecegi, anket yapabileceginiz, online
sinav uygulayabilecegi ve sonuglarini aninda alarak paylasim yapilabilen, grup
olarak online siav yapilabilen {icretsiz bir web 2.0 aracidir. Uygulama gelistiricileri
Kanada’dir; Ingilizce, Tiirkce ve 14 dilde kullanilabilmektedir. Ucretli ve iicretsiz

(kisith kullanim) secenegi mevcuttur.

2.2.2.6. EBA (Egitim Bilisim Ag1)
Acilim1 Egitim Bilisim Ag1 olan EBA, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan olusturulan
cevrimi¢i bir sosyal egitim platformudur. EBA'ya 0&gretmenler, kendileri
hazirladiklar1 igerikleri istedigi gibi ylikleyebilirken yine baska Ogretmenler
tarafindan paylasilan not ve sunumlara rahatlikla ulasabilmektedir. EBA'ya giris
yapan Ogrenciler de baska 6grenciler tarafindan paylasilan notlara, sunumlara, gorsel

iceriklere ulasabilmekte ve bu materyallerden faydalanabilmektedir.

Okulda, evde, zamandan ve mekandan bagimsiz olarak arzu edilen ve ihtiyag
duyulan her yerde kullanabilecek bir platformdur. Egitimi dort duvar siirindan
ayiran bu platform; bilgi teknolojileri aracilifiyla etkili materyal kullanimini

destekleyip teknolojinin egitime entegrasyonunu saglamaktadir.

Ogretmenler; meslektaslariyla birlikte etkili bir sekilde is birligi yapabilmeleri,
dgrencileriyle egitsel paylasimlarda bulunabilme imkanlarina sahiptir. Ogretmenler;

olusturduklar1 veya takip ettikleri gruplar iginde egitsel tartigmalara katilabilir,
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paylasimlar yapabilir, &grencilerine c¢alismalar gonderebilir, kisiye 6zel takvim

planina gore gonderilen caligmalar1 ve yaklasan etkinlikleri takip edebilirler.

Ogrenciler; Eba ile sinif arkadaslar1 ve 6gretmenleriyle birlikte calisabilir, iletisim
kurabilir ve paylasimda bulunabilir. Ayrica 6gretmenlerinin gonderdigi odev ve
alistirmalar1 takviminden anlik takip ederek caligmalarini zamaninda yapabilir,

istedikleri zaman siirecinde istedikleri konuya calisabilirler.

2.2.2.7. Flipquiz

FlipQuiz, geleneksel egitim yontemlerini tersine c¢eviren bir 6gretme ve
dgrenme yontemi olan bir web 2.0 aracidir. Ogretmenlere, siniftaki test incelemeleri
icin kendi game show/yarisma programi tarzi panolart (Sekil: 1) hizli bir sekilde
olusturmalarini saglayan, hizli bir sekilde quiz boardlar olusturabilecegi, siniflardaki
gergin degerlendirme ortamin1 dagitip quizleri ilgi c¢ekici yarigmalar haline
cevirebilecegi licretsiz bir uygulamadir. FlipQuiz ile sorular ekranda goriintiilenir ve

kurullar daha sonra kullanmak iizere kaydedilir.

BiLiM ve
TEKNOLOJi CANLILAR KiMYA AGACLAR Final Sorusu
TARiHi

GUNES SiSTEMi
VE OTESi

[ o |

Sekil 1: FlipQuiz Ornek Yarisma Goriintiisii (flipquiz, 2019).

Bu modelde 6grenciye bilginin aktarimi yine dgretmenler tarafindan yapilir. Fakat
ogretmenler tarafindan 6nceden hazirlanmis ders videolari, Microsoft dosyalari, pdf
belgeleri, gorseller, resimler ve sunu araglart (Powerpoint, Prezi, Emaze) gibi
tamamlayict materyaller ile 6grencilere dersi evlerinde kendi istedikleri zamanda ve
diledikleri siire iginde isleme imkani tanimmis olur. Ogrenciler, siif arkadaslari
ve/veya dersin hocasi ile “cevrimi¢i” (online) olarak iletisime gecip, soru sorabilir ve
tartigma baglatabilirler. Cevrimi¢i olarak sunulan mini quizler yardimi ile ders

videosunun izlenip izlenmediginin kontrolii yapilabilir.
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Ogretmen: Siirekli anlatan degil bilgiye ulasmay1 yéneten tasarimer roliinii {istlenir.

Kisacas1 6gretmen profesyonel 6grenen statiistindedir.

Ogrenci: Bilgiyi pasif bir bigimde alan degil aktif bir bigimde isleyen ve déniistiiren

bireyler olarak rol iistlenir. Kisacasi 6grenci amator 6grenen pozisyonundadir.

2.2.2.8. Supersimplelearning.com

Super Simple Learnig, 6grenme ve d6gretmeyi basit ve eglenceli hale getiren kaliteli
egitim materyalleri yaratan Ingilizce 6gretmeyi amaglayan, uygulama gelistiricileri:
Japonya olan iicretsiz bir uygulamadir. Miizigin en giiclii 6gretim araglarindan biri
oldugu temeline dayanir ve dogru tempolu, lirik basit, harekete acik, hareketi

kolaylikla 6gretilen ve eglenceli miizik ve videolarla dolu bir icerige sahiptir.

2.2.2.9. Kahoot

Kahoot uygulamasi bilgisayar, tablet ve mobil cihazlarda ¢alisabilen, dersin
degerlendirme asamasinin yarisma havasinda gecirilmesine olanak taniyan {licretsiz
bir Web 2.0 uygulamasidir. Kahoot uygulamasi ile anket ya da sinav uygulamalari,
coktan se¢meli olarak gerceklestirebilmektedir. Ogretmen kendi sisteminde Kahoot
uygulamasin1 agarak uygulamasinda hazirladigi sorular1 akilli tahtaya yansitir
(sorular sadece ana ekranda belirir ve Ogrenciler kendi cihazlarindan sadece
cevaplama yapabilir), 6grenciler de 6gretmenin verdigi pin kodunu kullanarak kendi
cihazlartyla sisteme baglamp sorulari ¢dzerek sisteme dahil olur. Ogrencilerin
sorular1 cevapladigi siire ve dogru-yanlis cevap oranina gore dgrencilere puan verilir
ve uygulamanin verdigi puanlara gore Ogrenciler siralanarak yarigmanin galibini
belirlenir. Ek olarak okul i¢i anket, yarisma, secim gibi etkinlikler ger¢eklestirebilir.
Egitim siirecinde yeni bir konuya geg¢ilirken ilgi ¢ekici bir giris yapma ve 6n bilgileri

kontrol etme olanag saglar.

2.2.2.10. Plickers

Plickers uygulamasi klasik yontemlere oranla ¢ocuklar agisindan geleneksel ve sikici
olan degerlendirme yontemleri yerine motive edici, katilim orani yliksek ve eglenceli
bir degerlendirme alternatifi olan iicretsiz bir Web 2.0 uygulamasidir. Uygulama
gelistiricileri: Amerika Birlesik Devletleri’dir. Ogretmenin &nceden sisteme girip

sinav olusturmasit ve Ogrencilerini sisteme eklemesi gereklidir. Sinif ortaminda
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sorularin akilli tahtaya yansitilmasiyla siire¢ islemeye baslamis olur. Sistem, her
ogrenciye Ozel olarak bir numarasi olan bir cevap kagidi/kod olusturur ve bu cevap
kagitlarinin ¢iktist alinip sinifta dgrencilere dagitilmasiyla uygulama kullanilmaya
baslanabilmektedir. Bu cevap kagidi/kod (Sekil: 2) etrafinda A/B/C/D siklarinin
bulundugu bir sekilden olusur ve 6grencinin verdigi cevabi iceren sikki alt tarafa

getirmesiyle cevabini vermis olur.

Sekil 2: Plickers Uygulamasi Cevap Kagidi (Smore, 2019).

Ogrenciler, &gretmenin  tahtaya  yansittigi  sorulart  ellerindeki  cevap
kagitlarini/kodlarmm kaldirarak cevaplarlar. Ogretmen telefonu araciligiyla kodlar
tarar ve sistem otomatik olarak cevaplar1 ve cevaplar1 veren 6grencileri teshis ederek

dogru/yanlis yanitlar1 tahtaya yansitir ve sisteme kaydeder.

Siirece biitiin 6grenciler dahil edildigi i¢cin derse karsi ilgisini kaybetmis, dersi
dinlemeyen Ogrenciler de derse kazandirilmis olur. Uygulama o6grencilerin hazir
bulunusluklarmi 6lgmek ve konu sonunda Ogrenmenin ne kadar gerceklestigini
belirlemek i¢in kullanilmaya uygundur. Ayrica okul i¢i anket, yarigma, se¢im gibi

kullanilabilir.

2.2.2.11. Learn English Kids

LearnEnglish, 5-12 yas aras1 ¢ocuklara yonelik, Ingilizce 6gretme amacli oyun, test,

interaktif etkinliklerden olusan bir yeni medya uygulamasidir. ingilizce 6grenmek ve
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eglenmek isteyen ¢ocuklara yonelik bir¢ok iicretsiz ¢evrimici oyun, sarki, hikaye,
video ve aktivite i¢eren bir uygulamadir. Birgok yazma, okuma, dinleme etkinlikleri
mevcuttur. Baz1 hikayeler, sarki sozleri, flash kartlar1 ve ¢aligma sayfalar1 kullanici
tarafindan kendi bilgisayarlarina indirilebilmektedir. Siteye iiyelik yapildiktan sonra
licretsiz olarak kullanilabilmektedir. Ingilizce bulmacalar, sinavlar ve bircok el
sanatlari, boyama gibi bir¢ok eglenceli aktivite i¢in ¢aligmalar1 sayfalari indirilip,

ciktilar1 alinip aktivitelere elde de devam edilebilmektedir.

2.2.2.12. Classdojo

ClassDojo, oyunlastirilmis  (gamification) bir smif ve davranis yonetimi
uygulamasidir. Ogrencilerin derslerdeki basar1 durumlarini, 6dev performanslarini,
smif i¢indeki etkinlik derecelerini puanlayan web tabanl {icretsiz bir sistemdir. Veli,
ogrenci, 6gretmen arasinda etkilesim saglar. 37 dil segenegi mevcuttur. Ogretmen
acisindan; 6grencilerin 6devlere karsi tutumlarini gelistirmek ve 6dev kontrolii, anlik
doniit saglamak, velileri ¢ocuklar1 hakkinda bilgilendirmek ve &grencilerin
performanslarini takip etmek amaci tasir. Veli acisindan degerlendirildiginde velilere
cocuklarmin derslerdeki performansini takip etme imkani tamir. Ogrenci tarafindan
bakildiginda ise ¢ocugun kisisel performansini takip etme imkéani buldugu goriiliir.

Performans degerlendirmesinin yapilabilecegi her derste uygulanabilir.

“Class Dojo” egitim icerikli bir oyunlastirma uygulamasidir ve hedef kitleye hitap
eden “canavar” illistrasyonlarindan olusan karakterler araciligiyla Ggrenciler ile

etkilesim kurma imkani saglar (Eristi, 2017).

ClassDojo uygulamasinda, 6gretmen sisteme giris yaparak sinifini olusturur ve her
Ogrenciye bir avatar (canavar) tanimlar (Sekil: 3). Ders esnasinda 6gretmen kendi
cihazindan 6grencilere olumlu ya da olumsuz gesitli rozetler verebilir. Boylelikle
Ogrencilerin olumlu rozet almak i¢in davranislarini diizeltmek ya da derse daha fazla
yogunlagsmak konusunda caba gdstermesi tesvik edilmis olur. Ogrencilerin sinif
icerisinde sergiledigi davraniglar velilerle paylasilmak istenirse veliye verilen kodlar

sayesinde veli sisteme girerek cocugu hakkinda bilgi edinmesi de saglanmis olur.
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Sekil 3: Class Dojo Avatarlar (Howard, 2015).

Morgan
Banks

2.2.2.13. Mentimeter:

Mentimeter, 8 milyondan fazla kisinin kullandigi, kolay kullanilan eglenceli ve
etkilesimli sunumlar, etkinlikler, konferanslar, anketler hazirlama amaciyla
olusturulan bir yazilimidir. Kitlelerin sunulariniza katkida bulunmasina imkan veren,
katilimc1 destekli ve motive edici bir uygulama olarak kullaniciya sunuluyor (Sekil:

4).

Katilimcilarin web tabanli mobil yoklama uygulamasiyla dogrudan tarayicilarinda
veya telefonlariyla sunumlart oylayabildigi, sonu¢larin da canli olarak
gorsellesitirildigi ve eszamanli olarak yansitildigi, boylece herkesin sununun bir
parcasi oldugu bir uygulamadir. Sonuglar otomatik olarak kaydedilir ve boylece

belge ve yonetim gerektirmez.

Do you understand the purpose of tomorrows Mentimeter
workshop?

| .

Yes, 100%  To some extent Other/Not sure

@ gw '—\vft;tg.:t > Responses: 20

antimeter.com

Sekil 4: Mentimeter Interaktif Sunum Ornegi (GetApp, 2019).
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2.2.2.14. Quiver Vision

Quiver Vision arttirllmis gergeklik boyama deneyimi saglayan bir uygulamadir.
Uygulama igerisinde hazir resimler (licretli ve ticretsiz igerikler) mevcuttur. Bu
resimler yazdirilip boyandiktan sonra uygulama kamerasina okutulan resimler 3. bir
boyut kazanmis olur (Sekil: 5). Quiver App, fiziksel boyay1, farkli bir deneyim haline

getirmek i¢in en gelismis teknolojilere doniistiirmektedir.

Sekil 5: Quiver Vision Uygulama Kamerasina Okutulan 3 Boyut Kazanmis Gorsel

(kidskunst.info,2019)

Uygulamanin temel amaci egitim degildir ancak uygulama igerisindeki modiillerden
bazilar1 egitim alanin1 kapsamaktadir. Quiver Egitim igerigi, biyoloji, geometri ve
giines sistemi kadar ¢esitlilik gosteren konular etrafinda tasarlanmistir.

Egitim resim modiiliinde bulunan resimler sinirhidir ancak; egitimde kullanilmak
lizere uygulama icerisinde bulunan diger hazir resimler egitim siirecinde
kullanilabilecek sekilde bir egitim materyali haline doniistiiriilebilir. Her boyama
sayfas1 (Sekil: 6) benzersiz sekilde renkli bir sekilde hayata gegirilir, bu sayede
arttirllmis gercgeklik ile birlikte egitim alani i¢in verimli bir ortam olusturulabilir.
Icerisinde pek ¢ok hazir modiil barindiran bu uygulamayla egitim ortamlari igin etkili
materyaller hazirlanabilir. Uygulamanin sundugu 3. boyut goz Oniine alinirsa
ogrenciler acisindan oldukea ilgi ¢ekici olacagi ve daha kalict 6grenmelere imkan

saglayacak bir uygulama oldugu goriilmektedir.
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Download & Print Coloring Pages

It couldn't be easier to get started

Sekil 6: Quiver Vision Boyama Paketleri (QuiverVision, 2019).

2.2.2.15. Powtoon

Pawtoon, konusma balonlari, sekiller, karakterler gibi bir¢ok sanal materyal
kullanarak animasyonlar, sunumlar yaratmaniza imkan taniyan bir uygulamadir
(Sekil: 7). Ucretli ve iicretsiz kullanim secenekleri mevcuttur. Olusturdugunuz
animasyonlar1 {icretsiz siirimde YouTube ve diger video paylagim sitelerinde
paylagsmaniza olanak tanir. Bu video paylasim siteleri aracilifiyla da derslerde
uygulamada olusturulan animasyonlar kullanabilir. Hazirlanan animasyonlar

sayesinde dersler eglenceli ve ilgi ¢ekici bir siirece donilismiis olur.

LI
WEEEE
HKkiGS
@0
<No[< /]

‘mEC )

Sekil 7: PowToon Animasyon Sayfasi Ekran Goriintiisii (Channel, 2012).

2.2.2.16. Edmodo

Edmodo’nun tartisma, anket, quiz, geribildirim, 6dev, multimedya dosyalarinin

paylasimi gibi iceriklere sahip iicretsiz bir uygulamadir. Tamamen egitsel olarak
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tasarlanmistir. 15 dil secenegi (Tiirkce dahil) vardir. Ogretmen uygulamaya giris
yaptiktan sonra, O0grencilerini gruplara ayirip onlar1 sisteme davet edebilir, onlara
mesajlar yazabilir, quizler olusturup, ders dokiimanlarini onlarla paylasabilir.
Ogretmen ve &grencilere egitsel is birligi imkani tamir, dgrenciye geribildirim,
bireysellestirilmis 6gretim ve birgok konuda giivenli bir ortam olusturur. Ogrenmeyi
her zaman ve mekanda tesvik eder, 6grencilerle fikir aligverisinde bulunma, ¢esitli
tartigmalara dahil olma, O6gretmene ise Ogrencinin gelisimini takip etme gibi
konularda destek saglar. Bunlara ek olarak diinya ¢apinda 6gretmenlerle baglanti

kurma 6zelligi ile de 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine katkilar saglar.

Profesyonel 6grenme ortamlariyla diinyanin farkli yerlerinde bulunma imkanina
sahip olan O6gretmenler bu sayede birbirlerine destek verip, tavsiyelerde ve geri
bildirimlerde bulunurlar, isbirligi igerisinde calisirlar ve alanlariyla ilgili gilincel
bilgilerden, gelismelerden haberdar olurlar. Edmodo, sadece &gretmenlerin
katilabildigi 12 konu alanini igeren topluluklardan olusur. Bu topluluklara dahil olan
diinyanin degisik bdlgelerindeki 6gretmenler meslektaslariyla veri ve deneyim
aligverisi yapabilmektedirler. BOylece Edmodo profesyonel bir dgrenme ortami

olarak tanimlanabilmektedir (Alemdag, 2013).

2.2.2.17. Voki

Voki, cevrimici karakterler olusturulup, olusturulan karakterlere yazilan metinleri
seslendirme imkani sunan, iicretli ve iicretsiz (simirl 6zellikli kullanim) kullanima
acik bir uygulamadir (Sekil: 8). Bu karakterler bircok dilde yazilmis, kadin-erkek
secenekleriyle metinleri seslendirebilmektedir. Ayrica sadece yazilan metinleri degil,

kisinin kendi ses kaydini kaydetmesi sonucunda uygulamaya seslendirtebiliyor.

— ‘
P
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Sekil 8: Voki Karakter Olusturma Ekrani (Feature Update: Exclusive Voki
Classroom Characters, 2012).
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Voki bu ozellikleriyle degerlendiginde 6zellikle yabanci dil dersleri i¢in oldukca
elverisli bir uygulama olarak goriilmektedir. Yabanci dil derslerinde 6grencilerin en
biiyiik sorunlarindan birinin konugma oldugunu ve 6grencilerin genelde hata yapma
korkusu yasadiklar1 ya da utandiklari i¢in &grendiklerini iiretme asamasina
gecemediklerini diisiindiiglimiizde, bu tip O6grenciler icin iizerlerindeki baskiy1r ve
korkuyu hafifletmesi agisindan bu uygulama elverigli goriilmektedir. Coklu dil

secenegi ile de yabanci dil egitiminde etkili bir alternatif olarak degerlendirilebilir.

2.2.2.18. Voice Thread

Voicethread, resim, dokiiman, video ve sunular1 es zamansiz olarak yaymlamaya ve
paylasmaya olanak tantyan bir platform olarak kullanicilara sunulan bir uygulamadir.
Kullanicilar yiiklemis olduklar1 dokiiman, resim, video ve sunularla ilgili yorumlar1
sozlii olarak (mikrofon veya telefonla), yaziyla, yiiklenen bir ses dosyasiyla veya
web cam araciligiyla kayit edilen bir video dosyasi hazirlayabilir. Katilimcilar ve
yorumlart sunumun/belgenin etrafinda goriiliir. Voicethread ile bu yorumlar bagka
sitelere gdmiilebilir, paylasilabilir veya MP3 veya DVD playerlarda calistirilabilecek
sekilde doniistiiriilebilir (Sekil: 9).

Voicethread, herhangi bir yazilimin yiiklenmesine gerek olamayan bir bulut
uygulamasidir. Yalnizca Adobe Flash’in son versiyonunun yiiklii oldugu her giincel

tarayicisinda caligsmaktadir.

_‘__ PostClass Baroque

Share your thoughts about the comparison between
Caravaggio and Gentileschi's Judith paintings below.
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Sekil 9: Voicethread Ekran Goriintiisii (Pacansky-Brock, 2010).
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Yukarida listelenen ¢evrimi¢i egitim uygulamalar1 {ilkemizde ve diinyada
kullanicilarin yararina sunulan yeni medya ¢iktilar1 diyebilecegimiz Web 2.0
teknolojileridir. Bilgi teknolojilerinden yararlanma imkanlar1 her gegen giin arttik¢a
bu sesli, gorsel, etkilesimli, interaktif ortamlar kullanicilarin 6grenim hayatina daha
cok etki etmektedir. Ancak bilgi teknolojilerinden yararlanmada tercih edilen arag ve
gereclerin niceligi kadar niteligi de 6nem tasimaktadir. Hedef kitle odakli talepleri
karsilayabilecek gorsel igerik tasarimlart bu noktada dnemle 6ne ¢ikmaktadir. Yeni
medya estetigine uygun, hedef kitlenin tasarim ve igerikle etkilesim kurabildigi,
gorsel igerikteki isaretlerin, sembollerin, ikonlarin, metaforlarin anlagilabilir ve
dinamik oldugu, tasarimin mesajin1 basitce hedef kitleye iletebildigi, kullanilirlik ve
anlasilirlik bakimindan hayati 6nem tasiyan bu unsurlar yeni medya estetiginin
ayrilmaz bir unsuru haline gelmistir. Egitim hedefli yeni medya yazilimlarinda hedef
kitlenin bilgilendirilmesi, 6grenmeye karsi uyarilmasi, motive edilmesi gibi amaglar
yer almaktadir. Bu noktada mevcut egitim yazilimlarinin tasariminda bahsedilen
amaglara yonelik bir donanimda olup olmadiklar1 ya da ne derece bir gorsel

donanima sahip olduklar1 gibi bir problem agiga ¢ikmaktadir.

2.2.3. Yeni Medya Yazihmlariyla Ogrenmenin Ogrenci Yoniinden Olasi
Faydalar1 ve Simirhiklar:
Yeni medya ortamlar1 6grencilerin iletisim kurma, elestirel diisiinme problem ¢dzme,

yazma gibi yeteneklerini destekleyip gelistiriyor. Bu baglamda yeni egitim
yonelimlerinin oldugu c¢agdas toplumlarda Ogrencilerin sahip olmasi gereken

beceriler de degisme ugramistir. Bu beceriler su sekilde siralanabilir:

e Bilgi teknolojilerindeki araclar1 yetkinlikle kullanabilme.

e Kendi 6grenmesinden sorumlu olmak, veri toplama, yorumlama ve bu verileri

amacina yonelik kullanabilmek.

e Yeni medya kaynaklarini/araclarini/bilgi  teknolojilerini  kullanarak

caligmalarini tek bagina yiiriitebilme yeterligine sahip olmak.

Yeni medya uygulamalariyla 6grenmenin Ogrenci agisindan olast katkilarini su

sekilde siralayabiliriz:
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Internet teknolojileri dgrencilere kendi 6grenme tarzlarina gére ve bireysel
farkliliklarin1 g6z Oniine alarak bagarili olmalarina imkéan taniyan, gorsel,
isitsel Ogelerin (goriintiilii, sesli cok cesitli metinler, semalar, grafikler,

videolar vb.) de ise katildig1 “onlara 6zel” bir 6grenme sekli sunmaktadir.

Ogrenci, 6grenme hizini kendi ayarlayabilir, 6grenilmesi gerekenlere istedigi
yerden, istedigi zaman erigebilir. Kendi durumuna, ihtiyacina ve ilgilerine

uygun materyaller ile aktivitelerini gerceklestirebilir.

Artik zaman ve mekédn kavramlarinin 6nemi kalmamistir. Okul, iilke hatta
millet kavramlari/smirlar1 ortadan kalkarak diinyanin biitiin siniflar birbirine
baglanabilmektedir.  Bu online smiflarda,  Ogrenciler/0gretmenler,
geligtirdikleri projelerini web sayfalarinda erisime acgarak biitiin diinyayla
paylasabilmektedirler. Ogrenciler, cografi olarak ulagmalari zor olabilecek
diinyanin degisik yerlerindeki miizeleri, parklar1 internet vasitasiyla
gezebilme imkanmna sahip olmuglardir. Kendi smiflarina ve tartisma
gruplarina diinyanin farkli noktalarindan sanal ziyaretcileri derslerine (veya
projelerine) katabiliyorlar. Boylece biitiin diinya adeta bir okul gibi oluyor ve

dolayistyla 6gretim ve 6grenmede bir seyler deisiyor (Ergiin, 1998).

Ogrenci kendi 6grenmesinden kendisi sorumludur. Ogrencilerden sinifta
sunulan konularin kendi denetiminde daha da otesine gitmeleri beklenir ve

onlari aktif birer 6grenen olmalari tegvik edilir.

Ogrenmenin merkezinde oOgrenciler vardir. Uygulamalar tiim ogrencileri
kapsayacak sekilde genistir. Durumlara iligkin farkli bakis agilarinin
geligtirildigi, zengin O8renme kaynaklarma sahip olunan destekleyici bir

O0grenme ortami vardir.

Yeni medya uygulamalari ile gerceklestirilen egitim caligsmalari, bilisim cagi
gereklerine uygun, bilgiyi etkili kullanabilen ve isleyen, nitelikli bireylerin

yetistirilmesine imkan tanir.
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¢ Yeni medya uygulamalar ile siirdiiriilen uygun bir ¢evrimigi faaliyet siireci,
yiiz yiize egitim ile birlestirildi8inde, giiclii ve etkili bir harmanlanmig

0grenme modelinin olugturulmasini saglar.

e Yiiksek etkilesimli, cok yonlii e8itim siireclerinin ve egitim ortamlarinin

olugmasinda etkili olmaktadirlar.

Bahsi gecen yeni egitim ortamlarinda ogretmenler dayatan, zorla 68retmeye caligan

degil, 6grenciye destek olan, onu tegvik eden, yol gosteren pozisyonundadir.

Yeni medya uygulamalariyla 6grenmenin, dgretmen ve Ogrenci agisindan birgok
fayda saglamasiin yaninda, bazi sorunlar1 da beraberinde getirebilecegi olasidir. Bu
thtimaller 6ngdriiliip, sartlarin bu yonde olgunlastiriimasiyla 6grenmenin daha etkili
ve faydali olmasi saglanabilir. Bu konuda karsilasilabilecek bazi temel problemler

sOyle siralanabilir:

e Her dgrenci bilgisayar sahibi olmayabilir. Ogrencilerin bir bilgisayar sahibi

olmas1 masrafl olabilecektir.

e Bilgisayar veya internette olusabilecek teknik arizalar Ogretmen ve

ogrencilerin aktivitelerini yavaslatabilir/engelleyebilir.

e Ogretmenler bilgisayar ve internet konusunda yeterli bilgi birikimine sahip
olmayabilirler. Bu durumda teknolojinin sinifla ve programla biitiinlesmesi
icin de 6gretmenlerin hizmet i¢inde de siirekli desteklenmesi gerekir. Bunun
icin, egitim kurumlarinda Ogretmenlere bu hususlarda yardim edecek
teknoloji  Ogretmenleri  (technology trainer), teknoloji yardimcilari
(technology facilitator) veya koordinatorleri (technology coordinator)

yetistirilmesi de 6ngoriilityor (Ergiin, 1998).
e Internet kullanim iicreti, kullanicilari sikintrya sokabilir.

e Okullar teknoloji agisindan yeterli donanima sahip olamayabilir.
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2.3. Yeni Medya ve Gorsel fletisim Tasarimi

2.3.1. Gorsel Iletisim Tasarim
2.3.1.1. fletisim, Girsel Iletisim Kavrami ve Tarihi

Iletisim, gonderici ve alici olarak adlandirilan iki insan ya da bir insan kitlesi
arasinda gerceklesen duygu, diisiince, bilgi aligverisi olarak agiklanabilir. Insanin
uyku disindaki zamanini nasil degerlendirdigi diisiiniildiigiinde ya iletisim kuran kisi
rolinde oldugu ya da kendisiyle iletisim kurulan pozisyonunda oldugu goriliir.
Iletisim, insan1 yakin ve uzak ¢evresine baglar (Becer, 2006). Iletisim, insanlarin
diyaloga girmek icin yazi, sdzclik ya da isaretler araciligiyla gerceklestirdigi bir

degisimdir (Yiiksel, 2012). Yasa (2012), iletisim hakkinda su bilgileri aktarmaktadir:

“Iletisim siirecinin isleyisi iizerine ilk goriislere Aristoteles’de rastlanmaktadir.
Aristoteles’in temelini attig1 ve bugiin “RETORIK” olarak kaynaklara giren sozlii
iletisim siireci birbirinden ayirt edilebilen ii¢ 6geyle siniflandirmaktadir; konusmaci,

konusma metni, dinleyici (Merten, 1977:14).

“Amerikal1 siyaset bilimci Lasswell, bir iletisim eylemini tanimlamanin en uygun
yolunun su sorulara cevap aramak oldugunu belirtir; “Kim, neyi, hangi kanaldan,
kime, hangi etkiyle sdyler”. Iletisim, ¢izgisel tek y&nlii bir siirectir. ileti vericiden
mesaj olarak ¢ikmakta, kanal sayesinde aliciya erismekte ve bdylece mesaj alicida
degisiklige yol agmaktadir. Bu nedenle, iletisim temelde bir ikna etme siireci olarak
degerlendirilmelidir. Ayn1 siire¢ matematiksel modele gére mesajin vericiden aliciya
dogrudan aktarilmasi olarak tanimlanir. Aktarimin tamamlanmasi kaynagin mesaji

alictya kabul ettirmesi ve uygulatmasi ile gergeklesir” (s. 268-269).

Insanlar her dénemde diger insanlar ve gevrelerinde olup bitenler hakkinda bilgi
sahibi olmak istemislerdir. Ge¢mis yiizyillardan giinlimiize iletisim araglar1 hakkinda
su ifadeleri aktariyor, bazi insanlar ge¢mis yiizyillarda dumani bir iletisim araci
olarak kullanirken, bazi1 toplumlarda ise bu giivercinlerle gerceklestirilmistir.
Glinlimiiz toplumlarina bakildiginda ise iletisim, telgraf, mektup, telefon, televizyon,
bilgisayar ve haberlesme uydulari gibi bircok ara¢ ve tekniklerle saglanmaktadir
(Yatkin, 2006). iletisimin yapilis sekli, malzemeleri, teknigi, yontemi degisse de
amaci aynidir (Ay, 2016).

38



Iletisim olgusu oldukca genis kapsamlidir. Iletisim sadece insanlara 6zgii degil, son
derece evrensel bir kavramdir ve yeryiiziindeki tiim canllar igin gecerlidir. iletisim,
insanlarin dogasinda vardir. Insanlar, konusarak akillarii ve yeteneklerini kullanarak
iletisimi gelistirmislerdir. Insanlar dogduklar1 andan o6liinceye kadarki siirecte,
siirsiz bir iletisim ag1 i¢inde yasamaktadirlar. Bu iletisimden kasit yalnizca, gazete
okumak, radyo dinlemek, televizyon izlemek degildir. Iletisim, bilgilendirici ve
yonlendirici 6zelligi ile insanlarin fiziksel, ruhsal, diisiinsel tepki ve davraniglarinda

son derece etkili ve 6dnemli bir rol oynamaktadir (Goéneng, 2007).

Gorsel iletisim kavramina bakildiginda, insanlarin okuma ya da gérme yoluyla elde
ettikleri etkilesimin bir parcast oldugundan bahsedilebilir. Gorsel iletisim, bir mesaj
ileten herhangi bir fikir, farkli isaretler, mimikler, duruslarin ve ifade edilebilir olan

her seyin / her goriintiilii bilginin aligverisiyle gergeklesebilir.

Gorsel iletisim, diinyaya adim attiZimiz andan itibaren baglar ve gorsel
materyaller/mesajlar, yasamin igerisinde etrafimizi sarmis durumdadirlar.
Insanoglunun var oldugundan bu yana ulasan ve bilgi niteligi tastyan en etkili
anlatim bi¢imi gorsel materyallerdir. Gorsel iletisimde kullanilan igaret ve semboller
resimsel bir dil kullanilarak hazirlanir ve evrensel bir dil olusturur. Bdylece farkli
milletlerden farkli dilleri konusanlar arasinda da iletisim kurabilmeyi saglar. Bunun
sonucunda insan biyolojik bir varlik olmanin yami sira sosyal bir varlik haline
gelmektedir (Yaban, 2012). Gérme duygusu insanoglunun en temel duyularindan
biridir. Cevremizde gelisen olaylari, durumlart gorerek ¢oziimlemeye ve

anlamlandirmaya calisiriz.

Egitim psikologu JeromeBruner yaptig1 bir aragtirmaya gore (Aktaran Dur, 2015);
insanlarin duyduklarinin %10’u, okuduklarinin %30°u, gordiiklerinin ise %801
hafizalarinda kalmaktadir. Gorsel imgeler insanlarin uzun stireli hafiza deposuna ¢ok
daha hizli ve kolayca yerlesmektedir. Clinkii gorsel iletisim, insan iletisiminin en eski

ve en dogal bi¢imidir.

Gorsel iletisimin tarihi, yazinin icat edilmedigi bir zamana kadar izlenebilir. Yazinin
icat edilmedigi donemde atalarimiz magaralara ve kayalara gordiiklerini algilayip
resmedebiliyorlardi ve birbirleriyle iletisim kurmak i¢in bu geleneksel iletisim
yontemine giliveniyorlardi. Bu doénemde bu gorseller daha ¢ok av sahneleri ve
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insanoglunun varolugsuna dair ¢izimlemelerdi. Bu, o donemde yazi ve alfabeyi
bilmeyen insanoglunun hayatinin bir parcasi ve tarihin ilk gorsel iletisim 6rnekleridir

(Sekil: 10).

Sekil 10: Primitif Resim Ornegi (Ugar, 2014).

Bundan 32.000 yil once yerli kabileler tarafindan yapilmis olan primitif resimler
(Sekil: 10) ve Fransa Lascaux Magarasi’nda yer alan 20.000 yillik duvar resimleri
(Sekil: 11) insanligin ilk gorsel anlatim bigimleri olarak bilinmektedir. Zaman i¢inde
birtakim anlamlar yiiklenen bu resim ve bigimler gecen tarihsel siirecte alfabenin

harflerine doniiserek sozel iletisim bicimine déniismiislerdir (Isler, 2002).

Sekil 11: Lascaux Magarasi'nda Bulunan Duvar Resmi Ornegi (Ertugrul, 2015).

Insanoglu etrafinda gozlemledigi nesneleri gorsellestirmis, yorumlamis bdylece

hayal giiciiniin de ona kattiklariyla yeni bir boyut kesfetmis, gérmediklerini ve

40



gorlinemeyen soyut kavramlar1 da gorsellestirerek yeni sanat tiirleri yaratmuistir.
Bugiin “resim” denilince akla ilk gelen bir sanat dali olsa da 17.000 yil dnce resim,

bir disavurum araciydi (Ugar, 2014).

Magara resimleriyle baglayan gorsel iletisimin  gelisme siireci  olarak
adlandirabilecegimiz bu dénem, Mezapotamya’da goriilen ¢ivi yazis1 (M.O 4000),
ilk olarak Siimerler tarafindan kullanilan ancak Misir’da goriilen hiyeroglif yazisi
(M.O 3.500-M.O 3.000) gibi bigimsel olarak gelisime ugrayarak siiregelmistir.
Insanlik tarihinin en biiyiik bulusu olan yazi, 6nceleri nesnelerin gorsellestirilmesi ile
kullanilmaya baglanmis, git gide bu resimler simgesel Ozellikler kazanarak,
resmedilen varliklarin seslerine vurgu yapan isaretler ve harflere doniismiistiir.
Boylece bugiinkii yazinin temelleri atilmistir. Hiyeroglif adiyla tanimladigimiz
“pikto-yazilar” Misir medeniyetleri iizerinde yapilan arastirmalara biiyiik oranda 151k
tutmugtur. Bugilin “piktogram” adin1 verdigimiz bu resim-yazilar gorsel iletisimin

temelini olusturmaktadir (Yaban, 2012).

Mezopotamya uygarhiginin kurucular1 olan Siimerler ilk yazi sistemini gelistiren
toplum olmuslardir ve Siimer dilinin kdkeni tam olarak bilinmemektedir. Ancak IV.
Uruk doneminde bulundugu tahmin edilen “Civi Yazis1” insanlik tarihinin doniim
noktalarindan biri olarak goriilmektedir. Civi yazisinin gelisimindeki ilk basamak,
piktogramlardir. Piktogramlar, bir kavram ya da sdzctigii yansitan ve resim 6zelligi

gosteren simgelerdir (Becer, 2006).

Yasadigimiz ¢agla beraber teknolojinin gelisimiyle ve bilgisayarlarin  da
hayatlarimiza girmesiyle dogru orantili olarak gorsel iletisim yeni bir boyut
kazanmistir. Cagimizin bilgi toplumlarinda mevcut olan bilgi yiginina her dakika her
saniye bir yenisi eklenmekte, bilgi hacmi artmaktadir. Bunun dogal bir sonucu olarak
da artan bilgi ¢cogunlugunu sadece sozel olarak ifade etmek imkansizdir. Bu yiizyilla
birlikte eskiye oranla ¢ok daha fazla gorsel imgelerle, gérsel mesajlarla donanmig bir
cevrede yasamaktayiz. Etrafimiz gazete, dergi, afis, billboardlar, sinema, tv, video,
sosyal medya araglar1 gibi iiretilen imgelerle ¢evrili durumdadir. isler (2002),
giiniimiiz iletisim ¢aginda yazili materyaller ve gorsel dgelerin birlikte kullanilmasi
daha fazla ilgi goriirken, bilgisayar teknolojilerinin tasarlama ve gorsellestirme

faaliyetlerine sundugu imkanlarla bu durum inanilmaz boyutlara ulagmaktadir.
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2.3.2. Gorsel Iletisim Ogeleri
Her tiirlii tasarimda ilk basvurulan temel yapi taglaridir. Bir sanat eserinin sanatsal

degerini, o eserin olusturulma asamasinda tasarim eleman ve ilkelerinin en uygun ve

dogru bicimde kullanilmasi belirler (Ayaydin, 2009).

Temel tasarim 6geleri su sekilde agiklanabilir: Nokta, ¢izgi, doku, bicim, sekil, deger

(valdr), mekan, renk, leke.

2.3.2.1. Temel Tasarim Ogeleri

2.3.2.1.1. Nokta
Plastik unsurlarin birincisi noktadir. Ciinkii diger tiim unsurlar noktanin asamalaridir

(Gokbulut, 2002). Noktalar, herhangi bir alanm1 ve boyutu olmaksizin, gorsel
tasarimin en basit 6geleri, diger her seyin yapi taslaridir. Tanmabilir bir merkeze
sahip her sekil, ¢izgi, bi¢im 6ziinde noktadan ibarettir. Noktalar boyut olarak arttikca,
onlar artik sekil olarak gérmeye baslariz; tek baslarina duragan bir etkiye sahipken

cogaldik¢a dinamizme doniiserek, ¢esitlilik kazanarak sekil 6zelligi kazanirlar.

2.3.2.1.1.2. Cizgi
Cizgi, noktalarin artarda siralanmasiyla insa edilen, tek boyutlu, sinirlart belirten,

dogada tek basina goriilmeyen en temel sanat/tasarim 6gelerinden olan bir elementtir.
Cizgi, kiitleye sinir olarak onu bosluktan ayirir ve tanitir. Bir noktanin hareket yolu,
genisliginden daha uzun bir isarettir. Bir ¢izgi, sonsuz sayidaki noktalardir ya da
birbirine bitisik sonsuz noktadan olusur (Artut, 2009; Brainard, 2002; Evans ve
Thomas, 2007; Lauer ve Pentak, 2008; Leborg, 2006). Cizgi; siirekli ya da kesik, diiz
ya da kivrimli, kalin veya ince, grenli ya da keskin 6zelliklerde olabilir. Iki gorsel
unsur arasina yerlestirilen bir ¢izgi, izleyiciye bunlar1 optik olarak ayirmasi

gerektiginin bilgisini verir (Becer, 2006).

Cizgiler izleyiciye karakterine gore baz1 mesajlar ve sanat¢inin/uygulayicinin ruhsal
durumu hakkinda bilgi ve ipuclar1 verebilirler. Sanat¢inin karmasik hislerini agiga

cikarmada yolundaki en basit anlatim aracidir.

2.3.2.1.3. Doku
Bir yiizeyin s6z konusu oldugu bir ortamda dokunun da varligindan bahsedebiliriz.

Yeryliziinde var olan her varligin-esyanin-nesnenin yiizeyi bir doku ile ¢evrilidir. Bu

doku o nesnenin “derisini” karakterize eder. Nesnelerin, maddelerin dokusu, onun
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kimligi hakkinda bilgi verir. Her nesnenin -organik ya da inorganik- kendine has bir
dokusu, dogada da yiizlerce sekilde var olan doku ¢esitliligi vardir. Doku, ii¢ boyutlu
bir ¢alismaya dokunuldugunda ifade edilen hisler; iki boyutlu bir ¢alismada, pargcanin

gorsel "duygusuna" isaret eden bir yapidir.

Dokular1 gérme ve dokunma duyularimizla algilayabiliriz. Dokunamadigimiz ancak
gorerek algiladigimiz dis ylizeylere gorsel doku diyebiliriz. Bir mermerin kaygan,
plirtizsiiz ve soguk dokusu; bir metalin 15181 aynen yansitan yapisi, bir kirpinin
dikensi dokusu vb. Sanatta doku ise, gorerek dokunma hissini yasatan tasarim

elemanidir (Ayaydin, 2009).

2.3.2.1.4. Bi¢cim
Bicim, dogada her an gérdiigiimiiz seylerdir. Ornegin herhangi bir yaps, bir agag, bir

mobilya vb. her seyin kendine 6zgii bir bigimi vardir. Sanat eserinde bicim ise,
goriinen alanda, yani eserin On yapisinda bize goriinen genel hatlaridir (Ayaydin,
2009). Bi¢im, yapitin fiziksel yapisini tanimlamak igin kullanilir. Hemen her
nesnenin goérme veya dokunma duyulariyla algilanabilen, kendine 6zgii bir bigimi
vardir. Bir tasarim 0gesi olarak, bicim ya da form (sanatsal baglamda neredeyse ayni
anlami tagir), bicim; iki boyutlu veya diiz olmak {izere ikiye ayrilabilir (geometrik

bicimler).

Form ise uzunluga, genislige ve ylikseklige, boyuta sahiptir. Geometrik veya organik
olabilir. Geometrik formlar matematiksel, kesin ve temel geometrik formlarda
oldugu gibi isimlendirilebilen formlardir: Kiire, kiip, piramit, koni ve silindir gibi.
Bir dairenin ii¢ boyutlu bir kiire haline gelmesi, bir karenin bir kiip olmasi, bir

ticgenin bir piramit veya koni haline gelmesi bu durumu agiklar.

Bi¢im kendi i¢inde farkliliklar gosterebilir; geometrik, organik, simetrik veya
asimetrik olabilir. Organik formlar, serbest akisli, kivrimli, asimetrik olarak

adlandirilmis olanlardir.

2.3.2.1.5. Sekil
Formun {i¢ boyutlu 6zelliginin aksine sekil iki boyuta sahiptir, hacmi ve Kkiitlesi

yoktur. Ancak izleyici iki boyutlu olan sekli, {i¢ boyutlu gibi algilayarak bunu
zihninde tamamlayabilir. Buna gore seklin, izleyicinin gorsel algisiyla ve gorsel

birikimleriyle tamamlanan zihinsel bir durum oldugu da sdylenebilir.
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2.3.2.1.6. Deger (Valor)
Deger, herhangi bir rengin agikligi veya koyulugu veya siyah ve beyazla olan

iligkisidir. Deger kontrasti, 151k ve karanlik arasindaki degisim kademesidir. En
yiiksek deger kontrasti siyah ve beyaz ile elde edilir. Deger aralig1 ne kadar az olursa,

deger kontrast1 o kadar diisiik olur.

Deger; genellikle bir sekle hacim vermek i¢in kullanilir; bir daire lizerinde kademeli
golgelendirme, o dairenin bir kiire gibi goriinmesini saglar (Brainard, 2002). Mekan
yanilsamasini yaratmak i¢in de kullanilir; yliksek degerde kontrasti olan alanlar 6ne
cikar, diisiik degerde kontrast1 olanlar ise arka planda kalir. Deger, vurgu ekleyebilir;
diistik kontrastli alanlarda yiiksek kontrastli alanlar 6n plana ¢ikacak ve goze

carpacaktir seklinde ifade etmektedir (Lauer ve Pentak, 2008).

2.3.2.1.7. Mekdn
Mekan; tiim sinirlt biiyiikliikleri i¢inde barindiran sinirsiz biiyiikliik, hi¢lik, bosluk

durumudur (Cevizci, 1996). Mekan ve yapit algilanirken, bi¢imler ile bosluk birbirini
tamamlar; mekanin varligiyla yapit, yapitin varligryla mekan sinirlanmig olur (Buren,
2000). Yerden farkli olarak mekan, anlamsiz bir alan olarak ifade edilir. Insanlar
mekanlara herhangi bir anlam yiiklediginde, mekanla bir iliski kurdugunda ya da

mekana temas ettiklerinde, mekan bir yer haline biiriiniir (Giirkas ve Barkul, 2012).

Sanatta mekan, iki boyutlu oldugu kadar {i¢ boyutlu da olabilir. Nesneleri
mekanlariyla beraber resmetmek ona bir derinlik bahseder. Resim sanatinda resme

derinlik niteligini veren mekandir (Artut, 2009).

2.3.2.1.8. Renk
Renk, 15181n bir nesneye ¢arpmasi ve nesneden geri yansidiginda gérme duyumuzda

beliren etkidir. Isik olmadig1 noktada renkten de bahsedilememektedir. Renk, 15181n
degisik dalga boyutlarinin etkisiyle zihinde olusan histir (Ayaydin, 2009). Renkler,
1sikla birlikte var olmakta ve izleyici lizerinde kisisel ve genellenebilir duygular
uyandirabilmektedirler. Sicak renklerin uyarict etkisi, soguk renklerin ise rahatlatici
ve gevsetici etki uyandirmasi, genellenebilen duygulara iyi bir 6rnek olustururlar

(Becer, 2006).

Sanatc1 i¢in renk ise 6zel bir dildir. Sanat¢inin yanki yapmasina yardimci olur. Bazen

bir golge, bir form eleman: olarak ifade giiclinii yiikseltir ve salt anlatim unsuru
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olarak eserde rol alir. Her rengin degisik varyasyonlar1 vardir. Sanat¢i onun dilinden
anlar, analiz eder, renkleri, renk carkindan paletine, oradan da tuvaline gegirir
(Gokaydin, 1990). Renkler, tasarimin amacina veya tasarimcinin tercihine gore
belirlenip; tasarima kimlik, biitiinliik ve algilanirlik kazandirirlar.  Renklerle,

tasarimda vurgulanmak istenen yerler, dnemli noktalara dikkat ¢ekilebilmektedir.

Rengin insan psikolojisi ve insan davranislari lizerinde belirleyici bir etkisi vardir.
Renklerin insanlar iizerindeki etkileri, insanlarin davranis durumunu, ruh halini hatta
fizyolojik stireclerini olumlu ya da olumsuz sekilde etkiledigi bugiin bilim
cevrelerince kabul edilmektedir. Ayrica renklerin satin alma segeneklerimizi,
hissettiklerimizi ve hatta anilarimizi da etkiledigi bilinmektedir. Renklerin insan
psikolojisi Tlzerindeki etkileri géz Oniine alinarak, pazarlama stratejilerinde ve

tasarim alanlarinda profesyonellerce yogun olarak kullanilmaktadir.

Renklerin insanlar iizerindeki etkileri; dekoratif birer eleman olmaktan dahasidir.
Renkler, bireydeki baz1 6zel duygular1 harekete gecirir. Insanoglu biyolojik olarak

renklere belirli tepkileri vermek iizere programlanmistir (Artut, 2009).

2.3.2.1.9. Leke
Gorme ve gorsel algilama goz, 151k ve beyne dayanir. Gorsel algi, insan goziinde fon,

model ve detaylarin ayrimsanabilme yetisidir. Isik kaynaklari ve 15181 siddeti
degiskendir, s6z konusu degiskenliklerden o6tlirii modellerin  (aydinlik)
gorilintiilerinde farkliliklar ortaya ¢ikar. Modelin sekli ¢izgiler ile belirlenmenin
devaminda modelin islenisi 151k-gdlge yani leke ile saglanir. Bu sayede modelin
hacim ve derinligi daha belirgin hale getirilmis olur (Artut, 2009). Isik-golgenin
(Iekenin) tasariminda/kompozisyonda dengeli bigimde kullanilmasi yapitin daha

anlamli hale gelmesini saglar.

Bir ylizeyi malzemelerle kaplayarak; renk, 151k, gélge, doku, geometri, 6l¢ii, derinlik
olarak derecelendirme teknigine leke diyebiliriz. Leke, algisal bir goriintii 6gesidir ve
bicimlendirme ve hacimlendirme ile derinligin ifade edilmesidir (Ay, 2016). Sanatsal
irlinlerin tasarim asamasindaki sekillenmeler, liretimi sonrasindaki kavramlar, temel
tasarim eleman ve ilkelerini olusturur. Diizenlemeler asamasinda kullanilan bu
elemanlar sanatsal bir dil olusturur ve kullanilan kavramlar temel tasarim siirecini

gosterir (Atmaca, 2014).
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Tasarim ilkelerini denge, oran-oranti, sozel-gorsel hiyerarsi, gorsel devamlilik,

biitiinliik-birlik, vurgu, ritm, ¢esitlilik olarak siralayabiliriz.

2.3.2.2. Temel Tasarim Ilkeleri

2.3.2.2.1. Denge
Denge, bir tasarimda gorsel agirhigin esit dagilimidir (Lauer ve Pentak, 2008). Bir

tasarimda dengeden s6z edilebiliyorsa, o tasarim kendisiyle “barisik” demektir.
Gorsel denge dikey eksenin etrafinda olusur ve gozler bu eksenin iki tarafinda da
gorsel agirligin esit dagilimina ihtiya¢ duyar (Faimon ve Weigand, 2004). “Simetrik

denge resmi, diizenli, istikrarli ve sessiz kabul edilir” (Bevlin, 1994).

Ucar (2014) ise denge hakkinda su yorumu getirmekte; denge, tasarim icinde esitlik
olarak algilanmamalidir. Keza tamamen simetrik, adeta birebir olusturulmus bir
denge, sikici, s1g ve statik bir denge demektir ki bu da hicbir gorsel tasarimda tercih
edilmez. Ornegin bir agacin dallar1 simetrik bir yapida uzanir; ancak mutlak bir
simetriye sahip degildir. Buna ek olarak insan yiizi de dengeli bir yapida olmasina
karsin, mutlak bir simetriye sahip degildir. Bir tabloyu ortadan ikiye boldiigiimiizde
her iki taraf gorsel olarak birbirinin ayn1 ise burada gorsel anlamda dengeden degil,

daha ¢cok monotonluktan s6z edebiliriz (Ayaydin, 2009).

Dengeli tasarimlar insan goziinde rahatlatici bir etki yaratsa da asir1 simetrik mutlak
bir denge, insanda statik bir duygu olusumuna sebep olur, uzun siire katlanilamaz bir

tasarima neden olabilir.

2.3.2.2.2. Oran-Oranti
Iki ya da daha fazla gorsel unsur tasarim yiizeyinde bir araya geldiginde, bir oranti

sorunu ortaya ¢ikar. Tasarime1 i¢in oranti, boyutlar arasi iligskiler demektir. Tasarim
ylizeyinin eni/boyu, gorsel unsurlarin yiikseklikleri ve genislikleri ile bir arada
olusturduklar1 kitlelerin boyutlar1 arasinda her zaman orantiya dayali bir iligki vardir.
Bu gorsel unsurun tasarim igindeki diger unsurlarla kurdugu orantisal iliskiler, algi

ve iletisimi dogrudan etkileyen etmenlerdir.

Tasarimci oran orantt dengesini iyi kurguladiginda, tasarimi tekdiize bir goriintiiye
biirlinmekten kurtulmus olur. Tasarimda ayn1 oranda olan dengeler sikici ve tekdiize

bir goriiniim kazanmaya mahkumdur (Becer, 2006).
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2.3.2.2.3. Sozel-Gorsel Hiyerarsi
Iginde bulundugumuz diinyay: gerek gorsel gerek isitsel olarak belli bir 6ncelik

siralamasina gore algilariz. Ornegin bir miizik eserinde ilk ve sonra algilayacagimiz
temalar bir diizen c¢ergevesinde kurgulanmistir. Bir sarkinin sozlerini diger
enstriimanlar bastirirsa, bu isitsel bir kargasaya ve diizensizlige neden olur. Gorsel
olarak da durum bu 6rnekten farkli degildir. Tasarime1 gorsel hiyerarsiyi amacina
uygun sekilde kurguladiginda, mesajini en etkili sekilde izleyiciye iletmis olur (Ugar,
2014).

Gorsel hiyerarsinin amaci, izleyicilerin bilgileri rahatlikla anlamasini saglamaktir. Bu
da izleyicinin tasarim i¢indeki verileri, bilgileri ve gorselleri algiladigi siray1 uygun
sekilde kurgulayarak saglanabilir. Tasarimei, tasarim igine daha fazla dikkat cekmek
icin farkli boyutlarda elemanlar, soluk/tekdiize renkler iizerinde daha parlak renk
kullanim1 gibi renk farkliliklari, zengin dokular, ¢arpict kontrastlarla dikkati ¢ekme
ve hizalama, tekrar gibi cesitli gorsel Ozellikler atayarak izleyicinin mesaji daha

kolay ve amacina uygun algilamalarini saglayabilir.

Becer (2006) gorsel hiyerarsi i¢in su ifadeleri ekliyor; gorsel hiyerarsi, tasarimdaki
gorsel unsurlar1 vurgulanmak istenen mesaja gore boyutlandirmadir. Bazi
tasarimlarda fotograflar ya da tasarim i¢indeki bazi elemanlar daha biiyiik boyutlarda
gosterilerek vurgulayict unsur haline doniistiiriiliir, bazilarinda ise tipografi, bazen de
beyaz bosluk 6n plana c¢ikarilir. Boyut haricinde; renk, aciklik-koyuluk (ton),
uzaklik-yakinlik ve konum da gorsel hiyerarsiyi etkileyen diger unsurlar arasinda

sayilabilir.

2.3.2.2.4. Gorsel Devamhilik
Bir gorsel tasarimda barinan nesnelerin uyum igerinde dengelenmesi gorsel

devamliliktir. Tasarimda izleyicinin gozli gorsel elemanlar boyunca kesintisiz
gecisler yapabilirse o tasarimda devamlilik saglanabilmis demektir. Izleyicinin
tasarimin icine ¢ekilebilmesi ve tasarimcinin vermek istedigini izleyiciye verebilmesi
i¢in; tasarimet, goziin tasarimdaki 6nemli parcalar1 yakalamasini, tasarimin mesajinin
kolaylikla algilanmasini saglamali, dolayisiyla da bunu tasariminda devamlilig:
yakalayarak saglamalidir. Becer (2006), gorsel devamliligi saglayabilmek adina

kullanilabilecek yontemleri soyle siralamigtir:
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“a) Gorsel unsurlar goziin normal hareketlerine uyacak bir yonde yerlestirilmelidir.
b) Algilama y6nii, okuyucunun dikkatini dagitmayacak bi¢cimde diizenlenmelidir.

c) Goz, aligkanlik geregi, soldan saga ve yukaridan asagiya dogru bir yon izler.
Goziin yatay hareketleri ise dikey hareketlerine gére daha kivrak ve hizlidir. Ayrica
g6z; biiyiikten kiiclige, koyu tondan acik tona, renkliden renksize, alisiimamis

olandan alisilmis olana dogru bir algilama sirast izler” (s. 70).

2.3.2.2.5. Biitiinliik/Birlik
Birlik/biitlinliik ilkesi belki de tasarim ilkelerinin en énemlisidir, ancak ¢ogu zaman

anlagilmasi en zor olanidir. Birlik, tasarimin temel ilkesidir ve diger tiim ilkeler
tarafindan desteklenmektedir Bir tasarim birlesik degilse, basarili sayilmaz
(Tersiisky, 2004). Bir tasarimdaki unsurlar ayr1 ayr1 fark edilmeden 6nce tasarim bir
biitiin olarak goze goriiliir. Tasarimdaki unsurlar arasinda bir kopukluk varsa
biitiinliik saglanamamistir. izleyici, tasarimdaki unsurlar arasinda bir baglanti

arayisindadir.

2.3.2.2.6. Vurgu
Vurgu (ilgi noktasi), dikkatlerin bir noktada yogunlagmasidir (Buyurgan ve

Buyurgan, 2007). Goze ¢arpan sey, vurgulayicidir ve izleyiciyi durdurarak goriintiiye
bakmaya yoneltir. Bir anormallik, normdan ayrilan bir sey dikkat cekecektir;
ornegin, tropikal bir plajda kar kiyafeti giyen bir kisi gibi (Tersiisky, 2004). Vurgu,
bir tasarimdaki dikkat c¢ekilmek istenen noktadir ve tasarimin odak noktasini
olusturur. Bir tasarimda kontrast ile, sekillerle, renkle, bicimle vurgu saglanabilir. Bir
unsuru uzaydaki konumuna gore digerlerinden ayirmak da vurgu etkisi yaratir (Lauer

ve Pentak, 2008).

2.3.2.2.7. Ritim
Gorsel tasarimda ritim, tasarima yerlestirilen nesnelerin, renklerin vb. uyum

olusturacak sekilde dengelenmesi/tekrarlanmasidir. Sanattaki ritim, Oncelikle
izleyicinin dikkatini ¢ekecek ve tasarimin tlim pargalarinin i¢ine ve ¢evresine hareket
etmeye devam edecek ilgi c¢ekici bir kompozisyon olusturmak icin gerekli
bilesenlerden biridir. Ritim, tanimlanmig araliklarla, gozle goriilebilir devaml
bicimlerin, nesnelerin tekrar1 veya alternatifidir. Genellikle ritmi izlerken uyandirdigi

duygu veya duygu ile tanimlanan bir¢ok ritim tiirii vardir. Tasarim ilkelerine
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bakildiginda diizenli, akic1 ve kademeli/devamli/derece derece artan olmak iizere ii¢

cesit ritim goriirliz (Erim, 2011; McClurg-Genevese, 2006).

Hareket beraberinde yon ile birlikte “ritm” de getirir. Dogada, giinliik yasantimizda,
miizik ve dansta ritmi goriir ve taniriz. Ritm genellikle isitsel bir unsur olarak
tanimlanir. Gorsel sanatlarda ritm renklerin, dokularin, motiflerin, formlarin,

sekillerin tekrarlarindan olusur (Erim, 2011).

Ritim, belirli bir par¢a igindeki harekete veya gorsel akima isaret edebilir. Bazen,
gdziin tasarimda sergilenen sanat¢inin ruhuna girmeye veya tasarimda g6z
gezdirmesine ve onun odak noktasina ulasmasina yardimci olan bir tempo olarak da

adlandirilabilir.

2.3.2.2.8. Cesitlilik
Cesitlilik birligin tamamlayicisidir ve gorsel ilgi yaratmak i¢in gereklidir. Degisiklik

ve zitliklar1 igerisinde barindirir. Iyi bir tasarim, birlik ve gesitlilik dengesiyle elde
edilir; biitiin elementler yeterli dengede olmalidir ki, birlikte elde edilen sey makul
diizeyde olabilirsin ya da ilging olabilecek kadar farkli olsun (Faimon ve Weigand,

2004).

2.3.3. Yeni Medya Tasarim Siirecinde Hedef Kitle
Yeni medya tasarim siirecinde hedef kitlenin taleplerine cevap verebilecek kullanici

odakli, anlasilabilir, etkilesimli bir bakis acgis1 igeren bir tasarlama bir siireci igerir.
Tasarlama siirecindeki temel ¢ikis noktasi, tasarim teknolojisinin belirlenmesinden

sonra hedef kitlenin seviyesine, degerlerine ve beklentilerine gore sekillenir.

Yeni medya tasarimi slirecinde hedef kitlenin 6zelliklerini géz Onilinde
bulundururken, Onemle dikkate alinmasi gereken noktalardan biri toplumsal
farkliliklar ve Kkiiltiirel altyapilardir. Yeni medya odakli teknolojik gelismeler
bireyleri birbirine yakinlagtirmanin yaninda ayni zamanda da onlar1 ayrigtirmaktadir.
Bu durumda hedef kitlenin tiimiine hitap etmek kiiltlirel alt yapilar1 iyi 6ziimsemis

olmay1 ve hedef kitlenin beklentilerine hitap etmeyi gerektirir (Eristi, 2017).

Yeni medya teknolojileriyle tasarim siirecinde hedef kitle odakli tasarim asamasinda
su sorulara cevap aranarak nitelikli tasarim siireci ve islevsel uygulamalar

hazirlanabilir:
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e Yeni medya teknolojilerinden hedef kitlenin beklentisi nedir?

e Hedef kitlenin tasarimi yonlendirecek ozellikleri (yas, egitim seviyesi, kiiltiir

vb.) nelerdir?

e Yeni medya teknolojilerine dayali bir tasarim, hedef kitlenin kiiltiirel

kimligine yonelik ilgi ¢ekici, etki uyandirici diizeyde midir?

e Tasarimin kiiltiirel yapilar cercevesinde kullanicilari birlegtirici ya da ayirt

edici etkisi nedir?
e Yeni medya teknolojilerinin hedef kitlenin giinliik yasamindaki yeri nedir?

2.4. Egitim Hedefli Yeni Medya Yazilimlarinin Tasarim Problemleri- Gorsel

Tasarim Ogeleri ve Ilkeleri Acisindan incelenmesi

2.4.1. Egitim Hedefli Yeni Medya Yazihmlarmin Tasarlama Olgiitleri

2.4.1.1. Tasarim Ogeleri Acisindan Degerlendirme Kriterleri

2.4.1.1.1. Kompozisyon
Kompozisyon, sayfa yapisinda 6gelerin nasil bir araya getirildigi, nasil organize

edildigi, sayfa diizeninde hedef kitle gozetilerek bir biitiinliik saglanmasi ile ilgilidir.

Biitlin diizen, pargalarin toplamindan ortaya ¢ikar.

Kompozisyon, tasarim ortaminda bilgi ve igerigin gruplanmasina yardimci olarak,
tasarim Ogelerinin kullanic1 tarafindan bir biitiin olarak algilanmasini saglar.
Kompozisyon, diger tasarim 0&gelerini destekleyerek imajlarin algilanabilirligini
artiran, ortamdaki metinlerin okunurlugunu giiclendiren bdylece tasarim igerisinde
bir biitiinliik olusturarak dikkati toplayan 6zelliklere sahip olmalidir. Kompozisyon,
arka plan etkisi ve sayfa diizeni (layout) olarak iki bilesenden olusmaktadir (Eristi,

2014).

Tasarim Ogesi olarak arka plan, “beyaz alan™ olarak da anilabilmektedir. Beyaz
alanlar, ekran tasariminda kullanilan tipografik 6geler, videolar, gorseller vb. 6geler

haricinde yer alan bosluklardan olusmaktadir. Bu bosluklar tasarim &gelerini bir
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araya getirme ve birbirinden ayirma, anlatimi 6ne c¢ikarma acisindan Onem arz

etmektedir. Beyaz alanlar/arka plan nihai tasarimin 6niine gegmemelidir.

Sayfa diizeni (layout), kompozisyonun igerisindeki bicimsel diizenlemelerden
olusmaktadir. Sayfa diizeninde énem verilmesi gereken noktalar, bilginin ekranda
onem ve konuyla ilgililik derecesine gore diizenlenmesi, aktarilacak bilginin agik ve
net olarak kullanici tarafindan sayfayi takip etmesinin kolaylastirilmasidir. Ayrica
yeni medya uygulamalarma cesitli cihazlardan erisim saglandigi goz Onilinde
bulundurularak, gorsel kompozisyonun farkli ekran formatlarina uyumlu olarak

tasarlanmasi gerekir.

2.4.1.1.2. Renk
Renk kullanimi yeni medya uygulamalarinda 6ne ¢ikarma, kullaniciyr yonlendirme,

ayirt edicilik olusturma, kategorize etme, estetik olarak goze hos gelme gibi

basliklarda 6nemle 6ne ¢ikmaktadir.

Konuyla alakali ekranda verilen renkler ve grafikler 6grencinin ilgisini ¢ekebilecek
nitelikte olmali ve 6grencinin dikkatini ekrana toplamalidir. Renk kompozisyonu,
zemin rengi, goriilebilirlik ve vurgulama agisindan uygun tasarlanmalidir. Onemli
yerlere dikkat ¢ekilmek istendiginde canli renkler kullanilmalidir. Yazi ile 6grencinin
algilamasini  kolaylastirict zemin rengi uygun kontrasti yaratacak renklerden

secilmelidir (Biilbiil, 1999).

Coklu ortam tasarimlarinda ¢cok yogun kullanilan renkler arasinda nétr renkler de yer
almaktadir. Notr renkler beyaz, siyah, gri gibi renklerdir. Bu renkler, diger tiim
renklerle uyumlu olmalar1 agisindan, Ozellikle tasarim ekraninda arka plan 6gesi
olarak kullanilabilmektedirler. Diger tiim renklerle uyumlu olmalar1 sonucunda da
tasarim Ogelerini daha da etkili hale getirebilmektedirler. Renklerin zitlig1 s6z konusu
oldugunda tamamlayict renk ve sicak-soguk renk iliskisinden ve bahsedilebilir.
Tamamlayici renk iliskisi ana renklerden (kirmizi, mavi, sar1) herhangi ikisinin
birleserek kalan diger renkle olan iliskisidir. Ornegin; Kirmiz1 + mavinin es oranli
olarak birlesmesiyle olusan mor renk, mor rengin de geriye kalan sartyla birbirini
tamamlamasidir. Sar1 + mavi = yesil, yesilin geriye kalan kirmiziyla tamamlayici
renk olmast; kirmizi + sar1 = turuncu, turuncunun geriye kalan maviyle tamamlayici

renk olmasi seklindedir. Tamamlayict renkler tasarimda birlikte kullanildiklarinda
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birbirlerinin etkisini artirmakta ve siddetli bir gorsellik olusturmaktadirlar, bu da
kullanict agisindan géz yorucu bir durumdur. Bu sebeple zit renklerin siddetinin ayni
derecede kullanilmamas: tavsiye edilmektedir. On planda kullanilan rengin arka

planda zitt1 kullanilacaksa, diger rengin siddeti azaltilmalidir (Eristi, 2014).

Kullanicilarin yorulmadan ve sikilmadan izlemesine yardimci olmak i¢in renk ve
kontrast dogru kullanilmalidir. Kontrast, yanlis kullanildig1 taktirde gézii yorucu ve
dikkati dagitan parlama potansiyeli sebebiyle tasarlanirken dikkatle {izerinde

durulmasi gereken bir noktadir.

Arka plan rengiyle benzer bir metin rengi tercih edilmemelidir. Bu sekilde benzer
renk degerleriyle hazirlanan metni okumak kullanici i¢in oldukca zor olacaktir. Bu
yanlis kullanimin aksi olarak metin ve arka plan arasindaki kontrasin ¢ok fazla
olmasi da yine okunabilirligi olumsuz etkileyecektir. Ornegin siyah bir arka plan
tizerinde kullanilan sar1 renkte bir metin ekran iizerinde rahatsiz edici bir parlama

olusturacak ve okuyucu agisindan ¢ok fazla yorucu olacaktir.

Metinde vurgulanmak istenen kavramlarin, farkli yaz1 fontlar1 ya da farkli renkler
kullanilarak dikkat g¢ekici hale getirilmis olmasi kullanicinin dikkatini kolayca
vurgulanmak istenen noktaya yonlendirir (Ergin, 1982). Renk se¢imi yapilirken
hedef kitlenin beklentilerine gére de hareket edilmelidir. Ornegin daha biiyiik yas
gruplarina, yetiskinlere yonelik ekran tasarimlarinda soguk, mat renkler
kullanilabilir; ancak daha kiiciik yas gruplarina hitap eden tasarimlarda daha sicak ve
daha parlak renkler tercih edilmelidir. Ayrica ekranda ¢ok fazla rengin kullanilmasi

da kargasaya yol acarak biitiinliigii zedeleyecektir.

Tasarim siirecinde ve agamasinda renk secimi yapilirken rengin insanlarin iizerinde
olusturdugu psikolojik etkilerden de faydalanilabilir. Psikolojide renkler, algilanan
seyin bir parcasidir. Bu durum, gorsel deneyimlerin zaman ve mekandan ayrigmasi
durumundan arda kalan sey olarak nitelendirilebilir (Aksoy, 2006). Bireyler rengi
yasantilarina bagli olarak, fiziki diinyayr tanimada bir parametre olarak ve
tizerlerindeki psikolojik etkileri, kiiltiirel iligkilere de bagli olarak anlamlandirma
yaparlar. Renkler, insanlari, durumlari, nesneleri algilamada psikolojik etkiler
yaratmaktadir. Mavi ve yesil rengin rahatlama etkisi uyandirdigi, turuncunun kas
yorgunlugunu azalttigi, kirmizi rengin uyarict oldugu bilinmektedir. Kiiltiir
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farkliliklarina gére de renklere farkli anlamlar yiiklenmektedir. Ornegin ¢ogu
kiiltiirde yas rengi olarak siyah akla gelmekte olmasina ragmen, uzak dogu
kiiltiiriinde yas rengi beyazdir. Kirmizi renk Amerikalilar icin tehlike anlami

uyandirirken, Cinli bir kisi icin saadet anlami tastyabilmektedir (Seylan, 2005).

Renkler bireyler iizerinde kisisel karar alma mekanizmasinda, tutumlar iizerinde
hatta bireylerin satin alma davranislar1 gibi durumlarda etkin bir faktor olabilir. Bu
sebeplerle, grafik tasarimcilar tarafindan, rengin bir tasarim elemani olarak énemle
tizerinde durulmasi gereken bir nokta olarak degerlendirilebilir. Kullanilan renklerin,
sicak-soguk, zit vb., tasarimda istenen etkinin ve hiyerarsinin kurgulanmasina énemli

katkilar saglayabilir (Arikan, 2008).

2.4.1.1.3. Tipografik Ogeler
Tipografi 6gesi, mobil tasarimlarda kullanicilar1 amaca uygun olarak yonlendirmede

ve sayfanin gorsel hiyerarsisi acisindan énemli bir yer edinmektedir. Ozellikle daha
kiiciik yas gruplarina hitap eden yeni medya uygulamalarinda tipografinin dogru
kullanim1 6grenim agisindan ve uygulamalarin amacina uygun olarak hizmet etmesi
acisindan Onemli bir yer tutmaktadir. Tipografinin tasarimda koti kullanimi,
kullanicilarin =~ okuduklar1 ya da c¢alismakta olduklar1 sayfadan/metinden
vazgee¢melerine neden olabilmektedir. “Ciinkii iyi bir tipografi izleyiciye bir mesaj
verir ve tasarimda onu mesgul eder. Tasarimda kullanilan tipografik ogelelerin
netligi ve uygun bir hiyerarsik diizenleme, izleyicinin igerigi anlamlandirmasinda
kilit bir noktadir (Sherin, 2012). Tipografinin en temel islevi okunakliliktir. Amag,
bilgiyi okuruna ya da mesaji1 alicisina en net ve yalin bir bicimde iletebilmektir

(Alpan, 2008).

Tasarimda kullanilan tipografik karakterlerin se¢iminde dikkat edilmesi gereken en
onemli nokta, tasarimi gdrecek olan en son kisinin; yani okuyucunun ihtiyag¢laridir.
Tipografik unsurlarla iletilecek olan bilgi 6nem sirasina sokulmalidir. Boliimler, alt
boliimler, simge ve renkler, bicimsel degisimler, anlasilirliga olumlu etkide bulunur
ve okuyucuya zaman kazandirir. Bilgiler uygun boliimlere ayrilmali ve bu boliimleri
olusturan her parca, standart bir gorsel yapida sunulmalidir. Ornegin, bir sozliikteki
kelimelerin dizilis bi¢imleri, tipografik karakterleri, telaffuzlari, ekleri, agiklamalari,

climle i¢inde kullaniglar1 ayn1 standartarda ve sirada olmalidir (Becer, 2006).
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Tasarlanan bir mobil egitim uygulamasinin kullanict profili okumay1 yeni 6grenmis
cocuklar ya da heniiz orta diizeyde okuma becerisine sahip c¢ocuklardan
olusabilmektedir. Bu bilgiler 1s181inda tipografi kullaniminin bu farkliliklar dikkate
alinarak, her yas grubuna 6zel olarak ele alinmasi gerekmektedir (Naranjo-Bock,
2019). Yaz1 karakterinin farkli sekillerde kullanimi, gereksinime goére olmalidir.
“Ekran tasarimlarinda, serifli, serifsiz vb, degisik font ailelerinden gelen ikiden fazla
yazi karakteri kullanimi izleyici agisindan algilamada giiclik durumu yaratabilir

(Pektas, 2012).

Okuma problemlerinin iistesinden gelebilmek i¢in, yazilarin kendine has bir alani
olmali ve metinlerin rengi ve zeminin birbirinden rahatlikla ayristirilabilmesi igin
uygun kontrast kullanimi yapilmahidir. Tipografide bosluk kullanimi/beyaz alan
kullanim1 da okunakligi olumlu ydnle etkilemektedir. Beyaz dengesinin dogru
kullanim1 kullaniciya metnin ¢ok yogun olmadigi mesajini verir ve okuyucu okuma

konusunda daha rahat hissettirir.

Tipografide yazinin okunurlugunu etkileyen 6nemli bir unsur da marj paylardir.
Marj, Latincede “kenar” anlamini ifade eden “marginis” kelimesinden tiiretilmistir.
Basili alanlarla, sayfa kenarlar1 arasindaki basilmamis alanlara denmektedir. Goz,
okuma esnasinda bulundugu satirdan bir digerine gecerken satirlarin etrafinda,
ozellikle de sol kenarlarda belli bir bosluga ihtiyag duymaktadir. Metinlerde kenar
bosluklar1 az ise metinler kalabalik bir gorlinime biiriinerek sayfay1 itici
kilabilmektedir. Kenar bosluklarmmin uygun ayarlandigi durumlarda sayfa daha
diizenli ve ferah duruma gelerek daha okunur hale gelmektedir (Becer, 2016; Cakar,

2008; Sonmez, 2003).

Mobil ekranlarda tipografi kullaniminda satir uzunlugu da okunurlugu etkilemede
onemli bir yer teskil etmektedir. Satir uzunlugu metin blogunun yatay mesafesidir
(Sekil: 12). Ekranda olmasi gerekenden uzun tutulmus olan metinler okunurlugu
olumsuz etkileyebilmektedir. Her satirda dogru miktarda karakter bulunmasi, metnin
daha rahat okunmasi ve kolay anlagilmasi i¢in 6nemlidir. Bir metin ¢ok kisa ise, géz
cok sik geri gitmek zorunda kalir, eger metin satir1 ¢ok uzun ise de kullanicinin gozii

metne odaklanmakta zorlanir.
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Body Text
’ : 0 [0 [0

Too narrow There were no fences at all by
the roadside now, and the land
was rough and untilled. Toward
evening they came to a great

Ideal range There were no fences at all by the roadside now, and the land was rough
and untilled. Toward evening they came to a great forest, where the trees
grew so big and close together that their branches met over the road of

yellow brick

Too wide There were no fences at all by the roadside now, and the land was rough and untilled. Toward evening they came
to a great forest, where the trees grew so big and close together that their branches met over the road of yellow
brick. It was almost dark under the trees, for the branches shut out the daylight; but the travelers did not stop, and
went on into the forest

Sekil 12: Satir Uzunlugu (dar, ideal ve ¢ok uzun satir uzunlugu) Kullanimlari
(Babich, 2017).
Ekrandaki metnin kullanici tarafindan okunabilirligini pozitif yonde yonetecek ana
faktorler, renk ve kontrast kullanimi, yazi tipi se¢imi, yazi tipi boyutu, satir aralig
arasinda iyi bir denge, marj paylari, satir uzunlugu, bloklama sekilleri, okunabilirlik,
uygun harf agirliginin seg¢ilmesi, biiytlik-kii¢iik harf kullanimi, beyaz alan kullanimi

olarak siralanabilir.

Yeni medya tasariminda tipografik Ogelere dahil olarak kinetik tipografi de One
cikmaktadir. Kinetik tipografi, biiyliylip kiiglilen, daralip genisleyerek harflerin
hareket halinde olup, dinamik bir yap1 icerisinde tipografik 6gelerin diizenlenmesidir
(Eristi, 2017). Yazinin sadece okunmasi degil ayn1 zamanda kelimelerin ve harflerin
kavramlari, sesleri, hareketleri ve durumlar1 da ifade etmesi seklindedir (Kurtgu,
2017). Kinetik tipografinin temelinde izleyicinin dikkatini ¢ekmek vardir.
Tipografiyi hareketli, dinamik bir sekilde sunmak onun ¢ekiciligini artirarak mesajt

daha etkili daha vurgulu bir hale getirir.

Kinetik tipografi, tipografik tasarimlarin bir animasyonudur. Bu animasyonda
tipografik metinler barindirdiklar1 kavram ve anlamlarla adeta kisilik kazanarak
duygusal disa vurumda bulunurlar. Boyle bir kinetik tipografi ¢calismasi kendine 6z
bir anlatimla hikayesini anlatir ve yeni ifadeleri zihnimizde canlandirmak igin

harfleri, sozciikleri izleriz (Boyraz, 2017).

Tipografik 6geler i¢inde yer alan, dijital medyadaki her tiir verinin farkli 6beklerini

birbirine baglayan kodlardan olusan hiper metinlerden de (hypertext) bahsetmek
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gerekir (Dijk, 2016). Teknoloji sayesinde bilgi yalnizca metin olarak degil farkl
sekillerde de sunulabilmektedir. Hiper metinler; metin, resim, duragan grafikler,
cizimler veya tablolar1 iceren diiglim ve bu diiglimlerin birbirine baglanmasina
olanak veren baglantilarin birlikte kullanilmasini saglar (Tolhurst, 1995). Daha
sadelestirilmis bir tanimla, internette herhangi bir web sayfas1 agildiginda imleci baz1
kelimelerin {izerine getirildiginde bir el isaretine doniistiigli goriiliir. Bu durumda o
kelimeye tiklandiginda farkli bir web sayfasi agilir (Sekil: 13, 14). Bunun gibi bir
yapiya sahip belgelere hiper metin (hypertext) belgesi adi verilmektedir (Tapan,
2013).

Output Run with JS | Auto-runJS ¥ A

Metnin alti ¢izili Ondokuz Mayis Universitesi yazan kismina gelindigi takdirde, Ondokuz Mayis Universitesi logosu
gériintiilenecek ancak tiklanmasiyla birlikte sizi tiniversitenin ana sayfasina yonlendirecektir.

N

Sekil 13: Hipermetin Ornegi
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Metnin aln ¢izili Ondokuz .\Ia.\'lsEUni\'ersitesi
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yazan kismina gelindigi takdirde, Ondokuz May1s Universitesi logosu gériintiilenecek ancak tiklanmasiyla birlikte

sizi liniversitenin ana sayfasina yénlendirecektir.

Sekil 14: Hipermetin Ornegi 2

Karadeniz (2006), hiper metinlerle ilgili su ifadeleri belirtmistir:
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“Hiper metin, dogrusal olmayan bir metin olarak tanimlanmasiyla baglayan siiregte
Conklin (1987) hiper metini, bir metinsel par¢adan (chunk) digerine makine destekli
atiflar yolu ile bagh ve kullanicinin dogrudan etkilesim i¢ine girebildigi bir sistem
olarak tanimlamaktadir. Jonassen (1989) metinin gosterilmesi ve organize edilmesi
icin kullanilan dogrusal olmayan bir yontem, Kozma (1991) dogrusal olmayan metin,
Spiro ve Jehng (1990) dogrusal olmayan sekilde okunan ve c¢esitli sekillerde
diizenlenebilen bilgisayar temelli metin olarak tanimlamaktadir. Tiim bu tanimlarin

ortak noktasi; hiper metinin dogrusal olmayan metin olma 6zelligidir” (s. 15).

2.4.1.1.4. Gérseller/ Grafikler / Dijital Illiistrasyonlar /
Animasyonlar
Egitim amach yeni medya uygulamalarmin tasarimlarinda resimler, animasyonlar,

fotograflar, grafikler gibi gorsel imajlar yogunlukla kullanilmaktadir. Bu gorsel
imajlarin uygulamanin igerigine, hedef kitlenin niteligine uygun ve bitiinligii

zedelemeyecek sekilde tasarim i¢inde kullanilmasi olduk¢a 6nemlidir.

G0z, tasarim iizerinde dncelikle sekil ve renk alanlarini; devaminda ise metin ve yazi
elemanlarinmi algilar. Bundan 6tiirli, okuyucunun dikkatini metne ¢ekmek, onu gorsel

lekelere doniistiirmekle miimkiin olur (Kaptan ve Kaptan, 2004).

Etkili egitim yazilimi olustururken grafik kullaniminda bazi Olgiitlere uyulmasi
gerekmektedir. Verilen bir metnin gerektirdigi grafik ya da resim metinle birlikte
ayni ekranda yer almis olmasi gerekir. Kullanilan resim ya da grafikler gereksiz
ayrintilardan arindirilmalidir. Gerektiginde konularin anlatilmasinda hareketli resim
kullanilmalidir. Kullanilan resimlerin anlatilan metinden daha 6ne ¢ikmasina izin

verilmemelidir (Biilbiil, 1999).

Gorsellerin bireylerin 6grenmeleri {izerinde dnemli bir rolii vardir. Gorsel ogeler
kullanicilarin  kavramlart somutlagtirma ve kavramlar arasinda ilgi kurmasini
kolaylagtirma, anlamlandirma, bilgiyi almasini kolaylagtirma acisindan 6nemlidir.
Gorsellerle somutlagtirilan igerik bilgilerin daha anlagilir olmasini saglayip, somut

hale gelen igerik sayesinde de 6grenme kolaylagacaktir.

Resim ve grafikler, anlatilan igerigin somutlastiritlmasina yardimci olan araglardir.
Gereginden fazla kullanim1 yazilimda yer alan metine olan ilgiyi diislirebilmektedir.

Ayrica, gorsel 6ge olarak Ogrencinin kendi 0grenme tarzina uygun gorsel 6geyi
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secebilmelidir. Ciinkii bilgiyi aciklayan tablo, grafik, resim se¢iminde Ogrenciye
yetkiler taninmas1 6grenmede bireyselligin ve kisisellestirmenin geregidir. (Demir,

2009).

2.4.1.1.5. Videolar / Sesler
Egitim-0gretim alaninda oldukca yenilik¢i ve avantajli alternatifler sunan yeni

medya, videolarn egitsel materyallere doniismesinin yolunu agmustir. Ozellikle de
sosyal aglar sayesinde, egitsel video uygulamalar1 yeni bir boyuta tasinmistir. Sinirh
bir sistemde kullanic1 bilgilerinin farkli kullanicilara kismi olarak acik oldugu ve bu
kullanicilar arasinda bilgi paylasiminin yapilabildigi web tabanli hizmetler olarak
tanimlanabilen sosyal aglar e-6grenme agisindan oldukca kullanigh bir egitsel ortam
olusturmaktadir (Ata ve Atik, 2016). Videolar, goriintiileri parcalara ayirip, aralara
farkli seyler ekleyerek, egitsel maksatlara uygun stratejiyle revize edip tekrar

birlestirme olanagi sunmaktadir (Turim, 1995).

Yeni medya uygulamalarinda video igerikleri hazirlanirken, yeni medya
uygulamasinin igerigine, biitlinligline ve hedef kitlenin o6zelliklerine uygun
senaryolar tasarlanmalidir (Eristi, 2017). Yeni medya uygulamalarinda kullanilan
video igerikleri, hedef kitlenin, sunulan gorsel iletiyi somutlagtirarak daha kalici
ogrenmeler gerceklestirmesinde etkili bir bicimde kullanilabilir. Web sitelerindeki
videolar ve hareketli goriintiiler, var olan igerikleri zenginlestirmek, onlar1
gorsellestirmek ve dikkat gekmek maksadi ile kullanilmalidir (Nielsen, 2000). Ayrica
yeni medya ve mobil uygulamalar araciligiyla videolar ve sesler zamansiz ve
mekansiz olma Ozellikleriyle her yerden ulasilabilme ve kullanicinin durdurma,

baslatma, yeniden oynatma esnekligine sahiptir.

2.4.1.1.6. Yonlendirmeler
Yonlendirmeler yeni medya uygulamalarinda kullanicilarin etkin kullanimi agisindan

Oonemli bir yere sahiptir. Kullanicilarin site i¢inde rahat¢a dolagimini saglamak ve
kullanicinin tasarimla etkilesime girmesini saglarlar. Yonlendirmeler tasarimin genel
biitiinligline uygun, sayfada kolay anlasilir ve ulasilabilen, belirli bir konum

icerisinde, renk ve sekil olarak bir biitiinliige sahip olmalidirlar.

Yonlendirmeler oldukca cesitlilik gosterirler ve dogrusal (linear), agik (open

navigation), modiiler (modular navigation), detayli (deep navigation) olarak
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siniflandirilabilirler. Dogrusal yonlendirmeler ikon (icon), hareketli ikon (motion
icon), resimli ikon (picon) gibi etkilesime olanak saglayan gorseller araciligiyla
sayfalar arasinda gecis, mevcut sayfadan ana sayfaya geri donme, siteyi gezinme gibi

etkilesimleri saglayan yonlendirmelerdir (Eristi, 2017).

Submit Submit

Sekil 15: Diigme Tasarimindaki Degisim Ornegi (Koro, 2015).

Ikonlar, bir uygulamay: veya kullanic1 agisindan bir anlam ifade eden bagka bir
kavrami temsil eden goriintiiler, simgeler, grafik resimlerdir. Sekil 15’te diigme
tasarimindaki degisimi gortilmektedir. Soldan birinci olan asama standart bir
metin seklinde goriilmekteyken, sagdaki ligciincii asamada yuvarlatilmis koseler

gorilmektedir (Koro, 2015).

Yonlendirmelerin uygulama igindeki konumlandirilmas: kullanici i¢in kullanim
kolayligi saglamasi acisindan Onem teskil eder. Uygulamalarin kullanim
talimatlarinda belirtilmis olan programin kullanimiyla alakali bazi yerlestirme
ozellikleri bulunmaktadir. Bu 6zellikler kullanici tarafindan ekranda her zaman ayni
yerlerde aranir. Ornegin eger kullanim talimatlarinda devam eden sayfaya
yonlendirmeyi saglayan bir buton sayfada sag list kdsede belirtilmigse, kullanicinin

g6zl her seferinde butonu sag iist kdsede arar (Biilbiil, 1999).

2.4.1.1.7. Kullanici Arayiizii Tasarimi
Kullanici arayiizli genel olarak insan ile uygulama arasindaki etkilesimin yasandigi

yerdir. Arayliziin nihai amaci kullanicilarin en verimli sekilde uygulamalari
kullanabilmesi, uygulamalardan gelen geri bildirimlerle uygulama ic¢inde islevsel
olarak hareket edebilmeleridir. Arayiiz tasarimi ekranda goriilen kullaniciya bilgi

veren ve kullaniciy1 yonlendiren tiim 6geleri barindirir.

Coklu ortam uygulamalarinin en mithim parcalarindan biri uygulama ve kullanici
arasindaki etkilesimin saglandigi ve kullanicinin uygulama iginde ihtiyaglarinin
karsilandig1 arayiizdiir. Uygulama ile kullanici arasindaki saglikli etkilesimin

saglanabilmesi i¢in Oncelikle arayiiz ve dolayisiyla arayiiziin nasil tasarlandigi
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onemlidir (Cakmak, 2007). Arayiizde kullanicinin ihtiya¢ duyulabilecegi her sey
bulunmalidir. Goriintiilerin estetik kalitesine dikkat edilmeli, asir1 bilgi sunularak
karmasik bir ortam yaratilmamali, sunulan bilgiler grafik, ses, video, metin gibi farkli
coklu ortam bilesenleri ile sunulabilmeli ve amaglara uygun olmalidir (Alessi ve

Trollip, 2001).

Ogrenciler icin kullanmilmas: hedeflenen coklu ortamlar, arayiizlerin kullanim
zenginligini en st seviyeye cikarabilmeleri i¢in tasarimcilara bir ¢ok imkan
sunmaktadir. Ancak imkanlarin beraberinde arayiizlerde asir1 bilgi sebebiyle yogun
bir karmasiklik ortaya ¢ikabilmektedir. Coklu ortam ile verilmek istenen mesajin ve
bilgilerin uyum i¢inde olmasi ve bilgilerin etkili sekilde ve dogru hiyerarsi ile
sunulmasi tasarimcilarin 6zenle hazirladigi tasarimlarla saglanabilir (Rogers, 2002).
Ogrencilere uygun arayiizler sunuldugunda, Ogrenciler program icindeki
hareketlerinin sonucunun ne sekilde olabilecegini tahmin edebilirler. Nitelikli
hazirlanmis olan arayiizler, grencilerin lizerinde ¢alistiklar1 ya da arastirdiklar: konu
tizerine daha iyi odaklanabilmelerini saglamaktadir (Shneiderman ve Plaisant, 2004).
Bilgilerin uygulama i¢inde kolaylikla erisilebilecek sekilde yerlestirilmesi ve ayirt
edici bir diizende sunulmus olmasi halinde karmasik en aza indirgenebilir (Williams,

2004).

2.4.1.2. Tasarum Ilkeleri Acisindan Degerlendirme Kriterleri

2.4.1.2.1. Vurgu
Vurgulama, hiyerarsik yaklasima dayali tasarimda en c¢ok One c¢ikarilan tasarim

Ogesinin etkisidir. Vurgu, ¢arpici renklerle, vurgulanmak istenen 6genin daha biiyiik
olarak gosterilmesiyle saglanabilir. Ornegin 6grenme materyalindeki 6nemli
kisimlarin ya da kilit noktalarin farkli renklerle ifade edilmesi, biiylitegle ya da yanip
sonme efektiyle gosterilmesi, ok kullanma, biiyiite¢ igerisine alarak dikkat ¢ekme,
golgelendirme (Sekil: 16, 17), materyalin dikkat cekilen kisminin diginda kalan
kisimlar1 karartma yontemleri, tasarim etrafindaki elemanlardan farkli dokudaki bir
bicim, keskin kontrastlar gibi bir kullanim vurgu ilkesine 6rnek olarak gosterilebilir.
Cocuklarin bunlar gibi vurgulanmis olan 6grenme iceriklerini daha iyi 6grendikleri

bilinmektedir (Arslan, 2010; Genger, 2017).
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Sekil 16: Golgelemeyle Vurgu Yapilmamis Olan Goriintii (Morpa Kampiis, 2019).

Sekil 17: Golgelemeyle Vurgu Yapilmis Olan Goriintii (Morpa Kampiis, 2019).

2.4.1.2.2. Gorsel Biitiinliik/Devamlilik
Konumsal yakinlik olarak da adlandirabilecegimiz gorsel biitiinliik ilkesine gore

aktarilmak istenen sozel bilgi resimlerle ya da grafiklerle desteklenmek istendiginde,
sozel bilgi ve gorselin birbirine uygun yakinlikta konumlandirimis olmasi
gerekmektedir. Ekranda birbirine yakin mesafedeki nesneler insan goéziinde “bir
birim” olarak algilanir. Boylece uygun yakinlik kullanildiginda bilissel bilgi ve
gorsel kullanicinin zihninde bir biitiin olarak kalici olacaktir. Ornegin asagida
goriilen Sekil 18’de, etiketlerin ilgili alanlara yakin yerlestirildigi sag taraftaki

kullanim dogru olan kullanimdir.
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Label Label

Label Label

Label
Label

Label
Label

Sekil 18: Konumsal Yakinlik (Babich, 2017).

Birbirleriyle alakali §grenme materyallerinin  birbirlerinden uzak olarak
konumlandirildiklarinda, &grenciler bu icerigi anlamlandirmak i¢in ekstra biligsel
kaynaklar1 kullanmak zorunda kalacak ve bu durum da onlarin daha hizh
yorulmalarmma neden olacaktir (Genger, 2017). Gorsel biitlinliik ilkesi, 6grenenin
materyale tanidik olmadigi, grafigin/gorsellerin yazili ifadeler olmaksizin net olarak
anlagilmadigi ve materyalin karmasik oldugu durumlarda daha fazla tercih edilir

(Kuzu, 2014).

2.4.1.2.3. Yon/Hareket
Yon, tasarimdaki yatay, dikey diagonal/egrisel hareketlerdir (Sekil: 19). Tasarimei,

tasariminda vermek istedigi mesajla ya da tasarimin amacina yonelik olarak bu

hareketi yonlendirmektedir.

Yatay Yon Diagonal Yon Dikey Yén

onik iperlk igerik Ioarlk lgerk

igedk § Igerk
igerk § igerik

gtk
Sekil 19: Yatay, Dikey, Diagonal Yon (Eristi, 2017).
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Imajlar, tipografik &geler, renk, etkilesim olanaklar1, sayfa diizeni gibi gorsel 6ge
bilesenleri ile yon belirlenebilmektedir. Yon algisi, renk tasarimimin kendi
icerisindeki hiyerarsisiyle ya da biitiinselligiyle alakali ipucu verecek bir alg1 yaratma
temelli bir fonksiyonellik ile olusturulur. Tipografik 6geler ise tasarima estetikle
ilintili dikey (Sekil: 21), yatay (Sekil: 20) vb. hareketler ile yon vermektedir. Islevsel
olarak da icerigin hedef kitleye sunumunda dikey ya da yatay kullanima bagl olarak
yon algis1 vermektedir (Eristi, 2017).
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Sekil 20: Yatay Yon (issuu.com, 2019).

St

Sekil 21: Dikey Yon (Alpdiindar, 2015).
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2.4.1.2.4. Bosluk/Espas
Bosluk, tasarimdaki beyaz/bos alanlar ya da arka plan olarak adlandirilan alandir.

Bos alanlar arasindaki dengenin gozetilmesi, bos alanlarin tasarim o6gelerinin
birbirinden kopmadan biitlinliik i¢inde algilanmasina olanak vermesi ve diger tasarim
Ogelerinin daha kolay algilanmasimi saglamasi gerekir. Pozitif ve negatif bosluk

olarak nitelendirilmektedirler.

Pozitif bosluk, tasarimdaki yazi, resim ve diger objelerden olusmaktadir. Pozitif
bosluk 6n alan / 6n plan olarak da adlandirilabilmektedir. Negatif alan ise, pozitif
alanin disinda, arka plan olarak adlandirilan diger alandir. Negatif bosluk ve pozitif
bosluk birbirine zittir ve negatif bosluk, pozitif boslugu sinirlamaktadir. Tasarimda
bosluk, 6geler arasi iliskileri gorsellestirmeye yonelik olmali (Sekil: 22), algilanirlig:
artirmali, biitlinligli bozmamali, gorsel Ogelerin birbirinden kopmasina engel

olmalidir (Eristi, 2014).

Il !
i
H
H
i
H

i\\\

Sekil 22: Fazla (Sol) ve Az (Sag) Bosluk Kullanilmig Gorsel Diizenleme (Eristi,
2014).

Kompozisyonda yer verilen nesnelerin ¢evresindeki boslugun, nesnelerin
sekli/dlizeni kadar dikkatle ele alinmasi 6nemlidir. Tasarimdaki 6gelerin etrafinda
dogru bosluklar olusturmak, tasarimin daha etkili goriinmesini saglar ve kaliteyi
ifade eder (Taylor, 2011). Bos alanlarin etkili kullanim1 sayesinde, gorsel 6geler ve
kelimeler etrafinda olusacak karmasa duygusuna engel olunur. Boylece, tasarimda
bos alanlarin dagilimi en az gorsel Ogelerin yerlesimi kadar onem teskil eder

(Genger, 2017).
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2.4.1.2.5. Denge
Tasarimda denge, bliylik parcalarin kiiglik pargalara orani, hizalama, ortalama gibi

gorsel biitiinligl saglama c¢abasidir. Siirmeli (2010), sayfa tasarimlarinda dengeyi
saglamak simetrik denge ve asimetrik denge olmak iizere iki yaklagim vardir (Sekil:
23, 24). Simetrik denge, benzesik tasarim elemanlarinin dikey eksenin iki tarafina
esit olarak hizalanmasiyla kurulur. Simetrik sayfa tasarimlar1 daha resmi, ciddi ve
duragandir. Asimetrik denge ise sayfada elemanlarin serbest diizenlenmesiyle

olusturulur ve bunu uygulamak, daha komplikedir.

Kompozisyonda simetrik denge uygulandiysa, her bir 6ge ayn1 6zellikteki on-arka
plan iligkisiyle yerlestirilmesine dayali olarak olusturulmustur. Asimetrik dengede ise
birbirini tekrarlayan 6geler yerine tasarimin biitiinii bozulmayacak bir sekilde koyu-
acik, kiiciik-biiyiik gibi zitliklar kullanilarak sistematik bir diizen olusturacak

durumda iliskilendirilmesi ile olusturulur (Eristi, 2017).

B

B__El

A

Sekil 23: Simetrik Denge (Ucar, 2014).

Sekil 24: Asimetrik Denge (Ugar, 2014).
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2.4.1.2.6. Oran / Hiyerarsi
Orant1, tasarim Ogelerinin boyutlar1 arasindaki iligki; hiyerarsi ise orantiya dayali

olarak tasarimda one ¢ikarilmak ve geri planda birakilmak istenen tasarim 6gelerinin
hem boyut hem renk hem de bigimsel 6zelliklerine dayali olarak 6nem sirasina gore

siralanmasiyla saglanabilir.

2.4.1.2.7. Devamhlik / Biitiinliik
Devamlilik/biitiinliik, tasarimdaki elemanlarin kesintisiz ve biitliin olarak bir akis

icerisinde siiregelmesidir. Biitiinliik ilkesine gore, birbiriyle alakali olmayan dgelerin
kullanilmayarak tasarimin biitiinliigiiniin saglanmasi amaclanir (Bulduk, 2015).
Gorsel olarak benzesik 6geler icinde biitiinliik saglanir. Birbirine yakin boyutlarda,
benzer renklerde, bicimlerde olan gorsel unsurlarla uygun biitiinliikk saglanabilir
(Atalayer, 1994). Tasarimda gorsel etki, renk ve bicimsel 6zellikler, boyut estetik ve
islevsel baglamlara iliskin birlik ve tutarlilik tasarimda devamlilik etkisi yaratmakta
dolayisiyla biitiinligli saglamaktadir. Yeni medya tasarimlarinda devamlilik ve
biitiinliik, yeni medya platformunun O6zellikleri ile uyumlu arka plan, etkilesim
ozellikleri, renk, bolimler ve ge¢isler arasindaki tutarliligin tasarim oOgeleri ile

uyumuyla saglanir (Eristi, 2017).

Tasarimda uyum ve biitiinliik yakalanmaya ¢alisirken tekdiizelik tuzagina diisiilmesi
de olas1 bir ihtimaldir. Uyum olusturmak i¢in tiim 6gelerin ayn1 boyda kullanilmasi,
tiim yazilarin ayni puntoda ve ayni karakterde sunulmasi, tim beyaz alanlarin ayni

hacimde kullanilmasiyla tasarim sikici bir hale biiriinebilir (Kara ve Kes, 2009).

2.4.1.2.8. Sadelik / Yalinlik
Kullanici, ekrandaki metinleri ve resimleri ayn1 anda gorsel olarak taramak zorunda

kaldiginda, kullanicinin gorsel kanalina asir1 derecede yiiklenilmis olur. Bu arada
Ogrenenler, yazili ve sozlii metinleri es zamanli olarak birbiriyle karsilastirmaya
calisacaklar1 i¢in zihinsel olarak daha yogun ¢aba harcayacaklar, bu da 6grenende
biligsel yiikiin artmasina neden olacaktir (Kuzu, 2014). Gilidillenmeye ya da
O0grenmeye olumlu etkisi olmayan her dekoratif amagli resim, arka plandaki sesler,
grafikler ya da karikatiirler gereksiz bilgidir. Ek olarak bir resimde agik olarak
belirtilen ve kolaylikla anlasilabilen bir bilginin metinde tekrar edilmesi, gereksizlige

bir ornektir. Yine bir gereksizlik 6rnegi olarak, bir ¢izelgede agikca verilen ve
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rahatlikla anlagilan bilgilerin sonraki paragrafta diiz metin olarak yeniden anlatilmasi

gosterilebilir (Akbulut, 2014).

Yeni medya uygulamalarinda / ¢oklu ortam tasarimlarinda kullanicida 6grenmenin
desteklenmesi agisindan sadece resimlerin ve sozlii/sesli ifadelerin birlikte
kullanildig1 durumlar; resim, animasyon, sozlii anlatim ve yazili metinlerin hep
birlikte kullanildigi durumlara oranla daha iyi sonuclar vermektedir. Es zamanlh
olarak kullaniciya bircok Ogenin sunulmasi, dgrenci agisindan biligsel olarak fazla
yiikleme yapacagindan iyi bir 6grenme s6z konusu olmayacaktir. Sweller (2008) bu
konuda su ifadeleri sdylemektedir (aktaran Akbulut 2014), ¢coklu ortam kaynaklari,
yalnizca var olduklarindan otiirii ya da teknolojik imkanlar el verdigi i¢in
kullanilmamalidir. Ciinkii teknolojiler ve altyap:r olanaklar: siirekli olarak gelisip
degismektedir; buna ragmen insanoglunun biligsel mimarisi teknolojik degisimlere

karsin ayn1 kalmaktadir.
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UCUNCU BOLUM
III. YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Arastirmada nitel arastirma yontemi esas alinmistir. Nitel arastirmalar, dokiiman
analizi, gézlem ve goriisme gibi nitel bilgi toplama ydntemlerinin kullanildigi,
olaylarin ve algilarin dogal ortamda gergek¢i ve biitlinciil olarak ortaya konmasi

amaciyla nitel bir siirecin izlendigi arastirma yontemidir (Yildirim, 1999).

7-9 yas egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin gorsel tasarimlarini incelemeyi
amaclayan bu arastirmada nitel bilgi toplama yontemlerinden olan dokiiman analizi
kullanilmistir. Bu amaca ydnelik olarak aragtirmanin dokiimanlarini, online olarak
erigilebilen, 7-9 yas araligia hitap eden egitim amagli yeni medya yazilimlarindan
secilmis olan 3 yazilim olusturmaktadir. Secilen yeni medya yazilimlari, dncelikle
uygulamalarla ilgili alan yazin taranip, gorsel tasarim ogeleri ve ilkelerine gore
analiz edilip, tespit edilen grafik tasarim sorunlarina yonelik ¢oziim Onerileri

getirilmistir.

3.2.Veri Toplama Teknigi

Arastirmada temel olarak konuya dair yerli ve yabanci kitap ve siireli yaymlar
taranmig, ilgili yeni medya yazilimlar1 incelenmis, giincel internet kaynaklari
edinilmis, Universitelerin yaymnlar1 takip edilerek makaleler, tezler incelenerek
gerekli verilere ulagilmistir. Yapilan taramada benzer bir ¢alismaya rastlanilmamis
olmakla beraber kuramsal ¢erceve arastirmaya konu sitelerden elde edilen igerikle
tamamlanmistir. {lgili web sitelerine iiye olunarak, ilgili yas grubuna y&nelik
icerikler ekran goriintiileri alinarak nitel calisma icin yorumlanabilir hale

getirilmistir.

3.3.Verilerin Analizi
Arastirmanin 6rneklemini olusturan sorunlu goriilen yeni medya yazilimlar, ilgili
web sitelerinden elde edilen taramalarin sonucunda ekran goriintiileri ile gorsel

acidan analiz edilmistir. Ulasilan bilgiler 1s18inda aragtirmanin 6rneklemini olusturan
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egitim hedefli yeni medya yazilimlar1 agagidaki tabloda belirtilmis olan inceleme

siras1 ve gorsel tasarim ilkeleri ve 6gelerine gore analiz edilip degerlendirilmistir.

Tablo 1: Web sayfalarinin inceleme sirasi ve belirlenen gorsel tasarim ilkeleri ve

Ogeleri.

Yazilimlarin/Uygulamalar

m Incelenecek  Gorsel

Yazilimlarin/Uygulamalar

in Gorsel Tasarim Ogeleri

Yazilimlarin/Uygulamalar

m Gorsel Tasarim Ilkeleri

Siralamast: Acisindan Incelenmesi: Acisindan Incelenmesi:
Ana sayfa Kompozisyon Vurgu
Kullanici sayfasi Renk Gorsel
biitiinliik/devamlilik
Ders iinite kapaklari Tipografi Y 6n/hareket
Gorsel igerik incelemesi Gorsel 6geler/unsurlar Bosluk/espas
Etkilesimli alistirmalar Videolar/sesler Denge
Yo6nlendirmeler Oran/hiyerarsi
Kullanici arayiizii tasarim1 ~ Sadelik/yalinlik
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DORDUNCU BOLUM

IV. BULGULAR

4.1. Ornek inceleme: Vitamin Ornegi

Yazilim (Uygulama) Adi: Vitamin Egitim.

Yayin Grubu: SEBIT Egitim ve Bilgi Teknolojileri A.S.
Yayin Kurulu: Belirtilmemistir.

Genel Yayin/Yazihim Yonetmeni: Belirtilmemistir.
Gorsel Tasarim Uzmanlarl/Grubu: Belirtilmemistir.

Yayma Basladigi Tarih: “Vitamin Egitim Yazilmi (VEY), 1988 yilinda
TUBITAK ta kurulan multimedya laboratuvari tarafindan hayata gecirilmistir ve
2000°de “Vitamin” admi almistir. 2000 yilinda “Vitamin Lise”, 2001°de “Vitamin
[Ikdgretim”, 2007°de “Vitamin Online”, 2008°de ise “Vitamin Okul” olarak igerigi
de genisletilerek, devlet okullarinda ve evlerde kullanilan bir egitim teknolojisine

doniismiistiir” (Ozkan ve Oztop, 2016).

Yaymn Yeri: Yazilimin Tiirkiye, ayrica Malezya ve Cin siiriimleri vardir. Vitamin,
Ingilizce, Ispanyolca ve Arapca gibi farkli dillere terciime edilerek uluslararasi bir
tiriin haline gelmis ve bir¢ok iilkenin miifredatina adaptasyonu yapilmistir (Vitamin

Egitim, 2019).
Hedef Kitle: Yazilim okul dncesi, ilkokul, orta okul, lise 6grencilerine yoneliktir.
Web Adresi: www.vitaminegitim.com

Yaymm ve Uygulamanin Amacy/Tamimi: Vitamin (www.vitaminegitim.com)
Tiirkiye’deki egitim sirketlerinden Sebit’in 6grenciler 6gretmenler i¢in gelistirdigi,
MEB 0gretim programiyla uyumlu bir egitim tabanli yeni medya platformudur.
Platformda 6grenciler sinif ve yas araligina uygun se¢imlerini yaptiktan sonra
konu anlatimlari, videolu ders igerikleri, alistirmalar, testler gibi bir¢cok icerige

erisebilmektedirler. Uygulamaya online olarak erisilebilip; ayrica tablet ve cep
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telefonlar1 i¢in su anda sadece Google Play uygulama marketinden indirilebilip

kullanilabilmektedir.

Yazihmlarin Incelenecek Gorsel Siralamasi: Ana sayfa, kullanici sayfasi, ders
tinite kapaklari, gorsel icerik incelemesi, etkilesimli aligtirmalar sirasiyla

incelenmistir.

Yazihmlarin Gorsel Tasarim Ogeleri Ac¢isindan Incelenmesi: Gorsel tasarim
Ogeleri olan; kompozisyon, renk, tipografi, gorsel 6geler/unsurlar, videolar/sesler,

yonlendirmeler, kullanici arayiizii tasarimi 6geleri agisindan incelenmistir.

Yazihmlarin Gorsel Tasarim ilkeleri Ac¢isindan incelenmesi: Gorsel tasarim
ilkeleri olan; vurgu, gorsel biitiinliik/devamlilik, yon/hareket, bosluk/espas, denge,

oran/hiyerarsi, sadelik/yalinlik ilkeleri agisindan incelenmistir.

Arastirma sirasinda yurt i¢indeki yeni medya uygulamalarindan 6rneklem olarak
secilmis olan Vitamin Egitim (www.vitaminegitim.com), belirlenen tasarim 6ge ve

ilkelerine gore degerlendirilmistir.

www.vitaminegitim.com linki tarayiciya yazildiginda kullanicinin  karsisina
uygulama ana sayfasi ¢ikmaktadir (Sekil: 25). Ana sayfa, 6grencinin uygulamayla ilk
yiizlestigi ve siklikla karsilastigi sayfadir ve bu nedenle 0grencinin ana sayfayla

kurdugu temas nemlidir.
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ViTAMjN' I K ()

Fen Bilimleri, Matematik,
Turkge ve Sosyal Bilgiler ve
Ingilizce dersleri... ’

W Hizh Satin Al

Ortaokula saglam bir baslangig icin Vitamin 4. Sinift

um' NI 7orvenin onco epim e s geiserc Ty yi gretmenin kland,
u .l .L MEB bretim programyla birebir uyumiu Vitamin, ilkokul 4. Snif ogrencileri igin Matematik, Fen Bilimler, Trkge ve

Sosyal Bigier derslerini kapsar.

Ogrenciler i keyifl bir Vitamin, g performans
A . eksiig sagfar.
Vitamin,Sirenciye konu anlatimi erai . deneyler,tarama

olusan zengin ve renki d - Orendi, bu ok

s I N I F Kalci ogrentr. O ¥ ¥ wu Ihtyag
alglama, yorumiama, igyianalz

Vitamin, B . yerde, istedigi kadar gal
olarak ders calisan oarencler, sinaviara her zaman hazrdr.
Vitamin 4. Sinif, dersleri sevdirir, konular: anlayarak dgretir!

Kendi sinifinda Vitamin'in tim
szelliklerini 3 gin boyunca

2. Sinif

Teddy's

2. sinf Inglizce MEB 6gretim programiyla uyumiu Teddy's Having Fun, 8grencilerin okulda ogrendikleri inglizceyi
evde pekistirmelerini saglar

Ofrenciler, Teddy ind yaparak, al

sarkiar, karaokeler i
Aynca, Urinde her Uniteye ait

ngilizce 6§ sel
bir de Ingiizce sesli sozik bulunmaktad.

Teddy's Having Fun, grencinin ing , dinledig) yazma becerierini
gelitirr. Dogru telaffuz, tonlama, vurgu ol il . Gocuk,
Yasaminin bir pargasi olarak agjar.

Teddy's Having Fun, ingilizceyi kalic: &retirt

VWMM'N 1.‘S|mf

KicUk yasta baslay ail orenimi, cocugun katar ve o dill
Sfrenmesini saglr.

ngil isin

Bu goristen hareketl, kigik yas gocuklan kin gelistrilen Teddy's Ready, sarilar, animasyonlar, oyunlar ve

e kolay wretr, Okul uygun olarak
tasarlanan Teddy's Ready sa)
MEB Talim ve Terbiye Kurulu ol xapsayan
GrGn0n her bir Oniteler, |, 6 interaktif

oyun, 2 sarkukaraoke ve 2 boyamadan olugar.

Teddy's Ready, Gocugun 5 /ygun okuma ve
I D tonlama, vurgu gibi dil
olur. 8 1

Teddy's Ready, Ingilizceyi eglenerek sgretir!

R Neden TEDdys Ready?

1.Sinf| ler Olkesi, Kolaylila
ogrenmesi iin destekleyicl bir programdir:

1 Onlar,
" i Bu neden
Gnemiidi, Senaryo; o istenilenierin aracdr.
5masi ve btind g0

olan 1. sind

Kayp Sesler Ulkesi; etillesimier bilgyi daha kolay
i intiyas duydug transfer
Kayp Sesler Ulkesi, 5 farkl jbuna ait 17 i 29 5ark, 253
yapda sunulur. Talim ve Terbiye Kurulu
¥ el kullaniabilr.

Kayp Sesler Ulkesiyle 6grenci 5 ses grubundan olusan bir adada, oyunlar oynamaya basiar. Oynarken de
oy hikyenin b

Dana Fazles
WeHizh Satn Al =

Vitamin Okul Oncesi  Vitamin Ortaokul ~Lisego Vittrin viamini Takip et @ B

. @
Sekil 25: Vitamin Egitim Ana Sayfa Ekran Goriintiisii

Vitamin Egitim’in ana sayfasina bakildiginda sayfanin Ogrenci, &gretmen ve
velilerden olusan genel kullaniciya acgik oldugu goriilmektedir. Buna bagl olarak

Ogrenci-6gretmen-veli li¢liisiiniin ortak kullanim alani olarak diisliniilmiistiir ve ana
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sayfanin ne tam olarak 6grenciye yonelik ne de tam manasiyla veli ya da 6gretmene
yonelik bir arayiiz tasarimi oldugu gériilmektedir. Ug kullanicinin da algilayabilecegi

bir ortak ciddiyette tasarlanmistir.

Sayfada kullanilan renklere bakildiginda rengin psikolojik etkilerinden faydalanildig:
sOylenilebilir. Renkler, sanat ve tasarim alaninda kullanilmasinin yani1 sira kendisine
yiiklenen bazi anlamlarla sembolik degerler de barindirmaktadir. Renkler herhangi
bir konuda mesaj i¢erebilmekte, bazi insan davraniglar1 ve insan fizyolojisi lizerinde
etkiler yaratabilmektedir (Caliskan ve Kilig, 2014). Vitamin ana sayfasinda agirlikli
olarak beyaz {lizerine mavi renk kullanildigi goriilmekte. Mavi rengin insanlarin
tizerindeki psikolojik etkileri agisindan sonsuzluk hissi, 6zgiirlik mesaji verdigi,
caydirict olmadigi bilinmektedir. Gokyiizii ve suyun rengi olan mavi, huzur ve
sonsuzlugun rengi olarak adlandirilir. Bu sakinlestirici 6zelliginden otiirii de baris,
sadakat, hassasiyet anlamlarinda da kullanilir (Caliskan ve Kilig, 2014). Ayrica “iiye
ol, liye girisi” gibi dikkatin 6nemle c¢ekilmesi gereken butonlarda yesil renk
kullanilarak, yesil rengin davet edici 6zelliginden yararlanilmis. Tercih edilen renkler
bu ag¢idan degerlendirildiginde ¢ocugu bilimsel ciddiyete davet edici, Ogrenciyi

sayfaya ¢eken bir ana sayfa oldugunu sdyleyebiliriz.

Sayfanin st kisminda hareketli bannerlara (Sekil: 26, 27, 28) yer verildigi
gorlilmektedir. Bannerlarda kullanilan animatif hareketler ve secilen tiplemeler,

cocuklar sayfaya 1sindiric1 6gelerdir.

VITAM|N

Okuma yazmayi,

animasyonlar, etkilesimli uygulamalar,
sarkilar ve oyunlarla;

Sekil 26: Ana Sayfadaki Hareketli Banner Ornegi 1
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Teddy’s Ready

Peki sen ingilizceyi ¢ok iyi 6grenmeye

hazir misin?

Teddy (® O@
ot

Sekil 27: Ana Sayfadaki Hareketli Banner Ornegi 2

Vitamin'in
Zengin ve Renkli Dinyasinda

Ders Calismayi Cok Seveceksin!

( A et

Sekil 28: Ana Sayfadaki Hareketli Banner Ornegi 3

Hareketli bannerlarda tipografinin kullanildigi alanlarda zemin rengi tam beyaz
olarak kullanilmamistir. Zemin renginin iizerine kullanilan yazilarda siddetli bir
kontrast kullanimi yerine, zemin renginin birka¢ ton koyusu tercih edilmistir. Bu
hareket yazinin okunurlugu artirmasi agisindan olumlu bir tercihtir ve sayfa diizeni
icin de dikkat ¢ekici bir harekettir. Serifli yazilarin kullanilmamis olmast,
aragtirmanin evrenini olusturan yas grubu icin dogru bir kullanim olarak
gorlilmektedir. Sayfanin devamindaki uzun metinlerdeki renk kullanimina
bakildiginda ise, uguk bir gri iizerine yerlestirilmis, bannerlardaki kullanima benzer
olarak siddetli bir kontrasta sahip olmayan, birka¢ ton daha koyu bir gri rengin
kullanilmis oldugu ve yine serifsiz yazi karakterleri se¢ilmistir. Ayrica bannerlarda

yer yer ¢ocugun ilgisini ¢ekebilecek animasyonlar yerlestirilmistir.

Ana sayfa tasariminda renklerin yatay olarak par¢alanmis oldugu goriilmektedir.
(Sekil: 29). En iistte mavi, altta beyaz, altta gri lekesel renklerin yatay olarak siirekli
birbirine yakin kalinliklarda parcalanmis olmasi, kompozisyon agisindan algiy1 biraz
zayiflattig1 sOylenebilir. Vitamin logosunun kurumsal renkleri olan siyah ve sari
renk, sayfanin asagi dogru devaminda da yer yer tekrar kullanilarak renksel acidan
bir biitiinliikk yakalanmaya calisilmigtir. Uyarici olan bazi butonlarda, “satin al”

butonu gibi, dikkat ¢ekici olan turuncu renk kullanilmstir.
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\_MFAMIN' [ Oron Encriogte | “Oyw 01 | G | @

Fen Bilimleri, Matematik,
Turkce ve Sosyal Bilgiler ve
Ingilizce dersleri...

™ Hizh Satin Al

sajtam bir iin Vitamin 4. St

Tarkiyehin S egitim girketi Sebitin gelistirdigl, Tirkiyede milyoniarca dgrend ve yliz binferce dretmenin kullandi,
MEB ofretim programayia birebir uyumiu Vizamin, dkoiod 4, Snd afrencllert Kin Matematik, Fen Blimier, Torkge ve
Sosyal Bigiler derslerini kapsar,

Ogrencier Kin ders cakgmay kyifli bir sirece conGgLlren ViLamin, aynntik ve givenilir performans
degeriendirmeleriye, eksidern zamaninda fark ediimesini ve hahca tamamianmasini sagfar

Vitamin, ogrenciye koou ankatimian, canlancirmalar, interaktif etidnlider, deneyler, tarama testleri ve sinaviardan
olugan zengin ve renkh danya sunar. Orend, bu ok boyutlu Sgrenme onaminda, okulda Sfrendiiernni pekigtirerek
kalx) ofrenir, Ogretim programinin gerektird kazanimlann yani s¢a yagam boyu intyag duyacal) sorgulama,
aiglarna, yorumiama, ¢azimiemne ve bilglyi analiz etme becerilenini de kazarsr.

Vitamin, é@rencinin kendi Orenme hainda, stedgi yerde, isted@i kadar (algmasna olanak sunar. Vitaminie dizent
olarak ders gatgan Gfrenciler, sinaviara her zaman hazedr

Sekil 29: Yatay Olarak Parcalanmis Anasayfa Ekran Goriintiisii

Sayfanin genelindeki tipografik ogelere goz gezdirildiginde tipografik o6gelerin
regular ve serifsiz karakterlerden olustugu goriilmektedir (Sekil: 30). Yas grubu goz
Oniine alindiginda, 6zellikle kiiclik yas gruplarinda, hizli okumaya gegcme asamasinda
dik temel harflere yakin, serifsiz bir yazi karakteri tercih edilmelidir. Cocuklara
yonelik hazirlanan yazili materyallerde yazi karakterleri secilirken, tercih edilen
fontlarin yalin, yumusak, sicak olmasina 6zen gosterilmelidir. Ancak okunurlugu
olumsuz etkilemediginden emin oldugu taktirde serifli veya serifsiz harf tasarimlar
kullanabilir. Uzun metinlerde metnin komple italik olarak kullanilmasi, yazilar1 zayif
gosterir ve harflerin birbirinden ayirt edilmesi zorlasir. Buna ek olarak uzun
metinlerin tamaminin bold yazilmasi ya da tiim yazili ifadelerin biiylik harflerden

olugmasi da goriiniisii negatif etkiler ve olumsuz bir goriiniim yaratir (Kaya, 2015).

Vitamin ana sayfasinda da tipografik kullanimda serifsiz ve yas grubuna uygun hizl

okumay1 destekleyici bir karakter ve metin se¢ciminin yapilmis oldugu goriilmektedir.
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Ortaokula saglam bir baslangig igin Vitamin 4. Sinif!

Tarkiye'nin oncu egitim sirketi Sebit'in gelistirdigi, Turkiye'de milyonlarca 6grenci ve yUz binlerce égretmenin kullandig,
MEB 6gretim programiyla birebir uyumlu Vitamin, ilkokul 4. Sinif 6grencileri icin Matematik, Fen Bilimleri, TUrkge ve
Sosyal Bilgiler derslerini kapsar.

Ogrenciler igin ders galismay! keyifli bir siirece dénustiren Vitamin, ayrintili ve givenilir performans
degerlendirmeleriyle, eksiklerin zamaninda fark edilmesini ve hizlica tamamlanmasini saglar.

Vitamin, 6grenciye konu anlatimlari, canlandirmalar, interaktif etkinlikler, deneyler, tarama testleri ve sinavlardan
olusan zengin ve renkli diinya sunar. Ogrenci, bu ok boyutlu 6grenme ortaminda, okulda égrendiklerini pekistirerek
kalici 6grenir. Ogretim programinin gerektirdigi kazanimlarin yani sira yasam boyu ihtiyac duyacagi sorgulama,

algilama, yorumlama, ¢ézimleme ve bilgiyi analiz etme becerilerini de kazanir.

Vitamin, 6grencinin kendi 6grenme hizinda, istedigi yerde, istedigi kadar ¢aligmasina olanak sunar. Vitamin'le dizenli
olarak ders galisan 6grenciler, sinavlara her zaman hazirdir.

Vitamin 4. Sinif, dersleri sevdirir, konulari anlayarak dgretir!

Kendi sinifinda Vitamin'in tiim - PR—
ozelliklerini 3 giin boyunca » Ucretsiz Dene izl Satin A Daha Fazlasi

Sekil 30: Ana Sayfadaki Tipografik Ogelerin Dagilim1

Sayfanin genel akisinda kompozisyon icinde tipografinin yerlesimine bakildiginda
yazilarin asimetrik ve dagimik olarak yerlestirilmistir. Sayfanin en iist kismindan
asagiya dogru incelenmeye baslandiginda, Vitamin logosunun yerlestirildigi konum
(sayfanin sol st kosesi), insan goziiniin yatay ekranlarda sol iist koseden sag alt
koseye dogru takip ettigi bir eksen lizerinde yer aldifi goz Oniine alindiginda,
logonun kolaylikla secilmesini saglamaktadir. Agirlikli olarak yapilan istatistiklerde
yatay ekranlarda insanin ilk dikkat ettigi nokta gerek bilgisayar ekraninda gerek
televizyon ya da telefon ekranlarinda, sol tist kdsedir. G6z sol iist kdseden sag alt
koseye dogru bir diagonal izlemektedir. G6z soldan saga, sagdan sola, yukaridan
asagiya dogru sicramalarla ilerleyip; okuma esnasinda diiz bir ¢izgi seklinde degil,
sayfay1 sigcrayarak takip etmekte ve saniyenin 14’1 kadar siireyle bir noktada durup
sonrasinda baska bir noktaya sicramaktadir (Giines, 2016). Vitamin’de de bu noktaya
dikkat edilmistir.

Bannerlara ve hareketli tipografilere bakildiginda da ayni seklide yazilarda renk
vurgulart kullanildigi, farkli puntolarda light-bold yazi karakterleri kiiciik harflerle
kullanilarak c¢ocuklara sayfanin daha sicak gdsterilmesi amaglanmistir. Bannerlar

icinde kullanilan hareketli/kaydirmali tipografilerde yas grubunun okuma siiresi
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hesaba katilarak yazilarin ¢ok hizli akmadigi ve okumaya elverisli siirenin verildigi

gbzlemlenmistir.

Sayfanin devaminda goriilen uzun metinlerde harf bosluklarinin ve kelime arasi
espaslarin yeterli oldugu; ancak paragraf aralarindaki espasin ¢ok fazla oldugu
goriilmektedir. Uzun metinlerde soldan blok, sagdan serbest birakilarak goziin bu
sinyaller arasinda hizli gitmesi saglanarak c¢ocugun okumasini kolaylastiricilik
saglanmistir (Sekil: 31). Goz okuma eylemini soldan saga dogru gergeklestirdigi i¢in,
soldan bloklanmis metinlerde okuyucunun satirlar1 se¢mesi daha kolay olur ve
okunurluk hiz1 yiikselir. Bu sistemde goz yazinin sonundaki sinyalleri rahatlikla
algilar ve bir alt satira atlar. Kiiclik yas gruplarinda okumay1 hizlandirict bir

kullanimdir ve mutlaka tercih edilmelidir (Kaptan ve Kaptan, 2006).

1. Sinif

1. Sinif 6grencilerine okuma yazmada destek icin Kayip Sesler Ulkesi!

1. Sinif MEB 6gretim programiyla uyumlu Kayip Sesler Ulkesi, égrencilerin okuma yazmay! hizla ve kolayhkl?l
o6grenmesi igin destekleyici bir programdir.

1. Sinif 6grencisi icin okuma yazma 6grenmek, sifre ¢cézmek gibidir. Onlar, alfabedeki sesleri birlestirerek hecelere,
sozcuklere, cimlelere ve buradan metinlere ulagirlar. Bu nedenle, senaryo temelli 6gretim teknikleri oldukca
onemlidir. Senaryo; 6grenilmesi istenilenlerin neye yaradigini sonutca deneyimleme aracidir. Senaryo sayesinde,
Ogrenilecek pargalar birbirine yakinlasir, bdylece ¢ocugun bitline ulagmasi ve butliini gérmesi saglanir.

ilkokul 6grencilerinin ve ailelerinin en ¢ok zorlandiklari sinif olan 1. sinif icin gelistirilen senaryo temelli okuma
yazma programi Kayip Sesler Ulkesi; etkilesimleri, animasyonlari ve sarkilariyla 6grencilerin bilgiyi daha kolay
anlamlandirmasing, zihinde tutmasina, ihtiyag duydugu alana transfer etmesine olanak saglar.

soldan blok

Kayip Sesler Ulkesi, 5 farkli ses grubuna ait 17 farkli etkinlik tipi icerir. 29 sarki, 253 animasyon, 165 uygulama ve 6
oyun olmak Gzere 453 6grenme nesnesi, senaryo temelli bir yapida sunulur. Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanliginca onayli tim okuma yazma setleriyle birlikte kullanilabilir. I

sagdan serbest

Kayip Sesler Ulkesiyle &grenci, 5 ses grubundan olusan bir adada, oyunlar oynamaya baslar. Oynarken de l
ogrenme siirecine dahil olur, hikayenin bir parcasi héline gelir. I

Sekil 31: Soldan Blok, Sagdan Serbest Bloklama Ornegi

Sayfa icinde asimetrik olarak uzun metinlerin arasina yerlestirilmis olan, Vitamin
Egitim igerigine dahil tiplemelerin/karakterlerin, sayfanin bilimsel veri kismini
yumusattigi sdylenebilmektedir. Bu tiplemeler ¢cocugun sayfa iizerinde daha fazla

vakit gecirmesini ve sayfanin cocuga daha sicak goriinmesini saglamaktadirlar.

Kullanilan tiplemelerin / karakterlerin / illiistrasyonlarin (Sekil: 32, 33, 34) ¢ocugun
yas grubuna uygun oldugu, tiplemelerde kullanilan renklerin de ¢ocugun dikkatini

cezbedici oldugu goriilmektedir. Yer yer iki boyutlu ve iic boyutlu tiplemeler
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kullanilmistir. Ug boyutlu tiplemeler ¢ocugun yas grubuna uygun, ona sayfay1 daha
ilgi ¢ekici gosterecek, Vitamin Egitim’le sicak diyalog kurmasini saglayacak

sekildedir.

Sekil 32: Teddy's Having Fun

Okuma Yazma S3reniyorum

Sekil 34: Kayip Sesler Ulkesi

Sayfa i¢inde kullanilan ikonlarin daha ¢ok hipermetinler seklinde tipografik ikonlar
oldugu goriilmektedir (Sekil: 35). Yerlestirilen bu hipermetinlerde sadece imlecle
tizerine gidildiginde renkle vurgu saglanmistir, herhangi gorsel ikonsal yap1
kullanilmamistir. Yalnizca sayfanin en altinda yer alan Twitter, Instagram gibi

sayfalara yonlendirmelerde grafiksel ikon yapilar kullanilmistir (Sekil: 36).
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Sekil 35: Hipermetin Seklinde Kullanilan ikonlar

A Ju—
Vitamin'i Takip Et! (& “F 3

Sekil 36: Grafiksel Ikon Yapilart

Ana sayfa i¢indeki diger yonlendirmeler sadece “iiye ol, giris yap, satin al” seklinde
yer almaktadir. Bu yonlendirmelerin sayfa icinde konumlandirilmasinin

ulagilabilirlik agisindan dogru oldugu goriilmektedir.

Ana sayfa tizerinde biiytik-kii¢iik metin vurgulari ve renk vurgularina yer verilmistir.
Uzun metinlerin yer aldigi boliimlerde de tiplemeler/illiistrasyonlar kullanilarak

gorsel, metinsel, rakamsal takiple vurgu ortaya konmustur.

Sayfa i¢cinde metinlerin akis1 zigzag halinde devam etmektedir, bu da sayfanin
monoton metinsel yapisini hareketlendirilmistir. Sayfanin hareketinde tam simetri
kullanilmay1p, asimetrik bir denge saglanarak diagonal bir ¢izginin lizerine metinler

yerlestirilmistir (Sekil: 37).
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Ortaokula saglam bir baslangig icin Vitamin 4. Sinif!

Turkiye'nin 6ncl egitim sirketi Sebit’in gelistirdigi, Turkiye'de milyonlarca 6grenci ve yz binlerce 6gretmenin kullandig,
MEB &gretim programiyla birebir uyumlu Vitamin, ilkokul 4. Sinif 6grencileri icin Matematik, Fen Bilimleri, Turkge ve
Sosyal Bilgiler derslerini kapsar.

enciler igin ders galigmay keyifli bir sirece donigtdren Vitamin, ayrintili ve givenilir performans
degerMgmeleriyle, eksiklerin zamaninda fark edilmesini ve hizlica tamamlanmasini saglar.

Vitamin, 6grenciye KO latimlari, canlandirmalar, interaktif etkinlikler, deneyler, tarama testleri ve sinaviardan
olugan zengin ve renkli dUri ar. Ogrendi, bu gok boyutlu 8grenme ortaminda, okulda dgrendiklerini pekistirerek
kalici 6grenir. Ogretim programiniiggltirdigi kazanimlarin yani sira yagam boyu ihtiyag duyacag sorgulama,
alglama, yorumlama, ¢dzimleme ve bilg iz etme becerilerini de kazanir.

Vitamin, 6grencinin kendi 6grenme hizinda, istedigi yercOmgggdigi kadar ¢alismasina olanak sunar. Vitamin'le dizenli
olarak ders calisan 6grenciler, sinavlara her zaman hazirdir.
Vitamin 4. Sinif, dersleri sevdirir, konulari anlayarak gretir!

Kendi sinifinda Vitamin'in tim
zelliklerini 3 giin boyunca » Ucretsiz Dene

"™Hizli Satin Al Daha Fazlasi

2. Sinif

j b -
Okulda &gt 3 I evde igin Teddy's Having Fun! 6 J

2. Sinif ingilizce MEB 6gretim programiyla uyumlu Teddy's Having Fun, dgrencilerin okulda 6grendikleri ingilizceyi
evde pekistirmelerini saglar.

Ogrenciler, Teddy's Having Fun'la evde internet tizerinden aligtirmalar yaparak, ingilizceyi tam ve kalici zggf®
10 Unite ve 50 etkinlikten olusan Teddy’s Having Fun'da boyamalar, sarkilar, karaokeler ve o, 6grencilerin
ingilizce 6grenme motivasyonlarini artiracak sekilde eglenceli olarak hazirlanmistir. Azgg®#®rinde her Uniteye ait

bir de ingilizce sesli sdzlik bulunmaktadr.

Teddy's Having Fun, 6grencinin ingilizce dinleme, dinledigin anla isma, okuma ve yazma becerilerini
gelistirir. Dogru telaffuz, tonlama, vurgu gibi dil kazanimlari g esine destek olur. Gocuk, ingilizceyi glinlik
yagaminin bir parcas olarak algilar.

Teddy’s Having Fun, ingilizceyi kalic) irt

Daha Fazl
HZI S oAl aha Fazlasi

1. Sinif
Kigiik yag kolay ingilizce icin Teddy’s Ready!

KgUk yasta baglayan yabanci dil 6grenimi, cocugun hayatina sayisiz deger katar ve o dili, ana diline yakin dizeyde
Ogrenmesini saglar.

Bu goriisten hareketle, kiigik yag cocuklari i¢in geligtirilen Teddy's Ready, sarkilar, animasyonlar, oyunlar ve
Mg e etkinlikleriyle kolay ve hizli ingilizce &gretir. Okul dncesi ¢ocuklarinin biligsel dizeyine uygun olarak
tasarlamgleddy’s Ready, cocugun eglenerek 8grenmeyi kegfetmesini saglar.

MEB Talim ve Terb! rulu Bagkanliginca onayh okul éncesi ingilizce dgrenme programinin tamamini kapsayan
ve 8 Uniteden olugan GrOMgher bir Gnitesi 50 dakikada tamamlanir. Uniteler, 6 dinleme etkinligi, 6 interaktif
oyun, 2 sarki/karaoke ve 2 boyc¥ggan olusur.

Teddy’s Ready, ocugun ingilizce dinleme RQUSMa becerisini gelistirir; biligsel diizeyine uygun okuma ve
yazma becerilerinin alt yapisini olugturur. Dogru gguz, tonlama, vurgu gibi dil kazanimlari edinmesine destek
olur. KigUk kas ve el-goz koordinasyonun gelisimine kdnggglar.

Teddy’s Ready, ingilizceyi eglenerek &gretir!

.
Neden TEDdy's Ready?
"WHizhi Satin Al d J

1. Sinif
1. Sinif &grencilerine okuma yazmada destek icin Kayip Sesler Ulkesi!

1. Sinif MEB 8gretim programiyla uyumlu Kayip Sesler Ulkesi, grencilerin okuma yazmay hizla ve kolayiikla
i igin ici bir :

Ogl

1. Sinif 6grencisi igin okuma yazma 6grenmek, sifre ¢ozmek gibidir. Onlar, alfabedeki sesleri birlestirerek hecg
sozciklere, cimlelere ve buradan metinlere ulagirlar. Bu nedenle, senaryo temelli 6gretim teknikleri olg
onemlidir. Senaryo; 6grenilmesi istenilenlerin neye yaradigini sonut¢a deneyimleme aracidir. Segg®0 sayesinde,
Ogrenilecek pargalar birbirine yakinlagir, bdylece gocugun bitine ulagmasi ve bltini gg 1 saglanir.

ilkokul &grencilerinin ve ailelerinin en gok zorlandiklari sinif olan 1. sinif iging rilen senaryo temelli okuma
yazma programi Kayip Sesler Ulkesi; etkilegimleri, animasyonlari ve sag#®Tiyla 6grencilerin bilglyi daha kolay
anlamlandirmasina, zihinde tutmasina, ihtiyag duydugu alana, er etmesine olanak saglar.

= Windows Uyumludur

Kayip Sesler Ulkesi, 5 farkli ses grubuna ait 17 fa inlik tipi igerir. 29 sarki, 253 animasyon, 165 uygulama ve 6
oyun olmak Gzere 453 6grenme nesnesi, Sg@yo temelli bir yapida sunulur. Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanliginca onayli tim okuma yazgs#Setleriyle birlikte kullanilabilir.

Kayip Sesler Ulkesi'yl ci, 5 ses grubundan olugan bir adada, oyunlar oynamaya baglar. Oynarken de
Ogrenme strecig il olur, hikdyenin bir pargasi haline gelir.

Daha Fazlasi
“®Hizli Satin Al

Sekil 37: Asimetrik Denge Ornegi
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Sayfada metinlerin yerlestirildigi boliimler ve ana sayfada karsilagilan banner ici
kullanimda espaslarin iyi degerlendirildigi goriilmektedir. Metinler aras1 ve
metinlerin saginda solunda verilen espaslar, metinlerin sonundaki genel bosluklar
sikici bir sekilde diizenlenmemis, metinler iist iiste dizilip 6grenci i¢in okunmasi gii¢
ve gerginlik yaratacak bir duvar haline getirilmemistir. Bdylece metinler
monotonluktan kurtarilmistir. Bannerlar i¢inde kullanilan bosluklar da gorsel ve yazi

kullanimi agisindan okunur ve birbirini rahatsiz etmeyecek sekilde dengelenmistir.

Ana sayfanin oransal/hiyerarsik durumu dengeli goriinmektedir. Sayfanin kurumsal
kimliginden bilgilendirici metinlere akis1 hiyerarsik bir denge ile saglanmistir. Genel
olarak sade, yalin bir anlatim dili kullanilmistir. Gorseller asir1 abartidan uzak, goz

akis1 sayfa icinde rahatlikla saglanmaktadir.

VITAMIN

ingilizce

Intiyacin olan
her sey buradal

Sekil 38: Vitamin Egitim Kullanic1 Giris Sayfas1 Ekran Goriintiisii

Kullanicinin uygulamayla ilk temasinin kuruldugu ana sayfadan bir sonraki adim
“girig yap” butonuyla yonlendirilmis oldugu kullanic1 giris sayfasidir (Sekil: 38).
Kullanic1 giris sayfasi, 0grencinin kisisel bilgilerinin, uygulama i¢inde calisacagi
ders iinitelerinin, uygulanmis ve uygulanilacak olan sinavlarin, uygulama i¢inde
ekstra satin alinan {iriinlere agilan, her ¢aligma aktivitesi oncesi girilen araylizdiir.

Ana sayfanin genel kullaniciya yonelik ortak kullanim alani olmasinin aksine,
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kullanic1 giris sayfasinin sadece 6grenciye yonelik oldugu goriilmektedir. Ana sayfa
tasariminda goriilen bilimsel ciddiyetin kullanici giris sayfasinda da devam ettigi

goriilmektedir.

Sayfada turkuaz mavi/yesil tonlarinda gegisli bir zemin rengi kullanilmis oldugu
goriilmektedir. Sayfa iizerindeki dikdortgen buton yapilarinin iki tanesinde zemin
rengine kontrast olusturacak sari, pembe renkler kullanilmistir. Ancak diger butonda
kullanilan yesil ve mavi renkler kontrast olusturma konusunda digerlerine gore daha
zaylf kalmistir. Zemin renginde tercih edilen turkuaz mavi/yesil gegisli renkle, ana
sayfa kullanimindaki mavi rengin bilimsel ciddiyet ve 6zgiirliik algis1 uyandirmasina
benzer bir se¢cim yapilmis oldugu goriiliiyor. Sayfadaki renk segimlerinin dgrenciye

davetkar bir anlay1s i¢cinde oldugu sdylenebilir.

Sayfa i¢inde ¢ok fazla tipografik 6geye rastlanilmamaktadir. Sayfada yer alan
dikdortgen butonlarda agilacak yeni sayfalarin konu basliklar: (bilgilerim, konular,
sinavlarim vb.) tipografik 6gelerle yer bulmustur. Ana sayfa oldugu gibi serifsiz ve
regular bir yazi karakteri, siyah renkli bir kullanimla tercih edilmistir. Yazi
karakterinde siyah renk kullanilmasi yerine siddetli bir kontrasta sahip olmayan,
zemin rengine oranla birkag¢ ton daha koyu bir renk kullanilmasi kullanici agisindan
daha etkili bir kullanim olacag: diisiiniilmektedir. Ayrica bagliklarin regular kullanim
yerine bold kullanimi tercih edilmis olsaydi, ilgiyi basliga yoneltmede daha basarili
bir kullanim yapilmis olup, kullanic1 ilizerinde daha uyaric1 bir etki yaratilacagi

distintilmektedir.

Sayfadaki dikdortgen butonlarin iginde renkle ayiriciligin kullanilmasinin yani sira
butonlar i¢inde siluetler seklinde farkli gorsel imajlar kullanilmistir (Sekil: 39). Ana
sayfadaki basarili iki boyutlu ve ti¢ boyutlu gorsel kullaniminin aksine kullanici giris
sayfasinda tercih edilen tek renk siliietler 6grencinin ilgisini ve meragini1 uyandirmak

ve onu sayfaya yonlendirmek agisindan zayif kaldigi sdylenebilir.
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m-i- Vitamin Puani: 0

Sekil 39: Siliiet Olarak Kullanilan Gorsel Imaj Ornegi

Sayfanin iist kisminda yer alan menii bari/ menii ¢ubugunun zemine siddetli bir
kontrastla ayrildig1 goriilmektedir. Menii barinin sol tarafinda her sayfada sabit
yerlesik olan kurum logosu ve yaninda uygulama i¢inde kullanilacak olan arama
cubugu; sag tarafta ise “bize yazin, mesajlar, vitamin toplama puanim, kisisel bilgiler
ikonlar1 yer almaktadir (Sekil: 40). Ikonlardaki kullanimin iki boyutlu grafik imajlar,

renkli imajlar ve fotograf seklinde farklilik gostermesi biitiinligli zedelemektedir.

m‘lmIUI L, 0 ng Dilek Aydemir -

Sekil 40: Vitamin Egitim Menii Bar1

Kullanic1 giris sayfasi lizerinde verilen bilgilerim, konular vb. baslikli butonlarin
farkli renkli kullanimiyla vurgu ilkesi saglanmaya calisilmigtir. Ayrica s6z konusu
butonlarin iizerine imlec¢le gelindiginde dikdortgen kutucuklar arkasinda beliren hafif
parlaklik etkisiyle yine rengin vurgulayici etkisi kullanilmaya g¢alisilmistir (Sekil:
41). Ancak bu parlaklik etkisinin genel olarak sayfada yetersiz kaldigi, zemin rengi

tizerinde fark edilmedigi goriilmektedir.
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Tarama Testleri

Sekil 41: Vitamin Egitim Kullanic1 Giris Sayfas1 Renk Kullanimi

Sayfa yatay olarak konumlandirilmistir, sayfanin sag ve sol tarafindan esit
ortalanmis, sayfanin iist kismina daha yakin olarak yerlestirilmis dikdortgen butonlar
sayfaya simetrik konumlandirilmistir. Sayfa genelinde simetrik olan bu butonlar

kendi iclerindeki dikdortgen yapida asimetrik bir yapiya sahiptir (Sekil: 42).

ingilizce

Intiyacin olan
her ey burada!

Hemen tKia,
incele!

Sekil 42: Vitamin Egitim Kullanic1 Giris Sayfas1 Asimetrik Yapi

Kullanic1 giris sayfasinda genel olarak sadelik ve yalinlik ilkesine uygun, abartidan
uzak, gosterigsiz bir anlatim dili kullanilmigtir ve goéz akisi sayfada rahatlikla

saglanabilmektedir.
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+ 1. Onite Toplama Igleminin Sonucunu Tahmin etme
Swak Cabg

. -_H_m Toplama igleminin Sonucunu Tahmin etme

* Dhinden Toplama Iglemi Yapma Voo Wafet -

* Cikarma Iglemi Gerektiren Protiemier Segerek Calry
+ 3.Onite K Anacenian

Sekil 43: Matematik Unite Ders Kapag1

Yer Kabug Yapisi
Sirah Caby

Yer Kabugunun Yapis:

Terriarena Vortes:
e

Secerek Caly

PP VETTR  Madenterin Kullanim Alanlan
- —ea

Sekil 44: Fen Bilimleri Unite Ders Kapag1

= S6210 Betisim Konugma
* Diniedirufziedgn Avama Swak Coly
* Konugma
+ Okudugunu Anlama
- .

muyuz?

yopet B
Yanky S ey

NENE D D Tarkeenin Yanhs Kullanimlanni Bulalim

Sekil 45: Tiirkge Unite Ders Kapagi

85



Konular——\ ANASAIA | SRORERA | KONUUM | SIVLAR | AT ALORLANRA
Macemazk  FenBlimier  Turkge “ inglice.

+ Birey ve Toplum Gevremizde Neler Var?
Srah Galrg
+ Kiitdr ve Miras
« Insanlar, Yerler ve Cevreler Gevremizde Neler Var?
. Korwyy e e genice Ofrervren sersen bur sden (abgaténin.

e Tomamianme Yioden

* Yer Tarifi Yapaben

* Gevremizde Neler Var? BASLAT

* Hava Dunamu
* Yagadm Yer
* Dofal Afetiere Hazr Olaben

+ Bilim, Teknoloji ve Toplum
+ Oretim, Dagitim ve Taketim
+ Etkin Vatandaslik

+ Kiresel Baglantilar

Sekil 46: Sosyal Bilgiler Unite Ders Kapagi

Ogrenci kullanic1 giris sayfasindan hareketle “konular” butonundan iinite ders
kapaklar1 sayfalarina geg¢is yapmaktadir (Sekil: 43, 44, 45, 46). Ders sayist kadar

tinite kapag1 acilmaktadir.

Unite ders kapaklar1 kompozisyon, renk ve yerlesim agisindan birbirleri ile biitiinliik
icerisinde goriilmektedir. Her dersin iinite kapagi ayni sekilde tasarlanmistir;
yalnizca ders degisimlerine gore konu icerikleri ve igerige gore bazi gorsel imajlar
farklilik gostermektedir. Sayfalar yatay olarak konumlandirilmis, en st kisimda her
sayfada goriilen yerlesik menii bari, yatay olarak turuncu renkle boliinmiis ikinci
yonlendirme bar1 (navigation bar) bulunmaktadir. Turuncu yonlendirme barinda sol
kisimda matematik, fen bilimleri gibi ders secimleri, sag tarafinda ise ana sayfa,
bilgilerim, konular vb. hipermetin seklinde kullanilmis olan butonlar yer almaktadir.
Segilen dersin butonuna tiklandiginda ise yine ayni sayfa {izerinde dersin alt sol
kisminda yeni bir sol yonlendirme bar1 agilmaktadir. Bu yonlendirme barinda ise
dersin lniteleri/konular1 maddeler seklinde agilmaktadir. Konu se¢imi yapildiginda
ise sol yonlendirme barinin sag tarafinda o konuya ait videolu anlatimlar, konu
anlatimlari, testler gibi sayfanin ana calisma alanlar1 olan gévde alan (body)

acilmaktadir (Sekil: 47).
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yerlesik menu bari (ana menu)
WRET s Y = # B @

ikinci yonlendirme bari
(navigation bar)

Yenj
Matematik Tarkge Sosyal Bilgiler Ingilizce

p—
+ Yer Kabugu ve Diinya'mizin Uygun Aydinlatma
Hareketleri

Sirali Calg

< Besinlerimiz
Uygun Aydinlatma

Konu;

< Kuvvetin Etkileri rali sekilde grenmek istersen buradan calisabilirsin.

Tamas

ma Yizdest:
%0

+ Maddenin Ozellikleri

== Aydinlatma ve Ses Teknolojileri

govde
Secerek Calis (body)

* Aydinlatma Teknolojileri

* Uygun Aydinlatma
e Konu Anlatimlar
* Isik Kirliligi

* Gegmisten Gunumuze Ses Teknolojileri Aydinlatma Kurallari

sol yonlendirme bari
(left navigation bar)

* Ses Kirliligi

Fazla isik her zaman iyi bir aydinlatma midir? Uygun aydinlatmanin nasil

+ Insan ve Cevre olmasi gerektigini konu anlatiminin izleyerek &grenelim.

<+ Basit Elektrik Devreleri
—

Sekil 47: Yonlendirme Barlari

Yatay olarak konumlandirilmis olan sayfada agirlikli olarak turuncu, gri ve beyaz
renkler kullanilmistir. Asil ¢alisma ekranlarina hareket edilecek olan bu sayfalarda
enerjisi yiiksek bir renk olan turuncunun tercih edilmis olmasi basarili bir se¢im
olarak degerlendirilmektedir. Turuncu, hayranlik verici, canli, samimi, sicak bir
renktir. Web sitelerinin dikkat ¢ekiciligini artirmak i¢in turuncu rengin goz alici
ozelligi kullanilabilir. Turuncunun samimi olma Ozelliginin aksine gri renk en
muhafazakar renk tonudur, hiiziin ve gizlilii simgeler. Sikici, rutindir ve ruhsuz bir
renktir ve 0gretim amagli olan web sitelerinin tasarimlarinda kullanilmasi tavsiye
edilmeyen artalan renklerindendir (Karatas, 2003). Turuncunun basarilt se¢iminin
yani sira sol yonlendirme barinda ve sag-sol sayfa bosluklarinda kullanilmis olan gri

tonlar1 olumsuz etki yaratmaktadir.

Sayfalardaki tipografik 6gelerin kullanimina bakildiginda serifsiz karakter se¢imi ve
kiiclik harf kullanim1 géze ¢arpmaktadir. Bu tipografik se¢im yas grubunun okuma
hiz1 agisindan ideal bir kullanimdir. Unite ve konu basliklarinda bold karakterler
kullanilarak konu basliklart vurgulanmistir. Govde kismindaki metinler soldan blok,
sagdan serbest birakilarak go6ziin metinde dolasirken satir ve kelime kaybi

yasanmasinin oniine gecilmistir.
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Unite kapaklari sayfalarinda sol yonlendirme barmdan konu segimleri yapildik¢a sag
govde kisminda konularla ilgili agiklamalarin yaninda konu anlatimi ve ¢alismalarin
video gorselleri goriilmektedir. Bu gorseller ¢alismalara gore gercek goriintiiler ya da
illiistrasyonlar olarak degisim gostermektedir. Sayfalarda bunlarin haricinde gorsel
imajlar bulunmamaktadir. Bu gorsel imaj eksikligi Ogrencinin sayfalar arasi
gecislerde, drnegin matematik ya da fen bilimleri dersine tikladiginda, hangi dersin
sayfasinda olduguna yonelik bir karmasa yasamasina sebep olabilecektir. Derslerle
ilgili bir gorsel/illiistrasyon kullaniminin ders ayrimi anlaminda daha basarili bir

kullanim olacag diisiiniilmektedir.

Sayfalardaki yonlendirmeler incelendiginde diger sayfalarda oldugu gibi yerlesik
menti bari, onun altinda turuncu olarak yatay boliinen ikinci yonlendirme bari, ikinci
yonlendirme barindan agilan sol yonlendirme bar1 yer almaktadir. Ana menii barinin
haricinde diger iki yonlendirme barindaki butonlar yalnizca tipografik hipermetinler
seklinde yerlestirilmis, grafiksel/ikonsal butonlar kullanilmamistir. Var olan

hipermetinler {izerine imlegle gelindiginde farkli renkle vurgulanmistir.

Bes farkli dersin arayiiziinden olusan iinite ders kapaklari, sayfalar arasi gecislerde
kullaniciy1 sasirtacak tasarim farkliliklari sergilemediginden ve kullanicilarin sayfa
gecislerinde alisabilecekleri, kullanim kolaylig1 olusturan sayfalar oldugundan kendi

iclerinde tutarli goriilmektedirler.

Sayfalar dikdortgensel olarak parcalanmis, simetrik olarak asagiya dogru akmaktadir.
Sagdan ve soldan bosluklar birakilarak goziin odaklanacag alan belirlenmistir (Sekil:

48).
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+ Sozli iletisim Okuma Stratejileri

Siral Galig
== Okudugunu Anlama

Okuma Stratejileri

Konuyu sirali 5 2 istersen buradan gals:

* Sozclk ve Sozcuk Gruplarinda Anlam

* Cimle Dizeyinde Okudugunu Anlama
Tamamlanma Y0zdes
* Metin Diizeyinde Okudugunu Anlama %2

* Okuma Stratejileri

+ Yazma

Segerek Calis

Konu Anlatimlari

Dil Becerileri-Okuma

Okuma denilince aklina ne geliyor? Sesli okuma, sessiz okuma gibl okumal
sekilleri haklinda neler biliyorsun? Yatarak okumak mi daha yararhdir
yoksa oturarak okumak mi? Bu sorularin cevaplanm birlikte bulmaya ne
dersin? Haydi, canlandirmama birlikte izleyip okuma ile ilgili bilgiler
edinelim.

Sekil 48: Simetrik Sayfa Yapisi

Sayfalardaki espaslar dengeli goriilmektedir. Sayfa kenarlarinda yeterli marj paylari

birakilmistir ve abartidan uzak bir anlatim dili kullanilmistir.

Etkilesimli Aigtirma

DOGAL SAYILARLA TOPLAMA ISLEMLERINI YAPALIM

ViTAMN'

Sekil 49: Tiirkce Dersi Etkilesimli Alistirma Ekran Goriintiisii

Sekil 49°da Tiirkge dersinin etkilesimli alistirmalarindan bir ekran goriintiisii yer
almaktadir. Etkilesimli ¢alisma alanit dikdortgen bir kutucuk seklinde ekranda

belirmektedir. Calisma ekrani1 acildiginda zeminde {inite kapak sayfasi hala
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gorlilmektedir; ancak netligi azaltilmis olarak ve ¢aligma kutucuguyla catismayacak,
calisma ekraninin Oniine ge¢gmeyecek sekilde goriilmektedir. Ayrica kullanicinin
istegine bagli olarak ¢aligma alani tam ekran da yapilabilmektedir (Sekil: 50). Bu

kullanim seklinde de arka planda gri bir zemin goriilmektedir.

Etkileimli Alistirma B u

v

Sekil 50: Tiirkge Dersi Etkilesimli Alistirma Tam Ekran Goriintiisii

Etkilesimli alistirma ekraninda illiistrasyon kullanilarak bir sahne yaratilmistir. Bu
sahnenin icinde O6grenci toplama islemleri yaparak bir piramit olusturmaktadir.
Piramit sahnenin i¢ine sagdan soldan ortalanmais, ytlikseklik olarak zemine daha yakin
bir sekilde konumlandirilmistir. Piramidin sahnenin igindeki yerlesiminin kullanim
alanina gore kiiciik kaldigi goriilmektedir. Ogrencinin asil odaklanmasi gereken
nokta olan piramit daha biiylik alan kaplayip daha vurgulayici olarak verilmesi

gerektigi goriilmektedir.

Calisma alaninda agirlikli olarak sari, mavi renklerin baskin oldugu goriilmektedir.
Sarinin farkli tonlari, mavi, yesil, beyaz renklerin birbiri ile uyumu dengeli
goriilmektedir; ancak asil problemin ¢dziilmesi gereken yer olan piramit gorselinin
renk kullanimidir. Sar1 zemin iizerine vurgulayici bir kontrast olugturmayan turuncu
renkteki kullanim, piramidin zeminden ayrilmasmi zorlastirmaktadir ve piramidin

vurgusal ve ayirt edici etkililigini diistirmektedir.
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Toplama islemleri, piramit tizerinde kirmizi kontur ile belirlenen yerlerden agamali
olarak devam etmektedir. Bu noktada kirmizi rengin sar1 zemin iizerinde olusturdugu
kontrastla dikkat ¢cekme O6zelliginden yararlanilmaya calisilmistir; ancak kirmizinin
piramit i¢cinde yanlis cevaplarda kullanimi, turuncu piramit zeminiyle bogucu bir etki

olusturmakta (Sekil: 51) ve gozii yorucu bir etki yaratmaktadir.

Sekil 51: Piramit I¢indeki Renk Kullanimi

Buna ek olarak verilen dogru cevaplarin yesil renge doniistiigii goriilmektedir.
Turuncu rengin {lizerinde kullanilan yesilin, dikkat c¢ekilmek istenirken rengin
doygunluk oranmnin ¢ok yiiksek olmasi nedeniyle yazili ifadelerin okunurlugu

diismiistiir ve kullanici tizerinde gozii yoran bir etki yaratmigtir (Sekil: 52).

Sekil 52: Renklerin G6z Yorucu Kullanimi1
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Calisma alaninda kullanilan rakamlar haricinde tipografik 6gelere, metinlere yer
verilmemistir. Serifsiz ve regular bir karakter se¢imi yapilmistir ve okunurluk

acisindan sorun yaratmamaktadir.

Etkilesimli alistirmada alisirmaya baslanmadan Once, dogru ve yanlis cevap
verildiginde sesli uyarillar ve komutlar yer almaktadir. Ancak alistirmanin nasil
ilerleyeceginin bilgisinin verildigi ilk sesli komutta tekrar dinleme butonu yer
almamaktadir. Yalnizca ekranin sol alt kdsesinde yer alan yenileme butonuna
tiklanildiginda ekran yenilenmekte, piramitin verileri degismekte ve sesli uyarinin bu

sekilde yenilendigi gdzlemlenmistir.

Etkilesimli ¢alismalarin genelinde ikonlarin ve geri bildirim mesajlarinin sayfalarin
hep ayni noktasina konumlandirildig1 ve ayni renklerde verildigi goriilmektedir. Bu
Ogrencinin kullaniminda hiz sorunu ve sayfada karmasa yaratmayacak tutarli ve

dogru bir kullanimdir.

Calismanin devami sirasinda herhangi bir yamit verilmediginde ¢aligmanin
ilerlemesini saglamak amaciyla 6grencinin kalmis oldugu kutucugun etrafinda
beliren siyah ve beyaz renkte, dikdortgen sekilde goriilen yanip-sonme efekti
kullanilmistir (Sekil: 53). Piramidin arkasinda gri tonlarinda hafif golge kullanimi
goriilmektedir. Piramidin zaten neredeyse ayni renk tonlarinda olan zeminden
ayrilarak vurgulanmasi amaciyla kullanilmis olan bu golgeyle vurgu yapilma cabasi

basarisiz kalmistir.

R

——

275 | 180 |

Sekil 53: Yanip-Sonme Efekti

92



Sekil 54: Etkilesimli Caligma Sayfasi Ekran Goriintiisii

Sekil 54’te “gdrsel okuma” adli konunun etkilesimli ¢alisma sayfasinin ekran
goriintiisti goriilmektedir. Sekil 49 ve Sekil 50°de goriildiigii gibi bu ¢alisma ve diger
biitiin ¢alisma ekranlarinda tam ekran ve tam ekran olmayan kullanim sekli ayni

tutarlilikla devam etmektedir.

Calisma ekraninda olduk¢a renkli, karmagik bir zemin iizerinde bir tablo verildigi,
onun altinda bir yazi metni, metnin altinda ise renkli dikdortgen uzantilar i¢inde olan

siklar yerlestirilmistir. Calisma sahnesi renkli bir illiistrasyondan olusmaktadir.

Kompozisyonda yogun renk kullanimi gbze ¢arpmaktadir. Parlak renklerin bir arada
kullanim1 biitiinliigli olumsuz etkilemektedir. Kullanicinin odaklanmasi gereken yer,
soru metni, renkli dikdortgen yapilar i¢inde sunulmus olan siklar gibi verilerin hepsi

yogun renk kullanimi nedeniyle karmasa i¢inde goriilmektedir.

“Renk”, bir illiistrasyonun ifadeci giiciinii belirleyen 6nemli bir tasarim elemanidir.
Ayrica renklerin insanlar tizerinde giiglii psikolojik etkileri oldugu bilinmektedir.

Bununla beraber bir illiistrasyon tasarimindaki hatali renk kullanimlar1 tasarimdaki
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her seyi alt iist edebilmektedir. Ornegin, sicak renkler insan iizerinde daha pozitif ve
canlt bir etki uyandirirken, soguk ve nétr renkler sicak renklerin tam tersi etki
uyandirmaktadir.  Sicak  renkler soguk renklere oranla daha yakinda
hissedildiklerinden, tasarimda vurgulanmak istenen nokta soguk renklerle ifade
edildiginde illiistrasyonun metnin icerigi ile olan iliskisi tamamen ortadan
kalkabilmektedir. Ya da mavi ve turuncu gibi tamamlayici renklerin kullanildig: bir
illiistrasyon gorsel titresim olusturdugundan daha dikkat ¢ekici ve dinamik
olmaktadir. Oysa bir rengin tonlariyla yapilan tek renkli bir illiistrasyon izleyende
daha resmi ve statik bir izlenim birakmaktadir. Illiistrasyonlarda renklere sembolik

anlam yiiklemek de miimkiindiir (isler, 2003).

Tipografik karakterlerin dagilimina bakildiginda tstteki tablo i¢cinde yuvarlak hatlara
sahip ve italik bir karakter kullanimi goriilityor, alttaki metin ve siklarda ise serifsiz,
dik karakter kullanim tercih edilmistir. Ustteki tablo i¢inde verilen yazilarin fonunda
notr bir renk kullanildig1 i¢in okunurlukta sikinti yaratmamaktadir. Ancak asagi
tarafa inildiginde metin-fon iligkisinin olduk¢a basarisiz olan kullanimi
gorlilmektedir. Zaten olduk¢a karmasik ve kahve rengi tonlarinda bir zemin
kullanilmis olup, bu karmasik zeminin {izerine de siyah renkteki metin
yerlestirilmistir. Kahve rengi agikli koyulu olan zemin rengi ve lizerindeki siyah
yazilar kontrast olusturmamakta ve yazilarin okunurlugu olduk¢a diisiik
gorlilmektedir. Sayfanin alt kisminda renkli zemin {izerinde verilmis olan siklar da
ayni sekilde metin-fon iligkisi agisindan oldukga zayiftirlar. Ayrica bu dikdortgen
yapilarin igindeki siklarin bazilarinda sagdan soldan bosluk verilmedigi ve icinde
bulundugu alana gore ortalanmadigl, orantisiz bir yerlesim gosterdikleri

goriilmektedir.

Calisma ekraninda ilgiyi sorudan dagitacak gorsel detaylar bulunmaktadir.
Kullanilan gorsellerin metinle/soruyla iliskili olmasmin 6grenci acisindan akilda
kaliciligr artirdigi bilinmektedir. Oysa bu noktada tasarim, Ogrencinin dikkatini

etkinlige toplamaktan uzaktir.

Miimkiin oldugunca basit ve yalin illiistrasyonlar kullanilmalidir. Ciinkii izleyeni ana
mesajdan bagka bir tarafa cekecek konuya yabanci detaylardan sakinilmalidir.

Ornegin kalabalik bir sehir goriintiisiinii yansitan bir zemin {izerine yerlestirilen bir
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saglik ocag1 daha az kalabalik ya da bos bir zemin {izerine yerlestirilene gore daha

zor goriilecektir (Isler, 2003).

Sayfada vurgu ilkesine yonelik olumlu higbir veriye rastlanilmamistir. Tasarim
yogun ve siddetli renkler i¢inde bogulmakta, sayfada bosluk ihtiyaci
hissedilmektedir. Genel olarak sadelik ve yalmlik ilkesinden uzak, 6grencinin

sayfadan uzaklagsmasina sebebiyet yaratan nedenleri barindiran bir sayfadir.

Etkilesimli Ahstirma
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Sekil 55: Etkilesimli Calisma Sayfasi Ekran Goriintiisii

Sekil 55’te “sozciik dagarcigimizi zenginlestirelim” baglikli etkilesimli alistirma
sayfas1 gorlilmektedir. Agirlikli  olarak kahverenginin gbéze carptigt  bir
kompozisyondur. Calisma kutucugunun i¢inde ayrica bir raf gorseliyle ikinci bir
calisma alani olusturulmustur. Bu ¢alisma alaninin iginde tekrarlayan dikdortgensel
yapilarda birbirleriyle eslestirilmesi gereken veriler yer almaktadir. Ogrencilerin bu

kutucuklar1 eslestirdigi veriler, cergeveler iginde sikisik tasarlanmaistir.
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Ekrandaki renk kullanimmna bakildiginda agirlikli olarak kahverengi tonlarini
gormekteyiz. Ekranin neredeyse tamamini kaplayan bu iki rafli kitaplik gdrselinin
icindeki dikdortgen yapilar da benzer renklerde kullanilmistir. Neredeyse aymi
tonlardaki renk kullanimu statik bir goriintii olusturup ayirt edicilik bakimindan zayif
bir etki yaratmistir. Alt raf ve st raf arasinda -eslestirilecek veriler arasinda- renk

ayrimi olmadigindan bu durum 6grenci igin karmasa yaratacaktir.

Ogrenciler verileri eslestirdikge dikddrtgensel yapidaki kutucuklarin etrafinda parlak
renklerle bir 151k efekti belirmektedir (Sekil: 56). Dogru eslesen veriler arasinda ayni
rengin beliriyor olmasi, dogru cevaplarin anlasilmasi ve geriye kalan segeneklerin

belirlenmesi a¢isindan dogru bir yonlendirici olarak degerlendirilebilir.

Etkilesimli Alistirma
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Sekil 56: Isik Efektleri

Ekrandaki sahnenin i¢indeki asil ¢aligma alani olan ikinci dikdortgen alan, iki katli
kitaplik gorselidir. Bu kitaplik gorselinin haricinde ekranin sol tarafinda kullanilmis
olan gorsel Ogelerin -0zellikle sekil 55°te goriilen statik goriintii hakim iken-

ogrencinin dikkatini dagitabilme potansiyelleri vardir. Isler (2003) gérsel kullanimi
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hakkinda su ifadeleri aktarmaktadir, sade ve net illiistrasyonlar daha uzun siire akilda
kalirlarken, ihtiya¢ duyuldugunda ¢ok daha kolay hatirlanabilmektedirler. Arnheim
beynin farkli boliimlerine depolanan bilgilerin geri ¢agrildigini ve bilgiyle beraber
depolanan duygu ve hislerin daha 6nce geldigini ifade etmektedir. Bu durumda renk,
cizgi, doku, bicim gibi tasarim elemanlarindan olusan illiistrasyonlarin duygular
harekete gecirmede daha etkili olabilecegi diisiiniilebilir. Bu sebeple, metni destekler
nitelikteki resimlemelerin etkili bir bigimde kullanildig1 egitim materyallerinin gorsel

hatirlama i¢in bir koprii islevi gorebilecegini sdylenebiliriz.

Sahnede kullanilmis olan tipografik karakterler incelendiginde, kutucuklar i¢indeki
ciimleler ve alt taraftaki kelimeleri gormekteyiz. Italik ve el yazisina benzer bir yazi
karakteri tercih edilmis ve yazilar ortadan bloklanmistir. Metinlerin uzunlugu dort
satir1 gegcmedigi i¢in ortali blok seklindeki kullanim, 6grencinin algilamada problem
yasamas1 konusunda sorun yaratmamaktadir. Ust kisimdaki ciimlelerde kiiciik harf,
alt taraftaki kelimelerde ise dikkat ¢ekmek ve ayirt edicilik saglanmasi icin biiyilik
harf kullanim1 goriilmektedir. Ancak yazilarin, i¢ine yerlestirildikleri kutucuklarin
icine dengeli bir sekilde yerlestirilmedikleri, baz1 yerlerde yazilarin kutucugun
kenarindan tasacakmis izlenimi yarattigi (Sekil: 57), baz1 yerlerde de asir1 satir
araligr kullanildigr (Sekil: 58) goriilmektedir. Bu da tasarimda denge problemi

yaratmaktadir.

Bir sey lzerine
anlam yiikleyip onu bir

ornege donustirmek.

Sekil 57: Kutucuk I¢indeki Yaz1 Yerlesimi
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Sekil 58: Kutucuk I¢indeki Asir1 Satir Aralign Kullanimi

Tipografide renk seciminde agik zemin renginin en koyu tonu tercih edilerek dogru

bir renk tercihi yapilmistir.

Calisma ekraninda renklerle vurgunun kullanildigir goriilmektedir. Yukarida
bahsettigimiz gibi dogru eslesmelerde kutucugun altinda beliren farkindalik yaratict
bir parlak golgeleme efekti kullanilmistir. Buna ek olarak Sekil 53’te piramit
Ornegine benzer bir kullanim olarak, ¢alismaya baslamadan 6nce {ist ve alt raflarin
etrafin1 sarmalayan iki farkli dikdortgen cergeve yanip sonme efektiyle belirmektedir

(Sekil: 59).

Etkilegimli Alistirma @ u
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SIMGELESTIRMEK

Sekil 59: Yanip Sonme Efekti
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Genel olarak tasarim renk kullanimi agisindan statik bir goriintli sergileyip renkle
vurgu ihtiyaci hissedilirken, sol tarafta kullanilan farkli gorsellerin olusturdugu
kalabalik ilgiyi dagitmaktadir. Ayrica raf gorselinin ekranda saga yash kullanimi
onun ekrandan tagacakmis oldugu hissini yaratmaktadir ve oranti1 problemi ortaya

cikmaktadir.
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Sekil 60: Etkilesimli Alistirma Sahnesi Ekran Goriintiisii

Sekil 60°ta Tiirk¢e’nin dogru kullanimiyla ilgili bir etkilesimli alistirma sahnesinin
ekran gorilintlisii yer almaktadir. Sahnede renkli ve duragan bir sokak illiistrasyonu
yer almaktadir. Illiistrasyondaki evlerin {izerlerindeki tabelalarda yazilmis olan
ifadelerin Ogrenci tarafindan diizeltilmesinin beklendigi bir calismadir. Calisma
ekrani acgildiginda sahnenin {izerine ortalanan bir defter kagidi illiistrasyonu iizerinde
yazili ifade belirmektedir, ayn1 zamanda sesli olarak da bu ifadenin ekranda goriilen

cocuk tarafindan seslendirildigi anlagilmaktadir.
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Calisma sahnesindeki sokakta kullanilan renk se¢iminin, sicak ve canli renklerden
olustugu, 6grencinin ilgisini ¢ekici ve renk uyumunun kendi iginde tutarli oldugu

goriilmektedir.

Kullanilan tipografik karakterlerin genelinin el yazisina benzer italik bir kullanimda
oldugu, tabelalardaki ifadelerin ise dik temel harf yapis1 gosterdigi goriilmektedir.
Calismanin ilk asamasinda ekranda beliren defter kagidi gorselinin icinde beliren
ortali blok seklinde kullanilan yazinin ise (Sekil: 61) satir araliklarinin biraz daha
genis tutulmus olmas1 gerektigi goze ¢arpmaktadir. Ayrica bu yazinin tam basladigi
yerin {izerinde kirmizi defter ¢izginin denk gelmis olmas1 (Sekil: 61) ilgiyi yazidan

kirmiz1 ¢izgiye dagitmaktadir.

s S —

Sekil 61: Kagit Gorseli igindeki Yaz1 Kullanimi

Sayfanin sag alt kosesindeki diger tabeladaki yazili ifadenin kullaniminda da pembe-
mor bir zemin {izerinde yine zemine yakin bir pembe renk se¢imi gormekteyiz.
Zemin renginin koyu tonunda bir kullanim yapilmaya ¢alisilmis ancak yazi yine de
hareketli zemin {izerinde dikkat ¢ekici bir element halinde gériinmemektedir. Ayrica
illiistrasyon i¢indeki karakterin uygulamanin geneliyle kiyaslandiginda oldukca

siradan ve donuk oldugu goriilmektedir (Sekil: 62).
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Sekil 62: Siradan karakter tiplemesi.

Ekranda vurgu unsuru genellikle renkle saglanilmaya calisilmis. Dogru cevap
verildiginde siklar arasinda dogru cevabin altina zemin renginin daha koyu bir
tonuyla leke seklinde (Sekil: 63) vurgulayici etmen kullanilmistir. Ayrica dogru
cevabin pesi sira ekranda “Harika, bu dogru bir kullanim” seklinde (Sekil: 64) sesli
geri bildirim gelmektedir. Ekranin sag alt kosesindeki tabeladaki ampullerde ise
stirekli devam eden bir 151kl1 hareket gézlemlenmektedir. Bu da ilgiyi siirekli olarak o

noktaya dagitmaktadir.

101



’-‘N." v

| CEYIZ CENTER CAFE

— a M ! AYAKKABICI

Cuﬂs

Sekil 63: Dogru Cevap Geri Bildirimleri
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< ! Harika, bu

=== dogru bir

; kullanim.

Sekil 64: Dogru Cevap Geri Bildirimleri

Tasarim kendi i¢inde dengeli goriilmektedir ancak biitiiniin i¢indeki parcalara

bakildiginda hatali kullanimlar géze carpmaktadir. Tabela gorsellerinin i¢indeki
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tipografik ogelerin yer aldigi kutucuklarin igine orantisiz  yerlestirildigi

gorlilmektedir (Sekil: 65, 66, 67).

Sekil 67: Orantisiz Yaz1 Yerlesimleri

Sekil 68°de bir diger etkilesimli calismanin ekran goriintiisii yer almaktadir. Ekranda
sag ve solda iki ¢aliyma yapragi goriilmektedir. Ogrenci sag taraftaki ¢alisma
sayfasini isterse sayfa beliren yazici ikonuna tiklayarak uygulama iizerindeyken ¢ikti
alabilmektedir. Tasarim kaygisi olmadan olusturulmus, diiz bir zemin tizerine atilmis

iki parcadan olusan 6zensiz bir diizenlemedir.
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Sekil 68: Etkilesimli Calisma Ekran Goriintiisii

Tasarimdaki kullanilan renkler 6grencinin sayfada kalmasini saglayacak, sicak
tonlardaki renkler degildir. Diiz, yesil olan tek renk bir zemin kullanilmistir.
Tasarimda kullanilan gorsel 6gelere bakildiginda ekranin sol tarafinda bir sayfa
illiistrasyonu  kullanilmig oldugu goriilmekte ve bu illiistrasyondaki kontur
kullaniminin yas grubu i¢in uygun bir kullanim oldugu sdylenebilmektedir. Ancak
hemen yanindaki ikinci sayfa gorselinin internetteki hazir gorsel sitelerinden alinmis
bir gorsel oldugu goriilmektedir. Ayrica bu hazir gorselin ¢oziiniirlik degerinin de
diisilk oldugu goze carpmaktadir. Bu farkli iki kullanim yazilim igindeki diger
kompozisyon diizenlemelerine oranla gorsel biitlinliigii/devamliligi bozmaktadir.
Tasarimda sayfalar i¢indeki metinleri destekleyici, 6grencide ilgi uyandirict ekstra

gorsellere yer verilmesi gerekildigi diisiiniilmektedir.

Tipografik karakterlerin kullanimina bakildiginda, temel dik harflerin secildigi,
soldan blok seklinde bir kullanim tercih edildigi goriilmektedir. Soldan bloklama
yontemi goziin yaziyr takip etmesini kolaylastirici, dogru bir kullanimdir ancak
paragraf aralarindaki bosluklarin ¢ok fazla verildigi goriilmektedir. Paragraf boslugu

verildigi durumlarda satirlarin arasi ayrica agilarak paragraf vurgulanmaya
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calisilmaz. Paragrafin ilk s6zcligiinii igerden baslatarak metinde yaratilan bosluk, bu
metin Obegini Oncekinden aymrmak i¢in yeterlidir. Buna ek olarak paragrafi
belirlemede izlenecek diger yol, iki paragraf arasindaki satir arast boslugu
cogaltmaktir. Bu kullanimda ise paragrafi igerden baslatarak yeniden bir bosluk

olusturmak gereksizdir ve anlamsiz bosluklar yaratir (Akbasak, 2013).

Ayrica sayfa igindeki metnin marj payr yetersizdir. Kenar bosluklari, metnin
etrafindaki 6lii alanlardir ve her her metnin iist, alt, sol ve sag kenar boslugu vardir.
Mizanpaj gelistirmede ne kadar ¢ok ya da az marjlarin olmas1 gerektigini belirlemek
icin sihirli bir kural yoktur. Ancak kenar bosluklari, grafiklerin isaret ¢evresine ¢ok
yakin gorlinecek kadar kiigiik veya grafiklerin kenar bosluklari tarafindan ciice gibi

goriinecek kadar biiyiik olmamalidir. (Calori ve Vanden-Eynden, 2015).

Tipografik Ogelerdeki renk secimine bakildiginda, yazilarda, metnin kullanildig:
zemin renginin birka¢ ton koyu renginin kullanilmis oldugu goriilmektedir. Sag
taraftaki kisa metinlerde kullanilan rengin zemine gore uygun oldugu ve okunurluk
acisindan basarili goriildigi soylenebilir; ancak sol kagit {izerindeki uzun metinin
renk seciminde de aynmi kullanim goriildiigli halde, bu kullanimda yazinin yine de

metin lizerinde boguldugu géze carpmaktadir.

Sayfada, her calisma ekraninda yerlesik olan ikonlarin haricinde alt kisimda yenile
butonunun yaninda sayfayr yazdwmak i¢in kullanilacak olan “yazdir” ikonu
yerlestirilmis (Sekil: 69). “Yazdir” ikonunun ve sol kisminda yerlesik olan “yenile”
ikonunun kullanilan zemin iizerinde gozii rahatsiz edici parlaklikta goriildiigii
gozlemlenmistir. Renk doygunlugunun azaltilarak kullanimiyla bu g6z yorucu etki

ortadan kaldirlabilir.

musun?

—

O 4

Sekil 69: "Yazdir" Tkonu
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Diger sayfalarla farklilik gosterilmeksizin hazir gorsel kullanilan sayfanin
yazdirilabilir olduguna dikkat ¢ekmek i¢in sayfa gorseli ve yazdir ikonunun etrafinda
hareketli beyaz-siyah kutucuk seklindeki vurgusal elemanlara (Sekil: 70) yer

verilmistir.

¢ AYARLAR

Sekil 70: Stok Gorsel Kullanimi
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Sekil 71: Etkilesimli Alistirma Ekran Goriintiisii

Sekil 71°te suda yiizen ve batan maddeler adli etkilesimli alistirmanin ekran
goriintiisli yer almaktadir. Diger ¢alisma ekranlarindan farkli olarak bu tasarimda ii¢
boyutlu modelleme yontemiyle bir sahne olusturuldugu goriilmektedir. Sahnedeki
Ogeler gercek goriintiilere benzer bir kullanimla sunulmus durumdadir. Sahnede
yatak, calisma masast ve daha 6n planda verilmek istenen ikinci bir masa yer
almaktadir. Ogrenci masanin iizerindeki maddeleri masada yer alan su kabina tasiy1p,

maddelerin suda batip batmadigini gozlemlemektedir.

Tasarimda kullanilan renkler nesnelerin ger¢ek renklerini ve Ozelliklerini
yansitmaktadir. Tasarim dogal bir sahne, fotograf gibi karsimiza c¢ikmaktadir.
Karatay calismasinda (aktaran Aygiin, 2014), 7-9 yas araliina gore tasarlanan
gorsellerde canli renkler kullanilmali, gorseller bigcimsel olarak gercek goriintiiler
degil, yuvarlak ve esnek cizgilerle tasarlanmis resimlemeler seklinde kullanilmalidir
ifadelerini belirtmektedir. Biiylik ve yalin ¢izgilerle hazirlanmig, canli renklerden
olusan resimlemeler ¢ocugun dikkatini daha kolay c¢eker. Gereginden fazla ayrintili
gorseller cocugun dikkatini dagitir. Soyut resimlerin anlamim kavrayamayacagi igin

cocugu sasirtir (Ayglin, 2014).
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Calismada kullanicinin karsisina ¢ikan tipografik unsurlar genel kullanimda oldugu
gibi serifsiz ve regular karakterlerden olusmaktadir. Uzun metinlere yer
verilmemistir. Tipografik unsurlarin altinda zeminden ayristirilabilmeleri icin bej
renginde, netlik degeri biraz diisliriilmiis olan bir zemin olusturulmustur (Sekil: 72).

Bu zemin yazilarin okunurlugunu olumlu etkilemektedir.
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Sekil 72: Tipografik Unsurlarin Zemin i¢inde Kullanimi

Sahnedeki gorsel unsurlarin dagilimma bakildigina, arka planda 6grencinin kendi
hayatiyla bag kurabilecegi, ona tanidik gelebilecek ¢aligma masasi, yatak ve duvarda
posterler goriilmektedir. Ancak Ogrencinin asil odaklanmasi gereken ve olaylarin
gerceklestigi yer On tarafa konumlandirilmis olan biiylikk masadir. Calisma
etkinliginin gerceklesecegi masa gorseli 6n plana ¢ikarilmaya ihtiya¢ duymaktadir.
Stauffer calismasinda (aktaran Isler, 2003) boslugun illiistrasyondaki kullanimina
gore izleyende yalnizlik veya kalabalik hissi olusturabilecegini, bununla birlikte
gerceklik ya da fantezi izlenimi de uyandirilabilecegini aktarmaktadir. Ornegin
bilingli bir bosluk kullanimi sayesinde ana Ogeler diger Ogelerden izole hale

getirilerek daha fazla 6n plana cikarilabilir.
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Etkilesimli ¢alismaya devam edilirken, 6grenciyi yonlendirmek i¢in masa ilizerindeki
nesnelerin etrafinda yanip-sonen dairesel bir hareketle nesne vurgulanmaya
calisilmigtir (Sekil: 73). Diger sayfalarla ayni sekilde bir vurgulama yontemi
kullanilmis ancak bu sahnedeki dairesel vurgu digerlerine oranla bu tasarim icinde

daha net anlasilmaktadir.

Sekil 73: Yanip S6nme Efektiyle Vurgulama

Ayrica ekranin iizerinde beliren bej dikdortgen kutucugun tizerinde gosterilen bazi
nesnelerin ayni renk tonlarinda olmasi nedeniyle ayirt ediciliklerinin diistiigii
gorlilmektedir. Sekil 74’te metal kasik ve plastik sise gorsellerinin zemin iizerinde

ay1rt ediciliginin diisiik oldugu goriilmektedir.
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Sekil 74: Ayirt Ediciligi Diisiik Olan Nesneler

S6z konusu ¢alisma etkinliginin {i¢ boyutlu modelleme seklinde hazirlanmis olmasi

uygulama genelindeki biitlinli bozmaktadir.
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Sekil 75: Etkilesimli Calisma Ekran Goriintiisii

Sekil 75°te sosyal kuliiplerle ilgili bir ¢calisma ekrani goriilmektedir. Ekranin odak
noktasinda Sekil 55’te gormiis oldugumuz iki kathi raf gorselinin bire bir aynisi
burada tekrar etmektedir. Raflarin sag tarafinda icinde ¢esitli kuliip adlarmin yer
aldig1 kutucuklar yerlestirilmis. Ogrenciden beklenilen, sol tarafta listelenmis olan
kutucuklari, rafin lizerinde bir diger biiylik kutucukta belirtilen veriye gore g¢ekip

yanindaki kiiciik kutucuga yerlestirmesidir.

Kompozisyona genel olarak kahve ve toprak renklerinin hakim oldugunu goriiyoruz.
Renk kullaniminda sayfada vurgulayici ve dikkat toplayici renkler kullanilmamastir.
Tek rengin tonlariyla yapilmis olan bir resimleme olarak izleyicide statik bir etki
birakmaktadir. Bu sebeplerden otiirii donuk ve ilgi uyandirmayan bir tasarim

oldugunu sdyleyebiliriz.

Tipografik unsurlar sadece kutucuk i¢indeki kisa metinlerle sinirlidir. El yazisina
benzer bir karakter se¢imi yapilmis ve ortali blok kullanilmistir. Soldaki kutucuklar
icindeki metinler zemin renginin en koyu tonu olarak kullanilmasi yerine, siyah

olarak kullanilmstir.
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Sahnenin tam ortasinda olan ve neredeyse tiim kompozisyon alanini isgal eden raf
gorselinin calismada aktif bir islevi olmadig1 gdzlemlenmistir. Ogrenci sol taraftaki
kutucuklardan sec¢imini yapip, se¢imini Ustteki kutucuga siiriiklediginde ve cevabi
dogru yanit oldugunda, gorsel ilk olarak rafa yerlesmektedir (Sekil: 76). Ancak sonra
ortadan kaybolmaktadir ve oldukc¢a biiyiik bir alan kaplayan raf gorseli ¢aligmanin

basindan sonuna kadar bos olarak durmaktadir.

Hayvanlari gok seviyorum.
Onlarin rahat yuvalari olsun

istiyorum.

Sekil 76: Dogru Yanit Goriintiisii

Ayrica sol tarafta listelenmis olan kutucuklar ¢alisma sahnesine sigmamaktadir. Sol
iist taraftaki kutucuk kurum logosunun altinda kalmaktadir ve kutucuk icindeki
metinde yazilan ifade okunamamaktadir. Yine sol tarafta en altta kalan kutucuk ise
yenile ikonunun altinda kalmaktadir ve okunmamaktadir; ayrica kutucuk da sahneye

sigmamis, ekranin disina tasmustir (Sekil: 77).
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Hayvanlari gok seviyorum.
Onlarin rahat yuvalari olsun
istiyorum.

Sekil 77: Ekrandan Tasan Metin Kullanim1

Yalmzca kutucuklardaki yazili metinlerle iligkili gorsellerin verilmis olmasi

ogrencinin 6grenmesini kolaylagtirict bir etmendir.

Soldaki kutucuklar eslestirilip, kutucuk sayist azaldik¢a, kutucuklarin altinda zemine
yerlestirilmis olan diger gorseller de sahnede belirmektedir (Sekil: 78). Bu
gorsellerin metin kutucuklariyla iist liste goriiniiyor olmasi ve vurgunun eksikligi
nedeniyle ilgi dagitici unsur olarak degerlendirilebilirler. Ayrica kutucuklarin renk
kullanim olarak diger renklerle ayn1 tonda olmalar1 ve vurgulayici ekstra bagka bir
etmene sahip olmamalar1 da onlarin zeminden kopup On plana c¢ikmalarini

engellemektedir.
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Insanlarin trafik konusunda
daha bilingli olmasini
istiyorum.

| Civenlidi ve
‘m Yar"tgllvx\
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Sekil 78: Fonda Beliren Gorseller

Sonu¢ olarak sadelik ve yalinlik ilkesinden uzak, vurgusal eksikliklerin oldugu

duragan bir tasarim olarak degerlendirilmistir.

SUTUN GRAFIGINi YORUMLAMA

Imparator Oksijen tiiplii
dalgic
penguen g

Deniz
kaplumbagasi
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Sekil 79: Etkilesimli Calisma Ekran Goriintiisii

Sekil 79’da siitun grafigini yorumlama adli etkilesimli ¢alisma goriilmektedir.
Alistirmanin amaci1 6grencilerin ekranda goriilen hayvanlarin ne kadar derinlige
dalabildiklerini stitun grafigini okuyarak dogru yanitlar1 vermesini saglamaktir.
Tasarimda diger kullanimlardan farkli olarak ger¢ek goriintiiler ve dekupe edilmis
fotograflar kullanilmistir. Cocuk illiistrasyonlar: kaliplasmis, fotograf ya da fotografa
benzer ¢izimlerden olusursa ¢ocuklarin renklerle ve siirprizlerle dolu diinyasinda yer
bulamaz (Sari, 2006). Denizalt1 goriintiisiiniin iizerine tek tek deniz canlilarinin
fotograflar1 gelmektedir ve yanlarindaki beyaz kutucuklara da canlilarin isimleri
yazilmistir. Tiim canlilar ekranda toplandiginda calisma ekraninda siitun grafigi

belirmektedir (Sekil: 80).

SUTUN GRAFIGINi YORUMLAMA

Grafik: Bazi Canlilarin Dalabildigi Derinlikler h

Deniz fili kag metre
derinlige dalabilmektedir?

Deniz Ispermeget  Oksijen tiipli  Imparator
kaplumbagasi balinasi dalgig penguen

Deniz fili  Canli

Sekil 80: Siitun Grafigi Kullanimi

Calismanin konusuyla baglantili olarak tercih edilen renkler -esasen bir araya
getirilen renkler, c¢iinkii tasarim fotograf gorsellerinin kolajindan olusmaktadir-

renkler mavi tonlaridir. Siitunlarda kullanilan grafiklerde de mavi-lacivert tonlari
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tercih edilmistir ve siitunlart zeminden ayirmak icin altlarinda beyaz bir zemin

kullanilmistir (Sekil: 80).

Tipografik 6gelerin renk kullanimina bakildiginda ise baslangi¢ ekraninda canlilarin
isimlerinin beyaz lizerine siddetli kontrastla olumsuz bir sekilde verildigi goriilmekte
ve bu kompozisyonda da biitiinliigii bozmaktadir. Sekil 80°de de kullanilan siitun
grafiginin i¢cinde ayni1 siyah kontrast1 goriirken, hemen grafigin yanindaki kullanimda
zemin renginin daha koyu bir kullanimi1 olarak mavi rengin dogru kullanimini

gormekteyiz.

SUTUN GRAFIGINI YORUMLAMA

Deniz kaplumbagasi, m
derinlige dalabilmektedir.

Ispermeget  Oksijen tiipli  Imparator Deniz fili Canly
balinasi dalgig penguen

Sekil 81: Zemin Kullanimi1

Ayrica baz1 sayfalarda zeminin {izerinden yazilar1 ayirmak i¢in opakligi azaltilmis
beyaz bir fon kullanmildig1 goriiliirken, bazi yerlerde ise (Sekil: 81) bu zemin
kullanilmamustir. Sekil 81°deki 6rnekte goriildiigli gibi mavi zeminin tizerinde beyaz
renkteki ifade okunabilmektedir ancak “1200 m” ifade edilen ve dogru cevap oldugu
icin farkli renkle vurgulanmaya calisirken metin-fon iliskisinin olumsuz bir 6rnegine

donlismiistir. Mavi zemin iizerindeki turuncu kullanim, turuncunun renk
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doygunlugunun fazla olmasi sebebiyle asir1 parlamakta ve goz yormaktadir,

vurgulanan noktanin okunurlugunu diismektedir.

Vurgulanmak istenen noktalarda maviye kontrast olusturacak ve dikkat ¢cekecek olan
turuncu renk kullanilmistir (Sekil: 82, 83). Zeminde beyaz renk kullanildig: i¢in sekil

81’°deki renk doygunlugu sorunu sekil 82 ve 83’te goriilmemektedir.

SUTUN GRAFIGINI YORUMLAMA

Grafik: Bazi Canlilanin Dalabildigi Derinlikler -1

Derinlik (m)

Deniz fili kag metre
derinlige dalabilmektedir?

- A NN W
- ax2838
R=-R- - R-E-E-]
200 O¢=0 0O 665

Deniz Ispermeget  Oksijen tipld  Imparator Canh
kaplumbagas:  balnas: dalgig penguen

Sekil 82: Renkle Kontrast Kullanimi
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Grafik: Baz: Canlilarin Dalabildigi Derinlikler

2100 + Diger canlilarin dalabildikleri derinlikler nelerdir?

Deniz fili  Canly

Sekil 83: Renkle Kontrast Kullanimi

Tasarimda diger Orneklerden farkli olarak gercek goriintiilerin kullaniliyor olmasi
uygulamanin genelindeki biitlinliigli bozmaktadir. Ayrica uygulama iginde tekrar
eden gorsel biitiinliikteki farkliliklar, uygulamay1 hazirlayan(larin)in ayni elden ya da

ayni1 ekipten ¢ikmadigini diisindiirmektedir.
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Sekil 84: Etkilesimli Alistirma Sayfasi

Sekil 84’te “eski mi yeni mi?” adli etkilesimli alistirma sayfasi goriilmektedir.
Kompozisyonun odak noktasinda mavi, yesil, sar1 tonlarindan olusan bir makine
illiistrasyonu bir zeminin {izerinde yer almaktadir. Makinenin sag ve sol kisminda
eski ve yeni olmak iizere iki diigme bulunmaktadir. Makinenin sag tarafinda ise
dogru-yanlis cevaplarin tik atilarak isaretlendigi bir alan bulunmaktadir. Calisma

illiistrasyonunun i¢inde degisen gorseller fotograflardan olusmaktadir.

Olusturulan sahnelerde kullanilan renkler birbiriyle uyumlu, sicak ve enerji verici
tonlardir. Ogrenciyi sahnede tutacak, calismayi tesvik edecek renkler kullanilmustir.
Ancak bu ¢ekici illiistrasyonun i¢inde kullanilan fotograf gorselleri biitiinliigii
bozmaktadir. Aygiin (aktaran Demirel, Kok¢ii ve Akbaba, 2018) fotograflarin
resimler gibi hareket 6zelligi gostermemesi sebebiyle kiiciik yas gruplarindaki
cocuklar icin pek uygun olmadigini belirtmektedir. Fotograflar yerine resimlerin
tercih edilmesi, gorsellerin ¢ocuga goreligini desteklemektedir. Sekil 84’te
illiistrasyonun i¢inde kullanilmis olan fotografin siyah-beyaz oldugu goriilmektedir.
Siyah-beyaz fotograflarin veya resimlemelerin, dgrencinin tahmini ya da anlam

kurmasi agisindan kisitlayict oldugu sdylenebilir. Aygiin (aktaran Demirel ve
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digerleri, 2018) Metinlerin ya ifadelerin igerigine gore aktarilmaya c¢alisilan
duygulara gore tercih edilen renkler, yazili ifadelerin gergekligini artirarak

gorsellerin rahatlikla algilanmasini saglamaktadir.

Ayrica kullanilan fotograflarin diigiik piksellerde gorseller oldugu goriilmektedir
(Sekil: 85). Fotograflarin makine ekrani illiistrasyonu i¢indeki yerlesimi de
etrafindaki fazla beyaz bosluklardan dolayr gozii rahatsiz edici sekilde yerlestirildigi
gorlilmektedir (Sekil: 85, 86).
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Sekil 85: Diisiik Pikselli Gorsel Kullanimi
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Sekil 86: Rahatsiz Edici Beyaz Alan Kullanimi

Dogru yanlis cevap verildikge sag taraftaki kutucuklara atilan tikler yogun olan

illiistrasyonun arasinda ¢ok fazla fark edilememektedir (Sekil: 87).
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Tum sekillerin kenar
uzunluklarinin birimi
aynidir.

Asagidaki sekillerin hangisinin gevresi Ustteki seklin cevresi i

Sekil 88: Etkilesimli Alistirma Sayfasi
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Sekil 88’de “gevresi hangisine esit” adli geometri etkinliginin ekran goriintiisii yer
almaktadir. Kompozisyonda yesil bir okul tahtasi gorseli zemine yerlestirilmistir.
Ekran yatay olarak ikiye boliinerek {ist kisma tek bir geometrik sekil yerlestirilmis,
alt kisim da kendi iginde li¢ esit parcaya boliinerek beyaz konturla ayrilan karelerin
icine diger geometrik sekiller yerlestirilmistir. Ayrica sag iist kdsede sar1 renkli bir
not kagidi gorseli yerlestirilmistir. Ogrencilerden beklenen, ekranin orta kismina
yerlestirilmis olan soru metnine gore, list kisimdaki sekille alttaki geometrik sekilleri

karsilastirarak sorulara dogru yanit vermeleridir.

Kompozisyonda ekranin tamamina neredeyse yesilin hakim oldugu goriilmektedir.
Okul tahtas1 resimlemesi kullanilarak, &grencilerde tanidik bir ortam algisi
olusturulmak istenmistir. Ancak buradaki kullanimda, yesil rengin bilinen rahatlatici
etkilerinin aksine, bu rengin iizerinde kullanilan diger kirmizi, turuncu, mavi gibi
renklerin doygunluk degerlerinin fazla oldugu goze carpmaktadir. Yesil zeminin
tizerinde kullanilan geometrik sekillerin renk doygunluklar1 ¢ok fazladir (Sekil: 89).
Bu parlak goriintli izleyicinin goziinii yorarak dikkat dagitmaktadir. Bu yorucu
etkilere maruz kalan izleyici sayfada fazla zaman gecirmek istemeyecek ve ¢alisma

ekranindan uzaklasacaktir.

Tam sekillerin kenar
uzunluklarinin birimi
aynidir.

Asagidaki sekillerin hangisinin gevresi Ustteki seklin gevresi ile aynidir?

14 A

Sekil 89: G6z Yorucu Renk Kullanimi

123



Ayrica ¢aligma devam ederken bazi gorsel elemanlarin ekranda yerlesik konumdaki
ikonlarin altinda kaldig1 ve okunmadiklar1 goriilmektedir (Sekil: 90). Ekranin sol alt
kosesindeki ilerle butonunun renk se¢imi de yesil zemin iizerinde yine yesilin farkl

bir tonu seklinde kullanildigi i¢in ayirt ediciligi diisiik goriilmektedir (Sekil: 91).

Tum sekillerin kenar
uzunluklannin birimi
aynidir.

Sekil 90: Gorsel Eleman ve ikon Karmasast

........ Sanasle an abasras. sastlacsl M ashed . At Paanvaca

Sekil 91: Zemin-ikon Renk Kullanimi
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Ayrica tasarimda kullanilan bazi geometrik sekillerin ¢oziiniirliiklerinin diisiik

oldugu ve digerlerine gore bulanik goriindiigii fark edilmistir.

Match the pictures with the dialogues. mmHI

Boy: Can you give me the flag of Mexico?
Girl: Sure. Here you are.

Student: Where do tigers live?
Teacher: They live in Asia.

Teacher: Where is Canada?
Student: It's in North America.

Girl: Is she from Italy?
Boy: | don't think so. | think she’s Spanish.

. CHECK

Sekil 92: Etkilesimli Alistirma Ekran Goriintiisii

Sekil 92°de bir Ingilizce alistirmasinin ekran gériintiisii goriilmektedir. Sol tarafta
siralanmis olan gorsellerin, sag taraftaki yazili ifadelerle 6grenci tarafindan uygun

gorsellerin yanina siiriikleyerek eslestirilmesi beklenmektedir.

Tasarim agirlikli olarak yesil tonlarindan olugmaktadir. Diiz bir zemin iizerine sol
tarafta goriilen kiigiik kutucuklarin i¢ine illlistrasyonlar yerlestirilmistir. Tasarimin
ist kisminda da yesil bir serit i¢inde ¢aligmada yapilmasi gereken yazili ifadeye yer
verilmistir. Genel olarak yesil rengin tonlariyla renklendirilen c¢aligma etkinligi,
uygulama i¢indeki diger etkinliklere kiyasla olduk¢ca monoton bir yap1

sergilemektedir.

Kullanilan tipografik karakterlerin uygulamanin genelindeki metinlerde gorildiigii
gibi regular ve serifsiz bir font olarak secildigi goriilmektedir. Ancak belirlenen
kutucuklarin i¢inde iki satirdan olusan ciimlelerin satir araliginin sikisik oldugu

goriilmektedir.
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Ayrica tim dogru cevaplar verildiginde yazilar da dogru yanitlara vurgu yapilmak
amaciyla yine yesil renge doniismektedir (Sekil: 93). Beyaz zemin tizerindeki yesil
renkte yazilar algilanabilmektedir; ancak sayfamin genelinde yesil rengin hakim

oldugu monoton renk kullanimina dahil olmaktadirlar.

Match the pictures with the dialogues. mmm

Teacher: Where is Canada?
Student: It's in North America. @

Boy: Can you give me the flag of Mexico?
Girl: Sure. Here you are. @

Girl: Is she from Italy?
Boy: | don't think so. | think she’s Spanish. @

Student: Where do tigers live?
Teacher: They live in Asia. @

Sekil 93: Metin Renk Kullanimi

Calismada diger calisma ekranlarinin aksine sesli bir ifadeye rastlanilmamustir.
Yalnizca ekranin st kisminda “match the pictures with the dialogues” ifadesine yer
verilmig, c¢alisma esnasinda Ogrencilere diyaloglar1 nasil eslestireceklerinin
(stiriikleme yoluyla) bilgisi verilmemistir. Bu durum kullanicilarin hizli hareket edip
calisma etkinligine baslamalarinda hizlarina ket vurabilecek bir durum olarak
degerlendirilmektedir.  Kullanicilarin ~ rahatlikla ~ve  kafalari1  karismadan
gezinebilecekleri bir arayiiz tasarimi, uygun noktalarda motivasyonu arttiracak ses

Ogeleri uygulamay1 olusturan 6nemli unsurlardir (Ersan, 2016).

Tasarimda gorsel unsurlar olarak yalnizca sol tarafa siralanmis olan yazili metinlerin
resimlemeleri kullanilmistir. Resimlemeler i¢ine yerlestirildikleri kutucuklara

sigmamaktadirlar. Ayrica gorsellerin {izerine tiklandiginda resimler ekrana
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ortalanarak biiytimektedirler (Sekil: 94, 95). Ancak bu hareketin saglanmasi i¢in de
Ogrenciye verilmis bir ipucu, vurgu 6gesi gibi bir etmene yer verilmemis, 6grencinin

kesfine birakilmistir.

Sekil 94: Gorsel-Zemin iliskisi

127



Sekil 95: Gorsel-Zemin Iliskisi

Tasarimda kullanilan karakterlerin genel uygulama tasarimiyla uyumlu olmadigi,
monoton yapida olduklar1 gézlemlenmistir. Ayrica tiim ingilizce dersi etkinliklerinin
ayn1 yesil zemin ilizerinde ve ayni tasarim yapistyla hazirlandig1r goériilmektedir. Bu
da Ingilizce boliimiiniin alelade, 6zensiz bir tutumla, hazir bir kalip {izerine
hazirlandig1 izlenimini olusturmaktadir ve uygulamanin genel gorsel biitlinliigiinii

bozan farkli bir tasarim iislubuna sahip oldugu goriilmektedir.
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Sekil 96: Etkilesimli Alistirma Ekran Goriintiisii

Sekil 96°te anlam bilgisi kuran sozciikleri belirleme ile ilgili bir etkilesimli alistirma
sayfasi gorlilmektedir. Kompozisyonda Nasreddin Hoca, esefi ve c¢ocuk
resimlenmistir. Kompozisyonun orta kismina zincirlerle yukaridan asagiya
sarkmakta olan bir nesne yerlestirilmistir. Bu nesnenin ic¢inde yazili ifadelere yer
verilmigtir. Calisma ilerledikce bu dairesel nesnenin igindeki yazili ifadeler
degismektedir. Kompozisyonda dogadan bir sahne resmedilmis ve yesil, kahve

renklerinin baskin oldugu goriilmektedir.

Tipografik ozellikler incelendiginde serifsiz, italik ve samimi bir karakter tercih
edildigi ve metinlerin soldan blok sagdan serbest sekilde birakildig1 goriilmektedir.
Ancak bazi metinlerde sagdan serbest birakilan metnin gozii rahatsiz edici sekilde
aktigt ve dengesiz olduklar1 goriilmektedir (Sekil: 97, 98). Bu metinlerin
yerlestirildikleri dairesel yapmin icine de orantili bir sekilde dengelenmedikleri
gorlilmektedir. Ayrica tasarimin iginde yazili ifadelerin kullanildig1 alan ve secilen
karakterin light/ince olmasindan dolay1 okunurluk agisindan dikkati metine toplama

etkisinin az oldugu goriilmektedir.
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Etkili iletisimin gercgeklestirilebilmesi ag¢isindan okunurluk etkisi fark edilebilir
olmalidir. Tasarim igindeki gorsellerin etkisi ile farklilik yaratmali ve dikkat cekici
olmalidir. Tasarimi olugturan sayfada yer alan tamamlayict malzemelerin (resim,
yazi, tablolar vb.) dogru kullanilmasi gerekmektedir. Bunun amaci tasarimi ilgi

cekici hale getirmektir (Cubuke¢u ve Dogan, 2019).

ViTAM/ N
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Sekil 97: Orantisiz Metin Kullanimi
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Sekil 98: Orantisiz Metin Kullanimi
Calisma icinde gecen metinlerle kompozisyonda kullanilan resimlemelerin tutarli
olmasi 6grencinin 6grenmesini olumlu destekleyeceginden dogru bir kullanimdir.
Buna ragmen karakter tasarimlarinin duragan ve siradan oldugu goze carpmaktadir.
Ayrica karakterlerin viicut yapilarinda anatomik bozukluklar goriilmektedir. Iscan
(aktaran Demirel ve digerleri, 2018) resimlemenin bir yandan metinle alakali olurken
diger bir yandan ise c¢ocugun ilgisini c¢ekebilecek nitelikleri barindirmasi
gerekmektedir. Yalnizca resim-metin iligkisi olan ancak estetik degerlerden yoksun

bir resimlendirmenin faydasiz olacagini belirtmektedir.

Ayrica kompozisyonun iist orta kismindan asagiya dogru zincirlerle sarkitilan
nesnenin kompozisyonla tutarsiz oldugu goriilmektedir. Bu nesne yerine yazilari

vurgulayici daha tutarh bir gorsel se¢imi yapilabilecegi diisiiniilmektedir.

Ogrenciler yazili ifadelerin igindeki dogru kelimeleri buldukg¢a, dogru olan ifade
yesil renkle vurgulanmaktadir ve ifadenin iist kisminda yesil bir tik gorseli
cikmaktadir (Sekil: 99). Yesil tik gorselinin altinda golgeyle vurgu yapilmis bu
yilizden zemin lizerinde algilanabilmektedir; ancak yazili ifade yesil renge doniistiigii

anda hem light/etsiz bir font oldugu i¢in hem de rengin degismesinin etkisiyle
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okunurlugu ve zeminden ayirt ediciligi bir anda diigmektedir. Sekil 100’de Sekil
99’dakine benzer bir kullanim olarak verilen yanlis cevaplarda ifadenin kirmizi renge
donuistiigii goriilmektedir. Kirmizi renkteki kullanimda da yesil rengin dogurdugu

sonu¢la benzer bir sonu¢ verdigini gérmekteyiz.

VITAM|N
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g

Sekil 99: Dogru Cevap Doniitii
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Sekil 100: Yanlis Cevap Doniitii

4.2. Ornek Inceleme: Morpa Kampiis Ornegi

Yazihm (Uygulama) Adi: Morpa Kampiis

Yayin Grubu: Morpa Kiiltiir Yayinlar1 Tic. Ve San. Ltd.
Yayin Kurulu: Belirtilmemistir.

Genel Yayin/Yazilim Yonetmeni: Belirtilmemistir.

Gorsel Tasarim Uzmanlar/Grubu: Yazilim: Medyasis (Morpa Yayinlari-
Kurumsal Web Sitesi, E-Ticaret Sitesi, E-learning Uygulamasi ve Bilisim

Danigsmanlig).

Yayimna Basladig Tarih: 2007

Yayin Yeri: Tiirkiye

Hedef Kitle: ilkokul, ortaokul dgrencilerine yénelik bir yazilimdir.

Web Adresi: www.morpakampus.com
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Yayin ve Uygulamanin Amacy/Tanimi: Morpa Kampiis (www.morpakampus.com),
ilkokul ve ortaokul (ilkokul 1, 2, 3 ve 4. smnif, ortaokul 5, 6, 7 ve 8. sinif) MEB
miifredatina uygun olarak hazirlanmis bir ders c¢alisma platformudur. Uygulamada
binlerce konu anlatim, interaktif c¢alismalar ve etkinlikler, sinavlar, videolar,
belgeseller, deneyler ve benzeri diger aktivitelerden olusan bir icerik yer almaktadir.
App Store ve Google Play gibi uygulama marketlerinden egitim kategorisi basligi

altinda cep telefonlarina ve tabletlere de indirilip kullanilabilmektedir.

Yazihmlarin Incelenecek Gorsel Siralamasi: Ana sayfa, kullanici sayfasi, ders
tinite kapaklari, gorsel icerik incelemesi, etkilesimli aligtirmalar sirasiyla

incelenmistir.

Yazihmlarin Gorsel Tasarim Ogeleri Ac¢isindan Incelenmesi: Gorsel tasarim
Ogeleri olan kompozisyon, renk, tipografi, gorsel Ogeler/unsurlar, videolar/sesler,

yonlendirmeler, kullanici arayiizii tasarimi 6geleri agisindan incelenmistir.

Yazihmlarin Gorsel Tasarim ilkeleri Ac¢isindan incelenmesi: Gorsel tasarim
ilkeleri olan vurgu, gorsel biitlinliikk/devamlilik, yon/hareket, bosluk/espas, denge,

oran/hiyerarsi, sadelik/yalinlik ilkeleri agisindan incelenmistir.

Arastirma sirasinda yurt i¢indeki yeni medya uygulamalarindan, ikinci 6rneklem
olarak sec¢ilmis olan Morpa Kampiis, belirlenen tasarim 6ge ve ilkelerine gore

degerlendirilmistir.
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Sekil 101: Morpa Kampiis Ana sayfa Ekran Goriintiisii

Ana sayfast incelendiginde (Sekil: 101) yine Vitamin Ornegindeki ana sayfa
biitiinliigiine yakin bir biitiinliik saglandigini goriiyoruz. Arayiiz renk se¢iminde mor

ve mavi tonlar1 goriilmektedir.

Butonlarin  hareketliligi ve buton renkleri kompozisyon agisindan olumlu

goriilmektedir. Sol iist kdseden sag alt kdseye dogru diagonal bir hareket izlenmistir.
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Sayfanin sol iist kosedeki kurum logosu yerlesik bir menii bar1 bulunmaktadir ve bu
barda yoOnlendirici ikonlar hipermetinler seklinde kullanilmistir. Bu hipermetinlerin
yaninda Vitamin Egitim O6rneginden farkli olarak grafiksel ikonlar kullanilmistir.
Sayfa iizerindeki “iiye girisi” ve “hemen iiye ol” butonlarinin vurgulama agisindan
etkili olduklar1 goriilmektedir. Ust kistmdaki yerlesik menii barmin devaminda
neredeyse tiim sayfay1 kaplayan hareketli bannerlar goriilmektedir (Sekil: 102, 103,
104). Bannerlar siirekli akis igerisindedir ve kurumun farkli amaglarmi kinetik
tipografiyle, sloganlarla ve farkli illiistrasyonlarla yansitmaktadir. Sayfa i¢indeki
tipografik ogeleri incelemeye aldigimizda, tipografik bir yogunluk oldugunu
goriiyoruz. Ozellikle bannerlarda, farkli renklerde ve farkli fontlarda degisken bir
tipografi kullanimi tercih edilmistir. Farkli bannerlardaki farkli tipografi kullanimi

kendi i¢inde degiskenlik gostermektedir ve olumsuz bir durum teskil etmemektedir.

(@) navaueninize'
~¥ ULASMANIN YOLU
MORPA KAMPUS!

®
e . E
A .. Hemen Uye OI P +
: CEVAPLARINLYY GIRIN :
@ TIKLAYIN, SEVIYENIZI BELIRLEYIN MINi TESTLER & DENEME SINAVLAR!

TIRLAYIN, SINIFLARI KESFEDIN!

P

Sekil 102: Hareketli Banner Kullanimi
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Sekil 103: Hareketli Banner Kullanimi
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TIKLAYIN, SINIFLARI KESFEDIN!

Sekil 104: Hareketli Banner Kullanimi

Sayfada kullanilan hareketli bannerlarin altinda, 1. siniftan 8. siifa kadar
yonlendirme diigmeleri goriilmektedir. Biitiin sayfanin genel akisinda oldugu gibi bu
yonlendirmelerde de simetrik bir akis kurgulanmistir. Hareketli bannerlarin altinda
siif ayrimlarinin gosterildigi illiistrasyonlarda yer yer ii¢ boyutlu yer yer iki boyutlu

illiistrasyonlar tercih edilmistir, bu durum gorsel biitiinliige zarar vermektedir.

Butonlar, imlecle iizerine gidildiginde biiyiime-kiigiilme hareketi (lizerine gidilen
butonun biiyiimesi) seklinde tasarlanmis, bu da kullanicinin hangi se¢imin iizerinde
oldugu ayirt edebilmesi agisindan iyi diisiiniilmiis bir harekettir. Ayrica sayfanin

genel akisinda basarili bir espas kullanilmis olup, gorsellerin icinde basarili bir

137



akigkanlik saglandigin1 sdylenebilmektedir. Sayfanin en {ist kdsesinden en alt

kosesine kadar akici bir ana sayfa biitiinliigii oldugu goriilmektedir.
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Sekil 105: Kullanict Giris Ekrani

Sekil 105’te uygulamaya ana sayfadan giris yapildiktan sonra 6grencinin karsilastigi
kullanict girig ekran1 goriiliiyor. Giris ekraninda gorsel 6geler sayfanin sag ve sol
kisimlarindan esit bosluk kullanilarak sol yonlendirme bar1 ve gévde olmak {izere
ikiye ayrilmistir. Sol yonlendirme barinda kisisel etkinlik takvimi, mesajlar,
uygulamaya giris ¢ikis bilgilendirmeleri konumlandirilmistir. Govde kisminda ise
dersler, sinavlar, egitsel oyunlar, raporlar gibi uygulamada yer alan iceriklere yer
verilmistir. Icerik ikonlarma tiklandiginda ilgili sayfalara gecilmektedir. Ayrica
Ogrenci eger isterse uygulama icindeki zemini sunulan gorsel Ogeler icinden

istedigini segerek kisisellestirebilmektedir (Sekil: 106, 107).
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Sekil 107: Kisisellestirilmis Kullanic1 Girig Ekrani

Ogrenci kullanict giris ekranindan hareketle govde kisminda “dersler” butonundan
tinite ders kapaklar1 sayfalarina gecis yapmaktadir (Sekil: 108, 109, 110, 111).
Icerikte Tiirkge, Matematik, Fen Bilimleri, Hayat Bilgisi, Ingilizce olmak iizere bes

adet iinite kapak sayfasi yer agilmaktadir.
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Sekil 108: Fen Bilimleri Unite Ders Kapagi
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Sekil 109: Hayat Bilgisi Unite Ders Kapag1
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Sekil 111: Matematik Unite Ders Kapagi

Unite ders kapaklarinin kompozisyon, renk ve diizenleme gibi 6zellikler acisindan
birbirleri ile biitiinliik igerisinde goriilmektedir. Her dersin {inite kapagi birbirinin
aynist seklinde tasarlanmistir; ders se¢imine gore konular ve konulara gore bazi
gorsel imajlar degisim gostermektedir. Sayfalarda, en iist kisimda yerlesik ana menii
bar1 zemin renginin birka¢ ton koyu renginde netlik degeri disiiriilmiis olarak

ayrilmigtir. Ana menii barinin altinda sol kisimda kurum logosuna yer verilmis, yan
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tarafinda egitim materyallerinin i¢inde arama yapmay1 saglayan bir arama ¢ubugu ve
siav islemleri ile ilgili ayr1 bir link bulunmaktadir. Bu kismin altinda ise bes ayri
dersin butonlari bulunmaktadir. Butonlar fakli renklerle ayrilmistir ve secili olan
dersin butonunun altinda ok isareti eklenmis bu sekilde hangi dersin segili oldugunun
farkindalig1 yaratilmaya calisilmistir. Ayrica secilen dersin butonuna tiklandiginda
ise yine aymi sayfa lizerinde dersin alt kisminda yeni bir sol ydnlendirme bar1
acilmaktadir. Bu yonlendirme barinda dersin konular1 maddeler seklinde
acilmaktadir. Konu secimi yapildiginda ise sol yonlendirme barinin sag tarafinda yer
alan govde alan (body) kisminda o konuya ait konu anlatimlari, ¢alismalar, konu

tarama testleri, kazanimlar gibi sayfanin ana ¢aligsma alanlar1 agilmaktadir.

Unite ders kapaklarmin arka plan kullanimlari ana menii icindeki bilgilerim
butonundan degistirilebilmektedir. Arka plan iizerinde acilan gévde kisminin altinda
beyaz bir fon kullanilmistir. Bu fonun zemindeki koyu renkten ayrismasi sekil-zemin
iligkisi agisindan olumlu goriilmektedir. Boylece arka plan rengi ve fonu degistirilse

de okunurluk olumsuz yonde etkilememektedir.

Tipografik Ogelerin kullanimina bakildiginda hitap edilen yas grubuna yonelik
serifsiz karakter secimi ve kiigiik harf kullanimi tercih edildigi goriilmektedir.
Tipografik karakterlerin renk se¢imi beyaz zemin iizerinde gri olarak tercih
edilmistir. Konu bagliklarinda karakterler bold kullanilarak konu basliklar:

vurgulanmastir.

Sol yonlendirme barindan konu se¢imiyle govdede agilan konu anlatimlari,
caligmalarin vb. basliklarinin altinda konuyu destekleyici gorseller yerlestirildigi
goriilmektedir. Bu gorsellerin  tamaminin illiistrasyonlardan olustugu ve kendi
iclerinde tutarli olduklar1 gériilmektedir. Konu destekleyici bu kiigiik gorsellerin ve
arka plandaki gorsel kullaniminin haricinde sayfada daha fazla gorsel ayrintisi
bulunmamaktadir. Arka planin kismen hareketli gorselleri icermesinden dolay1 ekstra
dikkati dagitici bir gorsel imaj kullanilmamasi, asir1 kullanima kagilmamasi
acisindan olumludur; ancak 6grenci hangi dersin se¢imini yaptiysa o dersin alaninda
oldugunu anlamasina ydnelik dersle ilgili bir illiistrasyon kullanim1 yapilmis olsaydi
ayirt edicilik ve gorselle ders arasinda bir baglant1 kurulmasi agisindan olumlu bir

kullanim olarak degerlendirilebilecegi diistiniilmektedir.
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Farkl1 derslerin arayiizlerinden olusan {inite ders kapaklar1 genel olarak sayfalar arasi
gecislerde  Ogrencileri  kullanim  zoruna  sokacak  tasarim  farkliliklar
sergilememektedir. Kullanicilarin kolayligi olusturan ve sasirtict bir farklilik

gostermeyen sayfalar kendi i¢lerinde tutarli goriilmektedirler.

Arastirma kapsaminda, genis bir yas aralifina hitap eden uygulama, 7-9 yas
aralifiyla sinirlandirilarak, uygulamanin 3. simflar i¢in olan gorselleri

incelenmistir.

G % Is the whale Is the sea horse Is the fﬁgk ‘ Is the‘ pigeon

green? green? black? white?

No, itisn't

Sekil 112: ingilizce Dersi Calisma Sayfasi

Sekil 112’de Ingilizce dersinin ¢alisma sayfasi goriilmektedir. Ogrencilerden
ekranda kutucuklar icinde verilmis olan gorsellerin alt tarafindaki kutucuklara

dogru yanitlarin yazilmasi beklenmektedir.

Tasarimin simetrik bir kompozisyon oldugu goriilmektedir. Verilerin, fondaki
oldukc¢a hareketli/karmagik bir gorsel ilizerinde sunulmus olmasindan otiirii ve
alttaki kontrol-ileri-geri butonlariyla beraber degerlendirildiginde olduk¢a daginik
bir kompozisyon oldugu goriilmektedir. Fondaki illiistrasyon ve fon {izerindeki
Ogeler sekil-zemin iliskisi agisindan karmasa yaratmasidir. Bu asir1 gorsel 6ge

kullanim1 kullanicida bilissel yiike sebep olmaktadir.
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Rogers (aktaran Cakmak 2007) calismasinda bilissel yiik ile ilgili su ifadeleri
aktarmaktadir, okuyucular i¢in hangi baglantinin takip edilecegi, sunulan
seceneklerden hangisinin segilip hangisinin segilmemesi gerektigine karar vermek
asir1 bilissel yiiklenmeye neden olmaktadir. Hangi yolun takip edilecegine karar
verme siirecindeki duraklama oldukg¢a dikkat dagiticidir ve beraberinde birgok

biligsel probleme neden olabilmektedir.

Ayrica bu yas grubuna yonelik tasarimlarda fotograf kullanimi yerine illiistrasyon
kullanim1 daha etkilidir. Buna ragmen Sekil 112°de kutucuklarin iginde fotograflara
yer verildigi goriilmektedir. Sar1 (2006) caismasinda ¢ocuk resimlerinde, 12 yasina
kadar birebir benzetme kaygisi olmadigini belirtmektedir. Buna bagl olarak yapilan
resimlemeler bire bir benzetilmek zorunda degildir, yani fotografik bir yaklasimla

yapilmamalidir. Zevkle izlenebilecek gorseller yapmaya yonelik olmalidir.

Sekil 112°de goriilen bu fotograflarin farkli bakis agilariyla ¢ekilmis olmasi da
hitap edilen yas grubu acisindan olumsuz goriilmektedir. Soldan birinci
fotograftaki balina ve ikinci fotograf olan denizati gorsellerinin de zemin ve
canlinin benzer renklerde olmasi bakimindan 6grenci tarafindan ayirt ediciliginin
distiik oldugu goriilmektedir. Ek olarak kullanilan fotograf alanlarinin da ¢ok
kiiciik olmast fark edilebilirlik ve algilama acisindan ogrenenlerin  zorluk

cekmesine sebep olabilir.

Fonda kullanilan illiistrasyonun 6ndeki illiistrasyonla karisiyor olmasi sekil-zemin
iligkisinin basarisiz kullanimina bir 6rnek niteligindedir. Bu sekildeki kullanim
agir biligsel ve gorsel karmasaya sebep olmaktadir. Ayrica sayfadaki yogun gorsel
kullannomindan dolayr ekrandaki yonlendirme butonlarinin etkisi ve fark

edilebilirligi de diismektedir.

Tercih edilen tipografik karakterlerin degisken oldugu goriilmektedir. Yer yer
italik, yer yer bold, serifli, serifsiz karakterler kullanilmistir. Buna bagl olarak

metinsel biitlinliigiin saglanmadig1 sdylenebilmektedir.
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Sekil 113: Tiirk¢e Dersi Caligma Sayfasi

Sekil 113’de Tiirkge dersinin bosluk doldurma calisma sayfasi goriilmektedir.
Ogrencilerden ekrandaki ifadeleri okuyarak sagda dikdortgen yapilan igine

yerlestirilmis kelimeleri bosluklara yerlestirmeleri beklenmektedir.

Kompozisyonun S$ekil 112°deki kullanimina paralel olarak simetrik bir yapida
oldugu goriilmektedir. Sekil 112°deki fondaki karmasanin benzer bir kullanimi da
Sekil 113°deki ¢alisma sayfasinda goriilmektedir. Zemindeki karmasik illiistrasyonun
calisma alanimin iizerine ¢iktigi ve dikkati dagittigi goriilmektedir. Ayrica tercih
edilen illiistrasyonun da konuyla ve sorulan sorularla bir ilgisi olmadigi
gorlilmektedir. Bu da 6grencinin konu ve gorseli birbirine bagdastirarak anlam

kurmasina ve 6grenmede kolaylik yasamasinin 6niine gegcmektedir.

Kullanilan tipografik 6gelerin tamaminin bold oldugu ve siyah renkte kullanildigi
gorlilmektedir. Metinlerin tamaminda bold kullanimi goriiniisii sevimsiz kilmaktadir
ve yas grubuna gore uygun degildir. Ayrica siyah yazilarin genel olarak ¢ocuklar

tizerinde olumsuz etki olusturdugu bilinmektedir.

Kullanilan illiistrasyonlara bakildiginda, kiiltiirel olarak kullanici profiline uzak

oldugu goriilmektedir. Gerek evlerin mimarisi gerek karakterlerde hatta sokak
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yapisinda bile daha ¢ok batiya yonelik bir gorsel ¢izgi goriilmektedir. Bu da ¢ocugun
kendi  kiiltiiriinii  kaniksamast  acisindan  olumsuz  bir durum  olarak
degerlendirilmektedir. Kiiliik (2013) ¢alismasinda, ¢ocuklar resimlemeler araciligryla
kendi yasadiklar1 diinya ve g¢evre hakkinda bilgi sahibi olur ve bu resimlemeler

cocugun kiiltiirel kimliginin farkindaligina katkida bulunur bilgisini aktarmaktadir.

Fondaki illiistrasyonun c¢ok belirgin olmasi, tizerindeki yazilarin fondaki
illiistrasyonla karisiyor olmast hem zemin gorselinin hem de dstteki Ogelerin
belirginligi ve okunurlugu agisindan sikinti yaratmaktadir. Bu gorsellerin miimkiin

oldugunca sade ve dogru espas kullanimiyla diizenlenmesi gerekmektedir.

Zemin illiistrasyonunun iizerinde yazili metinlerin bulundugu kutucuklarin daginik
yerlestirildigini goriilmektedir. Ayrica doldurulmasi gereken bosluk alanlarinin siyah
olarak zeminlendirilmesi, sayfada olusturdugu asir1 kontrast agisindan olumsuz sonug

dogurmustur.

{ @ Elekirikli arac-geregleri isaretleyiniz. L

>

4

ileri &

Sekil 114: Fen Bilimleri Calisma Sayfasi

Sekil 114’te Fen Bilimleri dersinin elektrikli ara¢ gerecler ve giinlilk yasamdaki

onemi konulu c¢aliyma sayfasi goriilmektedir. Ogrencilerden kutucularin iginde
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verilmis olan gorsellerden elektrikli olanlar1 secip kiiclik beyaz kutucuklara tik

atmasi beklenilmektedir.

Sayfada simetrik bir kompozisyon kurgulanmis oldugu goriilmektedir. Yatay ¢alisma
sayfasinin i¢inde ikinci bir yatay c¢aligma alanit ayrilmistir. Sekil 112 ve Sekil
113’deki kullanima benzer olarak iki yatay dikdortgen olarak boliinmiis sayfada,
calisma alaninin zemininde ve calisma alaninin arkasindaki zemin fonunda da
karmagik bir illistrasyon kullanimi oldugu goéze ¢arpmaktadir. Caligma alanindaki
ahsap zemin gorselinin lizerindeki gorsel Ogeleri zeminden ayirmak icin dikey
dikdortgen beyaz kutucuklar kullanilmigtir. Bu kutucuklarin igindeki gorsellerin
fotograflardan olustugu goriilmektedir. Hitap edilen yas grubu goéze alindiginda
fotograf yerine illiistrasyon kullaniminin 6grenci ve 0grenim agisindan daha dogru

bir kullanim olacag diistiniilmektedir.

Calisma ekraninin altindaki fen bilimlerine yonelik oldugu diisiiniilen zemin
illiistrasyonu, tiizerindeki ¢alisma ekranmin ahsap zemin fonuyla karistigi
goriilmektedir. Caligma ekrani tam ekran yapildigi durumda bile bu alt zemin

kaybolmamaktadir. Bu da ekranda ilgi dagitic1 bir gorsel karmasa yaratmaktadir.

Tasarimda tamamlayici renk iligkisinin (sicak-soguk renk iligkisi) kotii oldugunu
sOyleyebiliriz. Alt zemin {lizerindeki ana ¢aligma alaninda, sayfada ayni soguk tonda
renkler kullanilarak, bosluk birakilan alanlarda kontrast olusturulamadigi

goriilmektedir. Bunun sonucunda gozii yoran bir tasarim ortaya ¢ikmigtir.

Ogrenci her dogru yanit verdiginde hem ekranda yesil renkte kutucuklar iginde tik
gorselleri belirmekte (Sekil: 115) hem de sesli olarak, genel olarak tiim ¢alisma
ekranlarinda, dogru cevap verildigine yonelik olumlu sesli yonlendirmeler
verilmektedir. Verilen yanlis cevaplarda da ayni sekilde yanlis se¢im yapildigina
yonelik sesli ve gorsel doniitler verilmektedir. Sesli doniitler her denemede farkli bir
climle ile seslendirilmistir. Calisma basariyla tamamlandiginda ise ekranin sag alt
kosesinde “aferin, ¢alismay1 basariyla tamamladin” seklinde bir ikon belirmektedir.
Bu ikon her c¢alisma nihayetinde ekranin ayni kosesinde belirmektedir, bu da
yonlendirme yerlesimi ve kullanici ara yiizli tasarimi agisindan genel sayfalar icinde

tutarligin oldugunu gdstermektedir.
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Sekil 116: Tiirkge Alistirma Sayfasi

Sekil 116’te bir Tiirkce alistirmasina yer verilmistir. Kompozisyon ozellikleri ve
zemin kullanimi Sekil 113’tekine benzer sekilde kurgulanmis. Oldukca karmasik ve
ilgisiz bir illiistrasyon kullanimi1 fonda belirmektedir. Onun {izerindeki ikinci yatay
calisma ekranmin fonunda da kismen yazili ifadelerle uyumlu bir fon kullanildig

goriilmektedir. Ancak bu fonun hazir gorsel sayfalarindan alinmis bir fotograf oldugu
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hem de olduk¢a karmasik ve kalabalik, ilgiyi yazili metinlerden dagitan bir gorsel
oldugu goriilmektedir. Liu, Lai ve Chuang ¢aligmalarinda (aktaran Bayraktar, 2014)
resimsel bilgiler ve metinsel bilgilerin bir arada sunuldugu ekranlarda grencilerin

asir1 ve gereksiz bilgileri filtrelediklerini belirtmektedirler.

Sayfada illiistrasyon ve fotograf kullanimindan olusan bir gorsel tutarsizlik
olusmustur. Sol tarafta kelimelerin verildigi kutucuklar zemin tiizerinden ayirt
edilmekte zorluk ¢ikarmaktadirlar. Bu kutucuklarin zemin iizerinde farkli bir
kullanimla vurgulanmalar1 algilama ac¢isindan dogru bir kullanim olabilirdi; ancak bu

sekliyle ayirt edicilikleri oldukg¢a basarisiz goriinmektedir.

Kullanilan tipografik 6gelerin dikine deforme karakterler oldugu goriilmektedir.
Yazili metinlerin arasindaki bosluk kisimlarinin renk olarak siddetli bir kontrastla

olusturmadig1 goriiliilyor ancak yine de kompozisyon iginde karmagikligin bir pargasi

olduklar1 sdylenebilir.

Q Bilingli bir tiketicinin satin alacag yiyecekleri isaretleyiniz.

ileri__ 9

Sekil 117: Calisma Sayfasi

Sekil 117°de kompozisyon diizenlemesi olarak diger sayfalardaki kullanimla tutarli

bir tasarim gormekteyiz. Verilen gorsellerin altina tik atilarak ¢aligma ilerlemektedir.
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Ekran goriintiisiinde, Sekil 112 ve Sekil 114’teki kullanima benzer bir tasarim
gormekteyiz. Renkli bir illiistrasyon iizerine ¢alisma alaninin burada diiz zeminle

ayrilmis olmasi gorsel karmasay1 6nlemek adina daha dogru bir kullanim olmustur.

Ancak Sekil 112 ve Sekil 114°teki gergek goriintlii kullanimi bu sayfada da tekrar
etmekte ve ayni sikintilar1 burada da yaratmaktadir. Gorsel 6ge kullanimindaki
yanlislara ek olarak fotograf kullaniminin yani sira bir adet de illiistrasyon
kullanildig1 goriilmektedir, ki bu kullanim da gorsel biitliinligli zedelemektedir.
Ayrica ekranda sol iist kisimda goriilmekte olan siit illlistrasyonunun ¢oziiniirliigiiniin

de diisiik ve bulanik bir goriintii sergiledigi gézden kagmamaktadir.

Konu Anlatmlar almalar zml Sorular

Sekil 118: Coztimlii Sorular Se¢im Sayfasi

Sekil 118’de ¢aligma sayfalar1 arasindaki ¢6ziimlii sorular se¢iminin yapildig: sayfa
goriilmektedir. Uygulama icindeki diger sayfa orneklerindeki gibi yatay olarak
konumlandirilmis simetrik, sade bir kompozisyon oldugu goriilmektedir. Zemin
tizerindeki beyaz kutucuklar i¢inde c¢alisma konular1 verilmis ve {izerlerinde

basliklar1 goriilmektedir.

Zeminde kullanilan illiistrasyon netligi diisiik olarak fark edilmektedir ve agirlikli
olarak siyah bir zemin kullanilmis oldugu goriilmektedir. Uygulamada hitap edilen
yas grubuna yonelik olarak ve egitim materyallerinde siyah rengin kullanilmasinin

kullanicida yarattig1 gerginlik hissiden o6tiirli renk se¢imi yanlis goriilmektedir.
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[lliistrasyonlarda tercih edilen renklerin aralarindaki iliski ya da yogunluklar1 hedef
kitlede yarattig1 psikolojik havay1 etkileyebilmektedir. Siyah-beyaz ya da sadece bir
tek rengin farkli ton degerlerini iceren bir illiistrasyon ortami daha ciddi ve resmi bir

hale getirebilmektedir (isler, 2003).

Sayfada tipografik karakterler incelendiginde siyah zeminin iizerine siddetli bir
kontrastla beyaz renkteki kullanim goriiliiyor. Ayrica yazi karakterlerinin bozulmus
oldugu (eksik karakter kullanimi) ve kelimelerde yanlis yazimlarin oldugu
gorlilmektedir. Bu yanlis kullanimlarin 6zellikle Tiirkge dersinin alaninda yapilmis

olmasi da uygulamanin tutarligi agisindan hezimet olarak degerlendirilebilir.

T
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Sekil 119: ingilizce Caligma Sayfasi

Sekil 119°da “evimizin béliimlerini Ingilizce karsiliklariyla eslestiriniz” adh
Ingilizce calisma sayfasi ekran goriintiisii yer almaktadir. Simetrik olarak
diizenlenmis olan kompozisyonda, zemin iizerinde ayrica agilmis olan ana calisma
alan1 yer almaktadir; bu ana g¢aligma alan1 da kendi i¢inde simetrik olarak dort

dikdortgen alana pargalanmaistir.

Kompozisyonda yogun bir renk karmagasi goriilmektedir. Sekil 112, 113 ve 116°daki

orneklerin benzer kullanimi bu sayfada da tekrar etmektedir. Oldukga renkli ve
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karmagik goriilen, hatta {izerinde Ingilizce tipografik 6gelerin de yer aldigi, zemin
illiistrasyonu, iizerindeki calisma alaninin zeminiyle birlesik goriilmektedir. Bu
karmagik goriintli gdziin tasarim iizerinde nereye bakacagini, nereye odaklanacagini
fark edememesine sebep olmaktadir. Zemindeki agirlikli mavi tonlarinda hazirlanmis
zemin, onun lizerinde kalin dikey c¢izgilerle daha soft renklerle dikey boliinmiis ikinci
zemin, bu ikinci zemin lizerindeki farkli renkli kutucuklarla boliinmiis tiglincii alan
ve tizerinde kullanilmis olan renkli illiistrasyonlar kendi i¢lerinde basarili olmakla
beraber, bir araya gelip bir biitiin olarak kullanildiklarinda ¢ok fazla hareketli, dikkat

dagitan, odaklanmay1 giiclestiren, amacindan uzaklasan bir tasarim haline gelmistir.

Tasarimda espasa ihtiyag oldugu goriilmektedir. Bu tasarimda kullanilacak olan
dogru bir espas kullanimi; tasarima nefes aldiracak, kompozisyonda olusan
odaklanma sorununun Oniine gececek, odaklanilmasi gereken asil alana daha fazla

odaklanma imkani1 saglayacaktir ve tasarimi dengeleyecektir.

Bu karmagik kompozisyonda sorulara dogru yanit verildikge ekranda dogru
cevaplarin yaninda beliren yesil tik ikonlar1 da gorsel karmasanin i¢inde neredeyse

fark edilememektedirler (Sekil: 120).

Sekil 120: Dogru Cevap Déniitleri
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Sekil 121: ingilizce Calisma Sayfasi
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Sekil 122: ingilizce Caligma Sayfasi

Sekil 121 ve 122°de kompozisyon ve kullanilan tipografik 6gelerin benzer oldugu
goriilmektedir. ki seklin kompozisyonunda da yine hareketli olan zemin iizerindeki
calisma alan1 zemininde ¢6ziintirliigii pek yiliksek olmayan (hafif bulanik bir goriintii)
gri bir zemin kullanildig1 goriilmektedir. Gri zemin {izerindeki goérsel elemanlarin

yatay olarak sayfaya dagitildig1 gériilmektedir.
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Sekil 121 ve 122°deki kompozisyonun renk dagilimi ve sekil-zemin iligkisi
acisindan  degerlendirildiginde diger c¢aligma sayfalarina oranla basarili
gorlilmektedir. Sekil 119°daki gorsel karmasa ve 0grenciye yiiklenen asiri biligsel

yiik durumu Sekil 122°de goriilmemektedir.

Sekil 121 ve 122’deki tipografik 6geler benzerlik icerisinde goriilmektedir. Sekil
121°’de iki farkhi tipografik karakter kullanimi goriilmektedir. Baglikta enine
(expanded) ve dikine (condensed) deforme edilmis biiyiikk harf kullanimi tercih
edilmis, serifsiz karakter okunurluk agisindan pek basarili goriilmemektedir.
Karakter seciminde her seyden Once okunabilirlik 6nemlidir. Kullanilan ikinci
karakter ise bold kullanimda ve hepsi farkli renklerde tercih edilmistir. Karakterlerin
renk kullanimina bakildiginda, zemin renginin birka¢ ton koyusu ya da asir1 kontrast
olusturmayacak zeminle uyumlu renkler kullanilmis oldugu i¢in basarili bir renk
tercihi yapilmistir. Ancak tasarim iginde farkli tipografik karakterlerin kullanimi
tercih edildigi durumlarda karakterlerin birbiri ile uyumu da 6nemlidir. Tasarimda
kullanilan ikincil font, genel istikrar1 ve tutarlilifi kaybettirmeden; birincil fontun
oldugu kadar ilgi ¢ekici olmalidir. Bu ¢alisma ekraninda tercih edilmis olan birincil
ve ikincil fontlar arasinda keskin farklar bulunmaktadir ve gorsel biitiinliigii
zedelemektedir. Bold olarak kullanilmis olan ikincil fontta vurgu yapilmak amaciyla
farkli kullanim ve renklerde kontur kullanimi yapilmistir ancak bu kullanim uyum

degil gorsel karmasa yaratmistir.

Kullanilan yazi karakterinin ¢esitliligi, tasarimdaki gereksinmeye gore olmalidir.
Eger tasarim alani genis, metinler uzun ve farkli vurgulara ihtiya¢ duyuluyorsa
yazilardaki gesitlilik tasarima zenginlik ve renklilik getirir. Cok fazla yazi karakteri
daima risktir. Her karakter farkli mesajlar vereceginden izleyicinin kafasini

karistirabilir (Akbasak, 2013).

Sekil 122°deki tipografik kullanim ise Sekil 121°de baglikta tercih edilmis olan
deforme karakterden olusmaktadir. Ikincil bir karakter tercih edilmemistir. Sekil
121°de okunurluk acisindan yapilan yorum bu ¢alisma icin de gecerli goriilmektedir.
Buna ek olarak sekil 122’deki metinlerin tamaminin biiyiik harf olarak kullanilmasi
okunurluk etkisini diisiirmektedir. Kiiciik harfler, kuyruklar1 ve bacaklariyla biiyiik

harflere gore daha ayrimli farkli yap1 gosterirler, bu da onlar1 daha okunur kilar.
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Biiyiik harfler tasarim igerisinde daha ¢ok yer kapladiklarindan, ayni alan iginde
gbzlin daha fazla tarama yapmasina neden olur (Akbasak, 2013). Ayrica tipografik
ogelerin renk kullanimina bakildiginda da kontrast ve renk uyumu agisindan olumlu

bir tercih yapildig1 goriilmektedir.

O Bulutlann Uzerinde okunuslar verilen sayilan tasiyan ucaklan bulup yerine tasiyiniz.
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Sekil 123: Matematik Caligma Sayfasi

Sekil 123’te dogal sayilar konulu matematik dersi ¢alisma sayfasi goriilmektedir.
Sekil 122°deki benzer kompozisyon 6zelliklerini tagiyan bir simetrik kompozisyon
gorlilmektedir. Alt kisma yerlestirilmis olan ugak gdorselleri yukarida silik olarak
gorlilmekte olan ucak siliietlerinin yerine yerlestirilmesi seklinde ¢alisma

ilerlemektedir.

Alt zeminde matematikle iliski kurulmaya calisilmis, iist ¢calisma zeminine gore
netlik degeri hafif diisiliriilmiis bir zemin kullanilmis, boylece iist ¢aligma zeminiyle

alt zemin birbirinden ayrilmistir.

Tasarimda tekdiizelikten kurtulma kaygisiyla dekoratif yazi karakteri kullanilmis

oldugu goriilmektedir. Dekoratif yazi tipleri genellikle 6zel imajlar i¢in tasarlanmis
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fontlar olup, basliklarda ya da sanatsal g¢alismalarda tercih edilmektedir, uzun
metinlerde tercih edilmez, okunurlugu disiiktiir. Bu tasarimdaki metinler uzun
metinler seklinde olmasa da asir1 dekoratif kullanimin diisiik yas gruplart igin
okunurluk agisindan zorlama bir yaz tipi oldugu sdylenebilir. Dekoratif yazilar, ¢cok

stislii yapilariyla oldukga okunaksizdir (Akbasak, 2013).

Bunun diginda metinlerdeki renk kullanimi uygun goriinmektedir. Metinlerin zemin

tizerindeki kontrast oran1 dogru ve metin renkleri fonla uyum igerisindedir.

Sekil 124: Ingilizce Calisma Sayfasi

Sekil 124’te gorsel ve yazi eslestirmeli bir ¢alisma sayfasi goriilmektedir. Simetrik
olarak tasarlanmis kompozisyonda ekranin {ist kosesine daireler icinde gorseller
yerlestirilmis, bu st kistm da ayri bir zemin fonuyla alt kisimdan yatay olarak
boliinerek ayrilmistir. Ekranin boliinmiis olan iist kism1 zemin ve gorsel Ogelerle
renkli bir goriintii ¢izerken, alt kismi ise yalnizca beyaz zemin {izerinde verilmis olan
gri renkteki se¢enek kutucuklarindan olugmaktadir. Sayfanin alt kismindaki beyaz

bosluk gdzii rahatsiz etmektedir ve kompozisyonu olumsuz etkilemektedir.
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Kompozisyonun iist yarisinda dairelerin iginde kullanilan gorsellerin  gergek
goriintiilerden olustugu ve ¢oziiniirliiklerinin diisiik olduklar1 gdriilmektedir. Bu da
hem gercek goriintiilerin kullaniminin yanlis olmasinin yani sira hem de diisiik
cozlniirliikte kullanilmis olan gorsellerin dgrencinin anlam kurmasinda zorlastiric

etki yaratacak demektir.

Sayfanin keskin bir sekilde ikiye ayrilmis olmasi, ilgili gorsellerle ilgili metinlerin de
birbirlerinden kopuk sahnelenesine sebep olmustur. Gorsel ve ilgili yazili ifadelerin
birbirlerinden uzak yerlestirilmesi konumsal yakinlik olarak da adlandirabilecegimiz
gorsel biitlinliik ilkesiyle c¢elismektedir. Birbirine uygun uzaklikta sunulan ifadeler
Ogrencinin dersin igerigini anlamasinda daha etkili oldugu bilinmektedir. Birbirine
uzak konumlandirilan ifadelerde 6grenci gorsel ve yazi arasindaki ilgiyi anlamak igin
ekstra ¢aba harcamak durumunda kalacaktir. Bu da 6grencinin konudan ya da
calismadan sikilip uzaklagmasina sebep olabilmektedir. Ayres ve Sweller (aktaran
Bayraktar, 2014), insanlar, kelime ve resimlerin fiziksel ve sekilsel olarak biitiinlesik

ve yakin bir sekilde sunuldugu ortamlarda daha iyi odaklanabilmektedirler.

Sekil 125°te iist kistmdaki gorsellerin alt taraftaki ilgili kelimelerle karisik olarak
eslestirilmis goriintiisii yer almaktadir. Sekil 126’da ise gorsel ve yazili ifadelerin
once karisik yerlesim halinde iken, calisma tamamlandiktan sonra simetrik olarak

yerlesim gosterdikleri goriilmektedir.
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Sekil 126: Gorsel-Metin Eslestirmesi
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Sekil 127: Tiirk¢e Calisma Sayfasi

Sekil 127°de Tiirkge dersi ¢aligma sayfasi goriilmektedir. En alttaki hareketli zemin
illiistrasyonunun {izerine yine renkli ve karmagik bir illiistrasyonla asil ¢alisma alani
acilmaktadir. Asil calisma alaninin igerisinde ise sol tarafta netlik ayar1 hafif
isliriilmiis olan siyah zeminlerle yazili ifadeler siralanmistir. Bu ifadelerin altinda ise

zemin lizerinden ayrilmis gri kutucuklar i¢inde kelimeler yatay olarak listelenmistir.

Tasarimda kullanilmig olan alt zemin ve calisma alaninin zemini olduk¢a renkli
gorliinmekte; iki renkli zemin birbirine karigarak sekil-zemin iliskisi agisindan gorsel

bir giiriiltii yaratmaktadirlar.

Tipografik karakterler bold, serifsiz ve kullanildiklar1 siyah zemine gore siddetli bir
kontrast olusturarak beyaz renkte kullanilmiglardir. Metin kutucuklar1 olarak
kullanilan siyah renk hem kompozisyon igindeki renk biitlinliigiinii bozmas1 hem de
Ogrencide yaratacagi gerginlik etkisi sebebiyle basarisiz bir kullanimdir. Netlik ayar1
hafif diisliriilmiis olan siyah metin kutucuklar1 i¢inde ikincil olarak verilmis tam
siyah kelime bosluklar1 da vurgu yaratmak amaciyla tam kontrast sekliyle sayfada

verilmistir ancak buradaki vurgu olumlu bir etkinin tersine ¢alismaktadir.
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Tasarimda bosluk kullanimina ihtiyag oldugu goriilmektedir. Gorsel kargasanin
icinde kompozisyonda tasarimin nefes almasini saglayacak, dgrencinin gdziinii bu
denli yormayacak ve odaklanmasini kolaylastiracak bir bosluk kullanimina ihtiyag

duyulmaktadir.

4.3. Ornek inceleme: Adapted Mind Ornegi
Yazilim (Uygulama) Adi: Adapted Mind

Yayin Grubu: GloWorld Limited Liability Company.

Yayin Kurulu: Belirtilmemistir.

Genel Yayimn/Yazilim Yoénetmeni: Belirtilmemistir.

Gorsel Tasarim Uzmanlary/Grubu: Belirtilmemistir.

Yayina Basladig1 Tarih: Belirtilmemistir.

Yaymn Yeri: ABD.

Hedef Kitle: ilkokul, ortaokul 6grencilerine yonelik bir yazilimdir.
Web Adresi: www.adaptedmind.com

Yaymn ve Uygulamanin Amact/Tanimi: Adapted Mind, cocuklarin okulda
ogrendiklerini pekistirmeleri i¢in Stanford, Berkeley ve Harvard mezunlar
tarafindan olusturulmus, 1-8. sinif aras1 miifredatlardan olusan matematik ve bilim
konularint igeren bir yeni medya uygulamasidir. Cocuklara 6zel bir 6grenme
deneyimi yasatmayir amaglayan uygulama, bu amaca yonelik olarak 300.000'den
fazla matematik problemi, problemlerin videolu agiklamalari ve oyunlardan
olusmaktadir. Uygulama ticretlidir ancak ilk bir ay iicretsiz olarak kullanilabiliyor.
Velilerin iiye oldugu uygulamada 5 g¢ocuk kullaniciya kadar oturum agma hakki
verilmis. Uygulama her 6grenci i¢in ayr1 bir kullanici ad1 vermekte ve &grenciler

oturum agtiktan sonra sinif derecesini segerek igeriklere ulasabilmektedir.

Yazihmlarin Incelenecek Gorsel Siralamasi: Ana sayfa, kullanici sayfasi, ders
tinite kapaklari, gorsel icerik incelemesi, etkilesimli aligtirmalar sirasiyla

incelenmistir.
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Yazihmlarin Gorsel Tasarim Ogeleri Ac¢isindan Incelenmesi: Gorsel tasarim
Oegeleri olan kompozisyon, renk, tipografi, gorsel ogeler/unsurlar, videolar/sesler,

yonlendirmeler, kullanici arayiizii tasarimi 6geleri agisindan incelenmistir.

Yazihmlarin Gorsel Tasarim ilkeleri Ac¢isindan incelenmesi: Gorsel tasarim
ilkeleri olan vurgu, gorsel biitlinliikk/devamlilik, yon/hareket, bosluk/espas, denge,

oran/hiyerarsi, sadelik/yalinlik ilkelerine gore incelenmistir.

Arastirma kapsaminda Orneklem olarak belirlenmis olan yurt disin kaynakli yeni
medya uygulamalarindan Adapted Mind tasarim o&geleri ve ilkelerine gore

degerlendirilmistir.
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Sekil 128: Adapted Mind Ana Sayfa Ekran Goriintiisii
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Sekil 128’te Adapted Mind ana sayfasi goriilmektedir. Sayfaya genel olarak goz
gezdirildiginde, 6grenci ve velilere yonelik ortak kullanim alani olan bir tasarim
oldugu goriilmektedir. Sayfa basladig1 noktadan asagiya dogru renk ayrimlari ve

bannerlarla yatay olarak boliinmiistiir.

Agirlikli olarak turkuaz, beyaz ve gri tonlarinin hakim oldugu sayfada, kullanilan
diger gorsel 6gelerde farkli renklerdeki kullanimlar goriilmektedir. Sayfanin {ist ve
alt kisminda “get started now” (simdi basla) gibi dikkat ¢ekilmek istenen butonlarin

da turuncu renkle vurgulandig goériilmektedir.

Ana sayfadaki kullanilan tipografik 6geler serifsiz, regular ve kiiglik harf kullanimi
olarak goriilmektedir. Cok uzun metinler kullanilmamis, en uzun metinlerin dort
satirdan olustugu, bu metinlerin de soldan blok seklinde kullanildig1 goriilmektedir.
Tipografik 6gelerin renk kullanimi zemin renginin birka¢ ton ac¢ik ya da koyu
kullanimi seklinde tercih edilmis, siddetli ve goz alict olumsuz bir kontrast kullanimi

yapilmamistir.

Sayfa yatay simetrik olarak asagi dogru akmaktadir. Goz, sunulan verileri sayfanin
basladig1 noktadan asag1 dogru rahatca takip edebilmektedir. Sayfanin iist tarafinda
ana meni bar1 beyaz olarak alttaki hareketsiz bannerdan ayrilmistir. Ana menii
barinda sol tarafta kurum logosu, logodan biraz daha kiiciik olarak da yerlestirilmis
matematik, okuma, bilim derslerinin ikonlar1 yerlestirilmistir. Ikonlar hipermetinler
seklinde sunulmustur. Ana menii barinin altinda igerisine uygulamada kullanilan
karakterlerin opaticy ayar1 diisiik olarak verilmis ve lizerinde “learn K-6 Math and
Reading” ifadesi ve “get started now” yazan yOnlendirme butonu bulunmaktadir.
Hareketli banner kullanilmamistir. Sayfada kullanilan espas orani sayfayi izlemeyi

kolaylagtirmakta ve gozii rahatlatmaktadir.
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+ CHANGE GRADE SEE PROGRESS REPORT

Smart Practice for 3rd Grade

We automatically pick the right lessons based on your strengths and weaknesses.

You have 3 badges

Hint: Master 1 skill (0 so far ) to get the Rookie badge

See all badges!

Pick a lesson in 3rd Grade

Want to practice a skill you're learning in school? You can pick it below.

Number Sense Time Tr.u?led by 150,900 teachers .and 1
26 bamsiorm by et million parents in 132 countries to help
their students excel at math and
_ reading.
o Addition o Measurement
27 lessons 23 lessons
Choose a lesson and find out why.
o Subtraction o Fractions And Decimals
27 lessons 6 lessons
o Multiplication o Other
18 lessons 6 lessons
o Division o Algebra
14 lessons 22 lessons
o Geometry
36 lessons

Sekil 129: Adapted Mind Kullanici Sayfasi

Kullanicilar ana sayfadan giris yaptiktan sonra kullanici ana sayfasina
yonlendirilmektedir. Yurticinden incelenmis olan Vitamin ve Morpa Kampiis
orneklerinin kullanici sayfalarindan farkli bir kullanim gériilmektedir. Oncelikle ¢ok
daha yalin bir kompozisyon goriilmektedir. Sayfanin iist kisminda turkuaz renkle

yatay olarak boliinmiis olan ana menii bar1 goriilmektedir. Ana menii barinda sol
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kistmda her sayfada yerlesik olan kurum logosu yer almakta, onun yaninda da
hipermetinler seklinde olan ders butonlar1 yer almaktadir. Meniiniin sag tarafinda
kullanic1 adinin yer aldig1 buton bulunmaktadir. Bu buton {izerine tiklanildiginda
“change user (kullanici degistir), I’'m done (ben tamamim/¢ikis yap seg¢enegi), my
account (hesabim) linkleri agilmaktadir (Sekil: 130). Uygulamada bir iiyelik
hesabiyla ii¢ Ogrenci girisi yapilabildigi icin change user (kullanici degistir)
linkinden Sekil 131°deki “pick a student” (6grenci se¢/degistir) sayfasi acilmaktadir.
Buradan 6grenci se¢imi yapildiktan sonra Sekil 132°deki “Hi, what shall we play?”

(Merhaba, simdi ne oynayalim?) ifadesi yer alan ders se¢imi sayfasi ¢ikmaktadir.

Change User

I'm Done

My Account

Sekil 130: Kullanic1 Degistirme Butonu

AdaptedMind  wati  Reaoina  science

; N ———

Sekil 131: Kullanic1 Se¢imi Sayfasi
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& Change User

Sekil 132: Ders Sec¢imi Ekrant

Ana menii barmin hemen sol altinda “change grade” ifadesinin yer aldigr simf
seviyesini degistir butonu yer almaktadir. Bu butona tiklanildiginda Sekil 133°de
goriilen “pick your math grade” (matematik sinifini/seviyeni se¢) ifadesiyle altinda
simif dereceleri c¢ikmaktadir. Ogrenci buradan secim yapilip ders sayfasina

yonlendirilmektedir.

Pick your math grade

1st Grade " 205 lessons

2ndGrade @301 lessons ©

Addit
colns,

3rd Grade * 225 lessons

Subtraction,
multiplication, division,

geom.

4th Grade 297 lessons

Multiplication, division,

factoring, fractions...

th Grad 7 an > ]
SthGrade € 201lessons

6th Grade ) J

" 172 lessons

7th Grade " 172 lessons

Fractions, algebra, more
oming soon

8th Grade " 172 lessons

Fractions, algebra, more
coming soon

@
®:
®:

Sekil 133: Seviye Secim Ekrani
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Ana mentii barinin sag tarafinda ise turuncu renkle vurgulanan “see progress report”
(stire¢ raporunu goriintiile) butonu goriilmektedir. Buradan 6grencinin yapmis oldugu

calismalar ve basar1 durumu gozlenebilmektedir.

Ana meni barinin altinda “Smart practice for 3rd grade” (3. Smniflar i¢in akill
uygulama) bagligiyla hemen altinda uygulama i¢inde Ogrencinin kendisi i¢in
olusturdugu karakterlerin benzerlerinin oldugu gorsele yer verilmis ve altinda da
“Take the Pre-Test to get started” (0n testi ¢ozmeye bagla) ifadesinin yer aldigi
turuncu renkle vurgulanmis olan buton bulunmaktadir. Hemen alt kisimda lacivert
renkle boliinmiis olan iiglincli alana gecilmektedir. Bu alanda 6grencinin uygulama

icinde topladigi/toplayacag rozetler gosterilmektedir.

Lacivert yatay boliinmiis alanin altinda ise matematik konularinin listelendigi
goriilmektedir. Bu listelenen kisim aslinda matematik dersinin iinite ders kapagidir.
Konularin {izerine imlecle gelindiginde segilen konunun rengi turuncu renkle
vurgulanarak yan kisimda ayni renkli bir ¢erceve iginde konuyla ilgili &rnek

belirmektedir (Sekil: 134).

Pick a lesson in 3rd Grade

Want to practice a skill you're learning in school? You can pick it below.

Trusted by 150,000 teachers and 1
million parents in 132 countries to help
thej ts excel at math and

Number Sense Time
28 lessons 18 lessons

Choose the best answer.
son and find out why.

Tens and Ones Places

10is 7
Greater Than & Less Than
Lesson Preview
Ordering Numbers
C o
6 lessons
Comparison and Ordering, to Two
Hundred Algebra

22 lessons

Rounding to the Nearest Ten
Even and Odd Numbers

imind.com/p.php?tagld=10" yeni bir sekmede agir ndreds

Sekil 134: Matematik Dersi Unite Kapagi

Diger derslerin inite kapaklar1 farkli sayfa agilmasi seklinde ilerlemektedir ancak

matematik dersinin konular1 direkt kullanici sayfasinin altinda belirmektedir. Bu
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kullanim da uygulamanin nihai amacinin matematik 6gretimi oldugundan dolay1

merkez sayfaya konumlandirildig: diistincesini akillara getirmektedir.

AdaptedMind MATH READING SCIENCE . CHANGE USER m

2nd Grade Reading 3rd Grade Reading
Becond grade stories Third grade storkes
Comgrehensicn Questions Comgrahension Questions
Speling words. Vocabuacy words.

5th Grade Reading

Fifth grade stories
questors

Vocabuary words

SISSSERE m

T - T L C———. .

9 stones I Level A
Second grade reading
e
Level A

Level B

Level C

Fourth grade reading

O O
= O~ O~
O O

Sekil 136: Reading/Okuma Dersi Unite Kapag1
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Sekil 137: Science/Bilim Dersi Unite Kapag1

Sekil 135, 136, 137°de diger {iinite ders kapaklar1 goriilmektedir. Sayfalar
incelendiginde, ders kapaklari arasinda bir biitiinliik olmadig1 goriilmektedir. Her
dersin iinite kapagi ayr1 sekilde baskalastirilmistir, bu durum da her dersin sanki ayri
bir web sayfasi oldugu izlenimi yaratmaktadir. Bu dersler arasi sayfalardaki

kopukluk durumu biitiinliik ve devamlilik ilkesine zit bir kullanimdir.

Math (Matematik) dersinin tinite ders kapaklar1 kullanic1 sayfasinin alt kisminda liste
seklinde verilmisken (Sekil: 134), Reading (Okuma) dersinin iinite ders kapak
sayfas1 Sekil 135°te goriilen sayfadan siif seviyesi se¢ildikten sonra Sekil 136’daki
sayfa acilarak bu sayfadan devam etmektedir. Sekil 136’da goriilen sayfa yapisi
Adapted Mind uygulamasinin genel sayfa yapisindan ve tasarim anlayisindan ¢ok
farkli, genel biitiinliik ¢izgisinin ¢ok disinda goriilmektedir. Sekil 136’daki duragan
ve yas grubuna uygun olmayan kullanimdan yine ¢ok farkli olarak Sekil 137°de
goriilen Science (bilim) dersinin ders kapagina bakildiginda tiim sayfay:1 kaplayan
renkli, dikkat cekici, parca-biitiin iliskisi olan bir illiistrasyon kullanimi dikkat
cekmektedir. Biitiin olarak goriilen illiistrasyonun i¢inde konular parga parca
bolinmiis, konuya uygun illiistrasyon kullanimlar1 goriilmektedir; konu iizerine
gidildiginde konunun oldugu illiistrasyon pargast sar1 bir konturla ve renk vurgusuyla
biitiinden ayrilmakta ve One ¢ikmaktadir. Science (bilim) dersinin iinite kapagi

kullanimi diger derslerin kullanimina gore genel biitiinliige uygun goriilmektedir.
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Adapted Mind uygulamasinin ders c¢alisma aktivitelerine baslamadan Once
ogrencilerin karsisina Sekil 138’de goriilmekte olan “monster maker” (canavar
yaraticl) sayfasi acilmaktadir. Bu sayfadan hareketle her 6grenci oncelikle rengine,
sekline, ag1z/gdz yapisina kendisi karar verdigi sevimli avatarini olusturduktan sonra
calisma etkinliklerine baslayabilmektedir. Ogrencinin kendi igin olusturdugu bu
avatar calisma akisi devam ederken her sayfada tasarim iginde goriilmektedir.
Ogrencinin kendisi igin tasarladig1 avatarin/tiplemenin sayfalardaki tekrari, birbiri ile
iliskilendirilmesi uygulamanin devamliligi ag¢isindan basarili bir kullanimdir.

Kullanilan illiistrasyonlarin da basarili oldugu gozlemlenmektedir.

Monster Maker

Click on the monster parts to create your own monster

Sekil 138: Monster Maker/Avatar Olusturma Sayfasi

Calisma etkinlikleri basarili olarak tamamlandiginda Ogrenciler ¢esitli rozetler,
puanlar kazanmakta ve avatarina kazandig1 puanlara store (magaza) kismindan gesitli

aksesuarlar alabilmektedir (Sekil: 139).
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Sekil 140: Math/Matematik Calisma Sayfasi

Sekil 140°da matematik dersi ¢alisma sayfasi goriilmektedir. Tiim ekrani kaplayan
bir illiistrasyon iizerine netligi diisiik olarak verilmis beyaz bir dikdortgen calisma
alan1 agilmakta ve bu alanin i¢inde matematik islemleri belirmektedir. Sayfanin sol
kisminda 6grenci avatar1 goriilmektedir. Sol iist kosede degerli tas goriiniimiindeki

bir illiistrasyonun yaninda 6grencinin topladigi puan gosterilmektedir. Sag iist kosede
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ise “learn” ifadesinin bulundugu farkl bir avatar gorseliyle bir buton yer almaktadir.
Ogrenci bu avatarm bulundugu butona tikladiginda konuyla ilgili ¢alisma anlatimi
ekrani agilmaktadir (Sekil: 141,142). Sayfanin {ist kismina sayfaya ortalanmis olan
ic adet kilit ikonu bulunmaktadir. Bu ikonlar ¢aligma faaliyetleri ilerledik¢e aktif

olmaktadir.

Learn! 0

I'm the monster
teacher! 1 can
help you learn
the skill you're

practicing.
D 4

Sekil 141: Learn/Ogren Penceresi

Learn! (X )

Subtraction as Inverse of Addition

\ f‘(‘ﬂy )

Sekil 142: Calisma Anlatimi1 Ekran Goriintiisii
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Sayfanin genelinde mavi agirlikli bir kullanim oldugu goriilmektedir. Kullanilan
illiistrasyonda deniz ve gokylizii goriintiisii kullanilmis, mavi rengin zaten gokyiizi,
deniz ve su rengi olmasina yonelik olarak huzur ve sonsuzluk etkisi uyandirmaktadir.
Matematik c¢aligmalarinin tamaminda mavi renk agirlikli ve deniz temali bir arka
plan kullanimi goriilmektedir (Sekil: 143, 144, 145). Bu kullanim da ders i¢indeki

biitiinliigiin ve tutarliligin saglandiginin bir gostergesidir.

AdaptedMind math  reaomne  science

Sekil 143: Math/Matematik Dersi Zemin Kullanimi
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Choose the answer that fills in the blank.
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Sekil 144: Math/Matematik Dersi Zemin Kullanimi

Ada ptedMlnd MATH READING SCIENCE

In the division equation 54 + 6 = 9,
what is the divisor? |

« Check

Sekil 145: Math/Matematik Dersi Zemin Kullanimi

Sayfada kullanilan tipografik karakterler serifsiz ve regular kullanim seklinde
gorlilmektedir. Sekil 144°’te yazili ifadenin sunuldugu diisiikk opaklikta kullanilmis
olan dikdortgen alanda arka plan da goriilmektedir. Bu kullanim asil ¢alisma alan

olan bu kutucukta sekil-zemin iliskisi agisindan ¢ok fazla On planda
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gorliilmemektedir. Beyaz kutucugun seffaflik ayan diisiiriilerek daha vurgulayici bir

kullanim yapilarak soru ifadesinin 6n plana ¢ikarabilecegi diisiiniilmektedir.

AdaptedMind  math reaoina  science
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Sekil 146: Math/Matematik Calisma Sayfasi

Sekil 146’da Sekil 140’ta goriilen matematik c¢alisma sayfasinin  farkli bir
illiistrasyon zeminiyle kullanimi goriilmektedir. Sayfada Ogrencinin olusturmus
oldugu/kisisellestirdigi avatarinin kullanimi goriilmektedir. Deniz temasinin bu
sayfada da kullanilmis oldugu goriilmektedir. Yatay olarak tiim illiistrasyon biitiin
sayfay1 kaplamaktadir ve Sekil 140’ta goriilen yerlesik gorsel dgelerin/ikonlarin bu
sayfada da ayni noktalarda kullanimi goriilmektedir. Bu kullanim kullanici arayiizii
tasarimi agisindan dogru bir kullanim olup, 6grencinin biligsel karmasa yasamadan

sayfada hizlica hareket edebilmesine imkan vermektedir.

Sekil 140’taki kullanima paralel olarak zemin illiistrasyonun iizerine ayr1 bir kutucuk
olarak asil c¢alisma penceresi belirmekte ve Sekil 147°de goriilen c¢alisma
penceresinin buradaki kullanimda agik hardal tonlarinda bir zeminle ve etrafin1 saran
mavi ¢izgili serit cergeveyle kullanildigi goriilmektedir. Oldukea renkli ve hareketli
goriilen sicak renklerin hakim oldugu illiistrasyon zeminde asil ¢alisma ekraninin
zeminden ayrilmast Sekil 140’taki kullanimdan daha basarili goriilmektedir; ancak
calisma penceresinin renk se¢iminin zemindeki sicak tonlardan daha vurgulu bir

sekilde ayrilmasi, drnegin pencerenin altinda onu One ¢ikaracak bir golge efekti
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kullanimi, aywrt ediciligin uygulanmasi1 agisindan daha basarili bir kullanim

sergileyebilirdi.

AdaptedMind  wari Readina  science

Sekil 147: Math/Matematik Dersi Calisma Alan1 Kullanimi

Calisma penceresinin i¢indeki tipografik karakterlerin / toplama isleminin pencerenin
icine sola bloklanarak kullanilmis oldugu goriilmektedir (Sekil: 147). Bu kullanimda
pencerenin soluna bloklanmis olan Ogeler, pencerenin sag tarafinda biiyiik bir
rahatsiz edici boslugun olugmasina neden olmustur. Tipografik 6gelerin pencerenin
icine ortalanmis kullanimi bu gorsel rahatsizligin ve estetik bozuklugun giderilmesini
saglayabilirdi. Buna ek olarak calisma penceresinin alt tarafinda turuncu renkle
vurgulanmis olan “check” (kontrol) butonunun renk vurgusuyla zeminden ayrilmasi

ve dikkati gekmek konusundaki kullanimi olumlu goriilmektedir.

Calisma penceresinde dogru cevaplar verildiginde sesli ve ekranda belirip kaybolan
ifadeler seklinde “nice”, “perfect”, “I like it”, “keep it up” gibi kullaniciya olumlu
doniitler verildigi goriilmektedir (Sekil 148- 149). Dogru cevap doniitleri ekranda
zemin iizerindeki yerlesimi ve bdylece okunurlugu acisindan problemli olarak
yorumlanabilirdi ancak bu ifadeler sesli doniitle eszamanli olarak ekranda yalnizca 1-
2 saniye kalip yok olmaktadirlar. Bu sesli ve gorsel uyarici doniitlerin kullaniminin
kullanicty1 uygulamaya ve caligmaya isindirma acisindan pozitif etki yarattigi

sOylenebilir.
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Sekil 149: Dogru Yanit Yazili Doniitleri

Calismaya dogru yanitlar verildikce ekranda ek olarak bazi illiistrasyon selkinde
gorsel ifadelerin belirdigi goriilmektedir (Sekil: 150). Sekil 150°de ekrana yatay
olarak ortalanmis olan uzun bir serit halinde “look, a pet! Click on it!” (Bak bir
hayvan, tikla) ifadesi goriilmektedir. Kullanici ifadeye tikladiginda ekranda yeni bir
karakter belirmektedir ve ¢alisma dogru ilerledikce yeni karakter kullanicinin kendi
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avatarma dogru ilerlemektedir (Sekil: 151, 152). Kullanilan tiplemelerin benzer
illiistratif disiplinle tasarlanmis olmasit uygulamanin gorsel biitiinliigli acisindan

olumlu goriilmektedir.

AdaptedMlnd MATH READING SCIENCE

l Ii a '

Look, a pet! Click on it!

Sekil 150: Dogru Yanitlarda Sayfada Acilan Illiistrasyon Ornegi

Get the Pet 0

Sekil 151: Kisisel Avatarin Calisma I¢indeki Kullanimi
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Get the Pet 0

Sekil 152: Kisisel Avatarin Calisma I¢indeki Kullanimi

Calismanin devaminda uygulamada yer yer kullanicinin karsisina ¢ikan oyunlastirma
etkinligi olarak degerlendirilebilecek avatar1 renklendirme, avatarin bazi pargalarini
degistirme, renklendirme gibi etkinliklerin yapildig1 bir pencere agilmaktadir. Sekil
153, 154 ve 155’te eklenmis olan yeni karakterin (pet) rengini, bazi bi¢imlerini
degistirmeye yonelik etkinlik sayfasi goriilmektedir. Tim ekram1 kaplayan
illiistrasyon, calismanin diger gorsel gorliniimiiyle uyumlu bir goriintii

sergilemektedir.

s 3\
=

Power up your pet to customize!

e Lt VYe )

Sekil 153: Pet Avatarm Bigimsel Ozelliklerinin Belirlendigi Sayfa
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Sekil 154: Pet Avatarm Bigimsel Ozelliklerinin Belirlendigi Sayfa
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Sekil 155: Pet Avatarin Bigimsel Ozelliklerinin Belirlendigi Sayfa
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_ 10 stories in Level B.
Second grade reading
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Level A
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If | Were A Sunbeam Henry, The Bootblack
Level C

Fourth grade reading
Fifth grade reading AKind Brother My Good-for-nothing

Sixth grade reading

The Kingbird The Quarrel

Sekil 156: Reading/Okuma Dersi Calisma Baslangi¢c Sayfasi

Sekil 156’da Adapted Mind uygulamasinin Reading (okuma) c¢alisma sayfanin
baslangi¢ kismi goriilmektedir. Math (matemetik) dersinin kompozisyon, gorsel 6ge,
yerlesim vb. kullanimindan ¢ok farkli bir kullanim goriilmektedir. Reading (okuma)
sayfas1 Adapted Mind ile ilgili olmayan adeta ¢ok farkli bir web sitesine gecilmis
izlenimi uyandirmaktadir. Yazili ifadeler/se¢enekler ekrana simetrik bir sekilde
sagdan ve soldan ortalanmis bordo renkli bir ¢ergeve igerisinde yanlarinda grafiksel
ikonlarla listelenmis goriilmektedir. Ortalanmis ¢ercevenin sol kisminda ise yazili
ifadelerin siralanmig oldugu goriilmektedir. Hitap edilen yas grubuna uygun bir
kullanimdan ¢ok uzak bir goriintli sergilenmektedir ve matematik dersinin ¢aligsma
sayfalarindan ¢ok farkli bir kullanim goriiliiyor olmasi, uygulama i¢indeki biitiinliigii
bozmakta ve arayiiz tasarimi olarak diger sayfalardan sonra kullanim karmasasi

yaratmaktadir.
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A better way to learn reading l Vocabulary' Spelling

Reading »» 3rd grade > Evening At Home 0in arow 1 points 1 badges

‘ )) Read the story. Double click on any words you don't know to hear them.
) Double click a word to hear it. Evening At Home

1. Itis winter. The [8Idl wind whistles [{ifGUgHI the
branches

of the trees.

(x

2. Mr. Brown has done his day's work, )) stool
[H&fyl and Kate, have come home fro ‘ )
earned their lessons well today, and

3. Tea is over. Mrs. Brown has put the | a chair without a back
[BFd8E. The fire burns brightly. One lam

for all. On the [§t00l] is a basket of fine |

say, "Won't you have one?"

4. |HEHfY and Kate read a story in a ne| He sat on a stool next to the counter to eat.
-eads his newspaper, and the mother merus yemyrs
stockings.

5. By and by, they will tell one another what they have been
-eadina about. and will have a chat over the events of the - Vocabulary words . Reading words

| @

Sekil 157: Reading/Okuma Etkinligi Ekran Goriintiisii

Sekil 157°de Reading (Okuma) etkinliginin bir ekran goriintiisii goriilmektedir.
Oncelikle sayfa diizeninin dgrencinin yas grubuna yénelik olmadig1 goriilmektedir.
Sayfa diizeni ve metinler karmasik, genel biitiinliigiin ¢cok disindadir. Metinlerin
sayfaya yerlestirilirken sayfanin sol kismina yaslandig1 ve marj paymin sifir oldugu,
direkt olarak sayfanin kenar kesitinden baslandigi goriilmektedir. Sayfanin sol
tarafina y18ilan tiim 6gelerin sayfanin sag tarafinda rahatsiz edici kocaman bir bosluk
olusturdugu ve espas kullaniminin da ¢ok koti oldugu goriilmektedir. Sayfa
kenarlaria belirli bir bosluk birakilmasi, izleyicinin metne daha iyi odaklanmasini
saglamaktadir. Kenarlara ¢ok yaklastirilan metinler izleyiciye tasarimin kesildigi

izlenimi verecek ve onu rahatsiz edecektir (Cubukg¢u ve Dogan, 2019).

Sayfada lacivert ¢izgisel dikdortgenle ayrilmis ve iginde ¢esitli konu bagliklarinin
oldugu alanda konu lizerine gidince konusma baloncuklar1 seklinde metinsel ifadeler
belirmektedir. Ancak 06geler sola yaslandigi icin en basta bulunan Peter Pan
basligmin iizerine imlecle gidildiginde beliren konusma baloncugunun yarisi da

ekran disinda kalmakta ve metinsel ifade okunamamaktadir (Sekil: 158).
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Sekil 158: Sola Bloklanmis Metinde Okuma Kaybi

Ekranin iist kdsesinde goriilmekte olan ana menii barimin uygulamada Math
(matematik) kisminda olan kullanimdan farkli oldugu goriilmektedir. Math
(matematik) bolimiinde her sayfada yerlesik olan menii bari bu kisimda
goriilmemektedir. Buradaki menii bar1 kullanimi, en solda kurum logosu yer alip,
logonun yaninda da konularin farkli renklerde sekillerle siralanmasi seklindedir.
Konularin iizerine imlegle gelindiginde sekiller yukar1 dogru hareketlenmektedir
(Sekil: 159). Sayfanin sag iist kdsesinde ise, menii barinin {ist kisminda, kullaniciya
yonelik olarak “Hi kullanici adi” (merhaba “kullanici adi”) ibaresinin yer aldigi -
Sekil 159°da 6rnegi goriilmekte olan “Hi Ozlem” (Merhaba Ozlem)- onun yaninda
“change wuser” (kullanict degistir), “I’'m done” (ben tamamim) seklindeki
hipermetinler goriilmektedir. Hipermetinlerin dizgisine asimetrik olarak biraz sag iist
koseye yerlestirilmis olan ve diger gorsel ifadelere ve hipermetinlere oranla olduk¢a

silik goriinen “my account” (hesabim) butonu goriilmektedir.

Adapted Mind — o

A better way to learn reading Reading  Vocabulary )

Sekil 159: Reading/Okuma Dersi Menu Bar1
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Reading (okuma) sayfalarinin genel olarak aynmi Sekil 157, 158’de gorildiigii gibi
ayni ¢izgide devam ettigi goriilmektedir. Matematik dersinin tasarim c¢izgisinden
olduke¢a uzakta, baska bir uygulama goriintiisiinde, tasarim ve diizenleme olarak baz
alinan yas grubuna olmayan, marj paymin kullanilmadigi ve espas kullaniminin da

oldukea hatali oldugu goriilmiistiir.

\ AdaptedMind  marx nunma\:e c! ’ ‘ l
- ' , ‘- 19 ¢
& oL

0 Learn E ‘

Sekil 160: Math/Matematik Dersi Calisma Ekrani

Sekil 160’ta Math (metamatik) dersinin 6l¢lim konusuyla ilgili bir ¢alisma ekrani
gorlilmektedir. Caligmada “munchkin” (ufaklik) adi verilen hareket halinde saga sola
gidip gelen sevimli yaratiklar ve 6grenciyi yaratiklara yonlendirmek igin iizerinde
yukar1 asag1 hareket eden sar1 tonlarindaki ok goriilmektedir. Sol tarafta kullanicinin
avatarinin ekrandaki yerini almis oldugu goriilmektedir. Arka planin oldukca
hareketli ve karmasik oldugu goriilmektedir. Ekrandaki iist orta kisimdaki “store,
closet” (diikkan, dolap) ikonlar1 arka plandaki illiistrasyonla birbirine girmis
goriinmektedir ve ikonlarin sayfanin karmasasi icinde algilanabilirliginin diismiis
oldugu soylenebilmektedir. Aynmi1 seyi sayfanin sag tarafinda goriilen yiyecek

gorselleri ve zemin i¢in de sdylemek miimkiindiir.

Sekil 161, 162 ve 163’te canavarlarin iizerine tiklandiginda ekranda beliren ¢aligma
alanlar1 goriilebilmektedir. Calisma alaninin daha 6nceki kullanimlara benzer olarak

hardal tonlarinda diiz bir zemin kullanilmis, etrafinda mavi ¢izgilerin tekrar ettigi bir

184



cergeve kullanilmistir. Calisma alaninin iginde ¢esitli gorsel ifadelere yer verilmis,
bu ifadelerin Sekil 161°de fotograf, Sekil 162 ve 163’de ise illiistrasyon oldugu
gorlilmektedir. S6z konusu yas grubu i¢in fotograf kullanilmasi g¢ocuklarin algi
giiclinli zorlamaktadir ve hem fotograf hem de illiistrasyon kullaniminin bir arada
yapilmasi gorsel biitlinliigli bozmaktadir. Ayrica bu gorsel ifadelerin renkli ¢alisma
alan1 {lizerindeki goriinlimlerinin beyaz bir fon {izerinde oldugu goriilmektedir. Bu
goriiniim fonda kullanilan illiistrasyonun aksine amator ve 6zensiz bir goriiniime yol
acmaktadir. Caligma alanlarmin i¢inde kullanilmis olan tipografik 6gelerin de siyah
renk yerine zemin renginin koyu tonlarinda bir renkle kullanilmis olmasinin daha

uygun kullanim olabilecegi diistiniilmektedir.

AdaptedMlnd MATH READING SCIENCE
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=% Which unit is better for measuring
the width of a folder?
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Sekil 161: Ekranda Beliren Calisma Alanlar1
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® Which unit is better for measuring
the diameter of an orange?
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® Which unit is better for measuring
the height of a thermos?
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Sekil 163: Ekranda Beliren Calisma Alanlar1

Sekil 164°’te calismaya verilen yanlis cevapta agilan sayfa goriilmektedir. Sayfanin
iist kisminda “Sorry, that’s incorrect” (lizglinlim, yanlis cevap) ifadesi mavi bir serit
iizerinde belirmektedir. Alt kisimda ise Ogrencinin verdigi yanlis cevap pembe
tonlarindaki bir ¢erceve icinde, sag tarafta ise verilmesi gereken dogru cevap yesil

cerceve icinde gosterilmektedir. Hemen alt kisimda ise ekranda beliren video
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goriintiisiiniin izlenebilecegini ifade eden yazili metin ve yaninda ise “skip” (atla)
butonu yer almaktadir. Zemindeki illiistrasyon ise netlik ayar1 diigiiriilmiis olarak
hala goriilmekte ve dikkat video penceresine ¢ekilmistir. Video penceresinin sol {ist
yaninda video ve yazili anlatim ikonlar1 goriilmektedir. Sekil 165°te yazili anlatim
ikonuna tiklandiginda agilan pencere goriilmektedir. Pencerede yanlis verilen
cevabin anlatimi yer almaktadir. Yazili metnin pencere i¢inde sola bloklandigi ve
marj payinin yetersiz oldugu, ayrica soru climlesi ve hemen altinda verilmis olan
araba goOrselinin de birbirine ¢ok yakin oldugu/satir boslugunun olmadig
gorlilmektedir. Ayrica Sekil 161, 162, 163’teki 6zensiz kullanima benzer olarak
pencere i¢inde kullanilmis olan araba gorselinin zemininde beyaz fon oldugu

gorlilmektedir. Bu goriintii sekil-zemin iligkisini olumsuz etkilemektedir.

Sorry, that's incorrect.

Your answer: miles correct answer: feet
Watch the teacher 4
explain the problem .qpw— skip
to earn a prize!

EJ Which unit is better for measuring the length of a car?

U 9 | mig> 5,280 fet

/

Sekil 164: Yanlis Cevapta Agilan Sayfa
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| to earn a prize!
Adapteding e st =

Explanation
A quarter coin is about 1 inch (in) wide.
12 inches make 1 foot (ft). A ruler is 1 foot long.
3 feet make 1 yard (yd). A yard is the length of 3 rulers put together.
5,280 feet make 1 mile (mi). 1,760 yards also make 1 mile.

A car is too short to be measured in miles.
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Sekil 166: Science/Bilim Dersi Unite Ders Kapak Illiistrasyonlar1
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Sekil 167: Science/Bilim Dersi Unite Ders Kapak Illiistrasyonlar1

Sekil 166 ve 167°da science (bilim) dersinin iinite ders kapagi olan illiistrasyonlar
goriilmektedir. Illiistrasyonun iginde baslik olarak yerlestirilmis olan ders konulart
sar1 renkle vurgulanip, turuncu bir serit iizerinde konu bagliklar1 belirmektedir. Space
(uzay) konusuna tiklandiginda Sekil 168’de goriilen “outer space” (uzay boslugu)
penceresi ekranda belirmektedir. “Play now” (simdi oyna) butonuna tiklandiginda
Sekil 169°da goriilen tiim sayfay1 kaplayan illiistrasyon goriilmektedir. Bu sayfadaki
gorselleme tarzinin matematik bdliimiiyle biitiinliik agisindan ayni1 dogrultuda oldugu
goriilmektedir. Kullanicinin avatar1 bu bolimde de ekranda goriilmektedir ve lizerine
tiklandiginda sayfanin yatay olarak devamina dogru hareket etmektedir. Sekil
168°deki illiistrasyon iginde c¢alismaya gecilmeden once ekrandaki gorsellere
tiklanmas1 gerekmektedir. Gorsellerin iizerine gidildiginde ilgili gorseller sar1 renkle

cergeve icine alnarak vurgulanmistir (Sekil: 169, 170, 171, 172, 173).
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Explore outer space!

Sekil 168: Play Now/Simdi Oyna Butonu

Sekil 169: Renkle Vurgu
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Sekil 171: Renkle Vurgu
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Sekil 172: Renkle Vurgu

Sekil 173: Renkle Vurgu
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Ayrica Sekil 169°da ekranin sag iist kosesine geri donme butonu yerlestirilmis
oldugu goriilmektedir. Diger boliimlerde kullanilmamis olan bu buton, arayliizii
kullanim1 ag¢isindan elverisli bir durum olarak degerlendirilebilir. Butona
tiklanildiginda sayfa Science (bilim) ekranina yonlendirilirken Sekil 174’te goriilen
illiistrasyon ekranda belirmektedir. “Leaving space” (uzaydan ayrilintyor) ifadesinin
altinda uygulama icinde kullanilan avatarlardan biri goriilmektedir ve uygulamanin

biitiinliigii bu noktada devamli goriilmektedir.

Leaving Space..

AN
0"

+
+

).

4

Sekil 174: Geri Doniis Butonuna Tiklandiginda Agilan Ekran

Science (bilim) boliimiiniin derslerinin, Math (matematik) ve Reading (okuma)
boliimlerine gore yazili, gorsel ve videolu anlatim seklinden farkli olarak sadece
videolu anlatimlara yer verildigi goriilmektedir. Videolu anlatimin tamami
izlenildiginde anlatilan konuyla ilgili quiz/test penceresi agilmaktadir. Sekil 175°de
video baglamadan dnce ekranin yatay ortasinda belirip kaybolan kemer illiistrasyon
gorlilmektedir. Sekil 174’de de goriilen avatar Sekil 175’te de kullanilmis “Watch
the video to unlock the quiz” (quize erismek icin videoyu izle) ifadesiyle

kullanilmistir. Ayrica yazili ifade sesli olarak da eszamanli olarak duyulmaktadir.
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Watch the video to unlock the quiz

0o/3 .Wts | The Dr. Binocs Show | Educational Vide,
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Watch the video to unlock the quiz!
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lntroduction
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? J Watch the video to unlock the quiz
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»
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Sekil 176: Videolu Anlatim Ekrani

Sekil 176’de videolu anlatim ekrani goriilmektedir. Mavi kalin bir ¢erceve iginde
video alani belirlenmis ve 6n plana ¢ikarilmigtir. Ekranin sol kisminda “comets”
(kuruklu yildizlar) baglikli dikey bir alan olusturulmustur. Yine mavi tonlarinda

hazirlanmis olan alanin i¢inde kilit ikonu ve ii¢ tane yildiz ikonu siralanmistir. Video

194



izlendiginde kullaniciya bir yildiz verilmekte ve quiz/test penceresi ekranda

belirmektedir.

Videolar ana ekran illiistrasyonunun {izerinde ekstra bir pencere olarak agilmaktadir
ancak tam ekran olarak da kullanilabilmekte oldugu goriiliiyor. Ayrica mevcut
calisma videolar1 ekranin sag alt kosesindeki Youtube logosuna tiklanildiginda

Youtube iizerinden de izlenebilmektedir (Sekil: 177).

Sekil 176’daki video incelendiginde videonun yine uygulama icindeki avatarlar
tarzina uyumlu karakterize edilmis sevimli canavarlar seklinde oldugu ve genel

olarak illiistrasyonlarin  hareketlendirilmesi  seklinde  hazirlanmig  oldugu

goriilmektedir.
= OVoulube Q * = o P R
rilen: What Is Nipah Virus? - The Dr. Binocs Show | Best Learnin. . . . wi
Kendi Siteni Kur
Bir Site Kur
Siradaki OTOMATIK OYNAT ()

F-§ METEORS | The Dr. Binocs
Show | Kids Learning Videos B...

@] Why Mosquitoes Bite? - The Dr.
ocs Show | Best Learning...
boo Kidz

Sharks - Myths Busted | The Dr.
y | Educational..

SOLAR SYSTEM - The Dr.
how | Best Learning...
dz

Comets | The Dr. Binocs Show | Educational Videos For Kids

457.269 goriintiileme 16

1? g Peekaboo Kidz
MY 26 Agu 2016 tarihinde yayinlandi ABONE OL 3208

Hey kids, have you ever wondered what are Comets? How do they appear? How are comets

Formation of the Solar System |
The Dr. Binocs Show | Learn...
Peekaboo Kidz

707 B gériintileme

Sekil 177: Videolu Anlatim YouTube Sayfasi Ekran Goriintiisii ( Peekaboo Kidz ,
2016).

195



Answer the question

Sekil 178: Video Sonras1 Quiz/Test Penceresi

Sekil 178’de video izlendikten sonra ekranda beliren “introduction” (girig/baslangic)
baslikl1 quiz/test penceresi goriilmektedir. Video penceresinin kullanimina es olarak
ayni mavi tonlarindaki pencere ve sol kisimdaki dikey diizenleme burada da
gorlilmektedir. Pencerenin icinde sagdan ve soldan esit ortalanmis, mavi yatay
dikdortgen zeminlerin tizerinde siklar listelenmistir. Soru ciimlesi en iistte beyaz
zemin iizerine turuncu renkle verilmistir. Kullanilan tipografik 6gelere bakildiginda
“introduction (giris), answer the question (sorular1 yanitlayin)”, siklarda (A, B. C, D)
ve soru ifadesi kisminda italik ve el yazis1 tarzinda kullaniciya sicak gelebilecek bir
karakter secimi yapildigir goriilmektedir. Ancak siklar i¢cindeki karakter se¢iminin
serifli bir yaz1 karakteri oldugu goriilmektedir. Bu kullanim kullanici yas grubuna
hitap etmemekte ve okumay: giiclestirmektedir. Ayrica soru metninin, B ve C
siklarindaki climlelerin i¢inde sunulduklar1 dikddrtgen yapinin i¢ine oranli bir sekilde
yerlestirilmedikleri, seklin icinden disar1 tastiklar1 ve orantiyi bozduklari

goriilmektedir.

Calisma penceresinde vurgularin renklerle kullanildigr goriilmektedir. Siklarin
izerine imlegle gidildiginde sar1 renkle bir ¢ergeveye doniismektedir (Sekil: 179).
Ayni zamanda bu hareket yapilirken ses efekti de kullanilmigtir. Dogru yanit

verildiginde pencerenin rengi soluklasarak ekranda “correct” (dogru), yanlis cevapta
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ise “incorrect” (yanlig) doniitii yazili olarak ekranda verilmektedir (Sekil: 180, 181).
“Correct” ve incorrect” ifadelerinin de pencereye ortali olarak belirmesi beklenirken
pencerenin ¢ok iist kisminda yer aldig1 ve 6zellikle “incorrect” ifadesinin altinda yer
alan “try again” (tekrar dene) butonunun “incorrect” ifadesinin ¢ok uzagina
yerlestirilmis olmasi konumsal yakinlik agisindan yanlis bir kullanimdir (Sekil: 181).
Birbiri ile ilgili ifadelerin ya da birbiri ile ilgili yazili ifadelerin ve gorsellerin yakin
konumlandirilmas1 6grenmeyi kolaylastirma ve alaka kurma, anlamlandirma

acisindan destekleyicidir. Aksi kullanimi kullanicinin isini zorlagtiracaktir.

Answer the question

What is the difference between a meteor and a Q
star?

Sekil 179: Siklarin Renkle Vurgulanmasi
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Comets

Answer the question

Sekil 180: Dogru Yanit Doniitii

& Safari Dosya Dizen Gorintd Tarihge Yerlsaretieri Pencere Yardim BN E + 5 x2m Paz00:39 Q Q =
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Comets
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Her tasanm... (36) Comet... | Google Gevirl |+
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Sekil 181: Yanlis Yanit Doniitii
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BESINCI BOLUM

V. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonuc¢

Degisen ve gelisen internet ¢aginda ¢ocuklarin ders ¢alisma aliskanliklar1 ve tarzlar
degismistir. Artik yeni internet kiiltiirlinde ¢ocuklar internet uygulamalari {izerinden
egitim hedefli yeni medya yazilimlar1 araciligiyla da ders ¢aligmakta, hatta sanal
siniflarda derslere katilabilmektedirler. Bunun gibi bir¢ok uygulama da artik birer
egitim ve Ogrenme nesnesi olmugstur. EZitim hedefli yeni medya yazilimlarinda
igerigin amacina ulagabilmesi, bu yazilimlarin tasarimlariyla da yakindan alakalidir.
Dolayisiyla bir egitimci ve bir grafik tasarimci i¢in, ¢ocuklara yonelik bir yeni medya
yazilimi tasarlamak oldukca 6nemli ve ciddi bir arastirma bagligi olarak karsimiza

cikmaktadir.

Tasarimci, Oncelikle bir yeni medya yazilimi tasarimina girisirken belirlenen hedef
kitlenin Ozelliklerini iyi belirlemeli ve hedef kitleyi yakindan tanimalidir. Hedef
grubun ilgi, begeni ve ihtiyaglar1 analiz edilmeli, tasarimlarin bu c¢ergevede

gercgeklestirilmesi biiyiik 6nem kazanmaktadir.

Grafik tasarim alanmi agisindan bakildiginda, cocuklar i¢in tasarlanan yeni medya
uygulamalarinda O6nemle {izerinde durulmasi gereken nokta, gdrsel algiya uygun
yaklasimlarin  belirlenmesidir. Tasarlanan uygulamanin bir 6grenme araci
olmasindan yola ¢ikilarak, uygulamanin gorsel iletisim 6gelerine ve ilkelerine uygun
ve nitelikli resimleme oOzelliklerini tagimasi dikkatle iizerinde durulmasi gereken
noktalar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tasarimcinin nihai amaci, kullaniciya ¢oklu
ortamin gorsel ve isitsel zenginligini hissettiren ve kullanicida uygulamada kalma
istegi uyandirarak 6grenmesini tesvik eden gorsel elemanlar sunmak olmasi dogru
bir yaklasim olacaktir. Bu amaci gerceklestirmek igin grafik tasarimcilar da
giinii/¢agin gerekliliklerini takip ederek, arastirip kendilerini de giincellemesi bir

ihtiyac olmaktadir.
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5.1.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine Yonelik Sonuclar
Arastirmanin  bu bdliimiinde, birinci alt problemi olusturan “Egitim hedefli

olusturulmus yazilimlar, kullanicilarin kolay algilayabilecegi gorsel diizene ve
donanima sahip mi?” ifadesine yonelik sonuglar her bir uygulama temelinde

tartigilarak verilmistir.

5.1.1.1. Vitamin Egitim
Incelenen Vitamin Egitim yaziliminda sekil-zemin iliskisi ve metin-zemin iliskisi
acisindan sorunlara rastlanilmistir. Bazi ¢alisma sayfalarinda ¢ok fazla gorsel 6ge
kullanim1 sonucu gorsel kanala agir1 yiiklenen tasarimlar oldugu ortaya ¢ikmustir.
Cogu calisma sayfasinda zeminde c¢ok renkli ve hareketli illiistrasyon kullanimi
tizerinde yine ¢ok renkli gorsel 6ge ve yazili metinlerin sunuldugu goriilmektedir. Bu

sekildeki gereksiz gorsel imaj kullanimi kullanicida biligsel yiike sebep olmaktadir.

Bilgi-isleme siirecinde {i¢ 6nemli biligsel islev {izerine odaklanir; bilgileri se¢me,
diizenleme ve bilgileri biitiinlestirme (Mayer, 2001). Bilgileri se¢me siirecinde; ilgili
sozctikler sozel calisan bellekte, ilgili imgeler ise gorsel ¢alisan bellekte islenmek
tizere secilir. Sonra segilen sozel bilgiler sozel biligsel sistemde, gorsel bilgiler ise
gorsel biligsel sistemde diizenlenir. En sonunda diizenlenen sozel ve gorsel bilgiler,
birbirleriyle ve onceki bilgilerle biitiinlestirilir (Aldag ve Sezgin, 2003). Mayer ve
Moreno (2003), (aktaran Bayraktar, 2014) 6grenenlerin yazili, gorsel ve sozli tiirde
bilgilerin eszamanli sunumunu ydnetmek durumunda kaldiklarinda biligsel yiikten
kaynaklanan 6grenme giigliigii yasadiklarini belirtmektedirler. Bilgilerin bu sekildeki
farkli formlarinin sunulmasinin gereksiz oldugu ve 6grenenlerde asir1 biligsel yiike

neden oldugu vurgulanmaktadir.

Paas, Tuovinen ve digerleri (aktaran Cakmak, 2007), bilissel yiik kuramina gore su
ifadeleri aktariyorlar; calisma belleginin sinirli kapasitesi, yapisi, gorsel ve isitsel
olan iki alg1 kanali, 6gretim ortamlarini tasarlarken goz ardi edilmemelidir. Bu
kapasite géz oniinde bulunduruldugunda bilgilerin aktarilmasi ve uzun siireli bellekte
zihinsel yapilarin olusmasina imkan tanininir. Cakmak (2007), biligsel yiikiin
gereginden fazla oldugu durumlarda kisinin performansi diisecegi ve dgrenme siireci

sonlanacagindan, 6grenilenlerin uzun siireli bellege gonderilebilmesi i¢in gorsel ve
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isitsel alg1 kanallarindaki tikaniklig1 ve asir1 bilissel yiiklenmeyi ortadan kaldirmak

gereklidir.

Gorsellerin kompozisyon iginde yeterli ¢ogunlukta ve uygun boyutlarda kullanilmis
olmast onlarin amacina hizmet edebilmeleri agisindan ©nem tasimaktadir.
Kompozisyon igerisinde kullanilan bazi goérsellerin metinlere uygun olmadig: ya da
metinlere katki saglamadigi goriilmiistiir. Hedef kitlenin yas durumuna uygun
olmayan daha biiyiik yas gruplarina hitap edebilecek diizenlemelere ve gorsellere
rastlanilmistir. Ayrica uygulamalarin genelinde uygulama iginde gorsel biitiinliigiin
olmadigi, her ayr1 derste ya da {inite konular1 arasinda bagimsiz bir tasarim dili

kullanildig1 goriilmistiir.

Arastirmanin 6rneklemini olusturan Vitamin Egitim yaziliminda renk kullanimiyla
ilgili hatalara da rastlanilmistir. Oncelikle tasarimda renk kullanimi yapilmadan &nce
bu tasarimlarin ekran tasarimi oldugu yani yazili-basili bir uygulama degil ekran
tizerinden etkilesime girilen bir uygulama oldugu goz ard1 etmemek gerekmektedir.
Rengin web sayfasindaki dneminin dikkatle tizerinde durulmali ve sadece gorsel bir
eleman olmadigi, renklerin kullanici iizerinde dikkati saglamakta onemli bir yeri
oldugu daima hatirlanmas1 gereken bir gercek olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Uygulamalarda renk kullaniminda kontrast hatalar1 yapildigi goriilmektedir. Bazi
noktalarda renklerin doygunluk degerlerinin fazla kullanildigi ve asir1 parlak
goriintiilerin ortaya ¢iktig1 goriilmektedir. Sayfalardaki bu saf, parlak ve c¢ok giiclii
renklerin bir arada kullanimi, dikkatin icerige degil renklerde toplanmasina neden
olmaktadir. Ayrica ekranda uzun siireli saf ve parlak renklere maruz kalmak

kullanicinin gdziiniin de rahatsiz olmasina sebebiyet vermesi olasidir.

Giglii renklerin bir arada kullaniminin yani sira bazi sayfalarda da ayni tonlardaki ya
da ayni siddetteki renklerin bir arada kullanimi goriilmektedir. Sicak-sicak ya da
soguk-soguk renklerin es zamanl kullanimlarina ve bunun sonucunda renk dengesi

saglanilamamis kullanimlara rastlanilmistir.

Yeni medya gorsel iletisim tasarimi 6geleri ve ilkeleri agisindan incelenen Vitamin
Egitim yaziliminda {iriinlerin gorsel tasarimlarinin gosterdigi cizgisel farkliliklardan,
uygulamalarda gorsel biitiinliigiin saglanilamamasindan 6tiirii alaninda uzman grafik

tasarimcilar tarafindan hazirlanmamasi oldugu diisiiniilmektedir.
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5.1.1.2. Morpa Kampiis

Uygulamalarda kullanilan gorsellerin/illiistrasyonlarin kullanicinin dikkatini, ilgisini
ve meragini ¢alisma sayfasina yoneltip, calisma etkinligine odaklanmasini saglamak
ve en 6nemlisi sunulan bilgilerin anlasilirhgina ve algilanmasina katki saglamak gibi
islevleri vardir. Ancak Morpa Kampiis yaziliminda ¢ogu sayfa diizeninde bu islevleri
destekleyici kullanima rastlanmamistir. Aksine c¢ogu sayfada gorseller, sesli
anlatimlar, yazili metinlerin hepsinin ayni anda karmasik bir diizen i¢inde sunulmus
oldugu ve bunun sonucunda gorsel kanala asir1 yiiklenildigi goriilmistiir. Cogu

tasarimda da arka plan zemininin tasarimin oniine gectigi goriilmuistiir.

Gorsel yerlesimiyle ilgili goriilen bir diger sorun ise, bazi gorsellerle, gorselle ilgili
yazili agiklamanin birbirlerine uzak konumlandiriimasidir. Birbiriyle alakali metin-
gorsellerin birbirlerine yakin yerlestirilmesi ¢ocuklarin gorselle metin arasinda anlam
kurmasini kolaylastirmakta ve konunun anlagilmasini saglamaktadir. Gorseller ilgili
metinden ayr1 ya da uzak bir yere yerlestirildiklerinde, izleyicinin s6z konusu

gorsellere bakma olasilig1 azalacaktir.

5.1.1.3. Adapted Mind

Orneklemin yurt dis1 incelenen 6rnegi olarak Adapted Mind yazilimnda sayfalar
arasindaki biitlinlik iliskisinin ¢ok saglam olmadigi goriilmustiir. Yazilimin Math
(matematik) ve Science (bilim) derslerinin gorsel tasarimi ve kullanilan
illiistrasyonlar biitiinliik icinde goriilmekteyken, Reading (Okuma) etkinliginin
sayfasina gecildiginde hitap edilen yas grubuna oldukc¢a uzak, adeta baska bir
uygulamaya ge¢ilmis izlemi uyandiran bir diizenlemeyle karsilagilmaktadir. Calisma
sayfalar1 arasindaki gorsel tutarsizliklar, sayfa tasarimlarinin konuyla ilgili
biitiinliik¢ii bir tasarim ekibi yerine, farkli farkli ellerden ¢ikmis oldugu diisiincesini
yaratmaktadir. S0z konusu yas grubunda sayfalar arasi biitiinliiglin saglanmasi
cocuklarin 6grenmesi ve uygulamada hizli ilerlenilebilmesi agisindan oldukga biiyiik

bir 6nem teskil etmektedir.

Yazilimin bahsi gecen Reading (Okuma) etkinliklerinde genellikle ¢alisma ekraninda

sayfanin tlimiinii dolduracak kompozisyon diizenlemelerinin yani sira, yatay ekranda
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sadece sola yi8ilan gorsel 6gelerin ve metinlerin oldugu, sag tarafta ise rahatsiz edici
derecede bosluk olan, dengesiz ve estetik acidan sikintili sayfalarin da varligi tespit

edilmistir.

5.1.2. Arastirmanin ikinci Alt Problemine Yénelik Sonuclar
Arasgtirmanin bu boliimiinde, ikinci alt problemi olusturan “Egitim hedefli yeni

medya yazilimlarinda tipografik unsurlarin kullaniminda karsilasilan sorunlar
nelerdir?” ifadesine gore varilan sonuclar her bir uygulama temelinde tartigilarak

verilmistir.

Arastirmanin bu boliimiinde ikinci alt probleme yonelik sonuglar her bir uygulama

temelinde tartisilarak verilmistir.

5.1.2.1. Vitamin

Aragtirmanin evrenini olusturan 7-9 yas araligma hitap eden yeni medya
uygulamalarinda, hatta ¢cocuklara yonelik tiim alanlardaki uygulamalarda, tipografik
acidan en 6nemli nokta &ncelikle okunabilirligin saglanmasidir. Orneklem olarak
incelenen Vitamin Egitim yaziliminda bazi ¢alisma sayfalarinda fazlasiyla dekoratif,
deforme edilmis, fazla etli ya da ¢ok ince kullanimlarla okunurlugu zorlastiran
karakter se¢imlerinin yapildig1 goriilmiistiir. Baz1 sayfalarda da okunurlugu olumsuz
etkileyen cok ince ve serifli bir kullanim oldugu bazi sayfalarda da tiim metinde bold
kullanim tercih edildigi goriilmektedir. Web sayfalar1 iizerindeki uygulamalarda,
ozellikle ¢ocuklara yonelik uygulamalarda, kolay algilanabilen ve okuma hizini

destekleyici fontlarin kullanilmasinin amaca hizmet edecegi 6n goriilmektedir.

Calisma sayfalarinda baz1 ¢ergevelerin igine yerlestirilmis olan metinlerin ¢erceveler
icindeki orantisiz kullanimindan dolay1 olusan sorunlar tespit edilmistir. Metinlerin,
cerceveler ya da yerlestirildikleri renkli sekiller i¢inde oranli ve simetrik bir sekilde
konumlandirilmas1  gerekirken, yerlestirildikleri yapinin iginden tasiyormus

gorilintiisti sergilemektedirler.

5.1.2.2. Morpa Kampiis

Morpa Kampiis yaziliminda g¢esitli calisma sayfalarindaki yazi karakterleri
incelendiginde, sayfalar arasinda ve ayni sayfa/¢calisma ekrani iizerinde farkli birkag

yazi karakterinin kullanildigi goriilmektedir. Tek bir calisma sayfasi i¢inde ikiden
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fazla farkli karakter kullanimi uygun goriilmemektedir. Her sayfada ayri1 karakter

tercihi de uygulamanin biitiinliigii ve kimligi lizerinde olumsuz etki yaratmaktadir.

Bazi ara geg¢is sayfalarinda baslik metinlerinde okunurlugu engelleyen ya da yanlis
anlagilmalara neden olabilecek eksik karakter kullanimlarina rastlanilmistir. Bu
durum nihai amacinin egitim olan uygulamalarda, uygulamanin gilivenirligini

olumsuz etkileyecegini diistindiirmektedir.

Tipografik 6gelerin renk seg¢imlerinde metin-fon iliskisi acisindan okunurlugun
Oniline gecen kullanimlar oldugu goriilmistiir. Yer yer kullanilan zemin iizerinde,
zemin rengine ¢ok yakin renkte yazi rengi kullanilarak, metin-fon kontrast1 yetersiz
oldugu i¢in metnin zeminin gdlgesinde kalmasina neden olunmustur. Bazi noktalarda
ise yazili metinlerin gorsellerle fazla i¢ ice geg¢mesinden dolayr okunurlugu

giiclestiren kullanimlara rastlanilmigtir.

5.1.2.3. Adapted Mind

Adapted Mind yazilimindaki tipografik incelemelerde bazi ¢alisma sayfalarinda marj
payinin hi¢ verilmedigi goriilmektedir. Yazili metinler ve gorseller ekrana sifir olarak
baslatilmistir. Bu kullanimdan 6tiirli tim 6geler sola yaslanmis ve sagdan rahatsiz
edici bosluklar olustugu goriilmiistiir. Bu yanlis kullanim neticesinde yazili
metinlerin ekranin digina tastyormus izlenimi uyandirarak okuma ve algilama
zorlugu yarattig1 gozlemlenmistir. Sola yigilan yazili ifadeler igerisinde ekranda

calisma alanindan disar1 tagan ve okunamayan metinlere rastlanilmistir.

Bazi ¢aligma pencerelerinin ig¢inde yer alan islem hareketlerini gosteren tipografik
karakterlerin pencerelerin igine sola sifir bloklu sekilde orantisiz kullanilmis oldugu
goriilmiistiir. Bu tarz kullanimlar ve tekrarlar1 pencerelerin soluna yigilmis olan
Ogeler, sag tarafta rahatsiz edici bosluklarin olusmasina neden olmustur. Tipografik
Ogelerin bu kullaniminin gorsel rahatsizlik ve estetik bozukluga neden oldugu

goriilmiistiir.

5.1.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemine Yonelik Sonuclar
Arastirmanin bu bdliimiinde “Egitim hedefli yeni medya yazilimlarinda gorsel

(illistrasyon, fotograf vb.) kullaniminda karsilagilan sorunlar nelerdir?” ifadesinden

olusan tiigiincii alt probleme yonelik sonuglar her uygulama temelinde aktarilmistir.
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5.1.3.1. Vitamin

Vitamin Egitim yaziliminda gorsellerin = kullanimi  agisindan  karsilagilan
problemlerden biri resimleme kullanilmasmin yani sira fotograf/gergek goriintii
kullanimimin da yapilmasidir. Gergek goriintii kullanimi hedef kitlenin algilama
giiclinii zorlamaktadir. Tiir ve Turla (aktaran Aygiin 2014) kiiclik yas gruplarinda
fotograf kullanimi ile ilgili su ifadeleri aktariyor; resimlemede zitlik, karsitlik
anlaminina gelmektedir. Evrende her seyin bir zitti bulunmaktadir ki bu da bir
dengedir. Zitlik yok ise hareketten de bahsedilemez. Zitlik resimde renk, bi¢im, 6l¢ii,
doku, tslup, aralik zithg1 seklinde goriiliir (Bostanci, 2006, s. 93). Resmedilen olayda
var olan hareketliligin zit renkler ve ¢izgilerle ifade edilmesi metin-resim iligkisinin
kurulmasin1 kolaylastirir. Hareketsiz, fotograf goriiniimiindeki resimler ya da
olaydaki hareketi, canlilig1 ifade etmeyen fotograflar kii¢iikk cocuklar i¢in uygun

degildir.

Ayrica kullanilan bazi gorsellerin ve fotograflarin internetten indirilebilen hazir
gorsellerden olustugu ve bu gorsellerin de goriintii kalitesinin / ¢oziiniirliigiiniin

diisiik oldugu gorilmiistiir.

5.1.3.2. Morpa Kampiis

Arastirmada incelenen Morpa Kampiis yazilimnda, kullanilan gorsellerin ve karakter
tasarimlarinin  hitap ettigi hedef kitlenin kiiltiir yapisindan ¢ok uzak oldugu;
karakterlerin Tiirkiye cografyasinda yasayan insanlarin gorilintlisiinden uzak ve
tasarim ¢izgileri yoniinden Bati’ya bir dykiinme oldugu goriilmiistiir. Sokak, cadde
gorsellerinin de benzer sekilde Avrupai bir mimari tarzi yansittii, karakterlerin
Anadolu insaninin dig gorlinlis yapisindan uzak oldugu goriilmektedir. Arastirilan
uygulamalarin hitap ettigi hedef kitlenin kiiclik yas grubu oldugu g6z oniinde
bulundurulacak olursa; kendi Kkiiltiirlerine ait ya da yakin detaylar barindiran
gorsellerin kullanilmast ve karakter tiplemelerinin asina oldugu insan goriintiisiine

yakin kullaniminin daha olumlu sonuglara sebep olabilecegi diisiiniilmektedir.

Incelenen yeni medya uygulamalarinin ¢alisma sayfalarinda ¢ogu diizenlemenin
sadelik/yalinlik ilkesinden ¢ok uzak oldugu goriilmiistiir. Asir1 kalabalik gorsel
kullanim1 ve islevi olmayan gorsel Ogelerin, siislemelerin kullanimina siklikla

rastlanilmistir. Bazi sayfalar oldukca yogun, kalabalik gorsel siislemeyle
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hazirlanmigken, baz1 sayfalarda da olduk¢a monoton ve bos denilebilecek

diizenlemelere rastlanilmistir.

Etkili bir mesaj i¢in kullanilan illiistrasyonlarin ¢ok detayli olmas1 bir sart degildir.
Hatta herhangi bir karigiklia neden olmamasi i¢in basit olmasinin daha iyi olacagi
diisiiniilebilir. Oyle ki bazi durumlarda arka plana bile hi¢ ihtiyag duyulmayabilir
(Isler, 2003).

5.1.3.3. Adapted Mind

Incelenen Adapted Mind yaziliminda genel olarak ekranin tamammmi kaplayan
illiistrasyon kullanimlar1 goriilmiistiir. Illiistrasyonlar Math (matematik) ve Science
(bilim) etkinliklerinde tutarli bir tasarim ¢izgisinde devam etmektedir. Ancak bu
etkinlikler i¢inde bazi c¢alisma sayfalarinda arka planda kullanilmis olan
illiistrasyonlarin olduk¢a hareketli ve karmasik oldugu goriilmiistiir. Bu yogun
illiistrasyon kullaniminda 6grencilerin etkinligi siirdiirecekleri alandaki gorsel
Ogelerin fonla birbirinden ayurt edilemedigi ve sayfada var olan ikonlarin

algilanirliklarinin diistiigii kullanimlara rastlanilmigtir.

Uygulama igerisinde ¢alisma alanlarinda cesitli gercekei illiistrasyonlar ve fotograf
kullanimlar1 gériilmiistiir. S6z konusu yas grubu i¢in fotograf kullanimi1 ¢ocuklarin
algilama giiclinli zorlamaktadir; ayrica fotograf ve illiistrasyon kullanimlarinin bir

arada yapilmasinin gorsel biitlinliigli zedeledigi sdylenebilmektedir.

Cocuk resimlerinde 12 yasina kadar birebir benzetme kaygist yoktur. Bu yiizden
yapilan resimlemeler birebir benzetilmeye calisilmamali, fotografik bir islupla
yapilmamalidir. Ciinkii ¢cocuklar kendine 6zgii bir kurallar diizeni icinde gelisimine
devam eder. Cocuklara 6zgii bagimsiz bakis acgis1 ile biiyiiklerin zaman iginde

edindikleri sinirlamalar arasinda bag kurmanin olanag: yoktur (Kara 2012).

Ek olarak bu gorsel ifadelerin ¢cogu ¢alisma kutucugu icinde beyaz fon iizerinde
kullanildig1 goriilmiistiir. Bu kullanim uygulama i¢inde fonda kullanilan cogu

basaril1 illiistrasyonun aksine amator ve 6zensiz bir goriiniime yol actig1 gorilmiistiir.

5.1.4. Arastirmanin Dordiincii Alt Problemine Yonelik Sonuclar
Arastirmanin bu bolimiinde dordiincii alt problemi olusturan “Egitim hedefli yeni

medya yazilimlarinda yas gruplarina ve algilama diizeyine uygun bir tasarim nasil
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olmalidir?” ifadesine yonelik sonuglar her bir uygulama temelinde tartigilarak

verilmistir.

5.1.4.1. Vitamin

Incelenen yazilimlarda ekran {izerinden etkilesimli calismalarla etkinlikler
stirdiiriilmektedir. Bu etkinliklerde arastirmanin evrenini olusturan 7-9 yas grubunun
dikkatini toplayabilmek, etkinliklere ilgisini ¢ekebilmek i¢in oldukca gorsel
elemanlarla donatilmis calisma sayfalar1 goriilmektedir. Bu gorsel elemanlarin ve
gorsel elemanlarla birlikte sunulan yazili metinlerin tipografik diizenlemelerinin
hedef kitlenin yas grubuna uygun ve algilama diizeylerine es deger tasarimlar olmasi

beklenmektedir.

Resim-metin 1iliskisi acisindan kullanilan resimlemelerin Ogrencilerin figiiratif
diisinme yeteneklerine katki saglayarak, c¢ocuga gorelik ilkeleri gozetilerek
hazirlanmis gorseller olmalar1 beklenmektedir. Illiistrasyonlar hazirlanirken metinleri
okuyan kisinin zihninde s6z konusu metinle resmi iligskilendirebilmesi, gorsellerin
metinlerle uyumlu olmasi gerekmektedir. Bu gorseller cocugun seviyesine uygun
olmali ve ayni zamanda onun hayal diinyasmin simirlarint da genisletmelidir

(Demirel ve digerleri, 2018).

[lliistrasyon kullanimi sdyle olmalidir: Kavramaya yardime1 olma, daha dikkat gekici
olmakla birlikte motive etme, soyut ve karmasik kavramlar1 daha etkili
gorsellestirme, yogunlastirilmis bilgi icermeleri nedeniyle kolayca yorumlanabilme,
daha fazla interaktif egitim ortamina yonelik materyal gelistirme potansiyeline sahip

olma, hatirlamay1 kolaylastirma (Isler, 2003).

5.1.4.2. Morpa Kampiis

Morpa Kampiis yaziliminda gorsel igeriklerin sekil-zemin agisindan 6grencilerin
odaklanmasinda problemler yasayacagi kullanimlarin hemen her sayfada devam
ettigi goriilmistiir. Kayabekir, (aktaran Demirel ve digerleri, 2018) gorsel
materyaller, bireyin dikkatini toplamasma yardimci olurken diger yandan da
kavramsal bag kurma noktasinda okuyucunun metni anlamasina yardimci olacak

ornekler sunmalidir.
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Buna ek olarak sunulan metinlerle ilgisiz zemin kullanimi, konuyla bagdasmayan
gorsel kullanimlar1 kiiglik yas gruplart i¢in zorlayici olarak goriilmektedir. Kara
(2012), c¢ocuklar, okuduklarinin karsiligini resimlemelerde gormeyi bekler.

Resimlemelerin metnin igerigi ile ¢elismemesi dnemlidir.

Resimsel anlatimlar, metinde geceni ortaya koymanin &tesinde, metnin plani ya da
ana diisiincesiyle Ortiisen ama bunun yaninda yeni ve zengin ayrintilara da sahip yeni
bir konumdadir. Bu gelisme karmasaya sebep olmayacak, algilamay1 zorlamayacak
diizeyde tutuldugunda ¢ocugun yaraticilik kazanimlarina katki saglayacaktir (Kara,

2012).

5.1.4.3. Adapted Mind

Adapted Mind yaziliminda uygulama igerisinde biitiinlik ve kullanic1 araytiizii
kolaylig1 agisindan hedef kitlenin zorluk yasayabilecegi diizenlemeler goriilmiistiir.
Yazilim icerisinde genel olarak basarili ve ilgi cekici illiistrasyonlarla gorsel
biitiinliik saglanmigken, Reading (okuma) dersinin etkinliklerinde yas grubuna uygun
olmayan bir diizenleme ve kullanici arayiizii kolaylig1 acisindan ogrencilerin
uygulama icindeki hareketlerinin sonuglarinin ne sekilde devam edecegini ¢ikarim
yapamayacaklar1 bir tasarimla karsilagmaktadirlar. Bu yazilimlarin nitelikli olarak ve
yas grubuna gdre hazirlanip, 6grencilerin calistiklar: konu ya da etkinlik iizerine daha
rahat odaklanabilmelerini saglamalidirlar. Ogrencilerin uygulama iginde istedigi
noktaya rahatlikla erisilebilecegi sekilde ve ayirt edici bir diizene sahip olarak,
Ogrencinin bir sonraki hareketinin ne olacagini tahmin edebilecegi sekilde tasarlanan

araytiizlerle karmasiklik en az diizeye ¢ekilebilir.
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5.2. Tartisma

7-9 yas egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin, belirlenen gorsel tasarim 6geleri ve
ilkelerine gore gorsel tasarimlarmin incelenip var olan problemlerin ortaya
cikarilmasinin amaclandigi bu arastirmada, internet {izerinden yaymn hayatini
sirdiiren ve aragtirmanin Orneklemini olusturan; “Vitamin Egitim”, “Morpa
Kampiis” ve “Adapted Mind” uygulamalar1 incelenerek karsilasilan temel grafik

tasarim sorunlar1 ortaya konulmustur.

Incelenen uygulamalarin birbirlerinden ayrilan noktalarnin haricinde hepsi igin
genel bir degerlendirme yapilacak olursa, her uygulamada ilk gbéze carpan sekil-
zemin ve metin-zemin iligkisi acisindan var olan problemlerdir. Genellikle ¢ok
hareketli ve renkli zemin illiistrasyonlarinin {izerine ¢alisma etkinlikleri
gerceklestirildiginden asil ¢aligma alanlarinda 6grencilerin dikkatini dagitacak ve
calismadan uzaklastirabilecek, 6grencide biligsel yiik yaratacak yogunlukta gorsel

kullanimlarina rastlanilmaistir.

Coklu ortam Ogelerinin igerige sagladigi destek, cogu zaman tasarimcilar tarafindan
hatali yorumlanmakta ve sonucunda kalitesiz uygulamalarla kullanicilar bu iceriklere
maruz kalmaktadir. Egitsel agidan kullanicinin birden fazla duyusuna hitap edilmesi
cogunlukla Onerilmektedir. Ancak bilgiler organize edilmeden ve kanallara
boliinmeden kullaniciya sunuldugunda, kullanict iizerinde asir1 biligsel yiik
olusturacaktir. Kullaniciya benzer nitelikteki iki bilginin ayni kanal iizerinden es
zamanli olarak verilmesi, onun dikkatinin boliinmesine ve ikisi arasinda tercih
yapmasina neden olmaktadir. Bu nedenle tasarimcilarin ¢oklu ortam uygulamalari
gelistirirken, igerikte yer alacak olan grafik, resim, metin ve animasyonlarin nasil
kullanilacagin1 biligsel yiik kurami baglaminda g6z oniinde bulundurmalar1 6grenme

stireglerinin etkili ve verimli olabilmesi i¢in 6nem tasimaktadir (Dursun, 2014).

Arastirmanin  Orneklemini olusturan yurt i¢i yazilimlarin illiistrasyonlarina
bakildiginda, kiiltiirel olarak kullanici profiline uzak ve donuk karakterler oldugu,
resimlemelerin sokak yapilar1 ya da mimari tarzlarinda da daha ¢ok batiya yonelik
bir tasarimsal ¢izgi goriilmistir. Bu da c¢ocugun kendi kiiltiiriinii kaniksamasi
acisindan olumsuz bir durum olarak degerlendirilmektedir. Yurt dist 6rneklemi

olusturan Adapted Mind yaziliminda insan tiplemelerinin yerini 6grencinin kendi
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secimleriyle olusturabildigi sevimli canavarlarin aldig1 gériilmiistiir. isler (2003) bu
konuyla alakali su ifadeleri aktarmaktadir; ders materyallerinde kullanilan
illiistrasyonlarda alisilmis goriintiiler kullanilmahidir. Ciinkii bireyler, kendilerine
tanidik goriinen gorselleri daha iyi anlamakta ve bu nitelikteki gorseller onlara daha
cekici gelmektedir. Ek olarak bir illiistrasyonda yer alan olaylar, ifade bigimleri,

binalar, giyim sekilleri, vs. hedef kitlenin kiiltiirel kosullarin1 yansitmalidir.

Kiiliik (2013) ise calismasinda konuyla ilgili su olumlu ifadelere yer vermistir;
cocuklar, resimlemeler aracilig1 ile kendi yasamlarina benzer ve farkli olan ailelerle,
mekanlarla veya kiiltiirlerle tanigma imkani bulurlar. Bunun sonucu olarak da
resimler, ¢ocugun kiiltiirel kimligine ve c¢ok kiiltiirliiliik farkindaligina katkida

bulunur.

Yazilimlarin  tipografik ogelerdeki ortak problemi Oncelikle “okunurlugun
saglanamamas1” olarak goriilmiistiir. Dekoratif siislemelerle sunulmus, 6grencinin

okuma hizina ket vuracak yazi karakterlerinin kullanilmis oldugu goriilmiistiir.

Bu kullanim bir ¢alisma ekraninda ikincil ve iigiinciil karakter kullanimi yapilmasi,
marj paylarinin eksiklikleri ve metin-zemin renklerinin de zaman zaman

okunurlugun 6niine ge¢mesi seklinde sorunlarla devam etmektedir.

Metinlerin metinlerle alakali gorseller ile uzak konumlandirildiklari, konumsal

yakinlik ilkesiyle ¢elisen kullanimlara da rastlanilmistir.

Bu ilkeye gore ekranda birbirlerine uygun araliktaki nesneler insan goziinde bir birim
olarak algilanmaktadir. Buna goére ekrandaki 6geler birbirlerine uygun yakinlikta
kullani1ldiginda bilissel bilgi ve gorseller kullanicinin zihninde bir biitiin olarak kalici

olacaktir.

Florax ve Ploetzner (aktaran Bayraktar, 2014), metin bdliimlendirme ve resim
etiketlemede uzamsal yakinligin, bireylerin 68renme performanslar1 {izerindeki
etkileri  aragtirmigtir.  Metinler ve  resimlerin  uzamsal olarak uzak
konumlandirilmasinin  bolinmiis dikkat etkisi ile ©Ogrenme performanslarini
etkileyebilecegi diisiiniilerek buna gore c¢alisma materyalleri hazirlanmistir. 165

ogrencinin katildig1 calismada, 6grencileri 5 farkli gruba ayirmiglardir. Deneyin
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birinci hipotezine gore “boliinmiis dikkat etkisi” goz Oniinde bulundurularak,
uzamsal olarak biitlinlestirilmis metin ve resimlerin bulundugu materyallerle ¢alisan
Ogrencilerin, biitiinlestirilmis metin ve etiketlenmemis resimlerin bulundugu
materyallerle ¢alisan Ogrencilere oranla daha yiiksek Ogrenme performansi
gostermeleri beklenmistir. Gruplardaki 6grencilerin test sonuglarina bakildiginda,
anlamli bir farklilik ortaya ¢ikmistir. Uzamsal olarak uzak olan 6gretimsel metin ve
resimlerin bulundugu materyallerde, 6grencilerin dikkat boliinme etkisi ile daha
diisilk 6grenme performanslari gosterdikleri sonucu elde edilmistir. Sonug olarak;
Ogretimsel uygulamalarda/materyallerde 6grencilerin dikkatlerinin ¢oklu kaynaklar
arasinda dagilmasimi dnleyecek sekilde sunuldugunda daha etkili 6grenme ortamlari

saglanmis olacag diisiiniilmektedir.

Incelenen yazilimlarin hakkinda yaym grubu, uygulamanmn tanitimi, amaci vb.
paylasilan bilgilerin haricinde “gorsel tasarim ekibi” hakkinda herhangi bir bilgi
paylagilmamadigr goriilmiistiir. Bu da uygulama ekibinin i¢inde 6zel bir tasarim
departmani bulunmadigl izlenimini yaratmaktadir. Egitim hedefli yeni medya
uygulamalarin1 arayiizlerini ve kullanilan illiistrasyonlari/resimlemeleri hazirlayan
grafik tasarimcilar, uygun hedef kitlenin Ozelliklerini, yas grubunun gelisim
ozelliklerini de g6z onilinde bulundurup, dijital ortamda etkili, islevsel ve estetik bir
uygulama sunmak i¢in “yazilimcilar, egitimciler, yas gruplarina uygun alan
uzmanlar1 danismanliginda, illiistratorler ve hatta hedef kitle cocuklariyla is birligi
icinde nitelikli ve uzman bir tasarim ekibi olusturularak caligmalar1 gereklilik olarak

goriilmektedir.

Egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin tasarimi i¢in belirlenen tasarim 68e ve
ilkelerinden, bundan sonraki yeni medya yazilimlarinin tasarimlarina rehberlik
etmesi amaciyla faydalanilabilir ve bundan sonraki arasgtirma konularma zemin

olusturabilir.

5.3. Oneriler
Bu boliimde, arastirmanin nihai amaci dogrultusunda yaniti aranan sorulara dayali
olarak elde edilen sonuglar ve bu sonuglara yonelik gelistirilen Oneriler yer

almaktadir. Belirlenmis olan 7-9 yas egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin gorsel
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tasarimlarinin incelendigi arastirmanin sonuglar1 1518inda uygulanabilecek olan

Oneriler asagida sunulmustur:

Egitim hedefli yeni medya yazilimlar1 hazirlanirken etkili bir egitim siireci
yaratmak icin gorsel tasarim dgeleri ve ilkeleri rehber niteliginde gozetilerek,
hedef kitlenin gelisim 0Ozellikleri g6z Onilinde bulundurularak onlarin
beklentilerine gdre hazirlanilmasi gerektigi diisiiniilmektedir.

Hazirlanan yazilimlarda sekil-zemin iligkisi ve metin-zemin iliskisi gibi
Ogrencilerde biligsel yiikke neden olacak karmagik goriiniimlerin Oniine
gecilmesi gerektigi diisliniilmektedir. Gorilintii kullanimi tercih asamasinda
ilgili hedef kitlenin yas grubu goz Oniinde bulundurularak gorsel se¢imi
yapilmasi, kullanilan gorsellerin konuyla baglantili olmasina dikkat edilip,
Ogrencinin  ilgi ve meragimi dinamik tutan gorseller kullanilmasi
onerilmektedir.

Cocuklarin yas 6zelliklerine, onlarin duyarliklarina ve anlam evrenlerine gore
hazirlanmis olan resimlemeler, tek baslarina bile cocuklara kendilerine
verilmek istenen mesaji diislinmelerini saglayabilir. Bu resimlemelerin
cocuklarin anlam evreninde ve duygu diinyasinda olusturacagr imgeler
onlarin dil ve biligsel gelisimlerine ve hatta gérme duyularinin estetik boyutta
gelismesine olanak saglayabilir. Bu baglamda resimlemelerin ¢ocuga gore
olmasinin énemi daha net anlasilabilir (Ozer, 2006).

Gorseller ve gorsellerle ilgili yazili ifadelerin birbirlerine uygun uzaklikta
konumlandirilip, 6grencinin konu ve gorseller arasinda anlam kurmasinin
desteklenilmesi gerektigi diisiiniilmektedir.

Yazilimlarin ekran iizerinden kullanilacagi gercegi unutulmayarak, gozii
yoracak ve uygulamadan uzaklasilmasina neden olacak kullanimlarin 6niine
gecilmesi gerektigi diistiniilmektedir.

Yazilimlarda asir1 siisleme, tim calisma alanini doldurma gibi kaygilara
diistilmeyip, sadelik/yalinlik ilkesi gozetilmesi ve dikkat dagitict gorsel
kullanimlarindan uzak durulmas: tavsiye edilmektedir. Uygulamalarin
biitiinliik i¢inde akisinin saglanmasi adina monoton sayfa diizenlemeleri ve
yogun gorsel kullanimi olan sayfalarin  dengelenilmesi  gerektigi

distintilmektedir.
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Tipografik ifadelerde oncelikle okunurlugun saglanmasima yonelik
diizenlemeler yapilmast gerektigi diisiiniilmektedir. Asir1  dekoratif
stislemelerden arindirilmis, okuma hizina ket vurmayacak yazi karakterlerinin
kullanilmasi onerilmektedir. Biitlinliigli zedelememek adina bir c¢alisma
ekraninda ¢oklu karakter kullanim1 yapilmamasi, marj paylari ve metin-zemin
renklerinin de okunurlugun Oniine gegmemesi icin dikkatle hazirlanilmasi

gerekir.

Yeni medya yazilimlarinda 6grenci agisindan kullanim kolayligi dogru
tasarlanmig bir kullanicr arayiiziinii kapsamaktadir. Yazilimlarin kullanimu ile
alakali bir 6n bilgilendirme veya yazilima asinalik gerektirmemeli ve
gereginden fazla agiklama ya da yonlendirme de igermemelidir. Egitim
hedefli yazilimlarda, yazilimlarin gelistirilmesi amaciyla kullanict deneyimi
ile ilgili, kullanicilarin “arayiizii begendiniz mi” gibi ifadeleri yanitlayip kayit
altina alinabilien, degerlendirme yapmalarina imkan veren bdliimlerin

eklenmesi Onerilmektedir.

Yurt i¢inden Orneklem olarak incelenmis olan yazilimlarda kullanilan
tiplemelerin ve genel illiistrasyonlarin kullanict ile arasinda kiiltiirel bir
ucurum Yyaratacak siddette sunulmamasi tavsiye edilmektedir. Kullanicilarin
kendilerine ait kiiltiirel detaylarla karsilagmalarima imkan yaratilmasi

gerekliligi onerilmektedir.

Egitim hedefli yeni medya yazilimlarinin daha nitelikli olarak kullanima
hazirlanmasi i¢in alanlarinda uzman tasarim ekipleri olusturularak hedef

kitlenin 6zelliklerine gore hazirlanmasi dnerilmektedir.

Yeni medyanin egitim alaninda siklikla kullanildig1 ve ayri bir sektor haline
gelmis oldugu g6z Oniinde bulunduruldugunda, yiiksek Ogretim
kurumlarindaki ilgili boliimlerde egitim amagli yeni medya tasarimi ile ilgili
dersler eklenebilecegi diisliniilmektedir. Konuyla ilgili donanimli ve egitimli
illiistratorler, grafik tasarimcilar cogaldik¢a nitelikli egitim amagli yeni

medya uygulamalarinin 6rneklerinin ¢ogalabilecegi diisiiniilmektedir.
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