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Bu calisma, oyun temelli Ogrenme yonteminin, ilkokul o6grencilerinin okula
baglanma ve kural bilinci diizeylerine etkisini incelemek amaciyla yapilmistir.
Arastirma iki farkli ¢alisma grubu iizerinde gerceklestirilmistir. Ik ¢alisma grubunu
321 ilkokul 6grencisi (165 deney, 156 kontrol) olusturmustur. Bu ¢alisma grubundan
okula baglanma ile ilgili veriler toplanmustir. Tk ¢alisma grubunun deney ve kontrol
grubunu Samsun ilinde 2017-2018 egitim O6gretim yilinda alti farkli ilkdgretim
okulundan secilen 2, 3 ve 4. simif grencileri olusturmaktadir. Ikinci calisma grubunu
226 (121 deney, 105 kontrol) ilkokul 6grencisi olusturmustur. Bu ¢alisma grubundan
kurallara uyma ile ilgili veriler toplanmistir. ikinci calisma grubunun deney ve
kontrol grubunu Samsun ilinde 2017-2018 egitim ogretim yilinda alti farkli
ilkdgretim okulundan segilen 1, 2, 3 ve 4. siif 6grencileri olusturmaktadir. Ogretim
siireci, deney grubunda kazanimlar dogrultusunda hazirlanmis olan oyun temelli
ogrenme etkinlikleri dogrultusunda gergeklestirilmis; kontrol grubunda ise dgretmen
kilavuz kitab1 dogrultusunda ogretim gerceklestirilmis ve ek bir etkinlik
yapilmamistir. Arastirmada veri toplama araci olarak; 6grencilerin okulu, cinsiyeti,
smif diizeyi hakkinda bilgi toplamak amaciyla kisisel bilgi formu, okula baglanma
diizeylerini belirlemek ic¢in Savi (2011) tarafindan Tiirk¢eye uyarlama, gegerlilik ve
giivenirlilik ¢alismalar1 gergeklestirilen “Cocuklar ve Ergenler I¢in Okula Baglanma
Olgegi” ve kural bilinci diizeylerini belirlemek i¢in Dibi (2009) tarafindan gelistirilen
“Kural Bilinci Olgegi” kullanilmistir. Arastirmaya katilan gruplara uygulama dncesi
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Oon test ve uygulama sonrasi son test uygulanmistir. Arastirma siiresince tiim
istatistiksel iglemler SPSS 23 programinda gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test puan ortalamalarini karsilastirmak
amactyla bagimsiz Orneklemleri igin t-testi kullanilmistir. Deney ve kontrol
grubundaki bireylerin siire¢ igerisindeki okula baglanma ve kurallara uyma egilimi
puanlarindaki farkliliklar1 incelemek amaciyla bagimsiz orneklemler igin t-testi
gergeklestirilmistir. Deney grubundaki bireylerin siire¢ icerisindeki okula baglanma
ve kurallara uyma egilimi puanlarinin cinsiyete gore anlamli bir farklilik gosterip
gostermedigini incelemek amaciyla ilk olarak deney grubundaki bireylerin fark
puanlar1 hesaplanmis (son test-On test) ve bu fark puanlari kullanilarak cinsiyet
degiskeninde anlamli bir farklilik olup olmadig1 bagimsiz gruplar icin t-testi ve smif
degiskeni i¢in tek yonlii varyans analizi aracilifiyla incelenmistir. Arastirma
sonucunda; ilk ¢alisma grubuna iliskin arastirma bulgulari, oyun temelli 6grenme
yonteminin deney grubundaki &grencilerin siire¢ igerisinde okula baglanma
puanlarinda anlamli bir farklilik goriilmemesine ragmen, siire¢ icerisinde kontrol
grubundaki bireylerin okula baglanma puanlarinda azalisla birlikte, siire¢ sonunda
deney grubundaki 6grencilerin okula baglanma puanlarinda kontrol grubundaki
bireylerle karsilastirildiginda anlamli bir farklilik olusturdugu ve oyun temelli
O0grenme yoOntemi etkililiginin deney grubundaki bireylerin cinsiyetine ve siif
diizeyine gore anlaml bir farklilik gostermedigi goriilmiistiir. Ikinci ¢alisma grubuna
iligkin arastirma bulgulari, oyun temelli 6grenme etkinliklerinin deney grubundaki
ogrencilerin siire¢ icerisinde kurallara uyma puanlarinda anlamli bir farklilik
olusturdugu ve bu farkliligin kontrol grubunda gézlenen farkliliklardan anlamli bir
sekilde yiiksek oldugunu gostermektedir. Ayrica oyun temelli 6grenme yonteminde
deney grubundaki 6grencilerin cinsiyetine ve sinif diizeyine gore anlamli bir farklilik
olusmamustir.

Anahtar Kelimeler : Oyun, Oyun temelli 6grenme, Egitsel oyun, Kural bilinci,
Okula baglanma

Sayfa Sayis1 194

Damisman : Dog. Dr. Erciimend ERSANLI
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THE EFFECTS OF GAME-BASED LEARNING ON STUDENTS'
SCHOOL ATTACHMENT AND RULE AWARENESS IN
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ABSTRACT

This study aimed to examine the effects of game-based learning on primary school
students’ school attachment and rule awareness. The study was conducted in two
sample groups. The first group was made up of 321primary school students (165
experimental, 156 control group). In this first group, information was gathered about
school attachment. The first group’s experimental and control group was composed
of 2nd, 3rd and 4th graders from six different primary schools in Samsun in 2017-
2018 education year. The second group was made up of 226 (121 experimental, 105
control) primary school students. In this second group, information was gathered
about rule awareness. The second group’s experimental and control group was
composed of 1st, 2nd, 3rd and 4th graders from six different primary schools in
Samsun in 2017-2018 education year. In the experimental group, teaching process
was formed according to game-based teaching activities within learning outcomes;
on the other hand, in the control group, teacher’s guidebook was used to achieve
learning outcomes and no extra activity were applied. The data collection tools used
in the research as follows: Personal information form to collect information about
students’ schools, grades and gender. The Turkish Form of School Attachment Scale-
SAS For Children and Adolescents, which was developed by Savi (2011) to measure
school attachment level. Rule Awareness Scale developed by Dipi (2009) to measure
rule awareness level. A pretest and posttest were given to the sample groups.
Throughout the research, all statistical activities were carried out via SPSS 23
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software. To compare the points of pretest and posttest which experimental and
control groups got, Independent Sample t-test was used. Moreover, Independent
Sample t-test was applied to study the differences in the points of experimental and
control groups in terms of school attachment and rule awareness during the process.
Whether the points which the sample group got regarding school attachment and rule
awareness differ according to gender, the sample group’s difference score was
calculated initially (pretest-posttest) and using this difference score, it was analyzed
if there were significant differences in gender variable for independent groups via t-
test and one-way analysis of variance for class variable. Although experimental
group of students who encountered game based teaching techniques during the
process didn’t get fairly more points concerning school attachment, yet there was a
decrease in the points which individuals of the control group got, at the end of the
process it was seen that a magnificent difference occurred in the points of
experimental group when compared to the points of control group and the effects of
game based learning techniques didn’t vary greatly according to the grades and
gender of the individuals of the experimental group. Research findings about the
second sample group Show that game-based learning activities brought about a
significant difference in the points of the experimental group; rule awareness during
the process; furthermore, this difference was rather higher than the differences
occurred in the control group. Moreover, there wasn’t an important difference in the
experimental group depending on the grades and gender of the Ss

Key Words : Game, Game-based learning, Educational games, Rule
awareness, School attachment

Number of Pages :94

Advisor : Assoc. Prof. Dr. Erciimend ERSANLI
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BIRINCi BOLUM

I. GIRIS

Insanin var oldugu giinden beri oyun vardir. Oyun ¢ocugun en dnemli isi, en dogal
mesguliyetidir. Cocugun dogal yapisinda oyun baslt basia yer alir. Oyunsuz bir
cocuk diisiiniilemez. Cocukluk caginin en Onemli ihtiyaglari, oyun aracilifiyla
cocuklara kazandirilir; ¢linkii oyun, c¢ocuklarin yetiskinlige hazirlanirken edinmesi
gereken bilgi ve becerileri kazandiran 6nemli bir aragtir (Kogyigit, Tugluk ve Kok,

2007).

Oyun, ¢ocuk i¢in ayn1 zamanda eglencenin ve 6grenmenin de en dnemli kaynagidir.
Oyunlarin bi¢imi, 6zellikleri farkli kiiltiirlerde ya da tilkelerde degisiklik gosterse de
cocugun yasadigi her yerde oyunun olmasi, evrensel bir kural olarak goriilmektedir

(Ayan ve Diindar, 2009).

Cocuk oyun oynarken iki seyden etkilenmektedir: 1.Ailesi ve kiiltiirel ¢evresi. 2.
Genetik algilama, yorumlama bilgisi ve zekasi. Bu nedenle bilim insanlar1 da ¢ocugu

tanimak i¢in oyunun 6nemli bir ara¢ oldugunu savunmaktadir. (Hazar,1996)

Cocugu tanimada Ogretmene yardimci olmast agisindan oyun Onemli bir yere
sahiptir. Cocugun zekasi, 0grenme diizeyi, arkadaslik iliskileri, sosyal ve duygusal
durumlanyla ilgili 6gretmene 6nemli bilgiler sunar. Bu nedenle 6gretmenlerin sinif
icinde oyuna yer vermesinin sinifi tanimast ve nasil bir yol izleyecegine karar
vermesi acisindan 6nemli oldugu disiiniilmektedir. Ciinkii glinlimiizde oyun, bir
Ogretim araci olarak kullanilmaktadir. Egitim programlarindan en iist diizeyde
yararlanabilmeleri i¢in ¢ocuklarin ihtiyaclart ve kapasitelerinin 6nemi oldugu kadar,
onlara sunulan ogretim yontemleri de Onem tasimaktadir. Egitim programlari
planlanirken hedef kitlenin ihtiyag ve gelisim Ozellikleri g6z Oniinde
bulundurulmaktadir. O halde evrensel olarak ¢ocuklarin gelisimine 6nemli oranda
katki sundugu diisliniilen oyunun, 6gretim yontemi olarak kullanilmasi gerekliligi
kaginilmazdir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).
1



Gilinilimiizde egitim alaninda yasanan 6nemli bir problemin, 6grencilerin derse karsi
dikkat ve motivasyonlarinin yeterli diizeyde olmamas1 ve 6grenci basarisizliginda bu
durumun etkisi oldugu diisiiniilmektedir. Egitim ortaminda basarinin arttirilmasi ve
sorunlarin azaltilmasi i¢in degisik uyaricilarm kullanilmasi gerekmektedir. Tlgi cekici
materyaller, degisik yontem ve stratejiler 6gretmenin kullanabilecegi uyaricilardan

bazilaridir (Seving, 2004).

Egitimde istenen basarinin saglanmasi i¢in Ogretmenler, 6grencilerin derse aktif
katilimin1 saglayacak, onlarin motivasyon ve dikkatlerini artiracak, dersi daha
eglenceli hale getirerek ogrencilerin okula isteyerek ve neseli bir sekilde gelmelerini
saglayacak yeni yontemler kullanmalidirlar. Ciinkii kalict 6grenme i¢in 6grencinin

istekli bir sekilde i¢inde yer alacagi uygulamalarin olmasinin etkisi biiyiiktiir (Alict,

2016).

Egitimde oOgrencinin 6n plana c¢ikmast ve Ozellikle 6grenci merkezli egitim
anlayisinin yayginlagmasi ile birlikte 0grenciye verilen deger artmig ve dgrencinin
aktif katilimin1 saglayacak yontemler benimsenmeye baslamistir. Cocuklarin gerek
fiziksel gerekse ruhsal gelisimlerine 6nemli katkis1 olan oyun, son yillarda egitim ve
ogretimde de oldukca sik kullanilan bir aktif 6gretim yontemi olarak dikkat
cekmektedir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).

Oyun etkili bir 6gretim i¢in kullanilan tekniklerden birisidir. Oyun sayesinde 6grenci
hem eglenir, hem de Ogrenir. Hatta 6grenci oynarken 6grendiginin farkinda bile
olmayabilir. Cocuklarin duyularmin, algilariin  giiclenmesini, yeteneklerinin
gelismesini saglayan en i1yl ortamin oyun oldugunu savunan cesitli arastirmalar,
egitim ve Ogretim etkinliklerinin oyun olarak sunulmasi halinde daha i1yi verim

alindigini ortaya ¢ikarmaktadir (Ozdenk, 2007).

Ogrenme; zihinsel, fiziksel ve sosyal bir siirectir. Bu siirecte cocugun nasil daha
kolay 6grenecegine cevap aranmasi gerekmektedir. Bu cevabin, evrensel olarak
‘oyun’ oldugu soOylenebilir; ¢ilinkii oyun, beynin ¢ok yonlii kullanilmasina imkan
tantyan etkili yontemlerden biridir (Akkoyunlu, 2007). Oyunun, egitimde etkili bir
ara¢ olarak kullanilmasi fikri, okul Oncesi egitimin gerekliliginin anlagilmasiyla
anasiniflarinin ve bu yonde uygulamalarin arttirilmasiyla baslamaktadir. Bu sebeple;
anaokulu ve ilkokullarda derslerde oyunlara yer verilmeli, eglenirken O6grenme
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boyutu 6n plana ¢ikarilmalidir. Tiim diinyada temel egitim i¢in ¢ok 6nemli bir unsur
olan oyunla egitimin; 6gretmenlerin egitim hedeflerine ulagmasi igin kullandiklar
araclardan yalnmizca bir tanesi oldugu, dogru kullanilirsa en etkilisi olabilecegi

diisiiniilmektedir (Ayan ve Diindar, 2009)

Oyun, ¢ocugun kavramlart 6grenmesinde, kendisine ve topluma iliskin farkindalik
olusturmasinda ve diislincelerini yansitmasinda onemli bir yere sahiptir. Oyun;
cocugun farkli durumlara ilgi gostermesini, iliski kurmasini ve kendini adamasini
saglar. Kisaca, oyunun g¢ocugun Ogrenmesi tizerinde O©nemli etkisi vardir

(Senemoglu, 2004).

Glinlimiizde egitim anlayisi, Ogretmen merkezli yaklasimdan Ogrenci merkezli
yaklagima yonelmistir. Coklu zeka kurami ve yapilandirmaci egitim yaklasimiyla
egitim Ogretim programlart yeniden olusturulmustur. Bu 6gretim programlarinda
hangi O6gretim siireglerinin kullanilmasi gerektigi fikri, yeni yontem ve teknikleri
beraberinde getirmistir. Bu noktada, bilgiyi O6grencinin yapilandiracagi, farkl
duyularina hitap edecek yontemlerin ortaya konmasi s6z konusu olmustur. Bu
kapsamda oyun, 6gretmenlerin egitimde aktif kullanabilecekleri bir yontem olarak
kullanilmaya baglanmistir (Demirel, 2009). Egitsel oyunlarin kullanimi, 6grenciyi
aktif kilacak, ezbercilikten kurtararak bilgiyi yeniden yapilandirmasini saglayacak
eglenceli bir 6grenme ortami sunmaktadir. Bu durum kalici 6grenmeye de olumlu

etki etmektedir (Akbaba, Saglam ve Kok, 2003).

Bireylerin gelecek yasantilarin1 daha mutlu insanlar olarak gecirebilmeleri, okulda
aldiklart egitimle yakindan iligkilidir (Alici, 2016). Bu nedenle, yillar siiren okul
siirecinde Ogrencilerin baglanmalarinin nasil etkilendigini anlamak biiyliik 6nem

tagimaktadir (Duy ve Yildiz, 2014).

Cocuklarin aileden ilk kopuslar1 okul yasami ile ger¢eklesmekte ve ardindan yeni
baglanmalar ortaya c¢ikmaktadir. Okula baglanma bir bakima 6grencinin okulda
oldugu zamanda baska yerde olma ihtiyact hissetmemesidir. Insanlar, degerli
olduklarina inandiklar1 yere baghilik duyarlar. Okullarin, &grenciler igin ait
hissedilmek istenen bir yer oldugu fikri ele alindiginda, 6grencilerin okulda tatmin
olmalariin, anlatilan konular1 6grenmeleriyle ve okuldaki yasantilariyla oldukga

iliskili olacagi diistiniilmektedir (Yildiz ve Kutlu, 2015).
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Toplumla uyumlu, mutlu, kurallara uyan ve iiretken bireylerin olmasi; basta
ailelerden olmakla beraber Onemli oranda egitim kurumlarindan ge¢mektedir
(Cankaya, 2014). Okula baglanma oram yiiksek olan 6grencilerin daha az davranis
problemleri gosterecekleri, kural bilincinin daha yiiksek olacagi ve daha az
devamsizlik yapacaklar1 diisiniilmektedir. Bu noktada; davranis problemlerinin
azalmasinda, kural bilincinin yiiksek olmasinda okul ortaminin etkileri Gnemsenmeli,
goz ard1 edilmemeli ve okul ortaminda yasanan siiregler bu etkiler agisindan

diistiniilerek ele alinmalidir.

Bireyler, hayat1 boyunca kurallarla i¢ ige yasar. Hayatin her alaninda; ailede, okulda,
toplumda birgok kural vardir. Kimi zaman varligina yakinilan kurallar, biitiin
toplumlarda hayati 6neme ve kaginilmaz bir role sahiptir (Aydin, 2001). Toplumsal
bir c¢evrede yasadikca, kurallar hayatin bir parcast haline gelmektedir. Okul,
Ogrencilerin yasaminda giinlerinin biiyiikk kisminin gectigi ve sosyallesmenin
saglandig1 bir kurum olma o6zelligine sahiptir (Demirkasimoglu, 2015). Okullarda
kurallarin olmasi, okul diizeni acgisindan biiylikk Oneme sahiptir. Arkadaslik
iligkilerinde, smif i¢i siireclerde kurallara uyma zorunlulugu tiim 6grenciler i¢in bir
zorunluluktur. Oyunlarin dogasinda mutlak mevcut kurallar vardir ve bu kurallara
uyulmadan oyunun oynanmasi miimkiin degildir (Torun, 2011). Bu sebeple oyunlar
bireylere dogal sekilde kurallara uymay1 6gretir. Kurallarin varlik sebebini ¢ocuklara
farkinda olmadan agilar. Dogal olarak oyunlarin, ¢ocuklarin kurallarin varligim
benimsemesine yardimci olacagi, toplumsal kurallara uyma gerekliligini ¢ocuklara

aktararak kurallara uyma bilincinde artis meydana getirdigi fikri ortaya ¢ikmaktadir.

Yukarida kisaca bahsedildigi ilizere, ¢alismanin igerigini; oyun temelli 6grenme,
kural bilinci ve okula baglanma diizeyi kavramlari olusturmaktadir. ilkokulda egitsel
oyunlarm kullanimini saglayan oyun temelli 6grenme yonteminin, okula baglanma
ve kural bilinci diizeylerini etkileyecegi fikrinden yola c¢ikarak ortaya c¢ikan
bulgularin bu konularda calisma yapacak arastirmacilara yardimci olabilecegi

diistinilmiistiir.



1.1 Amac¢
Arastirmada, ilkokullarda oyun temelli 6grenme yOnteminin Ogrencilerin okula
baglanma diizeyine ve kural bilinci diizeyine etkisinin arastirilmasi amaglanmastir.

Bu amagcla agagida yer alan aragtirma sorularina cevap aranmistir.

1.2 Problem Ciimlesi
Ilkokullarda oyun temelli Ofrenme ydnteminin ogrencilerin okula baglanma

diizeyine ve kural bilinci diizeyine anlamli bir etkisi var midir?

1.3 Alt Problemler
1. Deney ve kontrol grubunun okula baglanma 6n test puan ortalamalarinda anlamli

bir fark var midir?

2. Deney grubunun okula baglanma On test-son test puan ortalamalar1 arasinda

anlamli bir fark var midir?

3. Kontrol grubunun okula baglanma On test-son test puan ortalamalar1 arasinda

anlaml bir fark var midir?

4. Deney ve kontrol grubunun okula baglanma son test puan ortalamalarinda anlamli

bir fark var midir?

5. Oyun temelli 6grenme yonteminin okula baglanma etkisi cinsiyet agisindan

anlamli bir farklilik géstermekte midir?

6. Oyun temelli 6grenme yonteminin okula baglanma diizeyine etkisi sinif diizeyi

acisindan anlamli bir farklilik géstermekte midir?

7. Deney ve kontrol grubunun kural bilinci 6n test puan ortalamalarinda anlamli bir

fark var midir?

8. Deney grubunun kural bilinci 6n test-son test puan ortalamalari arasinda anlamli

bir fark var midir?

9. Kontrol grubunun kural bilinci 6n test-son test puan ortalamalar1 arasinda anlaml

bir fark var midir?



10. Deney ve kontrol grubunun kural bilinci son test puan ortalamalarinda anlamli bir

fark var midir?

11. Oyun temelli 6grenme yonteminin kural bilincine etkisi cinsiyet agisindan

anlamli bir farklilik géstermekte midir?

12. Oyun temelli 6grenme yonteminin kural bilincine etkisi simif diizeyi acisindan

anlamli bir farklilik gdstermekte midir?

1.4 Denenceler
1. Deney ve kontrol grubunun okula baglanma 6n test puan ortalamalarinda anlamli

bir fark yoktur.

2. Deney grubunun okula baglanma On test-son test puan ortalamalar1 arasinda

anlamli bir fark olugsmustur.

3. Kontrol grubunun okula baglanma on test-son test puan ortalamalar1 arasinda

anlamli bir fark olugsmamastir.

4. Deney ve kontrol grubunun okula baglanma son test puan ortalamalarinda anlamli

bir fark olusmustur.

5. Oyun temelli 68renme yOnteminin okula baglanma etkisi cinsiyet acisindan

anlamli bir farklilik géstermemektedir.

6. Oyun temelli 6grenme yonteminin okula baglanma diizeyine etkisi sinif diizeyi

acisindan anlamli bir farklilik gostermektedir.

7. Deney ve kontrol grubunun kural bilinci 6n test puan ortalamalarinda anlamli bir

fark yoktur.

8. Deney grubunun kural bilinci 6n test-son test puan ortalamalari arasinda anlamli

bir fark olugsmustur.

9. Kontrol grubunun kural bilinci 6n test-son test puan ortalamalar1 arasinda anlaml

bir fark yoktur.



10. Deney ve kontrol grubunun kural bilinci son test puan ortalamalarinda anlamli bir

fark olusmustur.

11. Oyun temelli 6grenme yonteminin kural bilincine etkisi cinsiyet agisindan

anlaml bir farklilik gostermektedir.

12. Oyun temelli 6grenme yonteminin kural bilincine etkisi simif diizeyi acisindan

anlaml bir farklilik géstermektedir.

1.5 Sayiltilar
1. Arastirma siiresince kontrol altina alinamayan degiskenler her iki grubu da benzer

sekilde etkilemektedir.

2. Arastirmaya katilan katilimcilarin ‘cocuklar ve ergenler icin okula baglanma

Olcegi’ ve ‘kural bilinci dlgegine’ igten ve dogru cevap verdikleri kabul edilmistir.

3. Arastirmada veri toplama araci olarak kullanilan 6l¢eklerin, Slgiilmek istenen

degiskenleri o6l¢tiigii varsayillmstir.

4. Arastirmada kullanilan oyunlar, ilkokullarda Tiirkce, Matematik, Fen Bilgisi,

Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler derslerinin kazanimlarina hizmet eder niteliktedir.

5. Arastirma kapsamindaki katilimcilarin evreni yeterli diizeyde temsil ettikleri

varsayilmaktadir.

1.6 Stmirhliklar
1. Bu arastirma, Samsun ili Ilkadim ve Ladik ilgelerindeki ilkokullarda dgrenim
goren birinci, ikinci, tglincli ve dordiincti simif 6grencilerinden random yoluyla

secilmis 547 6grenciyle sinirlandirilmigtir.

2. Ogrencilerin okula baglanma diizeyleri ‘Cocuklar ve Ergenler i¢in Okula
Baglanma’ 6lgeginden, kurallara uyma bilinci diizeyleri ‘Kural Bilinci Olgegi’nden

aldiklar1 puanlarla smirlidir.

3. Arastirmanin deneysel evresi bir egitim dgretim donemiyle sinirhidir.



4. Arastirmada kullanilan oyunlar Tiirk¢ce, Matematik, Sosyal Bilgiler, Hayat Bilgisi
ve Fen Bilgisi derslerinde kazanimlara iligkin 6gretmenlere egitimi verilen oyunlar

ve Ogretmenlerin uyarladiklar1 diger oyunlarla siirhdir.

5. Iki calisma grubunda da farkli 6gretmenler yer almistir. Tiim &gretmenlerin

caligsmalara ayn1 goniilliiliikkte katildiklar1 varsayilmistir.

1.7 Tanimlar

Oyun: Belli bir amaca yonelik ya da amagsiz olarak, kuralli ya da kuralsiz, ¢cocugun
tiim gelisim alanlarina etki eden, ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak katildigi, araglh ya
da aragsiz olarak gergeklestirilen en dogal 6grenme aracidir (Kogyigit, Tugluk ve

Kok, 2007).

Oyun temelli 6grenme: Oyunlara ait 6zelliklerin ve ilkelerin egitsel etkinlikler ile

biitiinlestirildigi bir 6gretim yontemidir (Bauman, 2012).

Egitsel oyun: Ogretme-6grenme siirecinde belirlenen hedef davranislara ulasmayi
saglayan, onceki Ogrenilenlerin pekistirilip tekrar edilmesine, hatali 6grenmelerin

diizeltilmesine olanak taniyan planli ve amagli oyunlardir (Cangir, 2008).

Kural: Kural en genis tanimiyla i¢inde yasanilan toplumun diizeninin devamliligi i¢in

uyulmasi gereken davranig kaliplaridir (Dipi, 2009).

Kural bilinci: Bireyin yapilmasi gereken ve yapilmamas: gereken davraniglar ayirt

edebilmesi, kuralin uygulanmasi i¢in farkindaliginin olmasi durumudur.

Okula baglanma: Ogrencinin, okulun bir iiyesi olarak degerli olduguna inanmasi ve
okuluna ait oldugu duygusunu yasamasi, kendisini okulunda giivende hissetmesidir
(Savi, 2011).

1.8 Arastirmanin Onemi

Geleneksel Ogretim yontemlerinin 21. Yiizyil egitim ihtiyaclarini karsilamamasi,
ogretim yontemlerinde ve smif i¢i uygulamalarda degisiklik yapilmasinm
gerektirmistir. Bu kapsamda milli egitim bakanliginin yapilandirmaci yaklagim ve
ogrenci merkezli egitim anlayisina gegmis olmasi énemli bir adim olmustur. i¢inde

bulundugumuz donemde c¢ocuklarin oyun oynama ortamlarinin azalmasindan
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kaynakli okul ve sinif ortamlarinda oyun oynayabilmelerini desteklemek, bunu
derslerle iligkilendirmek, dersleri oyun temelli isleyebilmelerini saglamak, ¢cocuklarin
oyun ihtiyaclarini karsilamaya imkan taniyacaktir. Ogrencinin aktif derse katilimini

saglarken dogal bir 6grenme ortami1 olusturacaktir.

Miifredat ve Ogretmen tutumlarinin daha geleneksel anlayigla oldugu, Ogrenci
merkezli uygulamalar1 desteklemedigi, oyun oynamanin miifredati aksatacagi
diisiiniilmekte olup oyunun egitim Ogretim yontemi {iizerinde nasil bir etkisinin
oldugunun arastirilmas1 énemlidir. Ogretmenler agisindan sinif yonetimini etkileyen
kural bilinci, 6grenciler agisindan okula aidiyet hissetmeleri ve okulu sevmeleri
egitim 6gretim agisindan énemli unsurlardan olup, oyunun kural bilincine ve okula

baglanmaya etkisi olup olmadiginin arastirilmasi 6nem tasimaktadir.



IKiINCi BOLUM

Il. KURAMSAL CERCEVE

2.1 Oyun

Oyun, cocuklarin simdiki ve gelecekteki iliskilerini 6nemli derecede etkileyen,
bilissel ve sosyal becerilerinin gelisimini destekleyen dogal bir aragtir. Oyun
sayesinde c¢ocuk, kendisi i¢in gerekli bilgi, beceri ve davraniglari oyun iginde
kendiliginden 6grenir (Ogretir, 2008). Cocuk, sosyal iliskiler, bilgi edinme,
yardimlagma, aligkanlik ve tecriibe kazanma, toplumsal rolleri anlama gibi olgulari
oyun icinde kavrar. Bu bilgilerden yola ¢ikarak hayati anlama siirecinde oyunun
cocuga katki sundugu soylenebilir. Oyun, kisiler arasinda ve kiiltiirlerde kendini
ifade etme amaciyla ortaya koyulan bir davranistir; ancak sanat gibi, dil gibi tam
anlamiyla ifade edilemeyen karmasik bir olgudur (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).

Bununla birlikte birgok farkli tanim1 yapilmistir. Bunlardan bazilari:
- Oyun, ¢ocugun kendini ifade etmesidir.

- Oyun ¢ocugun isidir.

- Oyun, ¢cocugun i¢ diinyasin1 yansitan aynadir.

- Oyun, ¢ocugun kisilik gelisimini saglayan en dogal aragtir.

- Oyun, ¢ocugu yetiskin hayatina hazirlayan 6nemli bir aragtir.

- Oyun, ¢cocugun ahlaki ve sosyal degerleri 6grendigi bir yerdir.

- Oyun, ¢cocuga kimseden dgrenemeyecegi bilgileri, kendi deneyimleriyle 6grenme

surecidir.

- Oyuncuda merak uyandiran, belli kurallar1 olan, bir problemin sonuca ulagsmasini

saglayan eglenceli bir siirectir.
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- Oyun, O6nceden belirlenmis kurallara bagli olarak oyuncularin bir problemi

¢Ozdiikleri ve Olglilebilen bir sonuca ulastiklar sistemlerdir.

- Oyuncunun bir hedefe varmak i¢in bir ya da daha fazla oyun mekanigi ile
kurallara uyarak miicadele ettigi ve sonucunda nesnel bir sonuca ulastigi

eglenceli bir etkinliktir (Arkiin-Kocadere ve Samur, 2016).

Tanimlarin bu kadar ¢ok ¢esitli olmasi, oyunun Onemini agik¢a gostermektedir.
Temel olarak tanimlar arasinda kiigiik farklar disinda benzerliklerin genel oldugu
ifade edilebilir. Biitiin bu tanimlardan yola ¢ikarak oyunu yeniden tanimlayan
Kogyigit, Tugluk ve Kok (2007), oyunu, amacgsiz ya da bir amaca yonelik olan,
kuralli ya da kuralsiz, ¢ocugun farkli gelisim alanlarin1 destekleyen, isteyerek ve
hoslanarak i¢inde bulunulan, araclh ya da aragsiz yapilabilen dogal bir 6grenme araci

olarak tanimlamislardir.

2.1.1 Oyunun Ozellikleri
Oyun, ¢ocuklar i¢in mutluluk verici bir siireg, bir eglenme aracidir, ¢ilinkii ¢cocuklar
gonillilik anlayisina goére oyuna katilirlar, zorunluluk bulunmaz. Aksi takdirde
oyunlar, ¢ocuklar i¢in sikici bir etkinlik haline gelebilir (Pehlivan, 1997). Oyunlarin

temel Ozellikleriyle ilgili su bilgiler verilebilir:

Eglenceli siireglerdir.

- Goniilliliige dayanir.

- Cocuklari zihinsel, sosyal, duygusal gelisimine katki sunar.
- Anlaml ve semboliktir.

- Degisime ve gelistirilmeye aciktir.

- Aktifrol almay1 gerektirir.

- Kurallar1 herkesi kapsayacak kadar basit ve nettir.

- Bir oyun tekrar tekrar oynansa da motivasyon hep yiiksektir.

- Oyunda temel ilkeler ve degerler vardir.
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- Yaraticili1 ve yenilikgiligi destekler.
- Bir stratejisi vardr.
- Kurallara uymay1 gerektirir (Ozdogan, 2000).

2.1.2 Oyun Kuramlari
Oyunun 6nemi ve savunulan yaklagimlarla ilgili bircok goriis ortaya konmus, farkli
kuramlar ortaya ¢ikmistir. Bu kuramlar1 klasik ve dinamik gruplar olmak tizere iki

ana baglikta toplayabiliriz (Karadag ve Caliskan, 2005).

2.1.2.1 Klasik Kuramlar

2.1.2.1.1 Fazla Enerji Kurami
Bu kuram, organizmada c¢alismak i¢in yeterli olandan fazla bir enerji oldugunda bu
enerjinin harcanmasi i¢in amagli ya da amagsiz etkinlikler yapilmasi gerektigini
savunur. Oyunun igerigi ya da amact ¢ok onemli degildir. Organizmanin yeniden
saglikli dengeye ulasabilmesi icin bu gerginlige sebep olan enerjiyi atmasi
gerektigini savunur. Aktif etkinliklerle sinir hiicrelerinin yiprandigini, hareketsiz
kalindiginda sinir hiicrelerinin kendilerini yenilediklerini ve yeniden organizmanin

aktif hale geldigini savunur (Karadag ve Caliskan, 2005).

Spencer, diger yandan biling disindaki iggilidiilerin oyunlarda goriildigiini
belirtmistir. Insan davramslarmin kiiltiirel bir evrimle sekil degistirdigini, bu
icgiidiisel davranislarin erkeklerde itme-kakma, kavga ve kapigsmali oyun seklinde

goriildiigiine dikkat ¢ekmistir (Karadag ve Caliskan, 2005).

2.1.2.1.2 Dinlenme Kurami
Lazarus tarafindan ortaya konan bu kuram, insani zorlayan etkinliklerin zihinsel ve
fiziksel yipranmaya sebep olacagini, bu yipranmanin ancak yasam gorevlerinin
disinda farkli etkinliklerle ugrasarak gegebilecegini savunur. Insanm kendini
yenileyebilmesi i¢in dinlenmeye ihtiya¢ duydugunu savunur. Bu rahatlama ihtiyaci,
cocuklar1 oyun oynamaya yoneltir ve harcanan enerji oyunlarla yeniden elde edilir.
Fazla enerji kuraminin tersine, organizmanin az enerjisi oldugunda bu enerjiyi
arttirmasi i¢in oyuna ihtiya¢ duyuldugunu savunur. Oyunun igerigi ya da amaci bu

kuram i¢in de 6nemli degildir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).
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2.1.2.1.3 Onciil Deneme Kurami
Bu kuram oyunun i¢giidiisel oldugunu, gelecekte cocugun sahip olacagi davranislari
oyunlarda iggiidiisel olarak denedigini savunur. Yani oyun, gelece§in bir 6n
hazirligidir. Gross, oyunlarin ¢ocuklarin gelisimine gore farklilastigini belirtmistir.
Birinci asamada deneyimsel oyun olarak duyusal motor alistirmalarin yer aldig1 ve
daha sonra yapi-insa ve kuralli oyunlara doniistiiglinii, ikinci asamada ise kisiler arasi
iliskilerin yer aldigi sosyonomik oyun olarak sosyal ve kapismali oyunlarin

gorildiiglinii savunur (Ulutasg, 2011).

2.1.2.1.4 Baglanti Kurma Kurami
Bu kuram 0Onciil deneme kuramina karsi olup, oyunla gelecekteki davranislar
arasinda hicbir baglanti olmadigin1 savunur. Bu kurama gore, organizmada kalitim
yoluyla gelen ilke ve gereksiz davraniglar mevcuttur ve insan, bu davranislar: oyun
araciligiyla reddeder. Hall, bu kuramda evrim teorisinden yola ¢ikmis, oyunlarin ilkel
davranislar1 ortaya ¢ikardigini belirtmistir. Insanin evrim i¢inde yasadig tiim kiiltiirel
asamalarin, ¢ocugun gelisimine uygun olarak oyunlarda goriildiigiinii savunur. Bu
goriis, yeniliklere veya yaraticiliga yer vermeyip, su anki yasam sartlarinda goriilen

degisiklikleri agiklamaya yeterli gelmemektedir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).

2.1.2.1.5 Huizinga Kurami
Bu kurama gore kiiltiirleri olusturan en 6nemli 6zellik oyunlardir. Oyunun belli bir
islevi vardir, bir tepki ya da icgilidiisel eylem degildir. Zorlama olmayan, goniillii
yapilan, 6zgiir olunan, siirekli olan ve tekrarlanan siire¢lerdir. Oyunlarda, hayatin
gereksinimlerini asan, eylemlere daha anlam katan bir unsur oldugunu, fiziksel

faaliyet olarak sinirlandirilmamasi gerektigini savunur (Huizinga; 1995).

Klasik kuramlar; oyunda fazla ya da eksik enerjinin oldugunu, gelecekteki
davraniglarin denemesi ya da ilkel davranislarin devami niteligini tasidigini temsil

etmektedir.

2.1.2.2 Dinamik Kuramlar

2.1.2.2.1 Freud Kurami
Freud sistematik bir oyun kurami gelistirmemistir. Freud’a gore oyun, ¢ocuklara
kayg1 veren olaylarla bas edebilmeleri ve isteklerini gerceklestirebilmeleri icin uygun

ortami1 saglar. Cocuk, oyunun giivenli ortaminda, kabul edilmeyen, saldirgan ya da
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tehlikeli sayilabilecek duygu ve davraniglarini agiga cikarir, gergek diinyanin
yasaklarindan kurtulur. Freud’a gore her davranisin bir nedeni vardir. Oyunlar,
gelisigiizel sekilde ortaya ¢ikmaz ve bireyin farkinda olup olmadigi tiim duygularim
ortaya koymasini saglar. Ger¢ekle oyun ayriminin farkinda olan g¢ocuk, oyunda
sevgi, Ofke, nefret gibi duygularmi kisilere ya da nesnelere oyun sirasinda
engellenmeden yansitir. Bu nedenle oyun, hos olmayan tecriibelerin tekrarlandig,
zor durumlar yasandiginda deneyimli olmasini saglayacak etkinliklerdir. Freud,
oyunun travmatik yasantilar1 iyilestirdigini ve zihni temizlemeye yaradigini ileri
stirmiistiir. Ayrica, oyun dinamiginin hayat boyu devam ettigini, ancak akilc1
diisiinmenin gelismesiyle beraber ¢ocuklarin oyundan uzaklagtiklarini savunmaktadir

(Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).

2.1.2.2.2 Piaget Kurami
Piaget, oyunu bilissel gelisime gore ele almistir. Piaget’e gore zeka gelisimin
temelinde Oziimleme ve uyum islemleri bulunmaktadir. Oyun, dis diinyadan
alianlari, bu sisteme yerlestirir ve bdylece oyun, zihinsel gelisimi destekler. Bu
kurama goére oyun, yasam boyu siiren, gelisimi ve 6grenmeyi destekleyen siireglerdir
(Yavuzer, 2000). Piaget, zihinsel gelisim ile oyun arasinda 6nemli bir iliski oldugunu

savunmakta ve zihinsel gelisimden yola ¢ikarak oyunu ii¢ asamada ele almaktadir:

1. Alstrmali Oyun (Islevsel oyun- Duyu/Sensomotor ddénem): 0-2 yas
donemindeki ¢ocuklarin bedenini, nesneleri ve bunlarin 6zelliklerini 6grenmesi,
tekrarlamasi ve bunu oyun haline getirmesi donemidir. El a¢ip kapama, bakma,

emme gibi davranislari igerir.

2. Sembolik Oyun (Taklit simgesel oyun):2-7 ya da 7-11 yas donemindeki
cocuklarin, ¢evrede yasanan olaylari, nesneleri, hayvanlar1 ve kisileri taklit
etmeye basladig1 donemdir. Gergekte yasanan olaylarin gercege uymak zorunda

kalmadan degistirilerek kullanilabildigi donemdir (Gander ve Gandiner, 2004).

3. Kuralli Oyun: Cocuklarin 11-12 yasindan sonra, soyut diisiinme becerilerinin
gelistigi, oyunlarda daha mantikli, sosyal iliskilere dayanan, kurallarin ve
amaglarin belirlendigi, gercege uygun oyunlarin oynandigi dénemdir (Bagl,
2004).
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2.1.2.2.3 Ericson Kurami
Oyunu, psikososyal gelisim kuramina gore ele alan Ericson, oyunun benlik
gelisimine etkilerini ele almistir. Gelisim donemlerine gore farkliliklar gosteren
oyun, psikososyal gelisimi yansitan onemli bir aragtir. Oyun sirasinda ¢ocuk, gercek
duygu, diistince ve olaylarla bas edebilmek i¢in yeni modeller yaratma egilimindedir.
Benlik gelisiminin olumlu sosyal deneyimlerle daha saglikli olacagini, bu durumun
duygusal gelisimi de olumlu etkileyecegini ifade eder (Ciiceloglu, 2006). Gegmis,
simdi ve gelecekte yasanmis ya da yasanmast muhtemel durumlar, oyunda
kendiliginden yer alir ve bu durumlarda yasanabilecek durumlar ¢ocuk tarafindan
dramatize edilir. Boylece cocuk, belirsizliklerini, isteklerini, kaygilarini ortaya

koyarak benlik gelisimine olumlu katki sunar (Ulutas, 2011).

Dinamik kuramlar iki 6nemli noktaya deginir: Birincisi, hayal giicline dayali ve —mis
gibi oyunlarla ¢ocuklar kendilerini ifade eder. Ikincisi, oyun, isteklerin karsilanmasi

icin kullanilan ortam ya da yagsanan siirectir (Ulutas, 2011).

2.1.3 Oyun Evreleri
Oyunun ¢ocugun yasma bagli olarak gelisimi incelendiginde; belirli ardisik
asamalardan gectigi goriilmektedir. Bu agsamalar kuramlar1 gelistirmis kisiler disinda

farkli kisiler tarafindan ele alinmis ve kisilere gore asamalar degisiklik gostermistir.
Parten, sosyal oyunu inceleyerek alt1 evrede ele almistir:

1. Katilimsiz davranis (Ugragsiz): Bu evrede cocuk, olayimn icine girmez, sadece

bakip, izlemekle yetinir.

2. Seyirci davranisi: Cocuk, diger ¢ocuklarin oyunlarini uzun siire takip eder, onlari

seyreder.

3. Yalmiz oyun: Cocuk, sectigi oyuncaklarla kendi kendine oynar. Bagkalarinin ne
yaptigiyla ya da ne oynadigiyla ilgilenmez.

4. Paralel oyun: Cocuk, bagka ¢ocuklarin yaninda ayni tiir oyunu 6zgiirce oynar.

Ayn1 yerde ve ayni tiir oyun tercih edilmesine ragmen, etkilesim yoktur.
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5. Birlikte (iliskili) oyun: Cocuk baska cocuklarla bir etkinlik i¢inde oynar. Diger

cocuklarla iletisime gegme ve oyuncak alisverisi vardir.

6. Isbirlikgi oyun: Cocuklar bu asamada, oyunu secer, rolleri, sorumluluklari

planlar, kararlar1 aralarinda alarak oyun kurallarin belitlerler (Ogretir, 2008).
Smilansky, ardisik dort oyun evresi belirlemistir:

1. Islevsel Oyun: Fiziksel ve dil becerilerine iliskin aligtirmalar yaparak, cevreyi

arastirmaya ¢alisirlar.

2. Yap1 (Yapi-insa) Oyunu: Cocuklar sadece nesnelere dokunmanin yani sira

nesneleri kullanarak bir seyler insa etmeyi ve yaratmayi isterler.

3. Sembolik (Dramatik) Oyun: Cocugun dilinin gelismesiyle, sozciikler nesneleri ve
kigileri temsil etmeye baglar. Bu evrede ¢ocuk, hayal giicii 6l¢iisiinde gergek
diinyadaki etkinlikleri oyunlarinda canlandirir. Hayal giiciinii gosteren nesneleri

oyunlarinda kullanmaya baglar.

4. Kuralli Oyun: Onceden belirlenen kurallara uygun olarak davranilan ve simirlarin

farkinda olunarak sorumluluk alinan dénemdir (Ogretir, 2008)

2.1.4 Oyunun Cocugun Gelisim Alanlarina Etkisi
Oyunlar, ¢ocuklara yetigkinlerin 6gretemeyecegi bircok davranisi dgretir. Cocugun,
eglenerek ve yaparak yasayarak 6grenmesini saglar. Oyun, ¢ocugun fiziksel, zihinsel,
sosyal-duygusal ve dil gelisimine 6nemli etki eder. Yasadigi ¢evreyi, diinyayi,
insanlar1 tanimasina firsat verir. Sinirlarimi kesfetmeye ve yenilikleri denemeye
olanak saglar. Oyun sirasinda yasanan catigmalar aracilifiyla insan iliskilerini
anlamlandirmaya ¢alisir ve sosyallesir. Yeni diislinceler ortaya ¢ikarmasmna ve
bunlar1 uygun sekilde ifade edebilmesine uygun ortami saglar (Kildan, 2001).
Caresizlik, korku, saldirganlik, sugluluk gibi duygularini saglikli sekilde ifade etme

firsat1 bulur. Yeni seyler 6grenir ve dgrendiklerini pekistirir (Seving, 2004).

2.1.4.1 Oyunun Fiziksel Gelisime Etkileri
Fiziksel biiyiime ve gelisme ile beraber beyin gelisiminin gerceklesmesi sonucu

organizmanin istemli hareketlilik kazanmasina psikomotor gelisim denir. Cocugun

dogustan itibaren hareket etme, refleks, dikkat, esneklik gibi farkli psikomotor
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yetenekleri vardir. Oyun, bu yeteneklerin saglikli bir sekilde gelistirilmesini saglar.
Biiyiik kaslarin kullanildigr oyunlar, yasadigi diinyay1r ve nesneleri kesfetmesini

saglar (Ulutas, 2011).

Cocugun fiziksel gelisimiyle ilgili bilgi sahibi olabilmek i¢in oyun oynama
sirasindaki hareketleri gozlenebilir. Oturarak ya da yatar durumda oyuncaklarla
oynadiginda, bir yerden bagka bir yere hareket ettiginde, kaba hareketler yapmasini
saglayan, kiiciik kaslarin1 harekete geciren ince motor becerilerini destekleyecek
oyunlar oynadiginda gozlendiginde fiziksel gelisimi ile ilgili saglikli bilgiler
edinilebilir. Cocugun c¢evresini kesfedebilmesi igin hareket etmesi sarttir. Yeni
Ogrenilen hareketler, oyunlarda pekistirilir. Oyun sirasinda hareket ettikce hareket
etme becerisini de arttirir ve bu hareketler dis diinyaya uyum siirecini destekler.
Oyunlar sirasinda motor hareketlerin tekrar edilmesi, daha hizli, akic1 ve dogru motor
tepkilerin kazanilmasini saglar. Beden kontroliinii kazanir ve dig diinyaya etkisini

kesfeder (Erden ve Akman, 2000).

Oyun sirasinda daha fazla alman oksijen, dokularin beslenmesini saglar (Ulutas,

2011).

Sonu¢ olarak oyun sirasinda cocuk siirekli hareket etmek durumundadir. Bu
hareketler c¢ocugun haz alarak eglenmesini, kas-sinir sisteminin esgiidiimlii
calismasinit ve becerilerinin pekismesini saglar. Bedensel olarak saglikli gelisen
cocuk diger gelisim alanlarinda da olumlu gelisecektir. Fiziksel olarak saglikli
yetisen cocuklarin 6grenmeye daha acgik olacaklari, bu bilgilerden yola ¢ikarak

sOylenebilir.

2.1.4.2 Oyunun Zihinsel Gelisime Etkileri
Oyun sirasinda cocuk siirekli olarak diisiinme, algilama, kavrama gibi zihinsel bir¢ok

faaliyet gergeklestirir. Cocugun c¢evrede gozlemledikleri ve gilinliik yasantisi
oyunlarina yansir. Oyun oynama swrasindaki tekrarlar, Ogrenilen bilgi ve
deneyimlerin kaybolmasina engel olur. Ayrica bu tekrarlar, ¢atigmalarini ¢6zmesine

ve isteklerini doyurmasina firsat verir (Kildan, 2001).

Oyun sirasinda yeni birgok kavram 6grenilir. Bu 6grenme bazen bilingli, bazen de

gizil sekilde gerceklesir. Ozellikle nesneleri ve kavramlar1 nerede nasil kullanacagim
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O0grenmesiyle beraber ilerleyen siire¢lerde bu nesnelerden yeni iiriinler ortaya ¢ikarir.
Bu da yaraticiligin gelismesine olumlu katki sunar. Oyundaki iki bilesen, sosyal
etkilesim saglamasi ve diisiince olusumu saglamasidir. Bu nedenle oyunlar, kuramsal

O0grenmenin temelini olustururlar (Bagli, 2004).

2.1.4.3 Oyunun Sosyal Duygusal Gelisime Etkileri
Cocuk, oyun sirasinda bir¢ok farkli duyguyu birlikte yasar. Bir duygudan baska bir

duyguya kolaylikla gegerken, bunlar1 nasil kontrol edecegini fark eder. Oyunlarda
duygularin ifade edildigini ortaya koyan ilk isim Freud olmustur. Acik¢a ifade
edilemeyen kizginlik, sucluluk, 6ftke gibi duygularin, oyunlar sirasinda rahatlikla
ifade edilebildigi gozlenmistir. Ayni sekilde sevgi, mutluluk gibi duygular1 da
oyunda sergileyerek i¢ diinyasiyla ilgili gevresine bilgi verebilir (Kormiik¢ii ve

Demir, 2010).

Sosyallesme, bireyin ¢evresiyle ve diger insanlarla olan davranislariyla ilgilenen ve
hayat boyu gelisen bir siiregtir. Oyunlar da insanlarla iletisimin nasil kurulacagini,
nasil davranilmas: gerektigini ve toplumsal kurallarin 6grenilmesini saglar. Oyun
cocuga biz bilinci kazandirir. Oyun, cocuklarin birbiriyle etkilesime girerek,
yardimlasma, igbirligi, problem ¢6zme gibi toplumsal davraniglari 6grenmelerini
saglar (Giilhan, 2012). Oyunlar; konusma, dinleme, grup ¢alismalarina katilma, sira
bekleme, bir ise baglayip bitirme, inisiyatif alma, se¢im yapma, yonergelere uyma,
karsindakini anlama ve kendini ifade etme, problem ¢ozme, kazanma kaybetme
durumlariyla bas etme gibi sosyal becerilerin kazanilmasini saglar (Ar1, Cagdas ve

Secer, 2002).

Sonug olarak, oyun, sosyal duygusal gelisimde biiylik 6neme sahiptir. Oyun ic¢inde
edinilen deneyimler, kisinin, kurallara uyma, lider ya da iliye olma, kazanma

kaybetme duygulariyla bas etmesine 6nemli firsatlar sunar.

2.1.4.4 Oyunun Dil Gelisimine Etkileri
Cocugun sik sik konusmasini saglayabilecek uygun oyun ortamlari, ¢gocugun dil

gelisimine etki etmektedir. Oyun, cocuklarin dil becerilerini gelistirmeye yardimci
olur. Dil becerisi olmadan bir dizi oyun etkinligini takip etmeleri zorlagir (Ozer,

Giirkan ve Ramazanoglu, 2006).
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Cocuk oyunlarmin bir¢ogunda dilin kullanilmasi1 gerekmektedir. Oyunlar, kelime
hazinesini gelistirir, duygularini ve diislincelerini ifade etme ve diizgiin climle kurma
firsat1 tanir. Cocuk oyun oynarken yeni nesnelerle karsilagir ve bu nesnelerin adin1 ve
bunlara ait kavramlar1 6grenir. Ogrenilen kavram ve nesneler ifade olarak
kullanildiginda kelime hazinesi gelisir ve dil gelisimine katki sunulmus olur. (Senol,

2007).

Cocugun yasaminda once alici dil, sonra ifade edici dil gelismektedir. Dil
kullanilirken, hem karsidan gelen ifadeler anlasilmali, hem de ¢ocuk kendisini karsi

tarafa ifade edebilmelidir (Ozer, Giirkan ve Ramazanoglu, 2006).

2.1.5 Oyun ve Ogrenme liskisi
Insanlar icin oyun, eskiden beri eglence ve egitim araci olarak kullanilmustir.
Maslow’un ihtiyaglar hiyerarsisi diisiiniildiiglinde sevgi ve ait olma ihtiyacinda
oyunun biiyiik 6neme sahip oldugu diisiinlilmektedir. Bundan yola ¢ikarak oyunlarin,
insan hayati i¢cin 6nemli bir yeri oldugu, dolayisiyla 6gretmenler icin de 6grenmeyi
saglayan giiclii araglar oldugu sdylenebilir. Giiniimiizde egitim alaninda yasanan
onemli problemlerden birinin dikkat ve motivasyon eksikligi oldugu diisiiniiliirse,
farkli uyaricilarin egitim ortamlarina getirilmesi ve Ogrenme aract olarak
kullanilmas1 gerektigi fikri ortaya ¢ikmalidir. Motivasyon, yeterince odaklanma ve

ogrenme i¢in gerekli olan oncelikli kosuldur (Senemoglu, 2004).

Oyun, eglenme ve rahatlama imkani vererek d6grenme icin gerekli ortami saglar ve
cocugun tiim gelisim alanlarim1 destekler. ilk elden edinilen bilgi ve tecriibeler,
cocuklarin gelisimini saglar (Esen, 2008). Cocugun igsel kontrolii ve motivasyonu,
oyun sirasinda en iist diizeydedir. Bu nedenle oyun, giiclii 6grenmeleri beraberinde
getirir. Motivasyonun yiiksek tutulmasinin amaci, 6grenilen bilgilerin kaliciliginin ve
Ogrenci basarisinin arttirllmasidir. Cilinkii kisi, ancak isteyerek icinde bulundugu
kosullarda kalici 6grenme elde eder. Egitimde basarinin arttirilmasi i¢in tiim
duyularin kullanilmasini saglayan 6grenme ortamlarinin olusturulmasi gerekir. Bu
nedenle kalict 6grenmelerin, yaparak yasayarak gerceklestigi diistiniilmelidir. Bu
noktada oyun, ¢ok yonlii duyularin kullanimini saglayan 6nemli bir 6gretim araci
olarak akla gelmektedir. Okul 6ncesi ve ilkokul dénemlerinde, cocuklarin kazanmasi

gereken temel bilgi ve becerilerin oyunlar aracilifiyla 6gretilmesi biiylikk 6nem
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tagimaktadir. Bunun i¢in O0gretmenlere dnemli bir gorev diismektedir. Verecekleri
egitimi, 6grencilerin ilgisini ¢ekecek sekilde oyunlari kullanarak tasarlamalari, derse

aktif katilmalarim1 saglayacak yontem ve teknikler gelistirmeleri gerekmektedir
(Pehlivan, 2005).

2.2 Egitsel Oyun

Son yillarda giivenlik ya da carpik kentlesme gibi farkli sebeplerden dolay1
cocuklarin disarda eskiye gore daha az oyun oynadiklar1 goriilmektedir. Okullarin
fiziki durum ve teneffiis kosullar1 dikkate alindiginda, okullarin da yeterli oyun
oynama firsat1 saglamadig1 gercegi karsimiza c¢ikmaktadir. Tiim bunlara ek olarak
simav basaris1 odakli egitim sistemleri, oyuna ayrilan zamani gereksiz kilmaktadir.
Bu noktalardan hareketle, sadece eglenme amacgli degil, temel ihtiyaclarin
karsilanmas1 ve farkli gelisim alanlarinin desteklenmesi amaciyla egitimde

oyunlardan yararlanilmas fikri ortaya ¢ikmaktadir (Cangir, 2008)

Egitsel oyun, 6grenilen bilgilerin pekismesini saglayan ve gerekli yerlerde tekrar
edilmesine firsat veren etkinlikler olarak ifade edilebilir. Egitsel oyunlar, 6grenmeye

yoneliktir ve bir amag i¢in sinif ortaminda uygulanir (Karabacak, 1996).

Oyun oynamak, ¢ocugun temel ihtiyaclarindan biri olmakla birlikte 6gretmene farkli
Ogretim yontemleri imkani sunar. Bu nedenle 6gretmen, oyunun kullanimiyla ve
oyun cesitleri ile ilgili bilgi sahibi olmalidir. Ogretmenlerin oyun dgrenmelerinin
amaci; konuyu acgiklamak, sosyal duygusal yeteneklerini gelistirmek ve iletisim
sorunlarint ortadan kaldirmaktir. Bu amaglar icin oyunu kullanan 0Ogretmen,
ogrencilerini daha iyi tanima firsatt bulur (Karip, 2017). Olmas:1 gereken genel

amaglar sunlardir:

Cocuklarda var olan bilgi, beceri ve yetenekleri ortaya ¢ikarmak,
- Bilgi ve becerilerin farkli baglamlarda kullanilmasini saglamak,
- Ogrenilenlerle anlaml iliskiler kurabilmek,

- Ogrenmeye iliskin olumlu tutumlar gelistirmek,

- Bilisiistii beceri ve stratejiler gelistirmek (Yurt, 2007).
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Oyunlarin 6gretim siirecinde kullanilabilmesi i¢in farkli durumlardan yararlanilabilir:
- Var olan oyunlar egitim igerigi ile biitiinlestirilebilir.
- Egitim igerigi ile ilgili 6zgiin bir oyun tasarlanabilir.

- Ogrencilerin egitim igerigine uygun oyun tasarlamalar1 istenebilir (Demirel,
2009).

Dersin  igerigine uygun sekilde hazirlanmis oyunlar, soyut kavramlarin
somutlastirilmasin1 saglayarak, 6grenilecek bilgiyi 6grenciler i¢in daha kolay ve
anlasilir hale getirir. Egitsel oyunlarin; konular1 daha ilgi ¢ekici hale getirilmesine,
yeni kelimelerin 6gretilmesine, bilgiyi akilda tutma oraninin arttirtlmasina olumlu
etki ettigi belirtilmektedir. Bu bilgilerden yola ¢ikarak egitsel oyunla ilgili sunlar

sOylenebilir:

- Bireyin kurallar i¢cinde 6zgiir olmasina imkan verir.

- Bireyin 6grenmesine hizmet eder.

- Ogrencilerin farkli sekillerde grenmelerine olanak tanr.
- Ogretim teknigi olarak kullanilir.

- Ogrencilere ve dgretmenlere simf ortaminda eglenme ve keyif alma imkani

sunar.
- Onceki dgrenilenlerin pekistirilmesine olanak tanur.
- Belirlenen hedef davraniglarin gelistirilmesini saglar.
- Hatali 6grenmelerin diizeltilmesine imkan verir.
- Bilgilerin daha kalict 6grenilmesine etki eder (Yurt, 2007).

2.2.1 Egitsel Oyunda Bulunmasi Gereken Ozellikler
Oyunlarin, egitime yonelik olarak kullanilabilmesi ic¢in hazirlarken ve uygularken

dikkat edilmesi gereken temel Ozellikleri vardir. Egitim siirecinde kullanilacak
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oyunlarin ayrintili planlanmasi ve sahip olmasi gereken Ozelliklerin yerine

getirilmesi gerekmektedir. Bu 6zellikler:

1. Eglenerek Ogrenme: Egitsel oyunun amaci, konuyu daha etkin sekilde
ogretmektir. Bu hedefin gergeklesmesi i¢in, oyunun 6grenciler i¢in eglenceli hale
getirilmesi gerekmektedir. Ancak bu eglence hedefi, konuyu 6gretmen hedefinin

ustiinde tutulmamalidir.

2. Problem Cozme: Akademik basariyr arttirabilmek igin 6grencilerin problem
¢ozme becerileri arttirilmali, konularin i¢inde yer alan alistirma ve problemler,

oyunlarin i¢inde yer almalidir.

3. Kiritik Diisiinme: Egitsel oyun, bir konuyu alt bagliklarina ayirip, her bashigi ayr
ayr1 incelemeyi, basliklar arasinda baglant1 kurmay1 ve tiim konuyu kapsayacak

sekilde tiim basliklar1 ele almay1 saglamalidir.

4, Kavram Ogretimi: Egitsel oyunlar, konuyla ilgili ana kavramlar1 dgretmeli,

onemli noktalar1 vurgulamali, kavram 6gretimi noktasinda yeterli olmalidir.

5. Strateji Gelistirme: Egitsel oyunlar, konunun nasil dgretilecegi, hangi noktalarin
onemli oldugu ve bu noktalarda neler yapilmasi gerektigi ile ilgili stratejiler

sunmalidir.

6. Olgunlagma: Strateji gelistirme ve insan iliskilerini gelistirme agisindan

ogrencilere katki sunmali, ortak is yapmay1 gerektirmelidir.

7. Hedefe Yonelik Olma: Egitsel oyun, egitim igerigine uygun, 0gretilmek istenen

hedefe yonelik olmalidir.

8. Dikkat Dagitmama: Egitsel oyunlar, gorsellik agisindan ¢ok zengin olmamali,

dikkat dagitic1 ve hedeften uzak nesneler igermemelidir.

9. Bireysel ve Grup Caligmalarina Uygunluk: Egitsel oyunlar, 6gretmenin tiim
Ogrencilerin ne yaptigini gorecegi sekilde bireysel ve grup halinde ¢aligmalarina

imkan verecek sekilde tasarlanmalidir.
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10. Igerige Uygunluk: Egitsel oyunlar, 6gretilmek istenen hedefin icerigine uygun

olmali, fazla ya da gereksiz bilgiler igermemelidir.

11. Ogrenci Seviyesine Uygun Kullanim: Egitsel oyunlar, hedef yas grubunun

gelisim seviyesine uygun sekilde hazirlanmali, yardim kismi icermelidir.

12. Alistirmalar: Egitsel oyunlarin i¢indeki alistirmalar, ¢ok basit veya ¢ok zor

olmamalidir. Alistirmalarin mutlaka cevaplar1 verilmelidir (Zengin, 2002).

Ogrenme siirecinde oyunlar kullanilirken, motivasyon ve kaliciligin arttirilmast,
problem ¢6zme ve bilgilerin yeni O6grenme alanlarma aktarilmasi igin oyun
etkinliklerinde; ogrencilere belli oranlarda artan engeller, merak uyandiran icerik
sunulmali, hedefe kadar geri bildirimler ve kontrol hissi verilmeli, 6grencinin hayal
giicli stirece dahil edilmeli, 6grencilerin etkilesimde olmasini ve siddetsiz bir rekabet

ortami icermelidir (Zengin, 2002).

2.2.2.Egitsel Oyun Seciminde ve Oyun Sirasinda Dikkat Edilmesi
Gerekenler
Oyun temelli 6grenme yontemi, etkili bir yontem olmasina ragmen, dogru planlama
ve dogru uygulama yapilmazsa, basarinin tersine sinif yonetiminin zorlasmasina ve
derslerin uzamasina sebep olur. Egitsel oyunlarin se¢iminde dikkat edilmesi gereken

unsurlar sunlardir:

1. Oyunun amacini belirlemek,

2. Ogretilecek konuyla iliskilendirmek,

3. Dersin hangi agamasinda uygulanacagina karar vermek,

4. Ogrenci sayisina ve mekan biiyiikliigiine dikkat etmek,

5. Bireysel ya da takim oyunu olmasina karar vermek,

6. Hedef kitlenin yas grubuna ve gelisim 6zelliklerine dikkat etmek,
7. Oyunun genel yapisini konuyla biitiinlestirmek,

8. Oyunun ne zaman ve ne kadar siirede oynatilacagina karar vermek,
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9. Oyunda kullanilacak malzemelere dikkat etmek ve 6nceden hazirlamak,
10. Nese ve eglence icermesine dikkat etmek,
11. Baslangig ve sonug asamalarini belirlemek (Yurt, 2007).

Egitsel oyunlar, bilgilerin pekistirilmesini ve tekrar edilmesini saglar. Bu nedenle
ogrenmeye yonelik hazirlanmali ve bir amag i¢in oynatilmalidir. Sinif iginde ya da
disarida oynatilabilir. Biitiin 6grencilerin anlayabilecegi ve aktif katilabilecekleri
sekilde kolay ve ilgi cekici olmalidir. Herkesin katilimina agik olmali, kurallar
herkese gore olmali, hatalarin iizerinde durulmamalidir. Cocuklara da oyunu
yonteme firsati verilmeli, cocuklar hakem olarak kullaniimalidir (Kogyigit, Tugluk

ve Kok, 2007).

2.2.3 Egitsel Oyun Kullaniminda Ogretmenin Rolii
Oyun sirasinda 6gretmen oyunu yoneten, ayni zamanda danigilan kisidir (Duman,
2013). Gerekli goriilen durumlarda 6gretmen de oyunda yer alabilir. Bu nedenle

Ogretmene diisen baz1 gorevler s6z konusudur:

- Ogretmen, 6grenmeyi destekleyici ortami olusturmalidir.

- Ogrencilerdeki bireysel farkliliklar1 géz 6niinde bulundurmalidir.
- Ogrencilerin 6n bilgilerini ag1ga ¢ikarmalidir.

- Ogrencilerin kendi diisiincelerini fark etmelerini saglamali, yeni ortaya cikan

diistinceleri degerlendirmeleri tesvik edilmelidir.

- Ogrenilen  yeni  bilgilerin  yapilandirlmasina  ve  yeri  geldiginde

kullanabilmelerine firsat vermelidir (Ozyiirek ve Cavus, 2016).

2.2.4 Oyun Ogretim Asamalar

Oyun 6gretimi, lic asamada ele alinabilir.

1. Oyunun Tanitilmasi: Cocuklarin oyuna istekli hale gelmelerinin saglanmasi,
oyunun adinin sdylenmesi, kurallarinin ve nasil oynanacagmin agiklanmasi

asamasidir. Materyaller tanitilir, siiresi hakkinda bilgi verilir.
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2.

Oyunun Uygulanmasi: Kurallara bagl olarak, ancak gerekli durumlarda kurallar

esnetilerek, herkesin siirece dahil edilerek oyunun oynatilmasi siirecidir.

Oyunun Degerlendirilmesi: Oyunda ulasilmak istenen hedefe ulasilip
ulagilmadigmmin ~ kontrol  edilmesi asamasidir. Oyunun etkinliklerinin

degerlendirilmesi, oyun siirecinin gézden gegirilmesi siirecidir (Demirel, 2009).

2.2.5 Egitsel Oyun Kullaniminin Ustiin Yénleri

Egitimde kullanilan bir¢cok ogretim yonteminin her birinin kendine gore {istiin

yonleri bulunmaktadir. Oyun temelli 6§renme yonteminin ise ¢ok daha fazla faydasi

oldugu diistiniilmektedir. Bu 6zellikler sdyle siralanabilir:

1.

10.

11.

12.

Ogrencilerin seviyesine uygun oyunlar, Ogrencilerin kendine giivenmelerini

saglar.
Kurallara uymay1 ve bundan zevk almalarini saglar.
Duygusal ihtiyaglarin doyurulmasina yardimei olur.

Diisinme, karar verme, problem ¢6zme gibi aktif zihinsel faaliyetler

gerceklestirmelerini saglar.

Oyun oynama ihtiyaci karsilanir.

Konular ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirilir.

Birden fazla duyuya hitap ederek daha fazla 6grenmeye imkan verir.
Aktif katilimla daha kolay ve anlamli 6grenmeyi saglar.

Kalic1 6grenmeyi ve bilgilerin hatirlanmasini kolaylastirir.

Ogrencilerin zihinsel, fiziksel ve duyussal dgrenmelerinin diizeyini dlgmeye

yardimec1 olur.
Empatiyi destekleyerek dgrenciler arasindaki iletisimi giiclendirir.

Ogretmen ve dgrenci iletisimini kolaylastirir.
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13. Duygu ve diisiincelerin ifade edilmesini kolaylastirir.
14. Soyut konularin somutlastirilmasini saglar.
15. Gergege dayali bilgi edinilmesini saglar.

16. Ogrencilerin birbirlerinden dgrenmesine imkan verir (Kogyigit, Tugluk ve Kok,

2007).

2.2.6 Egitsel Oyun Kullanimimin Sitmirhliklar:
Egitimde kullanilan her Ogretim yonteminin istiin yoOnleri oldugu kadar sinirh

yonleri de bulunmaktadir. Bunlar s6yle 6zetlenebilir:
1. Egitsel oyunlarin uygulanmasi, dikkat, yaraticilik ve hayal giicii gerektirir.
2. Olgiit belirlemek i¢in 6lgme degerlendirme konusunda bilgi gerektirir.

3. Rekabet ortaminin yasanmasi, oyunun amacinin Oniine gegebilir, yOnetimi

zorlastirabilir.

4. Yarigma diislincesi, ¢ekingen Ogrencilerin ya da yavas 0grenen Ogrencilerin geri

cekilmesine sebep olabilir.
5. Oyunun anlagilmamasi, ilgi gekmemesi katilimi saglamayabilir.
6. Dikkatli bir hazirlik gerektirir.
7. Siirenin dikkatli kullanimin gerektirir.
8. Kalabalik ve fiziki imkanlarin kisitli oldugu durumlarda kullanilmasi zor olabilir.
9. Tim 6grenme bicimlerine uygun degildir.
10. Oyun gelistirmek, emek, zaman ve maliyet gerektirir (Yurt, 2007).

2.2.7 Egitsel Oyun Kullanimyla Ilgili Arastirmalar
Nicolopoulou’nun (1993) yilinda yapmis oldugu calismayr Melike Tiirkan Baglh

2004 yilinda cevirmis ve yaymlamistir. Calismasinda, oyunu, etkilesimsel bir
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etkinlik olmasinin yaninda, kiiltiirel ve imgesel yonleri ile incelemis ve oyunun

zihnin olusumundaki ve benligin bigimlenmesindeki etkilerini ortaya ¢ikarmistir.

Karabacak (1996), yaptig1 arastirmada Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarin
basar1 diizeyine etkisini incelemistir. Dordiincii sinif 6grencilerinden 23 deney, 23
kontrol grubu olmak {izere toplam 46 6grenciyle gerceklestirdigi calismada kontrol
gruplu 6n test- son test deneme modeli kullanmistir. Elde edilen verilerde,
Ogrencilerin toplam erisileri, bilgi diizeyi erisi ortalamalar1 ve kavram diizeyi erisi
ortalamalar1 agisindan egitsel oyunlarin kullanildig1 deney grubu lehine anlamli bir

fark bulunmustur.

Bayazitoglu (1996), calismasinda, belirledigi linitelerde egitsel oyunlar1 kullanmus,
geleneksel Ogretimin biligsel alaninin  bilgi, kavrama, uygulama ve toplam
erisileriyle, bu ii¢ diizey i¢in kalici izli davranis degisikligine etkisini aragtirmistir.
Sonugta, egitsel oyunlarin uygulandig1 gruplarda geleneksel 6gretimin uygulandigi
gruplara oranla biligsel alanin bilgi, kavrama, uygulama diizeylerinde ve bu
diizeylerin kalicilig1 saglamada énemli farklar bulmustur. Programlandirilmis egitsel
oyunlarla 6gretim yapilmasinin, dersin belirlenen iinitelerinde geleneksel dgretime

gore daha basarili oldugu sonucuna ulagmaistir.

Altunay (2004), yaptig1 arastirmada oyunla desteklenmis matematik Ogretiminin
Ogrenci erigisine ve kaliciliga etkisini incelemistir. Arastirmada 36 kisi deney, 31 kisi
kontrol grubunda olmak fiizere toplam 67 kisiyle 6n test-son test deneme modeli
yapilmistir. Bulgulara gore, oyunla desteklenmis matematik &gretiminin yapildig
deney grubu ile geleneksel yontemin kullanildigi kontrol grubu arasinda
Ogrencilerinin basaris1 ve Ogrenilenlerin kaliciligi arasinda deney grubu lehine

anlaml bir fark bulunmustur.

Giirbiiz (2004), yaptig1 Fransizcadaki seslerin oyunlarla 6gretimi baslikli makale
caligmasinda, yabanci dil O&gretiminde atasoézii, bilmece-bulmaca, siir ve
tekerlemelerin egitsel oyunlarla 6gretimini incelemistir. Yapilan alan arastirmasinda
oyunun yabanci dil 6gretiminde etkili bir yontem oldugu, 6grencilerin algilamakta
zorlandiklar1 ses ve kavramlari bu yontemle daha kolay ve etkili sekilde

Ogretilebilecegi ifade edilmistir.
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Tural (2005) yaptig1 caligmada, ilkdgretim matematik Ogretiminde oyun ve
etkinliklerle 6gretimin erisi ve tutuma etkisini incelemistir. Arastirmada kontrol
gruplu On test-son test modeli kullanilmistir. Arastirma 26’s1 deney grubu, 26’s1
kontrol grubu olmak iizere toplam 52 6grenciden olugsmaktadir. Calismada oyun ve

etkinliklerle 6gretimin yapildigt deney grubu lehine anlamli bir fark bulmustur.

Charlaton, Williams ve McLaughlin (2005) yilinda yapmis olduklar1 ¢aligmalarinda,
O0grenme giicliigii olan ¢ocuklarda okuma edinimini hizlandirmaya egitsel oyunlarin
etkisini incelemeyi amaglamiglardir. Bu ¢alismada tiim 6grencilerin egitsel oyunlarla

okuma performanslarinin yiikseldigi gortilmiistiir.

Demirci, Demirci ve Toptas (2006), yaptiklari ¢alismada, ilkdgretim birinci kademe
smif 0gretmenlerinin oyunla egitimin ¢ocugun gelisimine etkilerine ait goriisleri
incelenmistir. Ogretmenlerin %99°u oyunla egitimin énemli oldugunu ve gocuklarin
okul basarisin1 artirdigini, %97’si  oyunla egitimin ¢ocuklarda 6grenmeyi
kolaylastirdigini belirtmislerdir. Ayrica; %95’i oyunlarin, gocugu daha iyi tanimaya

firsat verecegini belirtmislerdir.

Ozdemir (2006), yaptig1 ¢alismada sosyal bilgiler 6gretiminde oyunun bir teknik
olarak kullanilabilmesine kaynak olusturmayr amaglamistir. Yapilan literatiir
calismas: sonucunda oyun tekniginin sosyal bilgiler 6gretiminde yeterince etkin
kullanilmadigi, oyun yoOnteminin sosyal bilgiler 06gretiminde daha etkili
kullanilmasina iligskin oyun teknigi ile ilgili daha fazla aragtirma yapilmasi, konu ile
ilgili 6gretmenlere bilgi verilmesi ve kaynak kitaplar hazirlanmasi gerektigi yoniinde

onerilerde bulunmustur.

Ozer, Giirkan ve Ramazanoglu (2006), yaptiklar: makale ¢alismasinda oyunun gocuk
gelisimi {izerine etkilerini incelemeyi amaglamiglardir. Yapilan literatiir taramasi
sonucunda elde edilen bulgular siniflandirilmis ve yorumlanmistir. Sonug olarak
oyunun, ¢ocuklarin bos zamanlarin1 degerlendirdikleri bir ara¢ olarak goriilmemesi
gerektigi; bunun yerine oyunu bir egitim araci olarak kullanarak, ¢ocuklara birgok

kuralin oyun sayesinde 6gretilebilecegi belirtilmistir.

Kaya (2007), yaptig1 ¢aligmada ilkdgretim birinci kademedeki Ingilizce 6gretiminde

oyun tekniginin geleneksel Ogretme yontemlerine kiyasla basariya olan etkisini
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incelemeyi amaglamistir. Aragtirma 30’u deney, 30’u kontrol grubunda olmak {izere
toplam 60 6grenciyle yliriitilmustiir. Elde ettigi bulgular sonucunda oyun yonteminin
kullanildig1 deney grubunun, geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubuna gore
basar1 puanlarinda anlamli bir fark bulunmustur. Ancak; oyun yontemi cinsiyet

acisindan anlamli bir fark yaratmamistir.

Ozeng (2007) yaptig1 calismada, ilk okuma ve yazma dgretiminde oyun ydnteminin
kullanilmasina iliskin 6gretmen goriislerini belirlemeye calismistir. Toplam 230 sinif
Ogretmeniyle goriisiilmiis, kisisel bilgi ve anket formu kullanilmistir. Elde edilen
verilere gore, okuma yazma dersinde 6gretmenlerin oyun yontemini kullandiklari,
ancak oyun yontemi hakkinda goriislerin 6gretmenlerin demografik o6zelliklerine

gore degistigi sonucuna ulasilmistir.

Kogyigit, Tugluk ve Kok (2007), ¢cocugun gelisim siirecinde egitsel bir etkinlik
olarak oyun adli ¢alismalarinda, oyunun erken ¢ocukluk doneminde egitime olan
etkisi belirlemeyi amaclamislardir. Literatiir taramasi yapilan ¢alismada yerli ve
yabanci pek ¢ok kaynak incelenmis ve veriler raporlastirilmistir. Arastirmacilar;
cocuklara oynatilacak oyunlarin biitiin gelisim alanlarina olumlu katki saglayacagini

ancak egitim ortamlarinin iyi diizenlenmis olmasi gerektigini belirtmiglerdir.

Ozdenk (2007), yaptig1 arastirmada oyunun, ¢ocuklarin psikomotor becerilerindeki
bliylik ve kiigiik kas becerilerine etkisini incelemistir. Arastirmaya anaokuluna
devam eden 6 yas grubu 46 cocuk katilmistir. Aragtirmada on test ve son test olarak
“Motor Performans Testi” uygulanmistir. Deney grubuna her biri 1 saatlik seanslarla
toplam 30 seans oyun oynatilmistir. Elde edilen verilere gore, belirlenmis olan
oyunlarin deney grubunun denge, top tutma, top atma, sigrama, yerden top alma ve
kosu gibi becerilerini olumlu yonde etkiledigi, erkek ¢ocuklarin kosu becerileri harig
diger becerilerinin oyun yoluyla gelistirilebilecegi, kiz ¢ocuklarin denge ve ¢abukluk

becerileri hari¢ diger becerilerinin oyun yoluyla gelistirilebilecegi saptanmustir.

Cangir (2008), calismasinda din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersinde oyun yonteminin
kullanilma sikligin1 ve etkili bir sekilde kullanilip kullanilmadigini, oyun yontemini
kullanirken karsilagilan sorunlari belirlemeyi, ayrica din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersi
O0gretmenlerinin oyun yontemini kullanma yeterliklerini tespit etmeyi amaglamistir.

Tarama modeliyle gerceklestirilen ¢alismaya Istanbul ili Tuzla ilgesinde 2007-2008
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egitim Ogretim yilinda 6grenim goéren 500 6grenci ve ayni ilgede gorev yapan 30
ogretmen katilmistir. Anket yoluyla elde edilen veriler sonucunda, din kiiltiirii ve
ahlak bilgisi 6gretmenlerinin oyun yontemiyle ilgili yeterli bilgiye sahip olmadiklar

ve derslerinde bu yontemi yeterli diizeyde uygulamadiklari sonucuna ulasilmistir.

Aktepe (2010), yaptigr doktora calismasinda, ilkogretim 4. smif sosyal bilgiler
dersinde yer alan yardimseverlik degerinin etkinlik temelli 6gretiminin 6grencilerin
tutumlarina etkisini incelemeyi amacglamistir. Yardimseverlik degerinin etkinlik
temelli olarak oOgretilmesinin, silireci somutlastirdigini, ogrenciler iizerinde etkili
oldugunu, yardimseverlik degerini Ogrenmelerini kolaylagtirdigini belirlemistir.
Degerlerin etkinlik temelli 6gretilmesinin ¢ocuk icin daha etkili olacagi ve degerlerin

somutlastirilarak daha kolay 6grenilecegi sonucuna ulagsmstir.

Durualp ve Aral (2010), yaptiklar1 arastirmada, anasinifina devam eden 6 yas
grubundaki ¢ocuklarin sosyal becerilerine oyun temelli sosyal beceri egitimi
programinin etkisini incelemislerdir. Arastirmanin deney grubuna anasinifina devam
eden, normal gelisim gosteren 60-72 ay grubundaki 48 cocuk, kontrol grubuna
anasinifina devam eden, normal gelisim gosteren 6 yas grubundaki 48 ¢ocuk olmak
tizere toplam 96 ¢ocuk katilmistir. Deney grubundaki ¢ocuklara 8 hafta siiresince
haftada 3 kez “Oyun Temelli Sosyal Beceri Egitimi Program1” uygulanmistir. Egitim
programi uygulanmadigi zamanlarda deney grubundaki c¢ocuklara mevcut okul
Oncesi egitimi verilmeye devam etmistir. Arastirma siiresince kontrol grubu, sadece
mevcut okul dncesi egitime devam etmistir. Veri toplama araci olarak “Aile Bilgi
Formu” ile “Sosyal Beceri Olgegi” kullanilmistir. Analizler sonucunda deney ve
kontrol grubundaki ¢ocuklarin sosyal beceri puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlaml farklilik oldugu saptanmistir. Deney grubundaki ¢ocuklara bir ay sonra
kalicilik testi uygulanmis, son test ile kalicilik testi puan ortalamalari arasinda
anlamli bir farklilik olmadigi, egitim programinin etkisinin halen devam ettigi

gorilmiistiir.

Torun (2011), yaptig1 ¢alismada, oyunla desteklenmis ¢ocuk haklar1 Ggretiminin,
ogrencilerin akademik basarilarina, 6grenilenlerin kaliciligina ve cocuk haklarina
iliskin tutumlarina etkisini incelemeyi amacglamistir. Arastirmanin deney grubu,

2010-2011 oOgretim yilinda Adiyaman merkezde bulunan 50. Yil Ilkdgretim
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Okulu’'nda 6grenim goren besinci smif Ogrencileri arasindan seg¢ilmistir.
Arastirmada, deney ve kontrol grubu olan siniflarin 6n test puan ortalamalar
birbirine denk bulunmustur. 5-B simifi 6grencileri 27 kisilik deney grubunu, 5-A
sinift 6grencileri 29 kisilik kontrol grubunu olusturmustur. Siiregte, deney grubunda
milli egitim bakanlhigl tarafindan hazirlanan &gretmen kilavuz kitaplarindaki
etkinliklerin yani sira, aragtirmact tarafindan {iinitenin kazanimlarina uygun
hazirlanan egitsel oyunlarla 6gretim yapilmistir. Kontrol grubunda, 6gretmen kilavuz
kitab1 dogrultusunda 6gretim gerceklestirilmis ve ek bir etkinlik yapilmamistir. Veri
toplama araci olarak Ogrencilerin akademik bilgilerini 6l¢gmek igin arastirmaci
tarafindan hazirlanan basari testi kullanilmistir. Uygulama Oncesinde ve sonrasinda
Ogrencilerin c¢ocuk haklarina yonelik tutumlarinda degisim olup olmadigim
belirlemek icin “Cocuk Haklar1 Tutum Olgegi” kullanilmistir. Arastirma sonucunda
islem Oncesinde ¢ocuk haklar1 tutumuna ve akademik basariya yonelik olarak deney
ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark bulunmazken, islem sonrasinda ¢ocuk
haklar1 tutumuna ve akademik basariya yonelik olarak deney grubunun lehine
anlamhi bir fark bulunmustur. Kaliciik testleri arasinda anlamli bir fark

bulunmamastir.

Altun (2013) caligmasinda, diizenli olarak uygulanan egitsel oyun programinin, 11-
12 yas grubu cocuklarda problem ¢6zme becerisi iizerine etkisini incelemistir.
Arastirma sonucunda, deney grubu 6grencilerine 10 hafta boyunca uygulanan oyun
programi sonunda, kontrol grubu 6grencilerine gore, problem ¢6zme becerilerinde
anlamli bir farklilik olustugu, ancak egitsel oyunlarin problem ¢dzme becerisi
lizerine etkilerinin yas ve cinsiyete gore degisiklik gostermedigi sonucuna

ulasilmustir.

Sevigen (2013) yaptig1 arastirmada, oyun temelli matematik egitim programinin
cocugun Matematik gelisimine etkisini incelemeyi amacglamistir. Deney grubunu
Osmaniye 11 Milli Egitim Miidiirliigiine bagli Cumhuriyet ilkdgretim Okulu
anasinifina devam eden sabah grubundan 24 ve 6glen grubundan 24 olmak iizere
toplam 48; kontrol grubunu ayn1 okula devam eden yarim giin egitim alan daha 6nce
matematik egitimi almamis 69 ¢ocuk olusturmustur. Arastirmada, ¢ocuklar ve aileleri
hakkinda bilgi almak icin ‘Genel Bilgi Formu’, ¢cocuklarin matematik gelisimlerini

belirlemek icin “Matematik Gelisimi 6 Testi” kullanilmistir. Deney grubundaki
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cocuklara 10 hafta siire ile haftada 5 is giinii ‘Oyun Temelli Matematik Egitimi
Programi’ ve 10 hafta boyunca her haftanin son is gilinli(cuma) ‘Oyun Temelli
Matematik Egitimi Programi’mi Destekleyen Aile Katilimi Calismalari’, Kontrol
grubundaki ¢ocuklara, mevcut okul dncesi egitim programi uygulanmistir. On test
puanlarinda deney ve kontrol gruplart arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Son
test puanlarinda ise deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Bu bulgulara
gore Oyun Temelli Matematik Egitimi Programi’nin ¢ocuklarin matematik

gelisiminde etkili oldugu ve bu etkinin kalict oldugu belirlenmistir.

Noemi ve Maximo (2014) yaptiklar1 ¢alismada, egitsel oyunlarin 6gretimdeki
Oonemini incelemiglerdir. Oyunlarin, ¢ocuk ya da yetiskin tim kisilerin ilgisini
cektigini, herkesi kendi 0grenme siirecinin baskahramani haline getirdigini ifade
etmislerdir. Arastirmacilar oyunlarin sadece eglenmeyi degil, 6grenmeyi hareketli,

interaktif, motive edici ve eglendirici bir sekilde pekistirdigini belirtmislerdir.

Arslan (2017), yaptig1 arastirmada ilkokul 4.simmif din kiiltiirii ve ahlak bilgisi
dersinde egitsel oyun yonteminin 6grenci basarisina ve derse karsi tutumlara etkisini
incelemistir. flkokul 4.s1nif miifredatinda verilen kazanimlar dikkate alinarak on test
ve son test hazirlanmistir. Uygulamanin deney grubunu 2016-2017 egitim 6gretim
yilinda Istanbul Umraniye Teletas Ilkokulu 4/A smufi, kontrol grubunu ayni okulun
4/1 smift ogrencileri olusturmustur. Arastirmada deney grubunda agirlikli olarak
egitsel oyun yontemi, kontrol grubunda ise agirlikli olarak O6gretmen merkezli
yontem uygulanmustir. Veri toplama araci olarak basari testi, tutum dlgegi, dgrenci
0z degerlendirme formu ve veli gézlem formu kullanilmistir. Verilere gore, deney
grubunun basar1 test puani kontrol grubu basar1 puanlarina gore yiiksek olmasina
ragmen, istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamistir. Ayrica deney grubu
ogrencilerinin tutumlarinda olumlu yonde farklilik meydana gelmistir. Bu sonuglara
gore, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyunlar kullanilarak 6grencilerin
basar1 diizeyleri ve derse karsi tutumlar1 olumlu yonde degistirilerek motivasyonlari

arttirtlabilir ve 6grenmeleri kalic1 hale getirilebilir.

Ozkan (2018), tasarim ve gelistirme arastirmas1 yapmis ve bu ¢alismada bir egitsel
oyun tasarim modeli gelistirilmesini amaglamistir. Calisma kapsaminda egitimcilerle

dort oyun atolyesi gerceklestirilmistir. Bu atdlyelerde fiziksel prototipler incelenmis,
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goniilliilerle yar1 yapilandirilmig goriismeler yapilmistir. Oyun atdlyelerinde toplam
16 fiziksel prototip hazirlanmis, agirlikli olarak dijital oyun tasariminin yani sira
matematik ve Ingilizce derslerine yonelik oyunlar gelistirilmistir. Katilimcilarin,
oyun tasarimini, basit, kolay, anlasilir ve pratik oldugu yoniindeki goriisleri,, diger
ogretmenlerin kendi oyunlarini tasarlamalart ve kolaylikla kullanabilecegi fikrini

ortaya ¢ikarmistir.

Egitsel oyun kullaniminin akademik basariya, tutumlara, kalici1 6grenmeye, erisiye ya
da gelisim alanlarmma etkisi gibi konularda yapilan ¢ok sayida arastirma
bulunmaktadir. Bunlarin bazilar literatlir taramasi seklinde yapilirken, incelenen
arastirmalardan ¢cogunun deneysel ¢alisma olarak yapildig1 goriillmektedir. Deneysel
calismalarin bircogunda; deney grubunda yiiriitiilen oyun temelli programlar, kontrol
grubunda yiiriitiilen geleneksel Ogretim yontemlerine goére anlamli farklarla

sonug¢lanmistir.

2.3 Okula Baglanma

Baglanma, insanlar i¢in bir ihtiyactir. Bu ihtiya¢ dogum ile baslar, hayat boyu devam
eder. Bebek dogdugunda anneye ya da kendisine bakim veren kisiye baglanir. Daha
ileri donemlerde bu baglanma, giiven ve sevgi gibi ihtiyaclari kapsamaya baslar.
Sadece bebeklik donemi degil, ergenlik doneminde de baglanma ihtiyact duyulmaya

devam eder (Savi, 2011).

Baglanma bir kisiye oldugu gibi bir gruba ya da kuruma da olabilir. Okul,
baglanmanin gergeklestigi kurumlardan biridir. Insanlar bir doneme kadar okulda
oldukca zaman geg¢irmektedirler. Bu nedenle insanlarin okul hayatinda arkadasa,
o0gretmene ve okulun kendisine baglanma ihtiyaci goriilmektedir (Sahan ve Duy,

2017). Bu noktada okula baglanma kavramindan bahsetmek gerekir

Okula baglanma; O6grencinin, kendini okulun bir parcasi olarak gorme, okulda
kendisine saygi duyuldugunu diisiinme, okula kars1 olumlu bir tutum gelistirme ve
okulda yapilan faaliyetlere katilma istegi gostermesidir. Dolayisiyla okula baglanma,
Ogrencinin akademik ve sosyal gelisimi i¢in Onemli bir kavram olarak karsimiza

¢tkmaktadir (Savi, 2011).
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Okula baglanma kavrami ilk kez, Hirschi’nin Sosyal Kontrol Teorisinde, aile, okul
ve akranlarla kurulan baglara odaklanmanin, bireylerin suca ydnelmelerini
engelleyebilecek bir faktdr oldugunu belirtmesiyle ortaya ¢ikmistir. Sosyal Kontrol
Teorisine gore; Ogrencilerin okula baglanmalarinin, onlarin  suga yonelik

davraniglarini arttiran bir faktordiir (Hirsch 1969; akt: Savi, 2011).

Literatiirde okula baglanma; okul katilimi, okula baglilik, okul iklimi, okul katilimz,
okul ile iligkili olma gibi bir¢ok farkli kavramla ifade edilmistir. Okula baglanma, bu
kadar farkli kavramla ele alinsa da ortak goriisleri, 6grencinin okula ait hissetmesi,
okuldan hoglanip hoslanmamasi, 6gretmenine ve arkadaslarina iligskin sevgi ve gliven
duygusu, okulun adil ve gilivenli olduguna dair inanci ve etkinliklere katilimi gibi

durumlar ¢ergevesinde ele birlesmektedir (Sahan ve Duy, 2017).

Bu béliimde baglanma, okula baglanma ve okula baglanma i¢in 6nemli etkenlerden

bahsedilecek, ardindan bu konuda yapilan ¢alismalara yer verilecektir.

2.3.1 Baglanma kavrami
Baglanma kavrami, duygusal bir siireci ifade eder. Baglanma durumunda birey,
kendisi icin Onemli olan baska birey ya da bireylerle giiclii bir duygusal bag
gelistirmektedir. Arada olusan bu gii¢lii bag, baglanma diye adlandirilir.

Baglanmada birey giiven ve ait olma duygularini hissetmektedir. Giiven ve ait olma
duygulari, birey icin birer ihtiyagtir. Bebeklikte baslayan bu baglanma durumunun,
ilerleyen yaslardaki baglanma durumunu etkiledigi ortaya cikmustir. Ozellikle
bebeklikte anneyle olusturulan baglanma duygusu, ileri yaslardaki duygusal gelisime

ve iligkilere etki etmektedir (Ayaz, 2018).

Baglanma kurami John Bowlby ve Mary Ainsworth'un ortak ¢aligmalariyla ortaya
cikmistir. Bu agsamada Bowlby; etoloji (Davranis Bilimi), kibernetik (Giidiim Bilim),
bilgi isleme stireci, gelisimsel psikoloji ve psikoanaliz kavramlarini kullanarak
cocugun anneye olan bagini ve annenin olmadig1 durumlarda yasadigi tedirginligi
aciklamistir. Ainsworth'un calismalar1 ile olusturulan yeni yontemle Bowlby nin
bir¢ok goriisii test edilebilmistir. Ainsworth, baglanma figiirii kavramini literatiire
kazandirmigtir. Baglanma figiirii, bebegin diinyayr kesfetmesini saglamaktadir.

Baglanma ile ilgili en iyi bilgiler, cocugun erken yaslarinin incelenmesi ve bakicisi
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ile olan iliskisinin gozlenmesiyle elde edilebilir. Bu bilgiler, ilerleyen donemlerdeki

baglanma durumuyla ilgili bilgi verecektir (Savi, 2011).

2.3.1.1 Baglanma Tiirleri
1. Giivenli Baglanma: bu baglanmada, bireyin kendisine ve baglandig1 kisiye

olumlu algis1 s6z konusudur. Sinirlilik, korku ve kaginma diizeyi diisiiktiir. Yakin

cevreyle olumlu iliskiler gelistirilmesinden bahsedilebilir.

2. Kaygili-Kararsiz Baglanma: ¢ocugun anne babasindan korkmasi, hayal kiriklig
yasamasi, c¢abuk TUziilmesi olarak agiklanabilir. Anne baba davraniglarinin

yorumlanmasi etkili olabilir.

3. Kaygili-Ka¢ingan Baglanma: anne babanin varligindan kaygi durulmasi ve bu
durumu istememesi durumudur. Duygusal tepkileri az gosterirler ve anne babayla

yakinlik kurma konusunda isteksizdirler.

4. Kayitsiz Baglanma: bagimsiz olmaya onem verilen, baskalariyla ilisi kurmayi
reddeden baglanma modelidir. Olumlu benlik-olumsuz bagkalar1 diye
belirtilebilir. Bagkalarindan gelebilecek olumsuz yasantilar1 reddetmek igin

olumlu benlik algilarinin korundugu baglanma tiiriidiir.

5. Korkulu Baglanma: Benlik algisinin ve baskalarinin olumsuz oldugu durumdur.
Korku ve kagmma diizeyi c¢ok yiiksektir. Kaybetmekten korkup yakin iligki

kurulmadigy, sosyal iliskilerin zayif oldugu bir durum s6z konusudur.

6. Saplantili Baglanma: benlik algisinin diisiik, bagkalarmin olumlu algilandig:
baglanma tiiriidiir. Kayg1 diizeyi yiiksek, kaginma seviyesi distiktiir. Kendini
degersiz hissetmenin yaninda bagkalarini olumlu degerlendirme s6z konusudur.
Takintili ve gercekci olmayan beklentilerin oldugundan bahsedilebilir (Duy ve
Yildiz, 2014).

2.3.2 Cocuklukta Okula Baglanma
Okula baglanma kavrami, ¢ocuk ile okul arasindaki iliskilerin bir¢ok 6zelligini igerir.
Ogrencinin okul faaliyetlerine katilip katilmadig1, okula kars1 duygu ve diisiinceleri,

kendisini okulun bir pargasi olarak goriip gormedigi ile ilgilidir.
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Okula baglanma, olumlu kisileraras1 iliskiler gelistirmeye, antisosyal davranislari
engellemeye, ayni zamanda bireylerin ¢ocukluk ve ergenlikte ilerlemesine olumlu
katki sunar. Glglii uyumun belirtilerinden biridir. Okula baglanma; 6grencinin

okuldayken baska bir yerde olma ihtiyact hissetmemesi durumudur (Can, 2008).

Savi (2011) okula baglanmay1; okulun bir iiyesi olarak degerli olduguna, kendisine
saygl duyulduguna inanma, bir gruba ait hissetme gibi faktorler agisindan psikolojik
bir ihtiya¢ olarak tanimlamaktadir. Bu tanimdan yola c¢ikarak baglanmanin
incelenmesinin onemli oldugu ve baglanmayr etkileyen unsurlarin incelenmesi
gerektigi soylenebilir. Okula baglanma ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde,

okula baglanmay1 etkileyen unsurlar olarak sunlar belirlenmistir:
1. Okul Hazirbulunuslugu:

Hazirbulunusluk, fiziksel, duygusal ve zihinsel acidan ¢ocugun yeterli olgunlukta
bulunmasi durumdur. Okula baglanmalart i¢in 6ncelikle ¢cocugun okul agisindan
yeterli diizeyde gelismesi gerekmektedir. Yani okula baslamadan 6nce g¢ocugun
bulundugu c¢evre kosullarinin, ¢ocugun okula hazir hale gelmesini saglamasi
gerekmektedir. Gerekli zihinsel gelisimin, bedensel gelisimin ve sosyal duygusal
gelisimin saglanmis olmasi, ¢ocugun okulda akademik basariya sahip olmasini ve
sosyal iliskilerinin giiclii olmasmni saglayacaktir. Bu durum okul faaliyetlerine
katilimi arttirip okula karst olumlu tutum gelistirmesini destekleyecektir (Savi,

2011).
2. Aile:

Baglanma sekilleri bebeklikten itibaren baslayip aile icindeki iliskilerle sekillenir.
Aile i¢inde Ogrenilen baglanma 6zellikleri, okul yasaminda da kendini okula iligkin
tutumlarla gosterecektir. Ciinkii ¢ocugun kendine giivenmesi, kendini gilivende
hissetmesi okuldaki faaliyetlere katilimin1 etkileyecektir. Okul dncesindeki donemde
aile i¢inde Ogrenilen yasantilar ve iliskiler, ¢ocugun kisiligini olusturur ve bu
kisiligin etkileri okulda da goriiliir. Bu nedenle okul aile iliskileri gii¢lii tutulmali,
ailelerle olan iligkiler gelistirilmeli ve aileler okul siirecine dahil edilmelidir

(Akkoyunlu, 2007).
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3. Basart:

Okula baglanma ile bagar1 arasinda dogru orantili bir iliskiden bahsedilebilir. Basarisi
yiiksek 6grencilerin okula baglanmasi kolay olurken, basaris1 diisiik 6grencinin okula
baglanmasinin zor olacagi soylenebilir. Aymi sekilde baglanma diizeyinin yiiksek
oldugu ogrenciler daha basarili olurken, baglanma diizeyi disiikk O6grencilerin
basarilarinin da diisiik oldugu sdylenebilir. Ciinkii cocugun bir isi yapabildigine dair
inanci1 ve bilgisi, okulda kendini ait ve giivende hissetmesine temel olusturur. Bu da
okula baglanmay1 dogrudan etkileyen bir unsur olarak dikkat ¢ekmektedir. Okulda
basariy1 arttiracak uygulamalar yapilmasi ve ailelerin bu siireci desteklemesi, okula
baglanmay1 arttiracak 6nemli faktorlerdendir. Baglanma, okul basarisini iki sekilde
etkilemektedir. Bu durum; okula ve Ogretmenlere baglanma yoluyla dogrudan;

ebeveynlere baglanma yoluyla dolayl olarak kendini gostermektedir (Savi, 2011).
4. Sosyal Cevre:

Cocugun bulundugu sosyal ¢evresi tarafindan kabul edilmesi, onun etrafindaki diger
insanlarla olan iliskilerini gelistirmesine yardimci olur. Sosyal ¢evresine olumlu
tutum gelistiren ¢ocuklarin gruba baglanmasi kolaylasirken, bu durum dogal olarak
okula baglanma siirecini de etkileyecektir. Ciinkii okuldaki sosyal yasamlarda
gecirilen biliyiik zaman, ¢ocugun kabul edilmesini ve olumlu tutumlar gelistirmesini
kolaylastirdig1 takdirde, okula baglanmasinin artacagi diisiincesine ulasilmaktadir

(Savi, 2011).
5. Motivasyon:

Okula karst motivasyonu yiiksek olan 0Ogrenci, okulun amaglarina uyma
egilimindedir. Dogal olarak motivasyonu yiiksek olan dgrencinin okulu olumlu bir
yer olarak algilamasi ve boylece okulla olumlu bir bag kurmasi beklenir. Aym
zamanda bu durum, okulu daha ¢ok benimsemeleri, kurallara daha ¢ok uymalari,
devamsizligin az olmasi gibi durumlar1 desteklemektedir. Okulda motivasyonu

arttirici grup ¢alismalarina agirlik verilebilir (Savi, 2011).

6. Ekonomi:
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Cocuklarin  sahip olduklar1 olanaklar, i¢inde bulunduklari durumu mutlaka
etkilemektedir. Ekonomik olarak iyi kosullarda olan ¢ocuklarin okuldaki faaliyetlere
katilma, 1yi bir gelecege inanma ve kendini giivende gorme agisindan daha olumlu
duygulara sahip olduklari, diger yandan ekonomik kosullar1 yeterli olmayan
ogrencilerin yeterliliklerini yeterince kullanamayacaklari, okuldaki faaliyetlere
yeterince katilamayacaklari ya da ait hissetme noktasinda olumsuzluklar

yasayabilecekleri sOylenebilir (Savi, 2011).

2.3.3. Okula Baglanmanin Desteklenmesi
Baglanma problemi yasayan 6grencilerin problemlerini azaltmak i¢in bazi ¢caligsmalar

yapilmasi gerekmektedir.
1. Baglanma sorunu yasayan 6grencilere sevgi gosterilmeli, tepkileri gdzlenmelidir.
2. Disiplin noktasinda adil olunmali, yanlis anlagilmalardan kagimilmalidir.

3. Baglanma davranislart gozlemlenirken c¢ocuklarin duygusal yaslari dikkate

alinmali, ona gore beklenti olusturulmalidir.

4. Anne babanin ya da 6gretmenin davraniglari giiven duyulmasi agisindan, diizenli

ve tahmin edilebilir olmalidir.
5. Cocuklar i¢in ¢evrelerinde iyi modeller bulunmalidir.
6. Cocuklarin iyi ve etkin sekilde dinlenilmesi ve iletisim kurulmasi gereklidir.
7. Cocuklarin gelisimleriyle ilgili sabirli olunmalidir.

8. Cocukla ilgilenen kisiler, motivasyonlarini yiiksek tutmali ve bu durumu g¢ocuga

yansitmalidir.
9. Aile ve dgretmenler arasinda giivenli bag gelistirilmelidir.

10. Ogretmenler, simif ydnetimi ve ogretim ydntem teknikleri konusunda yeterli

olmalidir.

11. Her 6grencinin okulda giiven duyacag: bir yetiskin olmasi saglanmalidir.
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12. Ogrencilerin okul faaliyetlerine katilimlar1 desteklenmelidir.

13. Ogrencilerin ¢alismalarini paylagmalari saglanmalidir.

14. Ogrencilerle birebir ilgilenilmelidir.

15. Okul sonrasi faaliyetler diizenlenmelidir (Y1ldiz ve Kilig, 2018).

2.3.4 Okula Baglanmanin Boyutlari
Okula baglanmanin boyutlari, bu alanda ¢alisma yapan kisilere gore farklilik gosterse

de tiim ¢alismalarda ortak olan ii¢ boyuttan bahsedilebilir.

1. Davranissal Boyut: Ogrencilerin okul basarisini ve sosyal iliskilerindeki
uyumunu gosteren davraniglaridir. Olumlu davranma, okula devam etme, okul
kurallarma uyma, etkinliklere katilma ve gorev alma gibi davraniglar olarak

sOylenebilir.

2. Duygusal Boyut: Okula, dgretmenlere, arkadaslarma iliskin tutumlar, algilar,

duygu ve diisiinceler olarak ifade edilebilir.

3. Bilissel Boyut: Ogrencilerin dgrenmeye iliskin tutumlar;, calismaya karsi
istekleri, basar1 ve basarisizlik durumu karsisindaki duygularini kontrol etme
boyutu olarak agiklanabilir. Ogrenmeye iliskin yapilan yatirim, 6grenmeye agik

olma hali, 6grenme cabasi olarak da aciklanabilir (Savi, 2011).

2.3.5 Okula Baglanma ile ilgili Yapilan Cahsmalar
Okula baglanma ile ilgili arastirmalar incelendiginde, konuyla ilgili arastirmalarin
cogunun ortaokul ve lise grubunda yapildigi, ilkokul grubunda bu konuda daha az
caligma yapildig1 goriilmiistiir. Aragtirmalarda, okula baglanma iizerinde 6gretmen
etkisi, anne baba tutumlari, aile yapisi, okul yasam kalitesi, akademik basar1 gibi
degiskenler ele alinmis, genellikle kizlarin ve akademik basaris1 yiiksek olan
ogrencilerin okula baglanma diizeylerinin yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir.
Arastirmacilar, sadece okula baglanma iizerinde etkili olan degiskenleri agiklamaya
yonelik c¢aligmalar yapmamis, bunun yaninda okula baglanmanin nasil sonuglar

olabilecegini de arastirmiglardir. Bu arastirmalara gore, okula bagli olmanin
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Ogrencilerin, daha az problem davranis ve daha ¢ok olumlu davranis sergilemelerini

sagladigi sdylenebilir.

Can (2008), yaptig1 aragtirmada ilkogretim 6grencilerinin baglilik diizeylerini, aile
yapisina cinsiyete ve 6zel-devlet okuluna gitme durumuna gore incelemistir. 360
ogrenciden elde edilen bilgilere gore kizlarin okula baglanma diizeyleri erkeklerden
yiiksek ¢ikmustir. Ozel okullar devlet okulu arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.
Ailelerin tam ya da parcalanmis olmasi durumu, anlamli bir fark olusturmamustir.
Ancak tam ailelerdeki 6grencilerin sorumluluk ve 6gretmene baglanma diizeyleri,

pargalanmis ailelerdeki 6grencilere gore daha yiiksek ¢ikmuistir.

Arastaman (2009), yaptig1 calismada lise 6grencilerinin okula baglilik durumlarina
iliskin yonetici, 6gretmen ve 6grenci gorlislerini incelemeyi amacglamistir. Ankara’da
2005-2006 yilinda 6grenim goren 408 Ogrenciyle yapilan ¢alismada kiz dgrencilerin
okula baglanma diizeyleri erkek Ogrencilere gore daha yiiksek bulunmustur.
Ogretmen ve yoneticiler, okula baghlig1 azaltan etkenlerde sebep olarak ydnetimsel

nedenlerden daha cok 6gretmenden kaynaklanan nedenleri gérmiislerdir.

Savi (2011), yaptig1 arastirmada yasam kalitesi ve okula baglanma diizeyi arasindaki
iligkiyi incelemistir. Yasam kalitesi alt boyutlarindan 6zsaygi ile okula baglanma alt
boyutundan arkadasa ve d6gretmene baglanma arasinda anlamli iliski oldugu, kizlarin
okula baglanma diizeylerinin erkeklere gore daha yiliksek c¢iktig1 sonucuna

ulasilmustir.

Kading (2014), yaptig1 c¢alismada, okul rehberinin g¢ocuklarin okula baglanma
diizeyine etkisini incelemeyi amaclamistir. Okul rehberinin/rehber Ggretmeninin,
ogrencilerin okula baglanma diizeylerini arttirmasi i¢in neler yapabilecegini ele
almistir. Yazara gore okul rehberlerinin bu konuda 6nemi biiyiiktiir, 6grencilerin
yasam kosullarin1 1iyilestirme noktasinda okul rehberlerinin etkili oldugu

distiniilmektedir.

Duy ve Yildiz (2014), yaptiklar1 arastirmada farkli zorbalik statiilerine sahip
ilkdgretim 6grencilerinin yalnizlik ve okula baglanma diizeyleri arasindaki iliskiyi

incelemislerdir. Diyarbakir’da 415 0Ogrenciyle yapilan c¢aligmada, zorbalarla
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kurbanlar-izleyiciler arasinda okula baglanma baglaminda kurbanlar-izleyiciler

lehine anlaml1 bir farklilik oldugu bulunmustur.

Shochet lan, Tanya ve Ross (2015), yaptiklari ¢alismada, Ggrencilerin okulda
hissettikleri ait olma, saygi duyulma, degerli olma duygularin1 okula baglanma
olarak aciklamislardir. Okula baglanmanin okul ¢evresi ve anne babaya baglanma ile
iligkili oldugunu, okula baglanma gostergelerinin incelenmesi gerektigini ortaya

koymuslardir.

Kaya ve Savrun (2015), yaptiklar1 ¢calismada Temel Egitimden Ortadgretime Gegis
Sinavina hazirlanan sekizinci sinif 6grencilerinin siav kaygilari ile baglanma stilleri
arasindaki iliskiyi arastirmislardir. Istanbul ili Fatih ilgesinde 600 &grenciyle
yiirlitiilen calismada korkulu, kayitsiz, saplantili ve giivenli baglanma tiirii yasayan

Ogrencilerin sinav kaygisi diizeylerinin yiiksek oldugu sonucu bulunmustur.

Ihtiyaroglu ve Demir (2015), yaptiklari arastirmada, farkli denetim odagma sahip
Ogrencilerin okula baglilik diizeylerini incelemistir. Bu arastirmada, okula
baglanmayi, i¢ denetim odaginin dis denetim odagindan daha fazla diizeyde

etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Yildiz ve Kutlu (2015), yaptiklart ¢alismada, sosyal kaygi belirtileri ile depresif
belirtilerin erinlerin okula baglanma diizeyleri {iizerindeki etkisini incelemeyi
amaglamislardir. Diyarbakir’da 6,7 ve 8.siniflarda 6grenim géren 450 Ggrenciyle
yapilan ¢aligmada, okula baglanma diizeylerinde depresif belirtilerin ve sosyal kaygi
belirtilerinin 6nemli etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu sonuglara gore, bu
belirtilerin azaltilmasina yonelik psiko-egitim ¢aligmalar1 yapilmasi Onerisi

sunulmustur.

Argon ve Ismetoglu (2016), 2015-2016 egitim 6gretim yilinda Diizce’de 450 lise
ogrencisiyle yaptiklar1 ¢aligmada, okul yasam kalitesiyle okula baglilik arasindaki
iliskiyi inceleyerek, okul yasam kalitesinin etkiledigi durumlar1 ortaya koymuslardir.
Arastirmacilara gore okul yasam kalitesi, 6grencilerin fiziksel, duygusal ve sosyal 1yi
olma hallerini ifade etmekte, okulda goriilme ihtimali olan sorunlarin ortaya
cikmasini engellemektedir. Ayrica okula bagliligin, derse etkin katilimi arttirdigini,

istenilen kazanimlarin elde edildigini belirtmislerdir.
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Karababa, Oral ve Dilmag (2018), yaptiklar1 ¢aligmada ortaokul 6grencileri {izerinde,
algilanan 6gretmen ve arkadas sosyal destegi ile insani deger diizeyi etkenlerinin
okula baglanma diizeyine etkisi arastirilmis ve sosyal destek ve insani deger diizeyi

arttikca okula baglanma diizeyinin arttig1 sonucuna ulagilmistir.

Ayaz (2018), yaptig1 arastirmada, okula baglanma ile 6gretmenden algilanan 6zerklik
destegi arasindaki iligkiyi motivasyon araci ile Olgmeyi amaclamistir. Ayrica,
cinsiyet ve ders dis1 katilimin okula baglanmaya olan etkisini arastirmistir. Dordiincii
sinifa devam eden 437 6grenciyle yapilan ¢alismada, 6gretmenden algilanan 6zerklik
desteginin hem igsel motivasyonla dolayli olarak, hem de okula baglanmayi

dogrudan etkiledigi sonucuna ulagmaistir.

Yildiz ve Kilig (2018), yaptiklar1 ¢alismada, ilkokul 4. Simif 6grencilerinin okula
baglilik diizeyleri ile Ogretmenlerinin is motivasyonlar1 arasindaki iligkiyi
incelemiglerdir. 840 ilkokul 4. Smif 06grencisi ve 70 ilkokul Ogretmeniyle
gerceklestirilen ¢alismada okula baglanma Olgegi ve O0gretmen motivasyon Olcegi
kullanilmis, 6gretmen motivasyonu ile okula baglanma arasinda anlamli bir iliski
olmadig1 sonucuna ulagilmistir. Ancak kadin 6gretmenlerin okula baglanma diizeyine

daha olumlu etki ettigi gorilmistiir.

2.4 Kural Bilinci

Cocuk gelisiminde zihinsel ve sosyal gelisim kadar 6nemli olan bir diger gelisim
alani da degerler yani ahlak gelisimidir. Genel anlamda degerler egitimi denildiginde
ahlak, kisilik ya da karakter egitimi gibi kavramlar akla gelir. Bu kavramlar
genellikle birbirlerinin yerine kullanilsa bile ahlak gelisimi; hayatin ilk yillarinda
baslayan ve hayat boyu devam eden, toplumun deger ve yargilarini kabullenme,
sosyallesme ve 1yi ve kotliyli 6grenme siireci olarak tanimlanabilir (Ari, Cagdas ve

Secer, 2002).

Cocuk icin aileden sonra onemli sosyallesme ortaminin okul oldugu varsayildiginda,
gelisimle birlikte degerlerle ve kural olgusuyla karsilasma ve yiizlesme siirecinin
yasanacagl sOylenebilir. Cocugun ilkokul doéneminde kural kavrami gelisimi,
cocugun zihinsel, sosyal ve ahlaki gelisim diizeyine bagli olarak gelisme
gosterecektir. Kisinin, ahlaki gelisimle birlikte toplumun kurallar1 ve gelenekleri
dogrultusunda kendini denetleyebilmesi beklenir (Dipi, 2009).
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Bireylerin toplum tarafindan kabul edilebilmesi i¢in bir takim sosyal becerilere sahip
olmasi gereklidir. Sosyal beceriler, bir cocugun c¢evresindeki diger bireylere yonelik
davraniglart ve c¢evreye uyumunu kapsar. Sosyal becerilere sahip ¢ocuklar;
cevresindeki bireylerle iliski kurmada, kurallara uymada, baskalarina ve diger
varliklara duyarli olmada, gerekli durumlarda olumsuz duygularini kontrol etmede
olduk¢a basarilidirlar. Bu ¢ocuklar yetiskin olduklarinda, g¢evresindeki kisilerle
saglikli iligkiler kurup, isbirligi ve hosgorii icinde c¢alisabilir, mutlu ve basarili
olabilir, baskalarinin duygu ve distincelerine saygi duyabilir, kendisine gelen

elestirilere kars1 hosgoriilii olabilirler (Aral, 2010).

2.4.1 Kural Kavramm
Kural; i¢cinde yasanilan toplumun diizeninin devamliligi i¢in uyulmasi gereken
davranig kaliplaridir. Aile i¢inde baslar, sosyal gruplarda uyulmasi gereken kurallar
olarak giderek artan sekilde devam eder. Cocuk, 0-6 yas doneminden itibaren
toplumun kiiltiir ve deger yargilarina uygun davranis ve aligkanliklar1 kazanmaya
baslar. Kurallarla ilgili bilgileri, yetiskinlerle ve akranlariyla olan iligkilerinden
Ogrenirler. Cocuklarin gelisim diizeyleri, 6zellikle ahlaki gelisim diizeyi, kurallar

karsisinda davranig sekillerinde etkilidir (Demirkasimoglu, 2015).
Kural kavramini ele alan farkli bakis agilar1 s6z konusudur. Bunlar:
1. Felsefi agidan kural kavrama:

Felsefi agidan ahlak; bireysel ve toplumsal davraniglarin kurallarini inceleyen bilim,
tyilik etme ve kotiilikten kaginma icin gerekli olan usulleri 6greten bilim olarak
tanimlanabilir. Iyilik etmenin gerekliligini, ahlaki davranmanm amacini sorgulamak
gibi ele alinan durumlar, ahlak ya da kural kavramimin felsefi agidan ele alinmasi

durumudur (Dipi, 2009).
2. Psikolojik A¢idan kural kavrami:

Duygu, diisiince ve davraniglart inceleyen bilim dali olarak psikoloji, ahlak
kavramini kurallara uyma davranisinin nedenlerini ele alarak inceler. Bu nedenleri

ele alirken gelisim siirecini gz Oniinde bulundurur. Psikoloji, biligsel gelisimle
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birlikte ahlaki davraniglarin ya da kurallara uyma davraniginin anlagilmasinin daha

miimkiin oldugunu belirtir (Dipi, 2009).
3. Sosyal agidan kural kavrama:

Bireyin sosyal bir varlik olmasi, sevme, sevilme, ait olma, basarili olma gibi
ihtiyaglar1 beraberinde getirir. Bu ihtiyaglar, baskalariyla birlikte yagama ihtiyacini
dogurur. Hem kendiyle hem de bagkalariyla uyumlu olabilmesi i¢in, ¢atismanin en

aza indirilebilmesi i¢in kurallara ihtiya¢ duyulur (Dipi, 2009).
4. Ahlaki acidan kural kavrama:

Ahlak; bir davranisin dogru ya da yanlis olduguna iliskin yargilar1 icermesidir. Bu
nedenle dogruyu bulmak, ahlakli olmak, kurallara uyma egilimini beraberinde getirir

(Dipi, 2009).
5. Dinsel a¢idan kural kavrama:

Dinler, ahlaka 6nem verirler ve her dinde ahlaki ilkeler bulunur. Bu ilkeler her dinde
ortak olabildigi gibi, dinden dine farklilik da gosterebilmektedir. Din, iyi ve dogruya
ulasmak, kotiiden uzak durmak i¢in kurallar icerir. Ahlakla benzer o6zellikler
gostermesiyle birlikte, din, bu kurallara uymak i¢in iman gerektigini savunur. Buna
gore dini inanci olmayan kisi, ahlaki davranamaz ve iyiyle kotiiyli birbirinden

ayiramaz. Bu noktada ahlak ve din kavrami catismaktadir (Dipi, 2009).

2.4.2 Cocuklarda Kural Bilincinin Gelisimi
Ahlak ve ahlak gelisimi; bireylerde kurallara uyma egilimini belirleyen ana
faktorlerdir. Farkli yaklagimlart savunan psikologlar, kural bilincinin gelisimini de

yaklasimlar1 agisindan ele almiglardir.

2.4.2.1 Psikoanalitik Yaklasima Gore Kural Bilincinin Gelisimi:
Psikoanalitik yaklasima gore ahlaki olgunluk; diirtiilerini denetleyebilen, bireyin

sucunu kabul etmesini saglayan ve yanlis yaptiktan sonra iyi seyler yapmasi i¢in onu
zorlayan igsellestirilmis bir su¢luluk duygusundan kaynaklanmaktadir. Freud, ahlak
ve kisilik gelisimini; duygusal-giidiisel bir siire¢ olarak nitelendirmistir. Duygusal-
giidiisel ahlak gelisimi, id, ego ve siliper ego iligkilerindeki dengeye baghdir. Bu
kuram, ¢ocuklarin utang, sucluluk gibi olumsuz duygular yasamamasi ve onur, gurur
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gibi olumlu duygular yasamalar1 igin etik ilkelere uygun davrandiklarini savunur

(Erden ve Akman, 2000).

Id; insanin dogustan sahip oldugu, cinsellik ve saldirganlik giidiilerinden olusan,

zevk ilkesine gore hareket eden biling dis1 giidiilerdir (Can, 2008).

Ego; kisiligin gergekei ve bilingli algilari, duygu ve diisiincelerinden olusan denge ve
uyum saglayict 0gesidir. Akil yiiriitme, karar verme, problem ¢ézme gibi zihinsel
islevlerle id ve siiper ego arasinda dengeyi kurmaya ¢alisir. lyi ve kétii kavramlariyla
ilgilenmek yerine, duruma uygun ve yapilabilir davraniglarin yapilmasini saglar
(Ciiceloglu, 2006).

Stiper ego, kisiye anne babasindan aktarilan, 6diill ceza yontemiyle pekistirilen,
geleneksel ve toplumsal degerlerin igsel siirecleridir. Toplumun onayladig: Slgiitlere

gore davranilmasini isteyen taraftir. Davraniglarin ahlak kurallarmma uygunluguna

karar verir (Can, 2008).

Freud, 3-5 yaslar arasinda goriilen fallik donemin, ahlak gelisimi agisindan onemli
oldugunu savunur. Bu donemde ¢ocuklar karsi cinsten anne babaya asir1 diigkiinliik
gosterip kendi cinsindeki anne babaya rakip olmasi, kendini su¢lu hissetmesine sebep
olur ve bu suc¢luluk duygusu, vicdan gelisiminin temelini olusturur. Bu sug¢luluk
duygusuyla bas edebilmek icin ¢ocuklar kendi cinsindeki ebeveynini taklit etmeye
baslayarak cinsiyetine 6zgii toplumsal davraniglar1 6grenmeye ve taklit etmeye baslar

(Giingor, 2003).

Freud, bu kuramda, kisilik ve ahlak gelisiminin, biiyiilk Olgiide ilk bes yilda
tamamlandigini ve alt1 yasindan sonra 6nemli gelismeler olmadigimi savunmaktadir.
Bunu kanitlayan verilerin olmamasi, arastirmacilarin bu kurami benimsememesine

sebep olmustur (Erden ve Akman, 2000).

Erikson, ahlak gelisimini psikoanalitik agidan ele alan bir baska kuramcidir.
Freud’dan ayr1 olarak sadece biyolojik gelismeye degil, sosyal etkinliklere de 6nem
vererek ahlak gelisimini ele almistir. Erikson, kisilik ve ahlak gelisimini sekiz evrede
incelemistir. Bu kurama gore siiper ego gelisimi, 4-6 yaslar1 arasinda ‘girisimcilige

kars1 sugluluk’ evresinde olusur. Bu evrede c¢ocukta gelisen gizil giicler, anne
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babanin onaylayacag: sekilde ger¢eklesmek zorunda kalir ve anne babayr memnun
etmek i¢in siiper ego ilkel ve acimasiz davranir. “Kimlik kazanmaya karsi rol
karmasas1” evresi de, ahlaki gelisim agisindan 6nemli bir evredir. Bu donem ergenlik
donemine denk gelir. Kimlik bulma sorunu, gruplara katilma arzusunu ya da yikici
etkinlikleri beraberinde getirir. ‘yakinhiga karsi yalmizlik’ evresinde ise Kkisi,
toplumun gercekleriyle uyusarak davraniglarina ahlaki bir yorum getirir ve

yetiskinlige dogru ilerler (Gander ve Gardiner, 2004).

) 2.4.2.2 Davranis¢t Yaklasima Gore Kural Bilincinin Gelisimi
Ogrenme ile ilgili ilk deneysel ¢alismalar, 20. Yiizyilin basinda Pavlov, Watson ve

Thorndike tarafindan gercgeklestirilen, insan ve hayvanlarin laboratuvarda belli bir
durumda nasil davrandiklarina iliskin ¢calismalarla baslamistir. Bu psikologlarin odak
noktasi insan ve hayvanlarin davranislari olmustur ve bu nedenle bu kurama
davranigci kuram denilmistir. Bu kurama gore 6grenme; uyarici ile davranis arasinda

bag kurulmasi isidir. Davranislar, {i¢ grupta ele alinabilir:
- Bilissel davranislar: Zihinsel olarak gerceklesenler
- Duyussal davraniglar: Bezler vasitasiyla gergeklesenler
- Psikomotor davranislar: Kaslarla yapilanlardir (Senemoglu, 2004).

Kurallara uyma davranigi; bu kurama gore bilissel davranislar boyutunda ele
alinmaktadir. Davranig¢1 yaklasimda o6grenme; klasik kosullanma ve edimsel
kosullanma olmak {izere iki boyutta incelenmektedir. Pavlov, klasik kosullanma
yoluyla Ogrenmeyi, bir koOpegin salya salgilamasini zil sesine kosullayarak
kanitlamistir. Kurallara uyma davranisi, daha ¢ok edimsel kosullanma durumuyla
aciklanabilir. Psikolog B.F. Skinner edimsel kosullanma kuramini ortaya ¢ikarmistir.
Edimsel kosullanma durumundaki bir organizma; dolasma, koklama, itme, bakma
gibi bir takim davranislar ortaya koyar. Bu davraniglardan biri 6diile gotiiriir ya da
cezadan kagmasini saglar. Bu durumda bir davranis dgrenilir. Istenen davranisin
ortaya c¢ikmasi i¢in pekistirme amaciyla uyaricilar verilir. Bu pekistiriciler,
davranigin ortaya ¢ikmasini arttirma gorevi goriirler. Bir davranis, organizma igin
olumlu bir durum yaratiyorsa, o davramisin tekrar edilmesi olasili§i artar. Bu

yaklasima gore, kurallara uyma davranisi gosteren bir kisi, olumlu pekistirme
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aldiginda, uyma davranisini 0grenmis olur. Davranis¢1 psikologlara gore ahlaki
yargilar, bireyin disindaki etkenlere baghidir. Genellikle onay géren ve pekistirilen
davraniglar dogru, hos karsilanmayan, cezalandirilan davraniglar yanlis olarak

degerlendirilir (Erden ve Akman, 2000).

2.4.2.3 Sosyal Ogrenme Kuramina Gore Kural Bilincinin Gelisimi
Sosyal 6grenme kurami, davranislarin 6grenilmesinde ¢evresel etmenlerin Gnemli

oldugunu, igsel siireclerle ¢evresel etmenlerin birlesmesiyle ortaya c¢iktigini
savunmaktadir. Bandura’nin sosyal o6grenme kurami davranisgt ve bilissel
yaklasimlarin bir sentezidir. Bu yaklagim, sosyal yeterliligin gelisimi iizerinde genis

sosyal ve ¢evresel faktorlerin islevselligini inceler (Can, 2008).

Bandura’ya gore Ogrenmeyi etkileyen ve modelden edinilen dolayli yasantilar

sunlardir:

Dolayh pekistirme: Modelin yaptigi davraniglarin 6diillendirilmesi, gézlemleyen
kisinin o davramsi taklit etmesini saglar. Ornegin sinifta dgretmenin istendik
davranig gosteren 6grencileri 6vmesi, diger 6grencileri, istendik davranisi yapmalari

yoniinde cesaretlendirir (Senemoglu, 2004; Giingdr, 2003).

Dolaylh ceza: Modelin olumsuz davranislarinin cezalandirilmasi, gozleyenlerin
benzer davranislarda bulunmalarmi engeller. Bu durum, toplumdaki bireylerin
kurallara uymalarint saglama ve istenmedik davraniglarini engelleme noktasinda
onemli bir konumdadir. Ornegin; smifta saldirgan davramslar sergileyen bir
Ogrencinin dgretmen tarafindan cezalandirilmasi, diger c¢ocuklarin saldirgan
davraniglar gostermelerini engeller. Saldirganlik cezalandirilmadiginda ya da
duygusal sekilde cezalandirildiginda, ¢ocuklar saldirganligr taklit etme egiliminde

olurlar (Senemoglu, 2004; Giingér, 2003).

Dolayh giidiilenme: Go6zlenen davranis, deger verilen bir iirlinle sonuglandiginda,
gbzlemci o davranmis1 yapmak igin istek duyar. Ornegin; sinifinda basarili olan ve
burs kazanan arkadasini goren Ogrenci, kendi diizeyinin de bu basariya uygun
oldugunu gordiigiinde, ayni basar1 ya da burs icin harekete gecebilir (Senemoglu,
2004; Gilingor, 2003).
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Dolayh duygu: Bircok duygu gozlem yoluyla kazanilir. Modellerin korkularinin
gbzlenmesi, kiside o yasantiy1 yasamasa bile korkuya sebep olabilir ya da korkularin
giderilmesi i¢in de aym1 durum séz konusu olabilir. Insanlarin korkularini nasil
yendigini gorerek, kisi kendi korkularini ortadan kaldirabilir (Senemoglu, 2004;
Gilingor, 2003).

Model: Sosyal 6grenme kurami igin en énemli 6ge modeldir. Insanlarin bir davranist
O0grenebilmeleri i¢in, o davranisin baskalar1 tarafindan nasil yapildigini gérmeleri
gerekmektedir. Bu gozlemlenen kisiye model adi verilir. Bir davramis1 gozleyen

kisiyle model arasinda birtakim 6zellikler vardir (Senemoglu, 2004; Gilingdr, 2003).

e Yas: Kendi yasina uygun modelleri secerler.

e Cinsiyet: Kendi cinslerinin davranislarini model alirlar.

e Karakter: Toplumda 6ne ¢ikmais iyi karakterli kisiler 6rnek alinir.

e Benzerlik: Ortak noktalarin oldugu kendilerine benzeyen kisiler daha ¢ok model
alinir.

e Statii: Yiiksek statiilii kisiler daha ¢ok model alinir.

Yetigkinler, ¢ocuklara iyi model olma sorumlulugundadir. Cocuklar, ahlaki akil
yiirlitme yoOntemlerini, elestirel ve ¢ok boyutlu diisiinme becerilerini, duygularini
yansitmay1 sosyal iligkilerinde ogrenirler. Bu durum 06zellikle anne babalarin ve
O0gretmenlerin, 6gretme-68renme siirecinde birbirleriyle uyumlu ve tutarli model
davraniglar1 gostermelerini gerektirmektedir. Sosyal 6grenme kuramecilar i¢in ahlaki
olgunluk ve kurallar1 benimseme, sadece diiriist ve dogru davraniglarda bulunabilen

insanlar i¢in gecerlidir (Senemoglu, 2004; Giingor, 2003).

2.4.2.4 Bilissel Yaklasima Gore Kural Bilincinin Geligimi
Biligsel yaklasima gore ahlaki olgunluk ve kurallar1 benimseme; ancak adil ahlaki

yargilarda bulunabilen bireylerde ger¢eklesebilir (Gilingor, 2003).

Ahlak gelisimini biligsel yaklasima gore ele alan kuramcilar, farkliliklarla birbirini
izleyen evreler olarak kabul etmiglerdir. Yani biligsel kuramlar, ahlak gelisimini,
bireyin biligsel gelisimi ile birlikte ele alir. Ahlak gelisimi konusundaki ¢alismalarda,
bireyin zeka, yaraticilik, diistinme ve problem ¢dzme becerisi gibi bilissel siireclerin

bu goriis kapsaminda incelenmesi gerekmektedir. Ciinkii kisinin gelistirdigi ahlaki
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yargl; cevre ile etkilesimle dogar, biligsel unsurlar1 baskin sekilde igerir (Glingor,

2003). Bilissel yaklasima gore Piaget ve Kohlberg ele alinacaktir.

2.4.2.4.1 Piaget
Piaget; cocuklarin, yetiskinlerden c¢ok farkli diistinme siirecleri oldugunu ortaya
koymustur. Piagetmin gelistirdigi kuramin 6ziinde, g¢ocuklarin bilgiye ulasma
yontemlerinin incelenmesinin; bilginin nasil olusup gelistiginin anlagilmasina katki

sunacagi vardir (Capan, 2005).

Piaget, 6grenmeyi yasa bagl bir siire¢ olarak kabul eden zihinsel gelisim kuramina
dayanarak aciklamistir. Zihinsel gelisimi agiklamaya yonelik olarak farkli ve
kapsamli bir bakis agis1 ortaya koymus, bu siireci dogumdan baslayan ve yetigkinlige
kadar devam eden dort donemde ele almistir. Donemler ilerledik¢e c¢ocuklarin
kavrama ve problem ¢6zme yeteneklerinde niteliksel gelismeler goriilmekte ve her
bir donem kendisinden dnce gelen donemlerin 6zelliklerini de igermektedir (Capan,

2005).

e Duyusal motor dénem (0-2 yas)
e Islem 6ncesi dénem (2-7 yas)
e Somut islemler donemi (7-11 yas)

e Soyut islemler déonemi (11-15 yas)
Piaget Ahlak Gelisimi

Piaget’e gore ahlak gelisimi, biligsel gelisime paralel sekilde ilerler. Ona gore bilissel
gelisimi etkileyen faktorler, ahlak gelisimini de etkiler. Bu nedenle ahlak gelisiminde
ist diizey gelisim gosterilebilmesi igin biligsel gelisimde iist diizey gelisimin
gerceklesmesi gerekir. Ancak bu durum, iist diizey biligsel gelisime ulagmis kisilerin

mutlaka iist diizey ahlaka sahip olduklarin1 géstermez (Capan, 2005).
Piaget ahlak gelisimini ii¢ evrede ele almistir:
1. Ahlak Oncesi Evre (0-5 yas)

Piaget, cocuklarin 5 yasina kadar ¢evresinde gordiigii olaylar1 taklit ettigini, yani

cevrelerinde gordiikleri olaylarin ya da anlamlariin ne oldugu hakkinda fikir sahibi
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olmadiklarini savunur. Yetiskinlerin otoritesine sorgulamadan baglidirlar. Bu donem
Piaget’'nin biligsel kuraminda duyusal motor ve islem Oncesi doneme denk
gelmektedir. Cocukta bu donemde hakim olan benmerkezci yapi, empatinin olmasin

engellemektedir (Erden ve Akman, 2000).
2. Disa Bagimli Ahlak Evresi (6-10 yas)

6-10 yas arasindaki ¢ocuklar, artik ¢evrelerindeki olaylari ve anlamlarinin bir kismini
anlamaya baslarlar. Kurallara mutlak uyum, donemin en temel 6zelligidir. Cocuklara
gore kural, biiylik bir otorite tarafindan konulmustur ve sorgulanamaz. Yanlis
davranig, bu donemdeki ¢ocuklara gore dogal olarak ceza gerektirir. Fakat kesin ve
degismez olarak kabul ettikleri bu kurallara uymakta zorlanirlar. Olaylarin nedeni ya

da niyeti degil, nesnel sonucu 6nemlidir (Erden ve Akman, 2000).
3. Ahlaki Ozerklik Evresi (11 yas ve iizeri)

Cocuklar, kurallarin insanlar tarafindan konulan seyler oldugunu, istege ve faydasina
gore degistirilebilecek seyler oldugunu anlarlar. Bir kural ¢ignenmigse sonugtan 6nce
nedene ve niyete bakilir ve ahlaki degerlendirme buna bagli olarak yapilir. Bu evrede
nesnel sorumluluk yerine 6znel sorumluluk oncelikli hale gelmistir (Erden ve

Akman, 2000).

2.4.2.4.2 Kohlberg
Kohlberg, Piaget’in ahlak kuramini yeniden anlamlandirmistir. Kohlberg, Piaget’in
ahlak kuramindaki temel dogrulara bagli kalmis, bunun yaninda, ahlaki ikilem iceren
baz1 hikayeler kullanmistir. Bu hikayelerde, bireyin davramislart “dogru — yanlis”
cevaplaryla iliskilendirilmis; fakat Kohlberg ahlak gelisimi kuramini “dogru —
yanlig” cevaplarina gore degil, bu cevaplara yapilan agiklamalarla ortaya ¢ikarmastir.
Kohlberg’e gore ahlaki evreler diizenli bir sira izlemekte, bir sonraki evreye ancak
bir onceki evre sindirilince gecilebilmektedir. Evreler arasinda ardisiklik s6z
konusudur ve geriye doniis yoktur. Her birey farkli evrelerde sonlanabilir.
Dolayisiyla bireysel ahlak, toplumsal ahlaka goére on plandadir. Biligsel gelisim,
ahlaki gelisim i¢in 6n kosuldur fakat yetersizdir. Ahlaki gelisim i¢in empati olmasi

sarttir. Ancak bu durum ceza ve itaat egiliminden sonra gecerlidir (Yavuzer, 2000).
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Kohlberg’e gore iist diizey ahlaka ulasmak i¢in st diizel biligsel gelisime ihtiyag
vardir. Yani; iist diizey ahlaka sahip bireyler kesinlikle soyut diisiinmektedir; ancak
her soyut diisiinen birey, list diizey ahlaka sahip olmayabilir (Ar1, Cagdas ve Seger,
2002).

Kohlberg, insanlarin alt1 yargt asamasini ii¢ diizeyde gecirdigini belirtmistir.
1. Gelenek Oncesi Diizey:
e Ceza ve Itaat Egilimi
e Saf Cikarcilik
2. Geleneksel Diizey
e lyi Cocuk Egilimi
e Kanun ve Diizen Egilimi
3. Gelenek Sonrasi Diizey
e Toplumsal S6zlesme Egilimi
e Evrensel Ahlak Ilkeleri Egilimi
Kohlberg’in ahlak gelisim evreleri asagida ayrintili sekilde aciklanmistir:
1. Gelenek Oncesi Diizey

Gelenek oOncesi diizeyde, ihtiyaglar karsilanirken otoriteye itaat ve c¢ikarlar goz
onilinde tutulmaktadir. Davranigin fiziksel etkileri 6nemlidir ve id baskindir. Birey

sadece kendi davranislarina odaklidir.

e Ceza ve Itaat Egilimi: Dogru ve yanlis icin sadece davramisin sonucuna
bakilir. Cezalandirilan davranis yanlis, cezalandirilmayan davranis dogrudur.
Kurallar tamamen digsaldir ve fiziksel olarak giiclii kisiler tarafindan konulur.
Otoriteye gore hareket edilir. Otoritenin olup olmamasina gore davraniglarin

yapilip yapilmayacagina karar verilir.
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Saf Cikarcilik (Aragsal iliskiler Egilimi): Cikara dayali iletisim sz konusudur.
Iyiligin de kétiiliigiin de esit sekilde paylasildigi evredir. Ihtiyaglarm karsilanmasi
i¢in kurallara uyulur ve her sey karsiliklidir (Ar1, Cagdas ve Secer, 2002).

2. Geleneksel Diizey

Birey icin sadece kendisi onemli olmayip, baskalarmin da disiiniildigi bir
donemdir. Empati yasanmaya baglar. Bireyin bulundugu grubun ihtiyaglar
onemlidir. Kabul goérme durumu s6z konusudur. Kisiler arasi iliskiler kurulmaya

baslanir.

e lyi Cocuk Egilimi (Kisilerarast Uyum): Iyi davranis, baskalarint mutlu eden,
onaylanan ve takdir edilen davranistir. Baskalar1 tarafindan sevilmemek ve
onaylanmamak, kaginilmast gereken bir durumdur. Saf c¢ikarcilik
donemindeki mutlak esitlik, yerini anlayisa birakir. Birey hem kendisi hem de
baskalarmin goziinde iyi bir insan olma ihtiyacindadir ve empati yapmaya

baslamasiyla beraber kendisine de iyi davranilmasini bekler (Bozkurt, 2017).

e Kanun ve Diizen Egilimi (Toplumsal Uyum): Toplumsal diizenin korunmasi
esastir. Kurallar, toplumun diizeni i¢in olmazsa olmazdir. Bu nedenle
kanunlarin, yonetmeliklerin degistirilmesine, ihlal edilmesine karsi ¢ikarlar.
Kural ve otoriteye itaat etmek yerine siirdiirmek gerektigine inanilir. Esitlik
ilkesi, kimseye ayrim yapilmadan yasalarin herkese uygulanmasi olarak ele

alinir (Aydin, 2003).
3. Gelenek Sonras1 Diizey (ilkeli Ahlak)

Cikarciligin tamamen bittigi, bagimsiz degerlerin olustugu dénemdir. Toplumsal
diizenin ya da kanunlarin sorgulanabildigi donemdir. Kurallar reddedilmez. Kurallara
sorgulandiktan ve degerlendirdikten sonra uyulur. Insan haklarinin savunuldugu,
evrensel degerlerin olusturuldugu evredir. Kohlberg, biiylik bir c¢ogunlugun
geleneksek diizeyde kaldiklarini, gelenek sonrasi diizeye ¢ok az sayida insanin

cikabilecegini belirtmistir.

e Toplumsal Sozlesme Egilimi: Dogru davranis, herkesin farkli diislincelere

sahip olabilecegini kabul etmek ve cogunluga ters diigse bile yasam ve
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Ozgirliik gibi temel haklar1 korumaktir. Toplumun iistiinde bir bakis a¢is1 s6z
konusudur. Kanunlara, haklar1 korudugu i¢in uyulur ancak adaletli olmayan

kanunlara itaat etmek yerine kanunlarin degistirilmesi gerektigine inanilir.

Evrensel Ahlak ilkeleri Egilimi: Dogru ve yanlis; toplumun kurallariyla degil, kisinin
vicdani ve ahlak ilkeleriyle tanimlanir. Bu ilkeler, insan haklarimin esitligini, evrensel
adalet ilkelerini ve insan onuruna saygiy1 igerir. Tiim insanligin yarar1 diigiiniiliir. Bu
ahlaki ilkeler, yasalardan ve kanunlardan daha onemlidir (Ari, Cagdas ve Seger,
2002).

Kohlberg’in ahlak gelisiminin bazi 6zellikleri vardir:
1. Gelisim evreleri birbirini takip ederek devam eder.
2. Gelisim, herhangi bir evrede sona erebilir.

3. Bireyin ahlaki yargis1 bazen bir {ist ya da bir alt evreye yogunlassa da, baskin

olarak bir evrede kalir.

4. Birey, baskin oldugu evredeki disiincesinden bir alt evredeki diisiinceye

yoneltilemez, ancak bir {ist evredeki diisiinceye yoneltilebilir.

5. Yas, her zaman ahlak gelisiminin gostergesi degildir. Genglerin, yetiskinlerden

daha iist evrelere ulastig1 gortilebilir.

6. Ahlaki gelisim i¢in biligsel gelisim gereklidir, ancak yeterli degildir.

7. Empati, ahlaki gelisimi i¢in gereklidir ancak yeterli degildir (Aydin, 2003).
2.4.3 Kural Bilinci Gelisimini Etkileyen Faktorler

2.4.3.1. Kalitim ve Cevre
Gelisim, kalittm ve c¢evrenin etkilesimi sonucu ortaya cikar. Anne babanin

ozelliklerini almis olmas1 kalitimin etkisini, dil gelisimi, toplumsal davranislar gibi
konularda da ¢evrenin etkisini sdylemek miimkiindiir. Bireyin olusumundan itibaren
getirdigi DNA yapisi, beraberinde birgok 0Ozelligi tasir. Ayrica bireyin ailesi,
arkadaslari, yasadigi ¢evre, anne babanin gegmis yasantisi gibi olgular, bireyde kural

bilinci gelisimini etkilemektedir (Aydin, 2003).
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2.4.3.2. Anne-Baba Tutumlari
Aileler ¢ocuk sahibi olduktan sonra yetistirme konusunda genellikle geleneksel

yontemlerle bilgi sahibi olurlar. Aile biiyliklerinin bu konuda séz sahibi olmasi, anne
babanin deneyimsiz olmasi, sOylenilenlere uyulmasini beraberinde getirir. Anne
babalik, ciddi hazirlik gerektiren, sorumluluk isteyen, bilgi ve beceri edinmeyi
gerektiren Onemli bir olgudur. Anne babalarin genel tutum ve davranislari,
cocuklarin hangi davranislar1 6grenecegi konusunda énemli bir yer tutar. Otoriter ya
da asir1 hosgoriilii olunmasi, ¢ok kuralci ya da demokratik olunmasi gibi durumlar,
cocuklarin kural bilincinin nasil olusacaginda 6nemli etki sahibidir (Ar1, Cagdas ve

Secer, 2002).

2.4.3.3 Cinsiyet
Cocuklarin gelisim gorevlerinden biri, toplumsal davraniglar konusunda kadin ve

erkek olarak rollerini 6grenmektir. Cinsiyet rolii; eril ya da disil davranislari,
tutumlari, diistinme bi¢imlerini ve degerleri vb. kapsar. Cocuklar, kimliklerini erkek
ya da disi olarak tanimlamay1, bu tanimlarn uygun davranislarin1 6grenirler. Iginde
yasadigimiz toplum, cinsiyetimize gore neler yapip yapmayacagimizi bize ogretir.
Anne babalar, 6gretmenler, akrabalar ya da bagkalari, sadece kendi cinsiyetine uygun
davranmay1 6gretmekle kalmayip, tersi davranislar1 da elestirip baski kurabilirler. Bu
sosyal baski, rolii geregi daha fazla kurala uymay:1 gerektirecek ya da serbest
birakilmasi, kurallara uyma konusunda esnek davranmasina sebep olabilecektir

(Aydin, 2003).

2.4.3.4. Egitim
Cocuk egitiminde onemli olan iki boyut; aile ve okuldur. Gelisimin en kritik

donemleri olan ilk ¢ocukluk cagi, cogu toplumlarda aile yaninda ge¢cmektedir. Bu
nedenle bu kritik donemde ¢ocugun dogru yontemlerle yetistirilmesi ve bunun igin
ailelerin kendilerini gelistirmeleri ¢ok onemlidir. Okul ¢agindan itibaren anne ve
babalar, ¢ocugun gelisim sorumlulugunu 6gretmenleriyle paylagsmaya baglar. Egitim
siirecinde Ogretmenin ¢ocuklara iliskin daha bilgili olmasi, siirecin daha verimli
gececegini diisiindiirmektedir. Aile ve okul igbirligi i¢inde var olan egitim sistemi,
cocuklarin kurallara uyma davranigint olumlu ya da olumsuz olarak etkileyecektir.
Gelisimlerine bilingli olarak olumlu katki sunulmasini saglayan bir sistem, tiim

toplumlarda arzu edilen bir durumdur (Ar1, Cagdas ve Seger, 2002).
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2.4.4 Kural Bilinci ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

Feldman (2001), yaptigi calismada, demokratik okullarda g¢ocuklarin ve ergenlerin
ahlaki davranislarini incelemistir. Demokratik okullardaki 4-19 yas arasindaki 220
Ogrencinin kendilerinin se¢mis olduklar1 etnografik calismalardan veriler elde
edilmistir. U¢ yi1l boyunca okul kurallarini ihlal eden &grencilerin hikayeleri
incelenmistir. Demokratik olarak secilmis bir okulun, ogrencilerin gelisim
diizeylerini olumlu etkiledigi ve Kohlberg’in ahlaki yargi tezini destekledigi ortaya
¢cikmustir.

Maylan (2002), yaptigi calismada, “ilk g¢ocuklukta Ogretmen Ogrenci ahlaki
miizakeresi nasil yasanmalidir?” sorusuna cevap aramistir. Ogretmenin kendi meslek
ahlakini gelistirmesiyle Ogrencinin ahlaki gelisimine katki sunup sunmadigini
incelemistir. Arastirmanin basinda c¢ocuk, mesleki sorumlulugun basi olarak
goriilirken, arastirma sonucunda 6gretmen sorumlulugunun 6nemli oldugu ve her

Ogrenci ile 6gretmen arasinda farkli sosyal duyarlilik olusabilecegi ortaya ¢ikmustir.

Capan (2005), yaptig1 arastirmada, 3-11 yas cocuklarinin ahlak gelisimlerini
Piaget’nin ahlaki gelisim kuramina gore incelemistir. Gelistirdigi ahlaki yargi 6l¢egi
ile ahlaki yargilar1 demografik degiskenlere gore incelemeyi amaclamistir. 747
kisilik Orneklem {izerinde yapilan calismada, o©lgegin, cocuklarin ahlaki yarg
diizeylerini 6lgmede etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayrica; Piaget’nin temel
onermelerinin devam ettigi, ahlaki gelisimin biligsel gelisime paralel olarak gelistigi,

iist diizey ahlaki yargida bulunma yasinda degisiklikler olabilecegi goriilmiistiir.

Seger ve Sar1 (2006), yaptiklar1 arastirmada, okul Oncesi egitim kurumuna devam
eden ve etmeyen cocuklarin ahlaki ve sosyal kural bilgilerini ¢esitli degiskenler
acisindan karsilastirmali olarak ele almislardir. Calisma sonucunda okul Oncesi
egitimin, ¢ocuklarin ahlaki ve sosyal gelisimlerini destekleyici etkinlikler igerdigi,
okul oncesi egitimine devam eden c¢ocuklarin, etmeyen akranlarina gore ahlaki

gelisimde daha ileri diizey gelisim gosterdikleri sonucuna ulagilmistir.

Dipi (2009), yaptig1 arastirmada ilkdgretim 1,2 ve 3. Smif Ogrencilerinin kural

kavrami gelisimlerini incelemistir. 405 Ogrenciyle yapilan ¢aligmada, arastirmaci

tarafindan gelistirilen kural bilinci 6lcegi  kullanilmigtir. Arastirmaya gore;

ogrencilerin bilissel ve duyussal gelisimindeki artis, davranigsal boyutta da artis
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saglamakta; birindeki diislis, digerinde de diisiise neden olmaktadir. Smiflar
acisindan kural bilinci kazanimlarinin ¢ok farklilasmadigi, ebeveyn egitim diizeyinin,
sosyo ekonomik diizeyin alt ve iist gruplarinda farklilasmalara sebep oldugu ortaya

cikmustir.

Tetik (2018), yaptig1 calismada, ilkogretim cagi cocugunun ahlak gelisiminde
manevi degerlerin etkisini incelemeyi amag¢lamigtir. Bunun igin, 11-12 yas
donemindeki ¢ocugun ahlak gelisiminde Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi egitiminin
etkisini arastirmistir. Arastirma sonucuna gore, DKAB 0Ogretiminin davraniglar

tizerinde olumlu etkisi olabilecegi sonucuna ulasilmistir.

Tiim bilgilerden yola ¢ikarak kisaca 6zetlemek gerekirse; kural bilincinin gelisimi
i¢in soyut diisiinme becerisi gerekmektedir. Oyunlar, soyut konularin anlagilmasinda,
somutlastirilmasinda oldukca etkili bir yontemdir. Oyun esnasinda bir¢ok kuralin
Ogretilebilecegi diisiiniilmektedir. Oyunlarin kendine 6zgii kurallart olmasi, bu
kurallara oyunun geregi uyulma zorunlulugu olmasi, ¢ocuklara kurallara uymayi
ogretir. Bu durum cocugun biiylidiigiinde kurallara uymasini ve toplumla uyumlu
hale gelmesini kolaylastirir. Sira beklemek, baskalarimin haklarma saygi duymak,
sinirlamalara saygi gostermek, baskalarini dinlemek, haklarma sahip ¢ikmak gibi
bircok sosyal beceriyi beraberinde getirir. Cocuklar oyunda, kurallara uymay1 ve
kurallar1 yorumlamay1 6grenir. Yaslarina bagh olarak kurallar1 yorumlama big¢imleri
degisiklik gosterebilir ancak oyunun kurallarinin tiim oyuncular i¢in gegerli olmasi,

esitlik ortamin1 saglayarak esitligi cocuklara yansitmaktadir.
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UCUNCU BOLUM

I1l. YONTEM

3.1 Arastirma Deseni

Bu aragtirma ilkokul o6grencilerinde derslerde egitsel oyun kullaniminin ilkokul
ogrencilerinin okula baglanma diizeyleri ve kural bilincine etkisinin incelendigi yar1
deneysel bir arastirmadir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel,
2017). Bu yar1 deneysel aragtirma iki farkli deney grubu ve iki farkli kontrol grubu
lizerinde gerceklestirilmistir. ilk deney grubu ve kontrol grubundaki &grenciler
uygulamalardan o6nce ve uygulamalardan sonra okula baglanma diizeyleri
degerlendirilirken, ikinci deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin kural bilinci

uygulamalardan dnce ve uygulamalardan sonra degerlendirilmistir.

Tablo 1°de birinci deney ve kontrol grubuna uygulanan arastirma deseni, Tablo 2’de

ikinci deney ve kontrol grubuna uygulanan aragtirma deseni goriilmektedir.

Tablo 1. Birinci Deney ve Kontrol Grubuna Uygulanan Arastirma Deseni

Grup Ontest Islem Sontest

Deney Kisisel Bilgi Formu Derslerde egitsel Kisisel Bilgi Formu

Grubu oyun kullanimi1 )
Okula Baglanma Okula Baglanma Olgegi
Olgegi

Kontrol Kisisel Bilgi Formu Klasik Ders Kisisel Bilgi Formu

Grubu Anlatim1 )
Okula Baglanma Okula Baglanma Olgegi
Olgegi

Tablo 2. Ikinci Deney ve Kontrol Grubuna Uygulanan Arastirma Deseni

Grup Ontest Islem Sontest
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Deney Grubu  Kisisel Bilgi Formu Derslerde egitsel Kisisel Bilgi Formu
. oyun kullanimi )

Kural Bilinci Olgegi Kural Bilinci Olgegi

Kontrol Grubu Kisisel Bilgi Formu  Klasik Ders Kisisel Bilgi Formu

) Anlatimi )
Kural Bilinci Olgegi Kural Bilinci Olgegi

Tablo 1 de goriildiigii gibi birinci ¢aligma grubundaki 6grenciler ontest olarak Kisisel
Bilgi Formu ve Okula Baglanma Olgegini cevaplamistir. Siire¢ igesinde deney
grubundaki 6grencilere derslerde egitsel oyun kullanarak 6gretim gercgeklestirilirken,
kontrol grubundaki 6grencilere klasik ders anlatimiyla 6gretim gergeklestirilmistir.
Siire¢ sonunda ise her iki gruptaki 6grenciler tekrar Kisisel Bilgi Formu ve Okula
Baglanma Olcegini cevaplamustir. Benzer sekilde, Tablo 2 de goriildiigii gibi ikinci
calisma grubundaki 6grenciler ontest olarak Kisisel Bilgi Formu ve Kural Bilinci
Olgegini cevaplamustir. Siire¢ icesinde deney grubundaki ogrencilere derslerde
egitsel oyun kullanarak 6gretim gerceklestirilirken, kontrol grubundaki dgrencilere
klasik ders anlatimiyla o6gretim gergeklestirilmistir. Siire¢ sonunda ise her iki
gruptaki ogrenciler tekrar Kisisel Bilgi Formu ve Kural Bilinci Olgegini

cevaplamustir.

3.2 Calisma Grubu

Arastirma iki farkli ¢alisma grubu iizerinde gergeklestirilmistir. Ilk ¢alisma grubunu
321 ilkokul 6grencisi (165 deney, 156 kontrol) olusturmustur. Bu ¢alisma grubundan
okula baglanma ile ilgili veriler toplanmistir. Ilk calisma grubunu olusturan
bireylerin 161’1 (%50.2) kadm ve 160’1 (%49.8) erkektir. ilk ¢alisma grubunun
deney ve kontrol grubunu alti farkli ilkdgretim okulundan segilen Ogrenciler
olusturmaktadir. ilk c¢alisma grubunu olusturan &grencilerin 118’1 (%36.8) ikinci
sinif, 103’1 (%32.1) iigiincii simf, 100’1 (%31.2) dordiincii sinif 6grencisidir. ikinci
caligma grubunu 226 (121 deney, 105 kontrol) ilkokul 6grencisi olusturmustur. Bu
calisma grubundan kurallara uyma ile ilgili veriler toplanmustir. Ikinci calisma
grubunu olusturan bireylerin 103’{i (%45.6) kadin ve 123’ii (%54.4) erkektir. Ikinci
calisma grubunu olusturan 6grencilerin 49’u (%21.7) birinci smif, 66’s1 (%29.2)

ikinci smif, 57’s1 (%25.2) tiglincii sinif, 54’1 (%23.9) dordiincii sinif 6grencisidir.
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3.3 Veri Toplama Araclan
Kisisel Bilgi Formu: Ogrencilerin okulu, cinsiyeti, sinif diizeyi hakkinda bilgi
toplamak amaciyla bu form kullanilmistir. Form her iki ¢aligma grubunu olusturan

Ogrenciler tarafindan cevaplanmustir.

Okula Baglanma Olgegi: Ogrencilerin okula baglanma diizeylerini 6lgmek
amactyla Savi (2011) tarafindan Tirkceye uyarlama, gecerlilik ve giivenirlilik
calismalar1 gerceklestirilen Cocuk ve Ergenler I¢in Okula Baglanma Olgegi
kullanilmistir. Bu 0lgek sadece birinci c¢alisma grubunu olusturan Ogrencilerde
kullanilmistir. Olgek 13 maddeden olusan besli Likert tipi bir 6lcektir. Olcek okula
baglanma, arkadaslara baglanma ve Ogretmenlere baglanma olmak iizere ii¢ alt
boyuttan olusmakta ve alt boyutlar baglaminda ya da toplam puan alinarak
kullanilabilmektedir (Savi, 2011). Bu arastirmada o&lgek toplam puanlar
kullanilmistir. Olgekten alman puanlarin artmasi Ogrencilerin  okul baglanma
diizeylerinin arttigina isaret etmektedir. Savi (2011) olcegin gecerliligi ve
giivenirliligini acimlayici faktor analizi, test-tekrar test giivenirliligi, Cronbach alpha
i¢ tutarlilik katsayis1 ve madde toplam korelasyonlar: araciligiyla incelemistir. Savi
(2011) ilkokul ve ortaokul 6grencilerinden olusan bir drneklemde gergeklestirdigi
acimlayici faktor analizi sonucunda 6lgegin madde faktor ylik degerlerinin .47 ile .84
arasinda degistigi ve ii¢ faktoriin toplam varyansin yaklasik olarak 9%58.69’unu
acikladigmi bildirmistir. Olgegin 20 giin arayla uygulanmasi sonucu Savi (2011)
tarafindan bildirilen test tekrar test giivenirliligi tiim dlgek igin .85°dir. Olgegin
Cronbach alpha i¢ tutarlilik katsayisi ise tiim 6lgek i¢in .84 olarak bildirilmistir (Savi,
2011). Olgegin es deger yarilar giivenirliligi (Gutman Split Half) ise .78 olarak
bildirilmistir. Olgegin maddelerinin madde toplam korelasyon degerlerinin ise .66 ile
.85 arasinda degistigi bildirilmistir. Olgekten 6rnek bir madde ‘‘Sinifimda sevdigim

bircok arkadasim var.”” seklindedir.

Kural Bilinci Olgegi: flkokul &grencilerinin kurallara uyma egilimlerini 6lgmek
amactyla Dipi (2009) tarafindan gelistirilen Kural Bilinci Olgegi kullanilmigtir. Bu
Olcek 26 maddeden olugmakta olup, smif Ogretmenlerinin her bir 6grencinin
kurallara uyma davranisini degerlendirdigi besli Likert tipi bir 6lgektir. Bu dlgek
ikinci ¢alisma grubunda kullanilmistir. Her bir 6l¢ek ifadesini degerlendiriciler

degerlendirdikleri 6grenciler i¢in ne diizeyde uygun oldugunu Fikrim yok ‘dan (0)
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Her zaman’a (5) uzanan segeneklerden birini isaretleyerek belirtmektedir. Olgekten
alinana puanlarin artmasi ogrencilerin kurallara uyma egiliminin arttifina isaret
etmektedir. Dibi (2009) 6lgegin gelistirme ¢alismalarinda agimlayict faktor analizi,
dogrulayic1 faktor analizi, giivenirlilik analizleri gergeklestirmistir. Gergeklestirilen
acimlayict faktor analizi sonucunda Olgegin biligsel/duygusal ve davranigsal olmak
tizere iki faktérden olustugu, dogrulayici faktdr analizinde ise bu faktorlerdeki
maddelerin madde faktor yiik degerlerinin .44 ile .81 arasinda degistigi bulunmustur.
Gergeklestirilen giivenirlilik analizleri sonucunda ise dlgegin tiim maddelerinin iist
%27’1ik grupta ve alt %27’lik grupta yer alan bireyleri anlamli bir sekilde ayirt
edebildigi, bilissel/duygusal alt boyutta yer alan maddelerin .51 ile .83 arasinda
davranigsal ve davranigsal alt boyutun .56 ile .83 arasinda degistigi bulunmustur.
Olgegin biligsel/duygusal alt boyutunun Cronbach alpha i¢ tutarlilik degeri .94 iken
davranigsal alt boyutun Cronbach alpha i¢ tutarlilik degerinin .92 oldugu
bildirilmistir. Olgek alt boyutlar baglaminda ya da toplam puan almarak
kullanilabilmektedir (Dipi, 2009). Bu arastirmada 6grencilerin genel kural bilincinin
dlgiilmesi amaclandigindan toplam puan almarak kullanilmistir. Olgekten 6rnek bir

madde ‘‘Kurallarin ne anlama geldigini ve nedenini kavrar.”’ seklindedir.

3.4 Uygulama Siireci
1. 1k olarak ¢alismanm vyiiriitiilecegi okullar belirlendi. Okul idareleriyle

goriismeler yapilarak durumlar1 hakkinda genel bilgi alindu.

2. Cahsmanin saglikli sekilde yiiriitiilebilmesi ig¢in Samsun I1 Milli Egitim
Miidiirliigi’nden izin alindi1 (EK-2).

3. Kontrol grubu ve deney grubu okullara o6n testlerin uygulama Oncesi
bilgilendirme yapilarak galismaya katilmak isteyen siniflar belirlendi. On test

yapilacak 68renci sayilar belirlenerek dlgekler hazirlandi.

4. Kontrol ve deney grubu okullarda 6n testler, bilgilendirmeden bir hafta sonra

Ekim ayinda uygulandi.

5. Deney grubu okullarda 6n test uygulamasindan sonra Ogretmenlere c¢alisma

hakkinda bilgi verilerek uygulamalar i¢in goniillii 6gretmenler belirlendi.
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6.

10.

Belirlenen goniillii 6gretmenler, uygulamalar éncesinde Samsun il Milli Egitim
Midirliigliniin hizmet i¢i egitim onayiyla egitime alindi. Egitimlerde oyun,
oyunlastirma, oyun temelli 6grenme, yaratict drama teknikleri, materyal
gelistirme teknikleri, etkili ve eglenceli ders isleme teknikleri, oyunun ¢ocuk
gelisimine katkis1 gibi konularda uzman kisiler tarafindan egitimler verildi. Stire¢
boyunca ele alinacak kazanimlara iliskin 6gretmenlerin oyun tasarlamalari ya da

oyun uyarlamalarina yonelik ¢caligmalar yapildi.

Egitimler tamamlandiktan sonra Kasim ayinda deney grubu okullarda goniillii
ogretmenler tarafindan oyun temelli 6grenme yontemiyle dersler uygulanmaya
baslandi. Her konuya uygun sekilde oyunlar kullanildi. Kontrol grubunda dersler
Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan hazirlanmis olan 6gretmen kilavuz

kitabina uygun sekilde islenmeye devam edildi.

Uygulamalar siiresince, arastirmaci tarafindan aym okulda uygulama yapan
Ogretmenlerin haftalik toplantilar yapmasi, tiim deney grubu okullardaki
uygulama yapan Ogretmenlerin ise aylik toplantilar diizenleyerek siireci

degerlendirmeleri, aksayan ya da iyi yapilan ¢alismalarin goriisiilmesi saglandi.

Yapilan tim uygulamalar, hazirlanmig oyun &gretim formlarina yazilarak kayit
altina alindi ve uygulama yapan tiim Ogretmenlerin formlar1 paylagmalari

saglandi (EK-1).

Egitim 6gretim yili sonunda deney ve kontrol grubu okullarda ayni 6grencilere

son test ¢aligmasi yapildi.

3.5. Calismada Kullamlan Oyunlardan Ornekler

3.5.1 Perde Oyunu

Birinci simiftan dordiincli sinifa kadar tiim 6grencilerin seviyesine uygun, bir¢ok

farkli konuda kullanilabilecek bir oyundur.

Arag gerec: Bir adet masa Ortiisli ya da 2x2 boyutlarinda bir kumas

Uygulanisi:
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Ogrenciler esit sayida ikiye ayrilir. Iki goniilli 6grenci secilerek masa ortiisiinii
paravan gibi tutmalar istenir. ikiye ayrilan gruplarin &rtiiniin etrafinda yerlerini

almalari istenir.

Goniillii olan katilimcilarin {ige kadar sayip Ortiiyli indirmeleri, o sirada her iki
gruptan da birer kisinin karsilikli gelmesi istenir. Ortii indirildiginde karsidaki kisinin
adin1 6nce sOyleyen kisinin kazandigi, ismi sdylenen kisinin karsi taraftaki gruba
dahil olacagi agiklanir. Gruptaki herkesin ortiiniin arkasinda en az bir kez yer almasi
gerektigi soylenir. Her iki grupta da tiim katilimcilar oyuna dahil olduktan sonra ya

da belli sayida iistiinliik oldugunda oyun sonlandirilir.

UYARLAMALAR: Tanigma oyunu olarak kullanilan perde oyunu, derslere iliskin
su kazanimlarda kullanilabilir: Cografi bolgeler-sehirler, ingilizce renkler, noktalama
isaretleri eksigi bulma, yiizliik yuvarlama, islemler - sonuglar(toplama-gikarma),
nesne gosterme — adini1 sdyleme, kimya- elementlerin simgesini gosterme, tek — ¢ift
sayilar, es anlamli-zit anlamli kelimeler, duygu resimleri — duygu isimlerini sdyleme,
kartlara ii¢ basamakli sayilar1 yazma ve okuma, mesleklerle ilgili alet resimleri ve
meslekleri eslestirme, iilke ve baskent, bayrak ve iilke, il ve plaka / il ve bdlge,

sifatlar, kelimeyi okuma vb...

3.5.2 Ara-Bul

Eslestirme yapilabilecek tiim konularda kullanilir.
Arag-gereg: Ogrenci sayisi kadar soru-cevap kartlart
Uygulanist:

Uygulamanin yapildigi mekanin farkli yerlerine birbirinin esi ya da cevabi olan
kagitlar dgrencilerin gdrmeyecegi sekilde ayr1 ayr yerlestirilir. Ogrencilere farkli
yerlerde birbirinin esi ya da cevabiin bulundugu kagitlar oldugu sdylenir. Herkesin
bu kagitlar1 aramalar1 ve bulduklarinda eslerin ya da soru cevaplarin bir araya

gelmeleri istenir. Kagitlarda yazilabilecek konular sunlardir:
e Savaglarin sebepleri ve sonuglari

e Milli bayramlarin tarihleri ve isimleri
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e Elementler ve sembolleri

e Matematikte kesirler ve gorsel ifadeler
o Geometrik sekiller ve simetrileri

e Romen sayilar ve okunuslari

e Trafik levhalari ve anlamlari

e Ingilizce meslekler ve resimleri

e Ornek olay ve degerler,

e (Ciimle i¢inde noktalama isaretleri

e Ayrilmis hecelerden anlamli kelime olusturma.(la-le , lale)
e Toplama islemi ve sonuglari

e Ulkelerin ad1 ve baskentleri,

e Es anlamli kelimeler

3.5.3 Elden Ele Top ile flerleme
Arag-gereg: top, iki grup i¢in hazirlanmis oyun kartlar

Uygulanist:

Oyuncular iki gruba ayrilir ve arka arkaya dizilirler. Oyuncularin sira olduklar: yerin
oniinde ve arkasinda birer masa bulunmaktadir. Her iki masada da ayni eslestirme
kartlarindan bulunmaktadir. Ondeki masa baslangig, arakadaki ise eslestirme
kartlarinin oldugu masadir. Lider topu en Ondeki oyunculara verir. Liderin
komutuyla birlikte 6ndeki oyuncunun topu basinin iistiinden arkadaki oyuncuya
vermesiyle oyun baslar. Top en arkaya ulasinca topu alan oyuncu arka masaya gider.
Eslestirilecek iki kart1 alip topla birlikte en 6ne giderek 6ndeki masaya kartlarini

birakir ve arkadaki oyuncuya topu vererek oyuna devam eder. Oyun, masada kartlar
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bitene kadar devam eder. Oyun sonunda en ¢ok dogru eslesme yapan takim

belirlenir.

3.5.4 Mayin Tarlasi

Amaci: Siralama gerektiren konularin kazanilmasinda kullanilan bir oyundur.
Arac-Gereg: 64 adet a4 kagidi, ya da 8x8 ebatlarinda hazirlanmig branda
Uygulanisi:

Sekize sekiz kagitlar alana yerlestirilir. Cesitli kombinasyonlar 6gretmen tarafindan
onceden hazirlanir. Her sirada mayinlar vardir. Katilimcilar esit sayida olacak sekilde
gruplara ayrilir, maymlarin bulundugu sablonlar gruplara dagitilir ve incelemeleri
icin bir dakika siire verilir. Daha sonra gruplar belirledikleri yoldan el ele tutusarak,
her sirada basilmasi gereken yere basarak ilerler. Herkes oniindeki kisiyi takip eder.
Mayinlara basmadan tiim grubun tarladan ge¢cmesi gerekmektedir. Yanlis yere
basildiginda ‘BIP’ uyarisiyla grup tekrar baslar. Grubun en 6niindeki kisi en arkaya
gecer ve siradaki kisi en 6ne gelir. Oyun farkli zorluk derecelerine gore oynatilabilir,
mayin sayisinin arttirtlmasi oyunu zorlastiracaktir. Mayin belirleyip onun disinda bir
giizergah belirlenmesi yerine basilmasi gereken yerler isaretlenebilir ve sadece o
yerden gecilmesi istenebilir. Oyunda mayin yerine kagitlara farkli sayilar, ok
isaretleri, kelimeler yazilarak konunun igerigine gore yonergeler verilebilir. Farkli
sekillere uygulanabilecek giiclii oyunlardan biridir. Bunlardan bazilar1 asagida

aciklanmustir.

Ogrenciler beser kisilik gruplara ayrilir. Sekize sekiz hazirlanmis mayin tarlast
alaninda bulunan kagitlarin iistiine sayilar yazilir(5, 10, 15, 20, 25, 50, 75, 100).
Ogretmen, gruplara farkli sayilar verir. Dort islem becerisiyle maym tarlasindaki
sayilar1 kullanarak verilen say1y1 veya o sayiya en yakin degeri bulmalari istenir. Sira
atlanmaz. Bir sirada arka arkaya olmak sartiyla en fazla iki sayiya basilabilir. Oyun
istenilen sirada bitirilebilir. Herkesin ¢6zliimii farkli olmalidir. Gruplar islemi
tamamladiktan sonra grup lideri islemi mayin tarlasi tizerinde gosterir. Grup tiiyeleri

lideri takip ederek turu bitirir. Oyun boyle devam eder.
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Maym tarlasi oyunu, benzer sekilde harfler kullanilarak en uzun anlamli kelimeye
ulagilmasi istenerek oynatilabilir. Aydinlanma aletlerinin olusum sirasi, savaglarda
kullanilan cephelerin sirasi, kelimelerle anlamli ciimle kurma gibi farkli durumlara

uyarlanabilir.

3.5.5 Renkli Mayin Tarlasi
Amacit: Grubun dikkatini yogunlagtirmasina destek olmak, birlikte c¢alisma

becerilerini gelistirmek, 6grencilerin kisa stireli belleklerini giiglendirmektir.
Arag-Gereg: 5 farkli renkte beser adet A4 kagidi
Uygulanist:

5 farkli renkte A4 kagitlar1 5x5 olacak sekilde yere dizilir. Dizilirken her satir ve
siitunda ayn1 renkte kagitlarin olmamast gerektigi Ogrencilere agiklanir ve
ogrencilerin kagitlar1 dizmeleri istenir. Sif beser kisilik gruplara ayrilir. Her takim
icin gidilmesi gereken bir yol belirlenir. Takimlar sira ile o yolu bulmaya calisirlar,
yanlig bir renge basan kisi i¢in uyar1 sesi ¢ikarilir. Yanlis basan grubun iiyesi, grup
sirasinin en arkasia gecer ve grubun diger iliyesinin 6ne gelmesiyle devam edilir.
Grup tiim yolu tamamlayana kadar oyuna devam edilir. Tiim gruplar yollarimi

tamamladiginda oyun sonlandirilir.

Renkli mayin tarlast oyunu, konu degerlendirmelerinde her rengi farkli kategorilere

ayirarak kullanilabilir.

3.5.6 Hafiza Karti
Amaci: Cocuklarin dinleme becerilerini desteklemek, kisa siireli belleklerini

giiclendirmek
Arag-Gereg: Yok
Uygulanist:

Siniftan iki goniillii ebe segilir. Ebeler disar1 ¢ikarilir. Diger 6grenciler siif i¢inde
ikiserli es olurlar. Kendi aralarinda bir hareket belirlemeleri ve sinifin farkli yerlerine
eslerinden ayr1 olacak sekilde yerlesmeleri istenir. Disaridan ebeler geldikten sonra

herkes donar, sadece ebelerin dokundugu kisiler hareketlerini yapabilir. Arka arkaya
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ayni hareketi yapan eslere dokunulursa, ebe esleri oyundan ¢ikarmis olur. Tiim esler
bulundugunda oyun, esler sayilarak ve hangi ebenin kazandigr soOylenerek

sonlandirilir.

Hafiza karti oyunu; eslestirme yapilabilecek tiim konularda ses, hareket, kelime,

konuyla ilgili terimler gibi farkli kullanilis sekilleriyle uygulanabilecek bir oyundur.

3.5.7 Meyve Sepeti:
Arag-Gereg: Post-it kagitlar

Uygulanisi:

Oyuncular ¢ember olur. Her oyuncunun oOniine yerlerini gdstermek icin kiigiik
kagitlar yerlestirilir. Dort tane meyve adi belirlenir. Ornegin “elma, armut, cilek,
karpuz” gibi. Cemberde bir Ogrenciden baglanarak sirasiyla bu meyveler her
Ogrenciye bir meyve adi gelecek sekilde sdylenir. Liderin sdyledigi meyve adini alan
Ogrencilerin yer degistirmeleri istenir. Bu sirada lider de ¢emberdeki yerlerden birini
kapmaya calisir. Kendisine yer bulamayan oyuncu, yeni ebe olur. Ebenin yeni meyve
isimleri sOylemesiyle oyun devam eder. “Meyve sepeti” denildiginde tiim

Ogrencilerin yer degistirmeleri sOylenir.

Ogrencilerin  6niine koyulan kagitlar, oyunun konusuna gore degistirilebilir.
Geometrik sekiller, organ isimleri, noktalama isaretleri, ¢ocuk haklari, akrabalik
dereceleri, renkler gibi ¢esitlendirilerek, Ozellikle kavramlarin Ggretilmesine on

hazirlik amaciyla kullanilabilir.

3.5.8 Bardak Tasima
Amaci: Takim halinde hareket etme becerilerini desteklemek, katilimcilarin dikkatini

yogunlastirmalarini saglamak, grup ici dayanismayi arttirmak
Arag-Gereg: Plastik Bardaklar, Paket Lastigi, 1 Metrelik ipler (katilimci sayis1 kadar)
Uygulanist:

Katilimcilar 4 veya 6 kisilik gruplara ayrilir. Her gruba bir paket lastigi ve her
katilimciya bir metrelik iplerden verilir. Ipleri lastige baglamalari istenir. Belli bir

mesafede duracak sekilde her grup i¢in iki masa ayarlanir, bir masaya plastik
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bardaklardan bir kule olusturulur ve diger masa bos birakilir, gruplarin ellerindeki
lastik ve ipleri kullanarak bardaklari bos masaya tasiyarak kule yapmalar1 ve bunu

yaparken ellerini kullanmamalar1 istenir. Kuleyi 6nce tamamlayan grup kazanir.

Bardaklar farkli renklerde kullanilarak kulenin bir Oriintii olusturacak sekilde

yapilmasi istenir.

Bardaklarin tizerine sayilar yazilabilir ve matematiksel bir isleme dayali dizmeleri

istenebilir.

3.6 Verilerin Analizi

Tiim istatistiksel islemler SPSS 23 programinda gergeklestirilmistir. Deney ve
kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test puan ortalamalarini karsilagtirmak
amactyla bagimsiz Orneklemleri igin t-testi kullanilmistir. Deney ve kontrol
grubundaki bireyleri siire¢ icerisindeki okula baglanma ve kurallara uyma egilimi
puanlarindaki farkliliklar1 incelemek amaciyla bagimsiz orneklemler igin t-testi
gerceklestirilmistir. Deney grubundaki bireylerin siire¢ icerisindeki okula baglanma
ve kurallara uyma egilimi puanlarinin cinsiyete goére anlamli bir farklilik gosterip
gostermedigini incelemek amaciyla ilk olarak deney grubundaki bireylerin fark
puanlari hesaplanmis (sontest-Ontest) ve bu fark puanlart kullanilarak cinsiyet
degiskeninde anlamli bir farklilik olup olmadig1 bagimsiz gruplar i¢in t-testi ve siif
degiskeni icin tek yoOnlii varyans analizi araciligiyla incelenmistir. Analizler
gerceklestirilmeden once Tabachnick ve Fidell’in (2012) 6nerileri dogrultusunda
verilerin dogrulugu, kayip ve aykir1 degerler ve kullanilan istatistiksel analizlerin
varsayimlari incelenmistir. Veri setinde kayip ya da aykir1 degere rastlanmamustir.
Istatistiksel ~ analizlerin  incelenmesi sonucunda varyanslarin  homojenligi
varsayiminin bazi analizlerde ihlal edildigi gézlemlendiginden bu analizlerde t-testi
sonuglar1 Welch diizeltmesi yapilarak rapor edilmistir (Hinton, McMurray ve
Brownlow, 2014). Tiim istatistiksel analizlerde hata pay1 st sinir1 .05 olarak kabul

edilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

V. BULGULAR

4.1 Birinci Cahsma Grubuna iliskin Bulgular

Arastirmaninin birinci alt problemine iliskin olarak ilk ¢alisma grubunda yer alan
deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okula baglanma 6n test puanlarinin anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigini  bagimsiz gruplar i¢in t-testi aracilifiyla
incelenmistir. Tablo 1 de ilk ¢alisma grubunda yer alan deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin Ontest okula baglanma puan ortalamalar1 ve standart sapma degerleri

ve bagimsiz gruplar i¢in t-testi sonuglar1 goriilmektedir.

Tablo 3. Okula Baglanma Ontest Puanlarma Iliskin Bagimsiz Gruplar igin T-Testi

Sonuglari
Ort. Sss sd t p
Deney 60.70 3.80 285.12 A2 .902
Kontrol 60.63 5.13

Tablo 3’te goriildigii gibi ilk galigma grubunu olusturan deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin Ontest puanlarina iligskin gergeklestirilen bagimsiz gruplar igin t-testi
sonucunda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin okula baglanma puanlarinda

anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur (t(285.12)= .12, p>.05).

Arastirmaninin ikinci alt problemine iliskin olarak ilk c¢aligma grubunda yer alan
deney grubu 6grencilerinin okula baglanma 6n test ve son test puanlarinda anlamli
bir farklilik olup olmadig1 bagiml gruplar icin t-testi araciligiyla incelenmistir. Tablo
4’te de ilk calisma grubunda yer alan deney grubu 6grencilerinin Ontest ve sontest
puanlarina iliskin okula baglanma puan ortalamalar1 ve standart sapma degerleri ve

bagimli gruplar i¢in t-testi sonuglar1 gériilmektedir.

Tablo 4. Deney Grubu Okula Baglanma On Test-Son Test Puanlarina Iliskin

Bagimsiz Gruplar Igin T-Testi Sonuglar
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Ort. Sss sd t p

Ontest 60.70 3.80 164 1.91 .058

Sontest 60.04 1.83

Tablo 4’te goriildigi gibi ilk ¢alisma grubunu olusturan deney grubu 6grencilerinin
On test ve son test puanlarina iliskin gergeklestirilen bagimli gruplar igin t-testi
sonucunda deney grubundaki Ogrencilerin Ontest ve sontest okula baglanma
puanlarinda anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur (t(164)= 1.91, p>.05). Baska
bir ifadeyle, deney grubundaki Ogrencilerin okula baglanma puanlarinda zaman

icerisinde anlamli1 bir degisim yoktur.

Arastirmaninin tiglincii alt problemine iliskin olarak ilk calisma grubunda yer alan
kontrol grubu 6grencilerinin okula baglanma Ontest ve sontest puan ortalamalarinda
anlamli bir farklilblk olup olmadigi bagimli gruplar igin t-testi araciligiyla
incelenmistir. Tablo 5’te ilk ¢alisma grubunda yer alan kontrol grubu 6grencilerinin
Ontest ve sontest puanlarina iliskin okula baglanma puan ortalamalar1 ve standart

sapma degerleri ve bagimli gruplar icin t-testi sonuglar1 gériilmektedir.

Tablo 5. Kontrol Grubu Okula Baglanma Ontest-Son Test Puanlarina liskin

Bagimsiz Gruplar I¢in T-Testi Sonuglari

Ort. S.s sd t p
Ontest 60.63 5.13 155 5.02 .001*
Sontest 58.62 1.29

Not.: p<.001*.

Tablo 5°’de goriildiigii gibi ilk ¢aligma grubunu olusturan kontrol grubu
Ogrencilerinin Ontest ve sontest puanlarina iligkin gergeklestirilen bagimli gruplar
icin t-testi sonucunda kontrol grubundaki 6grencilerin Ontest ve sontest okula
baglanma puanlarinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmistir (t(155)= 15.02,
p<.001). Baska bir ifadeyle, kontrol grubundaki 6grencilerin okula baglanma son test

puanlar1 okula baglanma ontest puanlarindan anlamli bir sekilde daha diisiiktiir.
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Arastirmaninin dordiincii alt problemine iligkin olarak ilk calisma grubunda yer alan
deney ve kontrol grubu 6grencilerinin okula baglanma sontest puanlarinin anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigi bagimsiz gruplar i¢in t-testi araciligiyla incelenmistir.
Tablo 6°da ilk ¢alisma grubunda yer alan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
sontest okula baglanma puan ortalamalar1 ve standart sapma degerleri ve bagimsiz

gruplar icin t-testi sonuglart goriilmektedir.

Tablo 6. Okula Baglanma Sontest Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar I¢in T-Testi

Sonuglari
Ort. Sss sd t p
Deney 60.04 1.83 295.38 8.06  .001*
Kontrol 58.62 1.29
Not.: p<.001*.

Tablo 6’da goriildigi gibi ilk ¢alisma grubunu olusturan deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin sontest puanlarina iliskin gerceklestirilen bagimsiz gruplar i¢in t-testi
sonucunda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin okula baglanma puanlarinda
anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur (t(295.38)= 8.06, p <.001). Baska bir
ifadeyle, deney grubundaki 6grencilerin sontest okula baglanma puanlari kontrol

grubundaki 6grencilerden anlamli bir sekilde daha yiiksektir.

Arastirmaninin besinci alt problemine iliskin olarak ilk ¢alisma grubunda yer alan
deney grubu 6grencilerinin fark puanlarinda cinsiyete gore anlamli bir farklilik olup
olmadig1 bagimsiz gruplar igin t-testi aracilifiyla incelenmistir. Tablo 7°de ilk
calisma grubunda yer alan deney grubu 6grencilerinin fark puanlari ortalamalar1 ve

standart sapma degerleri ve bagimsiz gruplar i¢in t-testi sonuglar1 goriilmektedir.

Tablo 7. Cinsiyete Gére Okula Baglanma Fark Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar
I¢in T-Testi Sonuglar

n Ort. Sss sd t p

Kadin 93 -1.03 4.06 163 -1.26 211
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Erkek 72 -17 4.79

Tablo 7°de goriildiigii gibi ilk ¢alisma grubunu olusturan deney grubundaki kadin ve
erkek 6grencilerin fark puanlarina iliskin gergeklestirilen bagimsiz gruplar igin t-testi
sonucunda cinsiyete gore okula baglanma fark puanlarinda anlamli bir farklilik
olmadig1 gorilmistir (t(163)= -1.26, p>.05). Baska bir ifadeyle, uygulanan

programin etkisi her iki cinsiyette benzerdir.

Aragtirmaninin altinci alt problemine iligskin olarak ilk ¢alisma grubunda yer alan
deney grubu 6grencilerinin fark puanlarinda sinif diizeyine gére anlamli bir farklilik
olup olmadig: tek yonli ANOVA araciligiyla incelenmistir. Tablo 8’de ilk ¢alisma
grubunda yer alan deney grubu 6grencilerinin fark puanlari ortalamalar1 ve standart

sapma degerleri ve tek yonlit ANOVA sonuglar1 goriilmektedir.

Tablo 8. Sinif Diizeyine Gére Okula Baglanma Fark Puanlarma Iliskin Tek Yonlii
ANOVA Sonuglari

n Ort. S:s sdy sd, F p
1. Ikinci simif 51 25 4.36 2,162 214 121
2. Ugiincii simif 51 -.59 4.26
3. Dordiincii 63 -1.44 4.46

siif

Tablo 8’de goriildiigii gibi ilk calisma grubun olusturan deney grubundaki
ogrencilerin smif diizeylerine gore gerceklestirilen tek yonli ANOVA testi
sonucunda deney grubundaki 6grencilerin okula baglanma fark puanlarinda sinif

diizeyine gore anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur (F(2,162)= -1.26, p>.05).

Sonug olarak, ilk ¢aligma grubuna iliskin arastirma bulgular1 oyun temelli 6grenme
yonteminin deney grubundaki Ogrencilerin siire¢ icerisinde okula baglanma
puanlarinda anlamli bir farklilik goriilmemesine ragmen, kontrol grubundaki
bireylerin okula baglanma puanlarinda azalisla birlikte, siire¢ sonunda deney

grubundaki 6grencilerin okula baglanma puanlarinda kontrol grubundaki bireylerle
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karsilastirildiginda anlamli bir farklilik olusturdugu ve oyun temelli 6grenme
yonteminin etkililiginin deney grubundaki bireylerin cinsiyetine ve sinif diizeyine
gore anlamli bir farklilik gostermedigi goriilmiistir. Bu baglamda, oyun temelli
o0grenme etkinliklerinin 6grencilerin okula baglanma diizeylerini belirgin bir sekilde
arttirmamasina ragmen, okula baglanma diizeylerini korumalarina yardimci olarak

okula baglanmamanin olumsuz etkilerinden korudugu sdylenebilir.

4.2 ikinci Calisma Grubuna iliskin Bulgular

Arastirmaninin yedinci alt problemine iliskin olarak ikinci ¢alisma grubunda yer alan
deney ve kontrol grubu oOgrencilerinin kural bilinci 6n test puan ortalamalarinin
anlaml bir farklilik gosterip gostermedigi bagimsiz gruplar i¢in t-testi araciligryla
incelenmistir. Tablo 9°da ikinci ¢aligma grubunda yer alan deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test kural bilinci 6lcegi puan ortalamalar1 ve standart sapma

degerleri ve bagimsiz gruplar i¢in t-testi sonuglar1 goriilmektedir.

Tablo 9. Kural Bilinci On Test Puanlarina iliskin Bagimsiz Gruplar igin T-Testi

Sonuglari
Ort. S.s sd t p
Deney 74.97 12.16 224 -1.16  .246
Kontrol 16.80 1141

Tablo 9°da goriildiigii gibi ikinci ¢alisma grubunu olusturan deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test puanlarina iliskin gergeklestirilen bagimsiz gruplar i¢in t-testi
sonucunda deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin kural bilinci puan

ortalamalarinda anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur (t(224)= -1.16, p>.05).

Arastirmaninin sekizinci alt problemine iliskin olarak ikinci ¢alisma grubunda yer
alan deney grubu 6grencilerinin kural bilinci 6n test ve son test puan ortalamalarinda
anlamli bir farklilik olup olmadigi bagimli gruplar i¢in t-testi araciligiyla
incelenmigtir. Tablo 10’da ikinci c¢alisma grubunda yer alan deney grubu
ogrencilerinin On test ve son test kural bilinci puan ortalamalar1 ve standart sapma

degerleri ve bagimli gruplar i¢in t-testi sonuglar1 goriilmektedir.
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Tablo 10. Deney Grubu Kural Bilinci On Test-Son Test Puanlarina liskin Bagimli
Gruplar I¢in T-Testi Sonuglari

Ort. S.s sd t p
Ontest 74.97 12.16 120 -9.98 .001*
Sontest 91.32 15.41

Not.: p<.001*.

Tablo 10’da goriildiigii gibi ikinci ¢alisma grubunu olusturan deney grubu
Ogrencilerinin Ontest ve sontest puanlarina iliskin gerceklestirilen bagimli gruplar
icin t-testi sonucunda deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test kural bilinci
puan ortalamalarinda anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur (t(120)= -9.98,
p<.001). Baska bir ifadeyle, deney grubundaki 6grencilerin son test kural bilinci
ortalama puanlar1 Ontest ortalama puanlarindan anlamli bir sekilde yiiksektir ve
deney grubu 6grencilerinin zaman igerisinde kurallara uyma puanlarinda anlamli bir

artis oldugu bulunmustur.

Arastirmaninin dokuzuncu alt problemine iliskin olarak ikinci ¢alisma grubunda yer
alan kontrol grubu o&grencilerinin kural bilinci 6lgegi Ontest ve sontest puan
ortalamalarinda anlamli bir farklilik olup olmadigi bagimli gruplar igin t-testi
araciligiyla incelenmistir. Tablo 11°de ikinci ¢alisma grubunda yer alan kontrol
grubu Ogrencilerinin  Ontest ve sontest puanlarina iligkin kural bilinci puan
ortalamalar1 ve standart sapma degerleri ve bagimli gruplar icin t-testi sonuglari

gorilmektedir.

Tablo 11. Kontrol Grubu Kural Bilinci On Test-Son Test Puanlarina iliskin Bagimsiz

Gruplar I¢in T-Testi Sonuglar

Ort. S.s sd t p
Ontest 76.80 11.41 104 -3.13  .002*
Sontest 82.50 16.46

Not.. p<.01*.
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Tablo 11°de goriildiigii gibi ikinci ¢alisma grubun olusturan kontrol grubu
Ogrencilerinin Ontest ve sontest puanlarina iliskin gergeklestirilen bagimli gruplar
igin t-testi sonucunda kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test kural bilinci
puan ortalamalarinda anlamli bir farkliik oldugu bulunmustur (t(104)= 15.02,
p<.001). Bagka bir ifadeyle, kontrol grubundaki &grencilerin kural bilinci

puanlarinda zaman igerisinde anlamli bir artig oldugu bulunmustur.

Aragtirmaninin onuncu alt problemine iligkin olarak ikinci ¢aligma grubunda yer alan
deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kural bilinci son test puanlar1 ortalamalarinin
anlamli bir farklilik gosterip gostermedigi bagimsiz gruplar i¢in t-testi araciligiyla
incelenmistir. Tablo 12°de ikinci ¢alisma grubunda yer alan deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin son test kural bilinci puan ortalamalar1 ve standart sapma degerleri ve

bagimsiz gruplar i¢in t-testi sonuglart goriilmektedir.

Tablo 12. Kural Bilinci Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar Igin T-Testi

Sonuglari
Ort. S.s sd t p
Deney 91.32 15.41 214.70 414  .001*
Kontrol 82.50 16.46
Not.: p<.001*.

Tablo 12°de goriildiigii gibi ikinci ¢alisma grubunu olusturan deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin son test puanlarima iligkin gergeklestirilen bagimsiz gruplar igin t-testi
sonucunda deney ve kontrol grubundaki oOgrencilerin kural bilinci puanlarinda
anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur (t(214.70)= 4.14, p <.001). Baska bir
ifadeyle, deney grubundaki 6grencilerin kural bilinci son test puan ortalamalari

kontrol grubundaki 6grencilerden anlamli bir sekilde daha ytiksektir.

Aragtirmaninin on birinci alt problemine iliskin olarak ikinci ¢calisma grubunda yer
alan deney grubu 6grencilerinin fark puanlarinda cinsiyete gore anlamli bir farklilik
olup olmadig1 bagimsiz gruplar icin t-testi araciligiyla incelenmistir. Tablo 13’te

ikinci ¢alisma grubunda yer alan deney grubu Ogrencilerinin fark puanlar

74



ortalamalar1 ve standart sapma degerleri ve bagimsiz gruplar icin t-testi sonuglari

goriilmektedir.

Tablo 13. Cinsiyete Gore Kural Bilinci Fark Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar Igin
T-Testi Sonuglari

n Ort. S:s sd t p
Kadin 27 16.89 20.14 119 17 .862
Erkek 94 16.20 17.48

Tablo 13’te gorildigi gibi ikinci ¢alisma grubunu olusturan deney grubundaki kadin
ve erkek dgrencilerin fark puanlarina iligkin gerceklestirilen bagimsiz gruplar i¢in t-
testi sonucunda cinsiyete gore kural bilinci fark puanlari ortalamalarinda anlaml bir
farklilik olmadigi bulunmustur (t(119)= .17, p>.05). Baska bir ifadeyle, uygulanan

programin etkisi her iki cinsiyette benzerdir.

Arastirmaninin on ikinci alt problemine iliskin olarak ikinci ¢alisma grubunda yer
alan deney grubu Ogrencilerinin fark puanlarinda smif diizeyine gére anlamli bir
farklilik olup olmadig: tek yonlii ANOVA araciligiyla incelenmistir. Tablo 14’te
ikinci g¢alisma grubunda yer alan deney grubu o6grencilerinin kural bilinci fark
puanlar1 ortalamalar1 ve standart sapma degerleri ve tek yonli ANOVA sonuglari

goriilmektedir.

Tablo 14. Sinif diizeyine gore kural bilinci fark puanlarina iligkin tek yonliit ANOVA

sonuglari
n Ort. S.s sdy sd, F p
1. Birinci siif 21 20.38 18.60 3,117 55 .650
2. Ikinci smif 37 14.05 17.61
3. Uctincii stmif 28 16.64 18.76
4. Dordiincii 35 16.14 17.89
sinif

75



Tablo 14’te gorildigi gibi ikinci ¢alisma grubunu olusturan deney grubundaki
ogrencilerin smif diizeylerine gore gergeklestirilen tek yonli ANOVA testi
sonucunda deney grubundaki Ogrencilerin kural bilinci fark puanlarinda simif
diizeyine gore anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur (F(3,117)= .55, p>.05).
Bagka bir ifadeyle, oyun temelli 6grenme etkinliklerinin farkli smif diizeylerinde

Ogrencilerin kural bilincine etkisi benzerdir.

Sonu¢ olarak, ikinci ¢alisma grubuna iliskin arastirma bulgular1 oyun temelli
O0grenme yonteminin deney grubundaki 6grencilerin siire¢ icerisinde kurallara uyma
puanlarinda anlamli bir farklilik olusturdugu ve bu farkliligin kontrol grubunda
gozlenen farkliliklardan anlamli bir sekilde yiliksek oldugunu gostermektedir. Ayrica
oyun temelli 6grenme yoOnteminin etkililiginin deney grubundaki 6grencilerin
cinsiyetine ve smif diizeyine gore anlamli bir farklilik gostermedigine isaret
etmektedir. Bu baglamda, oyun temelli 6grenme yoOnteminin Ogrencilerin kural

bilincini arttirmakta belirgin bir sekilde etkili oldugu sdylenebilir.
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BESINCI BOLUM

V. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Aragtirmanin problem climlesi “ilkokullarda oyun temelli 6grenme yoOnteminin
Ogrencilerin okula baglanma diizeyine ve kural bilinci diizeyine anlamli bir etkisi var
midir?” seklindedir. Bu boliimde, elde edilen bulgularin hangi yonde oldugu,
literatiirde bu alanda daha Once yapilan arastirmalarla benzerlik gosterip

gostermedigi ve bu calismanin alana katkis1 incelenmistir.

5.1 Ilkokullarda Oyun Temelli Ogrenme Yéntemi fle Ogrencilerin Okula
Baglanma Diizeyi Arasindaki iliskinin Tartisiimasi

Deney ve kontrol grubunun okula baglanma 6n test puan ortalamalar1 incelendiginde;
deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin okula baglanma o6n test puanlarinda
anlamli bir farklilik olmadig1 bulunmustur. On test puanlarinda anlaml bir farklilik
olmamasi, aragtirmanin okula baglanma diizeyleri agisindan benzerlik gosteren
Ogrenciler arasinda yapildigini, bu durumun istenen dlgiide oldugunu gostermektedir.
Yapilan uygulamanin 6grencilerin okula baglanma diizeylerine etki edip etmedigini
saglikli incelemek agisindan On test puanlarinda anlamli farklilik olmamasi

onemlidir.

Deney grubunun okula baglanma 6n test-son test puan ortalamalar1 arasindaki iliski
incelendiginde, deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test okula baglanma
puanlarinda anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur. Bagka bir ifadeyle, deney
grubundaki 6grencilerin okula baglanma puanlarinda zaman igerisinde anlamli bir
degisim yoktur. Bu durum, okula baglanmay etkileyen baska unsurlar olabilecegini
diistindiirmektedir. Savi (2011); okula baglanmay: etkileyen unsurlar olarak aile,
basar1, motivasyon, ekonomi, 6grencinin hazirbulunuslugu faktérlerini ele almistir.
Bu bilgiden yola ¢ikarak, okulda yapilan egitim 6gretim uygulamalarinin, farklh
Ogretim yontemlerinin okula baglanma diizeyine olumlu etki edebilecegi, ancak tek
basina okula baglanma diizeyini etkilemeye yeterli gelmedigi diisiiniilmektedir

(Kaplanci, 2018). Argon ve Ismetoglu (2016), yaptiklar1 arastirmada okul yasam
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kalitesinin artmasinin, okula baglanmaya ve derse etkin katilima olumlu etki ettigi
sonucuna ulasmislardir. Karababa, Oral, Dilma¢ (2018), arastirmasinda arkadas
destegi ve Ogretmen desteginin okula baglanmaya olumlu etki edecegi sonucuna
ulagmistir. Bu sonuglar, okula baglanmay1 etkileyen ¢ok sayida unsur oldugunu,
ogrencinin aktif katilmasini saglayacak bir 6gretim yontemi kullanmanin baglanmay1
arttirmay1 disiindiirebilecegini, ancak okuldaki diger faktorlerin de bu uygulamay1

destekleyici olmas1 gerektigini sdylemektedir.

Kontrol grubunun okula baglanma 6n test-son test puan ortalamalar1 arasindaki iliski
incelendiginde, 0grencilerin 6n test ve son test okula baglanma puanlarinda anlamli
bir farklilik oldugu goériilmistiir. Bu farklilik, kontrol grubundaki 6grencilerin okula
baglanma son test puanlarinin okula baglanma 6n test puanlarindan daha diisiik
oldugu seklindedir. Bu sonug, farkli 6gretim yontemi kullanilmayan, sadece anlatim
yonteminin kullanildigi 6gretim yonteminin, okula baglanma diizeyini olumsuz

etkiledigini diisindiirmektedir.

Deney ve kontrol grubunun okula baglanma son test puan ortalamalar
incelendiginde, deney ve kontrol grubundaki &grencilerin okula baglanma
puanlarinda anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur. Bu sonug, deney grubundaki
Ogrencilerin son test okula baglanma puanlarinin kontrol grubundaki 6grencilerden
anlamli bir sekilde daha yiliksek oldugu seklindedir. Deney grubu son test
puanlarinda anlamli olmasa da goriilen belirgin artis, kontrol grubunda ise belirgin
bir diislis s6z konusudur. Her iki grubun son test puanlari arasindaki farka
bakildiginda, deney grubunun son test puanlarinin kontrol grubundan anlamli sekilde
yiiksek olmast; geleneksel anlayisin okula baglanmayi olumsuz etkiledigini, oyun
temelli 6gretim yontemi kullaniminin okula baglanma diizeyinde bir diisiise sebep
olmadig1 gibi okula baglanma diizeyini korudugunu diisiindiirmektedir. Ogrencilerin
derslere aktif katilacagi bir 6gretim yontemi kullanmanin, okula iliskin olumsuz
duygu olusturmadigi; buna karsilik kontrol grubunda ise okula iliskin zamanla
olumsuz duygular ortaya ¢iktigini, diisiindiirmektedir. Ayaz (2018), ¢aligmasinda,
ogretmenden algilanan 6zerklik desteginin okula baglanmayr olumlu etkiledigini
soylemistir. Ogretmenin 6grencilere iliskin tutumlari, 6grencilere deger veren, onlara

s0z hakki taniyan uygulamalar yapmasinin okula baglanmayi arttirdigi sonucu, klasik
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ders anlatimi yaparak 6gretmeni aktif kilan uygulamalarin ise okula baglanmay1

olumsuz etkiledigi sonucunu ortaya ¢ikarabilir.

Oyun temelli 6grenme yoOnteminin okula baglanma etkisi cinsiyet agisindan ele
alindiginda, cinsiyete gore okula baglanma fark puanlarinda anlamli bir farklilik
olmadig1 goriilmiistiir. Bu durum, uygulanan programin etkisinin her iki cinsiyette
benzer oldugunu gostermektedir. Okula baglanma konusunda literatiir, kizlarin okula
baglanma diizeylerinin erkeklere gore yiiksek oldugunu gosterirken (Arastaman,
2009; Savi, 2011), oyun temelli 6grenme yontemi kullanildiginda okula baglanma
diizeyinde cinsiyete gore anlamli bir degisiklik olmamistir. Bu sonucun, oyunun
etkisinden kaynakli oldugu diisiiniilmektedir. Oyunun giiglii yonleri, evrensel olmasi,
her ¢ocuga hitap etmesi ve her iki cinsiyete gore ayrim yapmamasidir. Oyundaki
eglence, keyif, arkadaslik, esitlik anlayisi, tiim ¢ocuklar i¢in ayni1 oranda gegerlidir.
Cinsiyete gore anlaml bir farklilik ¢ikmamasi, oyunun etkili ve giiglii bir yontem

oldugunu diistindiirmektedir.

Oyun temelli 6grenme yOnteminin okula baglanma diizeyine etkisi smif diizeyi
acisindan ele alindiginda, deney grubundaki ogrencilerin okula baglanma fark
puanlarinda sinif diizeyine gére anlamli bir farklilik olmadig1 bulunmustur. ilkokulda
O0grenimine devam eden 6grencilerin 7-11 yas doneminde olduklari diisiiniildiiglinde,
her 6grencinin somut islemler doneminde olduklar1 sdylenebilir (Capan, 2005). Sinif
diizeyine gore anlamli bir farklihk ¢ikmamis olmasi, aym gelisim donemi

ozelliklerini gostermelerinden kaynakl olabilir.

Sonu¢ olarak arastirma bulgulari, oyun temelli 6grenme yonteminde, deney
grubundaki Ogrencilerin siire¢ icerisinde okula baglanma puanlarinda anlamli bir
farklilik goriilmemesine ragmen, kontrol grubundaki bireylerin okula baglanma
puanlarinda azalis oldugunu; siire¢ sonunda deney grubundaki Ogrencilerin okula
baglanma puanlarinda, kontrol grubundaki bireylerle karsilastirildiginda anlamli bir
farklilik oldugunu g@stermistir. Ayrica; oyun temelli 6grenme yoOnteminin
etkililiginin deney grubundaki bireylerin cinsiyetine ve sinif diizeyine gore anlamli
bir farklilik gostermedigi goriilmiistiir. Bu baglamda, oyun temelli 6grenme

yonteminin, O&grencilerin okula baglanma diizeylerini belirgin bir sekilde
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arttirmamasina ragmen, okula baglanma diizeylerini korumalarina yardimci olarak

okula baglanmamanin olumsuz etkilerinden korudugu diisiiniilebilir.

5.2 Tlkokullarda Oyun Temelli Ogrenme Yontemi ile Ogrencilerin Kural Bilinci
Diizeyi Arasindaki Iliskinin Tartisilmasi

Deney ve kontrol grubunun kural bilinci 6n test puan ortalamalar1 incelendiginde,
deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin kural bilinci puan ortalamalarinda anlamli
bir farklilik olmadigr bulunmustur. Kural bilinci i¢in benzer 6n test puanlarinin
olmasi, arastirmanin ayni baglangic noktasindan baslandigini, benzer davranis
gosteren Ogrenciler arasinda arastirma yapildigini ve bu durumun istenen bir durum
oldugu sdylenebilir. Kural bilinci diizeyinde bir degisiklik olup olmadiginin
Olciilmesinde benzer diizeyde 6n test puani olmasinin aragtirma i¢in énemli oldugu

diistiniilmektedir.

Deney grubunun kural bilinci 6n test-son test puan ortalamalari incelendiginde,
deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test kural bilinci puan ortalamalarinda
anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur. Deney grubundaki &grencilerin son test
kural bilinci ortalama puanlari, 6n test ortalama puanlarindan anlamli bir sekilde
yiiksektir ve deney grubu dgrencilerinin zaman igerisinde kurallara uyma puanlarinda
anlamli bir artis oldugu bulunmustur. Bu durumda oyunun kural bilincine olumlu
etkisi oldugu, kurallar1 6gretmekte etkili bir yontem oldugu sdylenebilir. Literatiire
bakildiginda oyunun kurallar1 6grenme iizerinde etkili sonuglar1 oldugu
goriilmektedir (Torun, 2011). Oyun, kurallara uymanin gerekliligini baska bir
aciklamaya gerek duymadan dogrudan g¢ocuklarin kazanmasini saglar. Smif igi
kurallar 6gretilirken, kurallarin ig¢sellestirilmesi oyunla dogrudan kazandirilabilecek
bir beceridir. Cocuklar, kurallar sadece anlatildiginda, kurallara neden uymasi
gerektigini anlamlandiramayabilir. Ancak oyun, kurallarin varlik sebebini ¢ocugun
igsellestirmesini, dogru benimsemesini saglar. Olumlu ya da olumsuz yasantilarin
kurallarla ilgili oldugu gergegini fark eder. Oyun temelli 6grenme yonteminin kural
bilincine olumlu etkisi olmasi, oyunun dogrudan kendi i¢inde kurallar1 barindirmasi

ve ¢ocugun kurallara isteyerek ve benimseyerek uydugunu gostermektedir.

Kontrol grubunun kural bilinci 6n test-son test puan ortalamalar1 incelendiginde,

kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test kural bilinci puan ortalamalarinda
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anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur. Kontrol grubundaki 6grencilerin kural
bilinci puanlarinda zaman igerisinde anlamli bir artis olmustur. Bu durum, ders
anlatim yontemiyle kurallarin iligkili olmayabilecegini gostermektedir. Ayrica
kurallara uyma zorunlulugu, otoriteye bagli kalma, yaptirimlarin olmasi, 6gretmen
tutumu gibi durumlarla agiklanabilir. Bunun disinda, ¢ocuk gelisimi acisindan
kurallara uyma davraniginin nasil isledigi sorgulanabilir. Kohlberg’in ahlak gelisimi
evreleri diisiinlildiigiinde, bireyin kurallara neden uydugu ya da hangi evrede
oldugunun bireyin davranislarinda etkili oldugu ortaya ¢ikmaktadir (Aydin, 2003).
Cocugun bu asamada kurallara gergekten istedigi i¢in uyup uymadig ya da kurallar

icsellestirerek kabul edip etmedigi dikkate alinmalidir.

Deney ve kontrol grubunun kural bilinci son test puan ortalamalarina bakildiginda,
deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin kural bilinci puanlarinda anlamli bir
farklilik oldugu bulunmustur. Deney grubundaki 6grencilerin kural bilinci son test
puan ortalamalar1 kontrol grubundaki Ogrencilerden anlamli bir sekilde daha
yiiksektir. Bu durum, oyunun kurallar1 6gretmekte etkili bir yontem oldugunu ortaya

koymaktadir (Torun, 2011).

Adigiizel, oyunun gelecek yasantilarin bir 6n hazirligi oldugunu soéyler. Karl
Gross’un kurami da bu distlinceyi desteklemektedir. Bu diisiince, cocuklarin hayati
oyun yoluyla 06grenebilecegini sdylemektedir. Oyunun kurallar1 6gretmekteki
etkisine bakildiginda, okul ortaminda &gretim araci olarak oyunun kullanilmasinin
cocuklarin kurallar1 6grenmelerine olumlu etki etmesi kaginilmaz olarak karsimiza
cikmaktadir. Ayrica, oyunun 6grettigi kurallar, evrensel ahlak ilkelerini barindiran,
esitlik, insan haklari, adalet gibi kavramlari benimseten bir yapidadir (Torun, 2011).
Kurallarin 6grenilmesi konusunda tartisilmasi gereken bir diger konu, hangi kuralin
Ogretilmesi gerektigi ve bu durumda Ogretmenin bakis acisinin dnemli bir faktor
oldugunun diisiiniilmesidir. Ornegin, sessiz bir smif baz1 egitimcilere gore kurallara
uyan ve diizenli bir sinif olarak algilanirken, bir baska goriise gore sessiz bir simif
cocuklarin kendilerini ve fikirlerini ifade etmedikleri bir ortam olarak olumsuz
diisiiniilebilir. Olgek, dgretmenlerin kural olarak algiladiklar1 durumu &lgmiistiir
(Dip1, 2009). Ancak Ogretmenin kuralin ne olduguna dair bakis acisi, bu durumu
etkileyen onemli bir faktordiir. Cocuklar1 neye gore degerlendirdikleri, tartisilmasi

gereken bir durumdur. Biitiin bunlarin yani sira gézlem formu kullanilmadan yapilan
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Ogretmen goriismeleri ve siire¢ degerlendirmelerinde, deney grubundaki okullarda
rehberlik servisine ya da disipline yansiyan olaylarda goriilen bir azalma soz
konusudur. Kontrol grubunda ise boyle bir gbzlem yapilmamistir. Bu da bize oyunun

kurallara uyma davranisini arttirdigina dair olumlu bir goriis olarak yansimaktadir.

Oyun temelli Ogrenme yoOnteminin kural bilincine etkisi cinsiyet agisindan
incelendiginde, cinsiyete gore kural bilinci fark puanlari ortalamalarinda anlamli bir
farklilik olmadigi, yani, uygulanan programin etkisinin her iki cinsiyette benzer
oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu durum okula baglanmada oldugu gibi, oyunun her

iki cinsiyete benzer sekilde katki sundugunu diistindiirmektedir.

Oyun temelli 6grenme yonteminin kural bilincine etkisi sinif diizeyi acisindan ele
alindiginda, deney grubundaki ogrencilerin kural bilinci fark puanlarinda smif
diizeyine gore anlamli bir farklilik olmadigi bulunmustur. Oyun temelli 63renme
yonteminin farkli sinif diizeylerinde 6grencilerin kural bilincine etkisi benzerdir. Bu
sonug, oyunun gii¢lii bir yontem oldugunu, ¢cocuklarin gelisiminde 6nemli ve olumlu
etkileri oldugunu diisiindiirmektedir. 7 yasindaki bir ¢ocukla 10 yasindaki bir
cocugun benzer sekilde kurallar1 6greniyor olmasi ya da kural bilinci diizeylerinin
farklilik gdstermemesi, oyunun c¢ocuklara uygun bir yontem oldugunu ve bu
yontemle c¢ocuklarin yas farkina bagli kalmadan kural bilinci gelistirmelerinin
miimkiin oldugunu diisiindiirmektedir. Bunun yani sira, kurallarin soyut kalmasi, bu
nedenle bu yas grubunda anlagilmasinin zor olacagi goriisii; kurallarin ya da soyut
konularin kendisiyle ilgili degil, hangi yontemle 6gretildigiyle ilgili bir durum olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Eger ¢ocuk i¢in uygun bir 6gretim yontemi kullanilirsa, soyut

konularin somutlagtirilmasinin miimkiin olacagi sdylenebilir.

Sonu¢ olarak, arastirma bulgulari, oyun temelli O6grenme yoOnteminin deney
grubundaki Ogrencilerin siire¢ icerisinde kurallara uyma puanlarinda anlamli bir
farklilik olusturdugu ve bu farkliligin kontrol grubunda goézlenen farkliliklardan
anlaml bir sekilde yiiksek oldugunu gostermektedir. Ayrica oyun temelli 6grenme
yonteminin etkililiginin deney grubundaki 6grencilerin cinsiyetine ve sinif diizeyine
gore anlamli bir farklilik gostermedigine isaret etmektedir. Bu baglamda, oyun
temelli 6grenme yoOnteminin Ogrencilerin kural bilincini arttirmakta belirgin bir

sekilde etkili oldugu sdylenebilir.
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5.3 Oneriler
Bu calismanin sonucunda elde edilen bulgulara gore asagidaki Onerilere yer

verilmistir:

5.3.1 Arastirmacilara Oneriler
1. Okula baglanmay1 destekleyen aile, ekonomik durum, basari, okul iklimi gibi
farkli unsurlarin oyun kullanimiyla iligkilendirilerek arastirmalar yapilmasi, oyun
temelli 6grenme yoOnteminin okula baglanmaya olan etkisinin diger faktorlerle

birlikte ele alinmasini saglayacaktir.

2. Benzer bir arastirma, miilteci ¢ocuklar diisiiniilerek yapilabilir. Miilteci ¢ocuklarin
uyumuna yonelik oyun temelli 6grenmenin etkisi ya da oyunun sosyal iliskilere

etkisinde miiltecilik boyutu arastirilabilir.

3. Arastirmanin Orneklemi Samsun ilinde {i¢ ilkokulda Ogrenim goren 547
ogrenciden olugmaktadir. Okullarin sosyoekonomik diizeyleri, akademik basarilari
gibi degiskenler dikkate alinarak farkli 6zellikteki okullar disiiniilerek benzer bir

calismanin yapilmasi, daha genellenebilir sonuglara ulasilmasini saglayacaktir.

4. Oyun temelli 6grenme yOnteminin basart ve kalict 6grenmeye etkisine dair
literatiirde ¢ok sayida arastirma bulunmasina ragmen, duygular ifade etme, degerler
egitimi, karar verme ve problem c¢ozme becerileri, arkadashk iligkileri gibi

degiskenlere etkileri arastirilabilir.

5. Oyun temelli 6grenme yonteminde aile etkisi, ailenin okul etkinliklerine katilima,
ev i¢inde oyun kullanimiin etkisi gibi agilardan bulgular elde edilmesi amaglanarak

yeni arastirmalar yiirtitiilebilir.
6. Geleneksel 6gretim yonteminin kural bilinci diizeyine etkisi arastirilabilir.

5.3.2 Egitimcilere Oneriler
1. Arastirma bulgularina gore oyun temelli 6grenme yontemi, okula baglanmay1 ve
kural bilincini olumlu sekilde etkilemektedir. Bu nedenle, 6grenmeyi kolaylastirdigi
diisiiniilerek smif i¢inde kazanimlar, oyun yontemiyle c¢esitli etkinliklerle

zenginlestirilebilir.
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2. Oyun, cocugun icsel motivasyonuna hizmet ederek, digsal uyarana ya da
Ogretmenin soylediklerine bagli kalmadan, dogal sekilde kurallara uymasini
saglamaktadir. Ogrencilerin kurallar1 anlamlandirabilmeleri icin 6gretmenlerin oyun
siirecini kullanmalar1 ve bu siirecten faydalanarak smif kurallarmi olusturmalar

saglanabilir.

3. Oyun, c¢ocugun icinde olmaktan mutluluk duyacagi bir egitim ortami
olusturulmasini, smif i¢i etkinliklere ya da derslere daha istekle katilabilmelerini
saglar. Bu durumun smif yonetimini kolaylastiracagi diisliniilerek Ogretmenlerin

oyun temeli 6grenme yontemini kullanmalar1 faydali olabilir.

4. Bilinen tiim oyunlarin, ders kazanimlarina uyarlanabilecegi diisiiniilmektedir.
Bunun icin 6gretmenlerin etkili ve eglenceli ders isleme teknikleri, yaratici drama,
demokratik okul ortami, olumlu okul iklimi, kapsayici egitim gibi konularda mesleki
egitimler almalari, derslerinde oyun temelli 6grenme yontemini kullanmalarina katki

saglayabilir.

5. Okulda sadece smiflarin degil tiim ortamlarinda egitim 6gretim yapilabilecegi
diisiiniilmeli, ayrica oyunun sadece beden egitimi dersinde degil, tiim derslerde
kullanilabilecek bir yontem oldugu diisiiniilmelidir. Bu durumda farkli derslerde

oyun kullanimi arttirilabilir.

6. Akademik basari, kurallar, degerler gibi olgulara yiliklenen anlamlar yetiskin
diinyasinda karsilik bulurken, ¢ocuk i¢in bunlar herhangi bir anlam ifade etmeyebilir.
Ornegin; Ingilizce 6grenmek, yetiskinlere gore gelecekte faydali olabilir ancak bu
cocuk i¢in anlamli olmayabilir. Ancak ¢ocuk, oyunun iginde keyifle yer aldigi icin
Ogrenecektir. Motivasyon kaynagi olarak yetiskin bakis agis1 yerine ¢cocugun igsel

stirecleri dikkate alinabilir ve oyun kullanimiyla bu siire¢ desteklenebilir.
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EKLER

Ek-1. Oyun Temelli Ogrenme Yéntemi Ders Ogretim Formu

Ogretmenin Adi Soyadu:

Sinifi:

Tarih:

Ders:

Ogrenme Alanv/Alt
Ogrenme Alani:

Kazanimlar:
(bilissel ve duyussal
kazamimlar)

Oyun:

Materyal:

Aciklama (hangi oyunu ya
da materyali derste nasil
kullandigimiz1 aciklayiiz.

Uygulayiciya Oneriler:
(uygulamaya, konuya,
veliye, derse yonelik
oneriler)

Uyarlamalar:
(farkh hangi konu veya
derse uygulanabilir?)

Degerlendirme:
(Bu oyunun kazanimlari
nasil ol¢iilebilir?)
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Ek-2. Valilik izni/ MEB izni/ Arastirma izni

T.C.
SAMSUN VALILIGi
il Milli Egitim Miidiirligi

Sayr 27485554-605.01-E.9968726 21.05.2019
Konu : Giilcan AYDENIZ
Uygulama izin Talebi
DAGITIM YERLERINE

flgi : a)Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudiirliigiiniin
22/08/2017 tarihli ve 35558626-10.06.01-E. 12607291 - 2017/25 sayil Genelgesi,

b)Ondokuzmayis Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisit Miidiirliigiiniin 17.05.2019
tarihli yazis1.

Ondokuzmayis Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti Miidiirliigii Rehberlik ve
Psikolojik Damgsmanlik Anabilim dali Yiiksek Lisans Ogrencisi  Giilcan AYDENIZ'in
flimiz, ilkadim ve Ladik Ilgelerine bagli ilkokul 6grencilerine yonelik "flkokullarda Oyun
Temelli Oprenme Yonteminin Orencilerin Okula Baglanma ve Kural Bilinci Diizeyine
Etkisinin incelenmesi " baslikli tez calismast yapmak istedigine iliskin ilgi (b) yazi ve ekleri,
ilgi (a) genelgeye gore incelenmis ve komisyon tarafindan uygun goriilmiistir.

S6z konusu aligmanin komisyon karari dogrultusunda, degerlendirme olgek sorularini
calismay1 yapan kisi tarafindan raporlanarak, Miidiirliigimiiz Ar-Ge Birimine gonderilmesine
dikkat edilerek, Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasas1, Milli Egitim Temel Kanunu ile Tiirk Milli
Egitiminin genel amaglarna uygun olarak, ilgili yasal diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve
amaglara aykirilik teskil etmeyecek sekilde, duyurusu ve denetimi ilge milli egitim
miidiirliigiiniiz tarafindan  gergeklestirilmek tizere okul midirligi sorumlulugunda,
egitim-ogretimi  aksatmadan goniillilik esasma bagli olarak yapilmasinin  saglanmasi
hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Coskun ESEN
Vali a.
i1 Milli Egitim Mudiri
Ekler :
1- lgi (b) dilekge ve ekleri ( 4 sayfa)
2-17.05.2019 tarihli komisyon karari (1 sayfa)
DAGITIM:
Geregi: Bilgi:
flkadim ve Ladik Ilge Kaymakamligma Ondokuzmayis Universitesi
(ilge Milli Egitim Mudurligi) Egitim Fakiiltesi Dekanligi
Guvenf Elekirahik mzal
Asht ile Aymdir
Hpiuky ) sy
Adres: Atatirk Blv.Yeni Hitkiimet Konag Kat:3 SAMSUN Bilgi igin: Burcu Sagiroglu
Rlektronik Ag: samsun.meb.gov.tr Tel: 0(362)435 8063
e-posta: Faks: 0 (362) 43248 54
Bu evrak giivenli ik imza ile i . htps: meb.gov.tr adresinden 133f-7b7d-3334-8b98-Cb3C kodu ile teyit edilebilir.

91




Ek-3. Etik Kurul izni

T.C.
ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK KURUL KARARLARI

KARAR TARIHi | TOPLANTI SAYISI | KARAR SAYISI

28.06.2019 | 6 | 2019 -217

KARAR NO: Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitiisii  yitksek lisans &grencisi  Giilcan
2019 -217 AYDENIZ’in Dog. Dr. Erciimend ERSANLI danismanliginda “ ilkokullarda Oyun
Temelli Ogrenme Yonteminin Ogrencilerin Okula Baglanma Diizeyine ve Kurallara
Uyma Bilinci Diizeyine Etkisinin Incelenmesi” isimli yiiksek lisans tezine iliskin

anket galigmasini igeren 20153 sayili dilekgesi okunarak goriisiildii.

Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitiisi  yiiksek lisans ogrencisi Giilcan
AYDENIZ’in Dog. Dr. Erciimend ERSANLI damsmanhiginda * ilkokullarda Oyun
Temelli Ogrenme Yonteminin Ogrencilerin Okula Baglanma Diizeyine ve Kurallara
Uyma Bilinci Diizeyine Etkisinin incelenmesi” isimli yiiksek lisans tezine iligkin
anket galigmasinin kabuliine oy birligi ile karar verildi.
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Ek-4. Kural Bilinci Olgegi

Bu 06l¢ek, cocuklarda kural bilincinin ne diizeyde gelistigini 6l¢gmek amaciyla

hazirlanmistir. Olgegi cevaplarken, 6grencinin, her bir soruda ifade edilen duygu,

diisiince veya davranisi ne siklikta sergiledigi dikkate alinarak

isaretleme

yapilmalidir. Liitfen cevapsiz soru birakmayiniz. Samimi katkilarmiz igin tesekkiir

ederiz.

Ss gwo = & |2 glE
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1 | Kurallarin ne anlama geldigini ve nedenini kavrar.

3 | Kurallara uygun davranmadiginda, kendini kétii
hisseder.

6 | Sinif ortaminda kural dis1 davranislar oldugunda
tepki gosterir.

7 | Kurallarla ilgili her zaman bir agiklamasi ve
sOyleyebilecek sozii vardir.

8 | Davranislarinin dogru mu yanlis mi oldugunu bilir.

9 | Arada sirada kurallarla ilgili sizlanip sikayet eder.

11 | Smif ve okul kurallarina, yetiskin bir otorite varken
uyar, otorite yokken uymaz.

12 | Oyun kurallarini, gerektiginde ve ihtiyaglar
dogrultusunda degistirir.

13 | Uyarildiginda, istenmeyen davranist yapmaktan
vazgeger.

16 | Kurallara uyma konusunda otorite ile siirekli ¢atigir.

17 | Kurallara uygun davrandiginda takdir alacagini
bilerek mutlu olur.

19 | Sif digindaki kurallara uymakta zorluk ceker.

20 | Kurallarin higbir kosulda degistirilemeyecegini
diistiniir.

22 | Kurallara uymayan arkadaslarindan rahatsizlik
duyar.

23 | Her davranisini bir kurala dayali olarak yapar.

24 | Sinif kurallarina uygun davranir.

26 | Kurallara uygun davranmayan arkadaslarini
elestirir.

30 | Haksizliga ugradiginda, karsi ¢ikar ve tepki gosterir.
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Ek-5. Cocuk ve Ergenler icin Okula Baglanma Olcegi
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2.Bu okulda olmaktan mutluyum.

3.0kulumda kendimi giivende hissediyorum.

4.0kulumu seviyorum.

6.Sin1fimda sevdigim bir¢ok arkadasim var.

8.Bu okulda beni 6nemseyen arkadaslarim var.

9.Bu okuldaki arkadaglarimi seviyorum.

11.0gretmenlerimi seviyorum.

12.Derslerimde diislik performans gosterseydim Ogretmenlerim

bununla ilgilenirdi.
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