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BiRINCi BOLUM

I. GIRIS

Gorsel Iletisimin ana unsurlaridan biri olan basili iiriinlerde; iletinin aliciya etkili bir
sekilde ulasabilmesi i¢in tasarimin baski teknolojilerinden faydalanilarak
olusturulmasi gerektigi diisiiniiliir. Her tiirlii gorsel iletisim araci ayni zamanda bir
tasarim rilintidiir. Tasarimct meydana gelecek iriiniin tiim yonlerini zihninde
biitiinlestirerek sayisal ortama yansitir. Tasarimin estetik yonii niceliksel degerleri ile
elde edilecek iirtin bir biitiin olmak zorundadir. Biitlin bir siiregte ortaya ¢ikarilan
tiim katmanlar dogru bir sekilde tamamlandiginda siire¢ bitmis olmalidir. S6z konusu
durum tasarimcinin zihninde baslayan ve teknik acidan higbir problem yasanmadan
olusturulan basili {iriin ile sonuglanmaktadir. Tiiketim ihtiyaglarinin artmasi, buna
paralel olarak iiretimin sektorii de bu ihtiyaglar1 karsilamak icin ve yeni teknolojiler
ve getirdigi farkli uygulamalardan faydalanilmasi, {iiretilen {riinlerin pazarlama
stratejileri, grafik tasarim alanina da yansimaktadir. Bu iirlinlerde kullanilan tasarim
giinimiizde vazgegilmez bir ihtiya¢ haline gelmektedir. Yazilim ve bilgi
teknolojilerindeki ilerlemeler tasarirma yeni uygulamalar ile yeni boyutlar
katmaktadir. Matbaa teknolojileri ile elde edilen her iiriin artik bir grafik tasarim
tiriine dontismektedir.

1.1 Problem Durumu

Tarihsel siirecte baski teknolojilerinde meydana gelen degisiklikler yasamin her
alaninda kullanilan grafik tasarim tiriinlerini etkilemistir. Teknolojik, gelismeler ile
birlikte baski ve baski sonrasi uygulamalar tasarimlara yeni boyutlar katabilecek
birgok uygulama (gofre, selefon, lak, ciltleme teknikleri, kesim, kirim vb.)
gelistirilmistir. Gelistirilen bu uygulamalar, tasarim asamasinda farkli teknik
hazirliklar gerektirmektedir. Tasarimcilarin teknik alt yapilarindaki eksikliklerinden
dolayr bu uygulamalar1 tam anlamiyla tasarimlarina yansitamamaktadirlar. Yeni
uygulamalarin(gazete, dergi, ambalaj, afis, vb.) grafik tasarim iiriinlerinin tasarim ve

baski oncesi hazirlik siirecinde yapilan hatalar, {iriiniin beklenen etkiyi yaratmamasi
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gibi olumsuz sonuglara yol acabilmektedir. Bu sorunlar tasarimcinin baski
teknolojilerini hatali kullanmasindan kaynaklanmaktadir. Diger taraftan baski
teknolojilerinin getirdigi kisitlar (ciltleme teknikleri, kesim paylari, makine ve kagit
Olciileri vb.) ve baski sonrasi islemlerin, baski altt malzemelerinin iizerindeki
renklerde degisiklige sebep olmasi, tasarim ve baski siirecinde hedeflenen planlari
olumsuz yonde etkiler.

Tasarim siirecinde kullanilan teknolojilerden tutunda (monitdr, vs.) tasarimin
yapildigi mekansal durumlara kadar(aydinlatmalar, giin 1s18inin saat dilimleri
icerisinde farklilik gostermesi gibi) tasarim siirecini etkileyen faktorlerdir. Bu
baglamda calismada s6z konusu matbaa teknolojileri bilgisini kullanilarak grafik
tasarim Uriinlerini gorsel ve islevsel yonden daha etkin kilacak yontemler
arastirilacaktir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, matbaa teknolojilerinin grafik tasarim siirecine etkilerini
arastirmak, tasarimcinin baski siirecindeki Onemini belirtmek, baski siirecini
etkileyen teknik ve fiziki sartlar1 belirlemektir.

Tasarimcidan kaynakli baski hatalarini belirleyip, bu hatalarin 6niine gegilebilmesi
icin teknik ac¢idan tasarimciy1 daha yetkin hale getirmektir.

Tasarim siirecini, baski ve baski sonrasi uygulamalardan yararlanilarak bu siireci
daha etkili ve tiretken sekilde yiiriitmelerini saglamaktir.

1.3 Arastirmanin Onemi

Sayisal ortamdaki uygulamalar her ne kadar tasarimin kendisi olarak algilansa da bu
uygulamalar siirecin bir pargasidir. Tasarim siireci genel olarak baski 6ncesi hazirlik,
baski ve baski sonrasi uygulamalar1 kapsayan biitiinsel bir siire¢ oldugu bilinmelidir.
Bu siirecin her asamasinda mevcut teknolojilerin getirdigi sinirliklar veya bu
teknolojilerin etkin kullanilmamasi grafik tasarim iirlinlerinden istenen sonuglarin
elde edilmemesine neden olmaktadir. Grafik tasarim iirlinlerinin problemsiz bir
sekilde sonuclana bilmesi i¢in gerekli fiziki sartlarin saglanmasi, kullanilan
teknolojilerin baski standartlarina uygunlugu ve tasarimcinin matbaa teknolojileri
tizerindeki bilgisinin yeterliligi ¢ok Onemlidir. Tasarim ve tasarimcinin matbaa
teknolojilerini ve glinlimiiz baski teknolojilerinin tasarim siireglerini etkilemesi ve

yeniliklerin taninmasi agisindan da 6neme sahiptir.



1.4 Sayiltilar

Caligmada baski teknolojilerinde kullanilan uygulamalar dikkate alinmadan
olusturulan driinlerin baskilarinda beklenen diizeyde sonuglar yaratmadig
varsayilmistir.

Giiniimiiz baski teknolojilerindeki siirliliklar dikkate alinmadan sayisal ortamda
yapilan tasarimlarin baski ve baski sonrasinda sorunlar ile karsilasildig
varsayilmistir.

1.5 Simirhliklar

Bu aragtirmada veri toplama araglar1 internet, bilgisayar, kitap, ilgili literatiir, tezler
ve uygulama ornekleri ile sinirlandirilmastir.

Giiniimiiz baski teknolojileri ve matbaa teknolojileri ile sinirlidir.

Goriisme formu Samsun ili igerisinde bulunan reklam ajansi sahipleri, baski ve baski1

oncesi operatorleri, grafikerler ile sinirlandirilmistir.



IKiNCi BOLUM
1. KURAMSAL CERCEVE

Basim yoluyla ¢ogaltmay1r 6grenen ilk insanlar, tas, metal, tahta gibi organik ve
organik olmayan materyalleri oyarak kaliplar olusturup, bunlarin yardimi ile
resimlerini ¢ogaltmislardir. Baski alanindaki ilk uygulamalarla asirlar Once
Mezopotamya’da karsilasilir. Kil ve balmumundan yapilan silindirler {izerine oyulan
yazilar farkli yiizeyler {izerine aktarilir. Daha sonraki donemlerde Siimerler ve
Asurlular oyduklar1 silindir miihiirlerle kil iizerine baskilar yapmislardir. Misir ve
Babilliler, tahta malzeme {tizerine oyduklari, farkli anlamlar yiikledikleri sekilleri az
bir miktarda boya siirerek miihiir amaciyla kullanmiglardir. Farkli yiizey arayislari
neticesinde Papiriis resim materyali olarak kullanilmigtir. M.S. 105°te Cin’de kagidin
bulunusu baski sanatina farkli bir ivme kazandirmistir. Bu adimlar baski sanatinin bir
ifade araci olarak kullanimini arttirmis ve zamanla bir¢cok baski tekniginin dogup
gelismesine ortam hazirlamistir (Kinik, 2005).

Gilinimiiz  baski  tekniklerinin  kullanilmasindan  6nce  farkli  hazirliklar
gerektirmektedir. Bu siire¢ baski dncesi, baski ve baski sonrasi olarak tanimlanabilir.

2.1 Baski Oncesi Hazirhk

Teknolojik gelismeler ile i¢ ige olan basili malzemelerin {iretiminde; tasarim asamasi
ve baski Oncesinden baglayan iiretimin her boliimiinde, kaliteyi etkileyen bir ¢ok
etken bulunmaktadir. Basilan iirlinlerin arzu edilen Ozellikleri ile amaca uygun
bigimde {iretilebilmesi igin; baski dncesi, bask1 agsamasi ve sonrasinin tiim kavramlari
bilinmesi gerekmektedir. Bask1 oncesi ile ilgili kavramlar dogru bigimde algilanarak
kullanildiginda sonraki baski siireglerin daha sikintisiz ve basarili bir sekilde
uygulanmalarin1 saglar. Tasarimci, renk yonetimi, tasirma paylari, yazi tipleri, yazi
tipi boyutlar1 ve baski tiirleri ile baskida kullanilan boyalarin 6zelliklerine kadar
tasarimcinin bu bilgilere tam hakimiyet saglamasi ve siireci bu bilgiler dogrultusunda

yonetmesi gerekir (Ding, 2017).
2.1.1 Sayfanin ve Goriintiiniin Sayisal Ortamda Tanimlanmasi

Basimu yapilacak olan imgenin tasarimi ve baski oncesi hazirlik agamasi i¢in ne tiir
bask1 teknolojisinde hangi sistem ile basilacagi ylizeyin, baski sonrasinda yapilacak

uygulamalara gore farklilik gosterebilir. Sayisal ortamlarda hazirlanmig ¢aligmalarin
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baski hazirlik agamasini grafikerlerin yapabilecegi gibi baski igslemini yapacak olan

matbaalarinda baskiya hazirlama islemlerini gergeklestirebilir.

Baski islemlerine dogrultusunda hazirlanacak tasarimlar oncelikle bu ¢alismalarin
yapilacagi sayisal ortamdaki programlarda sayfa tanimlamalari uygun bir bi¢imde

olusturulmas1 gerekmektedir (Sekil 1).

| —MEDIA BOX
CROP BOX
BLEED BOX
TRIM BOX
ART BOX

Sekil 1: Sayfanin ve Goriintiiniin Sayisal Ortamda Tanimlanmasi

Media Box: Dokiiman formati/ bos sayfa ol¢iisii. Sayfanin igerisindeki biitiin tasirma
paylarinin, isaret ve bilgilerin barindirildigi en biiyiik alandir. Crop Box: Tasirma
paylarinin ve kros ¢izgilerinin de igerisinde bulundugu alandir. Bleed Box: Kesim
paylarinin ve kroslarin igerisinde bulundugu alandir. Bu alan tasarima dahildir.
Ancak kesim hatalar1 olmamasi i¢in kesimden sonra ¢ikarilan alandir. Trim Box:
Baski sonrasinda kesim islemi bittikten sonra kalan Slgiidiir. Art Box: Calismalarin

icerisindeki gorsel nesnelerin kapladig: alanlardir. (“Kodak Sayfa”, 2019).
2.1.2 Fotograflarin Baskiya Hazirlanmasi

Sayisal ortamlardaki programlarla olusturulup, baski islemlerinden gecirilerek
cogaltilan fotograflarin baski Oncesinde kontrollerden gegcmesi gereken noktalar
vardir. Baski da renkleri olusturmak i¢in miirekkep kullanmilirken elektronik

ortamlarda renk 151K ile elde edilir (Jordan, 2018).
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Calismalar icerisinde kullanilan gorsellerin farkli isimlerde kayit edilmelerine ya da
gorsellerin kullanildiktan sonra isimlerinin degistirilmemesine dikkat edilmelidir.
Ayni isimde kayit edilen fotograflarin bulundugu proje dosyalar1 tekrar agildiginda,
gorsellerden biri aym1 isimde kayit edilen fotograflarin yerinde goriintiilenebilir.
Daha sonradan ismi degisen gorseller proje dosyalar1 daha sonra agildiginda resimler
goriintliilenmeyebilir. Son kontrollerde tespit edilemeyen bu durum, caligmay1 hatal
bir sekilde baskiya gonderilmesine neden olacaktir. Fark edilemeyen bu durumlar,
kalip, baski alti malzemeler ile baski maliyetlerinin yaninda zaman kaybi da

yasatacaktir.

Baskist yapilmasi planlanan gorsellerin renk modeli CMYK’dir. Proje igerisinde ya
da disarisindaki kullanilacak gorsellerin renk modellerine incelenmeli, RGB renk

modelinde gorseller CMYK renk modellerine doniistiiriilmelidir (Sekil 2).

Adjustments

Auto Tone Shift+CtrieL
Auto Contrast Alt+Shift«CtisL | v
Auto Color Shift-Ctrl+B

ol o Y
9 | T

S Image Size... AltsCtrl+|
Canvas Size... AlteCtrleC
Image Rotation *| v 8Bits/Channel
Crop 16 Bits/Channel
Trim.. 32 Bits/Channel

Reveal All =
Color Table.

Duplicate...
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.
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4
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Sekil 2: Renk Model Se¢imi

300dpi yiiksek kalite gorseller demektir. Bu oran baski alti malzemesi, sahip olunan

baski teknolojileri ve baski sekline gore degisiklik gosterebilir (Brown, 2019).
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Sekil 3: Coziiniirliigiin Ayarlanmasi

Parlaklik ve karsitlik ayarlanmasi; Basimi planlanan tasarimlarin, farkli teknolojiler
ile basilmasi ya da basim islemini gerceklestirecek kuruluslarin baski teknikleri

baskilarinin sonucunda farkliliklar gézlemlenebilir.

Bir gorseldeki agik ton ile koyu ton arasindaki farka karsitlik (contrast) denir. Beyaz
ile siyah arasindaki ton ayrim derecesidir. Yiiksek karsitlik gorsellerin daha net,

yazilarin daha okunakli olmasini saglar (Ambrose and Harris, 2012).

Baskida olugabilecek parlaklik ve kontrast sorunlarini, baskiyr yapacak olan

matbaaya uygun sekilde hazirlayarak ¢oziilebilir (Sekil 4).

Sekil 4: Parlaklik ve Kontrast Ayarlari (Brightness / Contrast)
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Renk tonu ve renk doygunlugu; CMYK renk modelindeki gorseller RGB renk
modelindekiler kadar parlak renklere sahip olmayabilir. Bu farkliliklar1 en aza
indirgemek i¢in renk tonu ve renk doygunlugu ile ilgili ayarlari yapmamiz
miimkiindiir. (Sekil 5).

Doygunluk bir rengin kromatik safligi ve barindirdigi gri miktaridir. En yiliksek
doygunlukta renk hi¢ gri igermez. Bu renkler canli, parlak, zemgin gibi bi¢imlerde
ifade edilir. Diisiik doygunluklarda ise gorselde artan yogunlukta gri bulunur. Bu
gorseller diisiik, cansiz ve soluk renkler igerir (Ambrose and Harris, 2012).

e (me O B

[CR~R<R. b |

Sekil 5 : Renk Tonu Ve Renk Doygunlugu Ayarlar: (Hue / Saturation)

Baski teknolojilerine uygun olarak hazirlanan caligmalar baski isitemlerine uygun
formatlarda kayit edilmeleri gerekmektedir (Baskiya uygun formatlar; Psd, Tiff, Eps,
Dcs 2.0, Pdf.).

2.1.3 Vektorlerin Baskiya Hazirlanmasi

Sayisal ortamlardaki programlarla olusturulup, baski islemlerinden gecirilerek

cogaltilan vektorlerin baski oncesinde kontrollerden gegmesi gereken noktalar vardir.

Vektor tabani programlarda olusturulan yazilarin baskiya gonderilmeden once
"Create Outlines" yapilarak doniistiiriilmesi gerekmektedir (Sekil 6). Doniistliriilen
yaz1 tipleri, yaz1 Ozelligini kaybeder. Doniistliriilmeyen yazilar farkli ortamlarda

proje dosyalar1 acildiginda “Eksik Yazi Tipleri (Missing Fonts) uyarist ile
8



karsilagabilirler. Doniistiirme islemi yapilmadan once diizeltmeler ve degisiklikler
yapilabilirligi g6z Onilinde bulundurularak mutlaka proje dosyasinin yedegi
alinmalidir. Vektdr dosyalar temelde matematiksel olarak o6lceklenebilen ¢izim
dosyalaridir. Boylece gorsel herhangi bir bozulmaya ugramadan istenilen boyutlara

biiyiitiilebilir (Ambrose and Harris, 2012).

e
g,
iy
0,
(&

Insert Special Character
Insert WhiteSpace Character
Insert Break Character

Fill With PlaceHolder Text

Transform
Arrange

Select

Add to Library
Collect For Export
Export Selection...

Sekil 6 : Yazilar1 Vektor Nesnelere Dontistiirme (Create Outlines)

Masatistii yayincilikta kullanilan programlar kendi kayit tiirlerinde kaydedildiginde,
farkli ortamlarda bu dosyalar agilmayabilir. Vektorler i¢in en uygun kayit formati
EPS’dir. Sayisal ortamlardaki farkli goriintii isleme uygulamalari EPS formatini
destekleyebilmektedir.

2.1.4 Tasirma Paylan (Bleed) — Kros Yerlestirme

Tasirma paylari i¢in uygulamada yer alan net oclinlin her kenarindan 2 veya 3mm
birakilmalidir. Birakilan paylar sayfa dlgiilerine ve baski sonrasi uygulamalara gore
degisiklik gosterebilir. Bu paylarin  birakilmayan islerde, kesim esnasinda

kaymalardan olusacak sorunlar ¢aligmayi olumsuz etkileyebilmektedir.

Bitmis sayfa boyutunun digina tasan basili alan ve sonlandirma islemiyle fazlaligin
atilmasidir. Tagma payr olmadigi takdirde, is yazicidan asla dogru ayarlanarak

basilmaz ve kesilmesi gereken alanlarda beyaz kenarlar goriiniir. Genellikle tagma



payt degeri 3mm’dir ancak farkli ciltleme yontemleri daha fazla pay gerektirebilir

(Ambrose and Harris, 2012).

Kroslar, g¢alismanin net Olgiilerde olabilmesi i¢in kesim yapilacak kisimlarin
koselerine yerlestirilen diiz ¢izgilerdir. Bu ¢izgilerin renkleri "Registration” olarak
verilmelidir (C=100. M=100,Y=100, K=100). Yine bu ¢izgilerin yiikseklik degerleri

Smm, ¢izgi kalinlik degerleri 0.3 punto olarak ayarlanmalidir.

2.1.5 Bigak izi ve Kesim Kalibi Montaji

Bigaklar; ambalajlar, kutular gibi farki yapilara sahip triinlerin kesilmesi, perforaj ve
pilyaj atilmasiyla, sunta levha {izerinde bulunan kesme islevi géren metallerin karton

ve kagida preslenerek kesim iglemini saglayan aragtir.

Bigak izleri, kesim esnasindaki sinirlar1 belirlemek amagli olusturulan ¢izgilerdir.
Olusturulan ¢izgiler plotter denilen makineye data olarak iletilir ve plotter bu verileri
okuyarak belirtilen bigcak izleri dogrultusunda levha {izerine lazer teknigi ile ¢izimi
gerceklestirir. Sonrasinda bu ¢izgiler kaynak alinarak levha iizerine kesim islemini

gerceklestirecek olan levhalar yerlestirilir (Sekil 7).

Kesim ¢izgileri, kesimleri yapilmasi gereken yerleri belirtmek amaci ile kagitlara
basilan rehber isaretlerdir (Ambrose and Harris, 2012).

Sekil 7 : Kesim Kalib1 Montaj1 (Elitlaser, 2019)
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Bigak: Kesim i¢in hazirlanmig tahtanin iizerine konumlandirilmis, kesim iglemini
gerceklestiren aractir. Tasarim sayfalarinin yaninda kirmizi ¢izgi ile belirtilen

cizimler genellikle bigak izleridir.

Pliyaj: Basili malzemeler igin katlanmasi gereken yerlere iz yaparak katlama
islemlerinin yapilmasini saglar. Pliyajlar, genel mantik olarak bicaklara benzese de
aralarindaki tek fark keskin degildirler. Caligmalarda yesil ya da kesik ¢izgilerle
belirtilir (Sekil 8).

Pliyaj kagidi iki silindir arasina sikistirip bir bigak darbesiyle katlayan makinedir.
(Ambrose and Harris, 2012).

pliysj ucu

\

/

pliyaj

Sekil 8 : Pliyaj Uygulamasi (Kajans, 2019)
Perforaj: Basilan malzemenin katlanmasi ya da koparilmasi gereken kisimlarin

belirli bir araliklarla kesim islemini gerceklestiren parcadir. Perforaj alanlari

genellikle sar1 renkte gosterilir.

Kagit yiizeyinde agilan kesik veya deliklerdir. Peforaj, ¢ek defterleri, dergi abonelik
formlar, pullar gibi basili islerin pargalara ayrilmasina olanak saglar. Bu islem basim

asamasinda perforaj bigaklar tarafindan gergeklestirilir (Ambrose and Harris, 2012).



Sekil 9 : Perforaj Uygulamasi (Kajans, 2019)

2.2 Overprint (Ustiine Baski)

Overprint; “lstiine bas” anlamina gelmektedir. Renk ayrimi esnasinda, overprint
olarak isaretlenen objeler, altinda bulunan renkleri kapatacak kadar koyu bir renge
sahip olmalar1 gerekmektedir. Ofset baskida kullanilan renkler yar1 seffaftir ve

iizerine basilan renkler alttaki renkleri etkiler (Sekil 10).

Farkli renkler elde etmek igin iki miirekkebin iist iiste basilmasidir. Ust iiste bask1
yaratict etkiler yaratmak veya yalnizca iki renk kullanarak sinirli baskilarda renk

seceneklerini artirmak i¢in kullanilabilir (Ambrose and Harris, 2012).

Baski renkleri Baski renkleri
CMY. C,M.Y. (Overprint)

Sekil 10 : Bask1 Renkleri ve Overprint Uygulamast
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Overprint verilmeyen nesnelerin altindaki zeminler daima bos olarak goriiliir.
Overprintin  kullanim gerekliligi; baski esnasindaki kaymalardan kaynaklanan
sorunlara engel olmak ve baski igleminin daha kolay olmasini saglamaktir. Acik
zemin lzerine basilacak olan koyu renkteki objeler, overprint segenegi
isaretlenmedigi taktirde, o rengin baski esnasinda kaymasindan kaynakli zemin

rengini agiga ¢ikmasina neden olacaktir (Sekil 11).

Overprint yapildiginda ki durum.

overprint

Overprint yapilmayan durumlarda,
baski isleminden kaynakl kaymalarda
olusabilecek sorun.

Sekil 11 : Overprintin Uygulanmasi ve Tramp Sorunu
Overprint kullanilan objelerin iyi belirlenmesi gerekmektedir. Yanlis overprint
kullanimlarindan kaynakli hatalarda goriilebilmektedir. Bu hatalar ¢aligmalar1 6nemli
Ol¢tide etkilemektedir. Biitiin baski islemlerinin tekrar edilmesine neden olabilir,

Buda maliyet ve zaman kaybina neden olur (Sekil 12).

1%,

Orjinal Géruntu Overprint’in Yanlis Kullanimindan
kaynakli hata.

Sekil 12 : Overprintin Yanlis Uygulanmasi
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2.3 Coziiniirliik

Pixel, dijital ortamlardaki goriintiiniin, insan gozii ile algilanabilen en kii¢iik birimine
verilen isimdir. Pixeller kirmizi, mavi ve yesil renklerdeki alt pixellerden (sub-Pixel)
meydana gelmektedir. Alt pixelleri insan gozii ile gérmek miimkiin degildir. Isim
olarak “Picture Elenemt” kelimelerinden almistir. ingilizce olarak “dot” yani nokta
anlaminda olsa da pixeller aslinda kare seklindedirler. Sayisal ortamlardaki
goriintlilerin tamami, bu pixellerin farkli dizilimlerinden ortaya ¢ikmaktadir. Kisaca
bu pixellerin yan yana gelmesi ile goriintiileri olustururlar. Coziintirlik, bir
goriintiiyli olusturan ekranin (cep telefonu, tablet, monitér, televizyon vb.) yatay ve

dikey eksenlerdeki toplam pixel sayisina denir.

Dijital bir gorselin igerdigi veri miktarina ¢Oziiniirlik denir. Cozliniirliiglin
yiiksekligi gorselin igerdigi veri miktarinin, fazlaligini ve dolayisiyla da gorselin ¢ok
detayli olmasi anlamindadir. Coziintirliigiin yliksek olmasi, gorselin belirgin bir veri
kayb1 olmaksizin, ¢ok fazla bilyiitme oranina sahip olmasini saglar (Ambrose and
Harris, 2012).

Baski teknolojilerinde temel olarak kullanilan 3 c¢esit ¢oziiniirlik birimi vardir.

Kullanilan bu birimler dpi, Ipi ve pixeldir.

2.3.1 PPI (Pixel Per Inch)

Ing basia diisen pixel sayisi olarak kabul edilir. PPI birimi gériintiilerin tarayici ve
bilgisayar ortamindaki ¢oziiniirliik degeri i¢in kullanilir. Bir goriintiiniin ¢oziintirliik
degeri 300 PPI ise goriintii bir inch’in 300 pixel den olustugu anlamina gelir

(“Matbaa Alan1 Film”, 2009).
2.3.2 LPI (Line Per Inch)

In¢ basina diisen ¢izgi sayis1 olarak adlandirilir. Bu ¢izgiler tram olarak adlandirilir.
Bu tramlar nokta, ¢izgi ve herhangi bir nokta ¢esidi ile verilebilir. LPI goriintiilerdeki

nokta sikligini verir (“Matbaa Alan1 Film”, 2009).
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2.3.3 DPI (Dot Per Inch)

In¢ basina diisen nokta sayisidir. Sayisal ortamlardaki goriintiilerden ¢ikis
alindiginda, bu goriintiiyli olusturan noktalarin ¢oziiniirliik degeri DPI ile ifade
edilmektedir. DPI ile PPI benzer ¢oziiniirliigii ifade edebilir. Ifade farkliligini ayiran
noktalar, sayisal ortamlardaki goriintiiler ile ¢ikis ¢ozlnirligidiir. Coziindrlik
oOl¢iilerinde kullanilan birimin inch olmasinin nedeni sayisal ortamlardaki Sl¢timiin
inch tlizerinden yapilmasidir. Bilgisayar sistemlerini gelistiren {ilkelerdeki ol¢ii
sistemi, bizdeki metrik sistem yerine in¢ ol¢ii sistemidir (linch = 2.54cm) (“Matbaa
Alan1 Film”, 2009).

2.4 Tram

Tram, baskilarin renkli ya da siyah beyaz degerlerinin farkli toplarimi olusturan
noktalardir. Tramlar baski yapilacak baski altt malzemelerine ve baski tiirline gore
degisiklik gosterebilir. Giinlimiizde standart tram ve kristal olmak {izere iki ¢esit tram

kullanilir (Yanik, 2008).

b

L -.I"."‘ -~

Sekil 13 : Standart Tram ve Kristal Tram (Docplayer, 2019)

Bir santimetre c¢izgi iizerinde bulunan nokta sayisi bize tram siklik degerini
vermektedir. Ornek verecek olursak 60’1tk tram denildiginde 1 cm iizerinde 60 nokta
bulundugu anlamina gelir. Tram sikligi, baski altt malzemelerin cinslerine gore
degisiklik gosterir. Tram cesitleri gibi tram siklig1 da kalip ¢ikist alinmadan, RIP ile
belirlenmelidir (“Matbaa Bilgisayardan Kaliba”, 2008).
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Sekil 14 : Tram Siklig1 ve Ton Degerleri (Megep, 2019)

2.4.1 Standart Tram

Bir santimetrelik ¢izgilerin {izerinde nokta yada dokularin sayist1 Tiirk
Standartlarindaki tram degerlerini (60’lik — 70’lik tram gibi) verilir. Bir inch’de
bulunan nokta ya da dokularin sayisi ise, LPI (Line Per Inch)’i verir. 152 LPI ile
basimi yapilan dokiiman, bize gore 60’lik basimi yapilmistir (1 inch = 2.54cm.
152/2.54=6011k tram vermektedir) (Yanik, 2008).

Standart tramlarin agilariin gelisigiizel sekillerde kullanilmasi sonucu “muare”

denilen bozulmalar olusur (“Matbaa Alan1 Film”, 2009).

‘ o R 7~ 1Y
Gelisiglizel secilmis tram agilariyla tramlanm
doku bozulmas acikca gérilmektedir.

= B -
Standart tram acilanyla tramlanmis goriintiide
problemsiz sonuclar Gretilir.

Sekil 15 : Tram Ag¢1 Problemi (Megep, 2019)
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2.4.2 Kristal Tram

Tram yogunluklar1 “um” ile belirtilir. Asagidaki tabloda tavsiye edilen tram
bliytikliikleri verilmistir (Yanik, 2008).

_ 14 um @ 3600dpi Ofset baski
21 um @ 3600dpi Ofset baski |
28 um @ 1800dpi Web ofset ve
31 um @ 2400dpi Gazete baskilan
40 um @ 1200dpi Ambalaj ve Flexo
60 um @ 1200dp Ambalaj ve Flexo
80 um @ 1200dpi Ambalaj ve Flexo

Sekil 16 : Baski Tiiriine Gore Tram Agilar1 (“Photoshop Magazin”, 2019)

Kristal tramlar, tram noktalar1 daginik sekilde RIP’ler tarafindan olustugundan dolay1
belirli bir agiya sahip olmadig1 gibi, tram agilarindan kaynakli muare’de olugmaz.
Tramlarin agilarindan kaynaklanan sorunlarin olmadig: icin, 4 renkten fazla olan
renk ayriminda kullanilmasi uygundur. Bu durum ancak baski altt malzemesinin,

gofre uygulamasi yapilmamis olmasi gerekir (“Matbaa Bilgisayardan Kaliba”, 2008).
2.5 Prova Baski

Karigik sayfa diizenleri ya da ¢ok renkli baskilarda, renklerin ve gorsel malzemelerin
iiretimden Once kontrol amacli alinan baskidir. Prova baskida amag¢ seri iiretimi

yapilacak olan eserin bire bir benzerini olusturmaktir.

Cok renkli basimlarda prova baski Onemli bir yere sahiptir. Baski oOncesi
hazirliklarda, sayisal ortamlarda olusturulan renklerin, prova baskilarda alinan

renkler ile eslesmeleri 6nem arz etmektedir.
2.6 Montaj

Montaj; renk ayrimi filmlerinin kaliplara pozlanmadan Once yapilmasi gereken
asamalardan biridir. Ornek verecek olursak bir brosiiriin, basilacak makine ve
kagidin ebadina, kirim ve katlama yapilarina gore tabaka kagit {izerine katlandiginda,
sayfa numaralarina gore birbiri ardina takip edecek edecek sekilde astrolon iizerine

montaj iglemi yapilir.
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Montaj asamasi dikkat ve titizlik ile yapilmas1 gerekir. El yardimi ile yapistiricilar ve
saydam bantlar kullanilarak yapilan montaj asamasi, dort ayr1 renk filmlerinin ist
iste dogru olarak c¢akistirilmasit ve filmlerin herhangi bir dis etkenlerden
etkilenmeden kalip asamasina ulastirilmalari gerekmektedir. Montajlanan filmleri,
kontak masas1 ad1 verilen pozlama makineler ile yliksek 1siklara maruz birakilarak
pozlama isleri gerceklestirilir. Bu asamada filmin siyah olan bdliimleri kalip tizerinde
etki gostermesken, saydam boliimleri yiiksek 1s18a maruz kaldiktan sonra kalip
tizerindeki kimyasal yapiy1 degistirir. Pozlama islemi bittikten sonra baski kalibi,

kimyasal banyolara tabi tutulur. Kalip siyah boliimleri boya alabilecegi duruma gelir.

Yiiksek baskilar i¢in klise hazirlamas1 gerekir. Kase yapiminda kullanilan bu teknik
film ve montajlama asamalart aymidir. Klise adi verilen baski kaliplariin

hazirlanmasi, basilacak olan yiizeylerin yliksekte birakilmasi gerekmektedir.

Serigrafi tiretim tekniginde ise, kalip alma siirecinde gergeve iizerine gerilen ipek
kullanilmaktadir. Cergevedeki ipegin her tarafi lak isleminde tabi tutularak kapatilir.
Ardindan kontak masasinda, yiiksek 1513a maruz birakilir. Ipegin iizerinde bulunan
ve film iizerindeki siyah ile temas eden béliimler laktan armndirilir. Ipek elek iizerine
basilmasi istenen yerlerin boya gegirebilecek duruma getirilmesi ile kalip olusturulur

(Ugar, 2004).
2.7 Kagidin Formalanmasi

Kitap, dergi ve brosiirlerin sayfalarinin katlanarak kesildikten sonra dogru bir sekilde
siralanmalidir. Bu baglamda baski islemi gerceklestirilecek kagidin tabakasi lizerine
belirli bir yontemle sayfalar yerlestirilir. Kagit tabakalar1 genel olarak 4,8,16 ya da
dordiincti kirim ile 32 sayfalardan olusan birimlere boliiniir. Bu birimlere “forma”
adr verilmektedir. Bir yaymnin kesilip, katlanip, traslanmadan once, baskiya hangi

sirayla gireceklerini gosteren plandir (Ambrose and Harris, 2012).
2.7.1 Dort Sayfalh Forma

Forma isleminin en kii¢lik birimidir. Bu birime “¢eyrek forma” adi verilir. Kagidin
ortasindan bir kez katlandiginda 4 sayfali forma elde edilir. Tabakanin bir yiizeyinde

1. ve 4. Sayfalar, diger ylizeyinde ise 2. ve 3. Sayfalar bulunmaktadir.
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Sekil 17 : 4 Sayfali Forma Ornegi

2.7.2 Sekiz Sayfahh Forma

Kagit tabakasi iki kez katlandiginda 8 sayfalik formalar elde edilir. Bur formalar

“yarim forma” olarak adlandirilir.

Sekil 18 : 8 Sayfali Forma Ornegi
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2.7.3 On Alt1 Sayfalh Forma

Kagit tabakasi 3 kez katlandiginda 16 sayfali forma elde edilir. Sayfa diizeni
baslangicindan itibaren 1’den 16’ya kadar numara verilip kat yerlerinden agildiginda

16 sayfanin kagit {izerinde yerlesimi goriilmektedir. Bu forma “bir forma” olarak

adlandirlir.
S 41 6 8 L oL L 9
4 13 16 1 2 15 14 3

Sekil 19 : 16 Sayfali Forma Ornegi

2.8 Matbaada Kullanilan Standart Kagit Ebatlar1 ve Cesitleri

Yapildigt hammaddelerin karigimlarina, kullanim alanlarina, agirliklarina, kagit
hamurlarina karistirillan boyalarin renklerine ve pazarlanmasinda satisa sunuldugu
standart kagit boylarima gore ¢esitli iitlerine ayrilmistir. Zengin Kagit ve karton

pazarlarinda ikibinin lizerinde kagit tiirii bulunabilir (Ketenci ve Bilgili, 2006).

Tasarima baslamadan Once, basimi yapacagimiz iiriinii, standart tabaka kagitlarla
iliskilendirmemiz gerekir. Baskis1 yapilacak islerin niteligi ne olursa olsun, baski
materyalimiz kagit oldugu i¢in kullanilacak 6lgtiler belirli standartlardadir. Frenin en
aza distiriilmesi, maliyet baglaminda 6nemli kurullardan biridir. Kagitlar tabaka ya
da bobin olarak iiretilir. Tabaka kagitlarm belirli standartlar1 oldugunda dahi adeti

(tiraj1) fazla olan fireli isler i¢in bobinden 6zel dl¢iiler ile tabaka kagitlar kesilebilir.

Kullanilan kagitlar ayn1 zamanda gramajlarina gore de smiflandirilirlar. Gramaj, 1m?
(yani 100x100 cm) kagit tabakasinin gram cinsinden agirligidir. Gramaj bilgisi

maliyet hesaplamalarinda dnemli yer tutmaktadir (Yanik, 2008).
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50x70 cm  [Cikarma Kagitlar.

57x82 cm |I.II. lll. Hamur Kagitlar, Kuse Kagitlar, Biletlik Kagitlar.

59x82 cm |I.II. lll. Hamur Kagitlar, Peliir Kagidi, Otokopi Kagitlari.

59x92 cm  |Avrupa Parsoment Kagitlari, Peltr Kagid, Biletlik Kagitlar, 1. Hamur Kagitlar.

64x90 cm  |1. Hamur Kagitlar, Kuse Kagitlar, Samua.

68x100 cm |I. 1. lll. Hamur Kagitlar, Biletlik Kagitlar, Samua

70x100 cm |I. 1. lIl. Hamur Kagitlar. Kuse Kagitlar, Bristoller, Kartonlar, Mukavvalar, Peliir,
Biletlik,

Otokopi Kagitlari

72x102 cm |Fantezi Kagitlar (Bu tip kagitlarin bazilari 70x100 ebatinda da olabileceginden,
satici firmalar tarafindan verilen kataloglara bakilmasi 6nerilir.

Sekil 20 : Standart Tabaka Kagit Boyutlar1 (Yanik, 2008)

BOBIN ENi KAGIT KALITELERI
82 cm
84 cm
86 cm
88 cm Genel olarak web ofset baskilarin iki tip kagit kullanilir.
90 cm *SC : Gazete firinsiz
92 cm * LWC : Web ofsette formali isler igin.

94 cm
96 cm
96.5cm

Sekil 21 : Bobin Kagit Boyutlar1 (Yanik, 2008)

2.9 Temel Baski Terimleri

Makas: Ofset makinelerinin kagidi tutan kisma denir. Ofset makineler baski
sirasinda kagitlar1 bu kisimdan tutarak makine haznesine aldigi i¢in “makas pay1”
denilen bu alana baski yapilamaz. Bu nedenle ¢alismamin montaj planlamasi
yapilirken makas pay1 goz oniinde bulundurulmalidir. Bu makas paylart makinelere
gdre 6mm — 1.5 cm arasidna degisiklik gosterebilir. Ornek olarak 70x100 c¢m lik bir
makinede makas paylar1 1cm iken 25x35 makinelerin makas paylar1 6 mm olabilir.
Baski oncesi montaj planlamasi yapilmadan 6nce, ¢alismanin hangi makinelerde
basilacagini, iiretim planlama sorumlusundan bilgi almalar1 gerekmektedir (“Matbaa

Teknolojisi Montaj”, 2011).
Etek: Makasin Karsi tarafina verilen isimdir.

Poza: Ofset makinelerinde kagitlar1 hizalayarak baski haznesine gegmesini saglayan

aparatlardir. Sag ve solda olmak {izere iki adettir.

21



ETEK

Kagidin giris yoni

POZA POZA

MAKAS

Sekil 22 : Etek, Makas ve Poza Yonleri (Megep, 2019)

Revolta: Basimi yapilacak islerin ¢ift yiiziine tek kalipta baski yapilabilmesi i¢in
revolta islemi uygulanir. Kagitlarin bir yiizii basildiktan sonra ayni1 kalip kullanilarak,
sadece kagit cevrilerek c¢ift yon basilmig olur. Bu yontem genel olarak ol¢iistiniin
biiyiik oldugu makinelerde, kiiciik arkali 6nlii veya yarim formali isler i¢in kullanilir.
Revolda etek-makas ve poza seklinde 2 c¢esit uygulamasi vardir. Etek —makas
revolda kagit ilk olarak makas yoniinde baskiya girer, kagitlar basildiktan sonra
kagit, etek-makas yoniinde cevrilerek basilir (“Matbaa Teknolojisi Montaj”, 2011).
Revoltal1 baski ile montajinda, kalip ve baski siiresinden %50 tasarruf edilir. Buda

maliyet hesaplarinda énemli bir yere sahiptir (Kansu ve Kdse, 2008).

Tasarimi biten isin montaj agsamasinda, etek — makas revolta uygulandiginda etek ve

makas paylarinin esit olmasina dikkat edilmelidir.

,—) ETEK PAYI
[
ZOAVNYY ZDAYNYY
TABAKA KAGIT
GEVIRME YONU I R = B = e g
ONYUZ ONYUZ
|
Ly makas pavi

Sekil 23 : Etek Makas Revolta Ornegi
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Poza revolta ise kagidin sagdan sola dogru cevrilerek baski gerceklestirilir. Poza
revoltada kagidin sagindan ve solundan birakilan bosluklarin esit birakilmasi
onemlidir. Bir yliziin baskis1 tamamlandiktan sonra kagit soldan saga dogru ¢evirmek
gerekir. Revoltal1 montajlarda kagidin her yiizii aym 6zelliklerde olmalidir. Ornek
olarak bir tarafi parlak bir tarafi mat olan kagitlara revolta montaj ve baski
yapilmamalidir. Bu montajda her zaman iki ve ikinin kat1 olacak sekilde montaj

sayisi secilmelidir (“Matbaa Teknolojisi Montaj”, 2011).

,—> ETEK PAYI
I

pozA | & ON YUZ ARKA YUZ &| Poza

I
<«—> Ly mAKAS PAYI

TABAKA KAGIT
GEVIRME YONU

Sekil 24 : Poza Revolta Ornegi

2.10 Baski Siireci

Baski: Resim, yazi, sekil ve fotograflarin ger¢egine en uygun bir bicimde, bir baski
altt malzemesi lizerine ¢ogaltilarak, hizli aktarma olayidir. Giiniimiizde en ¢ok tercih
edilen yontemler; ofset baski, tifdruk baski, serigrafi baski, flekso baski ve dijital
baski1 seklinde siralanabilir (Gencoglu ve Simseker, 2009).
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2.10.1 Bask Sistemleri

2.10.1.1 Tipo Basku (Yiiksek Baski)

Bu baski sistemi, kagidin goriintiiyii direkt baski kalibindan aldigi baski ¢esididir. Bu
baski tekniginin diger bir ad1 da yiiksek baskidir. Bu adin1 almasinin sebebi baski
kalibinda goriintiiyli aktaracak alanlarla, baski yapilmayacak alanlarin arasinda

yiikseklik farklarmin olmasidir (Aydemir ve Ozhakun, 2014).

Bu en eski baski sistemidir. Giinlimiiz teknolojileri arasinda ¢ok olmamakla beraber
halen kullanilmaktadir. Kitap vb. yazili materyallerin baskis1 yapilabilmektedir.
Fakat daha kaliteli ve seri baski yapabilen sistemlerden dolayr ¢ok az tercih
edilmektedir. Bu tip makineler goftre, lak, , numarator baski, perforaj ve pilyaj gibi

islerde kullanilmaktadir.
2.10.1.2 Ofset Baski (Litografi)

Litografi; yag suyun birbirine karismamasi ve yagin (miirekkebin) suyu itmesi
mantigima dayanan baski ¢esididir. Litografi kelime anlami “tas iizerine yazilmis
yaz1” anlamina gelmektedir. Alois Senefelder tarafindan 1798 yillarinda, Prag’da icat
etmigtir. Litografi, dort renk baskinin endiistriyel zemine taginmasina yol acan ofset
litografi baskinin temelini olugturmustur. Trigromi ya da dort renk baski, renkli bir
goriintlinilin, siyan, macenta, sar1 ve siyaha karsilik gelen dort adet filmin {ist iiste

basilip ¢ogaltilmasina verilen isimdir (Ambrose and Harris, 2010).

Bu baski teknigi diger tekniklerin ardindan ortaya c¢ikmasia karsin, kalip
maliyetlerinin diisiik olmasi ile baski hizlarmin yiiksek olmasindan dolayr biitiin
diinyada tipo baskinin yerini almasi kisa siirede gergeklesmistir. Bu baski prensibi su
ile yagin birbirine karismamasina dayanir. Ofset kaliplarinda basimi yapilacak
gorilintii ile baski yapilmayan alanlar arasinda yiikseklik varki yoktur. Ofset baskida
kullanilan kaliplar ¢esitlilik gdsterir. Farkli metaller ve metal katmanlardan oluganlar
vardir. Giiniimiizde c¢ogunlukla 1518a daha duyarli hale getirilen ozosol ve

bilgisayardan direk olarak kaliba pozlanan kalip ¢esitleri kullanilir.
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Sekil 25 : Ofset Bask1 Ornekleri (Colorgrafik, 2019)

Basim1 yapilacak isler, fotografik yontemle {izerine emiilsiyon bulunan kaliplara
cekilmektedir. Kaliplarda islerin oldugu yerlerdeki emiilsiyon kalir, diger yerlerde
bulunan emiilsiyon sokiiliir. Emiilsiyonlarin sokiildiigli yerlerde kalan emiilsiyon,
yag Ozelligi gosterir. Ofset baskinin ana sistemi, kazan ve merdane dedigimiz
biiyiiklii kiigiiklii i¢ ice bulunan silindirik mekanizmalardan olusur. Kalip, Kalip
kazan1 adi verilen silindire montaji yapilir. Bu silindirlin yiizeyinde kaliplar
nemlendirecek ve miirekkep veren su ve mirekkep merdaneler mevcuttur. Kalip
yiizeyleri ilk etapta su mardaneleri vasitasiyla islatilir. Bu etapta basimi yapilacak
yerler suyu iten yag Ozelligi bulunan emiilsiyon yiizeyinden dolayr su, basimi
yapilacak yerlerde tutunamaz. Sonraki asamada kalip miirekkep merdaneleri ile
temas eder. Baski alaninin disindaki yerlerde bulunan su miirekkebi iterek sadece
baskis1 yapilacak yag ozelligi tasiyan emiilsiyonlu alanlarin miirekkep tutmalar
saglanir. Kapt yiizeylerinde isin goriintiileri diizdiir. Bu goriintiiler bir alt katta
bulunan sert olmayan kauguk kazanina iletir. Goriintii kauguk iizerinde ters olarak
transfer edilir. Bask1 islemi kauguk kazani ile bir alt katinda bulunan baski kazani

arasinda gerceklesmektedir.
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Mirekkep

Kalip Silindin

Nemlendinci
Unite

Basing Silindiri

Sekil 26 : Ofset Baski Sistemi (Alkim, 2019)

1990 yilindan itibaren ofset baski makineleri, ¢cagin ihtiyaclarina gore gelisim
gostermistir. A4 baskilar yapabilecek kiigiik ebatli ofsetten, bir anda 48 sayfalik
gazeteyi dort hatta yedi rengi de ayni anda basabilecek fabrikalara benzeyen
sistemlere kadar ¢ok gesitlilik gosterir. Ulkemizde ¢ok olmamakla birlikte 10 renge
kadar basabilen ofset makineler mevcuttur. Tabaka kagitlara baski yapan ofset
makinelerinin yaninda onlardan ii¢ dort kata kadar daha hizli baski yapan web ofset
makinalar vardir. Bu makinelere “rotasyon ofset baski sistemi” de denir. Bu baski
sisteminde bobin kagitlar kullanilmaktadir. Cift tarafli baski yapabilen ve kagitlarin
bobin olarak makineleri terk eder ve makinelerin ¢ikis kisminda kirim. Katlama
linitesi var ise katlanarak sayilir ve istiflenerek dagitima hazir hale getirilir. Rotasyon
ofset baski sistemlerinde yiiksek tirajli islerde (gazete, dergi, kitap vb) islerde
kullanilmaktadir (Kabacali, 2000).
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Mirekkep

. . . . / Kurutucu

Taplayic

Sodutucu
Silindir

Bohin Kaiit |
Bask Uniteler

Sekil 27 : Web Ofset Baski Sistemi (Alkim, 2019)

2.10.1.3 Flekso Baski

Anilin baski sistemlerindeki gelismeler (anilin boya, baski miirekkebi olarak
kullanilmasindan beri bu sekilde isimlendirilmistir). Baslangic1 1987 yillarina
dayanan anilin baski {initeleri 20. Yiizyilin il donemlerinde kagit c¢antalarin

imalatlarinda kullanilirdi.

Sekil 28 : Flekso Baski1 Ornekleri (Ares, 2019)

Flekso baski teknigi, diger baski tekniklerinden farkli olarak yiiksek tirajli ve diger
baski sistemlerinde baskist miimkiin olmayan yada maliyet acisindan yiiksek olan
ambalaj (kutu veya poset) baskilarinin yapilmasinda tercih edilir. Bu baski sistemi,

tipo baski sistemindeki gibi goriintiiyii baski altt malzemesine transferi ile
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gerceklestigi igin “direk baski sistemi” olarak kabul edilir (Gencoglu ve Simseker,
2009).

Klise merdanesi

Klise /I'\ E
Vs
@

Swyirict bigak

Kauguk merdane

Baski merdanesi

Miirekkep

Anilox ( Tram )

sy Baski yapilan diriin
Miirekkep Tavasi

Sekil 29 : Flekso Baski Sistemi (Fleksobaski, 2019)

Flekso baski sisteminde kullanilan malzemeler, kullanim yerlerine gore degisik
sertliklerde iiretilebilir. Baski alti malzemeleri piiriizlii bir yiizeye sahip ise uygun
yumusaklikta kalip malzemeleri ve uygun baski basincinda sorunsuzca baski
yapilabilir. Bu islemin en ideal 6rnegi oluklu mukavva malzemelerinin iizerine baski

islemi uygulanabilmesidir (Gencoglu ve Simseker, 2009).
2.10.1.4.Tifdruk Baski (Cukur Baski)

Baski alti malzemelerine goriintiileri veren yani transferi gerceklestiren ksimlar,
goriintliyli vermeyen kisimlardan daha ¢ukurda olduklarinda dolayr Almanca “tief”
(cukur) ve “druck” (baski) Tiefdruck adimi almistir. Bu baski i¢in hazirlanmis
kaliplar, bask1 esnasinda fazla boya ile kaplanir. Baskiya gegmeden 6nce fazla boya
bir rakle ile siyrilarak yiiksekte kalan yerler alimir. Cukur kisimlarda kalan boya,
basing etkisiyle basilarak ¢ukurda kalan boyalar bask: alti malzemesine aktarilmaya
calisilir. Bu baski sistemi yine goriintliyli direk baski altt malzemesine aktarildigi i¢in

“direk baski sistemleri”’nden biri olarak kabul edilir.
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udirg

Cilek Aromall :

J —
/

Sekil 30 : Tifduruk Bask1 Ornegi (Dizaynar, 2019)

Tifdruk baski sistemi yliksek tirajli magazin dergileri, margarin ambalajlari, sigara

paketleri, pul ve benzeri islerde tercih edilmektedir (Yesil, 1999).

Siyinci Kazima Bigagi

Baski Kazam

Mirekkep Tanki

Sekil 31 : Tifdruk Baski Sistemi (Poshet, 2019)

2.10.1.5 Serigrafi Baski

Bu baski teknigi sablona dayali bir baskidir. Naylon, ipek, polyester kumas (dacron)
ve ince dokulu tel yiizeyler, bir ¢erceve iizerine gerilirler. Cerceve igerisine konulan
mirekkep, kauguktan yapilma rakle adinda yayicilar vasitasiyla gozeneklerin

bulundugu yerlerden gecirilerek baski alt1 malzemesine aktarilir.
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Murekkep

Siyinc Rakle

Serigrafi

Bitrnig
Orin

s

Baski Matenvali

Sekil 32 : Serigrafi Baski Teknigi (Docplayer, 2019)

Serigrafi teknigi ileortiicii ve kalin miirekkepler kullanilabildiginden farkli (tahta,
metal, seramik, cam, kagit vb) yiizeylere baskilar kolaylikla yapilabilmektedir.
Serigrafide kullanilan renkler st iiste geldiklerinde birbirini etkilemezler. Bu
nedenle trafik levhalari, afisler ve duvar kagitlarinin iiretiminde yaygin olarak
kullanilirlar. Bu teknikte kullanilan renkler, fosforlu renklerde tutun da metalik
renklere kadar bir¢ok renk kullanilabilir.

Sekil 33 : Serigrafi Bask1 Ornegi (Deniz, 2019)
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Serigrafi baski sistemi diger baski sistemlerine gore oldukca yavastir. Fakat kullanim
alanlarinin zenginligi, endiistride olduk¢a yaygin kullanilmasina neden olmustur

(Becer, 2011).
2.10.1.6 Dijital Baski

Bilgisayarlarin yayginlasma siireci; diger tiim sektorlerde oldugu gibi biitiin
tiretimlerin siireclerinin yapilanmasina olanak saglamistir. Bu durum en bilinen
anlamda biitlin iiretim bdliimlerinde biitiinlesmenin zaman icinde giliclenmesine
neden olmustur. Yeni teknolojik gelismeler, baski alaninda alisilagelmis yontemlere
bir segenck olma yolunda atilan hizli bir adim olmustur. Bu gelismeler, baski
teknolojiler alanina yansimasini “dijital baski” olarak tanimlayabiliriz. Klasik baski
sistemleri tiraji yliksek iiretim sistemleri haline gelirken, dijital bask:i sistemi az
tirajli, ¢ok degiskenlige sahip, siirekli giincellenme ihtiyaci duyulan isler i¢in hizh
miidahale ve baski sonuglar1 elde etmek amagli ortaya ¢ikmustir (Evilyagil ve
Torenli, 2003).

Dijital baski, yiiksek hizli baski nedeni ile baski endiistrisinde ortaya ¢ikan bir
trenddir. En yaygin dijital baski yontemleri elektrofotgrafi ve inkjet baskidir (Kumar
ve Nishan, 2017).

~

| Toner |

IDrumimaging | |TransferBe|t |

| Developer unit | | 2nd BRT | Fuser unit | | Pressure I | Bridge

Sekil 34 : Dijital Baski Sitemi (Alibaba, 2019)
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2.11 Baski Sonrasi Uygulamalar

Baski, {iretimi yapilacak tasarimlarin son asamasi degildir. Baski isleminden sonra
triinlerin 6zelliklerine gore gofre, selefon, yaldiz, kirma, kesim gibi islemler

yapilabilmektedir.
2.11.1 Lak — Selefon Uygulamalari

Kagitlar iizerine, vernik, lak ve selefon gibi dis etkenlere kars1 dayanikliligi artirmak
amagcli baski koruma materyal ile kaplanmaktadir. Vernik ve lak kagitlari toz, su ve
cizilmelere kars1 koruyabilmek i¢in baskidan sonra yapilan islemdir. Selefon, ince ve
seffaf Gzellikte olur mat ve parlak olmak {izere iki ¢esit plastik folyodur. Kagidin
yiizeyi otomatik makinalar ile sicak pres yada tutkal yardimi ile laminasyonu

yapilmaktadir (Kansu ve Kose, 2008).

Amaclanan nihai iiriiniin kaplamasi, iirlinii korumak, kaliciligint artirmak amagh
parlaklik, sertlik, esneklik ve diren¢ gibi etkenler goz Oniine alinarak uygulanir

(Parmod ve Sharma, 2017).

Lak islemini, vernik uygulamasi ile kiyaslandiginda ¢ok daha parlak 6zellikte oldugu
igin {riinlere goriintii anlaminda deger katmaktadir. Baski alti malzemesine
uygulanan lak, iirlinlin daha parlak goériinmesini ve bu nedenle dikkat ¢ekmesini
saglar. Ayrica lak uygulamalari basim islemi yapilan baski alti malzemesinin
istenilen yerlerine kismi olarak uygulanir. Buda calismadaki gorsellerin istenilen

alanlarin1 daha dikkat c¢ekici hale getirmektedir.

Sekil 35 : Lak Uygulamasi (Mare, 2019)
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MARE

matbaa hizmetleri

Tasarim Alam Lak Yapilacak Alan

Sekil 36 : Lak Uygulamasinin Sayisal Ortamda Tasarimi

2.11.2 Gofre Uygulamalari

Gofre uygulamasi, kagitta istenilen bolgelerin kabartilmasi amagh yapilan
uygulamadir. Bu uygulama kagit iizerindeki baski yapilan yerleri ya da baskisiz
alanlara boyut kazandirir. Glizel tasarlanmis gofre uygulamasi, calismaya deger
katmaktadir. Gorsel anlamda katmis oldugu degerin yani sira, uygulamasi yapilmis
zemine dokunulmasinda hissedilen kabart1 ile mesaji, gérme ve dokunma duyusunu

tetikleyerek daha saglikli iletmesini saglar.

Sekil 37 : Gofre Uygulamasi (Markod, 2019)
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Baski iglemleri bittikten sonra gofre uygulamasi isin bir erkek bir disi klise yaptirilir.
Gofre baski teknigi tipo baski teknigi ile uygulanir. Dikkat edilmesi gereken
hususlardan biride gofre uygulanacak kagitlarin ince olmamasi gerekmektedir
(Yanik, 2008).

2.11.3 Yaldiz Uygulamasi

Bu uygulama matbaacilik sektoriinde metalik renk goriinlimii saglayarak ¢alismay1
daha etkili hale getirmek amacgli kullanilan baskidir. Yaldiz baskida kullanilan
miirekkepler yiiksek kalite etiketlerde, brosiirlerde, ambalaj malzemelerinde olduk¢a
stk kullanilir. Bu miirekkepler altin yaldiz, giimiis yaldiz, pantone renkleri ile

renkleri ile karistirilmis altin veya giimiis yaldiz olmak iizere {ige ayrilir.

Sekil 38 : Altin ve Glimiis Yaldiz Boya (Megep, 2019)

Bu uygulama, cilt islemi yapilmis kapaklarin iizerine yildiz folyesi konularak el
kumpasi1 yardimi ile {izerine 1s1 ve pres uygulanarak yapilmaktadir. Bu islemde
dikkat edilmesi gereken husus, cilt daha yas iken yaldiz isleminin yapilmasi, isin

kalitesi a¢isindan 6nem tagimaktadir.
2.11.4 Kesim ve Ozel Kesim Uygulamalari

Baskist yapilan isin son olarak kesim islemi uygulanmaktadir. Bu kesim islemi
kagidin fazlaliklarin ayirma islemidir. Calismada kullanilan gorsellerin, bu kesim

isleminden zarar gérmemeleri i¢in ¢alismanin kenarlarina kesim paylar1 verilmesi
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gerekir. Bu kesim paylarindan diizglin kesim yapilabilmesi i¢in montaj asamasinda

kros ¢izgileri mutlaka konulmalidir.

Kagidin, diiz giyotin kesim uygulamasi haricinde, farkli formlarda kesim islemine
“0zel kesim” denir. Bu kesim daha ¢ok; etiketler, kutu, dosya, 0zel brosiirler,
kartvizitler, kataloglar ve yiiksek gramajli kagitlarda kullanilir. Ozel kesimler, tipo
baski sistemi makineleri ile yapilmaktadir. Biiyiikk ebatli kesim ve yaldiz

uygulamalari igin {iretilmis makineler ile yapilir (Yanik, 2008).
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Sekil 39 : Kartvizit Uygulamasi ve Ozel Kesimi (Elkart, 2019)

2.11.5 Kagidin Katlanmasi (Kirim)

Kagit tabakalari, baski islemi bittikten sonra katlama yapilir. Katlama (Kirim)
genellikle otomatik makinelerde yapilir. Ama bazi tabakalarin el ile katmanmasi
gerekebilir. Katlanan tabakalar dogrudan kullamima sunulabilir ya da formalar

halinde bir araya getirilip kitap ya da dergi olarak ciltlenir.

Kagit, paralel ve dik a¢1 olmak tizere iki bigimde katlanir. Paralel katlama genellikle
antetli kagitlara uygulanir. Brosiir, el ilani, haritalarda ise dik katlama metodu tercih

edilir.

35



2.11.5.1 Dort Sayfali Katlama

Bir tabaka kagit ortadan katlandiginda 4 sayfa elde edilir. Bu katlama kagitlarin uzun
ya da kisa kenarindan yapilabilir. Mentii, davetiye, tebrik karti, fiyat listesi gibi

islerde kullanilir.
2.11.5.2 Alt Sayfal Katlama

Kagit tabakasi paralel olarak iki kez katlandiginda alt1 sayfa elde edilir. Akordeon ve
normal olmak Ttzere iki sekilde katlanabilir. Genel olarak kii¢iik brosiir ve

davetiyelerde tercih edilir.
2.11.5.3 Sekiz Sayfali Katlama

Kagit tabakasi bir kez ortadan, bir kezde katlama yerine dik olarak katlanir. iki
paralel ya da ii¢ paralel akordeon katlama yontemi ile de sekiz sayfa elde edilir. Bu

katlama yontemi brosiirlerde sikga gortiliir.
2.11.5.4 On Iki Sayfal Katlama

Kagit tabakasi, en kisa olan kenarinda bir kez katlanarak, buna dik ag1 olusturacak

bicimde iki kez katlanir. Normal ve Akordeon seklinde uygulanabilir.
2.11.5.5 On Alt Sayfali Katlama

Kagit tabakasinin kisa kenarinda bir kez katlandiktan sonra buna dik a¢1 olusturacak
sekilde ii¢ kez daha katlanarak 16 sayfa elde edilir. Uzun kagit seridini, ii¢ kez
paralel olarak katlanmasiyla da elde edilir (Becer, 2011).

Tek kinm 2 kinm
2 yaprak 4 yaprak
4 sayfa 8 sayfa
2 kinm
4 yaprak
I 8 sayfa 32 sayfa
3 kinm 3 kinm 2 kinm
8 yaprak 4 yaprak 3 yaprak
:j_—_ 16 sayfa 8 sayfa 6 sayfa

Sekil 40 : Katlama Cesitleri (Yanik, 2008)

Double
Katlama
3 kinm
4 yaprak
8 sayia

2 kinm
3 yaprak
6 sayfa

4 kinm
16 yaprak

|

Q&
|

36



2.11.6. Ciltleme

Katlama isleminden ge¢mis kagitlarin formalar halinde toplanarak brosiir, dergi,
kitap gibi basili malzemelere dontstlriilmesidir. Ciltlemede farki yontemler
kullanilir. Bu yontemlerin se¢iminde, dayaniklilik, uygulama kolayligi, maliyet ve
kullanilis kolaylig1 gibi unsurlar rol oynar. Ciltleme isleminin baslangic asamasi,
basili tabakalarin formalar seklinde katlanmasidir. Katlanan bu formalar bir araya
getirilerek siraya konulur. Harmanlama denilen bu islem makine ya da el ile
yapilabilir. Siraya dizilen formalar farkli yontemlerle ciltleme isleminden geger. Bu
yontemler tel dikis, iplik dilis, tutkallama ve mekanik ciltleme seklinde dort grupta
toplanir (Becer, 2011).

2.11.6.2 Tel Dikis Ciltleme

Bu ciltleme yontemi zamandan ve maliyet agisindan en uygun ciltleme yontemidir.
Tel dikis ciltleme; sirttan ve iistten olmak tizere iki ¢esittir. Sirttan tel dikis; dergi,
biilten, brosiir ve kataloglarin ciltlenmesinde kullanilir. Formalar agilip i¢ ice
gecirilmesinin ardindan sirttan zzimba yardimi ile metal telle sabitlenmesi seklindedir.
Bu yontem; maliyetinin diisiik olmas1 ve uygulanabilirligin kolay olmasi nedeni ile
en c¢ok tercih edilen ciltleme yontemidir. Sirttan tel dikis sistemi ile en ¢ok on
formalik igler ciltlenebilir. Bu ciltleme yontemi ile hazirlanan {iriinlerin sayfalarinin
tam agilmasi, kolay ve rahat okuma kolayligi saglamaktadir (Ketenci ve Bilgili,
2006).

2.11.6.3 Omega Tel Dikis

Dergi, katalog, brosiir gibi iriinlerin dosyalara takilabilmesi icin, tel dikisin sirt

kismini “U” seklinde disarida birakilmasidir.

g
weX
"o

—
A

—

Sekil 41 : Normal ve Omega Tel Dikis (Printandsmile, 2019)
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2.11.6.4 Ustten Tel Dikis

sirttan tel dikis ile tutturulamayacak kadar kalin yapiya sahip olan kitap, dergi,
bloknot, makbuz, fatura ve bilet koganlarinin ciltlenmesinde kullanilir (Ketenci ve

Bilgili, 2006).

Bu uygulamanin tek dezavantaji sayfalarin tamamiyla acilmasimna olanak
vermemesidir. Bundan dolay1 uzun 6miirlii olmasi gereken, ansiklopedi, sozliik gibi

malzemelerde tercih edilmez.

2.11.6.5 Iplik Dikis

Formalanan kagitlar delindikten sonra; naylon ya da pamuktan ipliklerle dikilir. Bu
yontem giinlimiizde makineler yardimi ile gerceklesmektedir. Makineler, basimi
yapilan biitiin formalar1 artarda ve birbirlerine bagl olarak diker. Dikim isleminden
sonra formalar kitap icerigine gore ayrilirlar. Bu yontem maliyeti yiiksek olmasina

karsin en uzun 6miirlii ciltleme yontemidir (Becer, 2011).

Sekil 42 : Iplik Dikis Uygulamasi (Printandsmile, 2019)
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2.11.6.6 Tutkallama (Amerikan Cilt)

Giiniimiizde bu ciltleme teknigi, endiistriyel dergi, kitap ve brosiir basim sektoriinde
sik kullanilan tekniktir. Bunun sebebi yliksek verime sahip oldugundandir. Bu
teknigin altindaki verimlilik, harman ve traglama esnasinda ayni iiretim verimine
sahip olmasindandir. Bu ciltleme yontemi, akademik ve kiitiiphane g¢aligmalari
disinda kullanilacak sert veya yumusak kapli kitaplar i¢in gelistirilmistir. Bu
yontemle ciltlenen iirlinler daha sonra tekrar ciltlenebilir olmasi, uzun siire

kullanimlara miusaade etmektedir.

Sekil 43 : Tutkallama Cilt Teknigi (Bworks, 2019)

2.12 Renk
2.12.1 Renk Kavrami

Isik kaynagindan gelen 1sinlarin, cisimlerin {izerine c¢arpmasi sonucunda, bir
boliimiiniin emilmesi ile bir boliimiiniin de yansimasi sonucunda goziimiizde olusan
etkiye renk adi verilir. Rengin olusabilmesi i¢in 1s1k kaynaginin olmasi gerekir

(“Matbaa Renk Karisimlar”, 2011).

Renk; Isigin insan goziiyle algilanabildigi degisik dalga boylarinin her birine verilen
isimdir. Grafik tasarim baglaminda bu tanim, degistirilebilecek ve kontrol

edilebilecek ii¢c temel 6zellige kadar indirgenebilir.
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Sekil 44 : Isik Ile Rengin Algilanmasi (Siswa, 2019)

2.12.1.1 Renk Tonu

Bir renge ait olan ve onu diger renklerden goziimiizle ayirmamiza yardim eden
Ozellige verilen isimdir. Renk tonlari, gozle goriilebilen 15181in ¢esitli dalga

boylarindan olusur.
2.12.1.2 Doygunluk (Satiirasyon)

Satiirasyon ya da diger adiyla doygunluk veya kroma, bir rengin saflik diizeyini
bildirir ve resmin igindeki grinin yogunluk diizeyi ile ifade edilir. Tam doygunluk bir
rengin i¢inde hi¢ gri yoktur ve bu tiir renkler “canli” ya da “parlak™ gibi sozlerle
tanimlanir. Bir rengin doygunluk degeri azaldik¢a i¢indeki grinin yogunlugu artar ve

renk boguklasir.

Sekil 45 : Renk Doygunlugu (Adorama, 2019)
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2.12.1.3 Parlaklik

Bir rengin koyulugunun derecesini anlatmakta kullanilir. Rengin parlakligi o rengin
degisik miktarlarda beyaz ya da siyah ile karistirilarak degistirilebilir (Ambrose and
Harris, 2010).

2.12.2 Renk Modelleri

Matbaacilik ve diger endiistriyel alanlarinda degisik ihtiyaclara cevap verebilmek
adina farkli renk evrenleri gelistirilmistir. Bu evrenler, insanlarin veya cihazlarin
iretip algilayabildigi renklerin karisimlarini ve sinirlarint vermektedir. Matbaacilik
sektoriinde kullanilmakta olan bircok renk evreni bulunmaktadir. Bu renk
evrenlerinden bir kismi, cihazlarin 6zeligine gore cesitli farkliliklar gostermekte iken

bir kismu ise insan gozii esas alinarak meydana getirilmistir.
2.12.2.1 RGB Renk Modeli (Toplamsal Renk)

Isiksal renk olarak da tanimlanan RGB; kirmizi, yesil ve mavinin karigimi ile biitiin
renkler elde edilmektedir. RGB renk modeli ile galisan tarayicilar, monitorler,
kameralar gibi cihazlarda, teknik yetersizlikler nedeni ile tiim renkler elde
edilememektedir. Bu evrende, kirmizi, yesil ve mavi renklerin karisimi beyaz rengi

vermektedir.

YELLOW

RED GREEN

MAGENTA CYAN

BLUE

Sekil 46 : RGB Renk Kurami (Serdara, 2019)
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Temel RGB renk evreni olsa bile teknolojik olarak kullanilan cihazlarin tiirleri ve
kalitelerine gore 1s1ksal renk karigimu ile elde edilen renkler farkliliklar gosterebilir.
Uzman kullanicilar i¢in iiretilmis kamera ve tarayicinin kayit edebildigi renk evreni,
insan goziiniin algiladigi renk evrenine yakindir. Ancak kullanilan monitérlerin

gosterebildigi renk evreni, bu cihazlarda daha dardir. (Sahinbagkan, 2017)

2.12.2.2 CMYK Renk Modeli (Ctkartict Renk)

Goriilebilen spektrum, cyan kirmizinin, magenta yesilin ve sar1t mavinin ziddidir.
Eger cyan, magenta, sar1 pigmentler beyaz ve yansitma 6zelligi olan bir alt tabaka
kullanilir ise gelen 1siktan dolayr kendi zit rengini eksiltir. Bundan dolay1 baski
yontemi, goze gelen kirmizi, yesil ve mavi rengin mikronlarini kontrol etmek icin
cyani magenta ve sar1 miirekkepleri kullanilir. Matbaacilikta kullanilan renk karigim
yontemi ve evrenidir. Cyan, magenta ve sar1 renklerinin karigimlarindan diger
renkler elde edilir. Baski sisteminde bu karisim yontemi kullanilir. RGB renk
evreninde oldugu gibi bu evrende de teknolojik yetersizliklerden dolay biitiin renkler
elde edilemez. Bu renkleri elde edebilmek i¢in boyar maddeler ve pigmentler
kullanilmaktadir. Saf pigmentler elde edilemediginden dolayi, cyan, magenta ve
sarinin esit oranda karisimindan vermesi gereken siyah, koyu kahverengi olarak elde

edilir. Bu sebepten dolay1 bu renklerin arasina siyah renkte katilmustir.

Baski sistemlerine gére CMYK renk evreninin degiskenligi ¢ok fazladir. Bu sistem
farkliliklar1 nedeni ile matbaacilikta rengin dogru iretilmesi uzun yillar sorunlu
olmustur. Bu durumu ortadan kaldirma adina standartlasma yoluna gidilmistir.
Diinya iizerinde ana {i¢ standart vardir. Birincisi “SWOP” denilen Amerikan normu,
ikincisi “ISO’nun da temel aldig1 ve {ilkemizde de dahil oldugu, Avrupa normu olan
EuroScale” kullanilmaktadir. Ucgiincii olarak uzak dogu da kullamilan “Japan”

normudur. (Sahinbaskan, 2017)
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CYAN MAGENTA

GREEN RED

YELLOW

Sekil 47 : CMYK Renk Kurami (Serdara, 2019)

2.12.2.3 L*a*b Renk Modeli

CIE L*a*b* renk modeli; insan goziiniin renkleri algilama bi¢imini temel
almaktadir. Bu modeldeki rakamsal degerler, normal bir insanin gorebildigi tiim
renkleri tamimlamaktadir. CIE L*a*b* renk modeli, bir aygitin (monitor, dijital
kamera ya da yazicinin) renkleri olusturmasi igin rengi olusturan 6geden ne miktarda
gerekliliginden ziyade, rengin nasil goriindiigiinii tanimlamas1 nedeni ile bu renk
modeli aygitlardan bagimsiz bir renk modeli olarak kabul edilir. Renk yonetim
sistemleri bu renk modelini, rengi, bir renk uzayindan, bagka bir renk uzayina,

tahmin edilebilecek sekilde doniistiirmek igin kullanilir (“Adobe Illustrator”, 2019).

White
L

Black

Sekil 48 : CIE L*a*b* Renk Modeli (Researchgate, 2019)
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2.12.2.4 HSB Renk Modeli

Renklerin insanlar tarafindan algilanmasina dayanan bu modeli, rengin ii¢ ana

Ozelligi tanimlar. (“Adobe Photoshop”, 2019).
2.12.2.4.1. Ton

Nesnenin tizerinden yansitilan ya da i¢inden aktarilan renk, renk tekerlegi iizerinde,
0° ile 360° arasinda ifade edilen bir konum ile 6l¢iiliir. Giindelik kullanimiyla rengin

adi ile tanimlanir(Kirmizi, yesil veya turuncu).
2.12.2.4.2. Doygunluk

Rengin kuvveti veya safligidir. Doygunluk, ton ile orantili sekilde gri miktarini
temsil eder ve %0(gri) ile %100(tam doygun) arasinda yiizde seklinde olgiiliir.
Olgiinlii renk tekerleginde doygunluk, tam ortadan kenara dogru artar.

2.12.2.4.3. Parlaklik

Rengin goreli agikligi veya koyuludur. Cogunlukla %0 (siyah) ile %100 (beyaz)
arasinda bir yilizde seklinde 6lgiiliir (“Adobe Photoshop”, 2019).

0 P 360

Sekil 49 : HSB Renk Modeli (Adobe, 2019)
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2.12.2.5 Spot/Ekstra Renkler

Spot renkler, birgok baski sisteminde kullanilan yaygin bir terimdir. Ofset baskida,
CMYK renk modeli ile tramlama teknigi kullanilir. Grafik programlar1 genel
anlamda bu renk sistemine gore yapilandirilmistir. Buna ragmen mecut CMYK renk
ve tramlama teknigi, yeterli renk zenginligi ve renk genisligini(renk gamutu)
saglayamadigindan dolay1, spot renklere ihtiya¢ duyulmaktadir. Yaldiz, fosfor ve
metalik gibi renklerin basilabilmeleri igin spot renk olarak kullanilmalart
gerekmektedir. Ofset baski sistemi haricinde, 6zellikle ambalaj basiminda kullanilan
tampon, serigrafi, flekso ve graviir baski sistemlerinde yaygin olarak spot renk
kullanilmaktadir. Tekstil ve matbaa sektorleri basta olmak iizere bir¢cok farkli alanda

spot — ekstra renk uygulamasi yapilmaktadir.

Grafik programlarinin renlerin diizenlenmesi ve uygulamasinda spot renk kullanimi
icin gereken menii ve ayarlara bulunmasina karsin, renklerin dogru ve amacina
yonelik kullanilamamasi nedeni ile ¢ogu zaman hatali baskilar yapilmakta, bunun

sonucunda zaman ve maddi(kalip, baski altt malzemesi vs.) kayiplar yaganmaktadir.

CMYK renk karisimlariyla elde edilemeyen renkler, 6zel olarak iretilmis
miirekkeplerin dogrudan kullanilmasi veya bu miirekkeplerin karistirilmasi ile baski
gerceklestirilebilir. Genel olarak CMYK renk karisimlart haricindeki tiim renkler
“spot-ekstra renk” olarak gruplandirilir. Bu gruplar 4 baslikta toplanir.

2.12.2.5.1. Yaldiz ve Metalik Renkler

Glmiis, altin ve bakir ile ¢esitli karisimlardan meydana gelen metalik
mirekkeplerdir. Bu miirekkepler, ofset baski sisteminde kullanillan CMYK
miirekkeplerin tersine Ortlicli Ozellige sahiptirler ve bu renklerin altina kalan
renklerde ¢ok etkilenmezler. Metalik renklerin zeminine CMYK renkleri ile o renge
yakin renkler kullanildiginda daha etkili sonuglar elde edilebilir. Ornek olarak altin
yaldiz renginin altina %50-%100 sari, glimiis yaldiz altina gri, bakir rengin altina

kirmizi renk kullanimlar etkiyi artirabilmektedir.

Spot renk kullaniminda “overprint” Onemli bir yer tutmaktadir. Transparan
miirekkepler ortiicii olmadigindan dolayi, iist liste basildiklarinda renk degisimlerine
ugrarlar. Bu renk degisimlerinden dolayt CMYK renk kullanimlarinda, grafik

programlarinda bu renklerin alt1 bosaltilmaktadir. Ortiicii dzellige sahip metal ve
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benzeri miirekkeplerin uygulanacagi alanlarin “overprint” uygulanmasi, baski

sirasinda meydana gelecek trap (bosluk) problemini tiimiiyle ortadan kaldirmaktadir.
2.12.2.5.2. Fosforlu Renkler

Renk tayfi(color spectrum) disinda yer alan, igerisine fosfor katilarak parlaklik
kazandirilan miirekkeplerdir. Bu tip boyalarin bir ¢ogu Ortlicii 6zellige sahiptir.

Metalik renkler icin gecerli olan baski kurallar1 bu renkler icin de gecerlidir.
2.12.2.5.3. Ozel Katalog Skala Renkleri

Pantone, Trumatch, Toyo, Focoltone, Anpa, Munsell, HSK gibi firmalar tarafindan
farkli pigment ve kimyasal bilesenler kullanilarak olustutulmus, dogrudan kullanim
miirekkepleridir. Ofset baski sistemine gore hazirlanmis olan miirekkepler genel
olarak yar1 transparan Ozellige sahiptir ve oOrtlicii 6zelligi yoktur. Bundan dolay1
Ortlicii olmayan miirekkeplerin uygulandigi alanlar mutlaka bosaltilmalidir. Aksi

taktirde altinda kalan renkler uygulanacak renklerin tonlarin1 degistirmektedir.
2.12.2.5.4. Ozel Karisimli Renkler

Bu grubun haricinde, degisik miirekkepler ve renk tonlarini karistirilarak elde edilen
ekstra renkler de spot olarak kullanilabilir. Bu miirekkeplerin ortiiciiliik oranlarina

gore “overprint” uygulamasi ve spot renk altina CMYK renk beslemesi yapilabilir.

Harici spot renk kullannomi; CMYK baski renkleri haricinde, ekstra kalip
kullanilmasin1 gerektiren baski sonrasi islemler icin de spot renk segenegi siklikla
kullanilir. Kismi lak veya vernik basimi, bigak, kesim ¢izgileri, gofre, yaldiz, klise
vs. gibi islemler i¢in se¢ili alanlara “overprint” uygulamasi yapilarak bu alanlarin alti

bosaltilmaz (Ulusan, 2005).
2.12.3 Renk Olciimii ve Isik Kaynaklar

Renklerin islenebilmesi ve herkes tarafindan ayni renklerin elde edilebilmesi i¢in
Olctilebilir olmasi1 gerekir. Rengin fiziksek oOzellikleri (stimulusu) ve bir evren

ignideki ti¢ boyutlu (tristimulusu) 6l¢iiliir.

Stimulus; herhangi bir nesneden geg¢en ya da yansiyan veya bir 151k demeti igindeki
spektral dagilimin degeri olarak tanimlanir. Nesneden gelen 151k demetinde belirli bir
boliimiiniin dalga boylar1 emilmis, bir boliimii ise serbest haldedir. Gelen 151k demeti

igerisindeki dalga boylarinin dagilimi, spektral datay1 (bilgiyi) verir. Spektral dagilim
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iki ylizey lizerinde okunmaktadir. “X ekseni” dalga boylarinin siralanisi, “Y ekseni”

yansima yogunlugunun oranini vermektedir.

Tristimulus; renkler, belirlenme sisteminde evren igerisinde belirtilir. Renklerin bu
evren igerisindeki haritasi ve adresidir. Tristimulus degeri, kolotimetre ile
Olgiilebildigi gibi spektral veri yardimi ile de hesaplanabilir (“The Color Guide”,
2004).

Spektral veri; obje yiizeyinin 15181 etkilemesine bagli rengin 6zelliklerini belirttigi
icin gézlemcinin herhangi bir etkisi yoktur. Tristimulus verisi ii¢ koordinat degeri ile
rengin bir gézlemciye yada alic1 cihazin nasil goriindiigiinii gosterir. Tristimulus renk
tanimlari, gozlem kosullar1 ve alici cihazin Ozellikleri ile bagimli oldugu igin

degiskendir. Bundan dolay1 spektral veri daha gergekgi ve giivenilirdir(Brues, 2002).

Maddenin 1sinmasi sonucunda 1sima goriiliir hale gelir. Renk sicakligi terimi,
monitdr kromatisini belirleme i¢in kullanilir. Kullanilan cihazlar 1sisal 1s1ma kaynagi
olarak adlandirilir. Bu 1simanin spektral dagilimi ve yogunlugu 1sima kaynaginin
sicakligina baglidir. Obje mevcut olan sicakligindan daha fazla radyasyon emer. Ana
sicaklik hesaplanirken teorik olarak ideal siyah nesneler en yiliksek 1s1ma
yogunluguna sahip olur. Isik kaynaklarinin 1s1ma dagilimi siyah cisim ile

benzestiginden teorik siyah cisim, renk 1sisin1 indekslemesinde sikilikla kullanilir.

Isik kaynaginin tirstimulus degeri renk sicakligimi gosteren Kelvin(K) cinsinden
belirtilir. Ilke olarak; monitdrlerde diisiik renk sicakligi, “sicak”(kirmizi, sart) yiiksek
renk sicakligl ise “soguk” (mavi) olarak tanimlanir. Renklerin sicakligi tristimulus
degerlerine tam bir karsilik olmadigr gibi renk sicakligi ile yalniz az sayidaki renkler

tanimlanabilir.

Isik kaynagimin daha net tamimlamasi i¢in CIE standart aydinlatma referans alinir.
Akkor lambalar, “standart aydinlatma A” belirlenmistir. Isik kaynaginin giin 1s181nin
spektral dagilimini vermesinde standart bir flitre kullanilmis, “standart aydinlatma
C” adim almustir. Iki standart diisiik UV dalga boyu icermektedir. Buna ragmen UV
dalga boyu matbaacilik sektoriinde birgok renk prosesinin ayrilmaz pargasidir.
Bundan dolay1 CIE, renk sicakligi 6500 Kelvin olan D65 standart aydinlatmasini
gelistirmistir. Reprodiiksiyon ve baski teknolojisi yaklasik dogal beyazin giin 15181
kavramini veren diger bir aydinlatma standardi olan D50 de kullanilmaktadir (Brues,
2002).
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Standart ampuller ve halojen lambalar 5000 Kelvn’in altindalardir. Bu gesit 151k ile
aydinlatilmis ortamlarda goriigiimiiz biitlin renklerin istiinde sar1 “CAST” renk
sapmasi olusur. Bu yiizden sar1 renk (sicak ton) geri cekilerek islerin olmasi
gerekenden daha mavilestirmis (soguk ton) oluruz. Floresan lambalar, 5000
Kelvin’in tistiinde degere sahiptir. Bu durumda biitiin renklerin iistiinde mavi “CATS
renk sapmasi olusur. Bu dudumda renkleri oldugundan ¢ok daha soguk algilariz.
Bunun neticesinde ise mavi renk geri ¢ekilmek istenildiginde biitlin renkler olmasi

gerektiginden daha fazla sicaklastirmis (sar1, kirmizi) oluruz.

Bundan dolay1; tarama iiniteleri, fotograf stiidyolar: ile bilgisayar ortamlari, baski
atolyeleri, pantone kataloglarin kullanildig1 yerler, orijinal ve prova ile baskilarin
karsilastirildigr ve degerlendirildigi odalardaki yer, duvar ve tavan ylizeyleri yansima

yapmayacagl mat veya yar1 mat, notr gri tonlarda olmalidir.

Renk Beyaz Ayari
Sicakig '3k Kaynag 3200 K°® 5600 K°
1700-1800K __ Kibrit Atesi ]
1850-1930K  Mum Alevi ]

2000-3000K  Gun Dogumu, Giin Batimi
2500-2900K  Lamba Isigr

3000K Tungsten Lamba 1kw
3200-3500K  Quartz Isik

3200-7500K Floransan Isig

3275K Tungsten Lamba 2kw
3380K Tungsten Lamba 5, 10kw
5000-5400K  Oglen Isid

5500-6500K  Glnes Is1d1 ve Gokyiizi
5500-6500K  Bulutlarin Arasindan
6000-7500K  Bulutlu Gokyuzu

6500K Monitor Isi1d1

7000-8000K  Golgedeki Isik
8000-10000K Pargal Bulutlu Gokyuzl

Sayisal sistemlerde beyaz ayarina gore cesitli 1sik kaynaklarinin etkisi

Sekil 50 : Kelvin Egrisi ve D50 Standart Beyaz Isik (Kameraarkasi, 2019)

Isik ve renk yansimalarmin oniine gecilmesi icin bilgisayar ekranin etrafina koyu,
siyah ve mat notr gri paneller takilmalidir. Giiniin farkli saatlerinde digsaridan gelen
giines 15181mmin renklerinin sicakliklar1 farklilik gosterdiginden dolayr monitorler
pencerelere paralel olarak yerlestirilmelidir. Fotograf cekimlerinin bulundugu

alanlarda kullanilan 1s1klar ise ISO:3664:2000 standartlarina uygun se¢ilmelidir.
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Sekil 51 : Monitdr Ve Giin Isigindan Korunmak igin Paneller (Safi, 2019)

2.12.3.1 Monitor ve Spektrofotometre

Spektrofotometre; 6l¢tiigii rengi siyah olarak varsayar. Bu cihaz kalibrasyon
programi kullanilarak, monitdr kalibrasyonu, prova linerizasyonunda, profil
hazirlama programi ile monitdr, prova ve ofset baski profilinin hazirlanmasinda

kullanilir.
2.12.3.2 Renk kontrolii ve Densitometre

Basim islemi yapilan isin Ornegine ve prova baskisina uygunlugu, benzerlik
derecesinden anlasilir. Bu benzerlik derecesi, agik, koyu ve zeminin ton yogunlugu,
gri balans dengesi, renklerin oturmasi, temizlik, netlik gibi faktorlerdir. Baskinin
ayni kalitede basilabilmesi i¢in kontrol seritleri kullanilmalidir. Bu serit {izerindeki
belirlenen alanlardan gdz ve “densitometre” ile kontrol ve dl¢iim yapilmalidir (Unal,

1994).

Densitometre; kagidin ve pigment yogunlugundaki miirekkep tabakasinin kalinligini

Olger. Baski sektoriinde kalite kontrol isleri i¢in kullanilan 6nemli bir aragtir.
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Densitometre ile hassas Ol¢iimler yapilarak baskida kalitenin artirilmasi ve kalite

standartlarmin korunmasi miimkiindiir (Sahin, Ozomay ve Keskin, 2013).

Sekil 52 : Kontrol Seridi ve Densitometre ile Renk Kontrolii (Puntoltd, 2019)

2.13 Grafik Tasarim

Teknik alt yapi lizerine sanatsal ve estetik kaygilarla olusturulan grafik triinleri
sayesinde mesaji, etkili bir sekilde iletmeyi amaclamaktadir. Grafik tasarimda ki
hareketli {irlinlerin diginda basili dirlinler ile hayatin her alaninda etkilesim
icerisindeyiz. Bundan dolayr grafik tasarimin temel yap1 taslart igerisinde yer alan
sanatsal ve estetik kaygilarinin yani sira teknik bilgileri ayr1 tutmamiz imkansizdir.

Tasarimci Cezzar (2017) grafik tasarim tanimini su sekilde yapmustir:

“Iletisim tasarimi olarak da bilinen grafik tasarim, gdrsel ve yazili icerige
sahip diisiince ya da deneyimleri planlama sanat1 ve uygulamasidir. Iletisim
bicimi fiziksel veya sanal olabilir ve resimler, sozciikler veya grafik formlar
icerebilir. Deneyim anlik veya uzun bir siire boyunca gerceklesebilir.

Calisma, tek bir posta pulu tasarimindan ulusal bir posta tabela sistemine ya
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da bir sirketin profil fotografindan uluslararasi gazetenin genisleyen ve
birbirine bagl dijital ve fiziksel igerigine kadar herhangi bir Olgekte
gergeklesebilir. Ayrica tasarim ticari, egitici, kiiltiirel veya politik herhangi

bir amag i¢in de olabilir” (para. 1).

Gorsel nesnelerin olusturulmasi, se¢ilmesi ve bir diizen igerisinde betimlenmesine
dayanan bir fikrin gorsel temsilidir(Landa, 2014, s. 1). Biitiin iletisim araglar1
tizerinde okunan ve izlenen goriintiiler, grafik tasarim ile ilgilidir. Baski alti
materyaller iizerine farkli baski teknikleri kullanilarak aktarimi saglanan basili
materyaller, kitaplar, afisler, dergiler, brosiirler, bilgi ve uyar1 isaretlerinin
tasarimlari, grafik tasarim iriinleri olarak tanimlanir. Grafik tasarimin amaci,
sanatsal ve estetik kaygilar ile mesajin en etkili bir sekilde iletilmesini saglamaktir
(Ketenci ve Bilgili, 2006).

Giiniimiizde sikca kullanilan, sozciik olarak ta etkileyici bir yapist bulunan ve tiim
sanatlarin temelinde olan tasarim olgusuyla, olusturulacak yapiin planlamasiyla
ilgili tiim faaliyetleri kapsar. Tasarim; model, siisleme ya da kalip yapmak degildir
(Becer, 2000).

Tasarlama eylemi sonucu beliren ve asil eserin gergeklestirilmesi sirasinda
yonlendirici olan proje, maket, ¢izim ve bunun gibi {iriinlerin tamamidir (S6zen ve
Tanyeli, 1983).

Grafik tasarim, teknolojik gelismeleri ile birlikte daha fazla kisiye ulasarak
evrimlesmis ve degismistir. Grafik tasarim, evrimlesme siireci ile giiniimiizde gesitli
tirden imgelerin kullanilmasi, anlamlandirilmasi ve bilingli aktarilmasi konusunda
bir sorumluluk yiliklemektedir. Grafik tasarim, toplumun biitiiniine yansiyan
entelektiiel ve estetik eglimlere sahiptir. Ornek olarak tasarim, diinya goriisiiniizii
degistirebilecek alanlara yonelik cevaplar iiretebilir. Bundan dolayr grafik tasarim,
yaratict bir disiplin olarak devamli evrimini ve gelisimini bigimlendirmekte, yeni
yaratict olanaklara kapt agmakta ve tasarim miicadelelerine yonelik yeni araglar
tiretmektedir (Ambrose and Harris, 2012).

Teknolojinin hizla gelistigi ¢agda, iletisim tiisreci kapsaminda, yazili materyallerin
gorsel oOgeler ile biitlinleserek her gecen giin daha yaygin kullanilmaktadir.
Gorselligin, medyalarin giicii ile biitiinlesmesi, yeni anlam ve kiiltiir olusturmustur.

Gorsellik git gide kendi sdylemlerini yaratmis; gercekligi O6n plana c¢ikartip,
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evrenselligi simge haline gelmistir. Gorsel dil karmagsik yapili bir olgudur. Dil
biitiiniinde anlamin iretilip paylasilmasi i¢in olusturulmus simgesel sistemdir. Bu

sistem ayn1 anda karsilikli bir iletisim siirecini ifade etmektedir (Bati, 2010).
2.13.1 Matbaa Bilgisi ve Grafik Tasarim

Modernizm, Siirrealizm, Hands and Crafts, gibi akimlar 19. Yiizyilin sonlarina dogru
sehirlesme ve sanayideki gelismelere karsi sanatsal bir tepki olmustur. Buna ragmen
sanayii ile beraber teknolojinin sanat alanina girmesi ile, onceleri sanat diinyasinda
teknolojiden yararlanmak, sanatin asimilasyonu olarak diistiniildii (Larry, 2010).
Bauhaus ekolii sanat¢1 ve zanaatgiyl birlestiren bir ekol olmustur. Okulun kurucusu
Gropius okul i¢in yazdigi manifestoda soyle demistir. “Mimarlar, heykeltraslar,
ressamlar, hepimiz zanaatlara donmeliyiz. Sanatgiyla zanaatg1 arasinda 6zde higbir
fark yoktur. Sanat¢1 yiice bir zanaatcidir”.

Gilinlimiiz teknolojisinin sanat alanina girmesi, sanat eserlerinde degisiklige yol
acmast gibi sanat¢inin da degismesine neden olmustur. Tasarim alanindaki
gelismeler tirlinlerin satisinda kolayliklar saglamis, sanat¢ilarin isimlerinin daha
cabuk duyulmasina yardimci oldugu gibi sanat eserlerinin ticari bir meta haline
dontismesine de sosyoekonomik olarak gerekli bir hale getirmistir. Bu doniisiim
gelenekseli kabul etmis sanat cevreleri tarafindan sanatin belki de ortadan
kalkabilecegi fikrini de beraberinde getirmistir. Zira uzun yillar boyunca hayatin
yerini tutmasi ve insanin ¢evresiyle arasinda bir kopri kurmasini saglayan arag
olmustur. Ancak insanlar araglar yoluyla insanca yasayabilmislerdir. Sanatin ve
teknolojinin giliniimiizde birbirlerine bagl kavramlar olma yolunda ilerleyebilecegi
gercegi goz onilinde bulundurulmasi gerekir (Ernst, 2010).

Teknolojik gelismeler, cagimizda toplum ve bireyin yasamini etkilemektedir.
Teknoloji; toplumdaki ¢esitli sistemlerin yaninda egitim ve mesleki alanlara kadar
yon vermistir. Basarili grafik tasarimcilar, i¢inde bulunduklari zamanin tasarim
ilkeleri ve uygulamalarina hakim olan, cagdas teknolojilere gore donatilmais, islek,
esnek ve yaratic1 bir zekaya sahip bireyler olmalar1 beklenir. Is hayatinda gereksinim
duyulan nitelikli insanlara olan ihtiya¢ da giderek artmaktadir.

Basili her grafik tasarim {iriinii belirli bir teknik alt yapilardan gegerek hazirlanir.
Teknolojinin gelismesiyle beraber matbaacilik sektorii de bununla paralellik

gostermistir. Yeni baski teknikleri, baski altt malzemeleri, baski sonrasi uygulamalar,
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tasarim asamasinda, tasarimciya, mesaji daha etkili bir sekilde iletmesi i¢in yeni
yollar kazandirmisti. Bununla beraber olasi problemlerde beraberinde getirmis,

tasarimcinin donanimli bir teknik altyapiya sahip olmasi 6nem arz etmistir.
2.13.2 Bilgisayar Teknolojilerin ve Grafik Tasarim

Cok genis bir alan1 kapsayan grafik tasarim, temelde giizel sanatlarin, uygulamali
sanatlarla ve yeni teknolojilerle bulustugu bir alandir. Bagka bir degisle teknolojik
imkanlardan faydalanarak gorsel 6gelerden bir iletisim dili olugturmasidir (Odabast,
2002).

Bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle beraber reklam sektorii grafik sanatin1 kendi
alan1 igerisinde daha fazla kullanmaya baslamis boylelikle grafik sanatlar1 yalniz
sanatsal 6ge olarak kalmamais ticari bir boyuta da kazanmistir. Reklam caligmalar1 ne
denli dikkat ¢ekici ve eglenceli olsalar da toplumlarda ekonomik ve ideolojik
islevlerini yerine getirmektedirler. Teknolojinin hizindan faydalanan reklamcilarin
grafik calismalarini sanatsal mecradan ticari ortamlara dogru ¢ekmeye baglamigtir
(Dyer, 2010).

Yazilimlar, bilgisayar donanimini kullanabilir sekle doniistlirmeye yarayan,
problemlerin ¢oziimiinde etkili bir role sahip, islemlerin yapiminda aciklayici bir
unsur veya sistemin donanim bilesenleri disinda kalan her sey olarak
tanimlayabiliriz. Grafik tasarimcilar, ananevi yontemlerle yani kagit, makas, rapido,
pergel vb. malzemelerden faydalanilarak olusturduklari tasarimlari artik masatisti
yayincilik  yazilimlar1i  ile daha kolay bir sekilde sayisal ortamlarda
hazirlayabilmektedirler. Grafik tasarim programlart ilgili birgok yazilim
bulunmaktadir. Tasarimcinin olusturdugu tasarima uygun olarak ve rahat
calisabilmesi adina kendine en uygun programi se¢mesi gerekmektedir. Bunu
gergeklestirmesi i¢cin de programlari tanimasi ve hangi programin ne tiir isler icin

kullanildigint bilgisine sahip olmasi gerekmektedir (Yiicel, 2008).
2.13.3 Tasarim Siireci

Tasarim siirecini olusturan yedi evre sayilabilir; Tanimlama, arastirma, fikir bulma,

ilk 6rnek olusturma, segme, uygulama ve 6grenme.

Fikir bulma, kullanicilarin yonelimlerinin ve ihtiyaglarinin tanimlandigi ve bunlari

kargilamak amaci ile beyin firtinas1 yontemiyle, fikirlerin tiretildigi agamadir.
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fIk 6rnek olusturma, miisterilerden 6nce ilgili kisiler ve kullanic1 gruplara sunulan

fikirlerin ¢6ztimlenmesi ve iizerinde ¢alisiimasini kapsar.

Se¢me asamasi, Onerilen ¢Oziimlerin tasarim yon bilgisinde belirlenen hedeflerle
karsilastirilmasini hedefler. Kimi ¢oziimler kolay olmasa da en iyi ¢6zliim olabilir.
Uygulama, tasarimin gelistirilmesini ve en son miisterilere iletilmesini saglar.
Ogrenme, tasarimcilarin performanslarinin gelisiminde katkida bulunur. Dolayisi
ile tasarimcilar miisterilerden ve hedef kitlelerden gelen geribildirimleri takip etmeli
ve ulasilan ¢Oziimiin yon bilgisinin  belirlendigi amaglara uygunlugunu
irdelemelidirler. Bu gelecekteki ilerlemeleri destekler.

Tasarim siireci genel anlamda, asagida goriildiigii gibi, dogrusal oldugu halde siire¢
ilerledikge bazen yeni bastan calismak igin Onceki boliimlere donmek gerekir

(Ambrose and Harris, 2013).

Tamimlama Arastirma Fikir Bulma llkérnek Uygulama Ogrenme

olusturma

Yonbilgi Gegmis Coziimler Tahlil

Aktarim Geribildirim

Sekil 53 : Tasarimin Yedi Evresi

Yaraticilik lizerine birgok yazilmig kitapta diisiince iiretiminin belirli bir yontemi
oldugundan s6z edilmektedir. En yaygin olarak kullamilan Dikey ve kapsamli
diisiinme, beyin firtinasi, kulugka, not alma, sentez, gorsel incelemeler seklinde alti

yaratict yontem vardir (Ketenci, Bilgili, 2006: 280).
2.13.3.1 Kagidin Icadi ve Grafik Tasarim Siireci

Kagidin icadi, basili iletisimin artmasina ve mesajin daha fazla kitlelere ulasmasina
yol acmigtir. Kagidin kolay ulasilip, kolay taginmasindan, kullanim kolaylig1 gibi
bircok sebepten dolayi tercih edilmektedir. Ozellikle sanatsal galigmalarinin yani sira
kitaplarinda basiminin, kagit gibi malzemelere yapilmasi, bu tiir calismalarin kiiltiirel
etkilerini ve gelisiminin artmasini kolaylastirmistir. Boylelikle grafik tasarim tirtinleri

ile daha fazla kitlelere ulasilarak kagitla birlikte basili iletisimde 6nem kazanmistir.
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2.13.3.2 Fotograf ve Grafik Tasarum Siireci

Fotograflar, nesneleri oldugu gibi gosterilmesi bakimindan gergekgeilik hissi ile grafik
tasarim Uriinlerini etkilemektedir. Bircok mesaj1 yazilar kullanmadan ifade edebilen
fotograf, bazen de ifade edilen s6z dizilerinin etkisini artiracak gorsel nesneler
olmustur. Grafik tasarim iiriinlerinde 6nemli rol oynamasi sebebi ile dénemin ce
giinlimiizin grafik tasarimcilarinin, fotograf ve goriintii isleme bilgisine sahip
olmalari, birgok grafik tasarim {iriiniinii farkli ve etkili calismalar yapmalarinda etkili

bir unsur olmustur.
2.13.3.3 Baskt Teknolojileri ve Grafik Tasarim Siireci

Gutenberg’in tipo baski yontemini bulmasi, insanlik adina ¢cok 6nemli bir asamayi
ifade etmektedir. Yazi1 ve kagidin icadiyla yayginlasan iletisim, kitap vb. {irtinlerin
tiretimini endiistrilesmeye gotiirmistiir. Bu donemde tipo baski sistemi, kitap gibi
grafik tasarim iriinlerinin basimint hizlandirmig, basili malzemelerin hizla
cogalmasina neden olmustur.

Kitap basimi, giliniimiiz baski tekniklerinden once farkli yontemler ile yapilirken,
Gutenberg’in tipo baski sistemini kesfi ile hurufatlarla (Sekil 49) tek tek el ile dizgisi
yapilarak baski islemi gerceklestirilirdi. Bu yonteme monotipi, linotipi, fotodizgi gibi
makinelerinde eklenmesi ile baski teknolojileri gelismesini siirdiirmiistiir.
Otomasyonlasma, dizgicilikte, yazilarin kitap igerisindeki yerlestirilmesinde zaman
ve 1§ yiikii baglaminda 6nemli derecede kolayliklar saglamistir. Bundan dolay1
dizgisi hizli bir sekilde yapilan kitaplar vb. iletisim kaynaklari, hizli bir sekilde

baskiya alinmasinda 6nemli bir rol oynamuistir.
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Sekil 54 : Hurufat (Laf, 2019)

Serigrafi baski sistemi, cok ¢esitli yiizeylere baski yapabilme imkani sundugundan
dolayr diger baski tekniklerinin yeterli gelmedigi bir ¢ok durumda bu teknik
kolaylikla uygulanabilmektedir. Sadece reklam endiistrisinde degil, bir ¢ok endiistri
alaninda (tekstil, yedek parcga,) {iriinlerinde farkli baski altt malzemelerinin iizerine
baski imkani sagladigindan dolayr bir ¢ok alanda kullanilmaktadir. Bundan dolay1
farkli alanlarda da grafik tasarimin gerekliligini gosterip, grafik tasarimi, basili
iletisimin farkli alanlarina da tasimaktadir.

Gliniimiiz ofset baski sisteminin temelini olusturan litografi baski doneminin,
sanatsal yapitlarinin ¢ogaltilmasi i¢cinde onemli bir baski teknigi olmustur. Renkli
baskilarin taglar iizerinde yapilabilmesi, donemdeki sanat¢ilara 6zgiin eserlerini,
renkli olarak baski alti malzemesine aktarma imkani saglamistir. Bu teknik sayesinde
resim ve grafik sanatt daha ¢ok benimsenmistir. Litografi sistemi ile sanatcilarin
calismalara olan ilginin artmasi, grafik tasarim alanina yeni yaklagimlar getirmesinin

yolunu agmistir
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Sekil 55 : Tas Bask1 Sistemi (Litografi) (Nrtrktn, 2019)

Sanatsal ¢alismalarin yapildigi ¢ukur baski (Tifdruk) sistemi, donemin sanatgilarini
olumlu etkilemistir. Bunun sebebi baski sisteminde kalibi1 asit yardimi ile oyma
islemi yapilmakta, bu da goriintiiniin detayli ve net olmasin1 saglamaktadir. Sonug
olarak ressam veya tasarimci yaptiklari ¢alismalarda daha kaliteli goriintii elde
edebilmislerdir. Bu baski sistemi giliniimiizde, tirajin yiiksek oldugu bir¢ok alanda
kullanilirken, ilk baski ile son baski arasinda ayni goriintii sonucunu vermesi, bu

baski sistemini grafik sanati agisindan da 6nemli kilmaktadir.

Sekil 56 : Tifdruk Baski Makinesi (Bagmaking, 2019)
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Litografi baski sistemindeki gibi bir¢ok renk ile baski yapilabilmesinin grafik tasarim
acisindan olumlu sonuglarini, ofset baski sisteminde de fazlasiyla gérmekteyiz. Ofset
bask1 sistemi daha fazla teknik alt yapiya sahip olmasi sebebiyle bir¢ok rengi ayni
anda daha hizli bir sekilde basmasimna olanak tanimaktadir. Farkli yiizey
uygulamalarin1 da basma imkanina sahip bir sistemdir. Bunlar; ekstra renk, yiizey
koruma, laklama vb. uygulamalardir. Bu uygulamalarin amaci {riinii korumak,
giizellestirmek ic¢in yapilirken grafik tasariminin goriintii estetigi acisindan basilt
malzeme Tlzerinde deger katmaktadir. Maliyet ve zaman agisindan diger baski
sistemlerine gore daha tercih edilme sebebidir. Giiniimiizde bir¢cok grafik
tasarimeisinin, tasarim lrlinleri bu ofset sisteminde basili hale getiriliyor. Ambalaj
iriinlerinde, katlama ve kirim islemleri, {i¢ boyutlu diisiinmek ve tasarimi ona gore
calismaya yonlendiriyor. Bdylelikle hedef kitlenin ihtiyaglar1 gbéz Oniinde
bulundurularak, 06zgiin, daha kullanmigh, iirtinlerin grafik tasarim c¢alismalar
yapilabilmektedir. Grafik sanatcilarin, diger sistemlerde oldugu gibi ofset baski
sistemini bilmeleri, tasarim agamasinda 6nemli unsurlardan biri olmaktadir.

Gliniimiizde, ambalaj tiiketimi giin gectikge artmaktadir. Bu hizli tiiketimin
ithtiyaclarini karsilamak tizere, 6zellikle etiket ve ambalaj sektorlerinde flekso baski
sisteminden faydalanilmaktadir. Ambalajlar farkli fiziki yapilara sahip olabilirler. Bu
farkli fiziki yapilar da ambalajin tasarim siirecini de etkilemektedir. Ambalajlara
uygun grafik calismalarin yapilmasi, iriiniin tercih noktasinda 6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu nedenle flekso baski sisteminin 6nemli yapi taslarindan biride
basilacak iirlinilin, grafik tasarimcilar tarafindan teknik alt yapilardan gecerek dogru

bir sekilde hazirlanmasi gerekmektedir.

Maliyet ve zaman kavramlar1 agisindan farkli baski sistem tercih edilebilir. Yiiksek
tirajli isler disinda, hizli ve ekonomik ¢éziimleri dijital baski sisteminde bulmaktayiz.
Dijital baski sistemleri tasarimcinin prova almasina ve ¢alismalarin hizli bir sekilde
baskiya dokebilmesine olanak saglamaktadir. Buda tasarimcinin zaman kaybetmeden
baski Oncesinde tasarim hakkinda geribildirim almasinda ve sorunlarin hizli bir

sekilde ¢coziime kavusturulmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir.
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2.13.4 Grafik Tasarim Surecindeki Sorunlar

Gorsel sorunlar, Estetik sorunlar, tasarimci- miisteri arasinda yasanabilecek olasi
sorunlar, tasarim siireciyle ilgili olusabilecek cesitli aksakliklar (baski asamasinda
yasanabilecek aksakliklar, tasarimin gecikmesi, tasarimda son dakika degisiklikleri,
vb.), tasarimcidan kaynakli sorunlar (tasarimcinin bu siireci dogru yonetememesi,
tasarimcinin teknik alt yapimin yetersizligi vb.) olarak ele alinabilir ve siireg

icerisinde ¢cogalabilir.

Tasarim siirecinde alinan kararlar, tasarimin kendisi kadar 6nem arz etmektedir.
Dogru siire¢ projeye deger katabilirken, yanlis secimler kalicilikta, iiretimde ve

sunumda problemler yaratabilir (Leonard and Ambrose, 2015).

Grafik tasarimin en Onemli problemi iletisimle alakalidir. Tasarimci uygulama
bigimlerinin yani1 sira gorsel algilamanin dogasini, gorsel yanilsamanin roliinii ve
sozel ile gorsel iletisim arasindaki baglami bilmek ve goz ardi etmemesi

gerekmektedir (Ketenci ve Bilgili, 2006).

Tasarim siurecinin en Onemli unsurlarindan biri de renklerdir. Renklerin baski
sistemlerine uygun bir bigimde kullanilmamasi baskida goriintiide sorunlara yol

acacaktir. Buda mesajin iletilmesinde engel teskil edecektir.

Tasarim asamasinda kullanilan monitdrlerin kalibre edilmemesi, ¢calismanin yapildigi
mekanin  fizik sartlarin  (aydinlatma, duvar rengi vb.) elverigsizligi renk
kullanimlarin1 olumsuz yonde etkileyen faktorler arasindadir. “Yapilan arastirmalar
sonucunda goriilmektedir ki ofset baskida grafik mtasarimdan kaynaklanan hatalarin
basinda yanlis renk modeli (RGB-CMYK) kullanimi, kesim paylarinin verilmemesi,
diisiik kalitede fotograf kullanimi, gradient - lens kullanimi, overprint problemi

gelmektedir” (Ceylan ve Akengin, 2014, s.175).

Renk modellerinin (CMYK-RGB) yanlis kullanimlarinda kaynakli sorunlar 6nemli
Olclide yer tutmaktadir. RGB renk uzay: teknik yetersizliklerden kaynakli CMYK
renklerine dontistiiriiliirken kayiplar yagsanmaktadir. Buda renk modellerine sonradan

degistirildiginde renk goriintiide farkliliklara neden olmaktadir.

Tasarimcilarin yasadiklar1 6nemli renk diizenleme problemlerinden bir de, renk
se¢imin de baski altt malzemesinin yiizey o6zelliklerine dikkate edilmemesidir.

Renklerin algilanmalari, iizerine baski yapilan baski alt1 malzemesinin (kagit, karton,
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cam, tekstil, metal, esnek malzemeler vb.) fiziksel ve optik yiizey 6zelliklerine gore
degisiklik gostermektedir. Ornek verecek olursak segilen bir kagidin yiizeyinin
kuselenmis ya da kuselenmemis, kuselenmisse parlak ya da mat olmasi baski

sonrasinda olusan renk tonunu etkileyecektir (Saglam, 2010).

Baski esnasinda giderilemeyecek diger bir problem, en son basilan rengin altindaki
renginin bosaltilmamas1 durumudur. Ozellikle ikincil olarak basilacak rengin
yeterince Ortliciiliige sahip olmamasindan dolay1 renk istenilen degerden daha farkl
sonuglar elde edilecektir. Acik zeminler {izerine verlen koyu renklerde, baski
kaymalarindan olusabilecek tramp durumlari olusabilmektedir. Bu durumu Overprint
yardimt ile diizeltmek miimkiindiir. Overprint uygulanmamis bir ¢aligmada, baskidan
kaynakli kaymalardan zemin ve ikinci renk arasinda beyaz bosluklar olugmasina
neden olacak ya da kayma neticesinde zemin iizerine basilan kisimlarda zemin ve
ikinci rengin karisimi istenilmeyen bir renk elde edilmesine neden olacaktir. Bu
sorun her ne kadar baski ile alakali goziikse de tasarim asamasinda oniine gegilebilir
olmasi grafik tasarim asamasindaki sorunlardan biri olarak gdérmemizi sagliyor.
Yogun koyu zeminlerde kii¢iik ve ince puntolu yazilarin kullanimi baski esnasinda
yazinin ic¢indeki kanallarin dolmasma ve bdylelikle yazinin okunur olmasinda

sorunlara neden olacaktir.
2.13.5 Grafik Tasarim Siirecinde Tasarimci

Grafik tasarim siireci igerisinde tasarimcinin veya tasarim ekibinin belli basli calisma
yaparlar. Bir hizmeti veya diislinceyi yaymak, benimsetmek, bir iiriinii tanitmak ya
da sattirmak amaglanir. Bu amag¢ dogrultusunda kullanilacak tiim sabit veya hareketli
gorsel kompozisyonlarin hazirlanmasi1 gerekir. Hazirlanan kompozisyonda; metin,
resim yazi(tipografi), desen, cizgi ve fotograf diizenlemelerin yapilip renklerin
ayarlandigi, ¢alismay1r baski veya goriintii olarak ya da ¢esitli basim, sunum ve
iletisim tekniklerine uygun hale getirilmelidir. Giizel sanatlarin temel kurallarinin,
tasarim-iletisim teknolojileri kurallariyla birlestirildigi, mesajin kestirme ve sembolik
anlatimlarla akilda kalict ve etkili tarzda gorsel anlatim bi¢imine doniistiiriildigi
yaratict ve ayrintili bir siiregtir. “Tasarim ekibinin neyi bagsarmak istedigini bilmesi

i¢in, amacini net bir bigimde ortaya konmasi gerekir” (Ambrose and Harris, 2013).

Grafik tasarimcinin, ¢aligmasini sanatsal altyapiyla beraber estetik kaygilar tasiyarak

hazirlamas1  gerekmektedir. Bunu hazirlarken baski teknolojileri bilgisiyle
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harmanlayip uygulamalidir. Bu nedenle tasarimci sanatsal ve teknik alt yapiya sahip
olmasi son derece onemlidir. Teknolojik gelismeler hiz kesmeden devam ederken
tasarimcilarin bu gelismelerden geri kalmamasi i¢in teknik bilgilerini siirekli

giincellemesi gerekmektedir.

Tasarim stireci igerisinde tasarimci, baskiyr gergeklestirecek baski operatorii ile
iletisim igerisinde olmalidir. Bunun nedeni baskisi yapilacak calismanin farkl
matbaalar i¢in farkli baskiya hazirlik asamasi gerektirebilmesidir. Bundan dolay1

tasarimci tasarim ve baski siireglerinde etkin bir rol oynamalidir.
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UCUNCU BOLUM
11l. YONTEM

Bu calisma, literatiir tarama yontemiyle elde edinilen bilgilere ve baski hatalarinin
incelenmesine dayanan betimsel bir ¢alismadir. Bu boliimde, ¢alismada izlenecek
yontem, evren, 0rneklem, verilerin toplanmasi ve verilerin analizi hakkinda bilgilere
yer verilmistir. Bu calisma amag¢ yoniinden incelendiginde, inceleme agirlikli bir
calismadir. Uzman gruba  iic sorulu bir yapilandirilmis goriigme teknigi

uygulanmistir. Sonuglar tablo ve yorumlamalar1 yapilmistir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Bu galisma tarama modelinde olan betimsel, nitel bir ¢alismadir. “Betimsel yontem,
calisilmak istenen problemin mevcut durumunu ortaya sergilemeye yoneliktir. Var
olan durumu kendi sartlart altinda ve oldugu gibi ¢aligmak betimsel yontemlerin en
belirgin 6zelligi olarak kabul edilir” (Sonmez ve Alacapinar, 2011).

Grafik tasarim irilinlerinin fazlalagtirllmasinda kullanilan matbaacilik yontemleri,
bulunusu, gelisimi ve baski ile ¢ogaltilmis islerdeki baski kusurlari incelenmistir.
Matbaacilikta kullanilan baski sistemlerindeki grafik tasarimdan kaynaklanan baski
kusurlar1 ve c¢oOziimlerinin tespit edilmesi i¢in Samsun’da faaliyet gosteren
matbaalarin, ajanslarin, baski ustalari, baski Oncesi operatorleri ve grafikerlerin
gorlislerine bagvurulmustur. Caligsma, literatiir taramas1 yontemiyle ulasilan bilgilere
ve baski hatalarin incelenmesine dayanarak yapilan betimsel bir ¢alismadir. Bu

caligma amag yoniinden incelendiginde inceleme agirlikli bir ¢alismadir.

3.2 Evren ve Orneklem

Calismanin  evrenini Samsun’daki matbaa sektoriinde ¢alisan baski Oncesi
operatorler, grafik tasarimcilar, matbaa sahipleri ve baski ustalar1 olusturmaktadir.
Orneklemi ise goriismeyi kabul eden 19 kisiden olusmaktadir. Orneklem seciminde
ise Oncelikle sektor deneyimi olan ve grafik uygulamalarinin iginde olan kisiler

secilmis olup elde edilecek bilgilerin giivenilirligi ve gegerliligi yiiksek tutulmustur.
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3.3 Veri Toplanmasi

Calismanin verileri, literatiir taramasina, matbaa ve ajans ¢alisanlarinin goriislerine
dayandirilmistir. Verilerin toplanmasinda ilk 6nce goriisme formu kullanilmis olup
tic sorudan olusmaktadir. Sektdrde karsilasilan baskilarda grafik tasarimcisindan
kaynaklanan bask1 kusurlari; 1) Grafik tasarimcidan kaynakli baski hatalart nelerdir?
2) Tasarimcinin bu hatalar1 yapmasindaki sebepler nelerdir? 3) Grafik tasarimcilar
bask1 oncesi nelere dikkat etmelidirler? Sorulari ile incelenmis ve analiz i¢in zemin

hazirlanmistir.

3.4 Verilerin Analizi

Matbaalarda yapilan baskilarda gerceklestirilen baski hatalar1 konusundaki goriislere
iliskin veriler incelenmis olup e¢lde edinilen bulgularin frekans ve yiizdeleri
hesaplanarak tablolar1 olusturulmus ve bu hatalarla ilgili ¢oziimler ve Oneriler

sunulmustur. Bu inceleme uzman goriisleri dogrultusunda yapilmstir.
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DORDUNCU BOLUM

IV. BULGULAR

Bu boliimde alaninda uzman matbaa ve ajans sahiplerinin, baski ustalart ve
grafikerlerin goriislerine, goriisme formundaki sorulara iliskin verdikleri cevaplarin

yorumlanmasi yer almaktadir.

4.1 Goriisme Yolu ile Elde Edilen Bulgular

Tablo 1:Ofset Baskida Grafik Tasarimcidan Kaynaklanan Hatalari

Grafik tasarimcidan kaynakli baski hatalar1 nelerdir? f %
Tasirma Paylarinin Verilmemesi 16 84.2
Yazilarin Cizimlere Dontistliriilmemesi 10 526
Sayfa Sayilarinin Formalamaya Uygun Calisilmamasi 8 42.1
Yazilarin Dort Renkte Kullanimi 11 579
Yanlis Renk Modeli (Rgb-Cmyk) Kullanimi 14 73.7
Overprint 8 42.1
Kullanilan Fotograflarin Coziintirliigiiniin Diisiik Olmasi 12 63.2
Yanlis Coziiniirliik ve Olgiilerde Calisiimasi 10 526
Sirt Paylarinin Dogru Verilmemesi 11 579
Cilt Paylarinin Dogru Verilmemesi 10 526
Kesim ve Kirim Cizgilerinden Kaynaklanan Hatalar 5 26.3
Baskida Kullamlacak Kagidin Ozelliklerinin Belirtilmemesi 7 36.8
Yogun Zeminlerde ince ve Kiiciik Puntolu Yazilarin Kullanimi 8 42.1
Ofset Baski Makine Parkurunun Bilgisi 6 31.6
Montajin Hatali1 Yapilmasi 7 36.8
Renk Bilgisinin Eksikligi 15 789
Uygun Baski Formatinin Se¢ilmemesi 5 26.3
Monitordeki Goriintlinlin Aynisinin Baskida Cikma Diisiincesi 3 15.8
Baski Tiirlerine Calismalarin Hazirlanmasi 4 211
Toplam 19

Tablo 1 incelendiginde ¢aligmaya katilanlar;

“ Ofset Baskida Grafik Tasarimcidan Kaynaklanan Baski Hatalar1 Nelerdir? ”
sorusuna, %84.2’si tasirma paylarinin verilmemesi, %78.9’u renk bilgisinin eksikligi,
%73.7’si yanlis renk modeli (Rgb-Cmyk) kullanimi, %63.2°si kullanilan
fotograflarin ¢oziiniirligiinlin diisiik olmasi, %57.9’u yazilarin dort renkte kullanimi
ve sirt paylariin dogru verilmemesi, %52.6°1 yazilarin ¢izimlere doniistiiriilmemesi,
yanlis ¢Oziinlirlik ve Olgiilerde c¢alisilmasi ve cilt paylarinin dogru verilmemesi,

%42.1’1 sayfa sayilarinin formalamaya uygun c¢alisilmamasi, overprint, yogun
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zeminlerde ince ve kii¢iik puntolu yazilarin kullanimi, %36.8°1 baskida kullanilacak
kagidin 6zelliklerinin belirtilmemesi ve montajin hatali yapilmasi, % 31.6’s1 ofset
baski makine parkurunun bilgisi, %26.3’l kesim ve kirim ¢izgilerinden kaynaklanan
hatalar ve uygun baski formatinin se¢ilmemesi, %21.1°1 baski tiirlerine ¢alismalarin
hazirlanmast ve %15.8’1 monitordeki goriintiiniin aynisinin baskida ¢ikma diisiincesi
yanitint vermistir. Tablo 1’ e gore calismaya katilanlar kars1 karsiya kaldiklar: hata
olarak en fazla tasirma paylarinin verilmemesi, renk bilgisinin eksikligi ve yanlig
renk modeli (Rgb-Cmyk) kullanimi olarak belirtirken, daha az olarak karsilastiklar
hatalar olarakta monitordeki goriintiiniin aynisinin baskida ¢ikma diisiincesi ve baski

tiirlerine ¢aligsmalarin hazirlanmasi seklinde belirtmislerdir.

Calismaya katilanlarin baski hatalarinin nedenleri ile ilgili goriisleri Tablo 2 de

verilmistir.

Tablo 2:Baski Hatalarinin Nedenleri

Tasarimcinin bu hatalar1 yapmasindaki sebepler nelerdir? f %
Egitimdeki Yetersizlik / Egitimsizlik 14 73.7
Deneyim Eksikligi 12 63.2
Dikkat Eksikligi 8 42.1
lletisim Eksikligi 5 26.3
Uygun Programlarin Kullanilmamasi 7 36.8
Yogun Is Temposu 4 15.8
Toplam 19

Tablo 2 incelendiginde ¢alismaya katilanlar;

“Tasarimcimin bu hatalar1 yapmasindaki sebepler nelerdir?” sorusuna, %73.7’si
egitimdeki yetersizlik / egitimsizlik, %63.2’si deneyim eksikligi , %42.1°1 dikkat
eksikligi, %36.8’1 uygun programlarin kullanilmamasi, %26.3’1 iletisim eksikligi ve
%15.8’1 yogun is temposundan kaynakli oldugu cevabini vermistir. Tablo 2’ e gore
calismaya katilanlar baski hatalariin nedenleri olarak daha c¢ok egitimdeki
yetersizlik / egitimsizlik ve deneyim eksikligi olarak belirtirken, daha az olarak da

yogun is temposu seklinde belirtmiglerdir.

Calismaya katilanlarin baski hatalarii 6nlemek icin grafik tasarimcilarin dikkat

etmesi gerekenler ile ilgili goriisleri Tablo 3 te verilmistir.
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Tablo 3:Grafik Tasarimcilarin Dikkat Etmesi Gerekenler

Grafik tasarimcilar baski 6ncesi nelere dikkat etmelidirler? f %
Prova Baski Yapilmasi 9 47.4
Isin Son Asamasina Kadar Plan Yapilmas1 10 52.6
Yazi Tasdiklerinin Yapilmasi 4 21.1
Baski Ustalari Ile iletisim Icerisinde Olunmali 14 73.7
Sektordeki Gelismelerden Haberdar Olmali 11 57.9
Bask1 Oncesi Son Kontrollerin Yapilmasi 10 52.6
Matbaa Bilgisine Onem Verilmesi 16 84.2
Toplam 19

Tablo 4 incelendiginde ¢alismaya katilanlar;

“Grafik tasarimcilar baski Oncesi nelere dikkat etmelidirler?” sorusuna, %84.2’si
matbaa bilgisine 6nem verilmesi, %73.7’si baski ustalar1 ile iletisim igerisinde
olunmali, %57.9’u sektordeki gelismelerden haberdar olmali, %52.6’s1 isin son
asamasina kadar plan yapilmasi ve baski 6ncesi son kontrollerin yapilmasi, %47.4°i
prova baski yapilmast ve 9%21.1°1 yazi tasdiklerinin yapilmasi seklinde yanit
vermislerdir. Tablo 3’ e gore calismaya katilanlar grafik tasarimcilarin dikkat etmesi
gereken konular olarak daha ¢ok matbaa bilgisine dnem verilmesi ve baski ustalari
ile iletisim igerisinde olunmasi seklinde belirtirken, ifade ederken, daha az olarak da

yazi tasdiklerinin yapilmasi olarak belirtmislerdir.

Goriisme yolu ile elde edilen buldular dogrultusunda tasarimcidan kaynakli baski
hatalar1 belirlenmistir. Bu hatalarin en baginda tagirma paylarinin verilmemesi, renk
bilgisinin eksikligi, yanlis renk modeli kullanimi, gorsellerin ¢oziiniirliiklerinin
diisiik olmasi, yazilarin dort renkte verilmesi, sirt paylarinin dogru verilmemesi ve
yazilarin ¢izimlere doniistiirilmemesi gibi problemlerle 6rneklem grubunun
%50’sinden fazlas1 karsilasmistir. Bu sorunlar baski ve baski dncesi siireg i¢erisinde
yer almaktadir. Baski ve baski Oncesi siire¢ tasarimcilar i¢in énemli bir yere sahip

oldugu anlagilmistir.

Yukarida elde edilen bulgular esiginde, bu sorunlarin nedenlerini tespit etmek icin
tasarimcinin bu hatalar1 yapmasindaki sebepler nelerdir? sorusu yoneltilmis, alinan
cevaplar dogrultusunda en biiyiik etkenin egitimdeki yetersizlik / egitimsizlik ve
deneyim eksikliginden kaynaklandigin1 goriilmektedir. Tasarimcilarin bu sorunlar

yasamasinda dikkat ve iletisim eksikligi, yogun is temposu ve uygun programlarin
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kullanilmamasi bir etken olarak goriilse de egitimin 6nemli bir yere sahip oldugu
goriilmiistiir. Egitimin yan1 swra egitim kadar Onemli olan tasarimcilarin
deneyimleridir. Tasarim egitimi alanlarin yaptiklar stajlarda deneyim kazanmanin
onemli bir parcasidir. Tasarimcilar ig¢in uygulamali egitim, kariyer yollarm
kesfetme, yeteneklerini gelistirme, profesyoneller ile iletisim igerisinde olma gibi

durumlar deneyim ve staj ile kazanglar saglar.

Yapilan hatalarin 6niine ge¢ilmesi acisindan uzman gruba grafik tasarimcilar baski
oncesinde nelere dikkat etmeliler? sorusuna alinan cevaplar dogrultusunda matbaa
bilgisine énem verilmemesi, deneyim eksikligi ve egitimde bu bilgilere yeterince
onem verilmedigi anlasilmistir. Yine uzman grubun Onerileri dogrultusunda bask1
ustalari ile iletisim i¢erisinde olmalar1 gerekliligi bu sorunlarin biiyiik bir boliimiiniin

oniine gegmesinde etkili olacaktir.
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BESINCi BOLUM
V. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.2 Sonug¢

Ge¢misten gilinlimiize baski teknolojilerinin grafik tasarim {izerindeki etkisi
yadsmnamaz bir gercektir. Insanoglunun eserlerini ¢ogaltma icgiidiisii, baski
sistemlerinin dogusuna sebep olmustur. Toplumlarin ihtiyaclarinin artmasi, baski
sistemlerinde farki baski yiizeylere basila bilirlik, maliyet ve zaman ag¢isindan farkl

arayislara yonlendirerek yeni baski sistemlerini meydana getirmesini saglamstir.

Bilgi ve iletisim teknolojisinin hizla ilerledigi bu yiizyil, teknolojinin kiiltiir ve sanati
biiyiik olciide etki ettigi donem olmustur. 1990°dan itibaren dijital teknolojinin
sanatsal iirlinlerin tiretimlerine, reklam ve grafik sanatlarina girmesi, ge¢misten beri

devam eden geleneksel yapiy1 degistirmistir.

Teknoloji ile beraber gelisen ve degisen baski sistemleri grafik tasarimi da
etkilemistir. Baski teknolojisinin gelismesiyle, iirlinlerin etki giiclinii artiracak
(selefon, gofre ,lak vb.) yeni uygulamalarin yani sira bazi sinirhiliklar (Ciltleme,
kesim-kirim paylart vb.) ve kurallart da (renk kullanimi, baski alti malzemeleri vb.)

beraberinde getirmistir.

Tasarimcilar i¢in matbaacilik bilgisinin 6nemi biiyiiktiir. Yapilan hatalarin biiyiik
boliimii bu bilginin yetersizliginden kaynaklanmaktadir. Grafik tasarimcilarin egitim
sirasinda aldiklar1 matbaacilik bilgisi ile yetinmeyip, sektorii tecriibe edip, tiretim
teknolojileri hakkinda fikir edinmeleri gerekmektedir. Tasarimcilar iiretimin
yapilacagi isletmenin ustalariyla he zaman iletisim halinde olmalidir. Bunlar dikkate
alindiginda baskida olusabilecek hatalarin biiyiik bir boliimiiniin Oniine gecilme

imkani1 vardir.

5.1 Tartisma

Tarihsel siirece baktigimizda baski teknolojilerindeki gelismeler grafik tasarimi ve
tasarimclyt dogrudan etkilemistir. Bu gelismeler ile baski ve baski sonrasi
uygulamalarda yeni boyutlar kazanmisg, bir¢ok farkli uygulamalar ile iriinlerin
tasarimlar1 zenginlestirilmistir. Bu gelismeler ile gelen farkli uygulama alanlar,

tasarimcilar i¢in farkli hazirlik agamalarini da beraberinde getirmistir.
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Yeterli egitim alamayan ve baski teknolojileri lizerinde yeterli tecriibesi bulunmayan
tasarimcilarin baski Oncesi hazirlik asamasinda yapmis oldugu hatalar maddi ve
zamansal kayiplara neden olmaktadir. Elde edilen bulgulara gore tasarimcilarin
yaptiklar1 hatalarin en basinda tagirma paylarinin verilmemesi ya da yanlis verilmesi,
renk bilgisinin eksikligi, yanlis renk modeli se¢imi ve diisik c¢ozintirliikte
fotograflarin kullanim1 gelmektedir.

Tasarimeilar, grafik tasarim iriinlerinin basilacagi matbaa ve baski operatorlii ile
iletisim halinde olmali, tasarim ve baski imkanlar1 dikkate alinarak siireg
tamamlanmalidir.

Tasarimcilarin giincel bilgileri takip edip, matbaa bilgisine dnem vermeleri dnemli
Ol¢iide bu hatalarin Oniine ge¢melerini saglayacaktir. Bunun yani sira yapilacak
iirlinlin planlanmasina 6zen gosterilmeli, bask1 dncesinde prova baskilarin yapilmasi
ve tasarimcinin baski operatorii ile iletisim halinde olmasi, tasarimcinin isi sorunsuz
bir sekilde sonuglandirmasinda etkili bir rol oynayacaktir.

5.3 Oneriler
Tasarimcinin baski dncesin dikkat etmesi gereken hususlar vardir.

e Sayfa olusturma diizeninde ofset baskiya uygun Olgii ve ¢oziniirlik
degerlerine dikkat etmesi, tasirma paylarinin eksiksiz ve dogru bigim ve
verilmis olmasi gerekmektedir.

e Tasarimci Uriiniin basilabilirlik durumuna gore renk modellerinin(CMYK-
RGB) se¢imine dikkat etmesi gerekmektedir.

e Tasarimcinin kullandigr monitorlerin kalibre edilmesine dikkat edilmeli ve
tasarimin  yapildigi fiziki mekanlart tasarim yapmaya uygun sekilde
diizenlendiginden emin olunmalidir.

e Kullanilacak baski alt1 malzemesinin renk tizerinde etkilerine dikkat edilmeli,
istenmeyen renk degisiklerinin niine gegilmelidir.

e Overprit islemini dogru kullanarak, baskidan kaynakli hatalarin (trump)
Oniine ge¢mesi saglanmalidir.

e Font kullamimlarina dikkat edilmeli, yogun koyu zeminlerde kii¢iik puntolu

ve ince karakterden miimkiin oldugunca kaginilmasi.
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e Baskiya gondermeden Once yazi karakterlerini doniistiirme(convert) islemi
uygulanmali, yaz1 karakterlerinin istemsiz degisime sebep olmasini
engellenmelidir.

e Yazilarda kullanilan dilin destekledigi karakterleri se¢imine Ozen
gosterilmelidir. Ornek verecek olursak Tiirkge karakter destegi olmayan
fontlarin “I,ii,s,8,0,i” gibi harflerin yerine farkli harfler atayabilmesi ve
kelimenin anlaminda kayiplara neden olacaktir.

e Miimkiin oldugunca yiiksek ¢oziiniirliige sahip gorseller kullanilmalidir.

e Kesip paylarina dikkat edilmeli, kenarlara ¢ok yakin calisiilmamalidir.
Caligsmada kesimden kaynakli olusabilecek kayiplarin 6niine gegilmelidir.

e Planlama asamasinda maliyet hesaplari iy1 yapilmali, baski yapilacak kagitlar
dikkate  alinarak  fire  verilmeyecek  sekilde  c¢alisma  sayfasi
Olceklendirilmelidir.

e Ciltleme hesaplar1 dogru olarak yapilmali, kapaklarda i¢ sayfalarin sayisi ve

kagit gramajlar1 sirt paylarini etkileyebilecegi unutulmamalidir.

Matbaa teknolojileri ile basimi yapilacak grafik tasarim tirlinleri, baski teknolojileri
bilgisi ile hazirlanmalidir. Yukarida belirtilen 6neriler dogrultusunda hazirlanan

caligmalarda teknik agidan bir problem yasanmasinin 6niine gegilecekitir.
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EK-1

Goriisme Formu

1) Grafik tasarimcidan kaynakli baski hatalari nelerdir?

2) Tasarimeinin bu hatalart yapmasindaki sebepler nelerdir?

3) Grafik tasarimcilar baski o6ncesi nelere dikkat etmelidirler?
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