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boliimde Redtree kalip hazirlama sisteminin elde kalip ¢ikarma yonteminden ve diger
bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinden farklar1 ortaya konulmaya calisiimistir.
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verilmistir.

Anahtar Kelimeler: redtree, cad, cam, bilgisayarli kalip hazirlama, egitim

Xii




Nisantasi University Institute of Social Sciences Abstract of Master’sThesis

Title of theThesis: Analysis of Redtree Computerized Pattern System and an
Exemplary Training Model Proposal

Author :Mehtap SANKAZAN  Supervisor : Assist. Prof. S.Cigdem KOCAK

Date :14 July 2017 Nu. Of Pages: xiii(pretext) + 98 (main body)+6

Department:Textil and Fashion DesignSubfield : Textile and Fashion Design

In this study, an exemplary training module is targeted to be formed for the institutions
that shall provide Redtree training by attempting to reveal the differences with other
computerized pattern preparation systems by examining Redtree computerized pattern
preparation system, one of CAD/CAM systems used in textile and garment enterprises

in Turkey.

Thesis consists of three parts. First part has a general introduction part. In this part, it
has been attempted to reveal the differences of Redtree pattern preparation system from
manual pattern removal method and other computerized pattern preparation systems.
Second part includes the information of general use regarding Redtree pattern system.
In third part, it has been attempted to clarify by gradually processing model application
and cloth spreading over the main pattern of a sample shirt prepared in Redtree

computerized pattern preparation system by offering an exemplary training module.

In final part, all these studies have been evaluated in general and the conclusion reached

has been emphasized.

Anahtar Kelimeler: redtree, cad, cam, computerized pattern preparation system

xiii




GIRiS
Tekstil ve hazir giyim sektorleri ekonomiye yaptigi katki, iiretim ve istihdamda
iistlendigi 6nemli rol bakimindan Tiirkiye’nin en 6nde gelen, stratejik agidan en dnemli
sektorlerinden biridir. “‘Tiirk hazir giyim sektorii 2014 yilv itibariyle %3,4 pay ile
diinyamin 8. biiyiik hazir giyim ihracatgist konumundadir. AB iilkelerine tekstil ve hazir

giyim ihracatinda ise iilkemiz Cin, Banglades ve Almanya’nin ardindan 4. sirada yer

almaktadir’(www.ekonomi.gov.tr, 26 Mart 2017, s.1).

““500 milyonluk niifusa sahip olan Birligin 2015 yiuinda tekstil sektoriinde en ¢ok
ithalat yaptig1 10 iilke arasinda, Tiirkiye Cin’den sonra ikinci sirada yer almaktadir’
(www.ihkib.org.tr, 28 Mart 2017, s.2). Tiirk tekstil ve hazir giyim sektorii ihracat
agirlikli oldugu i¢cin genel olarak yurt disindan gelen taleplerle sekillendirmektedir ve
bu konuda diinyada da onde gelen iilkelerden biridir.“24 Ocak 1980°nde alinan
kararlarla, kamu yatirimlarinin sektorel dagiliminda, tegvik sisteminde ve dis ticaret
politikasinda, imalat sanayiinde kamu kesimi agwhgint ozel kesime kaydirici

degisiklikler yapilmistir (www.kalkinma.gov.tr, 25 Mart 2017, s.122). Boylece Tiirk

tekstil ve hazir giyim sektoriindeki bliylime ivme kazanmustir.

2005 yilinda Diinya Ticaret Anlagmasi hiikiimleri geregince diinya ticaretinde
kotalarin kaldirilmasi ile birlikte (www.wto.org, 27 Mart 2017), en basta Cin olmak
iizere Uzak Dogu tilkelerinin diisiik fiyath {iriinlerle diinya piyasalarinda yer almasiyla
birlikte, Tiirkiye hazir giyim ve tekstil sektorii i¢in rekabet kosullar1 giderek

zorlagsmaktadir.

Ciinkii Amerika, Almanya gibi ekonomisi gii¢lii iilkelerdeki tiiketicilerin diisiik
fiyatlarin cazibesine kapilmamasi miimkiin degildir. Bu durumda bu tiiketicilerin bir
irlinii satm alirken {iriinlin fiyati, karar verme asamasinda oncelikli olarak belirleyici
olacaktir. Tirkiye’den tekstil ve hazir giyim iirlinleri alimi1 yapan ekonomisi giiglii
iilkelerde, ayni kalitedeki bir {iriiniin daha diisiik fiyatla satin alinabilmesi imkaninin
dogmasiyla; bu durumun kag¢inilmaz sonucu olarak Tirkiye hazir giyim ve tekstil
sektoriinii iizerinde tehditkar bir baski meydana gelmektedir

(sanayipolitikalari.sanayi.gov.tr, 23 Mart 2017)



1980 yilinda 24 Ocak kararlarinin uygulamaya konulmasindan sonra tekstil ve
hazir giyim sektoriinde iiretim yaparak faaliyet gdsteren firmalarin sayilar1 artmigtir.
Sektoriin ana faaliyet alanlar1 disinda pek ¢ok yan sanayii iirtiniinli gerektirmesi sonucu
bu isletmelerin faaliyet alani ¢esitlenerek genislemistir. Bu durum rekabet kosullarini
daha gii¢lestirmistir. Cilinkii isletmeler hem ulusal siirlar i¢erisinde birbirleriyle rekabet
etmekteler, hem de uluslararas1 arenada yer alan sirketlerle rekabet etmek zorunda

kalmaktadirlar.

“Sosyal Giivenlik Kurumu 2014 yili istatistiklerine gore, Tiirkive genelinde
giyim esyalart imalatinda faaliyet gosteren firmalarin sayisi 35.000 civarindadir. Bu
firmalarda kayitl yaklasitk 500.000 kisi istihdam edilmektedir’> (www.ekonomi.gov.tr,
26 Mart 2017, s.1).

Ulkemizde tekstil ve hazir giyim sektorii yiiksek oranda istihdam kaynagi olmasi
g0z Oniine alminca; sektoriin uluslararasi rekabet giiclinii arttiracak onlemler alinmasi

Onem kazanmaktadir.

Kalitenin arttirilmasi, giiclii markalar yaratilmasi, moda ve tasarim ile tiiketici
tercihlerine gore esnek iiretim kosullarina ulasilmasi sektoriin, uluslararasi rekabet
gliciinii arttiracak dnlemlerden bazilaridwr. ““Diisiik fiyatli Uzak Dogu rekabetine karsi
bu avantajlara odaklanilmas: sektoriin gelecegini garanti altina almanin en emin

yoludur’” (www.tbmm.gov.tr, 26 Mart 2017).

Bazi kuruluslarin Fransiz Moda Enstitiisii ile birlikte hazirladiklar1 "Tekstil ve
Hazir Giyim Sektoriinde 2005 Ticaret Serbestisinin Etkileri" isimli raporda, tekstil ve
hazir giyimde diinyanin en 6nemli iilkeleri degerlendirildiginde Tiirkiye hammadde,
ekipman ve pazarlama kriterlerine gore onemli ve rekabet giicii yiiksek bir {ilke olarak

belirlenmistir (www.ito.org.tr,26 Mart 2017, s.69).

Rekabet giiciinii arttrmak i¢in faaliyet gdsteren firmalar; teknolojik geligsmeleri
takip etmeli, liniversite sanayi isbirligini arttirarak, nitelikli isgiicii sayisini arttirmalidir

(Cumbhuriyet, 25 Mart 2017).

Hazir giyim ve tekstil sektoriinde fabrikasyon olarak seri iiretim yapilan

isletmelerde, isletmelerin rekabet giiclinii arttirmak i¢in; tasarimdan paketlemeye kadar



pek cok asamada bilisim teknolojileri kullaniimaktadir. Ozellikle isletmelerin tasarim ve
kalip ofislerinde kullanilan farkli markalarda ki CAD CAM sistemleri; {liriin tasarimiyla
baslayan ve iiretim siirecinin sonuna kadar devam eden pek cok islem basamaginda

cesitli kolayliklar sunmaktadir.

Bu driinlerin kullanilmasiyla birlikte iiretimde, ileri teknolojilere dayanan
yiiksek katma degerli {irtinlerin pay1 arttirilarak, stratejik bir sekilde caga uygun
dontistimiin  gergeklestirilmesinin Onii agilmis olacaktir (www.tgsd.org.tr, 21 Mart

2017).

CAD (Computer AidedDesing/Bilgisayar Destekli Tasarim) bir {iriiniin tasarim
asamasinda, bilgisayar kullanilarak ¢izilmesine olanak saglayan bilgisayar sistemlerini
tanimlamakta kullanilan bir terimdir. CAM (Computer Aided Monufacturing/Bilgisayar
Destekli Uretim) sistemleri ise, iiretim yapilan makinelerin dogrudan bilgisayar ile
kontrol edilebilmesini ifade eder. ‘‘Hazir giyim sektoriinde CAD tiimii ile birbirinden
farkly alanlarda kullamilir; moda stillerinin tasarimini amaglayan, ‘‘yaratici moda
tasarimi’’ ve kalip hazirlama, diizenleme ve serileme igin ‘‘teknik kalip tasarimi’
olmak iizere iki alanda kullanilir’” (Ozdemir, 2007, s.77). CAD sistemi ile tasarimi
yapilan bir kumas deseni CAM sistemleri sayesinde istenilen ozellikte tretilebilir.
Uretim yapilan alanlarda bilgisayar kullanimi ile iiretimde hata paymin en aza
indirilebilmesi miimkiin olur.

“CAD CAM sistemlerinin Kaliphaneler i¢cin kolaylik sagladigt konular,

- Giysi tasarimi,

- Kalip hazirlama,

- Serilendirme,

- Hazir kaliplarda degisiklik yapma,

- Hazir giysinin kalibint ¢ikarma (dijit),

- Hazir kaliplar: siparis alma.

CAD CAM sistemlerinin faydalar: kalip boliimii i¢in yadsinamaz énem tasir’’
(Damga, 2006, s.10). Boylece kalip hazirlama ve {iretim siireci hiz kazanur.
Arastirmanin Amaci

Bu yiiksek lisans tez calismasinin arastirma konusu, bilisim teknolojilerinden ve

web tabanli CAD CAM sistemlerinden biri olan Redtree sistemidir. Caligmada2012



yilindan beri Tirkiye’de hizmet sunan Redtree bilgisayarli kalip sistemi ilk defa
akademik olarak incelenerek; elde kalip ¢ikarma ile kiyaslanmis, diger bazi bilgisayarl
kalip hazirlama sistemlerine gore farkliliklari, avantajlari, isletmelerin verimliligine
etkisi ortaya konulmaya ve egitim kurumlari, egitmenler i¢in 6rnek bir egitim modiili

olusturmaya ¢alisilmistir.

Calisma swrasinda Tiirkiye’de tekstil ve hazir giyim sektoriinde teknolojik
gelismelerin 151¢imnda Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminin ¢aligma planlari
nelerdir? Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemi egitimi nasil planlanmalidir?
Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminin isletmenin verimliligine katkis1 nedir?
Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde kalip hazirlanirken izlenebilecek en
ergonomik yontem nedir? gibi alt problemler ve bu problemlerin ¢oziimleri ortaya

konulmaya gayret edilmistir.

“Genglerin program seg¢iminde karsilastiklart en onemli sorun, meslekler
hakkinda yeterli bilgiye sahip olmamalaridir’’ (www.iskur.gov.tr, 28 Mart 2017, s.5).
Calismada Redtree bilgisayarl kalip hazirlama sistemi ilk kez akademik bir caliymada
incelenirken,hazir giyim alanina ilgi duyanlar i¢in giivenilir bir kaynak yazilmak

amaclanmistir.

Is hayatinda kullanilan makine, teknoloji ve techizatin hizla degismesi karsisinda
ilgililer i¢cin, Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemininin ¢alisma prensipleri ve
isletmenin verimliligine katkisinin anlasilir kilinmas1 arzulanmistir (www.ankara.edu.tr,

21 Mart 2017).

Calisma ii¢ bolimden olusmaktadir. Birinci bolimde genel bir giris
bulunmaktadir. Tiirk Tekstil sektorii icerisinde bilisim teknolojilerinin ve CAD CAM
sistemlerinin yeri ve 0nemi incelenmeye calisilmistir. Redtree sistemi hazir giyim ve
tekstil sektoriinde kullanilan bazi CAD CAM sistemleri ile kiyaslanarak,

degerlendirilmistir.

Ikinci boliimde Redtree bilgisayarli kalipp hazirlama sistemi hakkinda genel

bilgiler verilerek, ¢aligma prensibi anlatilmistir.



Ucgiincii boliimde Redtree kalip sistemi hakkinda genel kullanim bilgileri
verilerek; sistemi anlasilir kilmak i¢in farkli model 6zelliklerini géstermenin miimkiin
olacagi temel gomlek kalibi lizerinde model uygulama ve pastal plan1 hazirlanmas1 adim

adim Orneklendirilerek anlatilmigtir.

Son boliimde ise biitlin bu caligmalar genel olarak degerlendirilerek ¢alismamiz

sonucunda vardigimiz sonuca yer verilmistir.
Arastirmanin Onemi

Tirkiye’de hazir giyim ve tekstil sektoriinde faaliyet gosteren firmalarin, diger
firmalarla rekabet edebilmeleri ve pazar paylarini arttirabilmeleri i¢in hizla degisen

teknolojik gelismelere ayak uydurmalar1 gerekmektedir.

Ulke ekonomisi kalkinirken; sanayii sektdrii ve iiniversitelerin isbirligi ile daha hizl
bir ivme kazanabilir. Bu calismayla; Tiirkiye pazarna yeni girmis bir bilgisayarl kalip
hazirlama sistemi olan Redtree ilk kez akademik bir bakis acisiyla incelenerek bu siirece

katkida bulunulmas1 amaglanmaistir.

Boylece teknolojik yeniliklere karsi tereddiitlii davranabilen isletme sahiplerinin bu
yeni sistemden nasil bir fayda saglayabileceklerini tam olarak anlayarak sektordeki
teknolojik yeniliklerden haberdar olmalar1 i¢in yol gosterici olmak amaglanmistir.
Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemin 6grenim kolayligi isletme sahiplerini
teknolojik iiriinler kullanmak konusunda cesaretlendirmesi umulmaktadir. Ogrenme

kolaylig1 isletmelerin eleman bulmasini kolaylastirmaktadir.

Bu calismada sunulan bilgilerin, Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemine
yonelik egitim verecek kurumlara, egiticilere yol gosterici bir kaynak ve rehber olmasi

da amaglanmistir.

Calismanin evrenini; hazir giyim sektoriinde yasanan teknolojik gelismeler,
sektorde en yaygin kullanilan bilgisayarl kalip hazirlama sistemleri ve Tiirkiye hazir
giyim ve tekstil sektoriine yeni giren Redtree bilgisayar destekli kalip hazirlama sistemi
olusturmaktadir. Orneklem ise bu sistemlerden biri olan Redtree bilgisayarli kalip
hazirlama sistemidir. Arastirma, Redtree bilgisayar destekli kalip hazirlama sistemi ile

sinirlanmaistir.



Hazir Giyim Sektdriinde en yaygin olarak kullanilan Redtree, Lectra, Investronica,
Gerber, Assyst ve benzeri bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerini uzun yillardir
kullanan ve bu sistemlerin egitimlerini veren bir kisi tarafindan tamamlanan bu ytliksek
lisans tez ¢aligmasi, 1lgili literatiiriin detayli ve dikkatli bir sekilde taranmasi1 sonucunda

elde edilen bilgiler 151g1nda yazilmstir.

Yapilan calisma zaman bakimindan Haziran 2016- Haziran 2017 tarihleri arasinda

smirhilik gostermektedir.
Arastirmanin Yontemi

“Bir arastirmanmn bagarisint belirleyen ol¢iitlerden biri de ¢alismanin 6zgiinliigii
oldugundan, soz konusu alanda daha once yapilan ¢alismalarin benzerini yapmak
anlamly bir bilimsel ¢aba olmayacaktir’” (www.nisantasi.edu.tr, 25 Mart 2017, s.27).
Bilimsel bir ¢alismanin ortaya konabilmesi i¢in; sistematik olarak bilgi toplanmasi ve

bu bilgileri analiz etmek gereklidir.

Bu arastirmanin evrenini bilgisayarli kalip hazirlama sistemleri olusturmustur.
Calisgmanin  Orneklemini ise Redtree bilgisayarli kalp hazirlama sistemi tegkil

etmektedir.

Bilimsel bir arastirmanin evrenini olusturmak i¢in bilgi toplanirken ve bu bilgiler

cOzlimlenirken ¢esitli arastirma modellerinden faydalanilir.

Arastirma modeli ile bilimsel bir arastirmanin daha sistematik bir hale getirilmesi;
boylece arastirmanmm amacina uygun olarak verilerin toplanmasit ve diizenlenmesi
amaclanir. Tarama arastirma modeli ve deneme arastirma modeli belli bash arastirma

modelleridir.

Tarama modelinde, mevcut durumdan veri elde edilmeye calisilirken; deneme

modelinde, arastirmaci gozlem yapmak istedigi verileri kendisi ortaya koyar.

Deneme modelinde arastirmaci gozlem yapacagi verileri kendisi ortaya koydugu
icin; mutlaka bagimli ve bagimsiz degiskenlerin karsilastirilmasi s6z konusu olacaktir.

Boylece arastirmaci degiskenin arastirmaya etkisini degerlendirebilir.



Tarama modelinde ise arastirmaci bir olay1 dogrudan kendisi inceleyebilecegi gibi
cesitli kaynaklardan arastirmada yapabilir. Bu modelde elde edilen veriler kesin bir
neden sonug iligkisi ortaya koymasa da ¢esitli ipuglar1 verebilir. Boylece calisma
sonunda  arastrma  konusu  degiskenler arasindaki iligki ortaya  konur

(www.akdeniz.edu.tr, 25 Mart 2017, s.55).

Bu caligmada tarama modelinden faydalanilmustir. Ilgili literatiir tarannustir.
Boylece elde edilen bilgilerden bir bilgi havuzu olusturulmustur. Bu bilgi havuzunda
yer alan bilgiler tekrar siniflandirilmig ve birincil, ikincil kaynaklar olarak kendi i¢cinde

tasnif edilmistir.

Literatiir taramasma ek olarak; arastirmada bahsi gecen Redtree bilgisayarl
kalip hazirlama sistemi arastrmaci tarafindan bizzat kullanilarak ve tiim sistem

mentileri tek tek taranarak, uygulamalar yapilarak edinilen bilgiler degerlendirilmistir.

Arastirma siiresince edinilen bilgiler degerlendirilerek, bu bilgiler birbirleriyle
kiyaslanarak smiflandirilmis ve yorumlanmistir. Tiim bu yiiksek lisans tez ¢alismasinin
neticesinde elde edilen bilgiler ve bu bilgilere dayanan degerlendirmeler sonu¢ kisminda

detayl bir sekilde ele alinarak, gdsterilmistir.



BOLUM 1:HAZIR GiYiM SEKTORUNDE KALIP HAZIRLAMA SiSTEMLERI

“Cagimizda, ozellikle son on yil icerisindeki teknolojik gelismeler, sanayinin her
alamnda oldugu gibi, konfeksiyon sektoriinde de bilgisayar sistemlerinin kullanilmasina
genis olanak saglanmistir. Insan emeginin yogun oldugu konfeksiyon sektériinde,
kisilerin performansina bagli olarak verimlilik ve kalite faktorleri de degiskenlik
gosterir. Iy akist icerisinde insan emeginin katkisini azaltmak, dolayisiyla daha verimli
ve kaliteli bir ¢alisma ortami olusturmak amacuyla, bilgisayar destekli sistemlerin
kullanimi yayginlasmistir. Bilgisayar sistemleri; tasarimcinin yaraticiligr éniindeki tiim
surlart kaldirarak, her tiirlii kumas, desen ve model tasarimina olanak saglar. Sistem
fonksiyonlarini kullanarak ¢izim yolu ile tasarimlar yapabildigi gibi, hazir olan
tasarimlar ¢izim, fotograf veya materyal iizerinden tarayict scanner ya da bir kamera

diizenegi ile sisteme aktarilabilir (Ozdemir, 2007, s.77).

Tekstil ve hazir giyim isletmeleri hizla biiyiiyebilmek icin isletmelerinde
teknoloji kullanimini arttirmaktadir. Boylece elde kalip hazirlama giderek tarihe karigan
bir olgu olmakta, nitelikli isgiicliniin artmasiyla giysi kalibi1 hazirlamada bilgisayar

kullanimi yaygmlasmaktadir.
1.1. Hazir Giyim Sanayiinin Tiirkiye’deki Tarihsel Gelisimi

“Hazir giyim ve konfeksiyon sektorii, genel anlamda dokuma ve orme
kumaslardan kadn, erkek ve ¢ocuklar i¢in gerek is hayatinda gerekse normal giinliik
hayatta olmak tizere giiniin her saatinde giyilmek iizere iiretilmis tiim dis giysiler ile i¢

giysileri, bunlarin aynmi malzemelerden olmasa da aksesuarlarini ihtiva eder’

(www.dpt.gov.tr, 23 Haziran 2017, s. 5).

Tekstil tarihinin baglangici en eski ¢aglara kadar uzanmaktadir; tas devrine kadar
uzandigmi sdylemek miimkiindiir. Insanoglunun giyinmek igin hayvan postunun yerine
kumas1 koymasindan sonra tekstil ekonomi tarihinin en 6nemli faaliyet alanlarindan biri

olmustur (Dilber, 2004, s.85).

“Dokumacilikta elle iiretimin yerini makinenin almas: ilk defa Ingiltere’de
gerceklesmistir. Ingiltere’de baslayan sanayi devrimi, daha sonra Avrupa’ya sicramis,
pamuklu ¢ir¢irlama makinesinin icadi ile pamuk iiretiminin ve pamuklu dokuma

sanayinin geligsmesi saglanmistir’” (Dilber, 2004, s.85).



Baslangicta emek yogun bir sekilde elde iiretilen giysi kaliplarinin hazirlanmasi
makinelesme ve bilgisayar teknolojisindeki gelismelere bagli olarak zaman igerisinde
degismistir. Onceleri miiller, optikon, optimass, pfaff, metrik gibi bigki sistemlerine
gore elde cizilen kaliplar giinlimiizde ¢esitli grafik sistemlerinin yardimiyla bilgisayar

ekraninda hazirlanabilmektedir (Mayis 2017).

Orgii makineleri ilk olarak 1588 yilinda rahip William Lee’nin icad: ile ortaya
¢ikmistir. Daha sonra Ingiliz Mathew Towsend, Chemnizt“li A.Eisenstuck ve Amerikali
mucit Isaac William Lamb tarafindan gelistirilmistir. Pek ¢ok mucidin katkilariyla
gelisen makineler sanayii devrimine ivme katmistir. Bu makineler geliserek giliniimiize

kadar gelmislerdir.

Watt’in buharli makinesinden esinlenerek ticari bir kullanima sahip olan ilk
mekanik dokuma tezgahi 1785 yilinda Ingiliz mucidi Dr. Edmund Cartwright tarafindan
gerceklestirilmis ve daha sonra, tekstil sektoriindeki makinelesme Amerika’ya

sigramustir (www.tekstildershanesi.com.tr, 23 Haziran 2017).

“Kumas fiiretiminin agartma ve boyamayr da kapsayacak bigimde tiim
evrelerinin makinelestirilmesinden sonra ortada kalan baslica sorun mekanik hizla
tiretilen ve biiyiik bir tiretim hacmine ulagan kumaslarin dikilerek giyim esyast bicimine
getirilmesiydi’’ (Dolen, 1992, s. 340). Ilk dikis makinesinin 1830 yilinda Fransiz
Barthelemy Thimonnier tarafindan icat edilmesinden ve ardindan gelen yeni icatlarla
bu konu teksil ve hazir giyim sektéri i¢in bir sorun olmaktan ¢ikt1

(www.tr.wikipedia.org, 25 Mart 2017).

“Tekstil tiretimine iligkin makinelesme genellikle geleneksel yontemlerin
makineye uygulanisi bigiminde ortaya ¢ikmigtir. Buna karsiik dikis makinesi geleneksel
yontemlerle iliskili olmayan bir bulustur. Ayrica dikis makinesi hem evlerde ve hem de
sanayide genis bir uygulama alani bulan ve toplu tiretimine gegilen ilk aletlerden

biridir’” (Dblen, 1992, s. 342).

Sanayi devrimi Ingiltere’de baslamis ve daha sonra Avrupa’ya yayilmustir.
Sanayii devrimi ile 18. ylizyilin ortalarina dogru tiretimde makinelesme baslamistir. 19.

Yiizyilda sanayii devrimi ivme kazanmis ve makinelesme artmustir. Yeni icatlar



sayesinde kurulan tekstil fabrikalari, tekstil tirtinlerinin ucuz ve hizh iiretilebilmelerinin
saglanmasi, sanayi devriminin en Onemli etkenlerinden biri olmustur. Sanayilesme
siirecinde yasanan teknolojik gelismelerle birlikte 20. Yiizyilda artik tiimiiyle mekanik
ve otomatik iiretim yontemleri kullanmak miimkiin olmustur. Otomatik iiretim
yontemleriyle birlikte tekstil ve hazir giyim sanayiinde emek yogun bir yapidan
kurtulmak  ve  isgilicii  maliyetlerinin  disliriilmesi  miimkiin  olabilmistir

(www.tr.wikipedia.org, 25 Mart 2017).

20. yiizyildan itibaren tekstil sektorii tamamen makine ile iiretim yapilan bir
sanayl dali niteligini kazanmistir. Giiniimiizde artik ileri teknoloji {irtinlerinin
yardimiyla otomatik iiretim yapmak miimkiin hale gelmistir. Teknolojik Triinlerin
kullanim1 tekstil ve hazir giyim sektoriinde verimliligin yiikseltilmesine yardimci

olmus, isgiicli maliyetlerini azaltmistir.

“Tiirkiye de tekstil ve hazir giyim sanayinin temelleri Osmanli Imparatorlugu
doneminde atilmistir’’(www.iso.org.tr, 23 Haziran 2017). Osmanlida hazir giyimin ilk
ornekleri olarak ‘kutu esvab1i’’ diye anilan giysiler anilabilir. Ciinkii bu giysiler 19.
Yiizyilda Istanbul’da hazir sekilde dikilerek yurdun pek c¢ok bolgesine kutu i¢inde
dagitilmislardir. Zaten bu sebeplede ‘‘kutu esvabi’’ olarak anilmislardir (Koca, Kog,

2016, s. 247).

Cumhuriyet sonrasinda, Sanayi Tesvik Kanunu ile tekstil fabrikalarinin ve
atdlyelerinin agilmasi tesvik edilmistir. Ozellikle 1933 yilinda Atatiirk tarafindan
kurdurulan Stimerbank, kurulusu ile tekstilin bir sanayi sektorii olarak gelismesine ivme
kazandirmistir. Osmanli donemine ait iiretim birimleri 6rnegin ordunun ihtiyaglarini
karsilasimlar diye kurulan Beykoz’daki Cuha Fabrikasi, Hali¢’teki Feshane ve

Bakirkdy’deki Basmahane Siimerbank’1in ad1 altinda toplanmustir.

Stimerbank yeni fabrikalarda kurmustur, bu alandaki girisimcileri tesvik etmistir.
Boylece 1930’lara dogru diinyay1r kasip kavuran ekonomik buhrana ragmen tekstil
iiretim tesislerinin ekonomide ylizde 23’liik bir paya ulagmasit miimkiin olabilmistir.
1930’larda izlenmeye baslanan devlet¢i sanayilesme modeli ile tarim {riinlerinin
islenmesi desteklendi ve pamugun islenmesi ile birlikte tekstil sektorii gelismeye

baslad1.
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1960’1 yillarda Tiirkiye ilk kez tekstil {irtinleri ihracatina basladi. 1970’1
yillarda yiiksek glimrikk uygulamasi sayesinde tekstil sektorii gelismeye devam
edebilmistir. 1980’lerde ihracata yonelik politikalar izlenmesiyle imalat sanayinde

calisanlarin yiizde 29’unun tekstil sektoriinde yer almasi saglanmstir.

1990’lara gelindiginde imalat sanayi icerisindeki tekstil imalat1 ylizde 45
cikmistir. Bu oranin siirekli artis yoniinde ivme gdstermesinin en 6nemli sebebi, sektore
saglanan tesvikler sayesinde bir¢cok sehirde yeni tesislerin acilmasidir. Boylece tekstil

ve hazir giyim sanayinde iiretim kapasitesi ve istthdam giicii artis saglayabilmistir.

2000’ler artik moda akimlarmin, tasarimlarin, markalagsmanin, magazalasmanin
one ¢iktig1 yeni bir donemin baslangici olmustur. Tekstil ve hazir giyim sektoriinde
faaliyet gosteren isletmeler icin hizli ve esnek iiretim modelleri 6nem kazanmistir.
Teknolojik gelismeler, ulasim ve iletisimde ki ivmeler nedeniyle yeni bir rekabet ortami
dogmustur. Teknolojik gelismelerle birlikte iirlinlerin kalitesi de artis gostermistir. 2005

yilina kadar ihracatimiz artis gdstermeye devam etmistir.

I Ocak 2005’te diinya ticaretindeki serbestlesme tekstil ve hazir giyim

sektoriinde yeni bir rekabet doneminin kapilarii agmaistir.

Biitiin bu gelismelere ragmen 2010 yilina gelindiginde artik tekstil ve hazir
giyim tiretiminin yiizde 77’si ihra¢ edilmeye baslanmistir (www.disktekstil.org, 23

Haziran 2017).

Gilintimiizde gelismis iilkeler tekstil makineleri tiretimine agirlik verirken, hentiz
sanayilesememis pek cok iilke dnce tekstil ve hazir giyim sektoriinde giliclenip daha

sonra diger endiistri dallarina atilmaktadirlar.

Bugiin artik tekstil ve hazir giyim sanayii olmayan bir {ilke yoktur diyebiliriz.

Sektor pek cok gelismekte olan tilke icin 6nemli bir istthdam ve gelir kaynagidir.

Tekstil ve hazir giyim sanayii Tiirkiye’de de ilk kurulan ve {lkenin

sanayilesmesinde lokomotif rolii iistlenen bir sektoriidiir. Tekstil ve hazir giyim sanayii
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sagladig1 istihdam olanaklari, ciro ve ihracat bakimindan iilke ekonomisinde en 6nemli

yere sahiptir.
1.2. CAD/CAM Sistemlerinin Tarihsel Gelisimi

Sanayii devrimi ile birlikte makinelesmenin baslamasi tekstil ve hazir giyimi
sektor olarak parlatmistir. Bilgisayar teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi ve CAD/CAM
sistemlerinin tekstil ve hazir giyim sektoriinde kullanilmasi ise sektdrde adeta bir
devrim etkisi yaratmistir. Ciinkii tasarimin ve iiretimin hantal ve zaman alict siirecleri
CAD/CAM sistemleri sayesinde kolaylasarak, verimlilik maksimum diizeye
ulasmaktayken, sektdriin emek yogun yapisi asilmaktadir. Isletmelerin ihtiyaglarina
gore tasarlanan CAD/CAM sistemleri, sektoriin degisen yapisina ayak uydurabilmek

icin zaman igerisinde hizli bir gelisme gostermeye devam etmektedirler.

CAD bilgisayar destekli tasarimi ve CAM ise bilgisayar destekli tiretimi ifade
eder. CAM sistemleri ile iiretim siirecinin bilgisayarli kontrolii miimkiin olur. CAD
sistemleri ile ise drnek model iiretimi yapilmasma gerek kalmadan bir tasarimin nihai
iirlin olarak goriilmesi miimkiin olabilmektedir. Bu sebeple hemen hemen tiim endiistri

sektorlerinde tasarim boliimleri CAD sistemlerini kullanmaktadir.

CAD sistemleri sadece ¢izim yapmak i¢in degil ayni zamanda tasarim
hesaplamalar1 yapmak, veri analizleri ve simiilasyon gibi pek ¢ok farkli alani kapsar
(www.textilelearner.blogspot.com.tr, 23 Haziran 2017). CAD sistemleri sayesinde
istenilen sonu¢ elde edilinceye kadar tasarim {lizerinde kolayca degisiklik yapmak

mumkiin olur.

[lk CAD sistemi 1950'lerde ABD Hava Kuvvetleri igin bir grafik hava
savunma sistemi olarak gelistirildi. 1960'l1 yillarda, CAD sistemleri iki boyutlu taslak
uygulamalart i¢in kullamildi. 71960°l: yillarda Amerikali Howard Hughes, iki boyutlu
uygulamalarla ilgili bilgisayar kontrollii donamimlar: tasarlamistir. Béylece CAD
sistemlerinde tasarimcinmin elle yapabildigi islemler taklit edilerek bilgisayar ekranmnda
gerceklestirilmesine imkan saglanmistir (www.deritamiri.com/, 24 Haziran 2017).

1970’lerde bilgisayarlarin giicii ve hizi artmus, ayrica bilgisayar fiyatlari
diismiistiir. CAD/CAM programlarinin yogun bir sekilde pazarlanmasiyla birlikte

kullanimlar1 da artmustir.
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Bilgisayar teknolojilerinin tekstil ve hazir giyim sektdriinde kullanilmaya
baslanmasiyla, sektorde dikis makinasinin icadindan sonraki en Onemli atihim
gerceklesmis oldu; tekstil ve hazir giyim sektoriinde fabrika orgiitlenme bi¢cimine kadar
pek cok oOnemli yenilik hayata gecti. Giiniimiizde devam eden gelismeler 1s181inda;
CAD/CAM sistemleri arasinda koordinasyon saglanmasi ile iiretim sistemlerinin is¢isiz

fabrikaya dogru evrildigini s6ylemek miimkiindiir.

1980’lerde CAD sistemleri ilk kez kisisel bilgisayarda kullanima sunuldu.
1990'1 yillarda, CAD sistemlerinin kullanim alani genisledi ve {ic boyutlu tasarim

yapmak miimkiin hale geldi (www.encyclopedia.com, 24 Haziran 2017).

Glinlimiizde bilgisayar teknolojileri tekstil ve hazir giyim sektorii i¢in hayati
onem tasimaktadir. Tasarimdan, kalip hazirlamaya, kesime kadar pek cok islem
basamagi i¢in bilgisayar teknolojileri kullanilmaktadir. CAD/CAM sistemleri sayesinde
bilgisayar ekrani1 tasarimdan, programlamaya ve imalata kadar pek c¢ok islevin

gerceklestirilmesine imkan saglamaktadir.

CAD/CAM programlar1 sayesinde Ozellikle tasarimcilar i¢in yeni bir ufuk
acimustir. Tasarimcilar bilgisayar grafiklerini kullanarak ii¢ boyutlu sekiller lizerinde
tasarimlarin1 gerceklestirme ve bu tasarima diledikleri gibi miidahalede bulunma

imkanina kavusmuslardir.

CAD sistemleri sayesinde model olusturmadan, kalip hazirlamaya, serileme
islemleri, pastal planit olusturulmasina hatta sanal prova yapilmasma kadar pek cok
islem bilgisayar ekraninda gerceklesebilmektedir. Bu durum tekstil ve hazir giyim
sektoriinii emek yogun yapisindan uzaklastirip, sermaye yogun bir yapiya ulagmaya

zorlamaktadir.

CAD/CAM programlar1 genel olarak bilgisayar teknolojilerini kullanmay1
gerektirdigi icin bu alanda ¢alisacak personelin iyi egitimli olmasi sarttir. Bilisim
teknolojileri isgiiciiniin lretimdeki etkinligini bir yandan azaltmakta 6te yandan bu
sistemleri kullanabilecek uzman personel ihtiyac1 dogurmaktadir. Bu sebeple
CAD/CAM sistemleri iireten firmalar giderek islemleri kolaylastirici, basitlestirici bir
yapida, basit meniilere sahip, egitimi daha kisa siliren, kullanimi kolay programlar

iiretmeye gayret etmektedirler.
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Ileri teknoloji, bilgisayar teknolojileri kullanmak maliyetleri diisiirmek,
talepteki degismelere uygun hizli ve esnek iiretimde bulunmaya yardimci oldugu igin

isletmeler teknoloji odakli olmaya zorlanmaktadirlar.
1.3. Kahp Hazirlama

“Hazir giyim, insanlarin giysi gereksinimlerini fabrikasyon tiretim yontemi ile
karsilayan bir sanayii dalidir’’ (Dolen, 1992, s. 346). Hazr Giyim sektoriinde
“standart olgiilere gore seri olarak hazirlanmis ve satisa sunulmus giyim esyasi’’
(www.tdk.gov.tr, 23 Mart 2017) tretimi yapilir. Bu sektorde faaliyet gdsteren
isletmelerin modelhane veya kaliphane olarak adlandirilan birimlerinde, modelistler
tarafindan bir numuneden veya tasarimdan yola cikilarak, liretimi yapilacak iirlin
sifirdan veya istenilen 6l¢ii standartlarma uygun olarak sekillendirilir. Hazirlanan bu ilk
kalip temel kalip veya baz kalip olarak adlandirilir. Temel kalip baz alinarak iiriiniin

farkli beden élgiilerine gore ¢ogaltmasi yani serisi yapilabilir.

Dikis makinesinin icadi ve sanayi devrimi ile birlikte hizli ve seri iiretim yapma
imkan1 dogdu. Onceleri drapaj yolu ile giysi kalib1 hazirlaniyorken, seri iiretimin hizina
yetisebilmek i¢in farkli giysi kalibi hazirlama teknikleri gelistirildi. Kalip hazirlama
teknikleri, model dergilerinden pafta kaliplarmin ¢ikarildig1 butik terzi faaliyetlerinin
disma tasarak; hazir giysi lizerinden kalip ¢ikarmaktan, bicki yolu ile kalip hazirlamaya
kadar pek cok asamadan ge¢mistir. Giiniimiizde artik teknolojik gelismeler sayesinde
cesitli grafik sekillerden faydalanarak bilgisayar ekraninda otomatik olarak kalip

hazirlamak miimkiin hale gelmistir.

Modelist; hazir giyim isletmelerinde, tasarimi {iretimi yapilabilir diye
onaylanmis bir giysi modelinin kalibin1 ¢izen, serisini yaparak farkli beden Ol¢iilerine
gore hazirlayan, kesimi yapilacak kumas iizerine en verimli sekilde yerlestirilmesini
gosteren pastal planmni hazirlayan kigidir. Modelistin bir tasarimi iiretim asamasina

tasidig1 sdylenebilir (www.itkib.org.tr, 23 Mart 2017).

Hazrr giyim isletmelerinde seri iiretim yapmak amaclandig1 icin; bdyle bir
isletmede ustaca hazirlanmis hatasiz bir kalibin, {iretilmek istenilen iirliniin omurgasini
olusturdugunu séylemek miimkiindiir. Hatasiz ve miitkemmel bir kalibin varlig tiretimin

sonraki asamalarmin sorunsuz ilerlemesini miimkiin kilar.
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Giysi kaliplar1 geleneksel olarak elde ¢ikarilir. Modeliste; orijinal numunesi,
artistik ¢izimi, fotografi veya teknik ¢izimi verilen bir modelin cetvel, riga gibi gesitli

¢izim araclari ile elde ¢izilmesi miimkiindiir (www.resmigazete.gov.tr, 23 Mart 2017).

Bazi giysiler onlarca par¢adan olusabilmektedir. Ayrica bir giysi modelinin pek
cok farkli beden 6lgiisii olmasi nedeniyle, modelistin ¢ogu zaman ¢ok kisa bir siirede

bazen ylizlerce par¢adan olusan kalip ¢izimi yapmasi gerekebilmektedir

Diinyadaki genel ekonomik konjonktiiriin zorlamasiyla, {iretim silirecinde
maliyetleri diistirmek 6nem kazanmakta ve bu amacla ileri teknolojilerin kullanilmasi
artmaktadir. Isletmeler iiretim maliyetlerini diisiirmek icin oncelikle hatasiz ve hizli
iretim yapmaya gayret etmektedirler. Bu durumun bir sonucu olarak hazir giyim
isletmeleri, tasarim asamasinda ve kalip hazirlarken c¢esitli bilgisayar programlari
kullanmay1 tercih etmektedirler. Bilgisayarli kalip hazirlama sistemi iireten firmalar,
teknolojik ilerlemelere uygun olarak bahsi gegen programlar1 siireg igerisinde

glincellemektedirler.

Bilgisayarli kalip sistemlerinin kullanilmasi ile birlikte modelhanelerde;dijit
ekraninda elde c¢izilmis bir kalipla 1lgili tiim veriler bilgisayar ortamina
aktarilabilmektedir. Dijit edilen kaliplara bilgisayar ekraninda her tiirlii miidahale
yapilabilmekte, ayrica bilgisayar ekraninda temel kalip hazirlanmasi ve tiim kaliplar i¢in

seri yapilmasi, pastal planinin hazirlanmasi da miimkiin olabilmektedir.

Teknolojinin kullanilmasiyla iiretim siireci elde kalip hazirlanan siirece gore
olduk¢ca hiz kazanmakta, bilgisayarlarda mevcut olan cesitli uyar1 sistemlerinin

yardimiyla hata oran1 neredeyse sifirlanabilmektedir.
1.3.1. Elde Kalp Hazirlama

Tekstil ve hazir giyim sektoriinde iiretimi yapilacak {iriinlerin 6ncelikle tasarimi
yapilir. Tasarim basamagi tamamlaninca, {iretimine karar verilen tasarimlarin kalibinin
hazirlanmas1 gerekir. Genellikle seri liretime gecilmeden Once, birer 6rnek model
iretimi yapilarak; kalibinda bir hata varmu diye son kontrolleri yapilir. Bu sayede
kalipta varolan hatalarm, liretim agamasina gegmeden diizeltilebilirve hata bulunmayan

kaliplarla tiretim yapilabilir.
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“Serileme, baz bedenin biiyiik ve kiigiik bedenlere ¢ogaltilmasina denir’
(www.semiyebottan.com, 01 Mayis 2017, s.2). Ornek modeli iiretim i¢in onaylanan

kaliplar farkli beden dl¢iilerine gore serilenir.

Eger c¢ok biiyiikk sayilarda iiretim yapilacaksa, bu friinlerin kaliplarini
hazirlamak, serilemek modelistler i¢in oldukca zahmetli ve streslidir; bu {iretim

basamagi dnemli bir sorumluluk igermesi nedeniyle biiyiik bir dikkat gerektirir.

Elde kalip ¢ikarilirken; her bir iirlin her bir beden grubu i¢in her bir pargasiyla
ayr1 ayr1 modelistler tarafindan cizilir. “‘Bir sipariste ortalama 5 beden oldugu goz
oniine alinirsa; sezon boyunca ¢ok sayida kalibin hazirlanmasi gerekecektir. Kalipgilar
tarafindan hazirlanan bu kaliplar, daha sonra tek tek kartonlar iizerine elle ¢izilerek
aktarilirlar ve karton kaliplar kesilir. Hazirlanan bu karton kaliplar siparisteki beden
dagilimi dikkate alinarak kullanilacak kumasin eni ile simirlt bir alana el ile

verlestirilerek, tek tek kaliplarin etrafindan c¢izilmek suretiyle kesim planlari

hazirlanir’” (Ozdemir, 2007,5.88).

Hazir giyim isletmelerinde elde kalip ¢izilmesi emek yogun olarak gerceklestigi
icin modelistin ¢ok zamanmni almakta ve bir anlik dikkat dagmikligi nedeniyle
yapilabilecek yanligliklar iiretimde kaliteyi diisiirebilmektedir. Bu durumda igletmenin
verimliligini olumsuz etkileyebilmektedir. Elde kalip ¢izimi sirasinda hatalarin fark
edilmesi, genellikle bu hatanin diizeltilmesinden ¢ok tiim caligmanin bosa gitmesine

neden olmaktadir.

1.3.2. Bilgisayarda Kahp Hazirlama

Yeni moda akimlari, yeni ve ¢ok ¢esitli lirtinler, yeni teknolojiler ve yeni liretim
teknikleri, bunlarmn hepsi yeni olmalarina ragmen hizla degisim gostermektedirler. Hazir
giyim, isletmeleri bir yandan miisteri memnuniyeti kiskaci igerisindeyken diger yandan
hatali iiretimi azaltacak ve maliyetleri asagiya ¢ekecek yontemler bulmak zorunda
kalmaktadirlar. Bu amaca ulasabilmek icin izlemeleri gereken, en dikkate deger
yollardan biri teknolojik gelismeleri zamaninda takip ederek, emek yogun yapilarindan
kurtulmalaridir. Teknolojik yenilikleri takip ederek, kullanan hazir giyim isletmeleri
hem isletmelerin siirekliligini garantilemis hem de iilke ekonomisinin gii¢glenmesine ve

iilkede refahin artmasina katki saglanmis olurlar.
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Hazir giyim ve tekstil sektoriinde faaliyet gosteren isletmelerinin siirekliligi icin;
iirlin tasariminin gerceklestigi andan bu tasarimin mamul olarak satisa hazir hale geldigi
ana kadar hatasiz ve hizli bir is akiginin gerceklestirilmesi gereklidir. Bu siirecte en az
enerji ile en yiiksek verimin elde edilmesi amaglanir. Isletmeler bu sebeple miimkiin
olan en yliksek seviyede; tasarimdan, {irliniin satiga hazir hale geldigi ana kadar

teknolojiden faydalanmak zorundadirlar.

Gelisen teknoloji ile birlikte, artik tasarimcilar koleksiyonlarmi bilgisayar
ekraninda tasarlayabilmektedirler. Buna bagli olarak bu tasarimlarm kaliplarinin
hazirlanmasi, bu kaliplarin serisinin yapilmasi ve kesime hazir hale getirilebilecekleri
sekilde pastal planlarinin hazirlanmasi asamalarinda da bilgisayar teknolojisinden
faydalanmak miimkiindiir. Bdylece zaman ve enerji tasarrufu saglanmakta, iirlin
iizerindeki emegin yogunlugu azaltilarak hata orani diistiriilmekte, hatta sifirlanmakta ve

boylece isletmenin tiretiminde verimin artmasi saglanmaktadir.
1.4. Elde ve Bilgisayarda Kalip Hazirlama Arasindaki Farklar

Tekstil ve hazir giyim isletmelerinde kalip hazirlama iglemi klasik olarak elde
veya bilgisayarli kalip hazirlama sistemleri kullanilarak yapilabilir. Her iki yontemde de
kalip hazirlama siireci temel kalip hazirlama, model uygulama, dikis pay1 verme,
serilendirme ve kumaslarin hazirlanan kaliba uygun sekilde kesilebilmesi i¢in pastal

plan1 hazirlama adimlarindan olusur.

Hazir giyim isletmelerinde iiretimin ilk asamasi tasarimdir. ilk olarak {iretimi
yapilacak giysilerin tasarimi yapilir. Hazirlanan koleksiyonlarda tiretimine karar verilen
tasarimlarin liretim i¢in onay almasiyla birlikte kalip hazirlama siireci baglar. Kalip
hazirlama, serilendirme ve pastal hazirlama elde yapilabilecek islemler olmasina
ragmen isletmelerin liretim hacimleri arttikca, liretim siireclerini hizlandirmak ve hata
paymi azaltmak, maliyetleri diisiirmek i¢in teknolojik gelismelerden faydalanmayi

tercih ederler.

Hazrr giyim isletmeleri kalip hazirlama siireci igerisinde olan tiim islem
basamaklarmi, bilgisayar ortaminda gerceklestirebilmek icin Lectra, Gerber, Redtree

gibi farkli CAD CAM programlari kullanirlar (Cotuk, 2008, s.27).
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“CAD/CAM sistemleri 1980’liyillarin ortalarinda iilkemize girmistir. Bu
sistemler olduk¢a pahali olmalarina ragmen, verimli ve istenen amaca uygun olarak

kullanimlari ile kisa siirede yayginlagmiglardir’’ (hbogm.meb.gov.tr, 27 Mart 2017, s.
3).

Giysi kalib1 hazirlarken klasik yontemi kullanan isletmelerde; riga, cetvel gibi
degisik yardimci elamanlar kullanilarak, mulaj kagidi iizerinde ¢izim yapilmasi gerekir.
Bu siiregte yapilabilecek bir hatanin fark edilmemesi tiim ¢alismay1 heba edebilir. Olas1

bir hatay1 tespit etmek i¢in yapilacak kontroller ¢izim islemini uzatacaktir.

Oysa CAD CAM sistemlerinden herhangi birini kullanan bir isletmede bu stireg
siire olarak kisalacagi gibi olasi hatalar bir tusa basilarak diizeltilebilecektir. Ciinkii
‘‘sistem hatalarda otomatik olarak uyart verir. Bu sekilde hazirlanan kalipta hata riski

en aza indirilir ve kalip kalitesi dogrudan iiretim ve iiriin kalitesini olumlu anlamda

etkiler’> (DAMGA, 2006, s.14).

Elde kalip hazirlarken cizilen temel kalibin {iretim i¢in onaylanmasi halinde,
kartona yapistirilarak ayrica karton kalib1 hazirlanir. Modelde ufakta olsa degisiklikler
olmas1 halinde bu karton kaliplar1 kullanarak ¢izim yapma ihtimali diismektedir. Bu
durumda her seferinde yeniden karton kalip olusturmak gerekli olacaktir. Karton

kaliplarin kesimi oldukc¢a zahmetli olup, arsivlenmeleri halinde de ¢ok yer kaplarlar.

Bilgisayarda hazirlanan temel kalibin baz almnarak, ayni kalip ¢iziminden
faydalanilarak model uygulamasi seri sekilde yapilabilmektedir. Bu sebeple temel

kaliba model uygulanmasi i¢in, ayrica karton kalip kesmeye gerek kalmamaktadir.

Her iki yontemde de hazirlanan kaliplarin ¢izimlerinde hata olup olmadigini
kontrol etmek gerekir. Elde islem yapilirken, kaliplarin st iiste konularak kontrolii
saglanir. Bu sirada kontrolii yapilan kaliplar1 sabitlemek igin ya tizerlerine agirlik

konulur ya da bu kaliplar1 birbirlerine ignelemek gerekir.

Oysa bilgisayarda hazirlanan kaliplar, bilgisayar ekraninda iist iiste konularak

cok kisa bir slirede, hatasiz bir bigimde kontrol edilebilir.
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Cizilen kaliplara dikis pay1 verilmesi sirasinda da, bu islemin elle yapilmasi
halinde her bir kalip parcasina tek tek yardimci aletler kullanarak dikis payr vermek

gerekir.

Ayni islemin bilgisayarda yapilabilmesi i¢in kalibin ¢izgilerinin fare yardimiyla

secilmesi ve dikis pay1 ikonunun tiklanmasi yeterli olur.

Elde hazirlanan kalibin serisinin yapilmasi, islemi en bastan baglayarak
tekrarlamaya benzer. Once temel kalibin tekrar ¢izilip sonra bu kalp iizerinde serisi
yapilmak istenen Olcliye gore bir ¢izim islemi daha yapilmasi gerekir. Yani temel
kalibin farkli bir beden 6l¢iisiinde serisinin yapilmasi, ayni temel kalibin iki defa daha

tekrar ¢izilmesini gerektirir.

Bilgisayarda seri yapilirken ise serilemeyle ilgili ikonun tiklanarak 6l¢ii tablosu
iletisim kutusuna istenilen beden dSlciilerinin girilmesi yeterlidir. Bilgisayar bu 6lcii

tablosuna gore temel kalip iizerinde istenilen serilendirmeyi otomatik olarak yapar.

Elde kalip hazirlanirken serisi yapilan kaliplarin kontrolii de oldukga
mesakkatlidir. Tiim kaliplar ayn1 kdseden sabitlenerek dogru serilenip serilenmedigi
kontrol edilir. Ancak bdyle bir kontroliin her zaman saglikli sonug¢ verecegi siiphelidir.
Boyle bir kontrolde, kontrolii yapan kisinin tecriibesi ve dikkati yapilan islemin 6niine

gececektir.

Bilgisayarda serilendirilen kaliplarda ise serisi yapilan kaliplarm bilgisayar

ekraninda otomatik olarak kontrol edilmesi mumkiindir.

Her iki yontemde de bu islem basamaklarinin basariyla tamamlanmasi halinde

artik liretim asamasi i¢in pastal plani hazirlanir.

“Kesim yerlesim plant (pastal resmi) hazirlanirken, kaliplarin kaliplar arast
kayplarin minimum olacagi sekilde yerlestirilmesi ve efektif kumas eninin seg¢ilmesi
gerekmektedir. Kesim yerlesim planmimin verimliligi degerlendirilirken, toplam kalip

almimin pastal alanina orani esas alimir’’ (www.dergipark.gov.tr, 01 Mayis 2017, s.6)

Elde kalip hazirlanirken pastal planini kesimhane sefi hazirlar. Bunun igin

modelhanede her bir kalip pargcasinin karton kalibi hazirlanmis olmalidir. Kesimhane
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sefi kesime uygun bir pastal plan1 hazirlayabilmek i¢in, bu karton kaliplar1 diiz iplerine
ve kumas cinsine gore mulaj kagit lizerine yerlestirip tekrar tek tek ¢izim yapmak

zorundadir.

Oysa bilgisayarli kalipp hazirlama sisteminde, bilgisayar ekraninda pastal
penceresi acildiginda sistem otomatik olarak kalip pargalarint ve bu parcalarin

iiretilecegi kumasin 6zelligini taniyacak ve en ergonomik sekilde yerlestirecektir.

Isletmenin biitiinii icin elde kalip hazirlamanin en getrefilli islem basamagi
maliyet raporlarinin hazirlanmasidir. Maliyet raporlart hangi kumastan ne kadar kesim

yapilacagi belirlenince ortaya ¢ikar.

Kumaglar st iiste konularak, en {liste pastal planmin yapistirilmasiyla kesime
hazir hale getirilirler. Biitiin kalip parcalarindan esit sayida tiretim yapilmayacaksa daha
az sayida tretilecek kaliplara denk gelen kumas katlarinda fire verilebilmektedir. Bu
durum kesim isleminin sonunda isletme i¢in ciddi bir maliyet olusmasimna sebebiyet

vermektedir.

Her ne kadar tecriibeli bir miisteri temsilcisi ve kesimhane sefi miimkiin olan en
basarili hesaplamay1 yapabiliyor olsa bile, gene de pastal atma islemi siirecindeki hata

payini sifirlayamamaktadirlar.

Oysa CAD CAM sistemlerini kullanan hazir giyim isletmelerinde, maliyet
raporlar1  bilgisayar ortaminda hata payr sifir olarak, otomatik olarak

hazirlanabilmektedir.

CAD CAM sistemleri giysi tasarimi asamasindan baslayarak kalip hazirlama,
serileme, pastal plam1 hazirlama, tiim bu caligmalar1 arsivleme; maliyet raporlarini
hazirlama dahil pek ¢ok asamada isletmelerin isini kolaylastirmakta ve rekabet giiciinii

arttirmaktadir.

1.5. Redtree Bilgisayarh Kalhp Hazirlama Sistemiyle Diger Baz1 Bilgisayarh Kahp
Hazirlama Sistemleri Arasindaki Bazi1 Farklar

’

“Cagimizin teknoloji ¢agr oldugu; ‘‘Teknoloji’’ ve ‘‘Bilgisayar’’ terimleri

birbirini tamamlayan, hatta birbiri ile esanlamli sayilabilecek iki kavram haline
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gelmektedir. Bilgisayar destegi almadan ¢agin teknolojik tiriinlerini kullanmak miimkiin

degildir.

Insan emeginin yogun oldugu tekstil sektoriinde kisilerin verim giiclerine bagl
olarak; verimlilik ve kalite faktorleri de degiskenlik gosterir, is akisi icerisinde insan
emeginin katkisint azaltmak; dolayisiyla daha verimli ve kaliteli bir ¢alisma ortami
olusturmak diistincesiyle bilgisayar destekli sistemlerin kullanimi

yvaygimlasmaktadir’’(Keles, 2010, s.150).

Kiiresellesme ile birlikte isletmeler gerek taleplere daha esnek bir sekilde cevap
verebilmek i¢in gerekse bu siirecte verimliligi arttirmak ve maliyetleri diisiirebilmek
icin bilgisayar teknolojilerindeki gelismelere kayitsiz kalmamaktadirlar. Ciinki
“Maliyetlerin asagiya c¢ekilebilmesi, miisteri memnuniyetinin arttirtlabilmesi igin
onemli ve vazgegilmez araglardan biri de tiim diger sektorlerde oldugu gibi bilisim

teknolojileridir’’ (Cetiner, 2005, s.1).

Gelisen teknolojiden faydalanmak isteyen isletmeler Onemli alt yap1
maliyetlerine katlanmak zorundadir. Biiyiimek isteyen isletmeler her seye ragmen bu
maliyeti goze almaktadir. Teknolojik yenilikleri kullanan bir isletme olmak, islemeler
icin prestij kaynagi olmakta; boylece gerek yeni miisteriler bulmalar1 gerekse yeni
ortakliklar kurmalar1 kolaylagsmaktadir. Teknolojiden faydalanmak isletmelerin

biiylimesine ve siirekliligine katkida bulunmaktadir(www.nigde.edu.tr, 23 Mart 2017).

Giysi tasariminin yapilmasindan, bu tasarimin iirlin olarak imal edilmesine kadar

gecen siirecin tamaminda bilgisayar teknolojisinden faydalanmak miimkiindiir.

Tekstil ve hazir giyim sektériinde CAD CAM sistemi olarak pek cok farkli
markada firma faaliyet gostermektedir. ‘‘Assyst, Gerber, Lectra, Konsan Cad, Parmel
Cad, Tetra Cad, Investironica, Tukacad, Novocut, vd.’”’ (Ozkan, 2006, s.30)bu

sistemlerden bazilaridir.

Tekstil ve hazir giyim sektorii hem ihracat hem de yiiksek istihdam potansiyeli
ile diinya ticaretinde 6nemli paya sahip bulunmaktadir. ‘‘Diinya hazir giyim ihracat

2014 yilinda 471,8 milyar dolar civarinda ger¢eklesmis olup, bu rakamin 238,3 milyar
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dolart  orme iiriinlerden, 233,5 milyar dolari da Ooriilmemis iiriinlerden

olusmaktadir’’(www.koto.org.tr, 20 Mart 2017, s.3).

Her gecen giin bu biiyilik pastadan pay almak isteyen yeni firmalar kurulmakta,
yeni teknolojiler gelistirilmektedir. Ulkemizde pek ¢ok farkli markada CAD CAM
sistemleri kullanilmaktadir. Ornegin en yaygm kullamlan bilgisayarli kalip hazirlama
sistemlerinden biri Lectra’dwr. “‘Lectra sistemi hem donanim hem de yazilim yonii ile
cok pratik olmasimin yam sira siirekli kendini yenileyen bir sistemdir’’ (Ozkan, 2006,

s.83). Ayni1 alanda en yeni yer alan markalardan biri ise Redtree’dir.

Esasen tim CAD CAM sistemlerinin ¢aligma prensipleri benzerlik gosterir. Bu
sistemler pazar pastasmin bilyilikliigii ve her birinin pazar paymni arttirma gayretleri
nedeniyle, her gecen giin kullanicinin menfaatine yenilenmekte ve gelismektedirler.

Temeldeki benzerliklere ragmen her bir sistem kendine has ozellikler tasir.

Kalip hazirlarken kullanicisina sagladigi kolayliklar bakimindan; hazir giyim
sektoriinde en yaygin olarak kullanilan diger bilgisayarl kalip hazirlama sistemleriyle
kiyaslandiginda; Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemide diger sistemlerle ¢ok

benzer 6zelliklere sahip olmasina ragmen bunlardan farkli 6zelliklere de sahiptir.

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde bilgisayar ekraninda baz kalip
hazirlama asamasinda dikkat cekici yenilikler vardir. Diger bazi bilgisayarli kalip
hazirlama sistemlerinde temel kalip olusturabilmek icin 6ncelikle bilgisayar ekraninda,
tipk1 elde kalip hazirlama tekniginde oldugu gibi bir dikdortgen hazirlamak gereklidir.
Sonra bu dikdortgen ilizerinde yaka, kol evi, bel noktasini referans alacak sekilde 6l¢iilii
noktalar isaretlenmesi gerekir. Bu noktalar c¢izgilerle birlestirilerek temel kalip

olusturulur.

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde temel kalip olusturmak ig¢in
bilgisayar ekraninda ‘‘otomatik baz kalip hazirlama’ iletisim kutusuna c¢izilmek
istenilen temel kalibin 6l¢ii degerlerinin girilmesi yeterlidir. Bilgisayar otomatik olarak
iletisim kutusuna girilen bu degerlere gore temel kalib1

olusturur(www.astortechnologies.com, 23 Mart 2017).
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Baz1 bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinde kalip parcalarmma dikis payi
vermek i¢cin F4 tusuna basilarak acilan pencereden ‘‘dikis payr verme’’ segenegi
isaretlenmesi ve dikis payr verilmek istenen kalip parcalarinin segilerek islemin

tamamlanmasi gerekir.

Redtree bilgisayarl kalip hazirlama sisteminde ise dikis pay1 vermek i¢in kalip
parcalar1 tek tek secilebilecegi gibi biitiin kalip pargalar1 ayni anda secilerek dikis

paylar1 otomatik olarak verilebilir.

Baz1 bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinde calisan bir operatdr, kalip
hazirlamaya baslanmadan once bir beden tablosu hazirlayarak arsivler. Daha sonra
serileme islemi yaparken her seferinde bu beden tablosundan yararlanir. Beden
tablosundaki farkli beden olgiileri, program tarafindan otomatik olarak farkli renklerde
sunulur. Bu islem sirasinda operatoriin kendi istedigi renkleri se¢gme imkani yoktur.

Operator sistemin belirledigi renklerle calismak zorundadir.

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde ise serileme islemine baglamadan
once beden tablosu hazirlanirken, her bir beden 6l¢iisline operatdriin belirleyecegi renk
degerlerini vermek miimkiindiir. Operatér c¢aligmak istedigi renkleri kendisi

belirleyebilir.

Bazi bilgisayarl kalip hazirlama sistemlerinde serileme iglemi yapilirken kalip
iizerindeki her bir sigrama noktasi tek tek secilerek islem yapilir. Oysa Redtree
bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde ayni1 degere sahip sigrama noktalar1 ayni anda

secilerek serilendirme islemi tamamlanabilir.

Bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinde pastal plani hazirlanirken; pastali
atilacak kalip pargalar1 bilgisayar ekranina ¢agrilir. Kalibin diiz ip yon bilgileri, kumas

detaylar1 ve kag adet ¢izilecegine dair istenilen bilgiler pastal ekranina girilir.

Diger bazi bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinde bu bilgiler degistirilmek
istenirse, tekrar model hazirlama ekranina geri doniilerek istenilen degisiklikler
yapilmalidir. Pastal ekranma gelindiginde de tiim pastal plan1 bu bilgilere gore tekrar

giincellenmelidir. Redtree bilgisayarli kalipp hazirlama sisteminde ise pastal plani
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hazirlama isleminin her asamasinda istenilen bilgi gilincellemesi yapilabilir. Bu

giincelleme nedeniyle pastal planini bastan hazirlamaya gerek olmaz.

Pastal plan1 hazirlama igslemi sirasinda serilenmesi unutulan kalip parcalari i¢in
diger bazi bilgisayarli kalip hazirlama sistemleri uyarivermezken, Redtree bilgisayarh
kalip sisteminde serisi unutulan kalip parcasi kirmizi renkle uyar1 vererek, olasi bir

hatay1 onler.
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BOLUM 2: RED TREE KALIP SISTEMI

Bilisim teknolojilerinin gelismesi diinya ticaretinde 6nemli bir hacme sahip olan
hazir giyim sektoriinii de etkilemistir. Giliniimiizde teknolojinin, ulasimin, iletisimin
kolaylasmaya ve hizlanmaya baslamasiyla birlikte, diger isletmeler gibi hazir giyim

isletmeleri de teknolojik gelismeleri takip etmeye gayret etmektedirler.

Diinya ekonomisinde yasanan derin ekonomik krizler, hizla degisen tiiketim
egilimleri ve teknolojik gelismeler gibi nedenlerle giderek giiclesen rekabet ortaminda,
hazir giyim isletmelerinin emek yogun olmasi nedeniyle, hatali iiretim ihtimalini ve
hantallig1 azaltmak, daha hizli, daha seri iiretimde bulunmak amaciyla bilisim

teknolojilerinden yararlanma egilimi artmaktadir.

Bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinin kullanilmasi uzmanlik istediginden;
teknolojik gelismeler egitimi daha kolay olabilecek sistemlerin gelistirilmesi

yoniindedir. Daha basitlesmis, otomatiklesmis sistemler gelistirilmektedir.

Bilgisayarli kalip hazirlama sistemi iireten pek cok firma vardir. Bunlardan
Redtree markas1 2012 yilindan beri Tirkiye pazarinda yer almaya calisan en yeni

sistemlerden biridir(www.esteks.tc, 23 Mart 2017).

2.1. Redtree Bilgisayar Destekli Kalip Hazirlama Sistemi Birimleri

Ulasimim hizlanmasi, iletisim imkanlarmin artmasi ile diinya giderek
kiiresellesmekte; diinyadaki degismelere ayak uydurabilen iilkeler her agidan diger

iilkelerden daha ileri gidebilmektedirler.

Cin, Hindistan gibi bazi iilkeler ucuz isgiicli olanaklarindan faydalanarak, tiretim
iisleri olarak one ge¢mektedirler. Tiirkiye boyle bir ortamda, ucuz is giicline dayanan bu
iilkelerle basa cikabilmek, pazar paymi arttirabilmek i¢in trettigi tiriinlerin kalitesini

yiikseltmek ve iiretimde verimliligi en iist seviyeye ¢ekmek zorundadir.

Kiiresel rekabet ortaminda, Tiirkiye’nin yeni teknolojilere yatirim yapmasi,
nitelikli isglicii sayisini arttrmasi ve uriinlerinin kalitesini arttirarak fark yaratmasi

gereklidir.
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Hazir giyim ve tekstil sektorii kiiresel rekabetle bas edebilmek i¢in hizli ve
hatasiz iiretim yapmak zorundadir. Bu sebeple bu isletmelerde iiretimde CAD CAM

sistemleri kullanilir.

CAD CAM sistemleri tekstil ve hazir giyim isletmelerinin tiim ihtiyag¢larini
karsilayacak sekilde tasarlanmiglardir. Bu sistemleri kullanan igletmelerin islem siireleri
kisaldigi ve hata yapma orami diistigli i¢in; maliyetleri diismekte, verimlilikleri

artmaktadir.

Tim bilgisayarl kalip hazirlama sistemleri digitizer, ¢aliyma istasyonu ve plotter
diye adlandirilan ii¢ ana birimden olugsmaktadirlar. Redtree bilgisayarli kalip sistemleri

de bu ii¢ ana birimden ibarettir.

Redtree bilgisayarh kalip hazirlama sisteminin yetkisiz kisilerce kullanilmasini
onlemek icin ‘’anahtar’” diye adlandirilan ve sistemi agcmaya ve kilitlemeye yarayan

ufak bir elektronik cihaz kullanilir.

2.1.1. Digitizer

Digitizer, bilgisayar ekranma baghh olarak c¢alisan manyetik bir masa ve

elektronik bir fareden olusur.

Elle ¢izilen kaliplarin bilgisayar ekranina aktarilmasi digitizer yardimiyla
miimkiin olur. Tarayic1 olarak tasarlanan dijit masasia yerlestirilen kalibin 6zellikleri,
dijit masasma 6zel olarak iiretilen elektronik fare ile isaretlenerek bilgisayar ekranina

aktarilir.

Dijit masasi1 sayesinde, Redtree ekraninda ¢alisilacak kalip ¢ok hizli bir sekilde
bilgisayara aktarilir. Kaliba ait verilerin girilmesi esnasinda yapilabilecek hatalarin daha

sonra bilgisayar ekraninda diizeltilmesi miimkiindiir.

2.1.2. Cahsma istasyonu

Bilgisayarl kalip hazirlama sistemlerinin en onemli parcasini bir bilgisayar ve
ona bagl olan birimlerden teskil eden ¢alisma istasyonu/workstation olusturur. Ciinkii

calisma istasyonu sayesinde kalip hazirlama siirecinin tiim sathalar1 yonetilebilir.

26



Dijit masas1 yardimiyla bilgisayara kaydedilen kalip lizerinde her tiirlii ¢izim
yapilabilir, bu kalibin hatalar1 diizeltilebilir veya bilgisayar ekraninda sifirdan temel
kalip (baz kalip) ¢izimi yapilabilir. Bu ¢aligmalarin tamami ve bilgisayara aktarilan
kaliplar iizerinde serileme, model uygulama, pastal plan1 hazirlama gibi her tiirli islem

calisma istasyonu yardimiyla gergeklestirilebilir.

Bilgisayar ekraninda temel kalip hazirlamak oldukga ustalik isteyen bir islem
basamagidir. Caligma istasyonundan amacma uygun ve verimli bir sekilde istifade
edebilmek i¢in; bilgisayarli kalip hazirlama sistemi kullanicisinin iyi bir kalip bilgisine
sahip olmasi1 gereklidir. Yeni ve gelismis teknolojileri kullanmak tek basina fayda
saglamayacaktir. Bu sebeple nitelikli isgiiciiniin  arttirilmast  gerekmektedir

(www.meb.gov.tr, 20 Subat 2017).

2.1.3. Plotter

Bilgisayar ekraninda hazirlanan kaliplar veya pastal plani tamamlanmis pastal
kaliplarin birebir Olciilerde ¢iktisin1 almak iizere plotter kullanilir. Plotterlar farkli
markalardaki bilgisayarli kalipp hazirlama sistemleriyle uyumlu olabilecek sekilde

uretilmektedirler.

“Ciziciler, ozellikle ¢izim ve grafik c¢iktilarin alinmasinda kullanilan biiyiik
boyutlu yazicilardir. Bilgisayar teknolojisi, yabanci kaynakl oldugundan, plotter adi ile
de bilinirler (www.wikipedia.org, 25 Mart 2017).Miirekkep piiskiirtmeli, kalemli ya da
kartuslu ¢esitli 0zelliklere sahip olarak hazirlanmis olan plotterler, {iretim amacina

uygun olarak oldukga genis bir ylizeye sahip olarak tasarlanmislardir.

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemi ekraninda hazirlanan kaliplar, pastal
planlar1 plotterden c¢iktis1 alindiktan sonra kesime gonderilir. Bdylece hazirlanan

kaliplara uygun tliretim yapilabilir.

2.2. Redtree Kalip Hazirlama Sisteminin Calhisma Plam

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde kalip ¢alismas1 yapmak cesitli
islem basamaklarmdan olusmaktadir. Uretim igin takip edilen islem basamaklar: tiim

bilgisayarli kalip sistemlerinde genel olarak benzerlik géstermektedir.
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Bu islem basamaklar1 Oncelikle bir kalip kiitiiphanesi olusturmakla
baslamaktadir. Kalip kiitiiphanesi  olusturularak  yapilan  kalip  calismalar1

arsivlenebilmekte, ihtiya¢ duyuldukea tekrar tekrar kullanilabilmektedir.

Kalip kiitiiphanesi olusturulduktan sonra, klasik olarak elde hazirlanan kalip
parcalar1 dijit masas1 yardimiyla ekrana tasinabilir veya Redtree ekraninda temel kalip

otomatik olarak hazirlanabilir.

Bilgisayar ekranina aktarilan bu kaliplara, Redtree ekraninda bulunan cesitli
yardimc1 ikonlar aracilifiyla model uygulamasinda bulunulabilir. Hazirlanan kalip

parcalarma istenilen dikis paylar: verildikten sonra, gerekli kontroller yapilir.

Malzeme deposu hazirlanan kaliplar, pastal planma yerlestirilerek islem
tamamlanir. Pastal plam1 hazirlanan kaliplar iiretim icin kesimhaneye gonderilebilir.

Hazirlanan pastal planlar1 kesilecek kumas katlar1 tizerine kolayca yerlestirilebilir.

2.2.1. Kalp Kiitiiphanesi Olusturma

Hazir giyim isletmelerinde bir sezonda yiizlerce kalip hazirlanmaktadir. Bu
kaliplar tekrar calisilma ihtimaline karsi isimlendirilmek ve arsivlenmek zorundadir.
Elde kalip hazirlanan firmalarda, bu kaliplarm yapistirildig: karton kaliplar arsivlenmek
zorundadir. Aksi takdirde yeniden ihtiya¢ duyuldugunda ayni kalibin sifirdan

calisilmas1 gerekir.

Karton kaliplar ¢cok yer kaplar. Bu karton kaliplar i¢in 6zel bir arsiv bolimi
olmayan isletmelerde modelhanelerdeki calisma ortami daralir ve elverissizlesir. Ayrica
cogu isletmede 6zel bir arsiv boliimii olmamasi nedeniyle bu kaliplarin amacina uygun

olarak saglikli bir sekilde korunmalar1 da pek miimkiin olamamaktadir.

Bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinin kullanildig1 firmalarda arsiv olarak
kullanilan kalip kiitliphanesi, bilgisayar ortaminda hazirlanip korundugu i¢in hazirlanan

kaliplarin hem korunmasi hem de ihtiya¢ duyuldugunda bulunmasi ¢ok kolaydir.

Redtree bilgisayarl kalip sisteminde hazirlanan kaliplar da kiitiiphane sistemiyle
ozel olarak korunabilir. ister dijit islemi ile ekrana tasinsin isterse bilgisayar ekraninda

sifirdan ¢izilsin tim kaliplar isimlendirilerek, her bir model kendi kiitiiphanesinde
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saklanabilir. Ihtiya¢ duyuldugunda kiitiiphaneden ekrana cagirilan kaliplar iizerinde

istenilen her tiirlii calismay1 yapabilmek miimkiin olur.

Redtree bilgisayarli kalip sisteminde ekranda kiitiiphane olusturabilmek i¢in
Redtree ‘‘kalip’’ meniisiine girilerek, ‘‘dosya’” ikonu farenin ucu ile tiklaninca ¢ikan
pencereden ‘‘yeni’’ segenegi isaretlenir. Ekrana gelen iletisim kutusuna arsivlenmek
istenen kalip ile ilgili bilgiler girilir ve ‘‘kaydet’” kutucugu isaretlenir. Boylece ekranda
calisilacak kalibi ismi belirlenmis ve bu kalibin, kalip arsiv kiitiiphanesi olusturulmus

olur.

Model Bilgisi X

Model &vrmtilan
Moaodel Eadn | 2015 GEMLEE

Semon |

Sipariy Mamaras: |

|
|
Aoy Migteri | |
|
|

Tran |

Eawdet Fapat |

Sekil 1: Kiitiiphane Model Detay ikonu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

¥eni Kitiiphane |
"Yeni Eitisphane
Tamam | iptal |

Sekil 2: Yeni Kiitiiphane ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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2.2.2. Dijitten Kalip Alma

Klasik sekilde elde hazirlanan kalip pargalar1 dijit masasma yerlestirilip,
sabitlendikten sonra, Redtree bilgisayarli kalip sisteminin elektronik faresi ile

isaretlenince otomatik olarak bilgisayar ekranina aktarilir.

Dijit masasinin faresi dijit islemi i¢in 6zel olarak dizaynedilmistir. Farenin
iizerinde ¢izilmek istenilen ¢izginin Ozelliklerini bilgisayar ekranina tam olarak
tanimlayabilmek i¢in bazi ikonlar bulunmaktadir. Fare; kalibin kdse noktalarinin ilgili
cizgileri lizerine konulunca fare lizerindeki bu ikonlar tiklanarak, bilgisayarm kalib1

tanimasi ve kalibin Redtree ekraninda otomatik olarak ¢izilmesi saglanir.

Dijit islemine baslamadan Once Redtree bilgisayar ekraninda ‘‘esdigitizer’’
ikonu tiklanarak aktif hale getirilir. Cikan pencereden ‘‘dosya’ ikonu tiklanarak,
iizerinde calisilacak kalip ismi yazilir ve lizerinde calisilacak kalip dosyasi segilir.
“Dijiti baglat ikonu tiklanarak ekran ile dijit masasinin otomatik olarak birbirine
baglanmasi saglanir. Boylece dijit masasinda yapilan tiim islemler bilgisayar ekraninda

izlenebilir.

Dijit ekranma yerlestirilen kalibin ekranda ¢izilebilmesi i¢in, kalip kose

661,,

noktalarinda farenin lizerindeki ikonu tiklanir. Fare iizerindeki ‘2’ ikonu egri

noktalari, “‘3”’ ikonu ise ¢itlar1 tanimlamakta kullanilir.

Kalip dijit islemi bitirilmeden 6nce ‘‘C’’ tusuna tiklanarak farenin lizerindeki
““1” ikonu ile kalibn diiz ipi isaretlenir. Diiz ipin isaretlenmesi ile kalip bilgisayar
ekraninda diiz ipine gore otomatik olarak yerlesebilir. Dijit islemi ‘‘F2°° tusuna

basilarak sonlandirilir.

Kalibin dijit edilmesi tamamlandiktan sonra Redtree ekraninda ‘‘dosya alt”’
meniisiinde bulunan ‘‘dijit cagir’’ ikonu ile dijit yapilan kaliplar tizerinde calisilmak

iizere bilgisayar ekranina cagrilabilir.

2.2.3. Temel Kahp Hazirlama

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde ekranda kalip ¢alisabilmek i¢in
ya elde ¢izilmis kalip dijit edilerek ekrana tasinir yada ekranda otomatik baz kalip
yardimiyla calisilacak kalip sifirdan yaratilir.
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Bilgisayar ekraninda hatasiz bir sekilde sifirdan kalip ¢izebilmek icin, Redtree
operatoriiniin temel kalip bilgisinin ¢ok 1yi seviyede olmasi gereklidir. Ancak kalip
bilgisi yeterli olan, mesleki yeterlilige sahip olan bir modelist, Redtree bilgisayarh kalip

hazirlama sistemini en dogru sekilde kullanabilecektir.

Redtree kalip ekraninda ‘‘diizen’’ meniisii altinda acilan iletisim kutusunda

model tipi segilir.

S At -

Pantalon
kot pantalon
Shorts

Etek
Esofman
Bozxer Shorts
Waist Bref

--------- Mens Brief

Iptal

Sekil 3: Temel Kalip Model Tipi Belirleme
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“F11”° kisa yol tusu ile ekrana getirilen 6l¢ii tablosu iletisim kutusuna istenilen
bilgiler girilir, iletisim kutusunda sar1 renk ile isaretli kisimlarda istenilen bilgilerin

girilmesi zorunludur.
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£ c\RedTree\Data\GONULOZ e |
Dosya Bilesen
ALl ~]
Ayrrintilar Deger
“aka Acikhig 18
On Yaka Digiklagi 7.5
Arka Yaka Dogukliaga 2
Omuz One Danisu Kol Evr 0
Omuzdan Omuza 45
omuz Dugaklago 4
Arka Ayna 43
On Ayna 42
Kol Evi Kavisli 23
Gagis 50
Bel o
Basen 0
Etek Ucu 50
Arka Ortadan Boy 76
Kol Boyu 25
Kol Agz 17
Kavisli Kol Olgusi 0
Pazu 0
Kol Tepe Yiksekligi 0
Dirsek 0
Bilek Genigligi 0
s

Sekil 4: F11 Tusu Tiklandiginda Olusan Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Olustur’ kutucugu tiklaninca, bilgileri girilen kalip ekranda otomatik olarak

Sekil 5: Otomatik Temel Kalip Hazirlama Ekran Goriintiisii

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekran
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2.2.4. Model Uygulama

Bilgisayar ekraninda hazirlanan temel kalip ¢izimi iizerinde bulunmasi i¢in
siparis edilen cep, apolet gibi 6zellikler Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemi
ekran meniisiinde bulunan ikonlar yardimiyla otomatik olarak uygulanmasi

miumkiindiir.

2.2.4.1. Cep Modeli Uygulama

Redtree ekraninda ‘‘cep’” ikonu segilerek, ekrana gelen iletisim kutusuna
istenilen model 6zelligi ve oOlgiileri girilir. “‘Olustur’ secenegi tiklandiginda iletisim

kutusuna bilgileri girilen cep ¢izimi ekranda otomatik olarak olusur.

Sekil 6: Cep Ikonu lletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

2.2.4.2. Apolet Modeli Uygulama
Redtree ekraninda ‘‘apolet’” ikonu segilerek, ekrana gelen iletisim kutusuna
istenilen model 6zelligi ve Olgtileri girilir. “‘Olustur’ secenegi tiklandiginda iletisim

kutusuna bilgileri girilen apolet ¢izimi ekranda otomatik olarak olusur.
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Derinlile

Tamam

Iptal |

Sekil 7: Apolet ikonu Iletisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

2.2.4.3. Volan Modeli Uygulama

Redtree ekraninda ‘‘volan’’ ikonu segilerek, ekrana gelen iletisim kutusuna

istenilen model 6zelligi ve Olgiileri girilir. “‘Olustur’” secenegi tiklandiginda iletisim

kutusuna bilgileri girilen volan ¢izimi ekranda otomatik olarak olusur.

£ Volan

{+ Tur

Yargap

—Giris Tipleri

Vikseklik

Zater Arahi

Tamam

{ Uzunluk

Iptal |

X

Sekil 8: Volan ikonu iletisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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2.2.5. Dikis Pay1 Verme

Dikis pay1 verilecek kalip kenar1 nesne ‘‘se¢’ ikonu yardimi ile sec¢ildikten
sonra, Redtree ekraninda ‘‘dikis pay1’’ ikonu segilerek, ekrana gelen iletisim kutusuna
istenilen model ozelligi ve Olgiilerine uyan dikis pay1 Olgiileri yazilir. ‘‘“Tamam’’
kutucugu tiklandiginda iletisim kutusuna bilgileri girilen dikis payi, ekrandaki kalibin

isaretlenen kenarina otomatik olarak cizilir.

Dikis Die et 0
Dikis Bitim Dederi

| Dedsken

Tamam iital |

Sekil 9: Dikis Pay1 ikonu Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

2.2.6. Kahplann Kontrol Etme

Redtree ekraninda temel kalip ¢izilmesi ve bu kaliba model uygulanmasi halinde

kaliplar ekranda otomatik olarak, hatasiz bir sekilde ¢izilirler.

Bu o6zellik Redtree bilgisayarli kalip sistemini diger bilgisayarli kalip

sistemlerine gore one ¢ikaran, en dnemli 6zelligidir.

Redtree operatdrii sistemin bu 6zelligine ragmen yine bir kontrol yapmak isterse,
kaliplar1 bilgisayar ekraninda iist {iste yigarak olciilerin esit olup olmadigmi kontrol

edebilir. Ayrica “‘6l¢iim’’ ikonu ile kalip parcalarinin 6l¢ii kontrollerini yapabilir.
2.2.7. Serileme

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemi ekraninda hazirlanan kaliplar tiretim
safhasi i¢in cogaltilmalidirlar. Bu safthaya serileme de denilir. Bu ¢ogaltma islemi igin
oncelikle Redtree ekraninda ‘‘diizen’” meniisiinden ‘‘beden detaylar1’” iletisim kutusu

acilarak, bu kutuya serilenmesi istenilen ¢ogaltma adedi bilgileri girilir.
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Beden (&na Beden Satin - 3]

S.Mo. | Bedenler | Renk |.na Elede| Grup Ekle
1 18
£ M
3 I

Drosva Eavdat Dosvagan Yills |

Sekil 10: Beden Tablosu ikonu letisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Redtree ekraninda beden tablosu hazirlanmig kaliplarin, istenilen beden
olgiilerine gore serilenebilmesi icin gesitli islem basamaklar1 izlenmelidir. Oncelikle
serisi yapilacak kalibin g¢evre c¢izgisi iizerinde fare ile tiklanarak bir seri noktasi
belirlenmelidir. Boylece ekrana gelen “‘seri hazirlama™ iletisim kutusuna, istenilen 6l¢ii
degerleri girilir. ““Uygula” kutucugu tiklandiginda kaliplar otomatik olarak serilenmis

olur.
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Sekil 11: Seri Hazirlama fkonu Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

““Seri hazirlama” iletisim kutusunda bulunan ikonlarin her biri farkli anlamlara

gelmektedir.

|
®

=> Seri degerini kopyalar.
=> Kopyalanan seri degerini yapistirir.

ﬁ] => Kopyalanan seri degerini "X" yoniinde yapistirir.

B

=> Kopyalanan seri degerini "Y" yoniinde yapistirir.

l—
—

=> "X" yoniindeki seri degerini (-) veya (+) yoniinde dondiiriir.

[

=> "Y" yoniindeki seri degerini (-) veya (+) donddirtir.
1 o
ri=>"X" ve "Y" seri degerini degistirir.

o En son bedene girilen seri degerini "X" yoniinde biitiin bedenlere

tasir.

& => En son bedene girilen seri degerini "Y" yoniinde biitiin bedenlere

tasir.
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ﬂlz> Hazirlanan seri degerlerini kaliba uygular.
=> Yapilan seri degerlerini uygulayarak iletisim kutusunu

kapatir.

2.2.8. Malzeme Deposu Hazirlama

Redtree ekraninda ‘‘diizen” meniisiinden kumas detaylar1 segilince, ekranda
““malzeme tablosu™ iletisim kutusu agilir.Kutu icerisindeki segenekler yardimiyla,
cizime hazirlanan modelin kumas bilgileri girilir. Boylece kesime gonderilmeden once

kaliplar siniflandirilmis olur.

£ Malzeme

s
1 [Tog
2 KUMAS
3 [BIDANA
4 clzMm

5 GARNI
6 TELA

T

bEELE

Calizalan Kumag Timi LI

Sekil 12: Malzeme Tablosu Tkonu Iletisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

2.2.9. Pastal Plan1 Hazirlama

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde pastal islem basamagi her bir

iletisim kutusunun kapatilmasi sirasinda otomatik olarak yeni bir iletisim kutusunun
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acilmasiyla devam eden bir islem basamagidir.

Redtree ekraninda ‘‘pastal’” ikonu secilerek, bilgisayar ekraninda pastal
penceresi agilir. A¢ilan pastal penceresinde ‘‘dosya’’ ikonunda ‘‘model ekle’’ kutucugu
secilir. Ekrana gelen ‘‘model ekle’” iletisim kutusunda ‘‘ekle’” kutucugu ile pastali
hazirlanacak model dosyalari segilir. ‘“Model ekle’’ iletisim kutusu ‘‘tamam’’ kutucugu

tiklanarak kapatildiginda otomatik olarak ‘‘beden ayrintilar1’’ iletisim kutusu agilir.

Model Ekle

IModel Ady Eiitiiphane Ozt

MEHTAF Lay CAREDTEEEWD... 22022017

sl

Sekil 13: Model Ekle Ikonu letisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

““Beden ayrmtilart’’ iletisim kutusu, pastali ¢izdirilecek kalip modelinin asorti

bilgilerini yani kesim adetleri bilgisini girmek i¢in kullanilir.
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Sekil 14: Beden Ayrmtilari {letisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

“Beden ayrintilart’ iletisim kutusu ‘tamam” kutucugu tiklanarak kapatilinca
bilgisayar ekranina otomatik olarak ‘‘kumas ayrintilar1” iletisim kutusu gelir. Kumasg

eni, kumas tiirii gibi bilgiler girildikten sonra ‘‘tamam’ kutucugu tiklanir.

x
Kesilehilir Genislik N1 vt el
o [] oom ]
Uzmhak femi D Hedef Tmmbak D

—Fonrmas Tiiri Borm
& fekEn { Tip o
Eah —
I Eath E .
st 0 Al L Ine
—iFtsterim Eapom
% Ot Titketim ™ Ort. dgnhkiGmt
{7 Ot AgnhkiDen

v |

Sekil 15: Kumas Ayrintilari fletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani
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“Kumag ayrintilar1” iletisim kutusu kapatilinca ekranda otomatik olarak ‘‘model

detay” sayfasi acilir. Bu sayfada bulunan ikonlar yardimiyla kalibin birtakim detay

bilgilerinde degisiklik yapilabilir, kaliplarin pastala yerlestirilme yonleri belirlenebilir.

§ Dosya Dizen Gorondm  Araglar  Obomatik Pastal  Secenekler  Yardim @

= e

2

T, .
¥

g
|

T

cALABDm,

PP

/

GO

L 3D |

@

DDDDU

B

4 | Ad | Kes | Dén | Kanat | Dondw Esle | Coume | Domsdgs | Esmbos |
1 G ARKA 1 Fanlg Do 1kiVén Do Fanlg 0 0
2 GO 1 Fany Dain thi Tén Dadn Fanly 0 0
3 GEOL 2 T anlg T anlg i Yon Dogr T anlg 0 0
4 AVAECE 1 Fanlg Fanlg ki Vén Do Fanlg 0 0
s G ARKAL 1 Fany Fany thi Tén Dadm Fany 0 0
6 GAVE 1 T anlg Fanlg i Yon T anlg T anlg 0 0
7 < 1 Fanlg Fanlg ki Vén Fanlg Fanlg 0 0
g gholl 2 Fanly Fany thi Yén Fany Fanly 0 0
5 GON 2 T anlg T anlg i Ton Fanlg T anlg 0 o
10 gtiba 2 Fanlg Fanlg i Vén Do Fanlyg 0 0
1 GYAKA 2 Fanly Fanly thi Ton Dadn Fanly 0 0
12 gvkeam 1 T anlg T anlg i Ton Dogr T anlg o o
13 TMNDL 1 i Fanlg T Do S, 0 0

1

[ Tek Kahp Tak Tén

[~ Tek Baden Tak Yén

[ Ende Tek Kahp Tak Tén

Toplamdaki Parga Sayisy:

1z

Iptal |

Kaydet

Sekil 16: Model Detay Iletisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

Model detay ekraninda ‘‘tamam” kutucugunun isaretlenince, pastali atilacak

kaliplar bilgisayar ekranina gelir.Bu sayfada serisi yapilmamis kaliplar kirmizi renk ile

isaretlidir.isaretli kalibin serisini yapmak gerekiyorsa, islem basamagi olarak serileme

islem basamagina geri doniilmesi ve serinin tamamlanmasi gerekecektir.
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Sekil 17: Pastal Sayfasmin Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

Redtree pastal ekranma gelen pencerede otomatik pastal ikonu alt meniisiinden
“‘uzman pastal” se¢enegi isaretlenir.Ekrana ‘‘otomatik pastal kurulum” iletisim kutusu
gelir.Bu iletisim kutusuna istenilen bilgiler girildikten ve ‘‘tamam” kutucugu

tiklandiktan sonra otomatik pastal meniisii ¢aligmaya baglar.
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Sekil 18: Otomatik Pastal Kurulum Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Otomatik pastal kurulum” iletisim kutusunda ‘‘tamam” kutucugunun

tiklanmasiyla, kaliplarin pastal plani ekrana gelir.
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Sekil 19: Pastal Planinin Ekran Goriintiisii

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

2.2.10. Pastal Plam1 Cizme

Pastal plan1 hazirlandiktan sonra, ekranda ‘‘dosya’ meniisiinden *‘gizesplot’’
secenegi isaretlenir. Boylece plotter ¢izim sirasina kaydedilen pastal planlari, “‘plotter

¢izim sirasi‘® penceresi agilarak istenildigi zaman plotter’a gonderilebilir.
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BOLUM 3: REDTREE CAD/CAL SISTEMINDE ORNEK GOMLEK

KALIBI HAZIRLANMASI ASAMALARI

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde kalip hazirlanmasi, serilenmesi
ve pastal planinin hazirlanmasi i¢in sistemde ekranda hazir olarak bulunan ikonlardan

yararlanilir.

Bu ikonlarin amacinin ve miistakbel bir ¢alisma sirasinda hangi amacla ve hangi
sirada kullanilmas1 gerektiginin anlasilir kilinmasi i¢in asagida 6rnek bir kalip ¢aligmasi

sunulmustur.

Farkli model 6zelliklerini ayn1 anda gostermek imkani saglamasi sebebiyle
calismada sunulacak Ornek kalip ¢alismasi i¢in bir gomlek kalibi tercih edilmistir.
Redtree kalip hazirlama sistemi ekraninda, 6rnek gomlegin kalibinin hazirlanisi adim
adim sunularak; cep, apolet gibi detaylarin nasil hazirlanacagi ve kalibin ¢izimi i¢in

Redtree ikonlarindan nasil yararlanilacagi anlatilmastir.
3.1. Redtree Bilgisayarh Kahp Hazirlama Sisteminde Temel Gomlek Kalibi
Olusturma

Uretimi yapilacak giysi modellerinin kalibmi hazirlamak i¢in ncelikle temel
kalip elde cikarilip, dijit masas1 yardimiyla bilgisayar ekranina aktarilabilecegi gibi
izlenebilecek bir diger yolda temel kalibin bilgisayar ekraninda sifirdan
olusturulmasidir. Bir modelistin mesleki yeterliligi, 6zellikle ekranda kalip yaratilirken

Onem kazanmaktadir.

Redtree bilgisayarli kalipp hazirlama sistemi ekraninda temel kalip
hazirlayabilmek i¢in 6ncelikle ‘‘diizen” meniisiinden ‘‘model tipi” secilir.
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Sekil 20: Baz Kalib1 Model Tablosu Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

Acilan pencerede ‘‘alt—iist” grup ikonu yanindaki‘‘+” isareti tiklaninca ekrana
““model” segenegi gelir. Kalip hazirlanacak model segilip ‘‘tamam’ denildikten sonra
“‘secenekler” meniisiinden ‘otomatik baz kalip hazirlama kutusu segilir. Boylece kalip

calismas1 yapilacak modelin 6l¢ii tablosu agilmis olur.
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omuz damla 4
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Kol Evi Kavisli 23

Gogis 50
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Basen 0
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Arka Ortadan Boy 76

Yan Boy 0
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Kol Boyu 52

Kol Agzi 15
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Kol Gapraz Olgi 0

Kavisli Kol Olgiso 0

Pazu 20

Kol Tepe Yiksekligi "

Dirsek 0

Dilole salis 0 »

o

Sekil 21: Baz Gomlek Kalib1 Olcii Tablosu Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Kalib1 ¢alisilacak gomlegin Olciileri, 6lcii tablosuna girilip ““olustur” ikonu

tiklandiginda bu degerlere gore olusan gdomlek baz kalibi1 gorsel olarak bilgisayar

ekranina gelir.
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Sekil 22: Baz Gomlek Kalib1 Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Bir sonraki adimda artik kalibin modeli iizerinde istenilen degisikliklerin

yapilabilmesi icin model uygulamaya geg¢ilebilir.

3.2. Model Uygulama ikonlar1 ve Model Uygulama
Model uygulama asamasinda, baz kalip iizerinde her tiirlii uygulama yapailabilir.
Baz kalip icerisinde yer almayan cep, apolet, apartura, pile uygulamasi, manset vb.

kesim ve ¢izim kaliplar1 hazirlanabilir.

3.2.1. Siiriikle ikonu

o

Sekil 23: Siiriikle Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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Stirtikle ikonunun ti¢ 6zelligi vardir. Bunlar:
1- Egri veya kdse noktalarinin tasimasina yardim eder.
2- CTRL tusuna basili iken kalibin ¢izgisine fare ile tiklandiginda egri nokta ekler
ve kavisli ¢izgi ¢izilebilmesini miimkiin kilar.
3- “Siirtikle” ikonu secili iken fareye sag tiklandiginda agilan pencereden “goklu
nokta siirlikleme” segenegi isaretlenir. Boylece iki farklt kalibin iist {iste olan

noktalar1 ayn1 anda tasinabilir.

Tek Mokta Sardklemne
Ll Coklu Mokta Sdrdkleme

Sekil 24: Siiriikle Tkonu Iletisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.2. Oransal Siiriikleme ikonu

e

Sekil 25: Oransal Siiriikleme Tkonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Oransal siiriikleme” ikonu tizerinde degisiklik yapilacak kavisli hatlarin
formunu bozmadan yeni Olgiilere gore ayarlanmasmi saglar. Bu adimda islem
basamaklar1 saat yoniinde yapilir.

Ornegin; sekil 27°de kol evi olgiisiinde degisiklik yapilmak istendiginde;
bulundugu noktanin sabit kalmasi istenilen 1 ve 2 numarali noktalar1 secildikten sonra,

3 numarali noktaya verilecek degerle istenilen degisiklik gerceklestirilebilir.
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Sekil 26: Oransal Siiriikleme Islemi Redtree Ekran Gériintiisii

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.3. Paralel Siiriikle ikonu
N

Sekil 27: Paralel Siiriikle Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Paralel Siiriikle Ikonu” kalibm istenilen ¢izgilerini paralel bir sekilde tasimak
icin kullanilir. Paralel siiriikleme ikonunda islem basamaklar1 saat yoniinde yapilir.
Ornegin; sekil 29°da yan ¢izgisi degistirilmek istenen kalipta; ¢izginin 1.noktasi,
2. noktas1 ve iki nokta arasinda kalan 3. noktasi secilir. Boylece yeni ¢izilecek yan
cizgi, temel kaliba paralel bir sekilde, esit uzaklikta ¢izilir.
NOT: Iki nokta arasindaki 3. nokta yok ise 1. nokta tekrardan secilerek de paralel

tasima yapilabilir.
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Sekil 28: Paralel Siiriikleme Islemi Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.4. Nokta EKle ikonu

e

Sekil 29: Nokta Ekle Tkonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Nokta ekle” ikonu kalibin iizerine egri ve kdse noktast eklemek i¢in kullanilir.
“Nokta ekle” ikonu secildikten sonra nokta eklenmek istenilen ¢izgi tiklanir, agilan
pencerede noktanin tipi egri, kdse veya seri olarak secilir. Ekrana ¢ikan tablodan
“Oncesi” ve “sonrasi’ segeneklerinden kalip i¢cin gerekli olan 6lcii secilerek ‘““tamam”

denilir.
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Sekil 30: Nokta Ekleme Islemi Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

s

3.2.5. Sil ikonu

Sekil 31: Sil Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Sil” ikonu kalip lizerindeki istenmeyen noktalari, i¢ yazilari, diigme ve delik

isaretlerini, simetri ¢izgisini silmekte kullanilir.

3.2.6. i¢i Sil ikonu

Sekil 32: i¢i Sil Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“I¢i sil” ikonu cep, baski, nakis yeri gibi gesitli i¢ sekilleri silmek icin kullanilir.

52



3.2.7. Se¢ ikonu

Sekil 33: Sec ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Se¢” ikonu ile nokta, cit, diigme ve delik isaretlerinin iizerinde fare ile sag ve
sol klik yapilarak ¢ikan tablodan yapilmak istenilen degisiklikler segilerek, kaliba

uygulanabilir.

¥ Seri Moktas

(" E#xi Hokta

Seri Sayii Ténet

Sekil 34: Sec ikonu Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.8. Nesne Sec ikonu

Sekil 35: Nesne Se¢ Tkonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Nesne sec¢” ikonu ile kalip tizerinde birden fazla dgenin secilerek, istenilen
islemlerin bu 6geler iizerinde ayni1 anda, topluca yapilmasina saglanur.

Ornegin; “Delete” tusuna basarak bu dgelerin hepsini ayn1 anda silmek miimkiin

olur.
£ Mesne Seg I.ﬁj
{* Balimler
(" Cavra
A
Tiimng Sap Sagim Haldir

Sekil 36: Nesne Se¢cme ikonu Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.9. Tas1 ikonu

+

Sekil 37: Tas1 Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Tas1” ikonu ile secgilen kalip pargalar1 ekran {lizerinde tasnarak, ekran
iizerindeki yeri degistirilebilir veya {lizerinde calisilacak kalip parcasi aktif hale

getirilebilir.
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3.2.10. i¢i Tas1 ikonu

+

Sekil 38: i¢i Tas1 Ikonu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“I¢i tas1” ikonu ile cep, balik pens gibi kalibin i¢ ¢izgilerinin tasinmasini

saglanir.

3.2.11. Dondiir ikonu

Sekil 39: Dondiir ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Dondiir” ikonu iki sekilde kullanilir.
I- “Dondiir” ikonu segilerek, kalibin iizerine tiklanir ve acgilan iletisim

penceresine dondiiriilmek istenilen ac1 veya deger girilerek, ’tamam” tiklanir.
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Sekil 40: Dondiirme Islemi Redtree Ekran Goriintiisii

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

2- “Dondiir” ikonu secildikten sonra kalibin veya i¢ seklin sabit kalacak veya
hareket ettirilecek noktalar1 secilir. Agilan iletisim kutusuna dondiirmek istenilen ag1 ve

ya deger girilir.

Sekil 41: Dondiirme Islemi Redtree Ekran Goriintiisii

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.12. Boliimii Dondiir ikonu

==

Sekil 42: Boliimii Dondiir Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Nesne se¢” ikonunda “boliimler” kutucugu secilerek kalibin islem yapilacak
cizgisi isaretlenir. BOylece sec¢ilmek istenilen bolim “bolimii dondiir® ikonu ile

secilerek, istenilen ag1 ve degerde dondiiriiliir.
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Sekil 43: Boliimii Dondiirme Islemi Redtree Ekran Géoriintiisii

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.13. Parca Dondiir ikonu

L

Sekil 44: Par¢a Dondiir Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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“Parca dondiir ’ikonu secilince ¢ikan iletisim kutusunda dondiiriilmek istenilen
yon ve ag1 girildikten sonra; “parga’ yazili kutucuk isaretlenirse, kalibin diiz ip ¢izgisi
sabit kalirken, kalip istenilen yOonde dondiriilebilir. “Her ikisi” de yazan

kutucukisaretlenirse, diiz ip ¢izgisi ve kalip birlikte dondiirtilebilir.
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Sekil 45: Parca Dondiirme Islemi Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.14. Kalem ikonu

’
L~

L
Sekil 46: Kalem Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Kalem” ikonu kalip tizerine ¢izgi ¢izilmesine yardimcei olur. "Ctrl" tusuna basili
iken “kalem”ikonu tiklanirsa, kalip iizerine egri nokta ekler; "shift " tusuna basiliyken

tiklanirsa ¢izgiyi diiz uzatur.
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3.2.15. Kontur ikonu

C

Sekil 47: Kontur Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Kontur” ikonu ile kopyast alinacak kalip parcasimin ¢izgileri saat yoniinde
secilir ve fare sag tiklanir. Acilan iletisim kutusunda “profil bitimi” secilir. Secilecek
kalibin icinde cep gibi baska bir i¢ seklin bulunmasi ve bu i¢ seklinde se¢ilmek
istenmesi halinde; ¢ikan iletisim kutusunda ‘‘profilgirisi” se¢ilir ve ic¢ sekillerde

secildikten sonra “profil bitimi” isaretlenir.

Sekil 48: Kontur Cizme islemi Redtree Ekran Goriintiisii

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
3.2.16. Otomatik Kontur ikonu

ﬁ} ’

w4
Sekil 49: Otomatik Kontur Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

59



“Otomatik kontur” ikonu se¢ildikten sonra, fare ile orta kismina dokunulan kalip

parcasinin otomatik olarak konturu alinir.

3.2.17. Kalip Kes ikonu

T
L

Sekil 50: Kalip Kes Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Kalip kes” ikonu segildikten sonra islem yapilacak kalip parcasinin cevre
cizgisine tiklanir. Acilacak iletisim kutusunda “Oncesi” veya “sonrasi” kutucuklarinda
istenilen Ol¢ii isaretlendikten sonra kalip isaretlenen degerlerde kesilmis olur. “Kalip
kes” ikonu hic¢ bir tusa basmadan tiklanir ise kose noktas: ekler, “‘ctr]’” tusuna basili iken

tiklanirsa egri nokta ekler, “shift’ tusuna basili iken tiklanirsa segilen ¢izgiyi diiz uzatir.
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Sekil 51: Kalip Kesme Ikonu lletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

60



3.2.18. Birlestir ikonu

H:IIF'

Sekil 52: Birlestir ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

“Birlestir” ikonu, parcali kaliplarin dikildikten sonra birbirlerine dogru ve tam
olarak oturup oturmayacaklarmi kontrol etmek amaciyla kullanilir. Ya kontrol edilmek
istenilen noktalarda fare ile sag sol klik yapilarak ya da kontrol edilecek kaliplarin

baslangi¢ ve bitis noktalar: fare ile sirastyla tiklanarak islem yapilir.

== =3

Sekil 53: Birlestirme Islemi Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.19. Parca Kaynastir ikonu
| -
L.

Sekil 54: Parca Kaynastir [konu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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Iki farkli kalibin birlestirilerek/kaynastirilarak yeni bir kalip hazirlanabilmesi igin
kullanilir. Saat yoniinde hareket ederek, birlestirilmesi istenilen kaliplarin her ikisinin

birlestirilmek istenilen noktalar1 segilir.

B oW

Sekil 55: Par¢a Kaynastirma Islemi Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.20. Dogru Boyunca Cevir ikonu
rF

Sekil 56: Dogru Boyunca Cevir Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Nesne se¢” ikonu tiklandiginda agilan iletisim kutusundan “‘cevre” kutucugu

isaretlendikten sonra tlizerinde calisilacak kalip isaretlenir, daha sonra “‘dogru boyunca

cevir” ikonunu secilir. Kalibin referans alinacak boliimii noktadan noktaya segilir.
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3.2.21. Yatay Cevir ikonu

Sekil 57: Yatay Cevir Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Tas1” ikonu ile se¢ilen kalibin yatay olarak ¢evrilmesini saglar.

3.2.22. Dikey Cevir ikonu

Sekil 58: Dikey Cevir ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Tas1” ikonu ile segilen kalibin dikey olarak ¢evrilmesini saglar.

3.2.23. Aynalama ikonu

|1

Sekil 59: Aynalama ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Kalip pargas1 “nesne se¢” ikonu ile sec¢ildikten sonra, “aynalama” ikonu ile bu

parcanin simetrisi otomatik olarak Redtree ekraninda cizilebilir.
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Sekil 60: Aynalamalslemi Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.24. Yiizlesme ikonu

Sekil 61: Yiizlesme Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Kendinden katlamali mostra, omuz doniisii gibi cizimleri yapabilmek i¢in
“yiizlesme™ ikonu secildikten sonra kalipta simetrisi istenilen parganin ¢izgisine
tiklanir, agilan iletisim kutusunda istenilen Ol¢li degerleri girilir. ““Yiizlesme” ikonu
hicbir tusa basilmadan tiklanirsa kaliba istenilen hat iizerinde kdse noktasi; ctrl tusu
basili iken tiklanirsa egri nokta eklenir. Shift tusuna basili iken yiizlesme ikonu
kullanilirsa ¢izgi diiz bir hat olarak uzatilabilir. Bu islemler tamamlandiktan sonra
cizilmek istenilen ¢izginin tamamlanmasi gereken bitim noktasina tiklanarak bir iletisim
kutusu agilir. Istenilen 6l¢ii degerleri bu kutuya girilir, “tamam” tiklandiktan sonra
simetrisi ¢izilmek istenilen boliimde herhangi bir noktaya dokunularak olusturulan

seklin simetrisinin otomatik olarak ¢izilmesi saglanir.
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Sekil 62: Yiizlesme Islemi Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.25. Katlama ikonu

y A

L

Sekil 63: Katlama ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Katlama” ikonu ile saat yoniinde, noktadan noktaya secilen bir kalip parcasi

boliimiiniin ekran goriintiisiiniin katlanmasi saglanir.

S

"\/ L

Sekil 64: Katlama Islemi Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.26. Kat Acma ikonu

“Kat agma” ikonu, “katlama” ikonu ile bilgisayar ekraninda kalip katlandig:

zaman aktif olur. Bu ikon katlanan kalibin tekrar eski haline getirilmesi i¢in kullanilir.

3.2.27. Hizala ikonu

Sekil 65: Hizala Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Hizala™ ikonu kalib1 ekranda diiz ip cizgisine gore dondiirmek icin kullanilir.
Agcilan iletisim kutusunda “‘cizgiye dayali” kutucugu secilirse kalibt dondiirmek ig¢in
diiz ip ¢izgisinden faydalanilir. Eger iletisim kutusunda “boliime dayali” kutucugu
secilirse kalip iizerinde istenilen hat diiz ip olarak belirlenebilir, bdoylece iizerinde

calisilan kalip artik bu diiz ip noktasini baz alarak otomatik olarak doner.
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Sekil 66: Hizala Tkonu Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.28. Hizala X ikonu

o

Sekil 67: HizalaX Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Hizala X” ikonu ile kalip {izerinde X ekseni yoniinde, bulundugu yer

degistirilmek istenen nokta, se¢ilen referans noktasinin isaretlenmesiyle onunla ayni

hizada ¢izilebilir.

nhoktaya gore

¢izgi hizalanir

T Yy T

Sekil 68: Hizala X Ikonu ile Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.29. Hizala Y ikonu

Sekil 69: Hizala Y Tkonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Hizala Y” ikonu ile kalip tizerinde Y ekseni yoOniinde, bulundugu yer

degistirilmek istenen nokta, se¢ilen referans noktasinin isaretlenmesiyle onunla ayni

hizada ¢izilebilir.
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3
ﬁ cizgi hizalanir

ﬁ noktaya gore

Sekil 70: Hizala Y ikonu Ile Islem Yapilmas:
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.30. Nokta X Hizala ikonu

Sekil 71: Nokta X Hizala ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Nokta X hizala” ikonu ile kalip tizerinde X ekseni yoniinde bulundugu yer
degistirilmek istenen bir nokta, secilen referans noktasinin isaretlenmesiyle birlikte artik

onunla ayn1 noktaya gelir.

3.2.31. Nokta Y Hizala ikonu

Sekil 72: Nokta Y Hizala ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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“Nokta Y hizala” ikonu ile kalip iizerinde Y ekseni yoniinde bulundugu yer
degistirilmek istenen bir nokta, secilen referans noktasinin isaretlenmesiyle birlikte artik

onunla ayn1 noktaya gelir.

3.2.32. Hayalet ikonu

5;".

Sekil 73: Hayalet Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Hayalet” ikonu aktif hale getirilerek iizerinde degisiklik yapilan kalibin

bilgisayara kaydedilen ilk halinin goriilmesi saglanur.

~

Sekil 74: Kose Yuvarlama Tkonu

3.2.33. Kose Yuvarlama ikonu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
“Nesne se¢’ ikonu ile kalip iizerinde kavislendirilmek iizere kdse noktasi segilir.
Agilan iletisim kutusuna istenilen degerler girilerek “tamam” kutucugu tiklanir.

h

Oval Kenar

Sekil 75: Kose Yuvarlama Ikonu Ile Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.34. Cep ikonu

Sekil 76: Cep Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Cep” ikonu secildiginde cikan tabloya istenilen Ol¢ii ve modeldeki cep

modelinin bilgileri girilerek cebin Redtree ekraninda otomatik olarak ¢izilmesi saglanir.

A TN e

@

" Egi

Sekil 77: Cep Ikonu Iletisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.35. Cogaltma ikonu

¥

Sekil 78: Cogaltma Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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Cep gibi bir kalip parcasi, bagka bir kalip par¢asinin igerisine eklenmek istenirse,

“cogaltma” ikonu ile ¢ogaltilarak yerlestirilmesi istenilen noktaya yapistirilabilir.
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Sekil 79: Cogaltma Ikonu Ile Islem Yapilmas:
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.36. Transfer ve Ici Kopyalama ikonu

mil

Sekil 80: Transfer ve I¢i Kopyalamalkonu

|

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Bu ikon 6n bedendeki i¢ sekilleri kalibin ayn1 yerine denk gelecek sekilde, ayni
Olciide arka bedene kopyalamak icin kullanilir. Ekranda ¢izdirilen kaliplar “birlestir”
ikonu ile iist liste getirilir. “Nesne se¢” ikonu ile kopyalanacak i¢ sekil segilir. “Transfer
ve i¢ kopyalama™ ikonu ile i¢ sekilleri kopyalanmak istenilen beden herhangi bir kose

noktasindan seg¢ilir ve “tamam’ tiklanir.
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3.2.37. Paralel ikonu

Sekil 81: Paralelikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

“Paralel” ikonu ile ii¢ ayr1 islem yapma imkani1 vardir.
1- “Paralel” ikonu tiklaninca ¢ikan iletisim kutusuna palaleli ¢izilmek istenilen
kalip cizgilerine ait degerler girilir, “tamam” tiklanir. Boylece secilen ¢izginin

palaleli ¢izilmis olur.
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Sekil 82: Paralel ikonu ile islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani
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2- Palaleli ¢izilmek istenilen parcalarin baslangic ve bitim noktalar1 tanimlanarak
biitiin seklin paralel olarak c¢izilmesi saglanir. Genellikle yaka ve kol pervaz

ciziminde bu sekilde kullanilir.
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Sekil 83: Paralel Ikonu Ile Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3- Kalibin herhangi bir kose noktasia ¢ift tiklanarak tiim kalip parcasinin iletisim

kutusuna girilen degerlere gore paralel olarak ¢izilmesi saglanir.

Sekil 84: Paralel Ikonu ile Cep Kalib1 Uzerinde Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.38. Cizgiye Getir ikonu

Sekil 85: Cizgiye Getir Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Cizgiye getir” ikonu ile once kalibin c¢evre ¢izgisi daha sonra i¢ c¢izgisi
secilerek; kalip icerisinde bulunan ¢izgilerin, kalibin ¢evre ¢izgisine kadar kesintisiz

olarak ¢izilmesi saglanir.

3.2.39. Yazi ikonu

Al

Sekil 86: Yazi ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Yaz1” ikonu kalibin {izerine yazi yazmak i¢in kullanilir. Kalip {izerine yazilan

yaz1 ““ tag1” ikonu ile taginabilir, “sil” ikonu ile silinebilir.

3.2.40. Cizgi Bol ikonu

Sekil 87: Cizgi Bo1 Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Cizgi bol” ikonu ile kalip iizerinde boliinmek istenilen hatlar “nesne se¢”

ikonu yardimiyla belirlenir. “Cizgi bdl” ikonu tiklandiginda ¢ikan iletisim kutusuna
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bolim numaras: girilerek “‘tamam” kutucugu tiklandiginda; belirlenen ¢izgi girilen

deger kadar esit uzunluklarda boliintir.

Tamam

Sekil 88: Cizgi Bol ikonu letisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

3.2.41. i¢ Birlestirme ikonu

Sekil 89: I¢ Birlestirme Tkonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
“I¢ birlestirme” ikonu kalip igerisine ¢izilen sekillere ait bagimsiz ¢izgilerin

birlestirilmesini saglar.

3.2.42. Kumas Kat1 A¢ ikonu

Sekil 90: Kumas Kat1 A¢ Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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Bilgisayar ekraninda yarim beden olarak calisilan kaliplar pastal plani
hazirlanirken kumas kati agilarak kesime hazir hale getirilmek i¢cin “kumas kat1 a¢™
ikonu kullanilir. Kumas kat1 agilacak ¢izginin isaretlenmesi yeterlidir ancak tizerinde

herhangi bir igsaret bulunmamalidir.

Sekil 91: Kumas Kat1 A¢ Ikonu Ile islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.43. Kumas Kat1 Kapat ikonu

Sekil 92: Kumas Kat1 Kapat ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Bu ikon kumas kat1 olusturulmus kalipta, kumas kat1 agma fonksiyonun iptal

edilmesi ve agilan kumas katinin da iptal olmasi i¢in kullanilir.

3.2.44. Diiz ip ikonu

Sekil 93: Diiz Ip ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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Bilgisayar ekraninda ¢alisilan her bir kalip parcasmin mutlaka diiz ip ¢izgisi

olmalidir. “Diiz ip” ikonu secildikten sonra ctrl tusuna basilmasi halinde kalip tizerinde

dikey diiz ip ¢izilir. Eger ayn1 islem sirasinda shift tusuna basilirsa kalip iizerinde yatay

diiz ip cizilecektir.

3.2.45. Diigme Ikonu

Sekil 94: Diigme Ikonu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

“Diligme” ikonu secildikten sonra kalip tlizerinde diigme yerlestirilecek hattin

baslangi¢ ve bitis noktallar1 saat yoniinde isaretlenir. Ekrana gelen iletisim kutusuna bu

hat {izerine yerlestirilecek diigme adeti ile ilk ve son diigmenin yeri yazilir, “tamam”

kutucugu isaretlenerek iglem tamamlanar.

Delik Yeri

Delik Tord

)

v Avnalama Ciz

Delik Digne Delig

v Cranszal Bal Izaklk

Tamam

[ ]
Iptal

X]

o
[ ]
[ ]

Sekil 95: Diigme Ikonu Iletisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.46. Delik ikonu

Sekil 96: Delik Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Delik” ikonu kalip iizerine “DX” ve “DY” koordinatlarinda isaret koymak

icin kullanilir.
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Sekil 97: Delik Ikonu letisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.47. Cit ikonu

Sekil 98: Cit Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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“Cit” ikonu secildikten sonra, kalip lizerinde ¢it atilacak ¢izgi iizerine fare ile
tiklanarak “¢it” ikonu iletisim kutusu agilir. Kutunun igerisinde ¢itin tipi segilir ve

istenilen degerler girilir, “tamam” kutucugu tiklanarak iglem tamamlanr.
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Sekil 99: Cit Ikonu letisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.48. Cekme Pay1 ikonu

&

=]

Sekil 100: Cekme Pay1 ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Cekme pay1 verilmek istenilen kalip parcasi “tas1” ikonu ile aktif hale getirilir;
“cekme pay1” ikonu segilerek ilgili iletisim kutusu agilir.Iletisim kutusu igerisine ¢ekme
paylar1 girilerek, “tamam” kutucugu tiklanir. “Nesne se¢” ikonu ile “cevre” ikonuna
gecis yapilarak “tiimiinii se¢” kutucugu isaretlenerek ekrandaki biitiin kaliplara ayni

cekme pay1 verilebilir.
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Sekil 101: Cekme Pay1 ikonu letisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.49. Simetri ikonu

Sekil 102: Simetri [konu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

“Simetri” ikonu, bir kalip pastal planina yerlestirilirken kumas kat1 agilacak

yonii belirlemek icin bu kalib1 isaretlemeye yarar.

4 3

Sekil 103: Simetri Ikonu ile Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.50. Dikis Pay1 ikonu

(= -

Sekil 104: Dikis Pay1 Ikonu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Dikis payr” ikonu dort farkli sekilde kullanilabilir.

“Dikis pay1” ikonu secildikten sonra kalibin herhangi bir kose noktasina fare ile
sol sag klik yapilarak acilan iletisim kutusuna verilmek istenilen dikis pay1
degeri girilerek ‘“tamam” kutucugu tiklanir. Boylece isaretli kaliba her yonden
dikis pay1 verilmis olur.

Farkli dikis payr degerleri olan kalip i¢in, sadece dikis payr verilecek boliim
isaretlenerek iletisim kutusuna bu degerler girilebilir.

Kalibin ayni kenarmmin baglangic ve bitis noktalarmmdaki dikis payr degerleri
farkli ise, c¢ikan iletisim kutusunda ‘““‘degisken” kutucugu isaretlenerek, dikis
pay1 baglangi¢ ve bitis noktast degerleri girilmelidir.

Bilgisayar ekraninda calisilan biitiin  kaliplara aymi dikis payr Olgiisi
verilebilmesi i¢in, ‘“‘nesne se¢” ikonunun iletisim kutusunda bolimler ve

“tiimiinii se¢” ikonu secilerek dikis payi verilir.
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Sekil 105: Dikis Pay1 ikonu iletisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.51. Kose ikonu

Sekil 106: Kdse ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Kose” ikonu dikis payi cizgileri iizerinde islem yapmak i¢in kullanilir. “Kdose”
ikonu seg¢ildikten sonra kalip {izerinde islem yapilacak noktalar saat yoniinde tiklanarak
isaretlenir. Acilan iletisim kutusuna yapilacak islem secilerek, bu islemin kaliba

otomatik olarak uygulanmasi saglanir.

Sekil 107: Kose ikonu ile Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.52. Pens Olustur ikonu
-,I-" '-_-"F

-
L _j
Sekil 108: Pens Olustur ikonu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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“Pens olustur” ikonu secildikten sonra, iizerinde pens olusturulacak cizgiye
tiklanarak acilacak iletisim kutusuna pens yeri degerleri girilir, “tamam” kutucugu

isaretlenir.
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Sekil 109: Pens Olustur Ikonu Ile Olgii Degeri Verilmesi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Kalip tizerinde pens yeri isaretlendikten sonra, ekrana gelen iletisim kutusuna
pens uzunlugu, genisligi ve pensin agilis yonii degerleri girilerek, “tamam” kutucugu
tiklanir. Uzerinde pens olusturulacak cizginin sabit kalacak noktalar1 fare ile saat

yoniinde tiklanarak pensin kalip {izerinde olugmas1 saglanir.
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Sekil 110: Pens Sekli Olusturma Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.53. Pens Isle ikonu
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Sekil 111: Pens Isle ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Pens isle” ikonu dort farkl sekilde kullanilabilir.

I- “Pens isle” ikonu kalip {izerinde ¢izilen pensin kesime hazir olmasi icin, bu
pense kapak hazirlamakta kullanilir. ““Pens igle” ikonu seg¢ilir, kaliptaki pensin
iist ve alt noktasi fare ile secilerek, kalibin i¢ine dogru uzatilarak sekillendirilir.
Agilan iletisim kutusunda pensin boyu ve kapak yonii se¢ilir, “tamam” kutucugu
tiklanir.

2- Olusturulan pensin kalibin i¢ine dogru uzanan u¢ kisminin boyu shift tusu ile

birlikte segilerek degistirilebilir.
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Sekil 112: Pens Isle Ikonu Ile Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3- “Pens isle” ikonu secilerek daha once kalip iizerine ¢izilmis olan pensin ucu fare
ile isaretlenir. Pensin tasinmak istendigi c¢izgiye tiklanarak ¢ikan iletisim
kutusunda pensin hangi Olciiler ile tasinacagi isaretlenir, “tamam” kutucugu
tiklanir. Boylece daha once kalip tlizerinde ¢izilmis bir pensin yeri degistirilebilir.

4- “Pens isle” ikonu gizli pens yapilmasina yarar.
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Sekil 113: Pens Isle Tkonu le Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

3.2.54. Pens Kapat ikonu

Sekil 114: Pens Kapat ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

“Pens kapat” ikonu ile kalip tlizerindeki pens ucuna tiklanarak pensin kalip

izerinden kaldirilmasi saglanir.
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Sekil 115: Pens Kapat Ikonu ile Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.55. Balhk Pens ikonu

14

Sekil 116: Balik Pens Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Balik pens” ikonu secildikten sonra, kalibin bel noktasi tiklanir. Ekrana gelen
iletisim kutusuna istenilen DX ve DY koordinat degerleri yazilarak, balik pensin kalip
iizerindeki baslangic noktasi belirlenir. Noktanimn ucunda beliren serbest ¢izgi, ctrl
tusuna basilarak fare yardimiyla diiz bir sekilde ¢ekilip kalip ortasinda birakildig1 anda,
acilan iletisim kutusuna pensin Olgiileri girilir, “tamam™ kutucugu tiklanarak islem

tamamlanir.
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Sekil 117: Balik Pens ikonu ile Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

3.2.56. Balik Pens Kapat Ikonu

Sekil 118: Balik Pens Kapat Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Balik pens kapat™ ikonu ile kalip lizerindeki bir balik pensin iptal edilmesi i¢in,
saat yoniinde Once uzunluk sonra genislik u¢ noktalar1 isaretlenir. Balik pensin

kapanmas ile birlikte, kalibin ¢evre cizgisi bel hizasinda her iki yonden esit sekilde

daralir.
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3.2.57. Pili ikonu

Sekil 119: Pili Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

“Pili” ikonu segildikten sonra kalibmn pili agilacak ¢izgisi tiklanir. Ag¢ilan iletigim

kutusuna olusturulmak istenilen piliye ait bilgiler girilerek, “tamam” kutucugu tiklanir.
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Sekil 120: Pili ikonu ile Islem Yapilmasi
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.58. Malzeme Tablosu iletisim Kutusu

Redtree ekraninda diizen meniisiinden ‘“kumas detaylar1” ikonu secilince
ekranda “malzeme tablosu” iletisim kutusu acilir. Kutu igerisindeki secenekler
yardimiyla, c¢izime hazirlanan modelin kumas bilgileri girilir. Boylece kesime

gonderilmeden dnce kaliplarin smiflandirilmasi miimkiin olur.
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Sekil 121: Malzeme Tablosu Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

3.2.59. Kahp Parcalarina isim Olusturma Iletisim Kutusu

“Kalip pargalarna isim olusturma” iletisim kutusu yardimiyla Redtree
ekraninda hazirlanan kalip parcalarini isimlendirmek miimkiin olur. Bu iletisim kutusu
kalip pargalarina isim vermenin yanisira bu kalip pargalarmi ¢ogaltmak veya silmek

i¢inde kullanilir.

Leerintilar ¢ SE[;||_|R
|

Codaltma

Gecrmizi Tekrarla

Sekil 122: Kalip Parcalarma isim Olusturma iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

90



Redtree ekranindaki kalip ilizerinde fare ile sag klik yapilarak, ekrana gelen
iletisim  kutusunda“‘ayrintilar®  secenegi  tiklaninca ekrana gelen iletisim

kutusuna;kalibin adi, malzemesi ve kag adet kesilecegine dair kesim adeti yazilir.

Kalp 4di | Fablon I

Keiiis ¢ Saat ¥éwia Tarsi % Saat Tiéma " Her [kiside
Orznitelilkleri

|

Sekil 123: Malzeme Tiirii ve Kesim Adedi iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

3.2.60. Beden Tablosu Olusturma fletisim Kutusu

Redtree kalip hazirlama ekraninda ““diizen” meniisiinden “beden detaylar1”
secenegi fare ile tiklaninca‘““beden tablosu™ iletisim kutusu agilir. Bu iletisim kutusu

icerisindeki segcenekler yardimiyla kalibin beden tablosu hazirlanabilir.

Beden (Ana Beden Satin - 3)
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Sekil 124: Beden Tablosu Olusturma Iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.61. Serileme ikonu

L

Sekil 125: Serileme ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

Redtree ekraninda hazirlanmis ve Kkontrolii tamamlanmis, beden tablosu
hazirlanmis kaliplarin istenilen beden Olgiilerine gore serilenebilmesi igin; serisi
yapilacak kalibin ¢evre ¢izgisi lizerinde fare ile bir seri noktasi belirlenir. Ekrana gelen

iletisim kutusuna istenilen 6l¢ii degerleri girilerek, kalibin serisi yapilir.
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Sekil 126: Serileme ikonu fletisim Kutusu

Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

3.2.62. Yigma ikonu

Sekil 127: Yigma Tkonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani
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“Yigma™ ikonu segilerek serisi hazirlanmig kaliplarm ayni anda Redtree
ekranina gelmesi saglanir. Cikan iletisim kutusunda yigma yapilacak yon belirlenerek,

serisi yapilan kaliplarin ekran goriintiisii ayarlanir.

Seri Bir Noktada Topla

" “atay
" Dikey
" Merkez

" Higkiri

(" Dederden

Sekil 128: Yigma Ikonu iletisim Kutusu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Caligma Ekrani

— £

Sekil 129: Yigma Ikonu Uygulanan Kalibin Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.63. Yigma Iptal ikonu

Sekil 130: Yigma Iptal Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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“Yigma iptal” ikonu yigma yaptigimiz serinin ekran goriintiisiinii ilk haline

getirmeye yarar.

| ]

3

4 3 4 3

Sekil 131: Yigma iptal Ikonu Uygulanan Kalibin Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

3.2.64. Seri Ortalama ikonu

Sekil 132: Seri Ortalama Ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Serisi yapilmis kaliplarin iki noktasi arasinda kalan tiglincii noktayi, bu
noktalarla orantili bir sekilde serilemeye yarar. Bu islemi tamamlamak i¢in saat yoniinde

sirayla 1., 3., 2. noktalar secilir.

4

Sekil 133: Seri Ortalama Ikonu Uygulanmis Kalibin Redtree Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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3.2.65. Seri Sifirlama ikonu

Sekil 134: Seri Sifirlama ikonu
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani

Yapilan serileri iptal etmek i¢in kullanilir. ““seri sifirlama” ikonu secildikten
sonra serisi iptal edilecek kalip lizerindeki seri noktalar1 tiklanarak, seri iptal edilir.
CTRL-2 => Seriyi gizler veya gosterir.
F8 => Serisi hazirlanmis kaliplarin istenilen bedenini Redtree

ekranimagetirir.

3.2.66. Maliyet Raporu Tablosu

En verimli pastal yerlestirme planin1 belirlemek i¢in kullanilir.
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Sekil 135: Maliyet Raporu Tablosu Ekran Goriintiisii
Kaynak: Redtree Bilgisayarli Kalip Hazirlama Sistemi Model Calisma Ekrani
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Kiiresellesmenin getirdigi tiim olumsuz rekabet kosullarina ragmen tekstil ve
hazir giyim sektorlerinin Tiirkiye ekonomisi igerisindeki 6dnemi giderek artmaktadir.
Agirhikli olarak ihracat odakli faaliyet gdsteren bu sektdriin iiretim kosullarinin
esnekligi ozellikle bu sebepten dolayr 6nem kazanmaktadir. Bu durum ileri teknoloji

iirtinlerini kullanarak iiretim yapmay1 ve nitelikli iggiicii saglamay1 gerektirmektedir.

Tekstil ve hazir giyim isletmeleri giysi modeli tasarimindan, bu tasarimin {iriin
olarak imalatina kadar pek ¢cok asamada bilgisayar teknolojisinden faydalanmaktadirlar.
Hatasiz ve verimli bir iiretim i¢in pek cok isletme farkli markalarda bilgisayarli kalip

hazirlama sistemleri kullanmaktadir.

Lectra, Gerber, Investronikagibi bilgisayarli kalip hazirlama sistemleri hazir
giyim sektoriindeyaygin olarak kullanilan 6nde gelen markalardan bazilaridir.Redtree
markasi1 ise hazir giyim sektoriinde yeni faaliyete baslamis olan bir bilgisayarl kalip

hazirlama sistemidir.

Tim bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinde temel ¢alisma prensibi benzerdir.
Benzerliklerine ragmen pazar paylarini arttirmak i¢in one ¢ikarmaya gayret ettikleri bazi
ozellileri, her sistemin kendine has Ozellikleri olmasmna yol a¢maktadir. Biitiin
bilgisayarli kalip hazirlama sistemleri isletmelerin hizli, hatasiz ve verimli bir liretim
yapabilmeleri i¢in destek vermeyi hedefler. Boylece kendi pazar paylarini

arttirabileceklerdir.

Bu calismanm yazari, Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminingaligma
prensiplerini ve isletmelerin verimliligine katkisini ortaya koymayir amacglamistir.Bu
amacla oncelikle bilgisayarli kalip hazirlama sistemleri hem birbirleriyle hem de elde
kalip ¢ikarmayla karsilastirilmistir. Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemi diger
baz1 sistemlerle karsilastirilarak isletmelerin verimliligine etkisini ortaya koyacak
degerlendirmeler yapilmistir. Ilgili literatiiryazar tarafindan detayli bir sekilde
incelenerek, Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemi i¢in 6rnek bir egitim modiilii

ortaya konulmustur.
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Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinde temel kalip hazirlama
asamasinda ‘‘otomatik baz kalip hazirlama’’ iletisim kutusuna temel kalibin 6l¢i
degerlerinin girilmesiyle birlikte otomatik olarak ¢izim yapmasi One ¢ikan bir
ozelligidir. Diger baz1 bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinde ayni islemin elde kalip
hazirlamada oldugu gibi ekrana dikdortgen cizilerek bu dortgen iizerinde referans

noktalar isaretlenerek yapilmasi gerekmektedir.

Beden tablosu hazirlarken Redtree bilgisayarli kalip hazirlama programinda
operator her bir beden Sl¢lisliniin hangi renkte olacagina karar verebilmektedir. Diger

sistemlerin ¢ogunda ise sistemin belirledigi renklerle caligmak gerekmektedir.

Serileme igsleminde bazi bilgisayarl kalip hazirlama sisteminde kalibin her bir
sigrama noktasii tek tek se¢mek gerekirken; Redtree bilgisayarli kalip hazirlama

sisteminde ayn1 degere sahip sicrama noktalarini ayni anda se¢gme imkéani vardir.

Pastal plan1 hazirlanirken Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde iglemin
her asamasinda bilgi giincellemesi yapilarak istenilen degisiklik yapilabiliyorken; diger
baz1 bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerinde ayn1 degisiklikler ancak model hazirlama

ekranina geri doniilerek yapilabilir.

Pastal plant hazirlanirken, serisi unutulan kalip parcalar1 Redtree bilgisayarli
kalip hazirlama sisteminde kirmizi renkte uyar1 vermesi sistemin en 6nemli 6zelligidir.

Boylece tiretim maliyetlerinin kontrol altinda olmasi saglanir.

Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sistemi yukarida bahsi gegen bu
ozellikleriyle operatdrden kaynaklanabilecek hatalar1t minimize etmistir. Olas1 hatalarin
oniine gecilmesi, iiriin maliyetinin artmasmni engellemektedir. Ozellikle kolayca maliyet
raporu hazirlanmas1 imkani firmalarin verimliligine dogrudan katki sunmakta, diger

bilgisayarli kalip hazirlama sistemlerine gore Redtree’yi 6ne ¢ikarmaktadir.

Calismada Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminde hazirlanan gomlek
modeli ile tiim ikonlarn acik ve anlasilabilir bir sekilde ogretilebilecegi bir egitim
modiilii 6nerisi sunulmustur. Ornek c¢alisma i¢in gdmlek modeli segilerek model
uygulamanin ve detayli model uygulama sayesinde tiim ikonlarin ¢calisma prensiplerinin

ayrmtil bir sekilde gosterilmesi miimkiin olmustur.
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Boylece hazir giyim sektoriinde calisan isgiliciiniin, Redtree bilgisayarli kalip
hazirlama sisteminde ikonlarin ¢alisma prensiplerinden istifade ederek kolayca temel
kalip hazirlamasi, bu kaliba model uygulamasi, serileme ve kontrol islemlerini
tamamlayarak, pastal plant hazirlamasi ve maliyet raporu ¢ikarmasi saglanmasi

kolaylastirilmistir.

Hazir giyim isletme sahiplerinin Redtree bilgisayarli kalip hazirlama sisteminin
isletmelerine saglayabilecegi katkilari dogru olarak degerlendirmelerine ve bilgisayar

teknolojisine gecerek iilke ekonomisine katkida bulunmalarina destek verilmistir.
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