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WEB TABANLI DUBLIN CORE METADATA URETICiSi TASARIMI
Sermet SOYKAN
Baskent Universitesi Fen Bilimleri Enstitlsi

istatistik ve Bilgisayar Bilimleri Anabilim Dali

Internetin sagladigi erigsim kolayligi web ortamina giren bilgi miktarini her gecen
gin buylk o6lgide artirmaktadir. Ote yandan, durmadan artan bu biyik bilgi
ambarindan istenilen bilginin secilmesi giderek zorlagmaktadir. Bu nedenle, web
dokumanlarinda bilgi hakkinda bilgi veren METADATA kullaniminin
standartlastiriimasi igin yapilan c¢alismalar énem kazanmistir. Bunun sonucu
olarak, metadata yardimi ile istenilen bilgiye erisimi saglayacak programlarin

ortaya ¢ikmasi dogaldir.

Bu calismada adresi verilen bir web dokumani hakkinda bilgi olusturacak “Web
Tabanli Bir Otomatik Metadata Uretme” programi tasarlanip gerceklestiriimistir.
Tasarlanan program Web ortamindaki sayfanin kaynak kodunda bulunan “META”
takilarinin yani sira sayfada bulunan i¢ ve dis baglantilari da listelemekte ayrica
belirtilen sayfada tekrarlanan veya koyu yazilarak vurgulanmis sozcukleri
kullaniciya gostermektedir. Elde edilen “META” takilarinin igerikleri ile kullanicinin
girdigi verileri kullanarak, tercihe gére, RDF/XML, Dublin Core/XML ve HTML
dokuamanlar igin Dublin Core turinde metadata olusturabilmektedir. Microsoft
Visual Studio.Net ortaminda C# ve ASP dilleriyle gelistirilen ve Turkce karakterleri
destekleme yetenegdine sahip kilinan program “html” uzantili sayfalarda basariyla

denenmistir.

ANAHTAR SOZCUKLER: Metadata, metadata olusturma, Dublin Core, RDF

Danisman: Prof. Dr. Timur KARACAY, Baskent Universitesi, istatistik ve

Bilgisayar Bilimleri Bolimu.
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ABSTRACT

WEB BASED DUBLIN CORE METADATA GENERATOR DESIGN
Sermet SOYKAN
Baskent University Graduate School of Natural and Applied Sciences

Statistics and Computer Science

The freedom of dissemination and the attainability of knowledge on the internet
cause the accumulation of web documents significantly day by day. Therefore, it is
getting more and more difficult to select the appropriate documents for the
knowledge one may request from this huge document base. It is this reason that a
standardization is needed for the usage of METADATA, which provides
information about web documents. Usage of metadata gained a great importance
nowadays. It is then natural to expect a great accumulation of the quantity of
programs or tools facilitating the attainment proper knowledge on the web via

metadata.

In this thesis, we designed and developed a “Web based automatic metadata
generator® program retrieving information from a given Web page. The program
not only parses “META” tags but also has the quality of being able to list internal
and external links as well as the repeated and bold written words on the page. The
contents of the tags obtained may be mixed with the user's data to generate
metadata tags of Dublin Core type for RDF/XML, XML and HTML documents,
according to the preferences of the user. The program has been developed by the
use of Microsoft Visual Studio.Net 2005 environment, ASP and C# languages,

and has been tested on web pages with html extensions successfully.

KEYWORDS: Metadata, metadata generator, Dublin Core, RDF

Advisor: Prof. Dr. Timur KARACAY, Baskent University, Statistics and Computer

Science Department.
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1. GIRIS

World Wide Web'in ortaya cikmasi bilgiye erisimde c¢ok buyuk kolayliklar
saglamistir. Daha onceleri bir kavrami arastirmak gunler hatta haftalar alirken artik
internet baglantisi olan bir kullanici istedigi bilgiye birka¢ tusa dokunarak kolaylikla
ulagsabilmektedir. internetin ortaya c¢ikma amacinin bilgi degis tokusunu
kolaylastirmak oldugu dusundlirse bilgiye ulasmanin kolaylasmasi internetin
beklenen bir sonucu olmustur. internet’in hizli bir bicimde gelismesi ve hayatimizia
batinlesmesi, internet Uzerinden erigilebilen bilginin tir ve miktarini blyuk ol¢tide
artirmistir.  Su  an internet Uzerinde yemek tarifinden g¢ocuk bakimina,
bilgisayardan balikgiliga kadar pek ¢ok konuda bilgi bulunmaktadir. 2003 yilinda
dinya c¢apinda kisi basina 800 MB veri uretildigi belirtiimektedir [18]. Dunya
capinda ise her yil iKi exabyte1 kadar veri Uretildigi tahmin edilmektedir [17]. Halen
uretilen kaynaklarin %90’ ya dijital ortamda Uretiimekte ya da kagit Uzerine
basildiktan sonra dijital ortama aktarilmaktadir. Dijital ortama aktarilan veri sayisi
giin gectikce artmaya devam etmektedir. internet arama motorlarindan Google,
birkag yil iginde yaklagik 15 milyon kitabi dijital ortama aktarmak Uzere bir
kUtiphane calismasi yaptigini agiklamistir. Yapilan hesaplamalara gore bir yil
icerisinde Uretilen basili materyaller elektronik ortama aktarildiklarinda 50TB ile
200 TB arasinda yer kapladiklari belirtiimektedir [18].

internet lizerinde bulunan bilgi miktarinin artmasi bu bilgiye erisim sorununu da
beraberinde  getirmektedir.  Kullanicilarin  istedikleri  bilgileri  bulmalarini
kolaylastirmak adina ortaya c¢ilkan arama motorlari bugln internetin
vazgecilmezleri arasindadir. Birkag anahtar kelime girmek suretiyle istenilen Web
sitesine ya da bilgiye erismek hi¢c de zor degildir. Kullanicilarin bilgiye erisimini
kolaylagtiran arama motorlari Web sayfalarini indekslemek icin sayfanin icerigini
kullanmanin yaninda batin internet kullanicilarinin duydugu ancak fazla bilgi

sahibi olmadiklari metadatalari da kullanmaktadir. Web Uzerinde aranilan bilgiye

' Bir exabyte bir milyar gigabyte’a, yani 10'® byte’a esittir. Bilgisayar ortaminda bir harf, rakam ya
da simge depolamak igin bir “byte”lik kapasite gerekmektedir. Kabaca bin byte, bir kilobayt'a (KB),
bir milyon byte bir megabyte’a (MB), bir milyar byte bir gigabyte’a (GB), bir trilyon byte bir
terabyte’a (TB), bir katrilyon byte bir exabyte’a (EB) esittir.



erisim icin metadata bu sebeple ¢ok onemli olmasina ragmen son kullanicilar ve
kaynak olugturan kigiler tarafindan yeterince Onemsenmemektedir. Kendi
hazirladiklart Web sayfalarinin erigsim sayisini arttirmak isteyen amator veya kotu
niyetli Web tasarimcilari disinda metadatanin 6nemini dogru algilayan insan sayisi
fazla degildir. Web Uzerine eklenen bilginin her gegen saniye arttigi disunultrse
bilginin indekslenmesi konusunda kapsamli calismalar yapilmazsa yakin bir
donemde internet Uzerinde aranilan bilgiye erismek oldukga zorlagacaktir.

Bilgiye erisimdeki problemler sadece aranilan bilgi igin arama motoruna birkag
anahtar kelime yazmakla ¢ozulmemektedir. Erigilen bilginin dogru ve glvenilir bilgi
olmasi da son derece onemlidir. Tarihin eski zamanlarindan bu yana bilgiye
erisimdeki zorluklar dusunurlerin dikkatini gekmistir. S6z gelimi Plato’nun, “Meno
ikilemi”? dogru bilgiyi arama ve bulmaktaki glicliikleri ortaya koymaktadir. Bu
nedenle Web gibi bilgi yuklemesinin (Information Overload) yodun oldugu bir
ortamda istenilen ve dogru bilgiye erisimi kolaylagtirmak i¢cin son donemlerde

metadata Uretme ve standartlastirma g¢alismalari olduk¢ga 6nem kazanmisgtir.

Web Uzerinde aranilan bilgiyi bulmayi kolaylastiracak teknolojilerin gelistiriimesi

batin bu anlatilan gelismelere paralel olarak artmistir.

1.1 Onbilgi

1.1.1 ligaretleme dili tanim

Batun dokUmanlar icerik ve bu igerigi gorsel ya da anlamsal olarak sekillendiren
isaretlemelerden ibarettir. Bir dokimanin igerigini harfler, sekiller ve ona igerigini
kazandiran diger kisimlar olusturur. Ancak bu ogelerin tek baslarina bir araya
gelmesi okunabilir bir dokiman olusturmak igin yeterli gelmemektedir. Bu nedenle

icerige bicim verecek isaretleme dillerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Burada

2 Meno, Socrates’e “Dogruyu neden ariyoruz? Eger neyin dogru oldugunu biliyorsak aramak

gereksizdir. Eger neyin dogru oldugunu bilmiyorsak buldugumuzu nasil anlariz?” sorusunu
sormustur.



isaretlenenler kullandigimiz veriler yani dokiimanimizin icerigidir. isaretleme dilleri
bizlere dokUmanlarin yapisi ve bigimi hakkinda bilgi vermektedir. Yapisal ve
Bicimsel olmak Uzere iki gesit isaretleme vardir. Yapisal isaretleme (Tanimsal) ile
dokimanimizin mantiksal olarak nasil bélimlendigi (paragraf, kisim vb.) ve bu
parcalarin hiyerargik olarak nasil organize edildigi belirtilir. Bicimsel isaretleme
(Prosedurel/Sunumsal) ise gunluk hayatimizda kelime isleme programlari ile sikga
yaptigimiz gibi yazi tipi, puntosu, satir araligi gibi dokimanin sunumsal yapisi ile
ilgili islemler yapilmasini saglamaktadir.  Gunluk hayatimizda genel olarak
yarattigimiz dokimanlarin géranuasu ile ilgilendigimiz igin bigcimsel isaretleme daha
sik kullaniimaktadir. Yukarida s6zu edilen bu iki isaretleme birbirlerinden bagimsiz
gibi gorunseler de gercekte durum boyle degildir. Soézgelimi bir Word
dokimaninda bir metni 12 punto, Ariel ile sola dayali olarak sadece bigimsel
isaretleme ile belirleyebilmek mimkuinddr ve sunumsal agidan istenilen yapilmis
olabilir. Ancak bu isaretleme ile segilen bu metnin bir baslik bilgisi mi yoksa
sadece yazida gecgen bir pasaj mi oldugu hakkinda bir bilgiye sahip olunamaz. Bu
durum bizler i¢in bir problem gibi géziukmese de, bu kisimlar yapisal olarak
isaretlenmedigi igin Word programi ile bu baslik bilgilerini kullanarak otomatik
olarak igindekiler olusturmak mumkuin olmayacaktir. Bunun yaninda eger ilerde
sadece basliklarin gorunus bigimi degistirmek istenirse de bunu otomatik olarak
yapma olanagi kalmayacaktir. Bunun yerine eger basliklarin bicimsel 6zellikleri
(yazi puntosu, tirGd vb.) tanimlanirsa yapisal isaretleme yapildiginda ayni
zamanda otomatik olarak bicimsel isaretleme de yapilmis olur. Boylece baslik
bilgilerinde bir degisiklik yapildiginda bunun bigimsel olarak da yapilmasi mimkun
olacaktir. Bu sekilde dokumanlarin belirli bazi takilarla isaretlenmesi dokimanin
ileriki zamanlarda Ozellikle insan mudahalesi olmadan bilgisayarlar tarafindan

otomatik iglenmesi agisindan oldukga kolaylik saglamaktadir.

Dokumanlarin goruntustnden ziyade yapisi ile ilgilenen bir isaretleme diline olan
ihtiyag SGML gibi isaretleme dillerinin dogmasina sebep olmustur. isaretleme
dilleri olusturulurken belirli bazi gereksinimleri saglamalari istenmektedir.
isaretleme dilleriyle tanimlayici takilar arasinda hiyerarsik bir diizen olusturulup
dokumanlarin belirli kisimlarinin tanimlanmasi ve dizene konmasinin saglanmasi

gerekmektedir. Isaretleme dilinin genisletilebilir olmasi yani amaca gore istenilen



yeni takilarin eklenebilmesi bir diger gereksinimdir. Son olarak da olusturulan bu
isaretleme dilinin bir sahibinin olmamasi isteyen herkesin 6zgurce kullanabilmesi

gerekmektedir. Yukarida sayilan 6zellikler SGML tarafindan saglanmaktadir.

1.1.2 isaretleme dillerinin gelisimi

Kaynaklarin el ile yazildigi dénemlerde yayincilar dokimanlarin kenarlarina
yazilacak kismin stil ve boyut gibi bilgilerini yazmaktaydilar. Boylece dokumanlari
yazma igi ile ugrasan kisi kolaylikla hangi kismi hangi stil ile yazacagini
bilebilmekteydi. Metinin belirli kisimlarinin 6zel anlam kazandirmak amaciyla
isaretlenmesi islemine isaretleme (Marking Up) denilmektedir. Bu kavram el
yazmalarindan c¢ok sonra bilgisayar terimleri arasina da girmis ve elektronik

ortamdaki dokumanlarin goruntulenme 6zellikleri ile ilgili olarak kullaniimaktadir.

1.1.2.1 SGML (Standard Generalized Markup Lanquage)

Standart Generalized Markup Language'in kisaltmasi olan SGML, HTML, XML
gibi isaretleme dilleri (Mark-Up Language) yaratmaya yarayan bir meta dilidir.
SGML, platform ve sistemden bagimsiz olarak kullanicilarin istedikleri
dokiimanlara erismesine izin veren bir dildir. internet ile birlikte Web (izerinde
yayinlanan bir yazi ¢ok farkl bilgisayar platformlarinda farkli 6zelliklere sahip
bilgisayarlar tarafindan goérintlilenmeye baslamistir. Yazili dokimanlarin kagit
uzerinden bilgisayarlara gegme surecinin baslamasi ile beraber bu dokimanlari
yapilandiracak bir dile olan ihtiya¢ ortaya ¢ikmistir. Metin ve belgelerin kolay bir
sekilde tasinabilmesi, paylasilabilmesi ve islenebilmesi icin ilk isaretleme dili GML
(Generalized Markup Language), 1960 sonlarinda IBM’de yapilan arastirma
calismalari sonunda ortaya ¢ikmistir. GML, IBM bunyesinde genis ¢apli olarak
kullanilmigtir. 1978 yilinda Amerikan Ulusal Standartlar Enstitust (ANSI), bilgi
degisimini Ulke capinda standart hale getirmek icin bir isaretleme dili tGzerinde
calismaya baslamigtir. 1980 yilinda c¢alismalarin ilk taslagr yayinlanmis 1983
yilinda da standart hale getirilmistir. 1984 yilinda bu standartlagtirma c¢alismalarina
Uluslararasi Standartlar Teskilati (ISO) da katiimis ve 1986 yilinda SGML yapisi



ortaya cikmistir. SGML, Ozellikle yayincilikta kullanilmis ancak ¢ok esnek bir
yaplya sahip olmasi ve yuksek uygulama gelistirme maliyetinden dolayr Web
uzerinde genis capli kullanilamamistir. SGML, dokUimanlarin yapisini tanimlayan
gugli bir dil olmasinin yaninda yeni diller yaratmaya izin veren bir gramer
olusturma yetenegine de sahiptir. SGML, Web (zerinde fazla kullaniimasa da
ondan turetilen diller (HTML, XML vb.) buyuk Olgude kullaniimaktadir. SGML,
kullanicilara temel bir sozdizimi saglayarak kullanicilarin kendi elemanlarini
tanimlamasina izin vermektedir. SGML ile tim platformlarda ayni sekilde
goruntilenebilecek dokimanlar yaratmak hedeflenmigtir. SGML yapisina goére bir
dokiman genel anlamda i¢ ice gegcmis elementlerin (Bélim, kisim, paragraf vb.)
hiyerargik bir yapisidir. SGML’in en 6nemli 6zelligi dokimanlarin gorsel yapisi ile
ilgilenmemesidir. Ancak stil sayfalari ya da prosedurel isaretleme dilleriyle
iliskilendirilerek SGML’e gorsellik kazandirmak mumkundir. SGML dokUmanlarini
metin editorleri ile hazirlamak muamkdn oldugu gibi bunun igin tasarlanmig
programlarla da olusturmak mumkundur. SGML ile birlikte Document Type
Definition (DTD) Belge Tur Tanimlamasi kavramini da acgiklamak gerekmektedir.
Yukaridaki bélimde bir isaretleme dilinin genisletilebilir yani amaca yoénelik olarak
yeni takilar tanimlanabilir olmasi kavramindan bahsedilmisti. Bu sekilde takilar
olusturmaktaki en buyuk sorun farkli bilgisayarlarin olusturulan bu takilari
anlamasini saglamaktir. Yani olusturulan bir taki olusturuldugu bilgisayara anlaml
gelirken bagka bir bilgisayarda bir anlam ifade etmeyebilir. Olusturulan bu takilarin
birbirleri ile olan iligkilerindeki kurallar DTD ile belilenmektedir. DTD’ yi bir
anlamda olusturulan takilarin kullaniima kurallarini belirleyen bir sablon olarak
gormek mumkundur. SGML'de HTML’in aksine DTD’ yi kullanicilarin kendisinin
olusturmasi mumkuinddr. DTD’ yi olusturulan dokimanin igcine gdmmek mumkin
oldugu gibi ayri bir dosya olarak referans gosterebilmek de mimkindiar. SGML’in
daha once belirtildigi gibi karmasgik bir yapiya sahip olmasi farkli ve basitlestiriimis

dillerin ortaya ¢gikmasina sebep olmustur.



GML —

Isaretleme Dilleri
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Sekil 1.1: isaretleme Dillerine Genel Bakis

1.1.2.2 HTML (HyperText Markup Lanquage)

HTML, tarayicilardan gorilebilecek (Internet Explorer, Netscape vb.) internet
dokUmanlarini yaratmaya yarayan bir isaretleme dilidir. 1990 yilinda Tim Berners
Lee tarafindan CERN’de (Avrupa Ndukleer Arastirma Laboratuvari) bilim
adamlarinin  dokUmanlarini  meslektaglari ile paylasabilmelerini saglamak
maksadiyla gelistiriimis ve daha sonra tim dinyaya yayillmistir. SGML'in
gelistiriimesi ile dokumanlarin farkh bilgisayar ve platformlarda goruntilenme
sorunu ¢ozulmus gibi gorinse de SGML’de bulunan bazi eksiklikler yeni dillerin
geligtiriimesi gerekliligini ortaya koymustur. SGML’in esnek kurallari SGML ile
olusturulan  dokUimanlarin  tarayicilar tarafindan islenebilmesini  oldukca
zorlastirmaktadir. Bunun yaninda SGML bir meta dili oldugu igin dokUmanlarin
goruntilenmesi ile ilgilenmemektedir. HTML, SGML'in bir meta dili olmasi 6zelligi
sayesinde turetilmig, onun takilarinin belirli bir bdlimUnU kullanan basitlestiriimis
bir SGML so6zltgudir. HTML'in asil amaci dokimanlari Web Uzerinde bulunan

farkli bilgisayarlarda ayni sekilde goruntulemektir. Yani HTML, dokumanlarin



anlamsal yapisi ile degil sadece gosterimi ile ilgilidir. HTML'de sabit takilar
bulunmaktadir ve kullanicinin kendi takilarini tanimlama (genisletilebilme) imkani
bulunmamaktadir. HTML, takilar konusunda kati bir dil degildir. Acilan takilar
kapanmaz ya da birbirleri igine uygun bi¢cimde yuvalanmazlarsa da tarayicilar
HTML dokimanlarini gorintileyebilmektedirler. HTML’in, SGML’den bir diger farki
da sabit bir DTD’ ye sahip olmasidir. Tarayicilar bu sabit DTD’ ye gore takilari
yorumlamaktadirlar. HTML’in, 1989'dan bu yana 4 surumua ¢ikmistir. Halen 4.01
surimu kullanilimaktadir. HTML 5 i¢cin W3C tarafindan c¢alismalar devam

etmektedir.

1.1.2.3 XML (Extensible Markup Language)

Daha 6nce SGML'in dokumanlarin goéruntulenmesinden ziyade anlamsal 6zellikleri
ile ilgilendigi belirtiimisti. Ancak SGML’in tarayicilarda goruntilenmesinin zor
olmasi basitlestiriimis SGML olan HTML’in dogmasina neden oldu ve Web
uzerinde dokiiman goruntulemek igin HTML kullaniimaya baglandi. Ancak HTML'in
dokumanlarin anlamsal Ozelliklerini belirtme 6zelliginin olmamasi biligsimcileri yeni
diller Uzerinde galismaya yoneltti. 1996 yilinda W3C XML'i (Extensible Markup
Language) gelistirdi. XML, dokimanlarin yapisini ve anlamsal &zelliklerini
yansitabilen bir dildir. HTML dokumanlarin sadece ekran Uzerinde gosterimi ile
ilgilenirken XML, SGML’ deki anlamsallig! tekrar devreye sokmustur. XML sadece
bir isaretleme dili degildir. HTML, SGML ile yazilmis bir isaretleme dili iken XML,
SGML'’in alt kimesi olan bir meta dilidir. Bu nedenle, XML ile kullanicilar kendi
isaretleme dillerini olusturabilmektedir. Birgok kaynakta XML, SGML’in daha az
karmasik ama ayni glce sahip hali olarak gosterilmektedir. XML, SGML’in olumlu
yonlerini alip karmasik bazi yonlerini atmigtir. XML de sabit olmayan bir DTD
yapisina sahiptir. Kullanici tanimladidi takilara gére DTD olusturabilmektedir. Bu
DTD ayni zamanda takilarin nasil kullanilacagi konusunda bilgi vermektedir. XML,
HTML gibi esnek kurallara sahip dedgildir. Acgilan takilarin mutlaka kapanmasi,
takilarin uygun bicimde yuvalanmasi ve takilar yazilirken buyuk-kaguk harfe dikkat
edilmesi gibi kati kurallari bulunmaktadir. Eger bu kurallara dikkat ediimezse XML
dokdmani iyi bicimlenmis (Well-Formed) olmaz. Bunun yaninda XML dokimaninin

olusturulan DTD’ye uygun olmasi onun gecerli (Valid) olmasini saglar. XML takilari



kullanicilar tarafindan tanimlandigi i¢in tarayicilar XML dokdmanlarini sadece
kaynak kod seklinde g0sterebilmektedirler. XML dokimanlarina gorsellik
kazandirmak isteniyorsa o XML dokumanina CSS (Cascading Style Sheet) ya da
XSL (Extensible Stylesheet Language) gibi bir stil dosyasi baglamak

gerekmektedir.

1.1.2.4 XHTML (Extensible HyperText Markup Language)

Onceki boélimlerde HTML'in kurallarinin kati olmadigindan bahsedilmisti. Yani
acilan bir takinin kapanmamasi ya da buyuk-kiguk harfe dikkat edilmemesi gibi
Ozellikler HTML dokumaninin tarayicilar tarafindan goruntilenmesinde herhangi
bir sorun cikarmamaktadir. internetin kullanilmaya baslandigi ilk zamanlarda
sadece masa ustu bilgisayarlar kullaniimaktaydi. Bu sebeple yukarida sayilan
HTML hatalari bilgisayarlar Uzerinde g¢alisan tarayicilar tarafindan yorumlanip yok
sayllabiliniyordu. Ancak teknolojinin ilerlemesi ile beraber cep telefonlari ve avug
ici bilgisayarlardan da internet erisimi mimkudn oldu. Bu cihazlarin bu gibi hatalar
yorumlayip yok saymaya yeterli kaynaklari bulunmamaktaydi. Bu sebeple HTML'in
daha temiz ve kurallar agisindan kati bir surimune ihtiya¢ duyuldu. W3C 26 Ocak
2000 tarihinde XHTML 1.0 tavsiyesini yayinladi. XHTML, HTML’in butun
takilarinin XML kurallari ile yazilmig halidir. Baska bir deyisle XHTML, XML
sozdiziminin HTML iginde kullanilmis halidir. Bu dil ile XML’deki gibi iyi yapilanmis
dokUmanlar yaratip bu dokimanlari bilgisayar ve mobil cihazlar Uzerindeki

tarayicilarda kullanmak mumkuin olmaktadir.

1.2  Web Uzerinde Bilgiye Erisim Teknikleri

World Wide Web, veriye kolay ulagsma konusunda devrim yaratip kullanicilara
bayuk kolayliklar saglamis olsa da, guvenilir ve etkili bir kiresel bilgi erisim araci

olmak adina yapisinda bazi eksiklikleri barindirmaktadir.

Kullanicilar, Web Uzerinden birgok farkli alandaki veriye erisme imkanina sahip

olsalar da Web uzerine araliksiz bilgi eklenmesi bilgiye erisimde bazi guglukler



yasatmaktadir. Bilgiye erisim sorunu gun gectikgce buyumeye devam etmektedir.
Web'in dunya uUzerindeki en buyuk bilgi edinme kaynagi olmasini saglayan
evrensellik ayni zamanda Web Uzerinde aranilan bilgiyi bulmayi zorlagtiran bir
faktor olarak kullanicilarin karsisina cikmaktadir. Web Uzerinde kullanicilarin
erisimine acik olan bilgi farkli yapi, format ve iceriktedir. Ancak Web, bu bilgilere
kolay erisime imkan verecek birdrnek (tekbigimli) bir plana sahip degildir. Web

uzerinde bulunan bilgiye erismekteki zorluklarin baglica sebepleri sunlardir:

1. Web lUzerinde bulunan bilgilerin yapilandiriimamis olmasi:

HTML'in en zayif tarafi verinin kullanici ekraninda goruntilenmesi igin bir yapi
sunmasina ragmen veri hakkinda herhangi bir bilgi icermemesidir. HTML'de
kullanilan takilar bilgisayarlara sadece sayfa uUzerine yerlestirime ve goruntu
hakkinda bilgi vermektedirler. Bu sebeple bilgisayarlar yazilan metinlerin ekrana
gelme sekli ile ilgili bilgi sahibi olurken bilginin igerigi ile ilgili bir bilgiye sahip
olmazlar. Verileri yapilandirilmis (Structured) ve yapilandiriimamis (Unstructured)
olmak Uzere ikiye ayirabilmek mumkundur. Yapilandirilimig veri ile XML belgesi,
veri tabani ve katalog dokumanlari belirtilirken yapilandirilmamis veri ile e-posta
ve PDF dokimanlari belirtiimektedir. Her ne kadar HTML verilerin sayfa Gzerinde
gOsterimini  belirli bir yapiya soksa da bu sadece goOsterim ile ilgili bir
yapilandirmadir. Bu sebeple bilgisayarlarin bu verileri anlamasi mumkun degildir.
lleriki boliimlerde aciklanacak olan Metadata’'larin Web sayfalarinin igerigi
hakkinda bilgi vermesi sayesinde bilgisayarlarin gértntuledikleri veriler hakkinda
bilgi sahibi olup onlari kullanmalari saglanmig olur. Ancak buradaki veriyi kullanma
kavrami bilgisayarlarin yazilan verileri 6grenecekleri bir yapay zeka sistemini degil,
bilgisayarlarin gosterdikleri verilerin igerigi hakkinda bilgi sahibi olmalari anlamina
gelmektedir. Web Uzerine eklenecek kaynaklarin timuine metadata eklenmesi ile
veri erigsim araglarinin aranilan bilgiye erismesinde buyuk kolayliklar saglanmis

olur.



2. Dinamik ve dagitik bir ortam olmasi:

Web Uzerinde bulunan bilgiler dagitik bir ortamdadir. Yani bilgi pargalari farkli
sehir ve hatta Ulkelerde bulunan sunucu bilgisayarlar Gzerinde bulunabilir ve bu
bilgilerin anlamli bir hale getirilebilmesi i¢in bunlarin bir araya getirilmeleri
gerekebilir. Ornegin bir sitede izmirde saat kulesi vardir bilgisi yer alirken baska
bir sitede izmirdeki festivaller bilgisi varsa bu iki bilgiyi birlestirip saat kulesi olan
sehirlerdeki festivaller sorgusunu cevaplayacak bir yapinin bu iki sitede bulunan
bilgilerden yararlanmasi gerekmektedir. internet’in bir sonraki asamasi olarak
dusundlen “Anlamsal Web” ile Web'in veri tabanlarinin olusturdugu bir ag yapisi
haline geleceg@i dusunuldigunde bu yapinin olusturulabilmesi igin bilgisayarlarin
farkh yerdeki verilerin igerigini anlamasi gerekmektedir. Bunun saglanabilmesi i¢in
de bilgisayarlarin sahibi olduklari verinin icerigi hakkinda bilgi sahibi olmalari

gerekmektedir.

Elektronik ortamdaki veriye erisimdeki bir diger sorun, erigsimin Kkullanilan
donanimlara bagl olmasidir. Bazi sitelere teknik sebeplerden o6turt (degisen URL
veya sunucu arizasl gibi) ulasmak mumkin olamayabilmektedir. Ozellikle Web
uzerindeki kaynaklarin adreslerinin degisimi aranilan bilgiye erisimi oldukca
zorlastirmaktadir. Alexa’'nin bir aragtirmasina gore Web kaynaklari ortalama olarak
75 gunde kaybolmaktadir [7].

3. Cok hizh bir sekilde bliylimesi:

Web Uzerine her gegen saniye yeni veriler eklenmekte ve eklenen bu verilerin
cogunlugunu tekrar ya da ise yaramayan veriler olusturmaktadir. internet
kullanicilari, gereksinim duymadiklari, 6zimseyemedikleri ya da islem yapma
zamani bulamadiklari birgok veriyle karsilasmaktadir. ingiliz Haber Ajansi
Reuters’de saniyede 27,000 sayfa belge uretiimektedir [17]. Bu kadar ¢ok bilgiyi

insan gucu ile iglemek mumkuan degildir.
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Web Uzerindeki erigim sorununu ¢ozmek igin verileri indeksleyen arama motorlari
ortaya c¢ikmistir. Web Uzerindeki surekli artan bilgiyi siniflandirmak ve belirli bir

kullanicr igin aradigi konu ile ilgili veriyi sunmak énemli bir gorev halini almigtir.

Arama motorlarinin ortaya ¢ikmasi veriye erisimi blyuk dlgude kolaylastirmis olsa
da bilgiye erisim sorunu tamamiyla ¢ozulmug dedildir. Arama motorlarinin

istedigimiz bilgileri bize verirken karsilastigi bazi zorluklar vardir. Bu zorluklar:

e Web’in Hizl Bliyumesi

Web, su anki arama motorlarinin indeksleme hizindan ¢ok daha hizl bir sekilde
buyumektedir. Ortalama olarak her sekiz ayda bir Web igerigi ikiye katlanmaktadir.

Bu hizli artig arama motorlarinin ulagamadigi veri sayisini da arttirmaktadir.

e Web Sitelerinin Sik Giincellenmesi

Cogu Web sitesi sikga guncellenmekte yani igerigi degismektedir. Web’in Akiskan
dogasi (Fluid Nature) yani kaynaklarin surekli degisimi bir kez indekslemeyi yeterli
kilmamaktadir. Geleneksel bilgi erisim sistemlerinde (kUtiiphane vb.) bir kaynak
sadece bir kez indekslenirken Web Uzerinde bulunan kaynaklarin igerigi surekli

degistiginden yapilan indekslemenin belirli araliklarla tekrarlanmasi gerekmektedir.

o llgisiz Metadata Kullanimi

Bazi Web siteleri arama motorlarinda Ust siraya yukselebilmek ve sitelerinin
ziyaretci sayilarini arttirabilmek igin ilgisiz metadata’lar kullanmakta ve arama

motoru ve kullaniciyi yaniltmaktadirlar.
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¢ Aranilan Kelimenin Birden Fazla Disiplinde Gegmesi

Aranilan anahtar kelime birden fazla disiplinde gecgiyorsa arama motorunun
dondurdigu sayfa sayisi milyonlari bulmakta (False Positive Problem) ve

kullanicinin istedigi bilgiye erismesi zorlagmaktadir.

e Arama Motorlarinin En Ust Seviyedeki Sayfalari indekslemesi

Arama motorlari indeksleme hacmini azaltmak igin genellikle batin Web sayfasini
indekslemek yerine ana sayfadan itibaren iki veya Ug¢ seviyesini indekslemektedir.
Hatta arama motorlarinin genellikle sayfanin baglik bilgisi, metadata kismi ve Body
ksiminda iki ya da ug¢ paragrafi indeksledikleri belirtimeltedir. Bu sebeple daha alt
seviye bir sayfada olan bilgi bazen arama motorlari tarafindan gbézden

kacabilmektedir.

e Aranilan Bilginin Html igine Gémiilii Olmamasi

istenilen bilgi HTML icine gdémiili yazilardan farkli bigimde bulunabilmektedir. (
Resim dosyalari, Veri tabanlarindan g¢ekilen dosyalar, PDF dosyalari vb.) Bu

durum indekslenecek verinin hacmini arttirmaktadir.

e Arama Motorlarinin Kelimenin Onemi Hakkinda Yorum Yapamamasi

Arama motorlari kelimelerin dnemi hakkinda bir yorum yapamadigi igin bazen

ilgisiz sonuglar arama sonucu olarak déndurulebilmektedir.

e Meta Takilarinin Bir Standardinin olmamasi

Web sayfalarinda <META> takisi ile belirtilen anahtar kelimelerin bir standardinin

olmamasi arama motorlarindan alinan sonuglari etkilemektedir.
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Ornegin:

<meta name="Author" content="Sermet Soykan">

<meta name="AuthorName" content=" Sermet Soykan ">

Yukaridaki orneklerin ikisinde de yazar ismi belirtmesine ragmen belirli bir
standardin olmamasi kullanilan 6zelliklerin isimlerinin farkli olmasina sebep
olmakta ve arama motorlarinin performansini etkilemektedir.

Arama motorlari yukarida sayilan bazi sebeplerden dolayr arama olgutlerini
daraltmak adina belirli etki alanlarinda arama yapmaya imkan vermektedir. Google
Scholar hizmeti bu gesit bir aramaya 6rnek verilebilir. Bu hizmet ile girilen anahtar
kelimeler akademik dokimanlar arasinda aranmaktadir. Bu tur bir hizmet ile elde
edilen sonuglarin arama Olgutleri ile uygun olmasi saglansa da bazi Onemli

dokumanlarin gozden kagmasi gibi olumsuz yonleri de bulunmaktadir.

Web'in giderek bir bilgi ¢opligline donusmesi istenilen verilere ulagsmayi gun
gectikge zorlastirmakta ve insanlar analiz edebileceklerinden ¢ok daha fazla veri
ile ugrasmak zorunda kalmaktadirlar. Bu nedenlerden dolayi internet (izerinden
erigilebilen buyuk miktarda ve g¢esitlilikte verinin nasil organize edilip
siniflandirnlacagr endustri firmalari, hUkimet ve askeri kuruluglarin karsilastigi en
blaylk problemlerden biridir. Bu bilgileri bizim adimiza internetten derleyip belirli
bir yapida dnumuze getirecek bir sistem Uzerinde c¢alismalar yapilmaktadir. Bu
sistem Anlamsal Web (Semantic Web) dir. Anlamsal Web, internet’in bir sonraki
asamasi olarak tanimlanmakta ve interneti artik sadece insanlar arasinda bir bilgi
paylasim ortami olmaktan ¢ikarmayi hedefleyip bilgisayarlarin da Web Uzerinde
bulunan bilgiyi kullanabilmesini hedeflemektedir. Bu sayede bilgi paylasimi
makineler arasinda da olabilecek ve paylasilan bu bilgi otomatik olarak

islenebilecektir.

Su an kullanilan internet ikinci nesil internet olarak tanimlanabilir. ik nesil internet
Web'in ilk zamanlarinda insanlarin tamamen elle “Notepad” gibi basit yazi

editorlerinde yazdiklari HTML takilarindan olugsmaktaydi. Su an kullandigimiz
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internette ise bu yazim igslemi genelde “Dreamweaver’, “Frontpage” gibi
programlar aracihgi ile gergeklestirimektedir. Bu iki nesil Web igin de son kullanici
insandir. Ancak Gguncu nesil olarak adlandirilan Anlamsal Web’de ortaya konulan

kaynaklari bilgisayarlarin da kullanabilmesi amacglanmaktadir.

Anlamsal Web’in olusturulabilmesi igin bilgisayarlarin bilgilerin igeriklerini de
anlamasi gerekmektedir. Bu sebeple sadece sayfalarin sézdizimsel yapisi ile ilgili
standartlar belirlemekle kalmayip sayfalarin anlamsal igerigi ile de ilgili standartlar
belirlemek gerekmektedir. Bu standartlar belirlendigi zaman farkli bilgisayarlar igin

birlikte ¢alisabilirlik (Interoperability) kavramindan s6z etmek mumkuin olacaktir.
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2. METADATA

Farkina varmadan gunlik hayat icinde metadata ile onlarca kez karsilasiimaktadir.
Bir arastirma yapmak icin kutuphaneye gittigimizi dugunelim. Binlerce kitap
arasindan aranilan konuyla ilgili olan kitabi bulmak oldukga zor gibi gérinse de
birka¢ anahtar kelime ile saniyeler igerisinde aranan kitabin yerini bulmak mumkun
olmaktadir. Aranilan kitabi bulmak igin yazilan anahtar kelimeler aslinda birer
metadata diger bir deyigle bilgi hakkinda bilgiden baska bir sey degildir. Yani
kitabin yeri bilgisini bulmak i¢in yazar adi, basim tarihi, konu gibi bilgileri arama
kistasi olarak girmek gerekmektedir. Kitabin yeri bilgisine ulasma igini bu bilgileri
kullanmadan halledebilmek de mumkundur. Aranan kitap kutiphanedeki kitaplarin
hepsi taranarak ya da eskiden oldugu gibi kartlara bakilarak da bulunabilir. Ancak
bu iki yontem de metadata kullanarak yapilan aramaya gore ¢ok daha zahmetli
olup ¢ok daha uzun vakit almaktadir. Web’i de iginde her tlrden bilginin oldugu
¢ok buyuk bir kutuphane gibi dusunursek buradaki bilgiye erismek icin metadata
kullanmanin kaginiilmaz oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

“‘Meta” sdzcugunun kdkeni Yunancaya dayanmaktadir ve sonraki, yaninda, birlikte
anlamina gelmektedir. Felsefenin bilgi ile ugrasan dali olan Epistemolojide ise

“‘Meta” , “hakkinda” anlaminda kullaniimaktadir [34].

Kisaca tanimlamak gerekirse metadata, bir bilgi kaynagini tanimlayan, acgiklayan
(hakkinda bilgi veren) , yerini belirten ya da yonetimini kolaylastiran bilgiye verilen
isimdir. Metadata, bilgiyi yaratan kisi ile kullanan kisi arasinda bir kdépra gibidir.
Stephanie Neil tarafindan yapilmis tanim metadatay: ilging bir bicimde ifade
etmektedir: "Metadata, Web’in ¢opgatani"dir [12]. Bu tanim metadatanin Web
uzerinde aranilan bilgiyi bulmayi kolaylastirdiginin en guzel ifadesidir. Web igin
onemi anlasildigi icin halen Microsoft, IBM, Motorola, Netscape, Nokia gibi birgok

buyuk sirket metadata gatisi gelistirme konusunda galismalar yapmaktadir [24].

W3C’de metadata ile ilgili ilk galismalar 1995 yilinda PICS (Platform for Internet

Content Selection) c¢alismalari ile baslamistir. PICS, web sayfalarinin igerik
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bilgilerini siniflandirmaya yarayan bir W3C tanimlamasidir. Bu bilgiler sayesinde
bir internet sayfasinin igerigi (haber, argo sézcuk, siddet vb.) tanimlanarak internet
siteleri igin suzme iglemi uygulanabiliyordu. PICS, sabit olgutler kullanmayip bir
degerlendirme sisteminin yaratiimasi i¢in standart bir ydontem sunmaktadir. Bu
sayede esnek bir yapiya sahip olan PICS ile her organizasyon kendi kistaslarina
gore igerik gruplandirmasi yapabiliyordu. Boylelikle firmalar kendi amag, oncelik ve
degerleri dogrultusunda stizme yapabilmektedirler.

PICS yapisinda bulunan bazi eksiklikleri goren W3C bu yapiy! geligtirmek igin
PICS NG (PICS Next Generation) g¢alisma grubunu kurdu. Bu galisma grubu
toplandiktan sonra W3C daha 6nceki dokiman tanimlamalarinda tasarlanan alt
yapinin daha baska uygulamalar i¢in de uygun oldugunu gorerek bu uygulamalari
daha sonra deginilecek olan W3C RDF (Resource Description Framework)

¢alisma grubu altinda topladi.

2.1 Metadata Cesitleri

Farkli amaglar dogrultusunda farkli metadata’lar bulunmaktadir. Metadata’lar
Yonetimsel (Administrative), Tanimsal (Descriptrative), Koruma (Preservation) ve

Teknik (Technical) olmak Uzere 4 gruba ayirmak muamkundur.

e Yonetimsel Metadata: Bilgi kaynaklarini yonetmek ve idare etmek igin
kullanihr.  Yonetimsel metadata kaynagin nasil dijital hale getirildigi, telif

hakki ve lisans bilgisi gibi verileri icermektedir.

e Tanimsal Metadata: Kaynagin igerigini tanimlamak igin kullanilir. Katalog
kayitlari, kullanicilar tarafindan yapilan agiklamalar ya da igindekiler gibi

bilgileri igermektedir.

e Koruma Metadatasi: Bilgi kaynaklarinin korunmasini dizenleme ile ilgilidir.
Kaynaklarin fiziksel durumlarinin belgelenmesi, kaynaklarin fiziksel ya da

dijital kopyalarinin korunmasi i¢in yapilan iglemler gibi bilgileri icermektedir.
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e Teknik Metadata: Bir sistemin nasil isledigini gostermek igin
kullaniimaktadir. Yazihm ve donanim dokumantasyonu, guvenlik ve kimlik

denetimi (Authentication) , sifreler vb. bilgileri icermektedir.

2.2 Metadata Kullanim Amaglari

Metadata, verinin tanimlanmasi, transferi ve taranmasi gibi birgok 6nemli amaca
hizmet etmektedir. Ek icerik saglayarak dokumanlarin daha anlamli, erisilebilir ve
kullanigh  olmasini  saglamaktadir. Metadata genel olarak kaynaklarin
tanimlanmasi ve bulunmasi igin kullaniliyor olarak algilansa da metadata’larin
dijital kaynaklarin yonetiminde de ¢ok 6nemli bir role sahip olduklari yadsinamaz

bir gercektir.

Dijital bilgi sistemlerinde metadata asagida belirtilen farkli rollere sahiptir.

o Erisimde Kolaylik: Kaynagi tanimlama yonunden zengin bir metadata ile
bulunmak istenen kaynaga ulasmak blyuk Ol¢clide kolaylagsmaktadir. Dijital
bilgi sistemleri ve Dublin Core (DC), Text Encoding Initiative (TEI) gibi
profesyonel topluluklar tarafindan geligtirilen standart hale getirilmis
metadatalar ile kolleksiyon ya da tek bir kaynak i¢cin arama yapmak oldukga

kolaylagsmaktadir.

o Birlikte iglerlik: Bir kaynagin metadatalar ile tanimlanmasi, o kaynagin
insanlar tarafindan anlasiimasini kolaylastirdigi gibi bilgisayarlar tarafindan
anlasiimasini da kolaylastirmaktadir. Birlikte iglerlik; farkli donanim, isletim
sistemi ve veri yapisina sahip sistemlerin bilgiyi hatasiz olarak degis tokus
edebilmelerine imka&n vermektedir. Metadata planlari, transfer protokolleri
kullanarak farkh aglarda bulunan kaynaklari kolaylikla arastirmak
mumkundur. Z239.50 protokolu farkli sistemler arasinda arama yapmaya,
Open Archives Initiative (OAl) protokoli metadata hasat edilmesine yardim
etmektedir [14].
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e Cok Surumliliik (Multi-Versioning) : Nesneler bilgisayar ortamina
dogrudan dijital ortamda yaratilarak (Word, Excel vb.) ya da dijital hale
getirilerek (tarayici vb.) olmak Uzere iki sekilde girerler. Ayni nesnenin
¢oklu surumleri kaynagi koruma, arastirma, dagitim ya da drin gelistirme
amaci ile yaratilmis olabilir. Kaynagi yaratan kisi bu amag¢ hakkinda bilgi

vermeKk igin bazi yonetimsel ve tanimsal metadatalar olusturabilir.

e Koruma: Sayisal veriler kolayca bozulabilmekte ve degistirilebilmektedir.
Bu sebeple kaynaklarin korunmasi gerekmektedir. Dijital ortamda yaratilan
bir bilgi yasam dongusune farkl bilgisayar yazilim ve donanim kusaklari
arasinda devam edecekse ya da yeni bir sistem Uzerine yuklenecekse, bu
bilgilerin farkl sistemlerde kullanilmasina imkan verecek metadatalara
ihtiya¢c bulunmaktadir. Teknik, Tanimsal ve Koruma metadatalar dijital bir
bilginin nasil yaratildigi ve diger bilgi nesneleri ile iligkileri konusunda
bilgileri tutmaktadir. Bu sebeple yaratilan bir dijital bilginin erisilebilir ve

anlasilabilir olmasi igin metadatalarinin da korunmasi gerekmektedir.

2.3 Metadata Ozellikleri

Metadatalarin en édnemli ortak 6zellikleri semantik, s6z dizimi ve yapidir. Semantik,
metadata elementlerinin tip ve igerigini belirtmektedir. S6z dizimi, igerigin belirli
dilbilgisi kurallarina gore yapilandiriimasidir. Standart ise metadatalari herkesin
anlayip yorumlayabilecegi ortak bir yapiya kavusturma anlamina gelmektedir.
Standartlar, aglar arasi iletisim, tasinabilirlik ve yeniden kullanim igin gereklidir.
Standartlar sayesinde, belirli bir ifade ile ne tagindigi bilgisine akillarda bir soru
isareti kalmadan ulasiimis olur. Standartlar belirli bir dizeni zorunlu kilarak daha
dizenli ve birdrnek erigsim saglayip farkli metadatalarin birbirleri ile ¢alismasini
saglamayi kolaylastirirlar [14]. Metadata standartlari Dublin Core gibi basit

sayllabilecek yapida olabilecegi gibi SGML gibi karmasik bir yapida da olabilir.
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2.4 Metadata Standartlari ve Element Kiimeleri

Sayisal kaynaklari, kullanimlarini  kolaylastirmak igin igerik, Ozellik ve
gereksinimlerini gosteren standart bir yontemle etiketlemek gerekmektedir.
Metadata standardi, belirli bir gesit bilgi kaynagini tanimlamak igin tasarlanmig
metadata element kimesine verilen isimdir. Metadata standartlari genellikle
elementlerin isimlerini ve anlamlarini (elementin tanimi ya da anlami)

belirlemektedir. Metadata elementlerine verilen degerler icerigi olusturmaktadir.

Birlikte islerlik (Interoperability ) ve Geligtirilebilirlik (Extensibility) bir metadata

standardinda olmasi gereken 6zelliklerdir. Bu 6zellikleri agiklamak gerekirse:

> Birlikte islerlik

Bu kavrami Sistem yonelimli ve Kullanici yonelimli olmak tzere iki farkli agidan
tanimlamak mumkundur. Sistem yonelimli tanimlamak gerekirse birlikte islerlik, iki
ya da daha fazla sistemin bilgi dedis tokusu yapabilmesi ve degdis tokus edilen bu

bilgileri herhangi 6zel bir islem yapmadan kullanabilmeleri anlamina gelmektedir.

Kullanici yonelimli olarak tanimlamak gerekirse birlikte islerlik, iki ya da daha fazla
sistemin bilgilerini direk olarak degis tokus edebildikleri ve degdis tokus edilen bu
bilgilerin kullanicilar agisindan tatmin edici oldugu bir durum anlamina gelmektedir
[14].

Metadata agisindan bakilacak olursa, birlikte iglerlik farkli metadata standartlarinin
birbirlerinin sahip olduklari verileri anlamalari anlamina gelmektedir. Halen ¢ok
farklh metadata standartlari kullanildigindan istenen bilgiye ulagsmada farkli
standartlar arasindan arama yapilmasi kaginilmazdir. Bu sebeple birlikte islerlik
kavrami buyuk onem kazanmaktadir. Metadatalarda birlikte iglerlik iki seviyede

olmaktadir. Federasyon (Federation) ve Hasat etme (Harvesting).
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e Federasyon

Bu modelde istekler cesitli servis saglayicilar tarafindan karsilanir. Bu servis
sadlayicilar sorgulari uzakta bulunan metadata saglayicilarina iletirler. Bu
metadata saglayicilarindan aldiklari sonuglari ise istemcilere gonderirler. Bu
yontem bir cgesit farkli-sistem aramasidir. Bu arama en yaygin olarak kullanilan

mekanizma daha sonra bahsedilecek olan Z39.50 protokoludur.

e Hasat Etme

Bu yontemde istemci istedi bir tek servis saglayici tarafindan yuratalur. Bu servis
saglayici metadatalari farkli metadata saglayicilarindan almaktadir. Open Archives

Initiative (OAI) yaklagsimi bu yontemde yaygin olarak kullaniimaktadir.

> Gelistirilebilirlik

Geligtirilebilirlik, c¢ekirdek element setinin yeni eklemelerle geligtiriimesini

saglayarak daha kesin tanimlamalara imkan vermektedir.

Herhangi bir bilgiye ulagilmasini kolaylastirmak isterken o bilgiyi tanimlayan
metadata elementlerinin ¢ok iyi secgilmesi gerekmektedir. Uygun olmayan bir
tanimlayicinin  secilmesi faydali metadatalarin kullanilmasini  engelleyerek
anlamsal bazi bosluklar yaratacak ve bu anlamsal bosluklari doldurmak igin yeni
tanimlayicilarin kullaniimasini zorunlu kilacaktir. Bu nedenle kullanilacak standardi
belirlemeden once bazi kistaslarin goz onunde bulundurulmasi gerekmektedir.

Buna gore:

e Elde edilmek istenen bilgiyle metadatanin hangi parcasinin ilgili oldugu
belirlenmelidir. Metadatanin gelistiriimesi ve idame ettiriimesinde hali
hazirdaki ihtiyaglari kargilamak ile gelecekteki intiyaglari da géz onunde

bulundurmak arasinda bir se¢cim yapmak gerekmektedir.
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¢ Uygulanacak metadata semalarinin en son sirim olmasi gereklidir.

2.5 Yaygin Kullanilan Protokoller

Birlikte iglerligin saglanabilmesi i¢cin metadatalarin farkl sistemler arasinda
gonderilmesi gerekmektedir. Bu gonderim iglemi bazi protokoller aracilhigi ile

yapilmaktadir. Bu protokollerden en ¢ok kullanilanlar Z39.50 ve OAI dir.

2.5.1 Z239.50 protokolu

Z39.50, bilgiyi uzak bilgisayar veri tabanlarindan arama ve getirmeye yarayan
istemci-sunucu tabanli bir protokoldur. Bu protokol bilgisayar sistemleri arasinda
bilginin paylasilabilmesi igin gelistirilmistir. Z39.50 protokoll aramanin birden fazla
sunucuya gonderildigi federatif sorgularda sik¢a kullaniimaktadir. Sorgu
sonucunda farkh kaynaklardan elde edilen sonuglar toplanip gereksiz bilgiler
elenerek istemciye sunulmaktadir. Z39.50 protokoli ANSI ve ISO tarafindan
standart olarak kabul edilmistir. S$ekilde Z39.50 protokolu ile federatif bir aramanin

nasil yapildigi gosterilmektedir.

j[ )] == | Z39.50

Different databases

{

Sekil 2.1: Federatif arama igin Z39.50 mekanizmasi

Cok kullanilan bir protokol olmasina ragmen Z39.50 veri geri getirmede tutarsizlik,

zaman ve hiz gibi konularda bazi problemlere sahiptir.
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2.5.2 Open Archive Initiative (OAIl) protokolu

OAI-PMH (Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting) Open
Archives Initiative tarafindan metadata hasat etmek (toplamak) igin gelistirilmis bir
protokoldur. Protokol genellikle OAl Protokolu olarak adlandiriimaktadir. Halen
2002 vyihinda guncellenen 2.0 surimU kullanilmaktadir. Piyasada baskin
pozisyonda bulunan Google ve Yahoo gibi arama motorlari daha fazla kaynaga

erisebilmek icin OAI protokollnu kullanmaktadirlar.
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Sekil 2.2: OAIl Servis Saglayici ve OAl Veri Saglayici arasindaki iliski ve Metadata

Hasat Etme islemi

OAI protokoliinde metadatanin transferi sekil de goruldigu gibi servis ve veri
saglayici arasinda yapilan istek (Request) ve vyanitlara (Response) gore
gerceklestiriimektedir. Servis ve veri saglayicilar arasinda iletisim HTTP iglemleri

ile ve Get ve Post metotlari ile saglanmaktadir.
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2.6 Metadatay: Yapilandirmak

Belirli bir amag icin tasarlanan metadata element kiimesine “Metadata $Semasi”
denilmektedir. Element, bir degere sahip olan, énceden tanimlanmig karakter dizisi
(String) ya da etikete verilen isimdir. Basit bir 6rnek ile elementi Author="Sermet
Soykan” seklinde goésterebilmek mumkindir. Bu gosterimde “Author” énceden
tanimlanmis karakter dizisini, “Sermet Soykan” ise bu karakter dizisine verilen
degeri gostermektedir. Elementlerin tanimlari ya da anlamlari semanin semantigini
olusturmaktadir. Bu elementlere verilen degerlerle de igerik olusturulmaktadir.
Metadata semalari genel olarak elementlerin isimlerini  ve anlamlarini
belirtmektedir. istege bagli olarak, icerigin nasil formiile edilecegi ( Ornegin Baslik
bilgisinin nasil belirtilecegi) , igerigin gosterim kurallar1 (Buyuk-Kuguk harf gibi) ve
izin verilen icerik degerleri (Kontrolli bir s6zlukten segilen kelimeler gibi) kurallar

da belirleyebilmektedir.

Butun bunlara ek olarak elementlerin ve degerlerinin nasil yazilacagini belirleyen
s6z dizim kurallari bulunmaktadir. Bazi semalar bu s6z dizim kurallarina sahip
degildir. Boyle semalara s6z dizimden bagimsiz semalar denir. Metadata herhangi
bir s6z dizim kurali ile yazilabilir. Halen birgok metadata semasi SGML ve XML

kullanmaktadir.

2.7 Metadata Catilar

Web sitesi tasarlayanlar metadatalarini genellikle HTML’in  “META” takilari
arasinda belirtmektedir. Bir “META” takisi Iisim (Name) ve icerik (Content)
Ozelliklerinden olusmaktadir. Burada igerik 0zelliginin degeri Web sitesini
tasarlayan kisi tarafindan belirlenmektedir. Asagida ornek bir “META” takisi

tanimlama gosterilmektedir.

Ornek:
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<META name= “description” content= “Bu makalede Metadatanin 6nemi
vurgulanmaktadir.”>
<META name = “keywords” content = “Metadata, Metadata extraction, Dublin

Core” >

Yukarida belirtildigi gibi “META” takilari arasina eklenen bu bilgiler tamamen bu
bilgiyi yaratan kisi tarafindan eklenmektedir. Bu Kkisilerin ¢ogunun metadata
yaratma ya da ekleme konusunda fazla bilgisi olmadigi dusunuldagu i¢in yaratmak
icin 6zel bilgi ve yetenek gerektirmeyen metadata formatlarina ihtiyag dogmustur.

Bu formatlardan bazilari:

MARC (MAchine Readable Cataloging)

EAD (Encoded Archival Description)

GILS (Government Information Locator Service)

VRA (Visual Resources Association)

ONIX (Online Information Exchange)

TEI (Text Encoded Initiative)

FGDC (Federal Geographic Data Committee’s Content Standart for Digital
Geospatial Metadata- CSDGM)

8. RDF (Resource Description Framework):

9. Dublin Core

N o o bk~ D=

2.7.1 MARC (Makinaca Okunabilir Kataloglama)

MARC (MAchine-Readable Cataloging), 1960’larin baslarinda A.B.D Kongre
Klatiphanesi'nde gelistiriimis olan ve kutiphaneciler tarafindan ¢ok kullanilan bir
standartlar kumesidir. MARC, bibliyografik kunye bilgilerinin bilgisayarlarda
anlasilir bigcimde tutulabilmesi igin gelistiriimistir. En yaygin MARC standartlari
USMARC, UKMARC ve UNIMARC'tir. MARC standardinda kullanilan veri

elementleri bugunkl kutuphane kataloglarinin temellerini olusturmustur.
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2.7.2 EAD (Sifrelenmis Arsivsel Tanimlama)

EAD (The Encoded Archival Description), 1993 yilinda California Universitesi'nde
olusturulmustur. EAD’nin olusumunda Amerikan Arsivciler Kurumu (Society of

American Archivists) ve Kongre kitliphanesi’'nin katkilari olmustur.

EAD, bilgileri bulmayi kolaylastirmak icin olusturulmus bir XML standardidir. Bu
yapi XML standardi ile olusturularak bilgisayarlar tarafindan okunmasi ve
islenmesi  kolaylastirimis  boylece kutuphane, muze vb. yerlerde bilgi
koleksiyonlarini arastirmak ve dizenlemek buyuk dlglide kolaylagmistir.

EAD standardi XML’e dayandigi icin EAD dokimanlarinin da birer DTD’leri
bulunmaktadir. DTD ile hangi elementleri kullanmanin zorunlu oldugu ve dogru

yuvalanma gibi kurallar belirtiimektedir.

EAD 06zel ve buyuk kolleksiyonlari olan akademik kutuphanelerde yaygin olarak
kullaniimaktadir. Halen EAD’nin EAD 2002 strimu kullaniimaktadir [30].

2.7.3 GILS (Hukiimet Bilgi Yerlestirme Hizmeti)

GILS (Government Information Locator Service), ABD’de halkin hukimet
bilgilerine erigsebilmesini kolaylastirmak igin gelistirilmis bir hizmettir. 1995 yilinda
Paper Reduction Act (Kagit Uzerindeki Calismalari Azaltma Hareketi) sonucu
ortaya c¢ikmigtir. Bilgi olarak nitelendirilen her gsey bu standart ile
kullanilabilmektedir. GILS resmi olarak metadata 6gelerini tanimlamayip, sunum

ve sOzdizimi igin kurallar icermektedir.

GILS’in amaci elektronik ve elektronik olmayan hikumet kaynaklari igin ylksek
seviyede yerlesim kayitlari saglamakti. GILS bibliyografik tanimlamadan ziyade
elde edilebilirlik ve bilginin dagitilabilirligi Uzerinde durmaktadir. Bu nedenle bir
GILS kaydinda veri 6geleri (ad, dagitanin adi, islem sirasi... vb.) bulunabilir. Ancak

bazi 6rgltler GILS'i bireysel pargalar iginde kullanirlar.
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2.7.4 VRA (Gorsel Kaynaklar Dernegi Cekirdek Kategorileri)

VRA (The Visual Resources Association Core Categories); bina, fotograf, resim
ve heykel gibi gorsel materyalleri tanimlamak igin geligtiriimis metadata 6ge

kiimesidir.

Gorsel materyaller beraberlerinde orijinal galismanin fotografini ya da slaytini da
bulundurabilirler. Bu nedenle bu materyallerin metadatasi kaynaklarin ¢oklu

tanimlarini da birlestirmek zorundadir.

VRA'nin 4.0 surumiU 19 metadata 6gesi icermektedir. Bunlar; Kayit tipi, tip, yapit
adi, arag, Olculeri, materyal, teknik, yaratici, tarih, yer, kimlik numarasi, stil suresi,

kaltar, donem, konu, iligki, tanim, kaynak ve haklar [31].

Dublin Core benzeri bir yapi ile olusturulan VRA, gorsel malzemeleri tanimlamak

icin kullandigi elementleri XML sema yapisi ile veri standardi haline getirmigtir.

2.7.5 TEIl (Metin Sifrelenme Tesebbustii Baghgi)

TEl (The Text Encoded Initiative Header), sayisal ortamda bulunan metinlerin
gosterilmesi icin bir standart olusturmaya c¢alisan enstiti ve projelerin olusturdugu

bir topuluktur.

Ana calisma alani bilgisayarlar tarafindan okunabilen metinlerin gifrelenme
yontemleri hakkinda yonergeler belirlemektir. Bu metinler beseri bilimler, sosyal
bilimler ve dilbilimi konusunda olmaktadir. TEI, roman, oyun, siir gibi dncelikle
insan bilimleri alaninda elektronik metinlerin igaretlenmesi i¢in rehberler

gelistirmek amaciyla baglatiimis uluslararasi bir projedir.
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TEI temel olarak bir metnin anlam ifade eden butin o6gelerini sifrelemektedir.
Roman, siir gibi eserlerde en dnemli 6ge metin olsa da bazi durumlarda metinin
anlamini guglendirmek ve anlami guglendirmek igin gorsel bazi eklentiler
yapiimaktadir. Ornegin énemli metinlerin altini gizmek ya da bazi kelimeleri yana
yatik olarak yazmak gibi. TEI, metinde bulunan bu anlamsal yonleri ayirt etmeyi
saglamaktadir. TEI ilk zamanlarda SGML ile olusturulmus ancak son zamanlarda
XML yapisi benimsenmisgtir.

Bir calisma metninin nasil sifrelenecegini belirlemek icin TEI Rehberi vardir. Ayrica
TEl bir baghk kismini belirtir, kaynagin igine gomulmusg, c¢alisma hakkinda

metadata igerir.

2.7.6 ONIX (Cevirim-igi Bilgi Degisimi)

ONIX (Online Information Exchange) , elektronik olarak tanimlanmis kitaplar igin
tekbicimligi saglamak amaciyla olugturulmug bir standarttir. Bu standart
yayincilarin kitaplari hakkinda bilgileri saticilara sunmak ig¢in olusturulmustur.
ONIX, kitap bilgilerinin farkl teknik altyapiya sahip kurumlar arasinda iletiimesine

imkan vermektedir [32].

ONIX, XML esasli bir metadata tablosudur. Bu standart ile kitaplarin:

e Baslik

e Yazar

e ISBN numarasi

e Fiyat ve temin durumu

e Tanitici yazilar ve Elestiriler

o Bodlgesel Haklar

gibi 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi olmak mumkunddr.

ONIX, cevirim-i¢i kitap satigi ve bu kitaplarin resimleri, cilt kapaklari, gdézden

gecirme notlari  ve  benzeri Dbilgiler olmaksizin  kitabin  satiginin
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gerceklesemeyecegdinin anlasilmasi sonucu bu alandaki bilgileri ve ticari bilgi gibi
promosyon amagli bilgi ve degerlendirme iceren kayitlari olusturmak igin gerekli

O0gelere sahiptir.

ONIX, kitap saticilari ve dagiticilari kitap satis bilgi iletisimini saglamaya
odaklanmasina ragmen diger yayin turlerini, medya, dergileri, dergi makalelerini,
konferans notlari ve elektronik kitaplari icerecek sekilde gelistiriimektedir.

E-kitap endustrisi metadata’nin daha etkin kullanilmasini elektronik kitap

dagitiminda daha dnemli olacagini konugsmaktadir [11].

2.7.7 FGDC (Federal Cografi Veri Komitesi’'nin Sayisal Cografik-Uzaysal Metadata
icin icerik Standardi)

Federal Cografi Veri Komitesi (FGDC) tarafindan cografik bilgi sistemlerinde
kullanilmak Uzere metadata igerik bilgisini belirlemek ve ilgili konulardaki kavramlar

icin ortak bir terminoloji yaratmak amaciyla gelistirilmistir

Cografi metadata dinya Gzerinde herhangi bir yerde acik veya kapali bir sekilde
cografi izdusumu olan nesneleri belirtmek ic¢in kullanilmaktadir.  Cografi bir
metadata kaydi Baglik, Oz ve Yayin bilgisi gibi veriler icerebilecegi gibi Cografi
uzanti ve izdiisiim Bilgisi gibi cografi elementler de icerebilir [33]. Bu yapi da bu

konuda bir standart olusturmak amaciyla geligtiriimistir.

Anlatilan bu standartlarin disinda metadatanin iglenmesiyle ilgili bir model olan

RDF, metadata ¢ati yapilarinda anlatilacaktir.

2.8 Metadata Cati Yapilari

Metadata’lar arasi birlikte islerlik, farkl setlerin etkilesimli calisabilecekleri ¢ati
yapilarla saglanabilmektedir. Bu baglamda metadatanin alt yapisi ile ilgili

calismalar olarak adlandirabilecek Kaynak Tanimlama Catisi (Resource
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Description Framework-RDF) ve Warwick Catisi benzeri ¢alismalar, metadatalar

arasi birlikte iglerligi ve etkilesimi saglamayi hedefleyen yapilardir.

2.8.1 Kaynak tanimlama ¢atis1 (Resource Description Framework )

Onceki boliimlerde bahsedilen PICS ve PICS-NG’nin calismalarini takiben W3C,
Web icin daha genel metadata tanimlama modeli olarak RDF c¢alismasini
baglatmistir. RDF’in ortaya ¢ikmasinin nedeni daha onceki ¢alismalarin, Internet
kaynaklarinin tanimlayici bilgilerinin olugsturulmasinda gereksinimleri karsilayacak
islevsel yeterlilige sahip olmamasidir. RDF, yapilandiriimis metadata’nin yeniden
kullanimi, degisimi ve kodlanmasini saglayan bir alt yapi sistemi seklinde

kargsimiza ¢cikmaktadir [1].

Resource Description Framework, 1999'un baslarinda W3C tarafindan gelistirilmis
evrensel bir metadata tasiyicidir. En genel anlamiyla bir Web kaynaginin icerik
bilgilerini tanimlamaya yarayan XML tabanli bir modeldir. Burada bahsedilen
kaynak bir web sayfasi olabilecedi gibi bir web sitesinin tamami ya da Web
uzerinde bulunan bilgi iceren herhangi bir 6de de olabilir [24]. Bu sebeple
anlasiimada kolaylik olmasi bakimindan Web ile erisilebilen bir dosya olarak
disunmek mumkuandur. Bir Web sitesinin metadatasini ifade etmekle genel olarak
bir veriyi ifade etmek arasinda bir fark yoktur. Bu sebeple RDF, Web igerigini
tanimlamak diginda her turlu kaynagi tanimlamak igin kullanilabilir [28]. RDF, bir
dokumanin igerigini gostermek yerine, yazar, tarih ve tur gibi harici bilgilerini
tutmak icin kullanilir. RDF bizlere bilgiyi makinelerin de anlayabilecegdi bir yapida
saklamak icin firsat sunan bir yapidir. Bu sayede farkli uygulamalarin metadatalari
degis tokus edip kullanabilmesine imkan saglanir. Metadatalarin uygulamalar
arasinda degis tokus edilmesini, aranmasini ve kataloglanmasini kolaylastirip

metadatalarin birlikte islerligine imkan verilmis olur.
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2.8.2 Warwick catisi

1996 vyilinda Warwick Universitesinde, UKOLN (UK Office for Library and
Information Networking) ve OCLC’nin (Online Computer Library Center) ortaklasa
gerceklestirdigi ikinci Dublin Core Metadata Calistayr sonucunda ortaya ¢ikan,
metadatalar arasi degisim ve birlikte calisabilirlige yonelik farkli Ust veri paketlerini
birlestirici 6zelligi olan bir uygulamadir. S6z konusu yap! iki temel bilesenden
olusmaktadir. Bunlar; farkli formatlarda ust veri bilgilerinin yer aldigi “paketler” ve

paketleri bir araya toplayan “tasiyici” yapilardir [1].

2.9 Standartlar Arasi Eslestirme Calismalari

Metadatanin uluslararasi islemselligi ve degisimi ancak eglestirme calismalari ile
saglanabilir. Bilginin farkli sistemler ve kaynaklardan alinarak derlenebilmesi
anlamsal bir uyumluluk ile mimkun olmaktadir. Farkli terminolojilerin kullanimi ve
standart semalarda yapilan degisiklikler disiplinler ve sektorler arasi bilgi bulmayi
zorlastirmaktadir. Kullanicinin aradigi veri ile ilgili butin bilgileri elde edebilmesi
icin farkli metadata semalari arasinda uyum olmasi gerekmektedir. Uyumu
saglama konusunda birgok farkli oneri sunulmus olsa da en buyuk dikkati
“‘Eslestirme” (Mapping) yaklasimi c¢ekmistir. Doerr eslestirmeyi, “Birbirlerine
yaklagik olarak esit olan terim, icerik ve hiyerarsik iligkilerin belirlenmesi” olarak
tanimlamaktadir [8]. Halen bir¢cok farkli metadata standardi bulunmaktadir. Bu
standartlar, farkh ihtiyaglar dogrultusunda farkli kullanicilara hizmet etmektedir.
Degisik standartlara gore olusturulmus bu metadatalar arasinda iligki eslestirme
calismalari ile kurulmaya calisiimaktadir. Bu esleme Yayagecidi (Crosswalk)
denilen yapilarla saglanmaktadir. Yayagegitleri, farkli semalari kullanan veri
tabanlari arasinda arama yapmaya izin veren yapilardir.

Eslestirme caligmalarindaki gelismeler metadatalar arasinda birlikte iglerligi
arttiracagindan kullanicilarin aradiklari veri ile ilgili daha fazla sonug elde etmeleri

saglanmis olacaktir.
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3. DUBLIN CORE

Dublin Core standardi, “internet ya da Web (izerinde aranan bilgiyi bulmak neden
bu kadar zor?” sorusuna bir cevap olarak ortaya ¢gikmistir [14]. “Dublin Core Meta
Data Element kimesi”, kaynaklari tanimlamak i¢in 15 elementten olusan ve farkl
etki alanindaki kaynaklari tanimlamak icin olusturulmus bir standarttir. Bu standart
ile ilgili galismalar 1995 yilinda ABD’nin Ohio eyaletinin Dublin kentinde yapilan bir
calisma ile baglamistir. Dublin ismi ¢alismanin basladigi sehirden gelmektedir.
Core (Cekirdek) ismi ise element kiimesinin basit fakat genisletilebilir oldugunu
belitmektedir. Dublin Core; video, ses, resim, yazi ve web sayfalari gibi dijital
dokdmanlari tanimlamada kullaniimaktadir. Dublin Core ile ilgili calismalari Dublin
Core Metadata Initiative isimli kurulus gerceklestirmektedir. Bu kurulusun ¢alisma

amaglari:

e Farkli alanlardaki kaynaklari arama ve bu kaynaklara erismek igin metadata
standartlari gelistirme

e Metadata kumelerinin birlikte islerligini saglamak icin c¢ati (Framework)
belirleme

e Bu catilarla galisacak topluluklara veya konulara 6zel metadata kimelerinin

geligtiriimesini kolaylagtirmaktir.

Basit Dublin Core Meta Data Element Set ( DCMES) 15 metadata elementinden

olusmaktadir. Bu elementler:

Title (Yapit Adi)

Creator (Yaratan / Yazar)

Subject (Konu / Anahtar Kelimeler)
Description (Tanim)

Publisher (Yayinlayan)
Contributor (Katkida Bulunanlar)
Date (Tarih)

Type (Tip)

©® N o o bk~ wDdhd =
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9. Format (Bigim)

10.  Identifier (Tanimlayan / Tanimlayict)
11. Source (Kaynak)

12.  Language (Dil)

13.  Relation (iligki)

14. Coverage (Kapsam)

15.  Rights (Haklar ve Yonetimi)

Sekil 3.1°de bu element kimesinin gruplandiriimig hali gosteriimektedir.

Yaratan/ Yazar
v Yapit adi

Yayimnlayan .
v Konu/anahtar kelimeler Entellektiiel
Katkida bulunanlar
v Tanim ) o
t[gerik< v Kaynak Haklar ve ydnetimi
v Ti
P 'I'pk' v Tarih
Iliski 7 Dil
“—v Kapsam Yapisal
v Format
v" Tanimlayan/Tanimlayici

Sekil 3.1: DCMES Elementlerinin gruplandiriimasi

Sekil 4'te gosterildigi gibi bu 15 6deyi 3 grup altinda siniflandirmak mumkuandar.
Bu siniflandirmaya gore bazi 6geler kaynagin igerigiyle, bazi 6geler kaynagin

entellektuel ozellikleriyle, bazilari ise kaynagin segcici 6zellikleriyle ilgilidir:

1. icerik : 7 6ge (kapsam, tanim, tip, iliski, kaynak, konu ve yapit adi)
2. Entelektiel: 4 6ge (katkida bulunanlar, yaratici, yayinlayan ve haklar)

3. Yapisal (Sekilsel): 4 6ge (tarih, format, tanimlayici ve dil )

Dublin Core yapisinda bulunan elementlerin hepsi secime baglidir, tekrarlanabilir

ve siralamalari énemsizdir. ihtiyac duyuldugu takdirde elementlerin icerikleri
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nitelendiriciler (Qualifier) ile daha iyi agiklanilabilir. Nitelendiriciler, bir elementin
icerigi hakkinda ek bilgiler veren yapilardir. Ornegin “Date” elementi “Date
(scheme=ISO 8601)=2007-03-12" seklinde kullanilirsa, 1ISO 8601 tarih yapisini
YYYY-MM-DD seklinde gosterdigi igin tarihin 12 Aralik 2007 degil 12 Mart 2007

oldugu rahatlikla anlasilabilir.

Dublin Core elementleri birgcok kaynagi tanimlamak igin yeterli olsa da bazi
durumlarda ek tanimlayicilara ihtiyag duyulabilir. Boyle durumlarda bu temel
elementlere baska metadata tanimlayicilari ekleyerek daha karmasik
tanimlayicilar olusturmak da mumkunduar. Dublin Core elementleri HTML, XML ve

RDF igerisinde taginabilmektedirler.

Dublin Core standardinin olusturuldugu ilk ¢alisma toplantisinda, Dublin Core ile
ilgili bazi ilkeler belirlenmistir. Bu ilkelerin belilenmesindeki ama¢ Dublin Core
standardini mimkun oldugunca basit, anlasilabilir ve esnek tutmaktir. Bu ilkeler:
icsellik, Genisletilebilirlik, Séz dizimden Bagimsizlik, Secime baglilik,
Tekrarlanabilirlik ve Degistirilebilirlik dir.

o igsellik (Intrinsicality)

Dublin Core standardi kaynagin iginde bulunan oOzellikleri tanimlamaktadir. Yani
Dublin Core ile anlatilan bilgilere sadece kaynak Uzerinde bir galisma yaparak
ulasmak mumkundur. Dis kokenli (Extrinsic) veri, kaynaga erisim gibi kaynagin
icerigi ile direk erigsilemeyen bilgileri belirtmektedir. Bu bilgiler gerekli oldugu

takdirde element kimesi genigletilerek tanimlanabilir.

¢ Genisletilebilirlik (Extensibility)

Genigletilebilirlik sayesinde dis kokenli bilgiler tanimlandigi gibi element
kimesinde ait olmayan verileri de tanimlamak mumkuindur. Dublin Core

standardinin surekli gelistirildigi dusunulduginde yeni elementlerin eklenerek
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yapinin genigletiimesi eski elementleri terk etmeyerek geriye dogru uyumlulugu

(Backward Compatibility) da saglamaktadir.

e Soz dizimden Bagimsizlik (Syntax Independence)

Dublin Core standardi farkh uygulama ve platformlarda kullaniimak Uzere
gelistirilmigtir. Sozdizime baglh kalinmasi element setinin farkl platformlarda

kullaniimasina engel teskil edebilmektedir.

o Secime Baglilik (Optionality)

Dublin Core yapisinda elementlerin sec¢ime bagli olmasinin iki sebebi
bulunmaktadir. Bunlardan birincisi butin elementler her kaynada uygun
olmayabilmektedir. ikinci sebep ise metadata yapisi hakkinda fazla bilgi sahibi
olmayan birisinin kendini butun elementleri kullanmaya mecbur hissetmeyerek

sadece mantigina uyan elementleri kullanmasi hedeflenmektedir.

o Tekrarlanabilirlik (Repeatability)

Dublin Core yapisindaki butin elementleri herhangi bir kisitlama olmaksizin
istenildigi kadar tekrar etmek mimkindir. Ornegin 5 yazari olan bir kaynakta

“‘Author’ elementi bes kere yazilabilir.

o Degistirilebilirlik (Modifiability)

Dublin Core olusturulurken butin elementler ilave agiklamaya mahal vermeyecek
sekilde olusturulmustur. Ancak Dublin Core standardinin en énemli 6zelligi farkli
etki alaninda bulunan insanlarin kendi igeriklerini belirlenen 15 elementle
tanimlayabilmeleridir. Bu sebeple bazi durumlarda anlam karmasasini onlemek

adina daha o6nce belirtilen nitelendiricileri kullanarak anlamda daraltma yapmak
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mumkindur. Bdylece farkli standartlar arasinda esleme (Mapping) yaparken

ortaya ¢ikabilecek karmasalar da 6nlenmig olmaktadir.

Dublin Core 0Ogeleri herkes tarafindan anlasilabilecek ve her konu alanindaki
kaynaklarin tanimlanabilmesi igin ¢ok esnek bir yapidadir. Bu sebeple Dublin Core
Ogeleri uluslararasi dizeyde kabul géormekte ve desteklenmektedir. Dublin Core,
kullanicilarin  aradiklari olarak

kayitlari bulmaya odaklanmis ve duzenli

gelistiriimektedir. Tablo 3.1°de Dublin Core elementleri ve kisa agiklamalari

gosterilmektedir.

Oge Etiket Aciklama

Baslik Title Belgeyi yaratan kisinin belgeye verdigi isim

Yazar ya da yaratici Creator Belgeyi meydana getiren kisi ya da tuzel kuruluglar

Konu ve anahtar

kelimeler Subject Kaynagin ne ile ilgili oldugu ve belgenin konusu
hakkinda fikir veren belli basli anahtar kelimeler

Tanim Description Kaynagin icerigini tanimlamada yardimci olmasi
amaciyla kullanilir

Yayinci Publisher Kaynag! yayinlayan kurum

Diger katkida bulunanlar

Contributor

Yazar ya da yaratici olarak adi gegmeyen, ama
editor, ceviren vb gibi kaynagin icerigine katkida
bulunan kigiler

Tarih Date Kaynagin yaratilig tarihi

Kaynak tipi Type Kaynagin turd (roman, giir, teknik rapor, s6zlik vb)
Bicim Format Kaynagin formatinin ne oldugu (html, pdf vb)
Kaynak tanimlayici Identifier URL veya URN gibi kaynak adresi ya da numarasi
Kaynak Source Elektronik kopyanin dayandidi bilgi kaynagi

Dil Language Kaynagin hangi dilde oldugu

iligki Relation Bilgi kaynaginin diger kaynaklarla iligkisi

Kapsam Coverage Kaynagin uzaysal ya da zamansal 6zellikleri
Haklarin yonetimi Rights Telif hakkiyla ilgili bir ifade

Tablo 3.1: Dublin Core Elementleri
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3.1 Dublin Core Elementleri

3.1.1 Katkida bulunanlar (Contributor)

Bu element tanimlanan kaynak olusturulurken katkida bulunan bir 6geyi belirtmek
icin kullanilir. Bu elementin daha sonra tanimlanacak olan Creator elementinden
farki, Creator kaynagi yazip onu bastan yaratan kisi iken Contributor, kaynaga
duzenleme yapmak veya eklentide bulunmak gibi ikinci derecede katkilarda
bulunmaktadir. Yaziminda dikkat edilmesi gereken, Kigilerin 6nce soyadi sonra adi

yazilmali, farkli kigiler virgul ile ayrniimalidir.

Ornek:

<meta name="DC.contributor" content="Soykan, Sermet">

3.1.2 Kapsam (Coverage)

Bu element kaynagin uzaysal ya da zamansal 6zelliklerini belirtmek icin kullanilir.
Element kaynagdin uzaysal olarak tanimlanmasi igin kullanilirsa fiziksel bolge,
koordinatlar ya da yer isimlerini kullanabilmek muimkindir. Zamansal olarak,
kaynagin ne hakkinda oldugu konusunda bilgi verilir. Bu element icinde kaynagin
ne zaman olusturuldugu veya kullanima ne zaman acildigi hakkinda bilgi verilmez

bu tanimlamalar icin Date elementi kullanilir.

Ornek:

<meta name="DC.coverage" content="Kurtulus savasi ; 1919-
1923">
<meta name="DC.coverage" content="Tirkiye ; Lat: 36 42 N

Long: 26 45 W">
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3.1.3 Yaratan / Yazar (Creator)

Kaynagin olusturulmasindan birinci derece sorumlu yani kaynagi olusturan Kisiyi
belirtmek igin kullanilir. Kaynak yazili bir metinse bu element bir yazari belirtirken
kaynak gorsel bir 6ge ise fotografgi, grafik¢i ya da ilistrator olabilir. Burada dikkat
edilmesi gereken kisi isimlerinin kaynakta goruldugu sirada ve dnce soyadi sonra
ismi gelecek seklinde yazilmasi, kigilerin virgul ile ayrilmasidir.

Ornek:

<meta name="DC.creator" content="Van Gogh, Vincent">

<meta name="DC.creator" content="Soykan, Sermet">

3.1.4 Tarih (Date)

Kaynagin yasam sureci igerisinde édnemli bir tarihi ya da zaman arahgdini belirtmek
icin kullanilir. Bu kaynagin yaratiima tarihi olabilecegi gibi kullanima acgiima (siteye
eklenme) tarihi de olabilir. Tarih yazilirken YYYY-MM-DD seklinde yazilmasi

tavsiye edilmektedir.

Ornek:

<meta name="DC.date" content="1972">

3.1.5 Tanim (Description)

Kaynagin tanimini igermektedir. Bu tanimda bir 6zet, indeks ya da duz yazi

seklinde kaynagi anlatan metin olabilir.

Ornek:
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Kaynagin taniminin 6zet olarak yapilmis hali:

<meta name="DC.description.abstract" lang="tzr"
content="Yazar, Dublin Core yapisinin tanimi, kullanimi ve

6zellikleri hakkinda detayli bilgi vermektedir. ">

Kaynagin taniminin indeks olarak yapilmis hali:

<meta name="DC.description.tableOfContents"

content="Giris; Kisaltmalar; Metadata nedir?; RDF nedir?

|l>

3.1.6 Bigim (Format)

Kaynagin dosya formati, fiziksel ortami ya da suresi gibi bilgiler tanimlanir.

Kaynagi gosterecek yazilim ya da donanimi belirtmek icin kullanilir.

Ornek:

<meta name="DC.format" content="text/html; 12 Kilobyte">

3.1.7 Tanimlayan / Tanimlayici (/dentifier)

Kaynag! kesin olarak tanimlayip benzerlerinden ayriimasini saglayan bir duz yazi
(String) ya da sayidir. Bu benzersiz yazi bir URL olabilirken sayi da kitaplari

tanimlamak igin kullanilan ISBN numarasi olabilir.

Ornek:

<meta name="DC.identifier" scheme="URI"
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content="urn:isbn:1-56592-149-6">

3.1.8 Dil (Language)

Kaynagin yazim dilini belirtmek igin kullanilir.

Ornek:

<meta name="DC.language" scheme="I150639-2" content="eng">

3.1.9 Yayinlayan (Publisher)

Kaynaga ulasiimasini mimkuin kilan 6ge tanimlanir. Bu bir basim evi olabilecegi
gibi internet Uzerinden erisilmesini saglayan servis saglayici ya da bir Universitenin

bolumu olabilir.

Ornek:

<meta name="DC.publisher" content="Wrox Press">

3.1.10 iliski (Relation )

Kaynakla ilgili baska bir kaynagi tanimlamak icin kullanilir. Bu elementle, belirtilen
kaynagin bir bagka kaynagin bir pargasi mi oldugu, baska bir yayinin gevirisi mi
oldugu ya da bir kitabin bir bolimU mu oldugu gibi bilgiler belirtiimektedir.

Ornek:

<meta name="DC.relation.references" scheme="URI"

content="urn:isbn:1-56592-149-6">
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3.1.11 Haklar ve yonetimi (Rights)

Kaynak Uzerindeki telif hakki bilgilerini tanimlamak igin kullanilr,

Ornek:

<meta name="DC.rights" lang="en" content="Copyright Acme

2007 - Her hakki saklidir.">

3.1.12 Kaynak (Source)

Dublin Core elementleri genelde tanimlanmak istenilen kaynak hakkinda bilgi
icerir. Ancak Source elementi bir istisnadir ve kaynagin olusturulmasina yardimci
olan kaynak veya kaynaklar hakkinda tarih, olusturan kisi vb. metadata bilgilerini
icermektedir. Kaynagin hangi kaynaklardan yararlanilarak olugturuldugunu
belitmek icin kullaniir. Tanimlanan kaynak timuyle ya da kismen belirtilen

kaynaktan yararlanilarak olusturulmus olabilir.

Ornek:
<meta name="DC.source" content="Shakespeare; Romeo and
Juliet">

3.1.13 Konu / Anahtar Kelimeler (Subject)

Bu element ile kaynadin konusu belirtilir. Genelde igerigi tanimlayabilmek igin

anahtar kelimeler kullaniimaktadir.

Ornek:
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<meta name="DC.subject" scheme="MESH" content="Bilgi

yonetimi; Anlamsal Web">

3.1.14 Yapit adi (Title)

Kaynaga yazar ya da yayinci tarafindan verilen baslik bilgisini belirtmek icin

kullantlir.

Ornek:

<meta name="DC.title" content="Sug¢ ve Ceza">

3.1.15 Tip (Type)

Kaynagin ana sayfa, roman, siir, teknik rapor gibi kategorisini belirtmek igin

kullantlir.

Ornek:

<meta name="DC.type" content="giir">

15 temel element ile ilgili calismalar tamamlandiktan sonra DCMES’ i gelistirmeye
yonelik bir ¢calisma basladi. Bu gelistirme c¢abalari tanimlanan temel elementleri
daha 6zel hale getirmek yani anlamlarini daraltmak i¢in yapilmistir. Bu yeni yapiya
Nitelikli Dublin Core (Qualified Dublin Core) adi verilmistir.

Nitelikli Dublin Core, halen 12 elementten olusmaktadir. Bunlar:

1. Collection
2. Dataset
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3. Event

4. Image

5. InteractiveResource
6. Movinglmage

7. PhysicalObject

8. Service

9. Software
10.Sound

11. Stilllmage

12. Text

Dublin Core’u diger ¢atilardan ayiran en énemli 6zellikler basitlik, anlamsal birlikte
iglerlik, uluslararasi fikir birligi ve esnekliktir. Dublin Core olusturulurken basitlik ve
esneklik 6n planda tutulmustur. Bilgi kaynagini olusturan kisi Dublin Core
Metadata Element Set'inde bulunan elementleri kullanarak kendi kaynadi

hakkinda kolaylikla metadata olusturabilir.

Birlikte iglerlik 6zelligi sayesinde Dublin Core ile olusturulan kaynak, tanimlari farkh
alan ve disiplinlerde de kullanilabilmektedir. Dublin Core’'un metadata standardi

olarak kabul goérme sebeplerini toparlamak gerekirse:

e Belirlenmis 15 6Je anlamsal olarak tarif edilmis ve standartlastiriimistir.

e Her tek grup i¢in zorunlu olmaksizin 6geler tekrarlanabilir.

e Veri kolayca olusturulabilir.

e Olusturulan veri diger uygulamalarla kullanilabilir.

e Ogeler tanimlayici kullanilarak belirtilebilir.

e Gelistirilmesi ve uluslararasi olarak yurutulmesi, OCLC (Cevrimigi Bilgisayar
Kiatiphane Merkezi)'nin taahhtdi ve yakin iligkili oldugu W3C ve diger
standardizasyon organizasyon ¢alismalari tarafindan garanti edilmektedir.
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Dublin Core buttn bu 6zelliklerinden 6tirt diger metadata standartlarina gére Web
uzerinde kaynak tanimlamasi igin potansiyel bir uluslararasi standart ve metadata

icin web Uzerinde ortak bir dil olarak gortimektedir.

Dublin Core’un olumlu o6zelliklerinden biri olarak goérllen basitlik ayni zamanda

tutarsizlik ve guiven sorununu da beraberinde getirmektedir.

3.2 Dublin Core Kullanma Sebepleri

Dublin Core internet topluluklari tarafindan genis bir kabul gérmus ve de fakto
internet metadata standardi haline gelmistir. Dublin Core yapisinin sundugu

avantajlar:

o Kullanilabilirlik ve esneklik

e Sundugu elementleri internet Uzerinde yayin yapmak isteyen siradan bir
kullanicinin bile kolaylikla kullanabilmesi

e Diger kaynak tanimlamalarinin yerine almak icin degil aksine onlari
tamamlamak i¢in yaratiimis olmasi

e BUtun elementlerinin secime bagll olmasina ragmen hangi elementin
secime bagli hangisinin zorunlu oldugunu belirtebilmesi

e Butun elementlerin tekrarlanabilir olmasi

« Isteyen topluluklar tarafindan kendi ihtiyaglari dogrultusunda gelistirilebiliyor

olmasi

Asagida ornek bir DC tanimlamasi gosterilmektedir.
Ornek:
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Automatic Metadata Extraction </TITLE>
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<META NAME="DC.Title" CONTENT=" Otomatik Metadata
Cikarma">

<META NAME="DC.Creator" CONTENT="Sermet Soykan">

<META NAME="DC.Type" CONTENT="text">

<META NAME="DC.Date" CONTENT="2007">

<META NAME="DC.Format" CONTENT="text/html">

</HEAD>

3.3 Otomatik Metadata Yaratma ve Cikarma

Otomatik metadata ¢ikarma son yillarda 6énemli bir arastirma konusu olmustur.
Son 20 yilda yazi analiz tekniklerindeki gelismeler sinirli etki alanlarinda basarili
sonuglar vermigtir. XML gibi yapilandiriimis isaretleme dilleri dokimanlari insanlar
icin oldugu kadar bilgisayarlar i¢in de erigilebilir hale getirmistir. Belirli bazi bilgiler
kodlanarak dokiman vyapisi iginde bilgisayarlar tarafindan erigilebilir hale
getirilmistir. Baslik, Yazar, Yayinci, Yayin tarihi, anahtar kelimeler ve 6zet gibi
temel metadatalar herkesin gormesi bakimindan genelde ilk sayfada bulunmakta
ve genelde birdrnek yapida bulunmaktadir. Otomatik metadata ¢ikarma iglemi

dokdmanin yapi ve stiline baghdir.

Metadata ¢gikarma en genel anlami ile metadata yaratma veya uUretme iglemine
verilen isimdir. lyi kalitede olusturulan bir metadata, Web iizerine koyulan kaynaga
erisimi bayUk olgude kolaylastirmaktadir. Metadata Uretme ve yonetimi otomatik ve

otomatik olmayan (insan mudahalesi) islemlerin bir karisimi haline gelmistir.

Web Uzerindeki kaynak sayisinin gun gegtikge artmasi gun gectikce metadata’ya
ihtiyaci olan nesnelerin sayisinin artmasi anlamina gelmektedir. Bu kaynaklar igin
metadata Uretebilecek yetkinlige sahip insanlarin sayica yetersiz ve tim bu
kaynaklar igin metadata olusturmanin maddi yUkundn fazla olmasi otomatik

metadata olusturma islemini zorunlu kilmaktadir.
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Onceleri metadata Uretme fikri yerine kaynadi hazirlayan kisilerin kendi
metadatalarini olusturmasi dusunulse de bu dusunce fazla kabul gormemistir. Bu
fikrin kabul gormemesindeki en 6nemli sebep Uretilen metadatalarin dogrulugu
hakkinda olan suphelerdir. Metadata hakkinda bilgisi olmayan bir yazarin
olusturdugu metadata eksik ve kalitesiz olacaktir. Olusturulan bu metadatalar

kaynak bulma amacina tam olarak hizmet edemeyecektir.

Bu nedenle Otomatik metadata olusturma islemi insan odakli yaklagima gore daha
etkili, masrafsiz, guvenilir bulunmakta ve bu islem sonucunda kabul edilebilir
sonuglar alinmaktadir. Buna ragmen sadece bilgisayar odakl bir yaklasim da tek
basina yeterli degildir. insanlarin bilgisayarlara gore Ustin yéni olan yorum
yetenegi ile bilgisayarlarin islem hizlarinin birlegtiriimesi ile olusturulan butunlesik
bir yaklasim metadata dretimi igin en etkin yol olarak gézikmektedir. Metadata

uretiminde bu yaklasimi benimseyen c¢esitli araglar bulunmaktadir.

Halen piyasada, farkl ¢ikarma yontemlerini kullanan acik kaynak kodlu ve ticari

cok cesitli metadata Uretme araclari bulunmaktadir.

3.3.1 Metadata gikarma yontemleri

Metadata Oziitleme (Extraction) ve Toplama (Harvesting) iki 6nemli metadata
cikarma yéntemidir. Ozitleme, Web tarayici tarafindan gériintiilenen bir kaynagin
iceriginden metadatayi bir algoritma yardimiyla alma yontemidir. Tezimizde,
goOsterilen kaynagin sadece yazi kismiyla ilgilenilecektir. Web kaynaklarinda
cikarim iglemi igerik bilgisinin yogun olarak bulundugu HTML ya da XHTML
dokimaninin “‘Body” kismindan gercgeklestiriimektedir. Bu ¢ikarim iglemleri
gelismis otomatik indeksleme ve siniflandirma algoritmalari icerebilir. Ozitleme
(Extraction) islemine bircok arama motorunda girilen bir Olgute gore getirilen
sayfalardan alinan cumleler 6rnek verilebilir. Bu cumleler sayfanin kaynagindan

bulunma sirasina gére dogrudan getiriimektedir.
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Diger metadata olusturma yodntemi olan Toplama (Harvesting) yéntemi, HTML
kaynak kodunun “Header’ takisi arasinda bulunan “Meta” takilarindan
olusturulmaktadir. Bu yontem ile toplanan metadatalar, insanlar ya da otomatik ya
da yari otomatik islemler sonucunda programlar tarafindan olusturulmaktadir.
Ornegin Microsoft FrontPage ya da Macromedia Dreamweaver programlari ile
yaratilan bir Web sayfasinda, sayfanin olusturulma ya da guncellenme tarihi,
yazarin adi gibi bilgiler insan muidahalesi olmadan otomatik olarak sayfaya
eklenmektedir.  Yari otomatik islemde ise programlar kullaniciya doldurmasi
gereken bir sablon sunup kullanicinin bu sablona girdigi verileri “Meta” takilarina
ya da dokimanin formatina gére uygun olan takiya ¢evirmekte ve olusturdugu bu

takilar sayfanin “Header” kismina eklemektedir.

Yukarida anlatilan bu iki yontem otomatik metadata olusturma islemi i¢in ¢ok
blayUk bir 6neme sahiptir. Bu ydntemlerden birini ya da her ikisini de kullanarak

metadata olusturan araglar mevcuttur.

3.3.2 Metadata uretme araclari

Metadata Uretme araclarini Sablonlar, Editorler ve Ureticiler olmak (izere (¢ gruba

ayirmak mumkuanddar.

3.3.2.1 Sablonlar

Sablonlar, olusturulmasi ve bakimi kolay olduklarindan metadata dretme alaninda
baskin durumdadirlar. Bu aracglar metadatanin Uretim asamalarinda kullaniciya

rehberlik ederek kullaniciyi gereksiz detaylarla ugrastirmazlar.

3.3.2.2 Editorler

Editorler de insan mudahalesi gerektirmeleri bakimindan sablonlara

benzemektedir. Editorler metadata yaratma isleminde sdzdizimsel anlamda
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kullaniciya yardimci olurlar. Genel anlamda editérler Web Form yapisinda
bulunmaktadir. Bu yapr ile kullanicinin metadata olusturmasini

kolaylastirmaktadirlar. http://dublincore.org/tools/ adresinde editdor ve sablonlarin

kismi bir listesi bulunmaktadir.

3.3.2.3 Ureticiler

Metadata olusturmak icin en ¢ok kullanilan araclardandir. Ureticiler ile metadata
uretmek icin Oncelikle metadatasi c¢ikarilacak olan kaynagin URL (Uniform
Resource Locator) ya da PURL’si ( Persistent Uniform Resource Identifier) ya da
Web adresi programa girilir. Daha sonra nesnenin igerigi dolayisi ile kaynak kodu
belirli bir algoritmaya goére taranarak istenilen metadata kisimlari ¢ikarilir. DC-dot,

Describthis ve Klarity metadata Uretici programlara ornek olarak verilebilir.

e DC-dot

DC-dot agik kaynak kodlu ve GNU Public Lisansi altinda dedgistirilebilen bir
metadata ureticidir. UKOLN (UK Office for Library and Information Networking)
tarafindan Bath Universitesinde gelistirilmistir. Program Dublin Core metadatasi
olusturmanin yaninda USMARC, SOIF, IAFA/ROADS, RDF gibi farkli metadata
semalar olusturabilmektedir. Metadata Uretilmesi istenen URL programin metin
kutusu kismina yazilip “Gonder” dugmesine basilarak program calistiriimaktadir.
Program girilen URL’nin kaynak kodundaki “Meta” takilari arasindan “Title”,
“Keywords”, “Description” ve “Type” kisimlarini almaktadir. Eger girilen URL’de
“‘Meta” takilari yoksa program capalar, koyu yaziimig kisimlar ve baglantilari

inceleyerek otomatik olarak “Keywords” takisi yaratmaktadir.

e Describethis (DCS)

DescribeThis (http://www.describethis.com), c¢evrimi¢i kaynaklardan metadata

cikarmak icin tasarlanmis bir internet tabanh hizmettir. Programin kullanici dostu

bir ara ylizu bulunmaktadir. Metadata olusturulmasi istenen kaynagin URL’si ana
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ekranda  giriimektedir. Sonug, XML, XHTML vya da RDF olarak
dondurulebilmektedir. Describethis internet Uzerinde Dublin Core standardinin

kullaniminin artmasini ve bu standardin gelistiriimesini desteklemektedir.

DCS asagidaki formatlari desteklemektedir:

- HTML ve XHTML Dokumanlari

- Dublin Core/RDF

- Dublin Core/XML

- Dublin Core/HTML (META takilar)

- GIF, JPG (EXIF) ve diger resim formatlari
- RSS

- bibTex
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4. TASARIM VE GERGEKLESTIRME

Bu calismada Turkge dil destekli otomatik bir metadata Uretici programi tasarlanip
gelistiriimigtir. Metadata Uretmeyi sadece bilgisayar kullanilarak yapabilmenin
yaninda uzman kisiler kullanarak da metadata olusturmak mumkindir. Ancak
daha once belirtildigi gibi metadata Uretiminde en uygun ¢o6zum insan ve bilgisayar
kullaniminin bir arada sunuldugu ¢o6zumdur. Bilgisayarlarin hizli iglem yapma
gucune insan zekési ve yorumlama gucu eklenerek ¢ok daha iyi sonuglar
alabilmek mumkundur. Bu sebeple olusturulan programda insan ve bilgisayar

odakli bir yaklagim benimsenmigtir.

Olusturulan programin bazi kisitlari mevcuttur. Metadata Uretici programi, sayfanin
kaynak kodu Uzerinde islem yaparken HTML takilarini baglangi¢ ve bitis noktasi
olarak belirledigi icin iyi yapilandiriimigs HTML sayfalari Uzerinde ¢alismaktadir.
Turkge karakter desteginin saglanabilmesi i¢in programin yukli bulundugu
sunucunun Turkgce Kkarakterleri destekleyebilmesi gerekmektedir. Program,
Windows XP Turkge isletim sistemine sahip, P4 2,6 Ghz islemci, 1024 MB RAM’e

sahip bir bilgisayarda denenmistir.

Olusturulan program Microsoft Visual Studio 2005 Uzerinde C# ASP.NET dili
kullanilarak gercgeklestiriimistir. Visual Studio programinin kullaniima sebebi
kullanici dostu bir ara yuze sahip olmasi ve sagladigi hazir siniflarla program

gelistirmede kolaylik saglayabilmesidir.

Metadata Ureticisi olusturmak icin calismamizda basit bir kullanici ara yuzl

kullaniimistir. Bu ara yuz Sekil 5’te gosterilmektedir.
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Liitfen incelenmesi istenen web adresini giriniz

[ Linkleri G&ster

Bashk
Yazar
Kom
Tamm
Yavmnct
Katlada Bulmanlar
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Tip

Bigim
Tammlayict
Kavnak
Dil

ks
Kapsam
Copyright

Olusturma Tirii o grary Talasi O Dublin Core ORDE/XML

Sekil 4.1: Kullanici Ara Yuzu

Kullanici ara yuzunde on alti adet metin kutusu bulunmaktadir. Kullanici en Ustte
bulunan metin kutusuna metadata Uretmek istedigi sitenin URL’sini basinda “http”
olacak sekilde girip getir tusuna basmaktadir. Bu islemden sonra girilen URL’deki
sayfanin kaynak kodundan gerekli kisimlar alinarak ekrana ve metin kutularina

yazilmaktadir.

Program Ydukleyici, Ayristirici ve Olusturucu olmak dzere u¢ bolumlu olarak
tasarlanmistir. YUkleyici kismi ile metadata’si olusturulmak istenen kaynagin
URL’si alinarak kaynak kodu indirilmektedir. Ayristirici kisminda yukleyici ile
indirilen kaynak kodunda bulunan bazi 6zel takilar (bashk, koyu harf, link gibi)
arasinda kalan kisimlar ¢ikarilmaktadir. En son Olusturucu bdlimu ile de indirilen
kaynak kodundan cikarilan bilgilerle Dublin Core/XML, Dublin Core/RDF ya da
Dublin Core /Metadata seklinde metadata olusturulmaktadir. Sekil 6’da programin

calisma semasi gosterilmektedir.
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Yukleyici WebClient ve WebRequest
Siniflan

Cikartici HtmlIMetaParser, CleanHtml,
TekrarKelime, LinkParser Siniflar

Olusturucu

{ StringBuilder Sinifi

Sekil 4.2: Programin Calisma Semasi

Programda dort adet sinif kullaniimistir. Bu siniflar CleanHtml, HtmIMetaParser,

LinkParser ve TekrarKelime siniflaridir.

4.1 HtmIMetaParser Sinifi

Bu sinif, boldBul, titleBul ve Parse olmak Uzere 3 ana metottan olusmaktadir. Bu
metotlardan boldBul, girilen URL’deki kaynak kodu tarayarak o kaynak kod
icerisinde “<b> </b>" takilari arasinda kalan koyu yazilmig yani vurgulanmis
metinleri bulmaktadir. Metin igerisinde arama yapabilmek igin Diizenli ifadelerden
(Regular Expressions) yararlaniimigtir. Duzenli ifadeler bir metni dizenlemek ya
da metnin iginden belirli kurallara uyan alt metinleri segmemize yarayan bir dildir.
Duzenli ifadeler birgok programlama dili ve metin editdériinde belirli 6rneklere uyan
metinleri bulmak ve Uzerlerinde islem yapabilmek icin kullaniimakta ve String
tirinde karakter topluluklarina uygulanmaktadir. Duzenli ifadelerde oncelikle bir
desen (Pattern) olugsturmak gerekmektedir. C# dilinde, olusturulan bu desene uyan
ifadeler bir dizi ile ulagsmak mumkunddr.

titleBul metodu, sayfanin baslik bilgisini HTML kaynak kodundan duzenli ifadelerle

almakta ve ilgili metin kutusuna yazmaktadir.
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Parse metodu HtmIMetaParser sinifinin en énemli metodudur. Bu metot ile HTML
kaynak kodunda bulunan “Meta” takilari duzenli ifadeler yardimi ile bulunmaktadir.
Meta takilarindan elde edilen igerik bilgileri daha sonra Dublin Core standardinda
olusturulmak Uzere metin kutularina aktarilmaktadir. Sekil 9’da gosterilen kodlar ile
bu islem iki asamal olarak yapilmaktadir. ilk olarak sadece sayfanin basinda
bulunan “Meta” takilarini igerikleri ile bulup almak igin bir duzenli ifade
olusturulmustur. Sekil 9’da gosterilen koddaki ilk duzenli ifade “<meta” ile baglayan
takilari segmeyi saglamaktadir. Olusturulan jenerik MetaList listesi duzenli ifadeler
sonucu bulunan Meta takilarini eklemek igin olusturulmustur. Jenerik sinifi C# 2.0
ile gelen bir yeniliktir. Bu sinifin sundugu “List” sinift sayesinde yapi olarak
ArrayListe benzeyen ancak igine sadece belirlenen veri turinin eklenebilecegi
listeler olusturmak mumkindur. HtmlIMetaParser sinifinda MetaList jenerik
listesinin HtmIMeta turinden veri almasi saglanmaktadir. HtmIMeta sinifi HTML
“Meta” takilarina program yoluyla erisime izin veren bir siniftir. Bu sinifin “Name”
ve “Content’ isminde iki 0zelligi (Property) bulunmaktadir. “Name” ve “Content”
Ozelligine degerler atayarak “Meta” takilari olusturabilmek mumkundir. “Name”
Ozelligi olusturulan “Meta” takisinin ismini “Content” 06zelligi ise igerigini
vermektedir. Bu sinif sayesinde ikinci gruptaki duzenli ifadelerle Meta takilarinin
isim ve ligerik &zellikleri MetaList listesine eklenebilmektedir. Sekil 7’de

HtmIMetaParser sinifinin metotlari gosterilmektedir.

public static void boldBul(string kaynakKod) {

Regex boldBulucu = new Regex(@"(<b>)(?<yazi>(.*))(</b>)", RegexOptions.IlgnoreCase |
RegexOptions.ExplicitCapture);

System.Web.HttpContext.Current.Response.Write("BOLD YAZILMIS KELIMELER" + "</br>");
foreach (Match tut in boldBulucu.Matches(kaynakKod)) {
System.Web.HttpContext.Current.Response.Write(tut.Value. ToString() + " ");

}

Sekil 4.3: boldBul Metodu
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public static string titleBul(string kaynak)
{

Regex titleBulucu = new Regex(@"(<title>)(?<yazi>(.*))(</title>)", RegexOptions.lgnoreCase |
RegexOptions.ExplicitCapture);

string basi="";

foreach (Match baslik in titteBulucu.Matches(kaynak))

basi = baslik.Groups["yazi"].Value.ToString();
}

return basi;

Sekil 4.4: titleBul Metodu
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public static List<HtmIMeta> Parse(string htmldata)
{
Regex metaregex =
new Regex(@"<meta\s*(?:(?:\b(\w|-)+H\b\s*(?:=\s*(?:""[A""*""|" +
@ll[[\l]*ll[/\lllll<> ]+)\S*)?)*)/?\S*>",
RegexOptions.IgnoreCase | RegexOptions.ExplicitCapture);

List<HtmIMeta> MetaList = new List<HtmIMeta>();

foreach (Match metamatch in metaregex.Matches(htmidata))

{

HtmIMeta mymeta = new HtmIMeta();

Regex submetaregex =
new Regex(@"(?<name>\b(\w|-)+\b)\" +
@Ils*=\s*(llll(?<Va|ue>ll +
@ll[[\llll]*)llll|I(?<Va|ue>[/\l]*)lll +
@lll(?<va|ue>[/\lllll<> ]+)\S*)+“,
RegexOptions.lgnoreCase |
RegexOptions.ExplicitCapture);

foreach (Match submetamatch in
submetaregex.Matches(metamatch.Value.ToString()))

{
if ("http-equiv" ==
submetamatch.Groups["'name"].ToString(). ToLower())
mymeta.HttpEquiv =
submetamatch.Groups["value"]. ToString();

if (("name" ==
submetamatch.Groups["name"]. ToString(). ToLower())
&& (mymeta.HttpEquiv == String.Empty))
mymeta.Name = submetamatch.Groups|["value"]. ToString();

if ("scheme" ==
submetamatch.Groups['name"].ToString(). ToLower())
mymeta.Scheme = submetamatch.Groups["value"]. ToString();

if ("content" ==
submetamatch.Groups["'name"]. ToString(). ToLower())

{
mymeta.Content = submetamatch.Groups["value"]. ToString();
MetaList. Add(mymeta);

}

}
}

return MetalList;

}

Sekil 4.5: Parse Metodu
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4.2 CleanHtml Sinifi

Bu sinif 2 metottan olusmaktadir. Sekil 10°da gosterilen Clean metodu, String
turinden bir parametre olarak aldigi HTML kaynak kodunda bulunan HTML
takilarini atmaktadir. Bu islemi icin de duzenli ifadeler kullaniimaktadir.
Regex.Replace metodu duzenli ifadelerde arama ve degistirme islemini
yapmaktadir. Bu metot U¢ parametre alir. Birinci parametre Uzerinde islem yapilan
String tarinden ifadeyi, ikinci parametre degistirilecek ornekleri ve Gguncu
parametre de ne ile degistirilecegini belitmektedir. Clean metodunda amag alinan
kaynak kodda bulunan HTML takilarini atmak oldugu igin bu metotta atiimasi
gereken ifadeler bosluk ile degistiriimistir. Bu metot sonunda parametre olarak
alinan kaynak kodunun “Body” kismini HTML takilari atilmis olarak kelime kelime

geri dondurmektedir.

stringBol metodu, Clean metodu ile HTML takilarindan temizlenmis olan kaynak
kodunun dondurdugu kelimeleri daha sonra kullanmak igin jenerik bir listeye
atamaktadir. Bu metodun dondurdugu jenerik liste daha sonra tekrar eden
kelimeleri bulmak icin kullaniimaktadir. Sekil 11'de stringBol metodu

gOsterilmektedir.
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public static string Clean(string Contents)

{
if (Contents.IndexOf("startnav") 1= -1)

{
int startnav = Contents.IndexOf("startnav");
int endnav = Contents.IndexOf("endnav");
int lengthnav = endnav - startnav;
string subContents = Contents.Substring(startnav, lengthnav);
Contents = Contents.Replace(subContents, "");

}

Contents = Regex.Replace(Contents,
"<(select|option|script|style|titie)(.*?)>((.|\n)*?)</(select|option|script|style]title)>", " ",
RegexOptions.IgnoreCase);

Contents = Regex.Replace(Contents, "&(nbsp|quot|copy|bull);", ");

Contents = Regex.Replace(Contents, "&amp;", "&");

Contents = Regex.Replace(Contents, "<[*>]*>", "");

Contents = Regex.Replace(Contents, "<([\s\\S])+?>", " ",
RegexOptions.IgnoreCase).Replace(" ", " ");

Contents = Regex.Replace(Contents, "<[*<>]+>", " ", RegexOptions.lgnoreCase);

/IContents = Regex.Replace("(<(\W+)[*>]*?>(.*?)<\1>", "$1");

Contents = Regex.Replace(Contents, "\W", " ");

[[Trace.Warn("File Contents", Contents);

return Contents;

Sekil 4.6: Clean Metodu

public static List<string> strinbBol(string htmlkaynak) {

List<string> bolunmusKaynak=new List<string>();
string s = htmlkaynak;

/[char[] seps = new char[] {"''};

Regex o = new Regex(@"[\s]+");

foreach (string ss in 0.Split(htmlkaynak))

{

bolunmusKaynak.Add(ss);

}

return bolunmusKaynak;

Sekil 4.7: stringBol Metodu
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4.3 TekrarKelime Sinifi

Bu sinif KelimeBulucu isimli bir metoda sahiptir. KelimeBulucu metodu String
dizisi turinde bir parametre almaktadir. String dizisinin icerigi tekrar eden eleman
olmayacak sekilde bir ArrayList'e aktarilmaktadir. Eleman tekrar sayisini tutmak
icin yeni bir dizi olusturulduktan sonra i¢ ice For dongusu ile tekrarsiz dizideki
elemanlar asil dizi ile karsilastirimaktadir. Sonug¢ olarak iki dizi elde edilmekte
birinci dizide kelimeler bulunurken ikinci dizide o kelimenin indeks numarasina
sahip yerde tekrar sayisi yazilmaktadir. Metot sonunda tekrar sayisi 5’ten fazla
olan kelimeler ekrana vyazilmaktadir. Sekil 12'de KelimeBulucu metodu

gOsterilmektedir.

public static void KelimeBulucu(string[] kelimeDizisi)
ArrayList diziElemanlari = new ArrayList();
for (inti = 0; i < kelimeDizisi.Length; i++)
if (diziElemanlari.Contains(kelimeDizisi[i]) == false)

diziElemanlari.Add(kelimeDizisi[i]);

}

int[] elemanTekrarlari = new int[diziElemanlari.Count];
for (inti = 0; i < diziElemanlari.Count; i++)

elemanTekrarlari[i] = O;
string siradaki = diziElemanlari[i]. ToString();
for (int j = O; j < kelimeDizisi.Length; j++)

if (siradaki == kelimeDizisi[j])

elemanTekrarlari[i]++;
}

}
}

for (inti = 0; i < diziElemanlari.Count; i++)

if(elemanTekrarlari[i]>5)
System.Web.HttpContext.Current.Response.Write("Kelime : " + diziElemanlari[i]. ToString() + " -
Tekrar Sayisi : " + elemanTekrarlari[i]. ToString() + "</br>");

}
}

Sekil 4.8: KelimeBulucu metodu
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4.4 LinkParser Sinifi

Bu sinif parseLink isimli bir metottan olusmaktadir. Bu metot girilen URL’deKki
sayfanin kaynak kodunu string parametresi olarak almaktadir. Girilen sayfada
bulunan linkleri tutacak iki adet ArraylList olusturularak duzenli ifadelerle elde
edilen linkler bu ArrayList’lere eklenmektedir. Bu metotta iki adet dizenli ifade
kullaniimistir. Birinci dizenli ifade HTML’de metinlere link vermeye yarayan “<A>"
takisi ile resimlere link vermeye yarayan “<AREA>" takilarini bulmaya
calismaktadir. Her iki takida da baglanti verilen sayfa “HREF” 6zelligi ile belirtildigi
icin ikinci duzenli ifade de elde edilen linklerde “HREF” 6zelligi kontrol edilmekte ve
bunun degeri “link” degiskenine atanmaktadir. Linkleri belirlerken 6nemli olan
nokta sayfa icine veya digina verildiklerini anlamaktir. Bu sebeple olusturdugumuz
ArrayList'lere eklemeden once String tirinden olusturulan “link” degiskeni kontrol
edilmektedir. Elde edilen linkleri sayfada duzenli gosterebilmek adina bir
StringBuilder sinifinin bir érne@i olusturulmustur. StringBuilder'in normal String
sinifina gore Ustunlugu birlestirme (Concat) islemlerinde StringBuilder'in 50 ile 100
kat arasinda daha iyi bir performans gostermesidir. StringBuilder sinifi ile
olusturulan string metot sonunda donduriimektedir. Sekil 13’de parseLink metodu

gOsterilmektedir.
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public static string ParseLinks(string htmiData)

{

StringBuilder str = new StringBuilder();

ArrayList linkLocal = new ArrayList();

ArrayList linkExternal = new ArrayList();

string link = String.Empty;

foreach (Match match in Regex.Matches(htmlData

, @"(?<anchor><\s*(alarea)\s*(?:(?:\b\WH\b\s*(?7:=\s*(2:""[A" T TATH|[M"™'<> ]+)\s*) ?)*) \s*>)"
, RegexOptions.IlgnoreCase | RegexOptions.ExplicitCapture))

{

link = String.Empty;

foreach (Match submatch in Regex.Matches(match.Value.ToString()

, @"(?<name>\b\w+\b)\s*=\s*(""(?<value>[""1*)""|'(?<value>["*)'|(?<value>[\""'<> \s]+)\s*)+"
, RegexOptions.IgnoreCase | RegexOptions.ExplicitCapture))

{

if ("href" == submatch.Groups[1].ToString(). ToLower())
{

link = submatch.Groups[2].ToString();

break;

}

}

if (link.IndexOf("#") > -1)

{

link = link.Substring(0, link.IndexOf("#"));

if (link.IndexOf("javascript:") == -1
& link.IndexOf("mailto:") == -1
&& llink.StartsWith("#")
&& link != String.Empty)

{
f ((link.Length > 8) && (link.StartsWith("http://") || link.StartsWith("https://") ||
link.StartsWith("file://")|| link.StartsWith("//")|| link.StartsWith(@"\")))

{
linkExternal.Add(link);

}
else if (link.StartsWith("?"))
{

linkLocal.Add(link);
}

else

linkLocal.Add(link);

}
}

}
str.Append("<table cellpadding=\"0\" cellspacing=\"0\" border=\"1px\" width=\"100%\"><tr><td>
Site ici Linkler</td></tr>");
foreach (string Ink in linkLocal. ToArray(typeof(string)))
str.Append(String.Format("<tr><td>{0}</td></tr>", Ink));
str.Append("</table><br/><br/>");
str.Append("<table cellpadding=\"0\" cellspacing=\"0\" border=\"1px\" width=\"100%\"><tr><td>Site
Disi Linkler</td></tr>");

Sekil 4.9: ParseLinks Metodu
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4.5 Default.aspx.cs Sinifi

Bu sinif, programin asil galisma mantigini igeren siniftir. ASP.NET ile ortaya gikan
Geri Kod (Code Behind) ile tasarim yuzu ile asil programlamanin oldugu bdlim
birbirinden ayrilmistir. Bu sayede igsaretleme kodlari ile programlama kodlarinin

olusturdugu karmasa ortadan kalkmigtir.

Olusturulan programda, girilen URL’deki sayfanin kaynak kodunu almak igin
WebClient ve WebRequest siniflari kullaniimigtir. Kaynak kodu almak igin iki sinif
kullanmanin sebebi yapilan denemelerde WebClient sinifinin Turkc¢e karakterlerin
bulundugu sayfalarda dogru ¢alismamasidir. Bu nedenle Turkge sayfalarin kaynak
kodunu getirmek icin WebRequest sinifi kullaniimistir. Program girilen URL’nin
uzantisini duzenli ifadeler ile kontrol etmekte ve eger “tr” uzantisina sahip bir URL
giriimigse bu sayfanin kaynak kodunu WebRequest sinifi ile getirmektedir.
WebRequest sinifi, HtmIMetaParser sinifinin  GetHttpPage metodunda
kullaniimistir.  Bu metot sayfanin URL adresini parametre olarak almakta ve
sayfanin kaynak kodunu StreamReader sinifi ile okumaktadir. Turkge sayfalarin
kaynak kodu okunurken karakter kodlamasi i¢in Turkge igin kullanilan “Windows—
1254” Kkodlamasi (Encoding) kullaniimigtir.  Sekil 14’de GetHttpPage metodu

gOsterilmektedir.

“Tr* uzantisi olmayan sayfalar igin WebClient sinifi kullanilmigtir.  Bu sinifin
DownloadData metoduna verilen URL parametresi ile istenen sayfanin kaynak

kodu indirilmektedir.

Programda olusturulan XML dosyalari, default.aspx.cs  sayfasinda
olusturulmaktadir. C# dilinin XmlTextWriter sinifi ile kolayhkla XML dosyasi
olusturmak mumkuindir. Dublin Core metadata standardinda kullanici butdn
elementleri girmek zorunda olmadigindan metadata’nin sadece dolu olan metin
kutularindan olusturulmasi gerekmektedir. Bu sebeple olusturma asamasinda

metin kutularinin igerigi kontrol edilmekte ve bos olan metin kutusu “GOTO?” ifadesi
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ile atlanarak bir sonraki metin kutusunun igerigi kontrol edilmektedir. Sekil 15’de

XMLTextWriter sinifi ve kullanimi gosteriimektedir.

public static string GetHttpPage(string pageUrl)
{
System.Net.WebResponse response = null;
string strSayfa;
try

{
System.Net.WebRequest request =

System.Net.WebRequest.Create(pageUrl);
request.Timeout = 10000;

response = request.GetResponse();

System.|O.Stream streamReceive = response.GetResponseStream();

System.Text.Encoding encoding = System.Text.Encoding.GetEncoding("windows-1254");

System.|O.StreamReader streamRead = new System.|O.StreamReader(streamReceive,
encoding);

strSayfa = streamRead.ReadToEnd();

return strSayfa;

}

Sekil 4.10: GetHttpPage Metodu
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XmITextWriter XmlYaz = new XmITextWriter(Server.MapPath("dublinCore.xml"),

Encoding.UTF8);

XmlYaz.WriteStartDocument();

XmlYaz.Formatting = Formatting.Indented;

XmlYaz.Indentation = 4;

XmlYaz.WriteStartElement("record");

XmlYaz.WriteAttributeString("xmins:dc", "http://purl.org/dc/elements/1.1");

if (txtTitle.Text =="") goto zero;

XmlYaz.WriteElementString("dc:title", this.txtTitle. Text);

zero:
if (txtYazar.Text == "") goto Bir;
XmlYaz.WriteElementString("dc:creator”, this.txtYazar.Text);
Bir:

if (txtKonu.Text == "") goto Iki;

XmlYaz.WriteElementString("dc:subject”, this.txtKonu.Text);
IKi:

if (txtTanim.Text =="") goto Uc;

XmlYaz.WriteElementString("dc:description”, this.txtTanim.Text);
Uc:

if (txtYayinci.Text == "") goto Dort;

XmlYaz.WriteElementString("dc:publisher", this.txtYayinci.Text);
Dort:

if (txtContributor.Text == ") goto Bes;

XmlYaz.WriteElementString("dc:contributor”, this.txtContributor. Text);
Bes:

if (txtTarih. Text == "") goto Alti;

XmlYaz.WriteElementString("dc:date", this.txtTarih.Text);
Alti:

if (txtTip.Text == "") goto Yedi;

XmlYaz.WriteElementString("dc:type", this.txtTip.Text);
Yedi:

if (txtBicim.Text == "") goto Sekiz;

XmlYaz.WriteElementString("dc:format", this.txtBicim.Text);
Sekiz:

if (txtTanimlayici.Text == "") goto Dokuz;

XmlYaz.WriteElementString("dc:identifier", this.txtTanimlayici.Text);
Dokuz:

if (txtKaynak.Text =="") goto On;

XmlYaz.WriteElementString("dc:source”, this.txtKaynak.Text);
On:

if (txtDil. Text =="") goto Onbir;

XmlYaz.WriteElementString("dc:language”, this.txtDil. Text);
Onbir:

if (txtlliski. Text == "") goto Oniki;

XmlYaz.WriteElementString("dc:relation”, this.txtlliski. Text);
Oniki:

if (txtKapsam.Text == "") goto Onuc;

XmlYaz.WriteElementString("dc:coverage”, this.txtKapsam.Text);
Onuc:

if (txtCopyright.Text == "") goto Ondort;

XmlYaz.WriteElementString("dc:rights", this.txtCopyright. Text);
Ondort:

XmlYaz.WriteEndElement();

XmlYaz.WriteEndDocument();

XmlYaz.Close();

Sekil 4.11: XMLTextWriter Kullanimi
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Olusturulan program Turkce Web sayfalarinda denenmis ve piyasade bulunan

Dc.dot, DISA gibi Dublin Core metadata ureticilerinin aksine Turkge karakter

destegdi saglamistir. Programin www.baskent.edu.tr sitesinde denenmis goruntuleri

Sekil 16 ve 17°de gosterilmektedir.

L
W (& Metadata tleyici B - == fE ~ [5p Sayfa - {GF Aracler -
Ad Tcerik
= texthtml; charset=windows-1254
= text’html; charset=iso-8859-9
LANGUAGE f#r
COPYRIGHT ©2004 Baskent Universitesi, ©2004 Baskent University
AUTHOR Baskent Universitesi Bilgi Islem Daire Baskanhgs Baskent University Computer Center
Haberal HABERAL Mehmet Haberal BU BU Baskent Universitesi Baskent University Baskent University, Turkey, Universite University, Tirkce, Tu
Mithendislik Engineering,
KEYWORDS _Egitim=Educai:iog:}*[emﬁ}'et:ﬁraduate:Qlcul:SchooLKampus:Kampﬂs:Campus:Arﬂcara__Tﬁrld'_»'e=Ara§hrma__Research=Bi]im=SciencqTeknjk:Tecluﬁcal:
Isleri, Registrar, Ogrenci, Students, Bilgi Islem, Computing, Computer Center, Telmoloji. Technology, Bilgi, Information, Faldilte, Faculty, Personel, Staff, Al
Programs, Yiiksek Lisans Masters, Spor,Sports, Kiiltiir, Culture, Sanat, Arts Kariver Planlama Career planning, Unslararasi International Kitiiphane, L
1993 yih ortalarmda Haberal Egitim Valdi ile birlikte kurnimast kararlastmlan BASKENT UNIVERSITESI'nin kurulus islemleri baslatip kisa siirede
DESCRIPTION 13 Ocak 1994 tarthinde 3961 sayth kanunla korulmugtur BASKENT UNIVERSITESI 'nin amacy, bilgi cagmm gereltirdigi evrensel bilgive ulagmm ve
sahip; saghlc insan bilimleri, sanat, cevre, endiistri, ticaret ve teknoloji alanlarmda bilgili ve deneyimli; arastrmacy, dinamile, iillke sorunlarma duyarl; me
basarily; rekabete agik; uluslararast gevrelerle valundan iliskdli; sanatsal kiiltiirel ve tarihsel degerlerimize sahip ¢ikan; cevre korumasma duyarh insanla
ROBOTS ALL

301 kelime bulindu

Kelime : 0 - Tekrar Saysi: 9
Kelime : ve - Tekrar Sawst: 9
Kelime : Merkez - Telorar Sayisi: 6
Kelime : Baskent - Tekrar Saysi: 6
Kelime : 2007 - Telkrar Saysi: 6
Kelime : field - Tekrar Sayst: 8
BOLD YAZILMIS KELIMELER

Liitfen incelenmesi istenen web adresini giriniz
L e P e P 2tir

Sekil 4.12: Bagkent Universitesi'nin sayfasindan alinan metadata’lar
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http://www.baskent.edu.tr/

<meta name="DC.Title" content=".:Bagkent Universitesi:.">

<meta name="DC.Creator" content="Bagkent Universitesi Bilgi islem Daire Bagkanli§i,Baskent
University Computer Center">

<meta name="DC.Format" content="text/html; charset=iso-8859-9">

<meta name="DC.ldentifier" content="http://www.baskent.edu.tr">

<meta name="DC.Language" content="tr">

<meta name="DC.Coverage" content="Haberal, HABERAL,Mehmet Haberal, BU,BU,Baskent
Universitesi,Baskent University,Baskent University, Turkey,Universite,University, Tiirkce,
Turkish, ingilizce, English, Miihendislik, Engineering, Egitim, Education, Mezuniyet ,Graduate,
Okul

,School,Kampus,Kampis,Campus,Ankara, Turkiye,Arastirma,Research,Bilim,Science, Teknik,Te
chnical,Akademik,Academics,Ogrenci isleri,Registrar,Ogrenci,Students, Bilgi islem, Computing,
Computer

Center, Teknoloji, Technology,Bilgi,Information,Fakilte,Faculty,Personel,Staff, Akademik
Program,Academic Programs,Yilksek Lisans,Masters, Spor,Sports, Kiltur, Culture, Sanat, Arts,
Kariyer Planlama,Career planning,Uluslararasi,International,Kitiiphane,Library">

<meta name="DC.Rights" content="©2004 Bagkent Universitesi, ©2004 Baskent University ">

Sekil 4.13: Bagkent Universitesi'nin sayfasindan alinan bilgilerle olusturulan DC
Metadata

Z http:/fsermath-1. at. vwdhosting. net/dublinCore.xml - Windows Internet Explorer

& | htkpffsermath-1. at . vwdhosting,net/dublinCore, xml v

<?xml version="1.0" encoding="windows-1254" 7>
- «record xmins:dc="http:/ /purl.org/dc/elements/1.1">

<dc:title>.:Baskent Universitesi:.</dc:title>

<dc:creator>Baskent Universitesi Bilgi islem Daire Baskanhd,Baskent University Computer
Center</dc:creators

<dc:description=1993 yih ortalarinda Haberal Egitim Vakfi ile birlikte kurulmasi kararlastinlan
BASKENT UNIVERSITESI'nin kurulus islemleri baslatihp lasa siirede
tamamlanmustir.Universitemiz 13 Ocak 1994 tarihinde 3961 sayih kanunla
kurulmustur.BASKENT UNIVERSITESI'nin amaai, bilgi caginin gerektirdigi evrensel bilgiye
ulasim ve bilgi-kullamim yeteneklerine sahip; saghk,insan bilimleri, sanat, cevre, endiistri,
ticaret ve teknoloji alanlarinda bilgili ve deneyimli; arastirmaci, dinamik, iilke sorunlarina
duyarh; mesleklerinde ve is diinyasinda basarili; rekabete acik; uluslararasi gevrelerle
yalandan iliskili; sanatsal, kiiltiirel ve tarihsel degerlerimize sahip cikan; cevre korumasina
duyarh insanlar yetistirmektir. </dc:description>

zdc:format=text/html; charset=iso-8859-9</dc:format>

<dc:identifier=http:/ /www.baskent.edu.tr</dc:identifier=

<dc:language=tr</dc:language:=

«dc:coverage >Haberal, HABERAL,Mehmet Haberal,BU,Bli, Baskent (iniversitesi,Baskent
University,Baskent University, Turkey,(Iniversite,University, Tiirkce, Turkish, ingilizce, English,
Miihendislik,Engineering,
Egitim, Education,Mezuniyet, Graduate, Okul,School, Kampus, Kampiis, Campus,Ankara, Tiirkiye, Aragtirm
isleri,Registrar,0grenci,Students, Bilgi islem,Computing, Computer
Center, Teknoloji, Technology,Bilgi,Information, Fakiilte, Faculty,Personel,Staff, Akademik
Program,Academic Programs,Yiiksek Lisans,Masters, Spor,Sports,
Kiiltiir, Culture,Sanat, Arts,Kariyer Planlama,Career
planning,Uluslararasi, International,Kiitiiphane,Library</dc:coverage >

<dc:rights=©2004 Bagkent Universitesi, ©2004 Baskent University</dc:rights=

</record=

Sekil 4.14: Bagkent Universitesi'nin sayfasindan alinan bilgilerle olugturulan
DC/XML Metadata
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DISA Dublin Core Metadata Ureticisi ile Tirkce karakterler kullanilarak metadata

uretmeye cgaligildiginda Sekil 18’de gorulen hata ile karsilagiimistir.

=i

-8 oy <ok Sayfa ~ (CF Araclar -

W A (89| (& Metadata iglevici | @ ci\pocuments and Settin.. .

XML sayfasi goriintiilenemiyor

®ML girisi XSL stil sayfasi kullanilarak gérintilenemez. Lutfen hatay
duzeltin ve Yinele dugmesini tiklatin veya daha sonra yeniden
deneyin.

Metin icerijinde gecersiz karakter bulundu.
*file:/ / /C:/ Documents and Settings/mehmet/Local
Settings/Temp/aff20080526.5G.01...

Bagamp;#351:kent

| Eitti 'd My Computer # %100~

Sekil 4.15: DISA ile Turkcge karakter iceren DC Metadata Olusturmak

Ayni sekilde DC.dot metadata (reticisini kullanarak Baskent Universitesi'nin
sayfasindan metadata olusturmak istedigimizde S$ekil 20’de goérilen Turkce

karakterlerin bozuk oldugu ciktiy1 almaktayiz.
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Do “AN

Dublin Core metadata editor

UKOL

Results for URL: hitpenane baskent eduty [sutmary’

<link rel="schemsa.DC" href="http://purl.org/de/elements/1.1/" />
<link rel="schema.DCTERMS™ href="http://purl.org/dc/terms/"™ />
<mets name="DC.title” content=",:Ba?kent ZIniversitesi:." />
<meta name="DC.creator”™ content="Ea?kent ?niversitesi Bilgi ?7lem Daire Ba?kanl???,Ba’kent University Computer Center™ />
<meta name="DC.subject™ content="Haberal; HABERALL; Mehmet Haberal:; EBU; EBE?; Ba?kent ?niwversitesi; Ba?kent University:
Baskent University; Turkey; ?niversite; University; T?rk?e; Turkish; ?ngilizce; English; M?hendislik; Engineering; E?itim;
Education; Mezuniyet: Graduate; Okul; 3School: Fawpus: Kamp?s; Campus; Ankara:; T?rkivye: Ara?t?rma; Research:; Bilim: Science:
Teknik; Technical; Akademik; Academics; ??renci ?7?leri; Registrar: ??renci; Students; Bilgi ??lem; Computing; Computer
Center; Teknoloji; Technology: Bilgi; Information; Fak?lte; Faculty: Personel; 3taff; bLkademik Program; Academic Programs:
YT?ksek Lisans; Nastcers; 3por; Sports; K?lo?r; Culture; 3Sanat; Arts; Kariver Planlama; Career planning: Uluslararas?;
International; E?t?phane; Library®™ />
<meta name="DC.description™ content="1993 ¥?1? ortalar?ndas Haberal E?itim Wakf? ile bhirlikte kurulmas? kararla?t?r?lan
BA?EENT ?W?VERI?TES?'nin kurulu? i?lemleri ba?lat?l?p k?sa s?rede tamamlanm??C?r. niversitemiz 13 Ocak 1994 tarihinde 3961
say?l? kanunla kurulma?tur.BA?KENT ?N?VERS?TEI? ' nin amac?, bilgi ?a??n?n gerektirdi?i evrensel bilgiye ula??m ve
bilgi-kullan?m wyeteneklerine sahip: sa?l?k, insan bilimleri, sanat, ?evre, end?stri, ticaret we teknoloji alanlar?nda
hilgili wve deneyimli; ara?c?rmac?, dinamik, ?lke sorunlar?na duyarl?; mesleklerinde we 1? d?nyas?nda bha?ar?l?; rekabete
a??k; uluslararas? ?evrelerle yak?ndan i1ili?kili; sanatsal,k?lt?rel wve tarihsel de?erlerimize sahip ??kan; ?evre Korumas?na
duyarl? insanlar yeti?tirmektir." />
<meta name="DC.type" scheme="DCTERMS.DCHIType™ content="Text" />
<meta name="DC.format" content="text/html" />
<mweta namwe="DC.format"™ content="Z2363 hytes"™ />
<meta nawe="DC.identifier™ schewme="DCTERMS.URIM content="http://www.baskent.edu.tr" />

[how to use the ZHTML description]

Sekil 4.16: DC.dot ile Bagskent Universitesi’'nin sayfasindan Metadata olusturmak

(=] CriDocuments and SettingsimehmetLocal Settings)Templhttp-—-waw, rdf, xml M| [ X

WA |BE | - | 8 Tez Veri Girig Formu (& C:\Documents and Settin. . o T

<?xml version="1.0" 7>
<!DOCTYPE rdf:RDF {View Source for full doctype...)=
- <rdf:RDF xmins:rdf="http:/ /www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#" xmins:dc="http:/ /purl.org/dc/elements/1.1/">
- <rdf:Description rdf:about="http://www.baskent.edu.tr">
zdc:title=.:Balkent Cniversitesi:.</dc:title>
<dc:creator=Balkent Cniversitesi Bilgi ZClem Daire BaCkanlZ ZZ,BaCkent University Computer Center</dc:creator>
«zdc:subject>Haberal; HABERAL; Mehmet Haberal; BU; BC; BaCkent Cniversitesi; BaCkent University; Baskent University;
Turkey; Cniversite; University; TOrkCe; Turkish; Cngilizce; English; MChendislik; Engineering; ECitim; Education;
Mezuniyet; Graduate; Okul; School; Kampus; KampIs; Campus; Ankara; TCrkiye; AraCtCrma; Research; Bilim; Science;
Teknik; Technical; Akademik; Academics; CCrenci CCleri; Registrar; 0O i; Students; Bilgi ZClem; Computing; Computer
Center; Teknoloji; Technology; Bilgi; Information; FakClte; Faculty; Personel; Staff; Akademik Program; Academic
Programs; Y Cksek Lisans; Masters; Spor; Sports; KCItTr; Culture; Sanat; Arts; Kariyer Planlama; Career planning;
UluslararasC; International; KZtCphane; Library</dc:subject=
<dc:description=1993 yCIC ortalarCnda Haberal ECitim VakfC ile birlikte kurulmasC kararlaCtCrClan BACKENT
CNIVERSCTESC 'nin kuruluZ iClemleri baClatCICp kCsa sCrede tamamlanmICtCr.Cniversitemiz 13 Ocak 1994 tarihinde
3961 sayCIC kanunla kurulmuZtur.BACKENT ZNCVERSCTESI 'nin amacC, bilgi CaZ Cnln gerektirdiCi evrensel bilgiye
ulaZIm ve bilgi- kullanCm yeteneklerine sahip; saClCk,insan bilimleri, sanat, Cevre, endCstri, ticaret ve teknoloji
alanlarZnda bilgili ve deneyimli; araCtCrmacC, dinamik, Clke sorunlarCna duyarlZ; mesleklerinde ve iC dCnyasCnda
baCarCIC; rekabete al Ck; uluslararasC Cevrelerle yakCndan iliCkili; sanatsal kCltCrel ve tarihsel deZerlerimize sahip
CCkan; Cevre korumasCna duyarlC insanlar yetiCtirmektir. </dc:description=
<dc:type>Text</dc:type>
zdc:format>text/html</dc: format>
zdc:format>22368 bytes</dc: format>
</rdf:Description=
</rdf:RDF =

Sekil 4.17:Dc.dot ile Olusturulan DC/RDF
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5. SONUG VE ONERILER

Web Uzerinde bulunan elektronik verilere erisim gun gegtikce zorlagmaktadir. Bu
zorlugun Ustesinden gelmemizi saglayacak etkin yontemler gelistiriimezse kisa bir
sure sonra Web Uzerinde aradigimiz veriye ulasmamiz mimkuin olmayacaktir. Bu
acidan metadata kullanimi ve kullanilan metadatalarda standardizasyon buyuk

onem tasimaktadir.

Yapilan arastirmalarda piyasada bulunan metadata Uretici programlarinin gogunun
Turkge karakterleri dogru gostermedigi gortlmastur. Olusturulan programin diger
programlara goére ustln tarafi kullanici ara yuzinin tamamen Turkge olmasi ve

Turkcge karakterleri desteklemesidir.

Olusturulan metadata ureticisi, HTML dilinden hi¢ anlamayan bir kullanicinin bile
sadece URL adresini girip bir duigmeye basarak HTML kaynak kodunda yaziimig
bulunan Title, Description, Keywords gibi metadata takilarinda bulunan bilgiler ve
sayfa igerisinde tekrarlanan kelimeleri kullanarak Dublin Core metadata element
kUmesine uygun bir tanimlayici olugsturmasina imkan vermektedir. Turkge’nin
eklemeli bir dil olmasi program tekrarlanan kelimeleri bulurken ayni kdke sahip
ancak farkh ek almis kelimeleri farkli olarak kabul etmektedir. Bu nedenle

programin String isleme kabiliyeti Gzerinde gelistirme yapmak miumkuindur.

Metadata Ureticileri faydali metadatalar Uretme potansiyeline sahiptirler. Ancak
otomatik Ureticiler tarafindan olusturuimus metadatalar son Grdn olarak
dusunudlmemelidir. Daha 6nce de belirtildigi gibi metadata Uretme isinde sadece
bilgisayar faktoru yeterli kalmamakta insan zekasinin da mudahale etmesi gereken
durumlar bulunmaktadir. Bu sebeple metadata Uretme isinde dureticiler ve
insanlarin ortak calismasi gerekmektedir. Uretme isleminde yéntem olarak dnceki
boliimlerde belirtilen Toplama (Harvesting) ve Oziitteme (Extraction) metotlarinin
beraber kullanimi daha kaliteli metadata ¢ikarilmasina yardimci olacaktir.

Metadata ureticileri ile ilgili yukarida anlatilan olumlu yonlerin yaninda gelistiriimesi

gereken bazi eksik yonler de bulunmaktadir. Buna gore:

67



e Metadata Ureticilerinin, sadece metadata takilarinin bulundugu en Ust
seviye sayfada (ana sayfa) etkin bigcimde c¢alisabilme vyetenekleri
gelistirilmelidir.

e Metinsel yonden fakir sayfalarda dzellikle Oziitleme (Extraction) metodu ile
metadata Uretmek olduk¢a zordur. Sayfalarda bulunan resimleri
yorumlayabilecek akilli Ureticiler ile ilgili galismalar metadata Uretme etkinlik

kazandirabilir.

Metadata Ureticilerinin geligtiriimesi yaninda metadata’nin dogru ve belirli bir
standarda uygun kullanimini zorunlu kilan dizenleyici bir kurulusun olusturulmasi,
Web (zerinde arama motorlarinin karsilastigi uygunsuz metadata kullanimi

probleminin ¢ozumunu kolaylagtiracaktir.

Halen piyasada yaygin olarak kullanilan birgcok farkh metadata standardi
bulunmaktadir. Cok fazla metadata standardinin olmasi kavram karmasasina
neden olmaktadir. Metadata ile ilgili son kullaniciya da hitap edebilecek basit ve

genel bir standardin benimsenmesi gerekmektedir.

Metadata dureticileri belirli algoritmalara gore c¢alistiklar icin insanlar kadar
yorumlama yetenegine sahip degildirler. O bakimdan metadata Uretiminde insan
mudahalesi her zaman gerekmektedir. Gelecek yillarda gelistirilecek kendi
kendine O©Ogrenebilen yapay zeka sistemleri ile insan mudahalesine gerek
olmaksizin  c¢alisabilecek  programlar yapmanin  mUmkun  olabilecegi

degerlendiriimektedir.
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EKLER

Default.aspx.cs Sinifi

Bu kisim, aspx sayfasinin arkasinda g¢alisan kod bolumudur. Metin kutusuna URL
girildikten sonra yapilan islemler burada belirtilen koda gore olmaktadir.

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul.WebControls;
using System.Web.Ul.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmIControls;
using System.Net;

using System.Text;

using Searchs;

using System.Drawing;

using System.ComponentModel;

using System.Web.SessionState;

using System.Xml;

using System.lO;

using System.Text.RegularExpressions;
using System.Threading;

public partial class _Default : System.Web.Ul.Page
{ public string title, yazar, konu, kapsam, contributor, iliski, dil, tanimlayici, tanim,
yayinci, kaynak, tip, tarih, bicim, copyright;

public static bool turkceSite = false;

public static bool altButton = false;

public static bool ustButton = false;

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{

this.IblKonu.Attributes.Add("onclick",
"window.open('sonuc.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");

this.IblContributor.Attributes.Add("onclick",
"window.open('contributor.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable=
no, scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
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this.IbIKapsam.Attributes.Add("onclick",
"window.open(‘kapsam.htm’,null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IblYazar.Attributes.Add("onclick",
"window.open('yazar.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IblTarih.Attributes.Add("onclick",
"window.open('tarih.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IblTanim.Attributes.Add("onclick",
"window.open('tanim.htm’,null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IbIBicim.Attributes.Add("onclick",
"window.open(‘bicim.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IblITanimlayici.Attributes.Add("onclick",
"window.open('tanimlayici.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable=
no, scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IbIDil.Attributes.Add("onclick", "window.open('dil.htm',null,'height=450,
width=450,status= no, resizable= no, scrollbars=no,
toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IblYayinci.Attributes.Add("onclick",
"window.open('yayinci.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IbIRelation.Attributes.Add("onclick",
"window.open('iliski.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ");");
this.IbICopyright.Attributes.Add("onclick",
"window.open('rights.htm’,null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IblKaynak.Attributes.Add("onclick",
"window.open(‘kaynak.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ");");
this.IblKonu.Attributes.Add("onclick",
"window.open('konu.htm',null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IblTitle.Attributes.Add("onclick",
"window.open('baslik.htm’,null,'height=450, width=450,status= no, resizable= no,
scrollbars=no, toolbar=no,location=no,menubar=no ');");
this.IblTip.Attributes.Add("onclick”, "window.open('tip.htm',null,'height=450,
width=450,status= no, resizable= no, scrollbars=no,
toolbar=no,location=no,menubar=no ');");

}

protected void ButtonParse_Click(object sender, EventArgs e)

{

ustButton = true;

StringBuilder str = new StringBuilder();
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LabelMetaResult. Text = "";
LabelError. Text = "",

str.Append("<table cellpadding=\"0\" cellspacing=\"0\" border=\"1px\"
width=\"100%\"><tr><td>Adi</td><td>Igerik</td></tr>");

try

{

nn l? nkn

string URL = TextBoxUrl.Text;
if (HtmIMetaParser.urlKontrol(URL).ToLower() == "tr") turkceSite = true;
WebClient client = new WebClient();

UTF8Encoding enc = new UTF8Encoding();
string fileContents;

if (turkceSite == true)
fileContents=HtmIMetaParser.GetHttpPage(URL);

else

fileContents = enc.GetString(client.DownloadData(URL));

byte[] b = client.DownloadData(URL);

string strCon = System.Text.Encoding.Unicode.GetString(b);

string strCon2 = HtmIMetaParser.ByteToString(b);

string denemestringi = WebFetch.yaziDondur(URL);
HtmIMetaParser.Parse(fileContents).ForEach(delegate(HtmIMeta n)

{
str.Append(String.Format("<tr><td>{0}</td><td>{1}</td></tr>", n.Name ==
: n.Name.ToUpper(), n.Content));

D
str.Append("</table><br/><br/>");

HtmIMetaParser.Parse(fileContents).ForEach(delegate (HtmIMeta k){

if (k.Name.ToLower() == "language") this.txtDil.Text =

k.Content.ToString();

if (k.Name.ToLower() == "copyright") this.txtCopyright. Text =

k.Content.ToString();

if (k.Name.ToLower() == "author") this.txtYazar.Text =

k.Content.ToString();

if (k.Name.ToLower() == "keywords") this.txtKapsam.Text =

k.Content.ToString();

if (k.Name.ToLower()=="description")

this.txtTanim.Text=k.Content.ToString();
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if (k.Name.ToLower() == "contributor") this.txtContributor.Text =

k.Content.ToString();
if (k.Name =="") this.txtBicim.Text = k.Content.ToString();

if (k.Name =="") this.txtBicim.Text = k.Content.ToString();
b;

Response.Write(str. ToString());

if (cb_Linkler.Checked) { LinkParser.ParseLinks(fileContents); }

string[] kelimeTutucu =
CleanHtml.strinbBol(CleanHtml.Clean(fileContents)). ToArray();

Response.Write(kelimeTutucu.Length.ToString()+ " kelime bulundu” +
ll</br>ll);

string[] kelimeSpektrum = new string[kelimeTutucu.Length];
int[] kelimeSayici=new int[kelimeTutucu.Length];

TekrarKelime.KelimeBulucu(kelimeTutucu);

HtmlIMetaParser.boldBul(fileContents);
this.txtTitle. Text = HtmIMetaParser.titleBul(fileContents);
this.txtTanimlayici.Text = this. TextBoxUrl.Text;

}

catch (Exception exp)

LabelError.Text = exp.Message;
Response.Write(exp);

}
}

protected void btnOlustur_Click(object sender, EventArgs e)

{

altButton = true;
if (rb_RDF.Checked == true) {
StringBuilder rdfOlustur = new StringBuilder();
rdfOlustur.Append(String.Format("<!DOCTYPE rdf:RDF SYSTEM
\"http://dublincore.org/2000/12/01-dcmes-xml-dtd.dtd\">\n"));
rdfOlustur.Append(String.Format("<rdf:RDF
xmins:rdf=\"http://w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntaz-ns# xmins:dc=\"
http://purl.org/dc/elements/1.1\">\n"));

if (txtTanimlayici.Text == "") goto rbir;
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rdfOlustur.Append(String.Format("<rdf:Description rdf:about=\"{0}\" >\n",
this.txtTanimlayici. Text));

rbir:
if (txtTitle.Text == "") goto riki;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:title>{0} </dc:title>\n",
this.txtTitle.Text));

riki:
if (txtYazar.Text == "") goto ruc;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:author>{0}</dc:author>\n",
this.txtYazar.Text));
ruc:

if (txtKonu.Text =="") goto rdort;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:subject>{0}</dc:subject>\n",
this.txtKonu.Text));
rdort:
if (txtTanim.Text =="") goto rbes;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:description>{0}</dc:description>\n",
this.txtTanim.Text));
rbes:
if (txtYayinci.Text =="") goto ralti;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:publisher>{0}</dc:publisher>\n",
this.txtYayinci.Text));
ralti:
if (txtContributor.Text == "") goto ryedi;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:contributor>{0}</dc:contributor>\n",
this.txtContributor.Text));
ryedi:
if (txtTarih.Text =="") goto rsekiz;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:date>{0}</dc:date>\n",
this.txtTarih.Text));
rsekiz:
if (txtTip.Text =="") goto rdokuz;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:type>{0}</dc:type>\n",
this.txtTip.Text));
rdokuz:
if (txtBicim.Text == "") goto ron;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:format>{0}</dc:format>\n",
this.txtBicim.Text));
ron:
if (txtTanimlayici.Text == "") goto ronbir;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:identifier>{0}</dc:identifier>\n",
this.txtTanimlayici.Text));
ronbir:
if (txtKaynak.Text == "") goto roniki;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:source>{0}</dc:source>\n",
this.txtKaynak.Text));
roniki:
if (txtDil.Text == "") goto ronuc;
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rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:language>{0}</dc:language>\n",
this.txtDil. Text));
ronuc:
if (txtlliski.Text =="") goto rondort;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:relation>{0}</dc:relation>\n",
this.txtlliski. Text));
rondort:
if (txtKapsam.Text == "") goto ronbes;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:coverage>{0}</dc:coverage>\n",
this.txtKapsam.Text));
ronbes:
if (txtCopyright.Text == "") goto ronalti;
rdfOlustur.Append(String.Format("<dc:rights>{0}</dc:rights>\n",
this.txtCopyright. Text));
ronalti:
rdfOlustur.Append(String.Format("</rdf:Description>\n"));
rdfOlustur.Append(String.Format("</rdf:RDF>\n"));

tb_Sonuc.Text = rdfOlustur. ToString();

}
if (rb_DColustur.Checked==true)
{

if (turkceSite == false)

{

XmlITextWriter XmlYaz = new
XmlITextWriter(Server.MapPath("dublinCore.xml"), Encoding.UTF8);

XmlYaz.WriteStartDocumenty();
XmlYaz.Formatting = Formatting.Indented;
XmlYaz.Indentation = 4;

XmlYaz.WriteStartElement("record");

XmlYaz.WriteAttributeString("xmlns:dc",
"http://purl.org/dc/elements/1.1");

if (txtTitle.Text == "") goto zero;

XmlYaz.WriteElementString("dc:title", this.txtTitle. Text);

zero:
if (txtYazar.Text =="") goto Bir;
XmlYaz.WriteElementString("dc:creator”, this.txtYazar.Text);
Bir:
if (txtKonu.Text == "") goto Iki;
XmlYaz.WriteElementString("dc:subject”, this.txtKonu.Text);
IKi:
if (txtTanim.Text ==

) goto Uc;
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XmlYaz.WriteElementString("dc:description”, this.txtTanim.Text);
Uc:

if (txtYayinci.Text =="") goto Dort;

XmlYaz.WriteElementString("dc:publisher”, this.txtYayinci. Text);
Dort:

if (txtContributor.Text == "") goto Bes;

XmlYaz.WriteElementString("dc:contributor”, this.txtContributor. Text);
Bes:

if (txtTarih.Text =="") goto Alti;

XmlYaz.WriteElementString("dc:date”, this.txtTarih. Text);
Alti:

if (txtTip.Text =="") goto Yedi;

XmlYaz.WriteElementString("dc:type", this.txtTip.Text);
Yedi:

if (txtBicim.Text =="") goto Sekiz;

XmlYaz.WriteElementString("dc:format", this.txtBicim.Text);
Sekiz:

if (txtTanimlayici.Text == "") goto Dokuz;

XmlYaz.WriteElementString("dc:identifier", this.txtTanimlayici.Text);
Dokuz:

if (txtKaynak.Text =="") goto On;

XmlYaz.WriteElementString("dc:source", this.txtKaynak.Text);
On:

if (txtDil. Text == "") goto Onbir;

XmlYaz.WriteElementString("dc:language”, this.txtDil. Text);
Onbir:

if (txtlliski. Text =="") goto Oniki;

XmlYaz.WriteElementString("dc:relation”, this.txtlliski. Text);
Oniki:

if (txtKapsam.Text =="") goto Onuc;

XmlYaz.WriteElementString("dc:coverage", this.txtKapsam.Text);
Onuc:

if (txtCopyright.Text =="") goto Ondort;

XmlYaz.WriteElementString("dc:rights", this.txtCopyright. Text);
Ondort:

XmlYaz.WriteEndElement();

XmlYaz.WriteEndDocument();

XmlYaz.Close();

}

else

{

XmlTextWriter XmlYaz = new

XmlTextWriter(Server.MapPath("dublinCore.xml"),
Encoding.GetEncoding("windows-1254"));

XmlYaz.WriteStartDocumenty();
XmlYaz.Formatting = Formatting.Indented;
XmlYaz.Indentation = 4;
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XmlYaz.WriteStartElement("record");
XmlYaz.WriteAttributeString("xmIins:dc",

"http://purl.org/dc/elements/1.1");

if (txtTitle.Text == "") goto Tzero;
XmlYaz.WriteElementString("dc:title", this.txtTitle. Text);

Tzero:
if (txtYazar.Text == "") goto TBir;
XmlYaz.WriteElementString("dc:creator”, this.txtYazar.Text);
TBir:
if (txtKonu.Text =="") goto Tlki;
XmlYaz.WriteElementString("dc:subject”, this.txtKonu.Text);
TIki:
if (txtTanim.Text =="") goto TUc;
XmlYaz.WriteElementString("dc:description”, this.txtTanim.Text);
TUc:
if (txtYayinci.Text == "") goto TDort;
XmlYaz.WriteElementString("dc:publisher", this.txtYayinci. Text);
TDort:
if (txtContributor.Text =="") goto TBes;
XmlYaz.WriteElementString("dc:contributor”, this.txtContributor.Text);
TBes:
if (txtTarih.Text =="") goto TAlti;
XmlYaz.WriteElementString("dc:date", this.txtTarih.Text);
TAIti:
if (txtTip.Text =="") goto TYedi;
XmlYaz.WriteElementString("dc:type", this.txtTip. Text);
TYedi:
if (txtBicim.Text =="") goto TSekiz;
XmlYaz.WriteElementString("dc:format”, this.txtBicim.Text);
TSekiz:
if (txtTanimlayici.Text == "") goto TDokuz;
XmlYaz.WriteElementString("dc:identifier”, this.txtTanimlayici. Text);
TDokuz:
if (txtKaynak.Text == "") goto TOn;
XmlYaz.WriteElementString("dc:source", this.txtKaynak.Text);
TOn:
if (txtDil. Text =="") goto TOnbir;
XmlYaz.WriteElementString("dc:language”, this.txtDil. Text);
TOnbir:
if (txtlliski.Text == "") goto TOniki;
XmlYaz.WriteElementString("dc:relation”, this.txtlliski. Text);
TOniki:
if (txtKapsam.Text =="") goto TOnuc;
XmlYaz.WriteElementString("dc:coverage”, this.txtKapsam.Text);
TOnuc:
if (txtCopyright.Text == "") goto TOndort;
XmlYaz.WriteElementString("dc:rights", this.txtCopyright. Text);
TOndort:
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XmlYaz.WriteEndElement();
XmlYaz.WriteEndDocument();
XmlYaz.Close();

}

string strScript = "";
if ("this.IsStartupScriptRegistered("Baslangic"))
{

strScript = "<script language='JavaScript'>";

strScript += "window.open(‘dublinCore.xml ";
strScript += ",'anycontent’,";

strScript += "'width=800"; // Geniglik

strScript +=",height=600"; // YUkseklik

strScript += ",scrollbars=1"; // Scrollbar

strScript +=");";

strScript += "</script>";
this.RegisterStartupScript("Baslangic”, strScript);

}
}

if (rb_takiOlustur.Checked==true) {

StringBuilder takiOlustur = new StringBuilder();
if (txtTitle.Text == "") goto Rzero;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Title\"
content=\"{0}\">\n", this.txtTitle. Text));
Rzero:
if (txtYazar.Text == "") goto Rbir;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Creator\"
content=\"{0}\">\n", this.txtYazar.Text));
Rbir:
if (txtKonu.Text =="") goto Riki;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Subject\"
content=\"{0}\">\n", this.txtKonu.Text));
Riki:
if (txtTanim.Text =="") goto Ruc;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Keywords\"
content=\"{0}\">\n", this.txtTanim.Text));
Ruc:
if (txtTanim.Text =="") goto Rdort;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Description\"
content=\"{0}\">\n", this.txtTanim.Text));
Rdort:
if (txtYayinci.Text == "") goto Rbes;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Publisher\"
content=\"{0}\">\n", this.txtYayinci.Text));
Rbes:
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if (txtContributor.Text == "") goto Ralti;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Contributor\"
content=\"{0}\">\n", this.txtContributor.Text));
Ralti:
if (txtTarih.Text == "") goto Ryed;i;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Date\"
content=\"{0}\">\n", this.txtTarih.Text));
Ryedi:
if (txtTip.Text =="") goto Rsekiz;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Type\"
content=\"{0}\">\n", this.txtTip.Text));
Rsekiz:
if (txtBicim.Text == "") goto Rdokuz;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Format\"
content=\"{0}\">\n", this.txtBicim.Text));
Rdokuz:
if (txtTanimlayici.Text == "") goto Ron;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Identifier\"
content=\"{0O}\"\n>", this.txtTanimlayici.Text));
Ron:
if (txtKaynak.Text =="") goto Ronbir;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Source\"
content=\"{0}\">\n", this.txtKaynak.Text));
Ronbir:
if (txtDil.Text =="") goto Roniki;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Language\"
content=\"{0O}\"\n>", this.txtDil. Text));
Roniki:
if (txtlliski.Text =="") goto Ronuc;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Relation\"
content=\"{0}\"\n>", this.txtlliski. Text));
Ronuc:
if (txtKapsam.Text =="") goto Rondort;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Coverage\"
content=\"{0}\"\n>", this.txtKapsam.Text));
Rondort:
if (txtCopyright.Text == "") goto Ronbes;
takiOlustur.Append(String.Format("<meta name=\"DC.Rights\"
content=\"{0}\">\n", this.txtCopyright.Text));
Ronbes:
tb_Sonuc.Text = takiOlustur.ToString();

}

}
}
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Default.aspx Ara ylizi
Sayfanin gérsel tasarim kodlarini igermektedir.

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" codePage="1254"
CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_Default" EnableViewState="true"
UlICulture="Auto" Culture="Auto" %>
<IDOCTYPE htm! PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|" >
<head id="Head1" runat="server">
<title>Metadata Isleyici</title>
</head>
<body bgcolor="gainsboro">
<form id="form1" runat="server">
<div>
<table cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td colspan="2">
Lutfen incelenmesi istenen web adresini giriniz
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<asp:TextBox ID="TextBoxUrl" runat="server" Width="240px"
CausesValidation="True"></asp:TextBox><br />
<asp:RegularExpressionValidator runat="server"
ID="RegularExpressionValidatorUrl" ControlToValidate="TextBoxUrl"
ValidationExpression="*(ht|f)tp(s?)\:\\V/[0-9a-zA-Z]([-.\w]*[0-9a-zA-
Z])*(:(0-9)*)*(V?)([a-zA-Z0-\\\NA\NV\\+&amp; %\$# _1*)?$"> Gegerli Bir URL Giriniz
</asp:RegularExpressionValidator>
</td>
<td valign="top">
<asp:Button ID="ButtonParse" runat="server" Text="Getir"
OnClick="ButtonParse_Click"></asp:Button>
</td>
</tr>
</table>
</div>
<asp:CheckBox ID="cb_Linkler" runat="server" Text="Linkleri Goster"
ToolTip="Sayfada Bulunan Linkleri Gosterir" /><br />
<asp:Label ID="LabelMetaResult" runat="server"></asp:Label><br />
<asp:Label ID="LabelError" runat="server" ForeColor="Red"></asp:Label>
<asp:Panel ID="Panel1" runat="server" BackColor="Transparent"
BorderColor="#400000" Height="327px"
Width="693px" BorderStyle="None" Wrap="False">
<asp:Label ID="IbITitle" runat="server" Height="28px" Text="Baslk"
Width="137px" Font-Bold="True" ToolTip="Title"></asp:Label>
<asp:TextBox ID="txtTitle" runat="server" Width="394px" Height="22px"
></asp:TextBox>

83



<br />

<asp:Label ID="IblYazar" runat="server" Height="28px" Text="Yazar"
Width="137px" ToolTip="Creator"></asp:Label>

<asp:TextBox ID="txtYazar" runat="server" Height="22px"
Width="394px"></asp: TextBox>

<br />

<asp:Label ID="IbIKonu" runat="server" Height="28px" Text="Konu"
Width="137px" ToolTip="Subject "></asp:Label>

<asp:TextBox ID="txtKonu" runat="server" Height="22px"
Width="394px"></asp:TextBox>

<br />

<asp:Label ID="IblITanim" runat="server" Height="28px" Text="Tanim"
Width="137px" ToolTip="Description"></asp:Label>

<asp:TextBox ID="txtTanim" runat="server" Height="22px" Width="394px"
></asp:TextBox>

<br />

<asp:Label ID="IblYayinci" runat="server" Height="28px" Text="Yayinci"
Width="137px" ToolTip="Publisher"></asp:Label>

<asp:TextBox ID="txtYayinci" runat="server" Height="22px"
Width="394px"></asp:TextBox>

<br />

<asp:Label ID="IblContributor" runat="server" Height="28px" Text="Katkida
Bulunanlar”

Width="137px" ToolTip="Contributor"></asp:Label>

<asp:TextBox ID="txtContributor" runat="server" Height="22px"
Width="394px"></asp:TextBox>

<br />

<asp:Label ID="IbITarih" runat="server" Height="28px" Text="Tarih"
Width="137px" ToolTip="Date"></asp:Label>

<asp:TextBox ID="txtTarih" runat="server" Height="22px" Width="394px"
ToolTip="GG-AA-YYYY GG/AA/YYYY GG.AA.YYYY"></asp:TextBox>

<asp:RegularExpressionValidator id="RegularExpressionValidator1"
runat="server" ControlToValidate="txtTarih" ValidationExpression="(0[1-9]|[12][0-
9]|3[01][- /.J(O[1-9]11[012])[- /.1(19|20)\d\d"

ErrorMessage="Tarihi GG/AA/YYYY seklinde

giriniz!!"></asp:RegularExpressionValidator>

<br />

<asp:Label ID="IbITip" runat="server" Height="28px" Text="Tip"
Width="137px" ToolTip="Type "></asp:Label>

<asp:TextBox ID="txtTip" runat="server" Height="22px" Width="394px"
ToolTip="Yazi, Resim, Ses, Kolleksiyon vb."></asp:TextBox>

<br />

<asp:Label ID="IbIBicim" runat="server" Height="28px" Text="Bi¢cim"
Width="137px" ToolTip="Format"></asp:Label>

<asp:TextBox ID="txtBicim" runat="server" Height="22px" Width="394px"
ToolTip="Dosya Formati PDF, GIF, EXE vb."></asp:TextBox>

<br />

<asp:Label ID="IblTanimlayici" runat="server" Height="28px"
Text="Tanimlayici" Width="137px" ToolTip="Identifier"></asp:Label>
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<asp:TextBox ID="txtTanimlayici" runat="server" Height="22px"
Width="394px" ToolTip="URL, URN, ISBN vb."></asp:TextBox>
<br />
<asp:Label ID="IblIKaynak" runat="server" Height="28px" Text="Kaynak"
Width="137px" ToolTip="Source"></asp:Label>
<asp:TextBox ID="txtKaynak" runat="server" Height="22px" Width="394px"
ToolTip="Alinti ise asil kaynak" ></asp:TextBox>
<br />
<asp:Label ID="IbIDil" runat="server" Height="28px" Text="Dil"
Width="137px" ToolTip="Language"></asp:Label>
<asp:TextBox ID="txtDil" runat="server" Height="22px"
Width="394px"></asp:TextBox>
<br />
<asp:Label ID="IbIRelation" runat="server" Height="28px" Text="iliski"
Width="137px" ToolTip="Relation"></asp:Label>
<asp:TextBox ID="txtlliski" runat="server" Height="22px"
Width="394px"></asp:TextBox>
<br />
<asp:Label ID="IbIKapsam" runat="server" Height="28px" Text="Kapsam"
Width="137px" ToolTip="Coverage"></asp:Label>
<asp:TextBox ID="txtKapsam" runat="server" Height="22px"
Width="394px"></asp:TextBox>
<br />
<asp:Label ID="IblCopyright" runat="server" Height="28px"
Text="Copyright" Width="137px" ToolTip="Rights"></asp:Label>
<asp:TextBox ID="txtCopyright" runat="server" Height="22px"
Width="394px" AutoPostBack="True"></asp:TextBox><br />
<asp:Label ID="Label1" runat="server" Height="28px" Text="Olusturma
Tard" Width="137px" Font-Bold="True"></asp:Label>
<asp:RadioButton ID="rb_takiOlustur" runat="server" Checked="True"
GroupName="olusturma"
Text="HTML TakisI" Font-Bold="True" />
<asp:RadioButton ID="rb_DColustur" runat="server"
GroupName="olusturma" Text="Dublin Core" Font-Bold="True" />
<asp:RadioButton ID="rb_RDF" runat="server" Font-Bold="True"
GroupName="olusturma"
Text="RDF/XML" /><br />
<br />
<asp:TextBox ID="tb_Sonuc" runat="server" Height="75px"
TextMode="MultiLine" Width="545px"></asp:TextBox><br />
<asp:Button ID="btnOlustur" runat="server" Text="Olustur"
OnClick="btnOlustur_Click" /><br />
<br />
<br />
</asp:Panel>
<br />
<br />
</form>
</body>
</html>
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CleanHtml.cs Sinifi

Sayfanin kaynak kodundaki HTML takilarini temizleyen Clean metodu ile tekrar
eden kelimeleri bulan TekrarBul metotlarini igerir.

using System;

using System.Text.RegularExpressions;
using System.Diagnostics;

using System.Net;

using System.Web.Ul.WebControls;
using System.Collections;

using System.Collections.Generic;

/Il <summary>
/Il Summary description for CleanHtml.
/Il </[summary>

namespace Searchs

public class CleanHtml

public CleanHtml()

{
}
public static string Clean(string Contents)
{
if (Contents.IndexOf("startnav") != -1)
{

int startnav = Contents.IndexOf("startnav");

int endnav = Contents.IndexOf("endnav");

int lengthnav = endnav - startnav;

string subContents = Contents.Substring(startnav, lengthnav);
Contents = Contents.Replace(subContents, "");

}

Contents = Regex.Replace(Contents,
"<(select|option|script|style|title)(.*?)>((.|\n)*?)</(select|option|script|style|title)>", "
", RegexOptions.lgnoreCase);

Contents = Regex.Replace(Contents, "&(nbsp|quot|copy|bull);", "");

Contents = Regex.Replace(Contents, "&amp;", "&");

Contents = Regex.Replace(Contents, "<[A>]*>", "");

Contents = Regex.Replace(Contents, "<([\\s\\S])+?>", " ",
RegexOptions.lgnoreCase).Replace(" ", "");

Contents = Regex.Replace(Contents, "<[A<>]+>", " ",
RegexOptions.lgnoreCase);

Contents = Regex.Replace(Contents, "\W", " ");

return Contents;

}
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public static void TekrarBul(string kaynak)
{

Regex rx = new Regex(@"\b(?<word>\w+)\s*(\k<word>)\b",
RegexOptions.Compiled | RegexOptions.IgnoreCase);

MatchCollection matches = rx.Matches(kaynak);

System.Web.HttpContext.Current.Response.Write("</br>");

System.Web.HttpContext.Current.Response.Write( matches.Count + " Tekrar
eden kelime bulundu" );

System.Web.HttpContext.Current.Response.Write("</br>");

foreach (Match match in matches)

{
int tekrar=0 ;
string word = match.Groups["word"].Value;
tekrar = matches.Count + 1;
System.Web.HttpContext.Current.Response.Write( word + " kelimesi "+

tekrar + " kere tekrar etti");

System.Web.HttpContext.Current.Response.Write("</br>");

public static List<string> strinbBol(string htmlkaynak) {

List<string> bolunmusKaynak=new List<string>();
string s = htmlkaynak;

Regex o = new Regex(@"[\s]+");

foreach (string ss in 0.Split(htmlkaynak))

{

bolunmusKaynak.Add(ss);
}

return bolunmusKaynak;

public static object turkcekarakter(string p)

{

throw new Exception("Hata");

}
}
}
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HtmiMetaParser.cs Sinifi
BoldBul, titleBul,urlKontrol ve Parse metotlarini igerir.

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul.WebControls;
using System.Web.Ul.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmIControls;
using System.Text.RegularExpressions;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;

/Il <summary>

/Il Summary description for HtmIMetaParser
/Il </[summary>

public class HtmIMetaParser

{
public static String ByteToString(byte[] b)
{
String t="";
for (inti=0; i < b.Length; i++) t =t + (char)bli];
return t;
}

public static void boldBul(string kaynakKod) {
StringBuilder tablocu = new StringBuilder();

Regex boldBulucu = new Regex(@"(<b>)(?<yazi>(.*))(</b>)",
RegexOptions.IgnoreCase | RegexOptions.ExplicitCapture);

tablocu.Append("<table cellpadding=\"0\" cellspacing=\"0\" border=\"1px\"
width=\"100%\"><tr><td>BOLD YAZILMIS KELIMELER</td></tr>");
foreach (Match tut in boldBulucu.Matches(kaynakKod)) {

tablocu.Append(String.Format("<tr><td>{0}</td></tr>",
tut.Value.ToString()));

}
tablocu.Append("</table><br/><br/>");

System.Web.HttpContext.Current.Response.Write(tablocu);
}
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public static string titleBul(string kaynak)
{

Regex titleBulucu = new Regex(@"(<title>)(?<yazi>(.*))(</title>)",
RegexOptions.IgnoreCase | RegexOptions.ExplicitCapture);

string basi="";
foreach (Match baslik in titleBulucu.Matches(kaynak))

basi = baslik.Groups["yazi"].Value.ToString();
}

return basi;

}

public static string urlKontrol(string url) {

string sonTaraf = "";
Regex uzanti = new

Regex(@"(http://www.)(?<adres>(.*))((.))((com)|(edu)|(gov)|(co)|(mil)|(org))((.))(?<t
urk>(.*))(\s)*", RegexOptions.IgnoreCase | RegexOptions.ExplicitCapture);
foreach (Match kisim in uzanti.Matches(url))

{
sonTaraf = kisim.Groups["turk"]. ToString();

}

return sonTaraf;

}

public enum RobotHtmIMeta
{

None = 0, Nolndex, NoFollow,
NolndexNoFollow

public static List<HtmIMeta> Parse(string htmldata)

{

Regex metaregex =
new Regex(@"<meta\s*(?:(?:\b(\w|-)+H\b\s*(?:=\s*(?:""[A""*""|" +
@ll[/\l]*ll[/\lllll<> ]+)\S*)?)*)/?\S*>ll’
RegexOptions.lgnoreCase | RegexOptions.ExplicitCapture);
List<HtmIMeta> MetaL.ist = new List<HtmIMeta>();
foreach (Match metamatch in metaregex.Matches(htmlidata))

HtmIMeta mymeta = new HtmIMeta();

Regex submetaregex =
new Regex(@"(?<name>\b(\w|-)+\b)\" +
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@IIS*=\S*(IHI(?<Va|ue>ll +
@ll[/\llll]*)llllll(?<va|ue>[/\l]*)lll +
@lll(?<va|ue>[/\"lll<> ]+)\S*)+",
RegexOptions.IgnoreCase |
RegexOptions.ExplicitCapture);

foreach (Match submetamatch in
submetaregex.Matches(metamatch.Value.ToString()))

{
if ("http-equiv" ==
submetamatch.Groups['name"]. ToString(). ToLower())
mymeta.HttpEquiv =
submetamatch.Groups["value"]. ToString();
if (("name" ==
submetamatch.Groups['name"]. ToString(). ToLower())
&& (mymeta.HttpEquiv == String.Empty))
mymeta.Name = submetamatch.Groups["value"]. ToString();
if ("scheme" ==
submetamatch.Groups['name"]. ToString(). ToLower())
mymeta.Scheme = submetamatch.Groups["value"]. ToString();
if ("content" ==
submetamatch.Groups['name"]. ToString(). ToLower())
{
mymeta.Content = submetamatch.Groups["value"]. ToString();
MetaList.Add(mymeta);
}
}
}
return MetaList;
}
public static RobotHtmIMeta ParseRobotMetaTags(string htmldata)
{

List<HtmIMeta> MetaList = HtmIMetaParser.Parse(htmldata);

RobotHtmIMeta result = RobotHtmIMeta.None;
foreach (HtmIMeta meta in MetaList)

{

if (meta.Name.ToLower().IndexOf("robots") I= -1 ||
meta.Name.ToLower().IndexOf("robot") I= -1)
{

string content = meta.Content.ToLower();
if (content.IndexOf("noindex") != -1 &&
content.IndexOf("nofollow") = -1)

{

result = RobotHtmIMeta.NolndexNoFollow;
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break;

}

if (content.IndexOf("noindex") != -1)

result = RobotHtmIMeta.Nolndex;

break;
}
if (content.IndexOf("nofollow") = -1)
{
result = RobotHtmIMeta.NoFollow;
break;
}
}
}
return result;
}
public static string GetHttpPage(string pageUrl)
{

System.Net.WebResponse response = null;

string strSayfa;
try
{
System.Net.WebRequest request =
System.Net.WebRequest.Create(pageUrl);
request. Timeout = 10000;
response = request.GetResponse();
System.|O.Stream streamReceive = response.GetResponseStream();
System.Text.Encoding encoding =
System.Text.Encoding.GetEncoding("windows-1254");
System.|O.StreamReader streamRead = new
System.|O.StreamReader(streamReceive, encoding);
strSayfa = streamRead.ReadToEnd();

return strSayfa;

}

finally

{
if ((response != null))
{

response.Close();

}

}

}
}
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LinkParser.cs Sinifi
Sayfadaki baglantilari bulan ParseLinks metodunu igerir.

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul.WebControls;
using System.Web.Ul.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmIControls;
using System.Collections;

using System.Text.RegularExpressions;
using System.Text;

/Il <summary>

/Il Summary description for LinkParser
/Il </[summary>

public class LinkParser

{

public static string ParseLinks(string htmIData)

{
StringBuilder str = new StringBuilder();

ArrayList linkLocal = new ArrayList();
ArrayList linkExternal = new ArrayList();
string link = String.Empty;

foreach (Match match in Regex.Matches(htmIData

@"(?<anci10r><\s*(a|area)\s*(?:(?:\b\w+\b\s*(?:=\s*(?:""["""]*""|'["']*'|["""'<>
[+)\s*)?)")?\s*>)"
, RegexOptions.IgnoreCase | RegexOptions.ExplicitCapture))
{

link = String.Empty;
foreach (Match submatch in Regex.Matches(match.Value.ToString()

@"(?<nan:|e>\b\w+\b)\s*=\s*(""(?<va|ue>["""]*)""|'(?<va|ue>["']*)'|(?<va|ue>["""'<>
\s]+)\s*)+"
, RegexOptions.IgnoreCase | RegexOptions.ExplicitCapture))
{

if ("href" == submatch.Groups[1].ToString(). ToLower())

link = submatch.Groups[2].ToString();
break;

}
}
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if (link.IndexOf("#") > -1)

{
link = link.Substring(0, link.IndexOf("#"));

if (link.IndexOf("javascript:") == -1
&& link.IndexOf("mailto:") == -1
&& llink.StartsWith("#")
&& link = String.Empty)
{
if ((link.Length > 8) && (link.StartsWith("http://")
|| link.StartsWith("https://")
|| link.StartsWith("file://")
|| link.StartsWith("//")
|| link.StartsWith(@"\")))

{
linkExternal. Add(link);

}
else if (link.StartsWith("?"))

{
linkLocal.Add(link);

}

else

{
linkLocal.Add(link);
}
Y
}

str.Append("<table cellpadding=\"0\" cellspacing=\"0\" border=\"1px\"
width=\"100%\"><tr><td>Site igi Linkler</td></tr>");
foreach (string Ink in linkLocal.ToArray(typeof(string)))
str.Append(String.Format("<tr><td>{0}</td></tr>", Ink));
str.Append("</table><br/><br/>");
str.Append("<table cellpadding=\"0\" cellspacing=\"0\" border=\"1px\"
width=\"100%\"><tr><td>Site Disi Linkler</td></tr>");
foreach (string Ink in linkExternal. ToArray(typeof(string)))
str.Append(String.Format("<tr><td>{0}</td></tr>", Ink));
str.Append("</table><br/><br/>");
return str.ToString();

}
}
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TekrarKelime.cs Sinifi
Sayfada tekrar eden kelimeleri bulan KelimeBulucu metodunu igerir.

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul.WebControls;
using System.Web.Ul.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmIControls;
using System.Text.RegularExpressions;
using System.IO;

using System.Collections;

using System.Text;

public class TekrarKelime

{

public static void KelimeBulucu(string[] kelimeDizisi)

{

ArrayList diziElemanlari = new ArrayList();

for (inti = 0; i < kelimeDizisi.Length; i++)

{

if (diziElemanlari.Contains(kelimeDizisi[i]) == false)

{

diziElemanlari.Add(kelimeDizisi[i]);

}
}

int[] elemanTekrarlari = new int[diziElemanlari.Count];

for (inti = 0; i < diziElemanlari.Count; i++)

{

elemanTekrarlari[i] = 0;
string siradaki = diziElemanlari[i]. ToString();
for (intj = 0; j < kelimeDizisi.Length; j++)

if (siradaki == kelimeDizisi[j])

{

elemanTekrarlari[i]++;
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for (inti = 0; i < diziElemanlari.Count; i++)
{
if(elemanTekrarlari[i]>5)
System.Web.HttpContext.Current.Response.Write("Kelime : " +
diziElemanlari[i]. ToString() + " - Tekrar Sayisi : " + elemanTekrarlari[i]. ToString() +
ll</br>");

}
}
}
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