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ONSOZ

Egitim; bir toplumun gelismesi ve ilerlemesi i¢in en dnemli unsurdur. Artik
genclige ve gelecege yapilacak en biiyiik yatirimin egitim oldugu diisiincesi cagdas
ve medeni toplumlar tarafindan anlasilmistir. Egitimi etkili ve kalici kilmak igin
egitim metotlarmin kullanimi ¢ok Onemlidir. Belli bir diizen ve sistematige gore

yapilan egitim daha iyi amacina ulasabilmektedir.

Gliniimiizde bilim ve teknolojideki hizli ilerleme ile hayatimiza girmis olan
bilgisayarlar, her alanda kullanildig1 gibi egitimdeki yerini de almis bulunmaktadir.
Zamanla bilgisayar fiyatlarindaki diislis ve bilgisayarlarin egitim i¢in ayrilmaz bir
unsur oldugunun anlasilmasi, bilgisayarlarin kullanimmin yayginlagmasina zemin
hazirlamistir. Ayrica internet kullaniminin yayginlagmasi ve internetin egitim amagh
kullanilmas1 bir¢ok kolaylig1 beraberinde getirmistir. Bunlardan en 6nemlisi egitim
faaliyetinin zaman ve mekandan bagimsiz olarak yapilabilmesidir. Fakat egitimin
yalnizca bilgisayar ve internet yolu ile yapilmasimin da c¢esitli dezavantajlar1 vardir.
Bu noktada hem yiiz yiize egitimi terk etmeksizin web tabanli egitimi kullanmak; bu
iki egitim metodunun dezavantajlarmi ortadan kaldirmaktadir. Bu acgidan

bakildiginda hibrit 6grenme modeli Gnemi 6n plana ¢ikmaktadir.
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HIiBRIiT OGRENME MODELININ OGRENCILERIN FEN VE TEKNOLOJI
DERSINDEKI BASARILARINA, TUTUMLARINA VE
MOTiIVASYONLARINA ETKIiSININ INCELENMESI

Yiiksek Lisans Tezi, Fatih BALAMAN
Ilkogretim Anabilim Dal, Yiiksek Lisans Tezi, 2010
Danmisman: Yrd. Dog. Dr. Cengiz TUYSUZ

OZET

Bu arastirmanin temel amaci, hibrit 6grenme modelinin 6grencilerin fen ve
teknoloji dersindeki basarilarma, tutumlarina ve motivasyonlarma etkisinin
incelenmesidir. Bu amagla, 6grencilerin Fen ve Teknoloji dersindeki basarilarini
tespit edebilmek i¢in Fen ve Teknoloji Dersi Basar1 Testi gelistirildi. Caligmaya
katilan 6grencilerin derse yonelik tutumlarim test edebilmek i¢in Fen ve Teknoloji
Tutum Olgegi, motivasyonlarmi dlgebilmek i¢in de Fen ve Teknoloji Motivasyon
Olgegi kullanilds.

Arastirmanin 6rneklemini, Hatay ili Kirikhan ilgesindeki Ogretmen Yiiksek
Acun I1kdgretim Okulu 7.smnifta okuyan 64 dgrenci olusturmaktadir. Sayisal verilerin
analizinde SPSS 13 paket programi kullanilmistir. Verilerin analizi i¢in bagimsiz
gruplar t testi, frekans ve aritmetik ortalama kullanilmistir. Nitel veriler ise icerik

analizi yapilarak degerlendirilmistir.

Arastirma dncesinde deney ve kontrol gruplarinin fen ve teknoloji dersindeki

basarilarinda, derse karsi tutum ve motivasyonlarinda anlamli fark bulunmamastir.

Arastirma sonrasinda deney ve kontrol gruplar1 arasinda 6grencilerin fen ve
teknoloji dersindeki basarilarinda, derse karsi tutum ve motivasyonlarinda deney

grubu lehine anlamli fark bulunmustur.

ANAHTAR KELIMELER
Hibrit Ogrenme, Karma Ogrenme, Harmanlanmis Ogrenme, Web Tabanli Ogrenme,

Bilgisayar Destekli Ogrenme, Yiiz Yiize Ogrenme



AN ANALYSIS OF THE EFFECT OF HYBRID LEARNING MODEL ON
THE STUDENTS SUCCESS, ATTITUDES AND MOTIVATION IN SCIENCE
AND TEKNOLOGY LESSONS

Master Thesis, Fatih BALAMAN
The Depertmant of Primary Education, 2010
Supervisor: Asst. Prof. Dr. Cengiz TUYSUZ

ABSTRACT

The main purpose of this research was how hybrid learning model affected
students, their success, attitudes and motivation on Science and Technology Lesson
With this aim, Science and Technology Lesson Success Test was developed. Science
and Technology Attitude Measurement was used to test the students’ attitudes to the
lesson that partcipated in this study. Science and Technology Motivation

Measurement was also used to test their motivation.

This research was carried out within Ogretmen Yiiksel Acun Primary School
with the 64 7°th Grade students Kirikhan, HATAY. SPSS 13 package programme
was used to analyse the numerical data. T-test, Frequency and arithmetic average
were used to analyze the data in free group. Also, the qualitative data was evaluated

with content analyzing.

Before this research, there wasn’t any significant difference on experimental
and control groups success, attitudes and motivation in this science and technology

lesson.

After the research, a significant difference between the experimental and
control groups success, attitudes and motivation was found in the science and

technology lesson in favour of this research.

KEY WORDS
Hybrid Learning, Blended Learning, Mixed Learning, Web Supported Learning,

Computer — Supported Learning, Fece of Face Learning.
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BIiRINCi BOLUM

1. GIRIS

Insanoglunun hayatinda dgrenme dogumla baslar, 6liime kadar devam eder.
Birey hayati boyunca siirekli olarak ¢evreyi tanimaya, merak ettikleri hakkinda bilgi
edinmeye c¢alisir. Bilgiye duyulan bu ihtiyag  “nasil daha hizli ve etkili
ogrenebilirim?” sorusunu akla getirmistir. Bu sorunun cevabini bulabilmek igin
gecmisten giiniimiize bir¢ok calisma yapilmistir. Bunun sonucunda egitimin
Oonemi 6n plana ¢ikmis ve Ogrenme igin egitimin zorunlu oldugu kanaatine
varilmastir.

Insanmn, yasadigi c¢evrede olup bitenleri anlamlandirabilmesi, kendini
kesfedebilmesi, diger insanlarla daha dogru ve diizgilin iletisim kurabilmesi ve en
onemlisi de 21.yiizyilda bas dondiiriicii hizla ilerleyen teknolojik gelismelere ayak
uydurabilmesi i¢in egitim zorunludur.

Egitimin ne kadar 6nemli olduguna vurgu yapmak i¢in bazi diisiiniirler su
veciz sozleri sOylemislerdir.

Ekmekten sonra egitim, bir milletin en biiyiik ihtiyacidir. (Paul Richer)
Hayatta en hakiki miirsit ilimdir. (Mustafa Kemal Atatiirk)

Insan egitimle dogmaz, ama egitimle yasar.( Cervantes)

Egitim kafay1 gelistirmek demektir. Bellegi doldurmak degil.( Mark Twain)
En iyi egitimli kisi, yasadig1 hayati en iyi anlayandir. ( Helen Keller)
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Planiniz bir y1l i¢inse piring ekin, on yil i¢inse aga¢ dikin, yiiz yil i¢in ise insanlar1
egitin.( Huang-Ce)

v Vatan miidafaasinin en emin ve ucuz yolu egitimdir.( Buchner)

v Insan egitilmesi zorunlu olan tek yaratiktir. (Immanuel Kant)

Yukaridaki 6zlii sozlerden de anlasildigi gibi egitim; hayatimizin olmazsa
olmazlar1 arasina girmistir. Egitim artik birey igin bir gereksinim olmaktan ¢ikmus,
zorunluluk haline gelmistir.

Birey; yasamini saglikli bir sekilde devam ettirebilmesi icin ¢evreye uyum
saglamak zorundadir. Cevreye uyum saglama ancak Ogrenme ile miimkiindiir.
Cevreye uyum saglama adma insan farkinda olmadan dahi olsa aslinda siirekli yeni
bir seyler 6grenmektedir.

Her Ogrencinin psikolojik yapisi, sosyal cevresi, d8renmeye karsi hazir

bulunusluluk diizeyleri, algilar1 farkli oldugu i¢in 6grenme sekilleri de farklidir. Tim



Ogrencilere uygun bir 0grenme sekli yoktur. Farkli 6grenme yOntemleri farkli
ogrenciler i¢in uygun olabilir. Bu nedenle 6grenmenin bireysellestirilmesi dgrenme
icin en etkili yontemdir. Bu nedenle artik gilinlimiiz egitim yaklagimlarinda
Ogrencilerin bireysel 6grenme sitilleri 6n plana ¢ikmis ve 6grenci merkezli egitim
yaklagimlar1 6nem kazanmistir.(Odabagi, 1998)

Ogrenci merkezli egitim yaklasimlarmin 6n plana ¢ikmasi ile birlikte daha
etkili egitim-6gretim faaliyetlerinin yiiriitiilebilmesi amaciyla farkli arag-gerecler
kullanilmaya baslanmistir. Bu araclardan bir tanesi de bilgisayardir.

Bilgisayarlar icat edildiginden beri bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Egitim —
ogretim de bu alanlardan biridir. Bilgisayarlarin kullaniminda 6zellikle zaman ve
mekan sinirlamasinin olmamasi egitim i¢in 6nemini artirmaktadir. Bunun yaninda
bilgisayar aglar1 sayesinde tiim kullanicilar sanal ortamda bir araya gelebilmekte,
birbirleri ile iletisim kurabilmekte ve dokiiman paylasabilmektedirler. Yani bir cesit
sanal siiflar olusturulabilmektedir. Bu yontem 6grencilere hem eglenceli gelmekte
hem de egitim — 6gretim siirecini hizli, etkili ve zevkli kilmaktadir.

Bilisim teknolojisindeki gelismelere bagl olarak bilgisayarm egitimde
kullanilma big¢imleri de degisiklik gostermektedir. Bilisim ve ag teknolojilerindeki
gelismelere bagli olarak internette egitim amaciyla kullanilmaya baglanmistir.
Internetin uzaktan egitim amaciyla kullanilmasi; web tabanli gretim olarak ifade
edilmektedir. Web Tabanli 6gretim, 6grenciler i¢in web tizerinden verilen her tiirlii
Ogretim faaliyetleri olarak tanimlanabilir (Duffy, 1997). Web tabanli 6grenme;
ogrencilerin bilgiye uzaktan erismesine imkan tanimaktadir.

Yiiz ylize 6grenme ortamlarinda, 6grencinin 6grenme siiresi, konuyu tekrar
sayis1, doniit alma — almama v.b. durumlarda 6grenci tamamen 6gretmene bagimli
iken, web tabanli 6grenme ortaminda 6grenciler tamamen bagimsizlardir. Web
tabanli egitim 6grenmeye biiyiikk katki saglarken, 6grenme siirecinde tek basina
kullanildiginda beraberinde getirdigi dezavantajlar1 nedeniyle yeterli bir ¢oziim
olamamaktadir. Bu nedenle ne yiiz yiize gretim ne de Web Tabanli Ogretim ayr1
ayr1 kullanildiginda yeterli ve etkili bir 6gretim yontemi olamamaktadir. Bu nedenle
egitimde web tabanli 6grenme ile yliz ylize Ogrenme birlikte kullanilmaya
baslanmuistir.

Yiiz yiize egitim ile web tabanli egitimin harmanlanmas1 “Hibrit Ogrenme”
olarak adlandirilmaktadir (Driscoll, 2002; Koohang and Durante, 2003; Bonk and

Graham, 2004). Bu 6grenme modelinde smif i¢i 6grenme ile web tabanli 6grenme



dengelenerek derse veya konuya gore denge herhangi birine kaydirilir. Iki 6grenme
tiirii beraber yliriitiilerek birbirlerinin olumsuz yonleri ortadan kaldirilmaktadir.

Bu ¢alismada Fen ve Teknoloji Dersinde “Hibrit 6grenme” yaklagimina gore
6grenim goren Ogrenciler ile geleneksel yontemlerle 6grenim goren dgrencilerin Fen
ve Teknoloji dersindeki basarilarinda, derse yonelik tutumlarinda ve

motivasyonlarinda anlamli bir fark olup olmadiginin arastirilmasi amaglanmastir.

1.1. Problem Durumu
Sadece okullarda degil hayatimizin her asamasinda egitim — Ogretim

faaliyetleri ile karsilagsmaktayiz. Bilim diinyasinin siireklilik gosteren yeni kesifleri,
teknolojinin hizla gelismesi, Ogrenilmesi ve takip edilmesi gercken yeni bilgi
birikimlerini ortaya ¢ikarmakta ve bilgi dagarcigini artirmaktadir. Ogrenilmesi
gereken bilginin artmasi; daha hizli ve kalici 6grenmenin nasil olacagi sorusunu
ortaya c¢ikarmustir. Bunun; farkli 6gretim yontemlerinin ve dogru materyallerin
egitimde kullanilmasi ile olacagi anlagilmistir.

Farkli egitim materyallerinin kullanilmas1 daha fazla duyuya hitap ettigi icin
genel olarak tiim Ogrencilerde etkili olmaktadir. Fakat tek bir 6gretim yonteminin
smiftaki tiim 6grencilere uygulanmasi; her 6grencide farkli 6gretim yontemleri etkin
olabilecegi icin, yeterli gorilmemektedir. Bu durum; birden fazla o6gretim
yonteminin harmanlanarak beraber kullanilmasi fikrini akla getirmistir. Hibrit
O0grenme yonteminde, yiliz yiize 6grenme ile web tabanli 6grenme yontemleri
harmanlanarak, bu iki 6grenme yonteminin dezavantajlar1 ortadan kaldirilmaktadir.
Bu sayede etkili ve kalic1 bir 6grenme saglanmaktadir.

Yiiz yiize 6grenme; yillardir siiregelen, kokeni ¢ok eskilere dayanan bir metot
olsa da giliniimilizde hala tercih edilebilmektedir. Yiiz ylize 68retimde bazi avantajlar
olsa da beraberinde bir¢ok dezavantaji da getirmektedir.

Yiiz yiize 6grenmenin avantajlarini su sekilde siralayabiliriz (Unsal, 2007):

- Ogrenme giigliiklerinde 6grencilere aninda miidahale edebilme.

- Ogrenciler ile siirekli diyalog halinde bulunabilme, grenci — 6gretmen arasmda
etkili bir iletisim ortamin bulunmasi

- Ogretim siirecinde kontroliin dgretmenin elinde olmasi

- Ogretmenin jest, mimikler ve viicut diliyle daha etkili olabilme sans1 olmas1

- Daha disiplinli bir ortamin saglanmis olmasi



Yiiz yiize 6gretimin dezavantajlari ise su sekilde siralanabilir:
- Egitimde yer ve zaman smirlamasinin olmasi
- Bireysellestirilmis egitime imkan tanimamasi
- Ogrencilerin bireysel yeteneklerini ortaya ¢ikaramamasi
- Ogretmen merkezli egitim oldugu icin 6gretmenin yiikiiniin fazla olmasi. Bu
nedenle dgrencilere rehberlik anlaminda fazla yardimc1 olamamast
- Fazla duyuya hitap edemedigi i¢in 6grenmede c¢ok etkin olamamasi
- Ogrencilerin pasif kalmasi ve bu nedenle siirecin grenciler agisindan sikici
gecmesi
- Kat1 bir disiplin ortami saglandigi icin O6grencilerin psikolojik olarak olumsuz
etkilenebilmeleri

Son yillarda oldukga popiiler olan, web tabanli 6gretim yiiz ylize dgretimin
bircok dezavantajini giderebilmektedir. En 6nemli avantajinin ise bireysellestirilmis
Ogretime imkan tanimasi oldugu sdylenebilir.
Genel olarak Web Tabanli Ogrenmenin Avantajlarin1 su sekilde siralayabiliriz
(Arikan, 2007).

Mekan 6zglrligi : Materyale istenilen yerden ulagabilme
Zaman Ozgurligi : Materyale istenilen zamanda ulasabilme

Kaynak zenginligi  : Siif i¢i 68retim disindaki farkli kaynaklara ulasabilme

Bireysel hiz : Ogrenenin dgrenme etkinligi siiresine kendi karar vermesi
Smif disi iletigim : Eszamansiz (e-posta) ve eszamanli (sohbet) iletisim
Tekrar : Ogrenenin dgrenme malzemelerini tekrar kullanabilmesi

Ogrenci merkezlilik : Ogrenme siirecinde 6grenci etkinligi

Dikkat cekme : Web ortaminin 6grenme istegi ve merak uyandirmasi
Geribildirim : Sorulara hizlica yanit alabilme

Maliyet azlig1 : Materyalin tekrar kullanilabilirligi

Giincellik : Materyalin ve icerigin yenilenebilmesi

Yukarida sayilan avantajlarin yaninda Web Tabanli Ogretimin dezavantajlar1 da

mevcuttur. Bu dezavantajlar1 su sekilde siralayabiliriz (Arikan, 2007) :

Etkilesim : Iletisim ortamlarinda yasanan sorunlar

Geribildirim : Yiiz ylize iletisime gore geribildirimde yasanan sorunlar



Internet erigimi . Internet baglantisnin olmayisi veya baglantida yasanan
sorunlar

Zaman : Web ortamina ayrilan zamanin fazlaligi

Gudiilenme : Ogrenme ortamindaki 6grenme istegi

Bireysel 6grenme : Web ortammda Ogrenmenin Ogrenciye fazla sorumluluk
yiiklemesi

Saglik : Bilgisayar kullanimindan kaynaklanan saglik sorunlar1

Giivenlik : Web sunucularinda yasanabilecek teknik sorunlar

Maliyet : Kullanilan kaynaklarin maliyetinin fazlalig1

Bilgisayar bilgisi . Web ortamini kullanim i¢in bilgisayar bilgisinin gerekmesi

Asosyallesme : Uygulama nedeniyle sosyal etkinliklerden uzak kalma

Goriildiigii gibi hem web tabanli 6grenmenin hem de yiiz yiize 6grenmenin
ciddi dezavantajlar1 olmasina ragmen, egitim siirecinde iki 6grenme tiirline de ihtiyag
vardrr. ki dgretim tiirii de vazgecilemeyecek derecede biiyilk dneme sahiptir. Bu
baglamda bu iki 6gretim tiirliniin birlikte kullanilmasi ile bir¢ok dezavantaj ortadan

kalkacak ve etkili bir 6§renme ortami saglanacaktir.

1.2. Problem Ciimlesi

Fen ve Teknoloji Dersinde “Hibrit 6§renme” yaklasimina gore 6grenim goren
ogrenciler ile geleneksel yontemlerle 6§renim goren 6grencilerin Fen ve Teknoloji
dersindeki basarilarinda, derse yonelik tutumlarinda ve motivasyonlarinda anlamli

bir fark var midir?

1.3. Alt Problemler
1- Fen ve Teknoloji Dersinde Hibrit 6grenme yaklasimma gore Ogrenim

goren deney grubu Ogrencileri ile geleneksel yontemlerle 6grenim goren kontrol
grubu oOgrencileri arasnda Madde Unitesi ile ilgili akademik basar1 diizeyleri

arasmda anlamli fark var midir?

a) Uygulama Oncesi deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin Fen ve
Teknoloji Dersindeki hazirbulunusluk diizeyleri arasinda istatistiksel olarak anlamli

bir fark var midir?



b) Uygulanan yontemlere bagli olarak uygulama sonrasinda deney grubu ile
kontrol grubu Ogrencilerinin Fen ve Teknoloji Dersindeki basarilari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2- Fen ve Teknoloji Dersinde Hibrit 6grenme yaklasimina gére Ogrenim
goren deney grubu Ogrencileri ile geleneksel yontemlerle 6grenim goren kontrol
grubu 6grencilerinin Fen ve teknoloji dersine yonelik tutumlar1 arasinda anlamli fark

var midir?

a) Uygulama oncesi deney grubu ile kontrol grubu &grencilerinin Fen ve
Teknoloji dersine yonelik tutumlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var

midir?

b) Uygulanan yontemlere bagl olarak uygulama sonrasinda deney grubu ile
kontrol grubu 6grencilerinin Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3- Fen ve Teknoloji Dersinde Hibrit 6grenme yaklagimmna gore O6grenim
goren deney grubu ogrencileri ile geleneksel yontemlerle 6grenim goéren kontrol
grubu 6grencilerin Fen ve teknoloji dersine yonelik motivasyonlar1 arasinda anlamli

fark var midir?

a) Uygulama oncesi deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin Fen ve
Teknoloji dersine yonelik motivasyonlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

var mudir?

b) Uygulanan yontemlere bagli olarak uygulama sonrasinda deney grubu ile
kontrol grubu o6grencilerinin Fen ve Teknoloji dersine ydnelik motivasyonlari

arasmda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

4- Fen ve Teknoloji Dersinde Hibrit 6grenme yaklasimina gére Ogrenim
goren deney grubu Ogrencilerinin yapilan uygulama ile ilgili goriis ve diisiinceleri

nelerdir?



1.4. Arastirmanin Amaci
Bu calismada, hibrit 6grenme modelinin 6grencilerin Fen ve Teknoloji

dersindeki basarilarma, Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlarma ve Fen ve

Teknoloji dersine kars1 motivasyonlarina etkisinin incelenmesi amaglanmistir.

1.5. Arastirmanin Onemi
Glinlimiizde ¢aga ayak uydurabilmek, teknolojik ve bilimsel gelismeleri takip

edebilmek icin egitim vazgecilmez bir unsurdur. Egitim; kendi istegi dogrultusunda
bireyde meydana gelen davranis degisikligidir.

Ogretim ise belli bir ama¢ ve program dogrultusunda egitimin okulda
gerceklestirilmesidir. Yani egitimin okulda gergeklestigi siirecin tiimiidiir. Okulda
gerceklestirilen Ogretim siirecini planlarken daha verimli ve etkili yapilmasi
amacglanmaktadir. Bunun i¢in ¢ok cesitli 6grenme modelleri ortaya konmustur.
Yapilan arastrmalar genellikle 6grenme modellerinin tek basina kullanildiginda
avantajlar1 ve dezavantajlar1 oldugunu ortaya koymustur. Etkili bir 6grenmenin
gerceklesebilmesi i¢in tek bir 6gretim yonteminin uygulanmasinin yeterli olmadigi,
yerine gore c¢esitli yontemlerin  birbirini  desteklemesi gerektigi  goriisi
yaygmlasmustir.

Egitimde her bireyin hazir bulunusluluk diizeyleri, motivasyonlari, 6grenme
hizlari, psikolojik ve sosyal durumlar1 farklilik gosterebilmektedir. Bu nedenle
o0grenme siirecinde kisisel farkliliklar g6z oniinde bulundurulmalidir. Bir 6gretmen
egitim siireci boyunca her 6grenciye farklh hizda ve yontemde egitim veremez. Bu
nedenle etkili bir 6grenmenin gergeklesebilmesi igin teknolojinin kullanimindan
bagka ¢are kalmamaktadir.

Giliniimiizde bas dondiiriicii hizla ilerleyen teknolojik gelismeler egitimdeki
roliinii de stlenmis bulunmaktadir. Eskiden ¢ok yorucu ve zor sartlarda yapilan
egitim, giinlimiizde teknolojinin kullanimiyla kolay, etkili ve zevkli bir hal almistir.

Egitimde kullanilan teknolojik materyallerden en Onemlisi ve yaygin olani
sliphesiz bilgisayarlardir. Diinya iizerinde bilgisayarlarla egitim amag¢l uygulamalar
ilk kez 1970 li yillarda A.B.D. de gerceklesmistir.(Odabasi, 2008). Ulkemizde ise
1984 yilinda bilgisayar destekli 6gretimin ilk adimlar1 atilmistir. 1984 yilindan bu
yana bilgisayar destekli egitimin gelismesi ve yaygimlasmasi ile egitimde verimlilik

ve kolaylik saglanmustir.



Egitimde bilgisayarlarin kullanimi; etkili 6grenmenin gergeklesebilmesi i¢in
Ogrencide bulunmasi gereken hazir bulunusluluk, motivasyon, ilgi v.b. 6zellikleri
artirmaktadir. Bu durum G6grenmeyi etkili kilmakta, bilginin bireyde daha kalic1
olmasini saglamaktadir. Ayn1 zamanda bilgisayarlar sayesinde 6grenciler 6grenmeyi
kendi hizlarina gore ayarlayabilirler, istedikleri anda geribildirim alabilirler. Bu
sayede bireysel farkliliklardan dogacak olumsuzluklar da engellenebilmektedir.

Bilgisayar destekli egitimin vazgec¢ilmez bir unsur olmasinin yaninda
egitimde bilgisayarlarin tek basma kullannmmin dezavantajlar1 da vardir. Bu
dezavantajlardan en 6nemlisi; tek basma bilgisayarl egitim yapildigi zaman 6grenci
— Ogretmen ve Ogrenci-O8renci etkilesiminin yeterli diizeyde olmamasidir
(Kahraman, 2007). Boyle bir durumda Ogrenci soru soracagl Ogretmenini
bulamamakta, sadece bilgisayarmm miimkiin kildig1 geribildirimlerle yetinmek
zorunda kalmaktadir. Ayrica bilgisayar okur-yazarligi konusunda yetersiz olan
ogrenciler bilgisayar yazilimlarindan yeterince faydalanamamaktadir.

Bilgisayar destekli egitimin salt kullanimimdan dogacak dezavantaji ortadan
kaldirarak daha etkili bir egitim verebilme diisiincesi “hibrit 6§renme” modelini akla
getirmistir.

Karma 6grenme veya harmanlanmis 6grenme de denilen hibrit 6§renme, en
genis tanimi ile; birden fazla 6gretim metodunun beraber kullanilmasidir. Daha 6zel
tanimi ise yiiz yiize 6gretim yonteminin uzaktan 6grenme yontemi ile birlestirilmesi,
beraber kullanilmasidir. Baska bir deyisle yiiz yiize Ogrenme ile ¢evrimici
O0grenmenin birlestirilmesidir. Bu calismada yiiz yiize 6gretim metodu ile web tabanh
O0gretim metodunun harmanlanmasi yontemi ile ‘“hibrit 6grenme” metodu
kullanilmistir. Bu metod ile hem yliz yiize 6gretim, hem de web tabanli 6gretim
yapilmistir. Hibrit 6grenme metodu ile bilgisayar destekli 6gretim metodundan
meydana gelecek olumsuzluklar yiiz yiize 6grenme metodu ile giderilmistir. Yapilan
arastirma ile ;

1- Fen ve Teknoloji dersi madde {initesi kavramlar1 somutlastirilarak daha
verimli bir 6grenme saglanmaya ¢alisilmistir.

2- Konu ile ilgili oyunlar gelistirilerek dersin daha zevkli hale getirilmesi
amaclanmustir.

3- Sanal ortamda etkinlikler ve testler hazirlanarak konuyu daha iyi

kavramalar1 hedeflenmistir.



4- Web Tabanli 6gretim metodu yiiz yiize 6gretim metodu ile desteklenerek

web tabanli 6gretimin dezavantajlarini ortadan kaldirmak hedeflenmistir.

1.6. Varsayimlar
1- Arastirma siiresince deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kontrol altina

alinamayan dig etkenlerden esit diizeyde etkilendikleri varsayilmistir.

2- Ogrenciler ¢alisma dncesinde ve sonrasinda Ontest ve sontestleri ictenlikle
cevaplandirdiklari varsayilmistir.

3- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin aragtirma dncesi hazir bulunusluluk
seviyelerinin esit oldugu varsayilmistir.

4- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin 6grenmeye karsi isteklerinin esit
oldugu varsayilmistir.

5- Calisma boyunca deney ve kontrol grubu 6grencilerinin arastirmanin

sonucunu etkileyecek bir girisimde bulunmadiklar1 varsayilmaistir.

1.7. Smirhhklar
1- 2009-2010 Yilinda Ogretmen Yiiksel Acun lkégretim Okulunda 6grenim

goren 64 tane 7.smif 6grencisi ile,

2- Igerik bakimmdan Fen ve Teknoloji Dersi Madde Unitesi ile ilgili konu
anlatimlari, etkinlikler, oyunlar, konu testleri ve genel tarama testi ile,

3- Siire bakimindan Madde Unitesinin anlatildig1 8 haftalik ders stiresi ile ,

4- Veri toplama teknikleri bakimindan madde iinitesi basari testi, fen ve

teknoloji tutum 6lgegi, fen ve teknoloji motivasyon dlgegi ile sinirhidir.

1.8. Tamimlar
Materyal: Materyal; yazili, sozlii veya goriintiilii kaydedilmis tiim belgelere

materyal denir(Akdag, 2009).

Gorsel Materyal: Bir konuyu aciklarken goze hitap eden materyallere gorsel
materyal denir. Or: slaytlar, haritalar, resimler, grafikler v.b. (Akdag, 2009)

Isitsel Materyal: Sadece isitme duyusuna hitap eden materyallere isitsel
materyal denir. Or: teyp veya cd ¢alarda ¢alian ses dosyalar1 (Akdag, 2009).

Hem Gorsel Hem Isitsel Materyal: Hem isitme hem de gorme duyusuna
hitap eden materyallere hem gérsel hem isitsel materyal denir.Or: bilgisayarda veya

televizyonda ¢alinan sesli ve goriintiilii videolar (Akdag, 2009).
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Yazihm: Bilgisayar ile kullanic1 arasindaki iletisimi saglayan, kullanici
tarafindan verilen komutlar1 yerine getiren programlardir(Kurt, 2006).

Egitim Yazilmi: Egitim amach yazilan yazilimlara egitim yazilimlari
denir(Berigel, 2007).

Web: Yazi, resim, ses, film, animasyon gibi pek ¢ok farkli yapidaki verilere
etkilesimli bir sekilde ulasmamizi saglayan ¢oklu hiper ortam sistemidir (Yeniad,
2006).

Bilgisayar Destekli Ogretim: Egitim ve ogretim faaliyetlerinde
bilgisayarlarm kullanilmasima Bilgisayar Destekli Ogretim denir (Demirel ve Yagc1
2006). Bilgisayar Destekli Ogretim, bilgisayarin dgretim de 6grenmenin meydana
geldigi bir ortam olarak yer aldig1 bir yontemdir (Usun, 2000). Bilgisayar destekli
Ogretim; Ogrencilerin programli 6grenme materyalleri ile bilgisayar kullanarak
etkilesimde bulundugu; diger bir deyisle, bilgisayar programlar1 araciligi ile
ogrenmeyi gergeklestirdigi, 6grenmelerini izleyip kendi kendini degerlendirebildigi
bir 6gretim bicimidir (Senemoglu, 1997).

Web Tabanh Ogrenme: Uzaktaki dgrencilere egitim verilmesi amaciyla
webin bir ara¢ olarak kullanilmasidir(Can, 2008).

Uzaktan Egitim: Farkli mekanlardaki 06grenci, Ogretmen ve egitim
materyallerinin iletisim teknolojileri araciligiyla bir araya getirildigi egitim
faaliyetidir(Keskin, 2006).

Geleneksel Ogrenme: Bir smiftaki 6grencilerin tiimiine yonelik olarak
gerceklestirilen 6gretmen merkezli 6gretim metodudur. (Uzunboylu, 1995)

Cevrimici Ogrenme : Internet ya da bir bilgisayar ag1 tizerinden, bireyin
kendi kendine 6grenmesi ile gerceklesen, bilgiye ulasmada zaman, mekan simiri
tanimayan, es-zamanli ya da es-zamansiz olarak diger 6grenenler ve 6gretenler ile
iletisim kurulan, bilgisayar teknolojisinin sagladigi gorsel ve isitsel tepkiler ile
etkilesim kurulabilen, sosyo-ekonomik statii engellerini ortadan kaldiran, bireylere
yasam boyu egitimin ustinligiinden yararlanma olanagi saglayan bir 6grenme

ortamudir (cevrimici.aof.edu.tr, 2010).
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IKiINCi BOLUM

2. KURAMSAL CERCEVE

2.1 Fen ve Teknoloji Dersi

Fen; gozlenen dogay1 ve doga olaylarmi sistemli bir sekilde inceleme, heniiz
gbzlenmemis olaylar1 kestirme gayretleridir. Dogadaki her olay fen bilimlerinin bir
konusunu olusturdugu i¢in, fen bilimleri yasamin 6nemli bir pargasidir. Fen bilimleri
hem canli hem de cansiz doga ile ilgilenmekte olup, olgular, kavramlar ve
genellemeler, ilkeler, kuramlar ve doga yasalarindan olusmaktadir (Denizoglu,
2008). Teknoloji ise; insanin bilimi kullanarak dogaya istiinliik kurmak ig¢in
tasarladig1 bir olgudur. (M.E.B. - T.T.K., 2006).

Fen Bilimleri, doga olaylar1 ile ilgilenirken teknoloji, dogaya iistiinliilk kurma
cabasi olarak degerlendirilmektedir. Bu agidan bakildiginda Fen ile Teknolojinin
birbiri ile 6nemli derecede iliskili oldugu anlasilmaktadir.

2004 yilma kadar “Fen Bilgisi” olarak okutulan dersin adi; M.E.B. Talim ve
Terbiye Kurulu Bagkanlig1 tarafindan 2004 yilinda gergeklestirilen 6gretim programi
reformlar1 ¢ercevesinde “Fen ve Teknoloji” dersi olarak degistirilmistir. Talim ve
Terbiye Kurulu; ayni reformlar cercevesinde ilkdgretim okullarinda gorev yapan
O0gretmenlerin miifredatin yetismedigine yonelik elestirilerini dikkate alarak Fen ve
Teknoloji dersinin Ilkdgretim II. kademede haftada 4 saat okutulmasma karar
vermistir(Can, 2008).

Ilgili Kurul; Fen Bilgisi dersinin adin1 ve igerigini degistirirken, miifredat
icerisinde fen konularmin ve teknolojinin giinliik hayatimiza yansiyan yoOnlerine
agirlik vermeyi amaclamistir.

Fen ve Teknoloji; giinliik hayatta belki de farkinda olmadan karsilastigimiz,
yasadigimiz olaylarn icerisindedir. Birey, Fen ve Teknoloji dersi sayesinde yasadigi
cevreyi daha yakindan tanimakta, yasaminda karsilastigi doga olaylarini

anlamlandirabilmekte ve bu doga olaylar1 arasinda neden — sonug¢ iliskisi

kurabilmektedir(Can, 2008).

2.1.1 Fen ve Teknoloji Dersinin Amaglan
Fen ve Teknoloji Dersinin amaci; bireysel farkliliklar: ne olursa olsun biitiin

ogrencilerin fen ve teknoloji okuryazari olarak yetigmesidir(Can, 2008).
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Fen ve teknoloji okuryazarligi, genel bir tanim olarak; bireylerin aragtirma-
sorgulama, elestirel diisiinme, problem ¢ozme ve karar verme becerileri
gelistirmeleri, yasam boyu 6grenen bireyler olmalari, ¢evreleri ve diinya hakkindaki
merak duygusunu siirdiirmeleri i¢in gerekli olan fenle ilgili beceri, tutum, deger,
anlayis ve bilgilerin bir bilesimi olarak tanimlanmaktadir. (M.E.B. — T.T.K., 2006)

Fen ve Teknoloji okur-yazari olan bir birey doga — fen iliskisini kurabilecek,
teknolojinin ilerlemesiyle beraber doga olaylar1 igerisinde anlamlandirmakta giigliik
cektigi olaylar hakkinda aydinlanabilecek, kafasindaki soru isaretlerine cevaplar
bulabilecektir.

Fen ve Teknoloji dersi sayesinde birey etrafindan duyduklariyla veya
bilingaltinda olan kavramlarla degil, tamamen bilimsel bilgilerle dogay1
taniyabilecek, dogada meydana gelen olaylarin kaynagma yine bilimsel bilgilerle
inebilecektir(Can, 2008).

Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi’nin genel amaglari (M.E.B. —
T.T.K,, 2006) asagidaki sekilde siralanmistir.

Ogrencilerin;

* Dogal diinyay1 6grenmeleri ve anlamalari, bunun diisiinsel zenginligi ile heyecanini
yasamalarmi saglamak,

» Her smif diizeyinde bilimsel ve teknolojik gelisme ile olaylara merak duygusu
gelistirmelerini tesvik etmek,

* Fen ve teknolojinin dogasini; fen, teknoloji, toplum ve cevre arasindaki karsilikli
etkilesimleri anlamalarmi saglamak,

* Arastirma, okuma ve tartisma aracilifiyla yeni bilgileri yapilandirma becerileri
kazanmalarini saglamak,

« Egitim ile meslek se¢imi gibi konularda, fen ve teknolojiye dayali meslekler
hakkinda bilgi, deneyim, ilgi gelistirmelerini saglayabilecek alt yapiy1 olusturmak,

« Ogrenmeyi Ogrenmelerini ve bu sayede mesleklerin degisen mahiyetine ayak
uydurabilecek kapasiteyi gelistirmelerini saglamak,

* Karsilasabilecegi alisilmadik durumlarda, yeni bilgi elde etme ile problem ¢6zmede
fen ve teknolojiyi kullanmalarini saglamak,

» Kisisel kararlar verirken uygun bilimsel siire¢ ve ilkeleri kullanmalarini saglamak,

* Fen ve teknolojiyle ilgili sosyal, ekonomik ve etik degerleri, kisisel saglik ve cevre
sorunlarini fark etmelerini, bunlarla ilgili sorumluluk tagimalarimi ve bilingli kararlar

vermelerini saglamak,
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* Bilmeye ve anlamaya istekli olma, sorgulama, mantiga deger verme, eylemlerin
sonuglarii diisiinme gibi bilimsel degerlere sahip olmalarini, toplum ve ¢evre
iligkilerinde bu degerlere uygun sekilde hareket etmelerini saglamak,

* Meslek yasamlarinda bilgi, anlayis ve becerilerini kullanarak ekonomik

verimliliklerini artirmalarini saglamaktir.

2.1.2 Fen ve Teknoloji Dersinin Onemi
Bilim ve Teknolojinin hizla ilerledigi giiniimiiz ¢aginda ¢evremizdeki fen

olaylarinin bilimsel yontemlerle aciklanabilmesi i¢in Fen ve Teknoloji egitimi ¢ok
biiylik 6nem kazanmustir.

Kiigiik yasta cevreye olan ilgi ve meraklart maksimum seviyede olan
cocuklarimizin bilimsel bilgiler disindaki yanlis yonlendirilmelere imkan tanimadan
dogru bilgilerle donatilmasi gerekmektedir. Bu nedenle Fen ve Teknoloji dersinin
ilkogretimlerde daha ilk simiflarda miifredata girmesi gerekmektedir. Nitekim
M.E.B.” in miifredat diizenlemesinde de goriildiigi gibi Fen ve Teknoloji dersi
ilkdgretim 4.smiftan itibaren okutulmaktadir. Ayni1 sekilde 1, 2, 3. siniflarda okutulan
“Hayat Bilgisi” dersinin bir ¢ok tinitesi Fen ve Teknoloji dersinin temelini teskil
etmektedir.

Fen ve Teknoloji sadece ¢evre ve doga hakkindaki gerceklerin gerekgelerini
ogretmekle kalmaz; ayn1 zamanda bu gergeklerin deneylerle test edilebilecegini de
gosterir. Bunun yaninda Fen ve Teknoloji bilimsel diisiinme becerisi kazandirir,
olaylarin ispat edilebilir oldugunu gosterir, bireylerin sorgulayabilme yetenegini
gelistirir. Higbir seyin nedensiz olamayacagi gercegini O0greterek olaylar arasindaki

neden — sonug iligkisinin bilimsel bilgilere dayandirarak agiklanmasini saglar

(Tavukcu, 2008)

2.1.3 Fen ve Teknoloji Dersinin Gerekliligi
Fen ve Teknoloji dersi islenis itibar1 ile yasamimizdaki olaylar1

somutlastirarak sinif ortammna tasir. Somutlastirilarak anlatilabilen ders, etkili ve
kalici1 6grenmeyi saglar. Bu durum bilgilerin 6grencide kalici olmasinin yaninda
derste 0grendigi konu ile gilinliik hayat arasinda iliski kurmasmi saglar. Ders disinda
karsilasabilecegi olaylar ile ilgili kafasinda olusabilecek soru isaretlerine mevcut
bilgileri ile ¢oziimler tiretebilir(Tavukcu, 2008)

Fen ve Teknoloji dersi 6grencilere deney yapma becerisi kazandirir. Bu

sayede kural ve formiilleri dogrulama, gozlem yapma, arastirma, inceleme gibi
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becerilerin kazandirilmasmi saglarken gruplar halinde yapilan deneyler sayesinde
ogrenciler igbirligi halinde ¢alismay1, dayanigsmayi, bilgiyi paylasmayi, ortak hareket
edebilmeyi Ogrenirler. Bu kazanimlar1 6grenci giinliikk hayatina uygulayarak diger
derslerindeki basar1 seviyesini artirabilir, okul ve giinliikk hayati1 daha eglenceli,
daha zevkli hale getirebilir(Tavukcu, 2008).

2004 yilindan once “Fen Bilgisi” olarak okutulan dersin adi ve igerigi
degiserek “Fen ve Teknoloji” olarak diizenlenmesiyle fenin teknoloji ile olan yakin
iligkisi 6n plana cikarilmistir. BOoylece ezberci anlayistan uzak, tekdiize bir ders
mantig1 terk edilerek yerini yapilandirmaci, yenilik¢i, olaylar1 ispatlarla gdsteren,
deneysel metotlar1 kullanan, teknoloji ile feni i¢ ige isleyen bir ders mantigi
almistir(Tavukcu, 2008)

Fen ve Teknoloji dersinde teknolojinin fene yansiyan yonleri 6grencilere
aktarilarak doga ile bilimin yakimn iliskisi islenir. Ogrenciler doga olaylarmi bilim ile
aciklayarak yanls 6n yargilardan, kulaktan dolma bilgilerden kurtulurlar(Tavukcu,
2008).

2.1.4 Bilgisayar Destekli Fen ve Teknoloji Dersi Ogretimi
Egitimde materyal kullanimi, sadece Fen ve Teknoloji dersi i¢in degil, tiim

dersler icin c¢ok etkin bir 6grenme ortami hazirlamaktadir. Bu agidan egitim —
O0gretim siirecinde materyaller ¢cok Onemli bir yer tutar. Fen ve Teknoloji gibi;
konular1 giinliik hayatimizla i¢ i¢e olan derslerde de bu 6nem daha da artmaktadir.
Materyaller konular1 somutlastirarak kalic1 6grenmeyi saglarlar.

Fen ve Teknoloji dersi yaparak — yasayarak 6grenme teorisi i¢in en uygun
ders olmasi sebebiyle 6gretim siireci boyunca materyal kullanim zorunlulugu olan bir
derstir.

Egitimde materyal kullanimi, etkili bir egitim-6gretim ortami hazirlayarak,
Ogrencilerin ongoriilen hedeflere daha kolay ulasmalarini saglamada ve yliriitiilen
programin basaritya ulagsmasinda 6nemli bir rol oynar. Bu durum, etkin bir egitim
Ogretim i¢in ¢ok Onemlidir. Cilinkii egitim siirecinde Ogrencilere asil nitelik
kazandiran 6ge, Ogretim programlaridir. Ozellikle fen ve teknoloji Ogretim
programlarinin basarisi i¢in egitim siirecinde materyal kullanimi1 yasamsal 6nem arz

eder (Karamustafaoglu, 2006).
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Etkin 6grenme i¢in 6nemli ve gerekli olan yalnizca materyal kullanimi degil
aym zamanda dogru materyali kullanmak da ¢ok &nemlidir. Iyi bir egitimci konunun
icerigine bagl olarak hangi materyali kullanacagmi iyi bilmelidir.

Giliniimiiziin hizla degisen ve gelisen diinyasinda, bireylerin bilgiyi tek bir
kaynaktan almalar1 ve ezberlemeleri beklenmemekte, aksine bilgiye ulasma yollarini
bilen, bunlar1 kullanabilen ve karsilastig1r sorunlar karsisinda, bilgiyi kullanarak
¢Oziim yOntemlerini olusturabilen bireylerin yetistirilmesi amaglanmaktadir.
Bireylerin bu 6zellikleri kazanmalarinda, 6gretmenlerin etkin ve etkilesimli 6grenme
ortamlarin1 tasarlamalarinda, Ogretim teknolojileri ilkelerine uygun olarak
hazirlanmig 6gretim materyallerinin kullanimi biiylik 6nem tagimaktadir (Sahin ve
Yildirim, 1999, s:1).

Fen ve Teknoloji dersinde kullanilan bir materyal olarak bilgisayarlar; sadece
ders ile ilgili konu anlatimi1 bakimmdan egitim — 6gretime katki saglamakla kalmaz,
ayn1 zamanda fen laboratuarini sanal ortama da aktarabilir. Bilgisayar simiilasyonlari
sayesinde olaylar ger¢eginden farksiz bir sekilde bilgisayar ortaminda
canlandirilabilir.

Fen ve Teknoloji laboratuarlarindaki kimyasal maddeler, 6l¢iim cihazlar1 v.b.
laboratuar malzemelerinin pahali oldugu gergegini géz 6niinde bulunduracak olursak
bilgisayar destekli fen ve teknoloji egitiminin ne derece 6nemli oldugu ortaya ¢ikar.

Bilgisayar destekli fen ve teknoloji dersi ile 6grencilerin bir ¢ok duyusuna
hitap edilmis olur. Ezbercilikten uzak, bilgiyi 6ziimseyerek anlama imkan1 sunan bu
yontem ile bilginin zihinde daha kalic1 olmasi saglanir. Ogrenciler derse aktif katilim
imkan1 bulurlar. Smif ortamindaki edilgen dinleyici konumundan etkin katilimc1
konumuna ulasirlar.

Ogretmen, konusunu bilgisayarlar aracihigi ile anlatirken ders boyunca
zamandan kazanmig olur, dgrencilerle daha fazla ilgilenme imkani bulur. Dersin
daha hizli ve etkin islenmesi saglanirken Ogrencide daha kalici izli davranis
degisikligine yol acilmis olunur.

Bu esnada 6gretmenin bilgisayar ve ilgili yazilimlarin kullanimi konusunda
yeterli bilgi ve beceriye sahip olmasi da bu siiregte gereklidir. Aksi takdirde
bilgisayarlarin sagladigr kolayliklardan faydalanilamayacaktir. Bu dogrultuda
M.E.B., biinyesinde ¢alisan 6gretmenlere hizmet i¢i egitim kurslar1 diizenleyerek,
ogretmenlerinin bu eksikliklerini gidermekte, dgretmenlerin bilgisayar okur — yazar1

olmalarmi saglamaktadir. Ilkdgretim 1.smiftan baslayarak 8.smnifa kadar miifredatta
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yer alan Bilisim Teknolojileri dersi sayesinde Ogrenciler bilgisayar kullanimi
konusunda yeterli seviyeye ulasabilmektedirler.

Fen derslerinde, bilimsel kavram ve prensiplerin ¢ok ve yabanci olmasi
ogretimi zorlastirmaktadir. Bu nedenle fen derslerinde Bilgisayar Destekli Ogretimin
uygulanmas1 bakimindan elveriglidir. Arastirmalar Bilgisayar Destekli Ogretimin,
fen derslerinde ilgi ve tutumu arttirmada diger yontemlere oranla daha etkili

oldugunu gostermistir (Yenice, 2003; Giiler ve Saglam, 2002).

2.2 Bilgisayar Destekli Ogretim
Bilgisayar Destekli Ogretim en genel ifade ile bilgisayarlarm egitim amaciyla

kullanilmasi olarak tanimlanmaktadir (Demirdag, 2007).

Bilgisayar destekli 6gretim Ogrencinin, bir bilgisayar basinda, gosterecegi
tirlii tepkileri géz Oniinde bulundurarak hazirlanmis ders yazilimi ile karsilikli
etkilesimde bulunarak kendi 6grenme hizima gore kullanabilecegi 6gretim tiirii, bu
soruna iliskin uygulama ve arastirma alani olarak (Demirel, Seferoglu ve Yagci,
2001:121) tanimlanabilir.

Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarin 6grenmenin meydana geldigi bir
ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu giiglendiren,
ogrencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine 6grenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir
(Sahin&Yildirim, 1999).

Tanimlardan da anlagilacagi gibi 6grenciler bu 6gretim yontemi ile egitim
siirecini  kendilerine gore ayarlayabilirler. Ogrenme sekli ve siiresi tamamen
O0grenciye baghdir. Bu yontem tam anlamiyla 6grenci merkezli olup, egitim
materyalleri 6grenciye gdre sekillenmektedir. Ogrenci bilgisayarda kullandig1 egitim
yazilimi sayesinde diledigi zaman doniit alabilir, anlamadig1 boliimii tekrar gdzden
gecirebilir, interaktif testler sayesinde kendi kendini test ederek sonucunu kimseye
ihtiya¢ duymadan kendisi degerlendirebilir.

Egitim yazilimi sektorii bilgisayar destekli 6gretimin hizli bir sekilde
yaygmlasmis ile daha kaliteli yazilimlar {iretilmeye baslanmistir. Firmalar; egitimi
daha eglenceli hale getirmek, 68rencileri bilgisayara daha bagli hale getirmek i¢in
yazilimlarini ¢esitli animasyon, egitsel oyun, resim, etkinliklerle giiclendirmislerdir.

Boylece 0Ogrenci konuya daha iyi konsantre olmaktadir. Bir taraftan konuyu
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Ogrenirken diger taraftan eglenceli bir bilgisayar oyunu oynuyormus hissine
kapilacaklardir(Kahvecioglu, 2007).

Egitim yazilimlarmin kullanim kolayliklar1 6grenci i¢in ¢ok dnemlidir. Her
Ogrencinin bilgisayar bilgisi ayn1 degildir. Kullanicilar yazilimlar1 kullanana kadar
yeterli bilgisayar egitiminden ge¢memis olabilir, yeterli bilgisayar bilgisine sahip
olmayabilir. Bu nedenle yazilimlarda kullanim kilavuzlari olmali, bu kilavuzlar
kullanicinin programda kolaylikla ulagabilecegi bir yerde olmalidir. Yazilimin
kullanim1 kilavuzda acik bir sekilde anlatilmali, en diisiik bilgisayar kullanicisinin
bilgisi baz alinarak, en alt seviyeye indirgenerek anlatilmalidir. Burada ¢ok fazla
teknik terim kullanilmamaya dikkat edilmeli kullanilmasi zorunlu bilgisayar
terimlerinin tamimlari, agiklamalar1 ek olarak belirtilmelidir. Yazilimlarda sayfalar
arasi gecis i¢in uygun butonlar, konu indexinin oldugu i¢indekiler boliimii ve bu
indexe her sayfadan ulasilabilirlik de kolay kullanim agisindan gereklidir. Kullanimi
herhangi bir kitap kullanirmmdan zor olmayan yazilimlar 6grenci i¢in daha iyi tercih
edilebilir olacaktir(Demirbag, 2007).

Yazilimda hangi konuya girdigini, nasil donecegini, nereye gidecegini
bulamayan ogrenci, yazilimin egitim kalitesi ¢ok iyi olsa dahi sikilacaktir ve
bilgisayar destekli 6gretime karsi 6nyargi tagiyacaktir.

Yazilimin kullanilmas: siiresince konunun boliimleri ile ilgili kiigiik ipuglari
verilmesi, 6grencinin bilmesi zorunlu olmayan kural veya formiillerin yer almasi da
yazilim kalitesi ve Ogrencinin Ogrenmeyi daha iyi gerceklestirmesi bakimindan
onemlidir. Bu sayede Ogrenci yazilima ve bilgisayara karsi onyargi tasimayacak,
“kullanamiyorum”,  “yapamiyorum”, “bilmiyorum” gibi gereksiz  hislere
kapilmayacaktir.

Ogretim amagli yazilimlar1 tercih ederken segici davranilmasi gerekmektedir.
Yazilim secilirken su hususlara dikkat etmek gerekir.

1. intiyaca Gore Program: Ogrencilerin &zellikleri belirlenmeli(hangi seviyede
olduklarr),hangi amagla programin kullanilacagi tespit edilmelidir.

2. Programin Yerini Belirleme: Bilgisayar programlari hakkinda genel bir bilgi
edinilmeli ve internet kaynaklar1 arastirilmalidir.

3. Donanim Uygunlugu: Kullanilacak programin bilgisayar donanimi ile uygunlugu
mutlaka saglanmalidir. Aksi takdirde programdan verim alinamaz.

4. Programin Igerigi: Programm icerigi konuyu kapsamakta m? igerik agik olarak

belirtilmis mi? Ogrencilerin seviyelerine uygun mu? Sorular1 yanitlanmalidir.
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5. Ogretim Dizayni: Progranmin gdriiniimii, kontrolii bilgisayar m1 yoksa kullanict m1
yapacak? Sayfalar arasindaki gecisler, konularin siralanisi(basitten karmasiga
dogru),geri bildirimlerin verilisi gibi hususlara dikkat edilmelidir.

6. Kullamim Kolayhigi: Programin moniisii kolay kullanilabilmeli, programdaki
yonlendiriciler kolaylikla takip edilebilmelidir.

7. Materyalin Maliyeti: Kullanicilar agisindan en o6nemli mesele kullanilacak
materyalin maliyetidir (Demirci, 2003).

Milli Egitim Bakanligi, Ogrencilerin egitim — Ogretimde bilgisayar
kullanimlar1 konusuna biiylik 6nem vermistir. Bu anlamda Talim Terbiye Kurulunun
calismalar1 ile Bilgisayar Teknolojileri dersi ilkogretimde heniiz ilk siniflarda
miifredata girmistir.

Bireylerin cok kiiciik yaslarda bilgisayarlar ile tanismalari, Ogrenmeye
calismalar1 gelecek acisindan ¢ok biiyiik 6nem tagimaktadir. Hizla gelisen bilgisayar
teknolojilerine ayak uydurmakta zorluk ¢ekmemek, icerigi ¢ok genis olan bilgisayar
dersini daha iyi anlayabilmek igin bilgisayar teknolojileri dersi konularini uzun
yillara yaymak ¢ok isabetli bir uygulamadir.

Bilgisayar Destekli Ogretimin yapilabilmesi i¢in altyapinin da yeterli olmasz,
teknik sorunlara takilmadan siirecin tamamlanmasi dnem arz etmektedir. Bu konuda
okullarda bilgisayar laboratuari sayisinin giin gectikge arttigimi gérmekteyiz. Yine
bilgisayar destekli Ogretimin etkinliginin kesfedilmesi, teknolojinin zamanla
ucuzlamasi, bilgisayar kullanimmin ve laboratuar sayisinin artmasi da 6nemli
etkenlerdendir.

Bilgisayar kullanim1 ile ilgili olarak ogrencilerin bilgisayar bilgisi
bakimindan en alt 6l¢iit bilgisayar okur-yazarligidir. Bilgisayar okur — yazar1 olan bir
o0grenci 6zel yazilimlarmin kullanimini bilmese de bilgisayara asina, klavyeye,
mouse a hakim, bir programla veya yazilimla karsilastig1 zaman nasil kullanacagu ile
ilgili olarak en azindan fikir yiiriitebilmelidir. Bunlar disinda bilgisayar okur — yazar1
bir birey Windows isletim sistemini kullanabilmeli, Office programlar1 hakkinda
kendi ihtiyacini karsilayabilecek derecede bilgi sahibi olmalidir.

Bilgisayar Destekli Ogretimin genel amaci 6gretimi bireysellestirmektir.
Ogrenci sinif ortaninda konu anlatilirken o anda konudan kopmus veya 6gretmenin
anlattiklarini cesitli nedenlerden dolay1 anlayamamais olabilir. Bu ve benzeri bireysel
farkliliklardan kaynaklanan egitim — Ogretim siirecindeki aksamalar1 bilgisayar

destekli 6gretim minimuma indirmektedir (Kahraman, 2007).
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Barker ve Yeats’ e (1985:27) gore Bilgisayar Destekli Ogretimin amaglar:
sunlardir.

1- Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek,

2- Ogrenme siirecini hizlandirmak,

3- Zengin bir materyal saglamak,

4- Ucuz ve zengin 0gretimi gergeklestirmek,

5- Gereksinmeye dayali 6gretimi gerceklestirmek,

6- Telafi edici 6gretimi saglamak,

7- Bireysel 6gretimi gerceklestirmek

Bilgisayar Destekli Ogretimin amagclar1 incelendigi zaman vyiiz yiize
ogretimden tamamen vazgec¢ilmedigi goriilmektedir. Her ne kadar bilgisayar destekli
Ogretim egitim — 6gretim siireci i¢in neredeyse vazgegilmez bir yontem olsa da, bu
Ogretim yonteminin kullanimindan kaynaklanan bazi dezavantajlar1 gidermek igin
yliz ylize 6gretim yontemi de tamamen terk edilmemelidir.

Ogiit ve arkadaslarina gore(2004), bilgisayar destekli &gretimin yararlar:
sOyle siralanabilir;

* Anlagilmayan noktalar 6grenci tarafindan istenildigi kadar tekrar edilebilir.

+ Ogrenme sirasinda baskasma bagimlilik s6z konusu degildir. Her 6grenci kendi
o0grenme hizinda 6grenim saglar.

* Bilgisayar destekli 6gretimin uygulanmasi sirasinda Ogrenci derse aktif olarak
katilmak zorundadir.

* Hatalar, eksikler 6grenme sirasinda aninda goriliir ve dizeltilir.

* Yanlisa kars1 hosgorii vardir. Ogrencinin her zaman yeniden cevaplama sansi
vardir.

« Ogrencilerin derse kars1 olan ilgilerini her zaman canli tutar.

 Ogretmeni dersi tekrar etme, hata, 6dev diizeltme vb. islerden kurtararak
Ogrencilerle daha yakindan ilgilenebilme firsati verir.

» Tehlikeli ya da pahali deney ya da c¢alismalar bilgisayar destekli 6gretimde
benzetim yontemi ile kolaylikla yapilabilmektedir.

« Ogretmenlerin dersleri swrasmda uyguladiklar1 6gretim yontemleri arasindaki
farkliliklar bilgisayar destekli 6gretimle en az diizeye indirilebilir.

« Ogrenciler daha kisa zamanda ve sistematik bir sekilde dgrenebilirler.
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« Ogrencilerin dersi izlerken ¢izimler, renkler, sekiller, resimler vasitasi ile dikkat
diizeyleri oldukga yiiksek tutulabilir.
+ Ogrenim kiiciik birimlere indirgendiginden, basar1 bu birimler iizerinde sinanarak
adim adim gergeklestirilir.

Namlu (1995)’ya gore bilgisayar destekli 6gretimin yararlart su sekilde
ozetlenebilir;
* Bilgisayar destekli 6gretim, 6grencilerin siirekli etkin olmasini saglar. Yiiz yiize
yontemlerle, normal smif ortaminda yiiriitilen 6gretme - 6grenme etkinliklerinde,
ogrenci siirekli etkin kilmak olduk¢a zor olmasma karsm, bilgisayar destekli
ogretimde her 6grenci, 6grenim sureci i¢indeki her adim i¢in, bilgisayarin iiretecegi
sorulara cevap vermesi gerektigi ve ancak konu tizerinde diistinerek bir sonraki
admma gegebilecegi icin, siirekli etkin olmak durumundadr.
* Her 6grenci, 6grendigi konu ile ilgili sorularina cevap almak ister. Oysa normal
siniflarda 6grenci sayilarinin fazla olmasi, 6grenciler arasinda ilgi, yetenek ve bilgi
diizeylerindeki farkliliklar, zamanin sinirli olmasi gibi nedenlerle islenecek konu ile
ilgili 6grencilere sorulabilecek sorular sorulamayabilir. Oysa ki bilgisayar destekli
ogretimde ogrenci, bilgisayarla etkilesim kurarak, istedigi anda konu ile ilgili
sorularma yanit alabilmekte ve istedigi kadar tekrar yapabilmektedir.
* Laboratuar ortami gerektiren bazi deney caligmalar1 tehlikeli ya da pahali
oldugundan veya bagka nedenlerle yapilamamaktadir. Bilgisayar destekli 6gretimde
ise, bilgisayara kolayca uygulanabilen benzesim yontemleri ile bu tur deneyler
kolaylikla yapilabilmekte ve gerekli bilgiler saglanabilmektedir.
* Bilgisayar destekli 6gretimde, 6gretmenden Ogretmene degisen dgretimin niteligi,
yiiksek bir diizeye ¢ikarilabilmektedir. Baska bir deyisle, 6gretmenlerin derslerinde
uyguladiklar1 6gretim yontemleri arasindaki olumla ya da olumsuz farkliliklar
bilgisayar destekli 6gretim ile en az diizeye indirilebilmektedir.
* Bilgisayar destekli 6gretimde ¢izimler, resimler, sekiller, sorular ve 6teki geregler,
ogrencilere siras1 geldikge sunulmaktadir. Ekrandaki bu goriintillemede renk ve ses
faktoriinden de yararlanilmakta, boylece 6grencilerin dersi izlerken hayal kurup
baska seyler diisiinmeleri 6nlenerek dikkat diizeyleri yiikseltilmektedir.

Bilgisayar Destekli Ogretimin sayilan bircok avantajmm yaninda
dezavantajlar1 da vardirr. Bunlardan en Onemlisi 0grencinin tamamen Ogretmen

kontroliinde olmamasidir. Dolayisiyla O6gretim amaciyla kullanilmak istenen
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bilgisayar, dgrenci tarafindan farkli amagclar icin kullanilma riski tasir. Ogrenciyi
giidiilemek, disipline etmek zorlasabilir(Kahvecioglu, 2007).

Bilgisayar destekli 6gretimin smirliliklar1 asagidaki gibi siralanabilir (Altun,
2002, s.193-194; Dooling, 2000, s.21).

— Bilgisayarlarm egitimde kullanilmasi insan iligkilerini zayiflatmaktadir.

— Tutum ve degerleri bir kenara ittiginden egitimin amaglarii tam olarak
yerine getiremez.

— Bilgisayar yazilimlarinin sayist sinirhdir. Ders programlar: ile ders
yazilimlarmin  igerigi arasinda tutarliik  yoktur. Hazwr paket
programlarinin kalitesi tartigma konusudur.

— Bilgisayar sistemleri pahalidir, egitim sistemlerinin 6zellikle okullarin
boyle pahali bir uygulamay1 nasil yiiklenebilecegi tartisma konusudur.

— Donanim ile ilgili arizalarin giderilmesinde teknik eleman eksikligi
onemli bir sorundur.

— Egitim yazilimlar1 ve bunlarin lisans {icretleri ¢cok yiiksektir.

— Duyussal ve psiko-motor davranislar bilgisayarla etkili bigimde
Ogretilmez.

— BDO’ de dgretmen hangi kavram veya konu i¢in ne kadar siire ayrilmasi
ve her 0grenciye bilgisayar kullanma olanagi saglama konusunda yeterli
bilgi ve deneyime sahip degildir.

— Bilgisayar kullanma, O6grencilerin fiziksel ve psikolojik gelismelerini
olumsuz etkilemektedir. Siddet iceren oyunlar cocuklar1 sabirsiz ve
hosgoriisiiz yapmaktadir.

— Baglangicta etkin  bir planlama yapilmadan egitimde bilgisayar
kullanimina baslanmasi yarardan ¢ok zarar verebilir.

— Bilgisayar, egitim ortamindaki her sorunu c¢oézebilecek sihirli bir arag
degildir.

— lIkogretimde bilgisayar, siif ici etkinliklerinin uygulanabilmesinde tam
bir rol iistlenmez; sadece tamamlayici bir alternatif rol alir.

— Bilgisayarlarm 6gretmenlerin yerini alabilecegi endisesi vardir.

— BDO i¢in hazirlanmig bir planin, elektriklerin kesilmesi ile uygulama

imkani kalmaz. Dolayisiyla programda aksamalara neden olabilir.
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— Bilgisayarla yeni etkilesime giren 6grenciler, uygulanan programdan daha
cok bilgisayarin donanim birimlerine odaklanabilir. Bu da 06grenmeyi
giiclestirir.

— Bilgisayar laboratuarlarinda 6gretim esnasinda 0gretmen sinif yonetimi
konusunda sikintiya diigebilir. Clinkii 6grenciler bilgisayara ve programa
odaklanip, 6gretmenin yonlendirme komutlarin1 duymayabilirler.

— Okullar, 0&gretmenlerin BDE konusunda profesyonelce gelisimini
saglamada, bilgisayar zamanini programlamada ve bilgisayar teknolojisi

programini gelistirmede zorluklarla karsilagsmaktadirlar.

2.2.1 Ulkemizde Bilgisayar Destekli Ogretim
Ulkemizde; bilgisayar destekli egitim ilk kez 1984 yilinda kullanilmaya

baslanmistir. M.E.B., ortadgretim kurumlarma 1100 adet mikrobilgisayar alarak bu
alanda baslangic yapmistir(Sirabasi, 2006).

MEB tarafindan 1985 yilinda 1100 adet bilgisayar ii¢ ayri1 marka; IBM,
AMSTRAD, MACINTOSH. Anadolu Liseleri ve her ilde bir liseye dagitimlari
yapild1

Ayni yil iginde bilgisayar satan firmalar 0gretmen yetistirme programlari
diizenledi ve bu 6gretmenlerin bir kismi rotasyona tabi olduklarindan bagka yerlere
atand1 ve bilgisayarlarin bir kism1 zamaninda yerine ulagmaymnca 1985 - 1986
ogretim yilinda BDE baglatilmisti.

12-13 Ekim 1987 tarihlerinde Tirkiyede Bilgisayar Destekli Egitim
konferansi diizenlendi. Bu konferansta yabanci iilkelerin tecriibeleri ve buralarda
BDE konusunda yapilan hatalar tartigilmistir. Konferanstan sonra pilot bir
uygulamanin baslatilmasi igin 6n hazirlik ¢alismalarmna baslanmistir. On deneme
uygulamalar1 Tiirkiye genelinde 41 Anadolu Lisesi,26 Anadolu Teknik Lisesi, 16
Ticaret, Sekreterlik, Otelcilik ve Turizm Meslek Lisesi,10 Ogretmen Lisesi ile 67
genel lise olmak tizere toplam 160 okulda baslatilmistir (Uysal, 2007) .

Bilgisayar destekli egitime gecildigi 1984-1990 yillar1 arasinda Milli Egitim
Bakanligi’'na bagli ortaggretim kurumlarinda yaklasik 5000 adet bilgisayar ile
laboratuarlar kurulmugtur. Mart 1990°da Milli Egitim Bakanlig1 ile Diinya Bankas1
arasinda imzalanan Milli Egitim Projesi ile resmi okullarda c¢ok fazla sayida

bilgisayar laboratuar1 kurulmustur(Sirabasi, 2006).
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Diinya Bankasi ile yiiriitiilen 53 bilgisayar, Deneme Okullar1 Projesi ile her
cografi bolgeden 53 pilot okulda uygulama baslamistir. Bu okullarda haftada 20 saat
bilgisayar egitimi, 10 saat bilgisayar destekli egitim, 10 saat serbest kullanim olarak
belirlenmistir. Proje kapsaminda okullara; 20 adet O6grenci, 1 adet &6gretmen
bilgisayar, 1 adet ag yazilimi, 1 adet lazer yazici,]1 adet modem,l adet idari
bilgisayar,1 adet nokta vuruslu yazici, 1 adet idari amagl lazer yazict CD-ROM’lu
kaynak yazilimlar verilmistir. Ogretmen icin yazarhk sistemi, egitsel oyunlar,
Ingilizce, matematik, biyoloji, fizik, kimya’dan olusan Ogretici yazilimlar satin
almmustir.

1995 yilindan itibaren her okuldan bir ya da iki 6gretmen, bilgisayar okur
yazarligi egitimine alinmistir. Projeler kapsaminda ders saatleri diginda okul i¢inde
bilgisayar yazarligi kurslarinin diizenlenmesi, duvar panolarmnin olusturulmasi,
bilgisayar kuliiplerinin kurulmasi gibi etkinliklerin diizenlenmesi istenmistir. Bu
kapsamda Formator El Kitab1 hazirlanir ve 53 okula gonderilmistir.

[Ik genis alan ag1 iletisim altyapisi Tiirk Telekom A.S.’nin Turpak X.25
protokolii ile 14.4 Kbps hizinda 2 Il, 2 Ilce, Bakanlik Merkez bina ve BILGEM
Balgat binasi1 arasinda tesis edilir. Daha sonra bu iletisim modelinin pahali olmas1 ve
sorunlu calismasi sebepleri ile bu devreler 19.2 Kbps hizinda leased line sekline
cevrilir. Bu yillarda ilk defa pilot bolgelere, Bakanlik Merkez Bilgi Islem bdliimiine
ve BILGEM binasma CATS5 yapisal kablolama yapilir. Bu tarihe kadar Bakanligin
bu sekilde bir ag yapisi bulunmaz. Bakanlik merkez binada Unix sunumcu
terminallerden olusan bir yap1 mevcuttur. Bu arada yazilimlar hazirlanarak tiim illere
gonderilir. Diger Il baglantilar1 heniiz olmadigindan 1999 yilinda dial-up baglantisi
saglanir. Dial-up baglant1 yaklasik 18 ay kullanilir. Bu sirada, M.E.B.” nin internet
ihtiyaglar1 da kisith sayida kullaniciya dial-up olarak sunulur. Dial-up baglantinin
yeterli olmadig1 ve siirekli yiiksek hizda bir iletisim altyapis1 gerektigi icin, Tiirk
Telekom A.S. ile Haziran 2000 tarihinde goriismeler baslanir ve 14 Eylil 2000
tarihinde MEBNET igin protokol imzalanir. Tiim il baglantilar1 Frame Relay
protokolii ile (128 Kbps — 1.024 Kbps hiz araliginda) Haziran 2001°de tamamlanir.
Ayni tarihte, M.E.B.” nin ilk defa 8 Mbps hizinda ATM internet erisimi de saglanir.

2003 yil1 itibariyla 20.000 okulun ADSL ile internete erigsimi saglanir ve 2005
sonunda da tiim okullar internete baglanir.

Internet erisim imkanlarinin genislemesi ile bu teknolojiyi kullanacak

ogretmenlere de ihtiya¢ duyulmustur. Bu baglamda 6gretmenlerin bilgisayar destekli
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ogretim hakkinda bilgi sahibi olmasini saglamak amaciyla M.E.B. tarafindan hizmet
ici egitim kurslar1 diizenlenmistir.

Ulkemizde egitim kurumlar1 6grenci — 6gretmen oram acisindan incelendigi
zaman bir 6gretmene ¢ok fazla sayida 6grenci diistiigii ve siniflarin kalabalik oldugu
goriilmektedir. Bu durum siniflarda egitim yapilmasini zorlastirmakta, dgretmen
acisindan biiylik sikintilar dogurmaktadir. Bu nedenle bilgisayar destekli egitim
iilkemiz i¢in elzem hale gelmistir.

Ulkemiz gelismis iilkelere kiyasla bilgisayar destekli gretim bakimindan geri
kalmistir. Bu alanda yapilan caligmalar umut verici fakat tam anlamiyla yeterli
degildir. Bu 6gretim yonteminin etkinligi ve gerekliligi 6gretmenlere hissettirilmeli,

ogretmenlerin bu yontemi kullanmalar1 konusunda yeterli egitim verilmelidir.

2.2.2 Diinyada Bilgisayar Destekli Ogretim
Diinyada egitim amaciyla bilgisayarlar ilk kez Italyada kullanilmistir. Italyay:

10 y1l sonra A.B.D. takip etmistir. A.B.D., diinyada bu alanda en ileri iilkelerdendir.
1940 I yillarda italyada egitim amacli, 1950 yilinda ise NewYorkta ilkdgretim
ogrencilerine yonelik olarak ilk kez okullarda uygulanmistir(Hiiciiptan, 2006).

Sistem ilk olarak okuma ve matematik 6gretiminde kullanilan birebir 6gretim
yazilimlarini gelistirmek amaciyla calisan Stanford Universitesine yerlestirilir. Baksa
bir proje de 1970’ 1i yillarda Veri Denetim Kurulusunun PLATO adi verilen 6 gretim
sistemi ile yiiriittiigii projedir. Yine 1977 yillarinda diger 6nemli projesi TICCIT adi
verilen sistemin gerceklestirilmesidir. Bu ise Texas ve Brigham Universitelerince
ortaklasa gelistirilen bir projedir. Ozellikle Matematik ve ingilizce derslerine yer
veren bir projedir. Massachusetts Institute of Technology (MIT) ‘de B.D.O.
konusunda LOGO programlama dili gelistirmis 1987’ ye kadar arastrmalarda hakim
olur (Hiicuptan, 2006).

1990 Ii yillardan itibaren internetin yayginlagmasi ile web tabanli egitim,
internet iizerinden uzaktan  egitim kavramlar1 6nem kazanmustrr. Internet
kullanilarak senkron ve asenkon olarak yapilan uzaktan egitimler bilgisayarlarin

egitim amagli kullanilmasinda en gelismis yapilardir.
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2.2.3 Calismada Uygulanan Bilgisayar Destekli Ogretimin Sekilleri

2.2.3.1 Kisisel Ders Programlar1 (Konu Anlatimlar)
Yiiz yiize Ogretimde sinif ortaminda dgretmenin konuyu aktarmasi olayi

bilgisayar destekli 0gretimde igerik sunma, konu anlatim ekranlar1 seklinde yer
almistir. Konu anlatim ekranlari; 0grenciye konuyu istedigi zaman tekrar etme
imkani sunar. Ekranda yer alan 6grenmeyi destekleyici hatirlatmalar, ipuclari, 6rnek
olaylar, deneyler 6grenme etkinligini artirict unsurlardir. Bu gibi unsurlarin yazilimin
kalitesini artirarak daha kullanigh hale getirir.

Bilgisayar Destekli Egitimdeki konu anlatimlarinda amag¢ Ogretmenin
yoklugunu hissettirmeden bilgisayarlarin egitimde kullanilma avantajlarindan
yararlanmaktir.

Konu anlatim ekrani hazirlanirken su sira takip edilebilir:

1- Anlatilacak konular belirlenir.

2- Konu igerikleri belli bir diizene ve siraya gore hazirlanir.

3- Konu ekrani sanal ortamda tasarlanarak resim, metin, video, ses,

animasyon gibi nesnelerin ekranda yer alacagi konumlar belirlenir.

4- Ekranda yer alacak ipucu, agiklayici bilgi, dipnot gibi ekstra bilgiler ve

ekrandaki yerleri belirlenir.

5- Igerik ve bilgiler konu anlatim ekranma eklenir.

Bir konu anlatim ekranmi hazirlanirken bazi kriterlere uyulmast bu yazilimin
kullanigliligi ve etkinligini artiracaktir. Bu kriterler (Arslan, 2006) ¢ e gore su
sekilde belirlenmistir.

1-Etkili bir yazilim i¢erdigi dersin hedeflerine gére yapilandirilmistir:

Hedefler yazilimlarin gelistirilmesinde tasarimciya yol gosterecegi gibi yazilimi
kullanacak 6gretmen ve 6grenciler i¢in de varilacak noktay1 géstermesi agisindan yol
gosterici olacaktir.

2- Etkili bir yazilim 6grenci 6zellikleriyle uyumludur:

Ogrencilerin fiziksel, bilissel, duyussal, sosyo-kiiltiirel ve pedagojik hazir bulunusluk
diizeyleri dikkate alinarak hazirlanmig bir 6gretim ortami o6grenciyi basariya
ulastirmada 6nemli bir unsur olacaktir.

3- Etkili yazilim 6grenci katilimini ve etkilesimini artirict nitelikte olmalidir:

Diger 6gretim materyallerine kiyasla egitim yazilimlar1 bu 6zellikleri gelistirmede

kullanilabilecek en etkili ve gelismis materyal tiirtidiir.
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4-Etkili bir yazilim bireysel 6gretim saglar:

Yazilimlar, 6grencinin hazir bulunusluk diizeyine uygun olarak dersin akis sirasini
degistirir ya da zorluk diizeyini ayarlayabilir. Boylece 6grenciler kendi kapasitelerine
uygun diizeyde konuyu 6grenmeye baslarlar.

5- Etkili bir yazilim 6grenciyi glidiiler ve bunu ders boyunca devam ettirir:
Ogrencilere, sadece dersin basinda degil ders boyunca onlarm derse karsi olan
ilgilerini muhafaza eden 6gretimsel faaliyetlerin sunulmasi gerekmektedir.

6-Etkili bir yazilim 6grenciye geri bildirim saglamada yeterlidir:

Etkili bir yazilim ogrencilerin pedagojik diizeylerine uygun geri bildirim
saglamalidir.

7-Etkili yazilim dgretim ortamina uygun, 6gretmeni destekleyici niteliktedir:
Yazilimlar, modiiler diizeyde gelistirilse ve 6gretmenin en az diizeyde miidahalesini
getirse bile baz1 yerlerde 6gretmenin rehberlik saglamasi kaginilmaz hale gelebilir.
Bu durumlarda yazilimin gergekten hareketle tasarlanmasi ve gerektiginde
ogretmenin  rehberligini  destekleyici  ogretim  faaliyetlerini  sunabilmesi
gerekmektedir.

8- Etkili yazilim 6grenci performansmi dogru ve uygun sekilde degerlendirir:

Etkili bir yazilim O6grencinin hazir bulunusluk diizeyini Glgebilen ve 6grenci
performansini degerlendirebilen 6zelliklere sahip olmalidir. Ogrenci performansimi
dogru bir sekilde degerlendirme 1s1@inda Orgencinin  6grenme  ihtiyacini
belirlemelidir.

9- Etkili yazilim 6gretim tasarimi ilkeleri g6z 6niine alinarak gelistirilmistir:

Her tiirlii egitim ortamu, 6grenmeyi gergeklestirmek amaciyla planlanmis 6gretimsel
faaliyetler dogrultusunda tasarlanir ve gelistirilir. Bu faaliyetler; 6grenciyi giidiileme,
dersi sunma, Ogrencinin performansmi degerlendirme gibi c¢esitli 6gretimsel
faaliyetleri icerir. Bu faaliyetlerin planli bir sekilde tasarlanmasi ve uygulanmasi,
yazilimin etkili olmasinda aranacak en 6nemli 6zelliklerdir.

Bu maddeler disinda etkili bir yazilimda;

1- Renkler uyumlu olmalidir: Goézleri yormayacak hafif renkler kullanilmals,
cok dikkat cekici zit renkler kullanilmamalidir. Yapilan arastirmalar kirmizi rengin
akilda kalicilikta diger renklere gore daha etkili oldugunu gostermistir.

2- Uygun ve isabetli mentiler kullanilmalidir: Meniiler yazilimda 6grencileri
yonlendiren nesnelerdir. Yazilima kullanim kolaylig1 saglar. Meniiler; kullanim

amaclarma gore tiim sayfalarda bulunmas1 gerekenler ve belli sayfalarda bulunmasi
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gerekenler olarak ayri ayri diisiiniilmelidir. Ornegin igindekiler veya index olarak
diisiiniilen meniiniin tiim sayfalarda bulunmasi kullanicinin her an istenilen konuya
ulagsmasina imkan tanir. Fakat belli bir konuyla ilgili bilgi verme veya ipucu verme
amagli kullanilacak meniiniin sadece ilgili sayfada bulunmasi gerekmektedir.

3- Uygun arayiizler kullanilmalidir: Arayiizler; yazilimda kullanilan desenler,
bannerlar, gibi ekranin goriiniimiine etki eden, yazilimin kullanigliligni artiran
nesnelerdir. Iyi bir arayiiz dgrencinin ilgi ve merakmm artirmada biiyiik pay sahibi

olup, yazilimin etkinligini arttirir.

2.2.3.2 interaktif Test Uygulamalari
Test bir 6lgme aracidir. Bireyin bilgisini 6lgmek, bunu sayisal bir veri haline

getirmek i¢in testler kullanilir. Coktan segmeli testler ise birden fazla segenek

arasindan dogru cevab1 bulma mantigina dayanir.
Coktan Secmeli Testlerin Ozellikleri

e Dogru cevap yanlig cevaplarla beraber verilerek bulunmasi istenir.

e Genellikle soru sayis1 yiiksektir. Bu nedenle test daha fazla konuyu hedef
alabilir.

o Gegerligi ve giivenirligi yiiksektir.

e Hazirlanmasi zaman alicidir fakat degerlendirmesi kolaydir.

e Degerlendirme objektiftir.

e Hazirlanmasi ve test maddelerinin ifadesi uzmanlik gerektirir.

e Sans faktori vardir.

Calismada ¢oktan se¢meli test sorular1 sanal ortamda yazilarak 6grenciden
basar1 diizeylerini kontrol etmeleri istenmistir. Testlerin interaktif olusu beraberinde
su avantajlar1 da getirmistir.

- Ogrenci soruyu cevapladig1 anda geri bildirim alabilir, soruyu dogru veya
yanlis yaptigini anlayabilir. Eger yanlis yapmigsa dogru cevabi aninda gorebilir.
Boylece soru iizerinde 6grenme gergekleserek, testin 6grenmeye de katkisi oldugu
diisiiniilmektedir.

- Test sonunda 6grenci bazi istatistiksel bilgileri gorebilir. Tiim testten kag

dogru, kag¢ yanlis yaptigini, isaretlemedigi soru sayisini, basari yiizdesini gorebilir.
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- Ayrica sorularda gorsel O6geler kullanilarak canlandirmalar yapilmis,
sorunun daha iyi anlasilmasi saglanmaya ¢aligilmistir.

Testlerin interaktif olusunun klasik testlere kiyasla su farklar1 ortaya
cikmustir.

— Ogrenci 6gretmenin testi okumasi icin gececek siireyi beklemesine gerek
kalmamustir.

— Klasik  smif ortamindan uzaklagilmig, Ogrencilerin smnav  stresi
yasamalarina engel olunmustur.

— Ogrencinin isaretledigi siklari, alacagi puan1 6gretmeni veya bir baskasi
gormemektedir. Bu durum Ogrenci acisindan psikolojik bir rahathifa neden
olmaktadir.

— Kagit, kalem, mekan, siire, siav saati gibi kavramlardan uzaklagilmistir.
Boylece maddi ve manevi bir kazang saglanmistir.

— Ogretmen smav kagidi okuma, soru hazirlama gibi zahmetlerden
kurtulmustur.

— Ogrenci kendi kendisini smav yaparak otokontrol yapabilir.

— Ogrenci diger arkadaslari ile degil kendisi ile yaris halindedir. Bu durumda

bireysellestirilmis egitimin bir pargasi gergeklestirilmis olunmaktadir.

2.2.3.3 Egitsel Oyunlar
Oyunlar bireyleri eglendirirken ayni1 zamanda fiziksel, sosyal ve psikolojik

olarak da gelisimlerine katki saglar. Insanlar genellikle sikildiklar1 zaman
sikintilarm1 gidermek igin, yaptiklar1 isi daha zevkli hale getirmek i¢in oyun
oynarlar. Ebeveynler ¢ocuklara veya d6gretmenler 6grencilerine 6diil olsun diye oyun
izni verirler. Bu agidan bakildig1 zaman oyun kiiciikler i¢in kagirilmayacak firsat,
hosa giden bir etkinliktir.

Egitsel oyunlar ise konular1 daha eglenceli hale getirerek dgrencilerin egitim
— Ogretim siirecinden zevk almalarinin saglanmasi i¢in yapilan uygulamalardir.
Amag¢ Ogrenciyi aktif tutarak siireci kendi istegiyle, severek tamamlamasi,
sikilmasmin engellenmesidir. Bir taraftan konu Ogrenilirken diger taraftan oyun
oynuyormus duygusunun hissedilmesidir.

Kazandirilacak davraniglar genel olarak oyun igerisinde gizlenir, oyunun
hedefiymis gibi verilir. Boylece Ogrencinin ilgi ve motivasyonu canli tutulur.

Ogretim siireci dncesi hazir bulunusluluk diizeyi artar.
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Oyun boyunca ogrenciler bilgi kazanimi ile kalmaz ayni1 zamanda diigiinme
becerileri, olgunlagsma diizeyleri, sosyal biling duygular1 da gelisir.

Oyunun kurallar1 belirlenirken aslinda Ogretim siirecindeki konularin
ogrencilere kazandirilmasi hedef alimmaktadir. Oyunun nasil oynanacagi ile ilgili bir
bilginin oyun icerisinde yer almasi kullanim kolaylig1 saglar. Kullanict oyunu
¢ozmek i¢in zaman harcamaz.
Oyunun kullanimi ile ilgili bilgiler oyunun basinda verilmelidir. Fakat bazi
kurallarin, oyunun igerinde verilmesi gerekebilir. Bunlar ekranin kiigiik bir kosesinde
ekrant ¢ok isgal etmeden kullanicinin kolaylikla ulasabilecegi bir boliimde yer
alabilir(Giing6rmiis, 2007).

Prensky (2001), bilgisayar oyunlarinin 6geleri ve bu 6gelerin oyuncunun

ilgisine olan faydasini sdyle belirtmistir:

Bilgisayar oyunlarinin karakteristigi ~ Bu karakteristigin,oyuncunun ilgisine faydasi

Eglence Zevk ve memnuniyet

Oyun oynamak Giglii ve tutkulu bir iligki
Kurallar Yapi1

Amaglar Motivasyon

Etkilesim Uygulama yapma
Sonuglar ve Geri bildirim Ogrenme

Adapte olma Akis(flow)

Kazanmak Ego memnuniyeti, hazzi

Tartisma/rekabet/meydan okuma/karsithik Adrenalin

Problem ¢6zme Yaraticilik

Karsilikl1 Etkilesim Sosyal gruplar

Sunu ve hikaye Duygu

Egitsel oyunlarin en biiyiik avantaji 6grenciye deneme — yanilma imkani
vermesidir. 1lk denemede kendi bilgisi dahilinde hamle yapan birey yanls yaptigini
fark ederek dogruyu bulana kadar bu denemelere devam eder. Sonunda dogru cevabi
bulur, dolayisiyla davranis degisikligi gergeklesmis olur. Burada bilgisayar ile
etkilesim s6z konusudur. Gergek hayatta sosyal gruplar ile oynanan oyunlarda,

bireyde yanlis yapma korkusu, ¢ekinme duygusu v.b. gibi dogru sonuca gotiirecek
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yolda engeller olabilir. Fakat bilgisayar oyunlarinda birey bilgisayar ile i¢ icedir,
kendisi ile yarigmaktadir. Rakip yine kendisidir.

Bilgisayar oyunlarinda kalan siire, alman puan, “tebrikler” veya
“bilemediniz” gibi geri bildirimlerin verilmesi oyunu daha eglenceli hale getirebilir.
Geribildirimler kullanicinin se¢imine verilen cevaplardir. Geribildirimlerle 6grenci
yonlendirilerek, puani, se¢iminin dogrulugu v.b. bilgiler verilebilir.

Hayal diinyasindaki etkinlikleri iceren oyunlarin 6grenciler iizerinde etkisi
oldukga fazla olup bu etki 6grenmenin de etkisi arttrmaktadir (Pivec & Dziabenko,
2004; Schinnerl, 2004).

Genel olarak egitsel oyunlardaki kurallar, ekran goriintiileri, resimler v.b.
Ogeler gercek hayatta karsilasilan durumlarla paralellik gostermektedir. Bu durum
bireyde; giinliik olaylarinin sanki sanal ortama aktarilmasi gibi bir izlenim
vermektedir. Giinliik hayata uyarlanabilen konular; 6grenme stirecinde daha etkilidir.

Glinlimiizde egitim siirecinde canlandirma, 6rnek olay gibi gercek hayattan
kesitler sunan yontemler olduk¢a popiilerdir. Bu yontemler 6grenciyi aktif tutarak
Ogretim siirecine dahil etmekte, daha fazla duyuya hitap ettigi icin daha etkili
O0grenmeyi saglamakta, oOgrencilerin sosyal yonlerini gelistirmektedir. Buradan
hareketle egitsel oyunlar, bahsedilen yontemlerin yaptigi isleri daha kolay ve daha
kisa siirede yapabilmektedir. Ayrica sanal ortamda saklanabilip, istenildigi zaman
kullanilabilir olmas1 da bir avantaj olarak diisiiniilebilir.

Motivasyon ve ilgi; 6grenmenin gerg¢eklesmesi i¢in ¢ok onemli unsurlardir.
Motivasyon ve ilgisi yiiksek olan bireyler daha kisa siirede ve daha etkili 6grenirler.
Ders anlatiminda egitimciler 68rencileri daha canli tutabilmek, katilimci olmalarini
saglayabilmek i¢in motivasyon artirict yontemlere basvururlar. Egitsel oyunlar bu
acidan bakildiginda ¢ok iyi bir yol oldugu goériilmektedir.

Yapilan arastirmalar gostermektedir ki oyuncular veya Ogrenenler oyunu
kontrol edebildikleri siirece daha iyi motive olabilmektedirler. Oyuncu, oyun

tarafindan yonetildigi duygusuna kapilmamalidir (Kramer, 2000).

2.2.3.4 Konu Etkinlikleri
Ders kitaplari, 6gretim programi igeriginin belli bir sistematige gore yer aldig1

yazili kaynaklardir. Ders kitaplari, ders esnasinda ve ders disinda Ogrencilerin
konuyu 6grenmelerine yardimci en temel kaynaktir. Bu nedenle ders kitaplarinda yer

alan bilgiler ¢ok Onemlidir. Yapilan arastirmalar, ders kitaplarindaki deneylerin
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konunun Oziimsenmesinde yeterli olmadigmi gostermistir. Nitekim 2004 yilinda
ilkogretim miifredat programimnin degismesi ile birlikte 2. kademe Fen ve Teknoloji
ders kitaplarinda etkinlikler yer almistir.

Bilindigi gibi giiniimiiz egitim sistemi bilgiyi Ogrenciye aktaran degil,
Ogrenciye ispatlayan, yasatan, giinliilk hayatla iliskilendiren bir yapiya sahiptir. Bu
nedenle kitaplardaki etkinlikler biiyilk 6neme sahiptir. Eskiden &grenciler pasif
dinleyici konumundayken artik gliniimiizde aktif katilime1 roliinti istlenmektedirler.
Sorgulayan, arastiran, elestiren 6grenci profili daha iyi 6grenmede pay sahibidir.
Kitaplardaki etkinlikler Ogrencilere bu davranislarin kazanilmasinda yardimci
olmaktadir. Ayrica etkin 6grenmede etkinlikler biiyiik 6neme sahiptir.

Ogretmen kilavuz kitaplarinda etkinliklerin uygulanma sekilleri, sirasi ve
yontemleri ile ilgili agiklayict bilgiler bulunmaktadir. Bu sayede kilavuz Kitap
ogretmene rehberlik yapmakta, dolayisiyla Ogretmenin Ogrencilere daha 1yi
kilavuzluk yapmasina yardimci olmaktadir(fenveteknoloji.gen.tr, 2009).

Etkinlikler, 6gretimi O6g8renciler agisindan daha zevkli hale getirmektedir.
Ogrenme siirecini bazen oyunlastirmakta, bazen de giinliik hayattan kesitler sunarak
ogrencileri siirece dahil etmektedir. Boylece 68retmenin isi daha da kolaylasirken,
ogrencilerine rehberlik yapabilecegi daha fazla zamana sahip olmaktadir. Ogrenci
acisindan da degerlendirildigi zaman etkinliklerin; O6grencilerde grup calismasi,
sosyal biling, aktif katilim gibi davranislarin gelismesinde katki sagladigi
goriilecektir.

Kitaplardaki etkinlikler incelendigi zaman bu etkinliklerin yapilabilmesi i¢in
pahali ara¢ — gereclere, imkansiz gereksinimlere, u¢ ihtimallere ihtiya¢ yoktur.
Gergeklestirilmesi gayet kolaydir. Ayrica kitapta etkinligin nasil uygulanacag: ile
ilgili agiklayici bilgiler de mevcuttur.

Calismamizda; kitapta yer alan etkinliklerin biiylik bir kismi1 Macromedia
Flash programi kullanilarak sanal ortama aktarilmis, etkinliklerin faydalarindan
yararlanilirken, ayn1 zamanda egitim siirecine bilgisayarlar da dahil edilmistir. Sanal
ortamindaki etkinlikler web ortaminda yayimlanarak web tabanli egitimde

kullanilarak, etkin 6grenmenin gerceklemesi saglanmaya c¢alisiimigtir.

2.3 Web Tabanh Ogretim
Giliniimiizde web, en fazla tercih edilen iletisim araglarindan, en fazla

kullanilan teknolojik tiriinlerden bir tanesidir.
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Her yiizyilda toplumda belli alanlarda ilerlemeler 6n plana ¢ikmistir. Ve
toplumlar bu ilerlemelere gore adlandirilmistir. 20.yy. da sanayi toplumu olarak
adlandirilan toplum 21.yy. da artik bilgi toplumu admi almistir. Bilgi toplumunun
ozelligi bilgiyi daha hizli, pratik bir sekilde elde etmek, ayn1 siirede daha fazla bilgi
kaynagina ulasmak ve daha fazla bilgi birikimine sahip olmaktir. Cok fazla bilimsel
dokiimana sahip olmak ancak bilgi ve dokiiman paylagimi ile miimkiindiir. Web
iizerinden yapilan paylasim ile sadece tanidiklarimiz, goriisebildiklerimizle degil tim
diinya iizerindeki insanlarla bilgi paylagiminda bulunabiliriz(Yeniad, 2006).

Glinlimiizde; gerek Ogrenci sayisindaki hizli artig, gerekse bilim ve
teknolojinin gelisimine paralel olarak 6grenilmesi gereken bilgi miktarmdaki artis
egitim — dgretim slirecinde yeni metotlara ihtiyag duyulmasina neden olmustur. Bu
duruma paralel olarak internet {lizerinden yapilan egitimin biiyiikk avantajlarmin
farkina varilmasi, internetin 6gretimde zaman, mekan, siire gibi kavramlar1 ortadan
kaldirmas1 web tabanl egitime ge¢isi zorunlu hale getirmistir.

Yiiz Yiize Ogretim ortamlarinda sunulan derslerin internet olanaklarmm
kullanilmas1 ile zenginlestirilmesi seklinde tanimlanan egitime, internet yoluyla
egitim veya web iizerinden egitim ad1 verilmektedir (Kaya 2002).

Web tabanli 6gretim ile bilgiler dinamik bir yap1 kazanmistir. Dokiimanlar
yoneticinin yonetiminde istenildigi zaman giincellenebilir, degistirilebilir.

Internet; bilgiye ulasmada en hizli ve en ucuz ydntem olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Internet kullanimi yaygmlasmadan dnce arastirmacilar kiitiiphaneleri
dolasip, kitaplar arasinda aradigi kitabi, konuyu, sayfayir bulmak isterken adeta
sayfalar arasinda kayboluyorlardi. Tek bir konu hakkinda bilgi sahibi olmak ig¢in
neredeyse saatler harciyorlardi. Kiitiiphanelerin diizensiz olusundan kaynaklanan
kitap bulamama sorunu, kiitiiphanelerin belirli glin ve saatlerde acik olmasi, kitabin
emanet alinmasi i¢in zorluklarla karsilasilmasi gibi sorunlar arastirmaci agisindan en
biiyiik sorunlardi.

Web den downlaod edilen bir belgede sayfalarca bilgi bir anda karsimiza
gelebilir, agir kitaplar1 tasiyarak sayfalar igerisinde arama yapma zorunlulugundan
kurtulmus olabiliriz.

Bilgiye ulasmada web kullanildigi zaman; arama motorlar1 sayesinde
saniyeler icerisinde milyonlarca bilgi kaynagi karsimiza ¢ikmakta; konulari
istedigimiz ozelliklerine gore filtreleme yaparak alt detaylara gére arama imkani elde

edebiliriz. Istege bagh olarak ana dilde veya yabanci dillerde de arama imkani
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yapilabilir, konu ile ilgili sadece metin degil resim, animasyon, video gibi nesnelere

de ulagsma imkanimiz vardir.

Bilgiye ulagsma bakimindan Web ile kiitiiphane ortamlar1 kiyaslandigi

zaman; su sonuglar karsimiza ¢ikmaktadir(Yolal, Kozak, 2008).

1-
2-

8-

Web iizerinden bilgiye ulagma siiresi kiitiiphaneye gore oldukca kisadir.
Webden elde edilen dokiimanlar {izerinde degisiklik yapilabilir, birey
belgeyi kendine uyarlayabilir, ¢ikt1 alabilir. Kiitiiphaneden elde edilen
dokiimanda bdyle bir imkan yoktur. Bunun i¢in metni sanal ortama
aktarmak gerekir ki; bu da oldukca zaman alicidir.

Kiitiiphaneden kitabr emanet alma, zamaninda teslim etme, kitap tagima
gibi durumlar s6z konusudur. Web de bu tiir sorunlar yoktur.

Web de dokiimanlarin paylasimi s6z konusudur. Diinya iizerinde web e
bagli herkes paylasima dahil olabilir. Fakat kiitiiphanede bu tiir bir durum
yoktur.

Web de bilgi arastrma; internet baglantisi, bilgisayar gibi altyap1 ve
maliyet gerektirir. Kiitliphaneyi kullanmak daha ucuzdur.

Kitaplar1 muhafaza etmek, saklamak zordur ve yer kaplar. Fakat web den
alman belge diskte yok denecek kadar az yer kaplar.

Web iizerinden bilgiden faydalanmak saglik agisindan daha zararhdir.
Bilgisayardan okumak viicudu zararli 1smlara maruz brrakir, 6zellikle goz
saglhigini olumsuz etkiler.

Web ortamindaki bilgi miktar1 kiitiiphanelerdekinden daha fazladir.

Web tabanli egitimde zaman — mekan sinirlamasi yoktur. Giiniimiizde

niifusun artmasi, ulagim zorluklari, sosyal statii durumlari, en Onemlisi egitim

amaciyla ayni1 zamanda bireylerin bir araya gelememesi gibi durumlar web tabanli

Ogretimi zorunlu hale getirmistir. Bu 6gretim yontemi ile birey kendi ¢alisma saatini,

stiresini, ¢alisma mekanini kendisi belirleyebilir. Bu kolayliklarin yaninda web

tabanli 6gretimin etkin dzelliklerinden de istifade edebilir.

Giliniimiiz egitim anlayisinda artik 6gretmen bilgiyi aktaran kisi degil, bilgiye

ulagsmada rehber roliindedir. Bu agidan bakildiginda smirsiz bilgi kaynag1 saglayan

web ve web iizerinden yapilan egitim ¢ok onemlidir. Ayrica bu egitim tiiriiniin tiim

egitim alanlarinda uygulanabilir olmasi etkinligini ve kullanighiligmi artirmistir.
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Web Tabanli Egitim ile bazi hedefler gerceklestirilmeye c¢alisilmistir. Bu
hedefler asagidaki gibidir (Alkan, 1998, s.5-7):

* Yasam boyu egitimi gergeklestirme,

* Biiytik kitlelere ulagsma,

* Teknoloji ile egitimi birlestirme,

* Birey ve toplum gereksinimlerine yonelme,
» Is-egitim biitiinliigiinii saglama,

* Yeni olanaklar olusturma.

Ayrica, mevcut egitim uygulamalarmi, Ustlendigi rol ve yapi yOniinden
zorlayan ve Web Tabanli Egitimi tesvik eden etkenlerin bazilar1 da ana hatlariyla
asagidaki gibidir:

* Niifustaki degisimler,

* Okul sayilarinin egitim talebine yeterince cevap verememesi,

* Bireysel ve bagimsiz 6grenme ile kitle egitiminin saglanmasinin gerekliligi,

* Yasam sartlarinin degisimi ve teknolojiyle birlikte egitilmis eleman ihtiyacinin
artmast,

* Bireylerin farkli egitim gereksinimi duymalari,

* Mevcut egitimin diginda kalan bireylere egitim olanaginin saglanmasi zorunlulugu,
* Gelisen teknolojiden egitimde faydalanma gereksinimi,

* Teknolojiyle 6grenme-6gretme siirecinin gergeklestirilmesi zorunlulugu.

Son yillarda internet kullanici sayisinin hizla artmasi, buna bagl olarak daha
genis kitlelere hitap etmesi, sadece sabit bir noktadan degil; wireless, GPRS gibi
teknolojiler ile istenilen yerden istenilen zamanda internete erisim imkani tanimasi,
web tabanli 6gretimi daha esnek ve kullanigh hale getirmistir. Bu gibi teknolojilerin
gelismesi ile bilgisayar, internet baglantisi daha da ucuzlamis ve eskiden liikks olarak
goriilen bilgisayar ve internet artik bir gereksinim, zorunluluk haline gelmistir.

Web Tabanli Egitimin kullanildigi  bazi {niversiteler su sekilde
siralanabilir(Tolun, 2003).

1-  Ulkemizde ilk kez ODTU tarafindan hayata gegirilmistir. ilk kez “Bilgi

Teknolojileri Sertifika Programi” ile kullanilmaya baglanmis, bunu

KPSS, UDS, TOEFL kurslar1 takip etmistir.
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2- Sakarya Universitesinde agilan e - MBA web tabanli egitimde
Bilgisayar programciligi ve Bilgi yOnetimi programlarinin egitimi
yiirlitiilmektedir.

3- Istanbul Bilgi Universitesi e — MBA adi ile isletme programi
yiiriitmektedir.

4-  Selguk Universitesi SUZEP (Selcuk Universitesi Uzaktan Egitim
Program) adi ile lisans dgrencilerine Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi,
Ingilizce, Tiirk Dili derslerini web tabanli olarak vermektedir.

5-  Anadolu Universitesi Acik Ogretim Programu ile Bilgi Yonetimi
programi derslerini web tabanli olarak vermektedir.

6- Bogazigi Universitesinde Yasam Boyu Egitim Merkezi'nce (BUYEM)
hazirlanan e- programlar, sistem analiz ve tasarimi, Ingilizce egitimi

gibi konular1 web tabanli olarak vermektedir.

Web Tabanli Egitimde derslerin 6grenci merkezli olmasi, egitmenin gorev
alanin1 genisleterek; salt 6gretmek yerine, rehberlik gorevini de yiiklemektedir.
Zaman ve mekan kisitlamasindan armmis olan 6grenci, kendi kendine ve kendi
hizma gore oOgrenmektedir. Etkilesimli sayfalar, bir¢ok kavramin daha iyi
ogrenilmesinde etkendir. Bunun yani sira, coklu ortam uygulamalar1 igeren derslerin,
aktif 6grenmeyi destekledigi ve konularin kavranmasinda biiytik kolayliklar getirdigi
gbozlenmistir (Roger, 1994).

Egitim kurumlarindaki ders materyallerinin yetersizligi ve egitim
kurumlarinin uzak yerlerde olmasi gibi etkenlerden dolay1 uygun fiyatlarla, kaliteli
O0gretmenlere ya da 6zel okul/kolejlere ulagsmak giiniimiizde duyulan en biiyiik
ihtiyaglardandir. Kiigiik yerlesim birimlerinde 6grencilere her alanda egitim verecek,
farkhi daldan brans 6gretmenleri de bulunamamaktadir. Ote yandan, son yillarda
yapilan arastirmalarda, egitimci ve yOneticilerin de egitim alanindaki gelismelerden
haberdar olmalar1 ve bilgilerini giincellemeleri vurgulanmaktadir. Ogretmenlikte
kariyer sistemine gec¢isle, uzman egitimcilerin olusmasina zemin hazirlanacagi
diistiniilmekte; ancak olduk¢a mesgul olan egitimcilerin yeterli derecede egitim
almadan, arastirma yapmadan kendi branslarinda uzmanlagmalar1 ve ilerleme
kaydetmelerinin miimkiin olamayacag1 aciktir. Kisisel sebeplerden dolay1 bilgi ve
kiiltiir seviyesini artirmak, drnegin yeni bir dil 6grenmek ya da sahip oldugu kariyeri

ilerletmek isteyen yetiskinler de alternatif ¢oziimler beklemektedir. Bu baglamda,
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ozellikle yetigskin Ogrenciler kadar egitimciler de daha esnek bir egitim ortami
talebindedirler. Baska bir ifadeyle toplumun hemen her kesimi, giiniimiiziin is
diinyasina uyum saglayan imkanlarm sunulmasini beklemektedir (Yeniad, 2006).

Web tabanli egitim ile; artik sadece is sahibi olana kadar egitim gorme; is
bulduktan sonra zaman veya imkan olmamasi gibi ¢esitli sebeplerden dolay1 egitimin
kesilmesi gibi durumlar tarihe karigacaktir. Bu Ogretim yontemi ile hayat boyu
ogrenme felsefesi gergeklestirilmis olunur.

Web den 6grencinin kontroliinde dersin takip edilmesi, istedigi zaman geri
bildirim, online test, konu anlatimi gibi tiim faaliyetlerin Ogrenci tarafindan
yiiriitiilmesi ile de bireysellestirilmis 6gretim gerceklestirilmistir.

Web Tabanli 6gretim; yiiz yiize 6§retime nazaran biiylik iistiinliiklere sahiptir.

Besiroglu (2001) web destekli egitimler ve yiiz yiize egitimleri karsilastirmis

ve aralarindaki farkliliklari, avantajlar1 ve dezavantajlarini su sekilde 6zetlemistir.

Tablo 1: Web Destekli Egitim Ile Yiiz Yiize Egitimin Karsilastirllmasi

Web Destekli Egitimler

Yiiz Yiize Simf Egitimleri

Bireysel diizeyde egitime olanak tanir

Herhangi bir zamanda veya mekanda
kullanmak tizere tasarlanabilir.

Kullanicilar ve kaynaklar arasindaki iliskiyi
en Uist boyuta ¢ikartir.

Bireylerin 6grenme tarzlarina uygun ve
egitilen tarafindan yonlendirilebilecek
sekillerde, 6grenci odakli olarak tasarlanabilir.

Zaman uygun oldugu siirece, egitilenin
igyerinde de kullanima agiktir.

Cevirim i¢i arama kanallar1 sayesinde, istendigi
anda, ¢ok cesitli kaynaga erisim daha hizli ve
kolaydir.

Egitim mekaninda bulunmasi gereken egitim
personeline yatirim yapma ihtiyaci azalir.

Ek bir fiziksel alan gerektirmez

Cok farkli mekénlardaki, egitilenler arasinda
baglant1 saglar.

Giincel bilginin ve yeni 6grenme modellerinin
aninda uygulanabilmesine olanak tanir.

Grup bazinda egitime olanak tanir.

Belli bir zamanda ve mekanda
kullanmak tizere tasarlamp,
programlanabilir.

O anda bulunulan fiziksel mekandaki
kaynaklarla siirhidir.

Tamamen gruba odaklidir.

Egitilenin diizenli ¢aligma mekanindan
farkli bir yerde egitim alabilmesi i¢in,
seyahat etmesi ve zaman harcamasi
gerekmektedir.

icerik siif diizenine veya daha
onceden belirlenip hazirlanmis
materyale baglidir.

Egitimi sunacak personele ytiklii bir
yatirim yapilmasini gerektirir.

Fiziksel alan gerektirimi s6z
konusudur.

Sadece aym fiziksel mekanda katilim
s0z konusudur.

Anlik krizler sonucunda, egitim
uygulamalarinin 6nemi goz ardi

edilebilir.
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Egitim ve performans destegi arasinda goriinmez  Egitim ve performans destegi tamamen
bir baglantiyr miimkiin kilar. farkli fonksiyonlar gibi algilanir.

Bilgisayar ve internetin egitim amacl kullanilmasinda kesfedilen biiytik
avantajlar, teknolojik cihazlarin siirekli ucuzlamasi ve son yillarda web tabanl egitim
faaliyetlerindeki biiyiik artis; artik egitim — 6gretimin zamanla sinif ortamindan sanal
ortama dogru kaymakta oldugunu gostermektedir. Bu sayede daha fazla 6grenci
kitlelerine hitap etme imkani dogarken ayni zamanda egitim kalitesinde de artis

saglanmaktadir.

2.3.1 Web Tabanh Ogretimin Tiirleri
Web Tabanli Egitim faaliyetleri 2 farkl sekilde yapilmaktadir. Bunlar;

1- Senkron (Eszamanli Egitim)
2- Asenkron (Eszamansiz Egitim)

2.3.1.1 Senkron (Eszamanl) Ogretim
Katilimcilar (6gretmen - 6grenci) farklt mekanlarda olsalar da ayni anda

online olarak egitim faaliyetlerini yiiriitiirler. Herkes birbiri ile ayni anda iletisim
kurabilir. Telekonferans sistemi, ¢evrimi¢i sohbet odalari, ¢evrimici mesajlagmalar
web tabanli senkron egitimde kullanilir. Klasik sinif ortaminda yapilan egitimin sanal
ortama uyarlanmasi olarak diisiiniilebilir(Can, 2008).

Ogrenci — dgrenci, d8renci — dgretmen etkilesimleri s6z konusudur. Yazili,
sesli veya goriintiilii olarak birbirleri ile iletisim kurmalarina imkan taninmaktadir.

Senkron egitimde Ogretmen Ogrencilerini online test yapabilir, dokiiman
paylasabilir, istedigi Ogrenciye s6z hakki verebilir, istedigi 0grencinin s6z alma
hakkimni, yazismasini, konusmasmi, goriintiisiinii engelleyebilir. Ogrenciler ise
Ogretmene online soru sorabilir, soru cevaplayabilir, konuyu dinleyebilir.

Fakat senkron 6gretim yonteminde cift tarafli etkilesim s6z konusu oldugu
icin daha fazla sunucuya, daha biiyiik bant genisligine, daha gii¢lii ve sayica fazla

donanimlara ihtiya¢ oldugundan, kullanimi ¢ok fazla yaygim degildir.

2.3.1.2 Asenkron (Eszamansiz) Ogretim
Egitimin, Ogrencinin inisiyatifine bagli olarak istenilen zamanda

yapilabildigi, 6gretmen ve dgrencilerin farkli zamanlarda egitim alabilme durumunun

s6z konusu oldugu web tabanli 6gretim tiiriidiir(Can, 2008).
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Asenkron egitim senkron egitime gore daha yaygindir. Bunun en biiylik
nedeni; egitim i¢in belirli bir zamanin olmamasidir. Bunun diginda asenkron egitim
daha ucuz maliyet, daha az donamm, daha az zahmet gerektirmektedir. Ogrenci
kendisini ders saatine gore ayarlamaz, istedigi zaman ders gorme hakkina sahiptir.

Yine bu Ogretim tiirii, senkron olan ile ayni islevlere, ozelliklere sahip
olmasma karsin farki, etkilesimlerin anlik (online=¢evrimi¢i) olmamasidir. Yine
bireyler birbirleri ile mesajlasabilir, konu, soru, dokiiman paylasabilir, fakat
gonderilen bilgileri ilgili kisi sisteme baglandigi zaman alabilir. Tam anlami ile
esneklik s6z konusudur.

Asenkron Egitimde Ortak tartisma forumlar1 ile uzaktan egitimin sadece
etkilesim mekanizmasi saglanmis olunur, fakat ne Ogretmenler, tartisma siirecini
yonetmek adma Oneri vermek durumundadirlar nede 6grencileri tartismaya katmak
icin dgrencileri tesvik etmek adma geri bildirim vermek durumundadirlar (Ozkaraca

0., Karac1 A., Isik H., 2010).

2.3.2 Web Tabanh Ogretim Bilesenleri

2.3.2.1 Internet ve internet Araclan

a. Internet: Internet; tiim bilgisayar aglarinin bir arada bulundugu en genis
agdir(Yeniad, 2006).

b. WWW: World Wide Web kelimelerinin kisaltmasi1 olup, farkli tiirdeki
belgeleri (metin, resim, miizik v.b.) bir arada tutarak etkilesim saglayan yapidir(Can,
2008).

c. Web Goriintiileyici: Web browser; web sayfalarimi ziyaret ettigimizde
kodlanmis halde bulunan nesneleri resim, metin v.b. olarak doniistiirerek
goriintiilenmesini saglar(tubitak.gov.tr, 2010).

d. HTTP: Sunucu ile istemci arasinda iletisimin saglanmasi i¢in kullanilan
ortak protokoliin adidir(tubitak.gov.tr, 2010).

e. URL: Sunucu iizerindeki web sayfalarina baglanmak i¢in web browser in
adres satirina yazilan adres formatidir(Can, 2008).

f. Web Sayfasi: Web sayfasi; i¢cinde pek ¢ok dosya tiiriinii barindirabilen
coklu ortam birimi olarak adlandirilabilir. Yap1 olarak, text, resim, video, ses gibi
pek ¢ok dosya tiiriinii destekleyerek birbirleri ile diizenli olarak ¢alismasini

saglar(tubitak.gov.tr, 2010).
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g. Elektronik posta: Internet iizerinden yazigmak icin kullanilan elektronik
haberlesme seklidir(Can, 2008).
h. FTP: Sunucu ile istemci arasinda dosya transferi yapabilmek igin

kullanilan bir dosya transfer protokolii tiiriidiir('Yeniad, 2006)

2.3.2.2 Bilgisayarlar ve Depolama Birimleri
a. Bilgisayarlar: Bilgisayarlar; verileri depolayabilen, kullanicidan gelen

komutlar1 igleyen ve sonucunu tekrar kullaniciya gonderen elektronik cihazlardir.
Cok kisa siirede milyonlarca islemi yapabilirler. Bilgisayarlar son yillarin en popiiler,
en fazla ilerleme gosteren teknolojik aletleridir(Can, 2008).

b. Depolama Birimleri: Sanal ortamdaki dokiimanlarimizi daha sonra tekrar
kullanmak iizere sakladigimiz disklerdir. Diskler elektronik bilgileri saklarlar. Yillar
once kullandigimiz disketler 1.44 mb. veri kapasitesine sahipken daha sonra 650-700
mb. kapasitede cd ler yayginlasti. CD leri, yaklasik 4,7 gb. kapasitede DVD ler takip
etti. DVD ve CD lerin 6mriiniin ¢ok uzun olmamasi, tekrar tekrar kullanilamamasi
v.b. sebeplerden dolay:r artik giiniimiizde flashdiskler onlarca gb. kapasiteye sahip
olmakla birlikte en popiiler kullanilan disk tiirleridir. Zaman igerisinde diskler, boyut

olarak kiiciiliirken kapasite bakimmdan artmustir('Yeniad, 2006).

2.3.2.3 Baglant1 ve Servis Saglayicilar
a. Donanim arabirimleri: Modemler bilgisayarm internete baglanabilmesi i¢in

gerekli olan bir donanimdir. Telefon hattindan gelen anolog sinyalleri dijital
sinyallere ¢evirerek bilgisayara aktarir, bilgisayardan gelen dijital sinyalleri de
anolog sinyallere gevirerek telefon hattma génderir(Can, 2008).

Ethernet Kartlar1; bilgisayarlarin birbirleri ile haberlesmesi, dosya, belge,
yaziclt v..b. paylasabilmesi i¢in yani ag ortamimnin saglanmasi i¢in gerekli olan
donanimdir(Yeniad, 2006).

b. Telefon ve Internet Servis Saglayicilar: Internet Servis Saglayicist (ISS),

genellikle bir ticret karsilig1 Internet'e erisiminizi saglayan bir sirkettir (Can, 2008) .

2.3.2.4 Coklu Ortam Unsurlar
a. Yazili metinler ve grafikler: Hedef kitleye web sayfalar1 aracilii ile verilmek

istenen mesaj, metin, resim gibi nesnelerle aktarilabilir. Metinlerin gorsel nesnelerle

desteklenmesi web sayfasinin etkinligini artirir(Can, 2008).
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b. Isitsel gerecler: Web sayfalarinda yaygin olarak da ses dosyalar1 kullanilmaktadir.
Aktarilmak istenen bilgi ne kadar fazla duyuya hitap ederse o denli etkili olur. Bu
acidan bakildiginda ses dosyalar1 web sayfalar1 igin 6nemli bir yer tutmaktadir(Can,
2008).

c. Film dosyalari, hareketli resimler, iki boyutlu veya ii¢ boyutlu animasyonlar: Film,
animasyon gibi gorsel 6gelerle desteklenmis web sayfalari hedef kitleye vermek
istedigi mesaji daha etkili ve dogru sekilde verir(Can, 2008).

d. Sikistirict teknolojiler: Dosyalarin boyutunun biiyiikk olmasi bazen disklere
sifmama gibi sorunlara neden olmaktadir. Bu nedenle belgelerin sikistirilarak
boyutlarinin diisiiriilmesi bu soruna ¢éziim olarak diistiniilebilir(Yeniad, 2006).

e. Baglantilar: Web sayfalarinda metin, resim v.b. nesneleri tikladigimizda yeni bir
sayfanin veya belgenin agilmasi olay1 link veya baglanti olarak tanimlanir(Yeniad,
2006).

2.3.3 Web Tabanh Ogretimin Avantajlar
Web Tabanli Ogretimin dgrenmede en etkili ydntemlerin basinda gelmesinin

en biiyiik nedeni, daha fazla duyuya hitap ederek O6grenmeyi daha kalici olarak
saglamasidir.

Web Tabanli Egitimin sagladigi bazi1 olanaklar asagidaki gibidir (Stacey,
1998)
« Egitim siirecinde belirli bir dengenin saglanarak firsat esitsizliginin en aza
indirgenmesi,
* Sadece metin tipinde bir sunumdan 6te, ses, renk, grafik, animasyon gibi unsurlarla
birlikte gorsel ve isitsel duyulara hitap eden ve interaktifligi saglayan yapilar dahil
edilerek etkililigin artirilmasi,
» Zaman ve mekandan bagimsiz bir sekilde 6grenme imkani tanimasiyla smirsiz ve
sliresiz egitimi ortaya ¢ikarmas,
« Istenilen zamana ve hiza imkan taniyarak, bireysel 6 gretimi gergeklestirmesi,
« Egitimi bir taraftan bireysel, diger taraftan kitlesel olarak gerceklestirebilmesi,
« Igerigin kolaylikla giincellenebilmesi nedeniyle siirekli olarak giincel bilginin
sunulmasina firsat vermesi,
* Bilgiye kaynagindan ulagma imkani sunmasi,

+ Egitimin bilgi teknolojilerine dayal olarak siirdiiriilmesini saglamas,
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« Ogrenci-6gretmen ve ogrenci-6grenci arasinda ¢ok yonlii bir haberlesmenin
gerceklesmesi i¢in uygun ortamlar sunmasi,
* Yiiz yiize smif ortaminda soru soramayan veya grup i¢inde katilim yetisine sahip
olamayan 6grencilerin sanal ortamda 6zgiiven kazanmasina imkan saglamas,
* Ders sunumlarmi ortamdan, 6grenciden, 6gretmenden ve diger ¢evre kosullarindan
bagimsiz kilarak 6gretimsel tutarlik gostermesi,
* Bireysel katilimi ve karsilikli etkilesimi saglayarak ilginin artmasimi saglamast,
* Bireylerin kendi zamanlari1 yonetmeleri i¢in uygun ortamlar sunmasi,
« Tletisim ve ulastirma gibi alanlarda goriilen altyapisal farklarin yaninda, kiiltiirel ve
toplumsal seviye farklarin etkisini en aza indirgeyerek esitimi demokratiklestirmesi,
* Seyahat, barnma masraflarinin ve kisilerin seyahat siiresince olusan iiretim
kaybmin ortadan kalkmasi ve buna bagli olarak da birey agisindan o6grenim
maliyetinin diismesi,
» Sanal etkilesim ortamlar1 ile mekan olarak ayr1 yerlerde bulunan fakat farkli
ozelliklere ve imkanlara sahip bireylerin grup ¢alismasini saglayarak, grup liyelerinin
degisik bakis agilarinin paylasimini saglamasi,
+ Internet hizmetleri aracihgiyla grup tartismasmnm etkili bir bigimde
gergeklestirilmesine imkadn vererek, kaynaklarm sanal ortamda paylasimmin
saglanmasidir.

Kilicoglu (2006) ¢ ya gore web tabanli egitimin avantajlar1 sunlardir;
« Egitim Maliyetini Diisiirme: Maliyet bir kurumun her alanda dikkat ettigi bir
Ogedir. Bir kere alinacak olan egitim, lizerinde gilincellemeler yaparak sonsuza kadar
kullanabilmekte, ayni anda birden ¢ok insanin bu egitimlere girmesi
saglanabilmektedir. Bu durum, egitim maliyetlerini diisiirmektedir.
« Ogrenme Siiresinde Azalma: Bu 6gretim yontemi ile 6gretim siiresinin diistiigii
gbzlenmistir. Bu durum 6zellikle kurumlarda personelin is ortamidan uzak kalma
stiresini kisaltmaktadir.
* Akilda Kalma Oraninda Artis: Davranig bilimlerinin arastirma sonuglarina gore
bir bilginin akilda kalma oran1 hem gozleyip hem de dinledigi zaman yiizde 50’dir.
Web tabanli egitimde gorsellige ve isitsellige dayali tekrarlarin yapilabilir olmas1
nedeniyle bu oran yiizde 75 lere kadar ¢ikmaktadir.
* Dersi Tekrar Etme Olasihgi: Bu egitim yonteminde anlagilamayan konuya geri

doniis ¢ok kolaydir.
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* Devamhlk: Bilgisayar ortaminda yeni bir konu ekleme veya giincelleme yapmak
kolaydir.

» Aktif Katihm: Kontrol genellikle katilimcida oldugundan igerikte yer alan bilgileri
kendi 6grenme hiziyla 6grenebilmektedir.

* Yer ve Zaman Esnekligi: Katilimc1 internet baglantisinin oldugu her yerden

sifresini girerek egitime baglanabilmektedir.

2.3.4 Web Tabanh Ogretimin Dezavantajlar
Web Tabanli Egitimin olumsuz yonleri asagidaki gibidir (Biiyiikkaragéz ve

Civi, 1994; Yilmaz¢oban ve Damkaci, 1999; Ozdil ve Celik, 2000; Kaya, 2002).

« Sirekli gerceklesen teknolojik gelismelerden dolayr teknik altyapmin son
gelismeler seviyesinde giincellenmesinin zor olmas,

« Ogrencilerin WTE ortaminda basarili olabilmeleri igin bilgisayar ve internet
kullanimu yeterliliginin (bilgisayar okur-yazarlik, e-okur-yazarlik) gerekli olmasi,

* Beceri ve tutuma yonelik davranislarin gerceklesmesinde etkili olamamasi,

» Kendi kendine g¢alisma aligkanligi olmayan ve bu yetenegini gelistirememis
ogrenciler i¢in smirlilik olusturmasi,

* Uygulamaya dontik derslerden yeterince yararlanilamamasi,

« Ogrencilerin sosyallesmelerini smirlandirmasi,

» Ogrencilerin (6zellikle de kiiciik yastaki dgrencilerin), canli ile cansiz arasindaki
farki ayirt etmelerini zorlastirabilmesi, duygusal alanda korlesmelerine neden
olabilmesi ve onlar1 yalnizliga itebilmesidir.

Ayrica;

* Gerekli teknik altyapmin maliyet agisindan pahali olmasi,

« Ogrencilerin, okul ve smif atmosferinden yararlanamamalari,

» Ogrencilerin esastan ¢ok teknoloji iizerinde yogunlasmast,

« Iletisim olanaklarinin herhangi bir sebeple degismesi veya internet olanaklarnin
iyilestirilememesi nedeniyle iletisimde etkin olamama ve buna baglh olarak da anlik

soru ve sorunlara ¢6ziim bulunamamasi gibi olumsuzluklar1 da sayilabilir.

2.3.5 Bir Web Tabanh Ogretimde Bulunmas1 Gereken Ozellikler
Web tabanli 6gretim yazilimi gelistirirken belli kural ve kaidelere uyulmasi

yazilimin etkinligi, kullanishlig, tercih edilebilirligi bakimindan ¢ok o6nemlidir.

Yazilimcilar bir iirlin ortaya koymadan once kagit iizerinde neyin nerede ve nasil
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olacagmi tasarlarlar. Yazilimin senaryosu kagit iizerinde yazilip tamamlandiktan
sonra bilgisayarda uygulamaya gecilir.
Yazilimi iki unsur olusturur. Bunlar grafik ve arayiiz gibi gorsel 6geler ile,

yazilimin i¢erik kismini olusturan genel yap1 ve formattir.

2.3.5.1 Grafik ve Arayiiz Tasarim
Grafikler ve arayiizler; kullanici ile yazilim arasinda etkilesimi saglarlar.

Bunlar, yazilimin Kkullanimi boyunca karsilasilan resim, goriintli, buton v.b.
nesnelerdir.

Arayiizler egitim yaziliminda asagidaki sebepler i¢in dnemlidir.

— Egitim yaziliminda kullanim kolaylig1 saglar: Yazilimi ilk kez kullanan bir
bireyin nasil kullanacagini kisa bir slirede 6grenmesi bakimindan ¢ok 6nemlidir.
Gerekiyorsa genel ve kisa bir kulanim kilavuzu hazirlanabilir. Bu kullanim
kilavuzuna birey istedigi sayfadan kolay bir sekilde ulasabilmelidir.

— Egitim yazilimmin kalitesini ve tercih edilebilirligini artirir: Cevremizde
icerik  bakimindan  giiclii, birgcok bilgi barmmdiran fakat kullaniminin
coziilememesinden dolay1 kendini ispatlayamamis e§itim materyali mevcuttur. Bu
bakimdan dogru ve sade araylizler ile hem birey yazilim igerisinde daha iyi
yonlendirilir, hem de kullanicinin zevk alarak materyalden faydalanmasi saglanir.

— Kullanicinin ilgi ve motivasyonunu artirir: Dogru bir sekilde kullanilan
arayliz ve grafikler yazilimin O&grencilere daha baglayicti olmasini saglar.
Resimlerden, diigmelerden, renklerden hoslanan bir kullanic1 yazilimi daha uzun siire
kullanmak isteyecektir. Bu durum Ogrencinin konuyu kavramada daha basarili
olmasini saglar.

Nesneler 6zenle ve dikkatle se¢ilmeli; dini, siyasi v.b. simgeler, resimler
kullanilmamalidir. Ogrenciyi motive edici, ilgi ¢ekici, konu ile alakali nesneler tercih
edilmelidir. Bu durumda hem 6grenci hem de yazilim iireticisi kazangh ¢ikacaktir.

Renk uyumlari, sayfa yerlesimi, yazilimin géze hos goriilmesi gibi konular
uzmanlik alani isteyen ¢ok Oonemli konulardir. Yazilim hazirlanmasinda tasarim,

grafik, arayiiz gibi konularda gerekiyorsa profesyonel kisilere bagvurulmalidir.

2.3.5.2 Genel Yapi ve Format
Egitim yaziliminda ders anlatimi, sorular, etkinlikler v.b. kendi aralarinda

belli bir formata gore tasarlanmasi sadelik ve etkinlik bakimimdan énemlidir.
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Ders anlatim sayfalar1 Ogrencilerin en fazla zaman gegirecekleri,
ilgilenecekleri boliimdiir. Bu agidan ders sayfalarinda su Ozelliklere dikkat
edilmelidir.

* Her konunun basinda konunun 6grenme hedefleri bulunmalidir.

« Ders notlar1 ders kitabi gibi yazilmamalidir. Ogrencilerin, ayrica ders kitab1 oldugu
unutulmamalidir. Ders notlar1 smiflarimizda anlattigimiz kapsam ve uzunlukta
olmali; ancak, hatasiz ve diizgiin bir dille yazilmasina 6zen gosterilmelidir. Daha
fazla ayrmt1 i¢in baglant1 ya da okuma 6devi verilebilir.

* Ders notlari, konu biitiinliigii olan paketler halinde hiyerarsik bir yap1 izlemelidir.

+ Ogrenci motivasyonu ve aktif 6grenmeyi destekleme agisindan en fazla birkag web
sayfas1t sonunda okuma diginda farkli bir aktivite eklenmelidir. Bunlar, etkilesimli
(interaktif) alistrma (kisa cevabt olan ve sistemde hemen degerlendirilip
sonuc¢landirilabilecek tiirde sorular) ve konuya bagl olarak animasyon-simiilasyon-
film-ses vb. gibi ¢okluortam araglari olabilir (Yeniad, 2006).

Her egitim siirecinde oldugu gibi web tabanl egitimde de 6l¢me araci olarak
testler kullanilmaktadir. Testlerin konulara uygunlugu, zorluk derecesi, verilecek
stire dogru bir sekilde belirlenmelidir.

WTE uygulamalarinda donem i¢inde aktarilan bilginin 6grenci tarafindan ne
derecede alinabildigi ortaya konmalidir. Biitiin egitim sistemlerinde oldugu gibi
WTE’de de bu ¢alisma sinav ve testler yoluyla yapilmaktadir. Bu ¢aligmalarda genel
olarak iki farkli yontem tercih edilmektedir. Bunlardan biri donem/egitim sonunda
ogrencilerin bir merkezde toplanarak smava tabi tutulmalaridir. Bu sistem farkhi
iilkelerden sisteme dahil olan kullanicilar i¢in uygun bir yontem degildir. Bu
durumda cevrimici smavlar devreye girmektedir. iki yontemin beraber kullanildig:
sistemler de mevcuttur. Her iki yontemde de (ya da ikisini de uygulayan sistemlerde)
egitim siiresince 6grencinin kendi bilgi diizeyini test etmesi gerekmektedir. Genel
degerlendirmede kullanilacak testlerin yani sira, sadece deneme amacgli testlerin
olusturulabilmesi ve bu testlerin egitim sistemi {izerinden d6grenciye sunulabilmesi de

gerekmektedir (Yeniad, 2006).

2.4 Yiiz Yiize Ogretim

2.4.1 Yiiz yiize Ogretimin Tanim
Geleneksel 6gretim olarak da bilinen yiiz ylize 6gretim egitim — Ogretimin

tamamen 6gretmen merkezli olarak yapildigi, 6grencilerin fikirlerine yer verilmedigi,
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bireysel farkliliklarmin dikkate alimmadigi dersin tekdiize olarak islendigi 6gretim
metodudur(Giilimbay, 2005).

Yiiz yiize 6gretim; uzun yillar siiregelen, yeni 6gretim metotlarinin bulunmasi
ve uygulanmasindan dnce yaygin olarak kullanilan 6gretim metodudur. Diiz anlatim
ilkesine dayanir. Ogretmen konuyu aktaran, dgrenci ise konuyu dinleyen roliindedir.

Belki de bircogumuzun 6rgiin egitim evresinde karsilastigi egitim sistemidir.
Ogretmenin smifta her sey oldugu, farkli ogretimsel isler ve taktiklerin
kullanilmadigi, diiz anlatim ve ezberci teknigin kullanildigi, 6grencinin c¢ok az
etkilesim i¢inde oldugu egitim sistemidir. Bu sistem davranisci anlayis tabanli bir
sistemdir. Onemli olan davranis degisikligi yaratmaktir. Bu yiizden 6grenciler kesin

yargilara gore degerlendirilir. Tek tarafli bakis agisina sahip bireyler yetistirir.
Yiiz Yiize Egitimde roller su sekildedir (Driscoll, 2002);

— Smifta etkinlikler genelde tekrarlar ve salt bilgi sunulmasi seklindedir. Etkilesim

azdur. Qliskiler giiclii degildir.

— Ogretmen dgretici, bilgi verici roliindedir. Ogrencileri arastirmaya, kesfetmeye

zorlamaz. Onlara ayni bilgileri tekrar tekrar sunarak ezberlemelerini ister.

— Ogrenciler daima dinleyici roliindedir. Cok fazla soz haklar1 yoktur. Salt dinleyici
ve arastirmayan, sorgulamayan daimi 6grenci roliindedirler. Siirekli tekrarlar yapar.

Merak unsuru giderek yok olur.

— Dersler bilgilerin sunumu, ezberleme, hatirlama seklindedir. Yeni bilgiler
iiretilmez, 6grencinin kendi bilgisini olusturmasi saglanmaz hazir ve kalip seklinde

olan sunulur ve alinir.

— Basar1 genel degerlendirme kriterlerine ve belli dlgiitlere gére belirlenir. Onemli

olan 6grencide ne kadar davranis degistigi, 6grencinin ne kadar ezberledigidir.

— Genelde farkli yontemler kullanilmaz, daha ¢ok tekrar ve uygulama yapilir

boylece davranig pekisir.


http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php/%C3%96rg%C3%BCn_e%C4%9Fitim
http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php?title=%C3%96%C4%9Fretimsel_i%C5%9Fler_ve_taktikler&action=edit
http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php?title=Davran%C4%B1%C5%9F%C3%A7%C4%B1_anlay%C4%B1%C5%9F&action=edit
http://bote.hacettepe.edu.tr/wiki/index.php/Davran%C4%B1%C5%9F
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2.4.2 Yiiz Yiize Ogretimin Avantajlan
Yiiz yiize 6gretim her ne kadar tekdiize, sikici gibi goriinse de aslinda olumlu

yonleri de vardir. Yiiz ylize 6gretimde 6grenci — 6gretmen etkilesimi, yakinlagsmasi
olmaktadir. Ogretmen; smiftaki durusu ile, jest ve mimikleriye, konuyu anlatmadaki
kabiliyet ve yetenegi ile kimi Ogrencileri etkileyebilir. Farkli 6grencilere farkli
Ogretim yontemleri faydali olabilecegi gibi kimi 6grencilerde bu yontem ile algi ve
ogrenme diizeylerini artirabilirler

Ogrenciler ile 6gretmenin yakinlasmasi en fazla bu yontem ile gerceklesir.
Smifi 1y1 yOnetebilen, ders siiresini etkili kullanabilen bir 6gretmen 6grencilerine
faydali olabilir. Bu yontem 6gretmen icin her ne kadar yorucu olsa da smif kontrolii
tamamen 6gretmenin elindedir. Ciinkii 68rencilerin dikkat ve algilarimi verebilecegi
farkli arag¢ geregler mevcut degildir.

Farkli 6gretim yOontemlerinin, ara¢ gereclerin kullanimi 6gretim siirecinde
etkili olsa da egitimciler yiiz ylize O0gretimi hi¢cbir zaman tam anlamiyla terk
etmemisler, bu yonteme ihtiyag duymuslardir. Yine yapilan caligmada yiiz yiize
Ogretim, web tabanli Ogretim ile beraber hibrit Ogrenme yOnteminin temelini
olusturmaktadir.

Okullarda 6grenciler i¢in kullanilan ve gliniimiizde de gecerli olan “sevdigi
o0gretmenin dersini sevmek™ olgusu gercekten lizerinde durulmasi, degerlendirilmesi
gereken bir durumdur. Ogretmenini seven bir 6grenci dgretmeni kendisine rehber
edinerek onu 6rnek alir ve isteklerini yerine getirmeye ¢alisir. Bu da Konya ilgi ve

motivasyonu artirarak 6grenmede pozitif bir egilim saglar.

Yiiz yiize 6grenmenin avantajlar1 genel olarak su sekilde siralanabilir.

— Ogrenen kendisini gergek diinyadan kopuk ve izole hissetmez. Shacht (2002)’e
gore Ogrenciler yiiz ylize Ogrenmede soru sorabilecekleri, 0Ogrendiklerini
deneyimleyebilecekleri ve grupla 6grenmenin enerjisini ve heyecanini tadacaklari bir
ortamda bir araya gelirler (Osguthorpe and Graham, 2003).

— Ogretmenin kendine 6zgii stili, davrams1 hatta bir mimigi ya da hareketi
ogrencilere ilham verebilir, onlarin daha da aktif olmalarmi veya kendilerine
giivenlerinin gelmesini saglayabilir (Osguthorpe and Graham, 2003).

— Egitim almak i¢in bilgisayar 6grenmek gibi ekstra bir ¢abaya ihtiyag yoktur.
Ogretmen sahip oldugu bilgileri dgrencilerine fazla hazirlhk yapmadan aktarabilir

(Cilenti, 1998).
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— Yiiz ylize 6grenme boyutu Ogrencilerde geri beslemenin gecikmesi, yalnizlik,
gerekli caligma becerilerinin  kazanilmamasi1 ve giivensizlik gibi sorunlarin

coziilmesine katki saglamaktadir (Esgi, 2006).

2.4.3 Yiiz Yiize Ogretimin Dezavantajlar
Yiiz yiize 6gretim 6gretmen merkezli olarak yiiriitiiliir. Ogrencilerin ilgi ve

istekleri dikkate alinmaz, 6grenciler bask1 ve dnlemelerle, on sartlarla yonetilir. Siif
ici kurallari, davraniglari 6gretmen tek basina belirleyerek tiim &grencilerin bu
kurallara uymalar1 beklenir, uymayan 68rencilere cezay1 dngdriir.

Ogrencilerden konuyu sessizce dinlemeleri, sadece sdz hakki verilirse
konusmalari, siif igerisinde dikkat ¢ekici hareketlerden kaginmalar1 ve bu kurallara
kat1 bir sekilde uymalar1 beklenir. Kisisel tercihlere, bireysel farkliliklara, ilgi ve
isteklere onem verilmez. Dolayisiyla kisisel yetenekler kesfedilemez ve 6grenciler
bireysel farkliliklarin1 ortaya koyamazlar, kendilerini ispat edemezler. Sadece
sindirilmis, korkutulmus, utangag, ¢ekingen, kendisi ile barisik olmayan, duygularini
stirekli bastiran bireyler ortaya ¢ikar.

Kendisini kesfedemeyen, i¢ yasantilarini digar1 vuramayan bireysel saldirgan
yapiya sahiptirler ki; gelenekselligin kat1 kurallar1 topluma zararli bireyler
yetistirebilir.

Smif ile ilgili alinacak kararlar tek yonlii olarak almnir. Sinif igerisinde
ogretmen disinda 6grenciler de bulundugu i¢cin bu yontem adaletsiz olarak goze
carpmaktadir. Bu durumda demokratik anlayisin 6nemi kavranamayacak, sosyal
yasantilarinda farkli diisiince ve anlayislara karsi onyargili olunacaktir. Yontemin
irlinleri olacak ogrenciler bdylece despot, tekdiize, tutucu olarak yetisecekler,
kendilerini  gelecege  hazirlamalarinda, kisisel  gelisimlerinde  yontemin
olumsuzluklarini hissedeceklerdir.

Yiiz ylize egitim sistemi daha c¢ok klasik okullarca benimsenmis ve
uygulanmistir. Yiiz ylize egitim sisteminde, “dersler, programlar, ddevler, ders
saatleri ve benzeri unsurlar, hep cocugun ilgi ve ihtiyaclar1 hesaba katilmaksizin
diizenlenir”. Bu egitimde 6n planda tutulan miifredat ve 6gretmendir. Klasik okulda
egemen olan geleneksel disiplin anlayisinda 6grenciden her durumda kosulsuz
uyumlu davranmasi beklenmektedir. Bu zorunlu uyumlu davranma bazen olumsuz

sonuclar dogurmakta ve baskici tutumlara karsi disiplinsiz davraniglar gelismektedir.
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Yiiz yiize 6grenmenin dezavantajlar1 ise Cebeci ve Bek (1999) tarafindan asagidaki

sekilde siralanmistir:

— Ders izleme sirasinda, bazi 6grencilerin 6greticiye zaman darlig1 nedeniyle ancak
birka¢ soru sorabilmesi miimkiin olmakla birlikte, 6grencilerin ¢ogu pasif dinleyici
durumundadr.

— Ogrenciler anlamadiklar1 bir konuyu dgrenim zamaninda tekrarlayamamaktadir.
— Diger yandan 6grencilerin tiimii ayn1 zeka ve istek diizeyinde degildir.

— Ogreticinin bilgi diizeyi, diksiyonu, konuya yaklasimi ve sunus bigimi 6rgenim
olaymi 6nemli 6lciide etkilemektedir.

— Verilen problem ve 6rnekler kisithidir.

— Ogrenci performans: bir ya da iki ara smav / smavda tam anlamiyla
Olclilememektedir.

— Cogunlukla 6grenciye iletilen tek destek materyali metinsel ders notlaridir.

Etkili ve kalici 6grenmenin saglanmasi i¢cin okullarda 6gretim ile beraber
ogrencilerin egitilmesi de s6z konusu oldugu i¢in yiiz yiize 6gretim; kat1 olarak tek
basina uygulanmamali, farkli metotlara da yer verilmelidir. Bu nedenle etkili ve
zevkli olduguna inanilan hibrit 6grenmede yiiz ylize O0grenme tamamen terk
edilmemis, web tabanli 6grenme ile beraber kullanilmistir. Boylece Ogrenciler
konuyu sikilmadan, isteyerek ve severek 6grenirler, 6grenme iskence olmaktan ¢ikar

zevkli bir yasant1 haline gelir.

2.5 Hibrit Ogrenme
Hibrit kelimesi; literatiirde karistirma, karma, beraber kullanma, harmanlama

kelimeleri ile esdeger tutulmus, bu kelimeler birbirlerinin yerine kullanilabilmistir.
Hibrit; en genel ifade ile elde var olan 2 olguyu kullanarak, bu iki olgudan daha iyi
bir {irlin ortaya ¢ikarmak amaciyla bunlar1 birlestirmektir(Usta, 2007).

Harmanlama, Oxford English Dictionary’de “iki seyin olumlu ydnlerini alip,
iyi ve dengeli bir kompozisyon olusturmak” seklinde tanimlanmaktadir (Osguthorpe
ve Graham, 2003:229).

Hibrit, egitim amacgl diisiiniildiigi zaman; iki egitim yonteminin bir araya
getirilerek beraber kullanilmasidir. Daha 6zel tanimi ve giinlimiizde kullanilan sekli
ile hibrit Ogrenme; web tabanli Ogretim ile yiiz yiize Ogretimin beraber

kullanilmasidir(Bale1, 2008).
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Horton (2000:62) hibrit 6grenmeyi, web destekli 6grenme ile siniftaki
O0grenmenin, her birinin gli¢lii ve avantajli birka¢ yOniiniin birlestirilmesi seklinde
aciklamistir.

Harmanlanmis 6grenme kavramini ilk kez kullanan Driscoll (1999)’a goére

(13

harmanlanmis 6grenme; “ web destekli teknolojilerin (sanal siniflar, kisisel hizda
egitim, isbirlikgi 6grenme, video, ses ve metin kullanimi) egitim amaglari
dogrultusunda birlestirilmesi ya da harmanlanmasi” olarak tanimlanmasidir
(yayim.meb.gov.tr, 2003).

Harmanlanmis Ogrenmeyi agiklayan diger bir tanmim; “cesitli pedagojik
yaklagimlarinin (yapilandirmacilik, davraniscilik, biligsel) o6gretim teknolojisiyle
optimal bir 6grenme sonucu elde etmek i¢in birlestirilmesi” dir (yayim.meb.gov.tr,
2003).

Ayrica “her tiirdeki 6gretim teknolojilerinin (video, CD-ROM, web destekli
ogretim, film) Ogretici esliginde yiiz yiize Ogrenme ile birlestirilmesi® de
harmanlanmis 6grenme olarak tanimlanmaktadir (Demirer, 2009).

Bagka bir ifade ile hibrit 6grenme, “6grenme ve is ortaminda uyumlu bir
etkilesim saglamak i¢in belirli mesleki amagclarla 6gretim teknolojilerinin
birlestirilmesi ya da harmanlanmasi* seklindedir (Simsek, 2009).

“Hibrit 6grenme, teknolojiyi (televizyon, internet gibi yiiksek teknolojinin ya
da sesli e-posta, konferanslar gibi diisiik teknolojinin) yiiz yiize egitim ve 6gretimle
birlestirerek kullanan bir uzaktan egitim metodudur” (bote.hacettepe.edu.tr, 2010)

“Hibrit 6grenme, yiiz yiize olanla ¢evrimi¢i olan1 birlestirmedir.
Harmanlanmig 6grenmenin amaci en verimli ve etkili 6gretimin iletisim araglari ile
saglanmasidir.” (Gray Harriman, 2004).

“Hibrit 6grenme, egitsel teknolojiden faydalanarak ya da egitsel teknoloji
olmadan en uygun egitim ¢iktisini elde etmek amaciyla ¢esitli egitim yaklasimlarini
(mesela yapilandirmacilik, davranmiscilik, bilisseleilik) birlestirmektir” (Driscoll,
1999).

“Hibrit model, egitimcilerin dagitimli egitim ve uzaktan egitimi siniftaki rahat
iletisim ortamuyla birlestirirken bu iki modeli sentezleme ¢abalariyla sagladiklar1 bir
diizendir” (Sands, 2002).

Valiathan (2002), hibrit 6grenmeyi cesitli ogretim ortammimn, yontem ve
yaklagimimin birlesimi olarak tanimlamistir ve taniminda harmanlanmig 6grenmenin

dort farkl bilesenini vurgulamaktadir. Bunlar;
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1- Egitsel yapilar (yenilik¢i anlatim ve agiklayici anlatim).
2- Cesitli egitim yagantilar1 (katilimct yonetimli ve igbirlik¢i grup tabanli).
3- Egitsel sunum sekilleri (yiiz ylize 6gretim yontemli ve ¢cevrimigi 6gretim).

4- Egitsel materyaller ( teknoloji tabanli ve teknoloji tabanli olmayan egitim).

“Hibrit 6grenme, bircok egitim medyasinin (egitmen yonetimli, web tabanli
ogrenme (WTO) yazilimi, benzetisimler, elektronik sunumlar, belgeler) belli bir
ticari problemi ¢ozmek amaciyla tasarlanan bir yetistirme programinda bir arada

kullanimi demektir” (Bersin, 2004).

2.5.1 Hibrit Ogrenmenin Amaci
Hibrit ~ Ogrenme;  farkli  amaclar1  gerceklestirebilmek  amaciyla

yapilabilmektedir. Ancak bu amaclar farkl kurslara gore degisiklik gostermektedir.
Bu da hibrit 6grenmenin farkli durumlara, derslere, Ogrencilere ve igerige
uygulanabilme potansiyelini gostermektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003).

Graham, Allen ve Ure (2003) egitimcilerin hibrit 6grenmeyi se¢melerinin
baslica ii¢ sebebini soyle belirtmektedirler:

(1) gelistirilmis pedagoji,

(2) artan erisim ve esneklik

(3) ucuz maliyet

Hibrit 6grenmenin 6zel amaglar1; uygulanan sinif, ders, ortam gibi, kosullara
bagli olarak degisiklik gosterecektir; fakat genel olarak hibrit 6grenmenin uygulanma
amaci ilk olarak yiiz ylize 6grenme ortami ve uzaktan 6grenme ortamm arasindaki
denge ve uyumu saglamak olmalidir (Balci, 2008).

Osguthorpe ve Graham (2003)’e gore egitimcilerin karma 6grenme ortamini
tasarlarken alt1 amac1 benimsemeleri gerekmektedir.
1. Pedagojik zenginlik
2. Bilgiye erigim
3. Sosyal etkilesim
4. Kisisel faaliyeti arttirma
5. Diisiik maliyet
6. Yenilemede kolaylik

Asagida bu alt1 amacm agiklamalar1 verilmektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003).
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Pedagojik zenginligi arttirma:

Egitim tasarimcilart ve 6gretmenler farkli nedenlerden dolay: hibrit 6grenme
ortamlarini kullanabilirler. Ancak asil amag¢ 6grencinin 6grenmesinin saglanmasidir.
Hibrit 6grenme yaklagimlari, egitimcilerin sinifta gegirdikleri zamani istedikleri gibi
kullanma firsatlar1 sunar. Ornegin, bir 6gretmenin, daha onceden hazirladig1 sesli
PowerPoint sunusunu o&grenciler ¢evrim i¢i olarak internet ortaminda izlerler.
Boylece siniftaki zaman 6grencilerin sorularinin tartigilmasma ve yorumlanmasina
ayrilir. Hibrit 6grenme yaklagimi sagladigi pedagojik destek ile 6grenme ortamini

zenginlestirmektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003).

Bilgiye erisim kolayhg: saglama:

Hibrit 6grenme yaklagimi ogretmenlerin pedagojik segeneklerini arttirdigi
gibi bilgiye daha etkili olarak ulagsmasmi da amaglamaktadir. Bu nedenle bazi
ogretmenler hibrit 6grenme ortamini dgrencilerinin bilgiye ulagmalarini arttirmak
icin kullanabilirler. Ornegin, kitaplarda yaygin olarak islenen bir ders veya konu web
destekli olarak tasarlanmissa dersle ilgili farkli bilgi ve beceriler, resimler vb. 6gelere
cevrim i¢i ulasilarak bunlar goriilebilmekte ve karsilastirilabilmektedir. Ayrica
ogrenciler cevrim i¢i ortamda konuyla 1ilgili ilave bilgilere de rahatlikla
ulagabilmektedirler. Sadece kitaplar sayesinde ise bu tiir bir bilgiye erisim ve

karsilagtirma zor olmaktadir (Osguthorpe ve Graham, 2003).

Sosyal etkilesim ortami saglama:

Ogrenciler sorularmi, anladiklarmi ve kafalarmi karistiran konulari
paylastiklarinda sadece ilgilendikleri konu hakkinda deneyim kazanmalarinin
yaninda, bildiklerini diledikleri zaman tekrar gozden gecirip, Dbilgilerini
yapilandirabileceklerdir. Ozgiin bir egitimin temel amaci, yeni bir bakis agisiyla
bireyin kendini tanimasina yardimci olup baskalariyla yeni ve daha iiretken yollarla
iliski kurmasmi saglamaktir. Sadece uzaktan yapilan egitimde sosyal iletisim
kisitlanmaktayken smif i¢i ve c¢evrim i¢i ortamin etkili bir sekilde bir araya
getirilmesiyle sosyal iletisim ve etkilesim imkani artmaktadir. Hibrit 6grenme ortami
ogretmen ve 6grenciler arasindaki etkilesimi arttirdigi gibi 68rencilerin birbirleri ile

olan etkilesimlerini de arttrmay1 amaglamaktadir (Osguthorpe ve Graham, 2003).



52

Kisisel faaliyeti arttirma:

Ogretim tasarimii alaninda yapilan arastirmalar, dgrencinin, 6gretmen ya da
tasarimcinin yonlendirmelerini kabul etmesi yerine kendi 6grenmesinden sorumlu
olarak kontroliin o6grencilerde olmasi iizerinde durmuslardir. Arastirmacilar bu
durumu “kisisel yOnlendirme” olarak adlandirmaktadirlar. Yani 6grencinin
Ogretmenine bagl kalmaksizin kendilerini yonlendirmeleri, kendi yasantilarina yon
vermeleridir. Eger Ogrenciler kendi ogreniminde kendini yOnlendirebilme
sagduyusunu gelistirirse, ne calisacagi ve nasil ¢alisacagi konusunda karar verirken
degisik secenek ve firsatlara ihtiyac duyacaktir. Onlarin kendi o6grenmelerini
yonlendirebilmelerini saglayarak Ogrenebilecekleri ortamlara ihtiyaglar1 vardir.
Hibrit 6grenme ortamlar1 ise 6grencilerin kendi se¢imlerini yaparak ogrenmelerini

yonlendirebilecekleri farkli yollar sunabilmektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003).

Mali agidan uygunluk:

Hibrit o6grenme yaklasimlar, diisik maliyetli Ogrenme ortamlari
saglamaktadir. Ogrencilerin derslerinin bir kismina ¢evrim i¢i ortamlarda katilmasi
siif ortaminda derse katilmalarini azaltacaktir. Bu da egitim kurumlarina 6denen
ticretlerin azalmasii ve egitim i¢in Ongdriilen maliyetlerin diismesini ayrica sinif
ortamindaki 6grenci sayisinin azalmasmi saglayacaktir. Hibrit 6grenme yaklasimlar1
sayesinde pahali tam giin smif ortaminda derslere katilmak yerine daha az iicretle
yart zamanli (part-time) egitim programlarina katilarak egitim devam
ettirilebilmektedir. Ancak buradan hibrit 6grenme yaklasimlari ile tam giin egitim
programlarin1 ortadan kaldirmak gibi bir anlam ¢ikarilmamalidir. Ogretmenler geri
kalan zamanlarda da dersleri devam ettirebilir ve bdylece kendi ¢alismalar1 igin
zaman olusturabilirler. Kurs programlarinin mali agidan uygunlugu karisik bir konu
olmakla birlikte uygulama siirecleri konusunda tecriibeler gerektirmektedir. Ogretim
elemanlarmin amaglarindan bir tanesi de en uygun maliyete bu tarz yaklasimlari

uygulayabilmek olmalidir (Osguthorpe ve Graham, 2003).

Yenilemede kolayhk:

Birgok hibrit 6grenme ortami dersi veren Ogretmenler tarafindan
hazirlanmaktadir. Biitiin bu siire¢ boyunca ise 6greticilere yol gosteren, onlarm var
olan tecriibe ve deneyimleridir. Bu da ders ile ilgili karmasik programlama, grafik,

video ve ses gibi ¢evrim i¢i kaynaklarin beceri gerektirmeden basit ve kolayca
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degistirilebilmesi anlamina gelmektedir. Sadece uzaktan egitim veren Ogretim
programlarinda, ¢evrim i¢i kaynaklarin karmasik olmasi nedeniyle bu kaynaklari
tekrar gozden gegirmek veya tekrar diizenlemek i¢in tasarim ve teknoloji
uzmanlarmin yardimi gerekmektedir. Bir¢ok egitimcinin deneyimleri, hibrit 6grenme
ortamlarinda uzaktan 6grenme yontemlerinden ¢ok yliz-yiize 6grenme yontemlerinin
kullanildigimmi gostermektedir. Ciinkii 6gretim programin gozden gegirilmesi ve
yeniden yapilandirilmasi kolaydir. Hibrit 6grenme yaklasimi kullananlarin ¢ogu, ders
esnasinda yapacaklar1 ile 1ilgili dersten Once degistirebilme kolayligini
istemektedirler. Ornegin, 6grencilerin ¢evrim i¢i sorularina veya yorumlarma cevap
verebilmek isterler. Hibrit 6grenme ortamlarini diizenlemedeki bu kolayliklar
sayesinde esnek, etkilesimli, kendi kendini devam ettiren Ogrenme ortamlari

olusturulabilmektedir (Osguthorpe ve Graham, 2003).

2.5.2 Hibrit Ogrenmenin Avantajlari
Graham ve digerleri (2003) hibrit 6grenmede harmanlamanin nedenlerini 3

ana baslik altinda toplamislardir, ve bu {ic maddenin birbirinden ayr1
diisiiniilemeyecegini diisiinmektedirler.;

1- Daha etkili egitim,

2- Kolaylik ve erisim

3- Maliyet etkinligi.

Daha etkili egitim: Hem bilgisayar merkezli hem de yiizyiize 6grenme
alanlarinda egemen olan egitsel uygulamalar, harmanlamanin sagladigr en 6nemli
uygulamalardan biridir. Ornegin, okul igerisindeki egitim ve 6gretimin ¢ogu halen,
yaygin egitim stratejisi olarak yiiksek 6gretimdeki Ogretim gorevlilerinin %83l
tarafindan kullanilan sunum egitimi ile “iletim” modeli {izerinde yogunlasmaktadir
(Graham ve digerleri 2003). Egitimin siiresi, sinifin boyutu ve yeri gibi smirlamalar
bu stratejiye iliskin degisiklik yapmay1 zorlastirabilir. Cevrimi¢i egitim 6gelerini
kullanilarak egitim yapmak, farkli egitim stratejilerinin kullanilmasinda ve
gelistirilmesinde etkin rol oynamaktadir. Ozellikle hibrit 6gretim modelini

destekleyenler asagidaki avantajlardan bahsetmektedirler:

- Kullanilan 6grenci merkezli stratejilerde ve etkinliklerde artis saglar

(Morgan, 2002; Collis, 2003:25; Smelser, 2002).
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- Ogretmen merkezli dgretimden dgrenci merkezli gegis saglar (Hartman,
Dziuban ve Moskal, 1999; Morgan, 2002).

- Ogrenciler arasinda dgrenmeye kars1 ilgi ve dnem artar (Collins, 2003).

- Ogrencilere bireysel olarak danismanlik hizmetinin daha fazla verilmesini
saglayarak, egitim kurumunun zamani ve insan kaynaklarini planlama stratejisinde

gelisim saglar (Bourne, 1998:70-88; Waddoups ve dig, 2003:271-278).

Uzaktan egitimde, genelde Ogrenci-ogretmen diyalogu saglanmadigi igin;
“etkilesimli” 6gretim stratejilerinden daha ¢ok “iletime yonelik” 6gretim stratejileri
yaygmdir (Waddoups, 2002; Akt. Graham ve dig, 2003). Bunun nedeni 6grencilerin
tiim bilgileri webden hazir halde bulabilmeleridir.

Hibrit Ogrenme; bagimsiz dgrenme ve insan etkilesimi arasindaki dengeyi
saglamak i¢in bir yol olarak goriilmektedir (Hartman ve dig., 1999). Web Tabanh
Egitim programina yiizyiize bir unsurun eklenmesi, sosyal etkilesimi gelistirebilir ve
gelecek web tabanli etkilesimi kolaylastirabilir (Willett, 2002:413-419).

Kolayhk ve erisim: Bilgiye erisim, web tabanli egitim alanlarinin biliylimesini
saglayan onemli faktorlerden biridir (Bonk ve dig, 2002). Bilgiye ulagsma ve bilgiyi
O0ztimseme ne kadar hizli olursa yeni bilgiler edinmek i¢in zaman kazanilmis
olunacaktir. Giinlimiizde insanlar, sosyal yasamlarindan dolay1 bir¢ok sorumlulugu
iistlenerek bunlar1 beraber yliriitmek zorunda kalmislardir. Bunun yaninda ulasim
zorluklari, klasik smif ortamma zaman ayrramama gibi nedenler de kaynaklarina
kolay erisilebilen web tabanl egitim modelinin 6nemini 6n plana ¢ikarmustir.

Bir¢ok 6grenci web tabanli egitimin, 6grenme konusunda kendilerine miithis
kolaylik sagladigmin farkindadir; fakat onlar yiiz yiize egitimin yapildig1 siniflarda
aliskin olduklar1 sosyal etkilesim ve kisisel iletisimden vazge¢cmek de istemezler.
Hibrit egitim, web tabanh egitim ile yliz ylize egitimin kolayliklarin1 artirarak ve
dezavantajlarini ortadan kaldirarak bu iki 6gretim metodunu dengelemenin bir yolu
olarak goriilmektedir (Morgan, 2002; Collis, 2003:22).

Gecmiste bircok calisan o anda ihtiyaglar1 olan egitimi alamamislardir; ¢linkii
ihtiyaglar1 olan egitim programu diizenlenene kadar, bir egitmen bulunduklar1
bolgeye gelene kadar ya da kendileri egitimin sunuldugu alana gidene kadar
beklemek durumunda kalmislardir. Bu durum, c¢alisanlarin ihtiya¢ duydugu yeni

bilginin ulastirilmasinda kagirilan firsatlarn ve gereksiz gecikmelerin olmasina
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sebep olmustur (Phillips ve Phillips, 2002:78-82). Bir¢ok taninmis sirketin, web
tabanli egitim modelindeki elektronik egitim materyallerini kullandiklarinda ve
bunlar1 benimsediklerinde egitim materyallerine erisim biiyilik 6l¢lide artmigtir. Fakat
burada goze ¢arpan nokta bir katilimcmin diger katilimcilarla veya egitmenlerle
etkilesimleri bazen kisithi sekilde bazen de bilgisayar destekli sunum modeliyle
tamamen ortadan kalktig1 saptanmistir. Sonug olarak elektronik egitim programlarina
sonuna kadar devam edilme orani genellikle giderek diismektedir (Singh ve Reed,
2001). Bu azalmanin nedeni ¢ogunlukla sosyal, etkilesimli ve rehberlikli egitim
atmosferinin olmamasma baglanmistir. Ornegin bir elektronik egitim alan1 ¢alismasi
ogrencilerle ve egitmenlerle etkilesimin olmasi durumunda ve daha yiiksek kalitede
rehberlik hizmetleri eklendiginde egitime devam oranlarinin %40 oraninda arttigini
gostermistir (Singh ve Reed, 2001) Bu sonuglar; web tabanli e§itim tek basina
kullanildig1 zaman yeterli ve etkili bir metot olmadigini, bununla beraber yiiz yiize

egitim metodundan yararlanmak gerektigini gostermektedir.

Maliyet Etkinligi: Diisiik maliyet ile egitim — Ogretim hem egitim kurumlari
yoneticileri hem de Ogrenciler agisindan ¢ok Onemlidir. Egitim ¢6ziimlerinin
gelistirilmesi, dagitiminin yapilmasit ve devamiyla ilgili maliyet genellikle gercek
gelisme maliyetini, gelistirme takimmin maliyetini, egitimin dagitimi1 maliyetini
(egitmenin ticreti ve egitmen yOnetimli egitim i¢in seyahat iicreti ya da bilgisayar
tabanli egitim ya da web tabanli egitim icin donanim ve yazilim iicreti),
katilimcilarin egitim alirken harcadiklar1 zamanda kaybolan iiretim maliyeti ve
egitimi devam ettirmek i¢in gerekli maliyet (igerik zamana duyarli ya da kisa siireli
ise bu maliyet ¢ok daha yiiksek olabilir) (Piper, 1997:77). Bir¢ok g¢alisma seyahatin
maliyetinin ve ticari egitimin hedefleriyle ilgili maliyetin hibrit egitim alaninin
kullanimiyla %85 oraninda azaltilabilecegini gostermistir (Singh ve Reed, 2001).
Ornegin doktorlar i¢in ydnetimsel MBA programi iizerine hazirlanmis bir rapor,
hibrit egitim programlarinin smif tabanli egitime kiyasla yar1 zamanda ve yaridan
daha az bir maliyetle gerceklestirilecegini gostermektedir.

Hibrit egitim tizerinde daha kapsamli raporlardan birinde, Bersin ve digerleri
(2004) hibrit egitim ¢oziimlerinin sirketler i¢in ozellikle “egitim durumunun”
asagidaki ii¢c bileseni icerdiginde basarili ve maliyet etkinlikli olduklarini

belirtmislerdir:
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1. Is agisindan 6nemli olan problem.
2. Genis, dagimik katilimer kitlesi.

3. Coziimii saglamak ve gergeklestirmek icin kisa zaman.

Hibrit egitim alanlar1 bu 3 bilesenin oldugu durumlarda maliyet etkinliklidir.
Cilinkii bunlar siirekli ve yar1 insana bagl icerik aktarimiyla kisa zamanda diinyaya
yayillmig genis katilimcr kitlesine ulagsma aracini saglar. Diger bir deyisle, hibrit
egitim ¢oziimlerinin Olciilebilirligi en biiyiik giidiimleyicilerdendir (Bersin, 2004).

Savery ve Duffy (1995:31-35), 6grencilerin 6grenmeye karsi olan tutumlarini
etkileyecek iki unsurun oldugunu 6ne siirmiislerdir. Bu unsurlar:

- Egitsel medyaya olan aginalik

- Ogrencilerin  sunulan materyalden kendileri igin anlamli 6grenme
olusturabilme yetenegidir.

Marsh ve digerleri (2004), Ogrenmeyi gelistirecek temel yaklasimlar
Onermistir: Bunlardan biri 6grencilere daha fazla sorumluluk vermek, digeri teknoloji
gibi yardimei aracglar1 kullanarak sunus metotlar1 gelistirmektir. Bircok yliksek egitim
kurumu, uzaktan egitim ve yliz yiize yontemli egitim i¢in teknoloji aragh egitim
sistemlerinin bir parcasi olarak ¢evrimici ders denetimi sistemleri gelistirmislerdir
(6rnegin yazi tahtasi, Web-CT, vb). Bu egitim sistemleri 68rencilere ve egitmenlere
sunus modelini gelistirmek amaciyla secenekli ya da yardimci egitsel sunum modeli

olarak yeni ve gelismis hizmetler sunmaktadir (Murphy, 2003).

Cevrimici 6grenme bilesenlerinin avantajlar1 genellikle;

— Smif ortamindan uzak olan bireylerin yararlanabilmeleri i¢in fiziksel
uzakligin verdigi egitsel boslugu telafi etmek;

— Ogrencilerin kendi 6grenme siireglerini, hizlarmi, dgrenme etkinliklerini
ve zamani kullanabilme yeteneklerini kontrol edebilmeleri amaciyla 6grenci
yonetimli ya da bireysel yonetimli egitimi saglamak;

— Ogrencilerin gesitli ihtiyaclarina cevap verebilecek araclar sunmak;

— Egitimde ve diger alanlarda kiiresellesmeyi saglamak;

— Egitimcileri 6grenme faaliyetini gozlemlemeleri ve kayitlar1 saklamalar1
icin tesvik etmek;

— Oprencilere benzetisimler ve az masrafli kaynaklar vasitasiyla cesitli

ogrenme yasantilar1 saglamak gibi dgretim niteliklerini igerir.
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Ayn1 zamanda sunum medyasi katilimci bagarisi, doyum saglama ve algilama
gibi egitsel ¢iktilar1 etkilemese de ¢evrimi¢i 6grenme ortamlar1 bazi katilimcilarin bir
O0grenme grubuna ait olmasimni saglayabilir (Brenner, 1997).

Anderson ve Thalheimer (2003) de ¢evrimi¢i egitsel c¢iktilarin bilgiyi
depolama ve geri getirme, bilgiyi kullanma ve zaman ya da yerden bagimsiz olarak
geribildirim saglama ve materyallerin baska Ogrenme yasantilari icin tekrar
kullanilabilirligi gibi avantajlarindan bahsetmistir.

Yukarida anlatilan bir¢ok uygulamada hibrit 6grenme, 6grencilere esneklik ve
zaman, yer ve dersin igerigine erisimde segenek sunmasmi saglamak amaciyla
uygulanmistir. Sikora ve Carroll (2002), yiiksek 6grenim gdoren 6grencilerin yiiz yiize
egitim yontemli derslere kiyasla tamami ¢evrimigi olarak verilen derslerden daha az
memnun kaldiklarini belirtmiglerdir. Bu yiizden, bir¢ok ¢aligma temel alinirsa (Colis
ve Moonen, 2001; Murphy, 2003; Valiathan, 2002), bu iki 6grenme metodunun
birlesimi egitsel problemlere ve ihtiyaglara en 1yi ¢oziimdiir.

Hibrit 6grenmenin dgrenciler i¢in avantajlart sunlardir (Kerfeld, 2005):

— Bilgiyle ¢aligilacak aktif 6grenme ortamu.

— Farkli 6grenme sekilleri i¢in ortam.

— Fakiilte ve 6grencilerle etkilesime ge¢me olanaklar.

— Tlgili teknolojinin kullanimu igin gerekli becerileri kazanacak olanaklar.

— Zamanin ve kaynaklarin kullaniminda esneklik ve kaynaklara erigim.

Hibrit 6grenmenin 6gretim agisindan avantajlari; (Esfandiari, 2005):

— Opgrencilerle birebir ya da kiiciik gruplar halinde gecirilecek daha fazla
Zaman.

— Biitiin 6grenciler i¢in esit kosullar1 saglamak ve bu sartlar1 devam ettirmek
icin temel olgular {izerinde daha az zaman harcanmasi.

— Egitimde uzmanliklarin1 ve arastirmalarini1 kullanmalar1 i¢in daha fazla
firsat.

— Dersin amacma ve igerigi agisindan ¢ok Onemli olan egitsel yasantilar
saglayacak katilimc1 yonetimli ortamlar i¢in daha fazla olanak.

— Cesitli 6grenci ihtiyaglarma ve yeterliliklerine daha biiyiik imkanlar.

— Ogrencilerle daha iyi iletigim.

— Elektronik araclar1 ve kaynaklar1 kullanmada artan etkinlik.

Hibrit 6grenme, kurum i¢in ise su yararlari saglamaktadir (Posner, 2005):
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— Daha fazla 6grenci ve fakiilte memnuniyeti.

— Bilyiik smiflara oranla kiigiik siniflarda daha fazla 6grenci mevcudu.

— Lisans derecesi i¢in daha fazla 6grenci saglama.

— Cesitli 6grenim durumlar1 olan Ggrencileri ayn1 Ogrenim ortaminda
birlestirmek.

— Ogrenme iizerindeki odagi O6grenme, egitsel topluluk ve arastirmaya
kaydirmak ve derslerden ve masa basi calismadan uzaklagma.

— Dersleri tanimlamada ve planlamada artan esneklik.

— Sinif ve egitim alan1 gibi kisith imkanlardan daha ¢ok faydalanma,

— Bilgi teknolojilerine yapilan yatirima doniisii saglama.

Hibrit 6grenmenin avantajlar1 su sekilde siralanmaktadir (Wilson ve Smilanich,
2004).

- Daha Genis Alanda Egitim: Egitimde belli bir metodun kullanimi egitim
yapilacak alani smirlar. Fakat hibrit 6grenme belli bir mekan sinirlamasindan
bagimsizdir.

- Kolay Uygulanabilirlik: Hibrit 6grenmeyi uygulayan kurumlar bu 6gretim
yontemini kendilerine kolaylikla uyarlayabilirler.

- Fayda — Maliyet Etkililigi: Hibrit 6grenmenin uygulanabilmesi i¢in
kurumlar kendilerine uygun maliyeti segebilirler.

- Degisik Ihtiyaglara Cevap Verebilme: Her dgrencinin 6grenme ydntemi,
hizi, sekli farklidir. Hibrit 6grenme bireysel farkliliklara ve yeteneklere imkan
tantyabilmektedir. Ayrica zamandan ve mekandan bagimsiz olarak oOgretimin
stirdiiriilmesini saglamaktadir.

- Geligmis Egitim: Hibrit §grenme; egitimin yapilacagi kurumun sosyal,
ekonomik, cografi durumuna gore c¢oziimler sunabilmektedir. Boylece egitim

imkanlarini1 genisletmis ve esnetmistir.

Goriildigii gibi hibrit 6grenme; 6grenci, kurum, egitim — 6gretim bakimindan
bir ¢ok avantaji beraberinde getirmektedir. Hibrit 6grenmede yiiz yiize 6grenme ve
web tabanli 0grenmenin beraber kullanimi ile; bunlarin dezavantajlar1 ortadan

kaldirilmaktadir.



59

2.5.3 Hibrit Ogrenme Neden Onemlidir?
Hibrit 6grenmenin 6nemi, aslinda web tabanli 6grenmenin kullanilmasi ve bu

Ogrenme tiirliniin dezavantajlariin goriiliip bunlardan kurtulma istegi ile 6n plana
cikmustir.

Teknolojinin stirekli olarak ilerlemesi ile egitim sektorii de bu ilerlemeden
nasibini almis ve Ozellikle bilgisayarlarin egitim — 6gretimde kullanilmasi biiyiik
onem kazanmustir. Internetin yaygm sekilde kullanimi; web tabanli 6grenmenin
yaygmlasmasina neden olmustur. Buna bagli olarak web tabanli 6grenmenin
kullanilmasi ile; 6grenci-6gretmen ve Ogrenci-O6grenci etkilesimindeki eksiklik bu
O0grenme tiirii icin en 6nemli dezavantaj olarak goze ¢arpmaktadir. Bu dezavantaj;
yliiz ylize Ogrenmeden tamamen vazgecilmemesi gerektigi gercegini ortaya
koymustur. Bu durum hibrit 6grenmenin ne kadar Onemli oldugunun bir

gostergesidir.

Hibrit 6grenme i¢in 6nem arz eden gergekler su sekilde siralanabilir. (Bersin,

2004:245-246):

+ Egitimin 6zii 6gretim tasarimidir: Ogretmen ve program tasarlayicilar, programin
diizenlenmesinde ve uygulanmasinda en 6nemli kigilerdir.

e insanlar yaparak 6grenir: Okuma, izleme ya da canlandirmanin hicbir ¢esidi ya
da miktar1 6grenci i¢in uygulamanin yerini tutamaz. Bu ylizden deneyerek 6grenme
imkanlar1 i¢in yollar bulunmalidir.

« Insanlar farkh sekillerde 6grenir: Herkes i¢in uygun tek bir sey yoktur. Cesitli
araclar ve yontemler kullanilarak en yiiksek 6grenci sayisia ulasilmalidir.

* Yonetim en onemli istir: Yoneticiler, O6grencilerin performanslarinin nasil
gelistirilecegini ¢ok iyi bilirler. Hibrit 6grenme, bu prensipleri gerektiginde gereken
yerde  kullanma ve uygulama  esnekligini  verir. Son  zamanlarda
www.elearningguild.com sitesi tarafindan 192 kisi tizerinde yapilmis ¢evrim i¢i bir
arastrmada, egitimdeki hibrit 6grenme yaklagimlarinin 6nemi degerlendirilmistir.
Aragtirmaya katilanlarm %385’inden fazlasi asagida verilen Ogretim yOontemlerinin
birlesimini kullanmiglardir (Akt. Kerres ve Witt, 2003:102):

* Smif 6gretimi

* Etkilesimli web destekli 6grenme

* E-posta destekli iletisim
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* Kendi hizinda bir i¢erik

* Tartigma

« s birligi

* Sanal siif

* Cikt1 destekli ¢alisma kitaplar1 ve

* Cevrim igi testler

Bu tarz bir strateji kullanmanmn en 6nemli nedenleri ise soyledir (Kerres ve Witt,
2003:102).

1- Tek basina bir smif 6gretiminden daha etkili,

2- Ogrencinin deger ya da etkisinin yiiksek,

3- Hibrit olmayan yaklasimlara gore daha etkili

4- Ogrencilerin begenmesidir.

2.5.4 Hibrit Ogrenmede Neden Harmanlamaya Ihtiya¢ Duyulur

Osguthorpe ve Graham (2003:227-233)’ a gore bir 6gretim elemanmin
dersinde harmanlanmig bir egitim alanini tercih etmesinin bir¢ok sebebi vardir.
Osguthorpe ve Graham (2003) bu bireylerin harmanlanmis bir egitim alanini ni¢in

secebileceklerine dair alt1 madde belirlemistir. Bunlar:

* Egitsel zenginlik,

* Bilgiye giris,

* Sosyal iletisim,

* Bireysel faaliyet,

* Maliyet etkinligi,

* Diizeltme kolayligidir.

Hibrit yaklasimin kabul edilmis faydalarinin arasinda sunlar vardir;

1- Daha etkili bir egitimi miimkiin kilmak,

2- Ogrenciler ve dgretim gorevlileri igin erigimi ve elverisliligi artrmak

3- Maliyet etkinligini artirmak

Fakat harmanlamayla ilgili bircok sorun ve cevaplanmamis soru vardir ve
bunlardan iizerinde 6nemle durulan ii¢ii sunlardir;

1.Belli bir ortama uygun harmanin nasil bulunacag,

2.Harmanlanmis egitimin egitim ¢iktilar1 tizerindeki etkisinin nasil dl¢iilecegi,
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3.Harmanlanmis egitim yOntemiyle dgrenme ve Ogretmeyi saglayacak bir

degisimi kabul edecek kurumsal bir yapimnin nasil olusturulacagi (Graham, 2006).

2.5.5 Hibrit Ogrenme Ile Tlgili Yapilan Calismalar

2.5.5.1 Yurtici Calismalar

Unsal (2007) tarafindan yapilan arastirmada hibrit 6grenme etkinligi, dgrenci
basarisi ve motivasyonu yoniinden incelenmistir. Hibrit 6grenme yaklasimina gore
tasarlanmig olan dersin; tepki, basar1 ve davranigs degerlendirme boyutlariyla
incelemesi yapilmistir. Hibrit 6grenme yaklasimma gore hem web destekli 6grenme
ortami tasarlanmis hem de yliz yiize 6grenme ortami diizenlenmistir. Bu amagla,
hibrit 6grenme yaklasimmm etkililigi ¢oklu diizeyde degerlendirilmistir. On test-son
test kontrol gruplu model uygulanmistir. Nitel ve nicel arastirma yontemleri birlikte
kullanilmuistir. Hibrit 6grenme yaklasimiyla, yiiz ylize 6grenme yaklagimi arasinda
akademik basari, motivasyon, ara degerlendirme ve derse iliskin genel degerlendirme
acisindan anlamli bir fark olup olmadigmi anlamak amaciyla deneysel bir ¢aligma,
ogrencilerin 6grenmeye karsi tepkilerini anlamak i¢in de nitel ¢alisma yapilmistir.
Arastirma sonunda, hibrit 6grenme yaklasiminin yiiz yiize 6grenme yaklasimina
gore, 0grencilerin akademik basar1 puanlar1 ve motivasyon puanlar1 arasinda anlamli
bir fark bulunmamustir. Fakat hibrit 6grenme yaklasgimmin yiiz yiize 6grenme
yaklasimina gore kalicilik puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Bununla
birlikte hibrit 6grenme yaklasimi uygulanan Ogrencilerinin, ara smavlarda eclde
ettikleri genel akademik basar1 puani ortalamasi, yiiz yiize 6grenim gorenlerin puan
ortalamasina gore anlamli bir sekilde artis gdstermistir.

Ugur (2007) tarafindan yapilan arastirmanin amact ogrencilerin  hibrit
O0grenme yontemine ve yontemin uygulanmasma yonelik goriislerini ortaya koymak
ve bu gorisleri cinsiyet, 6grenme stilleri ve basar1 degiskenleri agisindan
incelemektir. Bu amagcla hibrit 6grenme yaklasimi ¢ercevesinde bir web sitesi ve yiiz
yiize smif ortami kullanilmistir. Arastirma sonunda 6grencilerin 6§renme yontemine
ve yontemin uygulanmasina yonelik goriislerinin diizeyinin yiiksek oldugu, ayrica
ogrencilerin hibrit 6grenme yontemine yonelik goriisleri ile yontemin uygulanmasina
yonelik goriigleri arasinda anlamli iliski bulundugu belirlenmistir. Ogrencilerin hibrit
ogrenme yontemine iligkin goriisleri 6grenme stillerine ve basarilarina gére anlaml
bir farklilik gdstermemistir. Orgencilerin hibrit grenme yonteminin uygulanmasima

yonelik goriisleri 6grenme stillerine gore anlamli bir farklilik gostermemektedir. Kiz
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ogrencilerin hibrit 6grenme yontemine ve hibrit 6grenme yonteminin uygulanmasina
yonelik goriislerinin olumluluk diizeyi erkek &grencilerinkinden daha yiiksek
bulunmustur. Basar1 puanlar1 dikkate alindiginda Ayristiran ve Yerlestiren 6grenme
stilleri arasinda ve Ayristiran lehine anlamli farklilik oldugu ortaya cikmustir.
Cinsiyete gore basar1 puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunamamistir. Caligma
grubundaki ogrencilerin basar1 puanlart hibrit 6grenme ydntemine yonelik
gorislerine gore farklilik gostermemektedir.

Usta (2007) tarafindan yapilan arastirmada harmanlanmis uzaktan egitim
ortamlar1 ile cevrimi¢i Ogrenme ortamlari, karsilastirmali olarak 6grencilerin
akademik basaris1 ve uzaktan egitimde 6grenme doyumlarma etkisi incelenmistir.
Aragtirma, 20052006 6gretim yili Gazi Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi
[Ikogretim Boliimii Smif Ogretmenligi Anabilim Dali ikinci smif, ikinci yariyil
programmda yer alan “Ogretimde Planlama ve Degerlendirme” dersi, A ve B
subelerinden toplam 73 katilimci iizerinde yiiriitiilmiistiir. Subelerden biri deney,
digeri kontrol grubunu olusturmustur. Gruplardan, deney grubu olarak alinan
ogrenciler hibrit 6grenme ortaminda, kontrol grubu olarak almman o6grencilerde
cevrimi¢i 6grenme ortaminda 4 hafta calismislardir. Arastirmada akademik basari
analizinde Ontest-sontest-izleme-testli kontrol gruplu yar1 deneysel desen
kullanilmistir. Katilimcilarin uzaktan egitimde 6grenme doyum analizinde Uzaktan
Egitim Doyum Olgegi kullanilmistir. Analiz sonuglar1 dgrencilerin ¢evrimici ve
hibrit 6grenme ortammda Ogrenme deneyimlerinden genel olarak memnun
olduklarim1 gostermistir. Tek yonlii varyans analizi (one way ANOVA) sonuglari;
hibrit egitim alan 6grencilerin 6gretmen destegi, dgrenci-6gretmen etkilesimi, ders
icerigi ve yapisi, kurumsal destek acisindan ¢evrimigi egitim alan 6grencilere gore
daha fazla doyum elde ettiklerini gostermistir. Ontest sonuglar1 kontrol edildiginde
elde edilen kovaryans analizi (ANCOVA) sonuglart; hibrit egitim alan 6grencilerin
cevrimici egitim alan 6grencilere gore daha basarili oldugunu géstermistir. Ayrica,
sontest sonuglar1 kontrol edildiginde elde edilen kalicilik ANCOV A sonuglari; hibrit
O0grenme ortaminda elde edilen 6grenmenin ¢evrimici 6grenme ortamina gore daha
kalict oldugunu gdstermistir.

Balc1 (2008) tarafindan yapilan aragtirmada ogrencilerin hibrit 6grenmeye
iliskin goriislerinin tespit edilmesi hedeflenmistir. Bu amagla, 2006 - 2007 6gretim
yili bahar déneminde Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Biyoloji Egitimi

Anabilim Dali kapsaminda bir ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Arastrma icin Ozel Ogretim
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Yéntemleri dersinde hibrit 6grenme yontemi uygulanmustir. Calisma grubunu Ozel
Ogretim Yontemleri dersini alan 20 dgrenci olusturmaktadir. Ogrencilerin fikirlerini
almak tizere 54 soruluk ¢oktan se¢gmeli bir form hazirlanmis ve dénem sonunda
ogrencilere uygulanmistir. Boylece 6grencilerin hibrit 6grenme yontemi hakkindaki
goriisleri alinmis, basar1 seviyelerine ve hibrit 6grenme uygulamasi i¢in hazirlanan
internet sitesindeki forum sayfasmna katilim sikliklarina goére goriisleri de
incelenmistir.

Ozdemir (2008) tarafindan yapilan arastirmada bir¢cok &grenme teknigini
farkli oranlarda igeren hibrit o6gretim yaklasiminin, ogrencilerin  akademik
basarisina, hatirda tutma diizeylerine ve Kuantum Fizigindeki Belirsizlik Ilkesi ile
ilgili 6grenme giiclikklerine ve yanilgilarina olan etkileri arastirilmigtir. Elde edilen
veriler agik bir sekilde hibrit 6gretim yaklasiminin yiiz yiize gretim ydntemine
kiyasla akademik basariya ve kaliciliga onemli oranda katkilarinin oldugunu
gostermistir. Ayrica yart yapilandirilmis  goriisme ¢iktilary, hibrit 6gretim
yaklagiminm “Belirsizlik Ilkesi” ile iligkili 6grenme giicliigii ve yanilgilarini ciddi
oranda azalttigin1 ortaya koymustur.

Soydan (2008) yaptig1 arastirma ile kimya deneylerinin 6gretiminde Hibrit
modelin etkinligini arastirmistir. Calismada laboratuar dersi i¢in Bilgisayar Destekli
Ogretim(BDO) materyali gelistirilmis ve bunun Ogrenci basarisma etkisi,
arastirilmistr. BDO materyalinin basariya katkismi arastirmak icin Kimya Basari
Testi(KBT) her iki gruba da ontest ve sontest olarak uygulanmistir. Elde edilen
sonuglar BDO’niin Yiiz Yiize Ogrenmeye gore daha yararh oldugunu gdstermistir.

Demirer (2009), yaptig1 arastirmada egitim materyali gelistirilmesinde hibrit
ogrenme yaklasiminin akademik basari, bilgi transferi, tutum ve 6z-yeterlik algisma
etkisini incelemistir. Arastirma sonunda, hibrit 6grenme yaklasimli deney grubu
Ogrencileri ile yiiz yiize 6grenme yaklagimli kontrol grubu dgrencilerinin akademik
basarilari, web tabanli 6gretime yonelik tutumlari ve egitim yazilimi gelistirme 6z-
yeterlik algilar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir. Hibrit
O0grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu dgrencileri ile yiiz ylize 6grenme
ortaminda d6grenim goren kontrol grubu dgrencilerinin deneysel uygulama sonrasinda
bilgilerinin transferine yonelik son-proje ¢oklu ortam ilkeleri toplam puanlar1 ve
gorsel tasarim ilkeleri toplam puanlar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmustur. Hibrit 6grenme ortaminda 6grenim goren deney

grubu Ogrencilerinin deneysel uygulama Oncesi ve sonrasina gére web tabanhi
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Ogretime yonelik on-test, son-test tutum puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark bulunurken kontrol grubu Ogrencileri arasinda boyle bir faklilik
bulunmamustir. Ayrica arastrmanin sonunda deneysel uygulama siirecinde hibrit
Ogrenme yontemi uygulanan deney grubu 6grencilerinin hibrit 6grenme yontemine
ve yontemin uygulanmasina yonelik goriisleri alinmis ve 6grencilerin bu goriiglerinin
olumluluk diizeyinin yiiksek oldugu bulunmustur.

Simsek (2009), yaptigi arastirma ile hibrit 6grenmenin fizik 6gretmeni
adaylarmin bilgisayar, internet ve web tabanli 6gretime yonelik tutumlarina etkisini
incelemistir. Arastirma kapsaminda hibrit 6grenme igerigi gelistirmek tizere, Modern
Fizik Ogretimi dersi icin web sitesi, forum sayfasi, e-posta grubu ve canli sohbet
odas1 gelistirilmistir. Tutum degerlendirilmesi amaciyla Ogrencilere bilgisayar,
internet ve web tabanli 6gretime yonelik olmak iizere lic adet 6lcek uygulanmistir.
Calisma ayni1 Olgekler kullanilarak 2007-2008 ve 2008-2009 yillarinda olmak iizere
iki kez yapilmustir. ik uygulamada c¢alisma grubu 21 o6grenciden ve ikinci
uygulamada ise 29 0Ogrenciden olusmaktadir. Elde edilen veriler SPSS paket
programi yardimiyla degerlendirilmistir. Sonug olarak, her iki uygulamada da hibrit
o0grenmenin, fizik O0gretmenligi adaylarmin bilgisayar, internet ve web tabanh
Ogretime yonelik tutumlarmi anlamhi diizeyde ve olumlu yonde etkiledigi

belirlenmistir.

2.5.5.2 Yurtdis1 Cahismalar
Edwards ve Fritz (1997), tarafindan yapilan bir calismada, ii¢ farkli 6grenme

ortaminda Ogrencilerin egitim sonuclarimi algilamalar1 ele alimmistir. Caligmaya
birbirinden farkli ¢gevrimigi egitim ortamlarmin sergilendigi {i¢ ayr1 siniftan 34 lisans
ogrencisi katilmistir. Birinci Ortam, smif materyallerinin yarisini ¢evrimigi, klasik
ders kitab1 ve ders kitabmma dayali klasik sinif anlatimlarinin olusturdugu gorsel
ortamdir. Ikinci ortam, cevrimici ilave materyaller ve klasik ders kitabmin yer aldig1
ancak klasik ders anlatimi ve yiiz ylize d6gretimin olmadig1 bilgisayar grafik tasarimi
ortamidir. Ugiincii ortam, klasik ders kitabmmn olmadigi tiim ders materyallerinin
cevrimici oldugu global a§ (WWW) ortamidwr. Calisma sonuglar1 dgrencilerin
cevrimici materyallerden ve ¢evrimici egitim ortamindan daha fazla 6grenme elde
ettiklerini gdstermistir. Ayrica, ¢evrimi¢i Ogrenmenin etkinliginin 6grencilerin
materyallere erisiminden etkilendigini gostermistir. Bu bulgulara dayali olarak,

aragtirmacilar ¢evrimici egitim ve yiiz ylize egitim etkinliklerinin beraber kullanildig:
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harmanlanmis bir egitim ortammnin egitim materyallerinin dagitim1 i¢in uygun bir
yontem olabilecegini onermistir. Ancak harmanlanmis ortamin 6grencilerin birbirleri
ve Ogretmen ile etkilesimlerini arttirmak igin kullanilip kullanilamayacagini
belirlemek i¢in ilave arastirmalar yapilmasi gerektigini dnermislerdir.

Schutte (1997) tarafindan yapilan bir ¢alismada, yliz ylize ve sanal 6grenci-
Ogretmen etkilesiminin etkileri ve bu ortamlarin 6grencilerin basarisi iizerine etkileri
kargilastirmali olarak incelenmistir. Bu ¢aligmada Ogretmenle olan yiiz yiize
etkilesimin 6grenme silireci i¢in bir esas teskil ettigi ve bu etkilesim olmadan
ogrencilerin sikint1 yasayacagi ifade edilmekte ve Ogretmen-Ggrenci yiiz ylize
etkilesim eksikliginin 6grenciler arasi etkilesimi arttiracagi ve boylece daha yiiksek
O0grenci basaris1 elde edilecegi iddia edilmistir. Calismanin sonuglarma gore
cevrimigi dersin 6grencileri her iki smavdan da klasik smif dersinin 6grencilerinden
ortalama %20 daha fazla not almislardir. Sonuclar ¢evrimici smifta ders ¢aligmalari
icin harcanan zamanda artis ve bununla beraber anlamli bir sekilde yiiksek 6grenci-
ogrenci etkilesimi gergeklestigini gostermistir. Ayrica en basarili 6grenciler en
yiiksek seviye 6grenci-6grenci etkilesimi gerceklestirdiklerini rapor etmiglerdir.

Lesh’in (2000) web destekli oOgretimi coklu diizeyde degerlendirdigi
calismada, ogrencilerin 0grenme reaksiyonu, basarisi ve es zamanli olmayan
o0grenme ortamiyla iliskili fayda-maliyeti test edilmistir. Arastrma, 21-44 yas
arasinda “Saglik Yonetim” dersini kendi istegiyle segen 25 lisans Ogrenciyle
yapilmistir. Ogrenciler ders 6ncesi ve sonrasi basar1 testini tamamlanus ayrica ders
sonrasi anket doldurmuslardir. Yar1 deneysel ve 68renci 6zellikleri agisindan sinirl
olan bu ¢alisma, web destekli ders alan 6grencilerin olumlu tepkilerde bulunacagini,
farkli zamanl ders alarak da 6grenme deneyimi edinilecegini ve etkin ve verimli bir
sekilde cevrim i¢i pedagojik stratejiler gdosterilecegini ortaya cikarmistir. Web
destekli 6grenim goren 6grencilerin 6grenme tepkisinin yiiz ylize 6grenim gorenlere
oranla 6onemli derecede diisiik oldugu bulunmustur. Her iki grubun performans
diizeyleri arasinda ve basarilarinda anlamli bir fark ortaya c¢ikmamistir. Ayni
zamanda, web destekli 6grenme ortamu ile yiiz yiize 6grenme ortaminin grenci
basarist ve zaman agilarindan ayni etkide oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirmada
bu alanda daha fazla arastirma yapilmasi 6nerilmistir.

Johnson ve arkadaglarinin (2000), yiiz yiize ve ¢evrimici egitimi karsilastiran
arastrmalarinda bir ¢evrimigi yiiksek lisans dersini esit bir yiiz yilize dersle

karsilastirmak amaglanmistir. Arastirmacilar 6grencilerin 6gretmen ve ders kalitesi,
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dersteki etkilesimin degerlendirilmesi, ders tasarimi, 6gretmen destegi ve ders gegme
notu ile Ogrencilerin ders etkinliklerinde kendi degerlendirmesi gibi 6grenme
sonucglarina iligkin degerlendirmeleri arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari
belirlemeyi amaglamislardir. Caligmada arastirmacilar lisansiistli bir egitim tasarimi
kursunun iki ayr1 bigimine katilan ogrencilerden toplanan veri ve sonuglari
karsilagtirmislardir. Her iki kursta ayni boliim tarafindan agilmis; ayni 6gretmence
islenmis ve ayn1 ders igerigini, etkinliklerini ve projelerini icermistir. Bu ¢alismaya
19 6grenci yiiz ylize, 19 6grenci ¢cevrimigi olmak iizere toplam 38 lisansiistii 6grenci
katilmistir.

Es zamanl hibrit 6grenme ortamindaki insan etkilesiminin niteligi ve niceligi
baslikli doktora calismasinda Rasmussen (2003) alt1 farkli bolgedeki 6grencileri
uzaktan egitim ile bir 6gretici esliginde Brigham Y oung iiniversitesinden de yiiz yiize
katilan on bir 6grenciyle es zamanl bir 6§renme ortami hazirlamistir. Arastirmanin
amaci, Ogretici, yiliz yiize Ogrenciler ve uzaktan egitimle katilan Ogrencilerin
harmanlanmis bir 6gretim durumunda insan etkilesiminin nitelik ve niceligini
gozlemek olarak belirtilmistir. Derse katilan biitiin 68renciler arasinda isitsel bir
etkilesim basladi. Daha sonra metinsel konusmayla devam edildi. Uzaktan egitim
alan 6grenciler i¢in sinirh olan isitsel etkilesimin zamanla azaldigi goriildii. Sonra
metinsel konusmayla yapilan iletisimin, etkilesimde temel unsur oldugu ortaya ¢ikti.
Bunun yaninda yiiz yiize 68renen Ogrenciler i¢inde metinsel etkilesimin rahatsiz
edici oldugu ortaya ¢ikti. Ancak metinsel iletisimin hibrit 6grenme ortami igin
gerekli bir ara¢ oldugu anlasildi. Insan etkilesiminin nicelik boyutu yonetimsel,
icerik, sosyal ve teknik olarak dort kategoride analiz edildi. Analiz sonucunda
metinsel iletisim kullanilmasmin etkilesimde bir olumsuzluk meydana getirdigi,
diger boyutlar1 ve etkilesim i¢inde olanlar1 olumsuz etkiledigi bulundu. Arastirmanin
sonunda, hibrit 6grenme deneyiminin olumlu oldugu, uzaktan egitim alan
Ogrencilerle yliz yiize 68renim goren 6grencilerin katilimin anlamli bir 6grenme
deneyimi sagladigi dogrulandi. Hibrit 6grenme konusunda ileride yapilacak
calismalar i¢in pek ¢ok fikir saglandi.

Koohang ve Durante (2003)’nin “Learners' Perceptions toward the Web-
based Distance Learning Activities-Assignments Portion of an Undergraduate
Hybrid Instructional Model” adli arastirma makalesinde, kisilerin yas diizeyleri,
cinsiyetleri ve internetle olan tecriibeleri ile bir hibrit programin pargasi olan Web-

tabanli uzaktan egitim etkinlikleri/gorevlerine karsi algilar1 arasinda anlamli bir



67

farklilik olup olmadig: arastirilmistir. Ogrencilere uygulanan 10 maddelik bir likert
tipi 6lgegin sonucunda cinsiyet ve yas degiskenleri ile hibrit 6gretim yonteminin bir
pargasi olan web-tabanli uzaktan egitim etkinliklerine karsi algilar1 arasinda anlaml
bir farklilik bulunmazken; internetle olan deneyimlerine gore anlamli bir farklilik
bulunmustur. Buna gore internetle olan deneyimleri daha fazla olan &grencilerin
hibrit 6grenme yonteminin bir pargasi olan web-tabanl etkinliklere kars1 algilarmin
daha yiiksek oldugu ortaya ¢cikmustir.

Robison (2004) tarafindan yapilan hibrit 6grenme yaklasimli derslerin
Ogretimi ve tasarlanmasinda secilmis bazi Ogretim elemanlarinin deneyimlerinin
arastirildig1 cahismaya Brigham Young Universitesinden on dgretim iiyesi katilmistir.
Arastirma sonunda hibrit 6grenme deneyiminin arastrmaya katilan Ogretim
elemanlarinca belirlenen {i¢ biiyiik olumlu yonii oldugu ortaya ¢ikmistir. Birincisi,
smif zamanmin daha etkin kullanimi, ikincisi 6grencilerin bireysel ihtiyaclarinin
karsilanmasindaki yiiksek beceri, licilinciisii ise hem 6grenci hem de 6gretim iiyesi
icin bazi smirliliklardan kurtularak artan esnekliktir. Sonug¢ olarak arastirma, hibrit
ogrenme ortamlarinin etkili oldugunu vurgulamis ve lisans derslerinde yaygin olarak

kullanilmas1 6nerilmistir.
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3. YONTEM
Caligmanm yapildig1 Ogretmen Yiiksel Acun Ilkogretim Okulunda A ve B

olmak tizere 2 tane 7.sinif subesi bulunmaktadir. Bunlardan A subesi kontrol grubu,
B subesi deney grubu olarak rastgele belirlenmistir. Fen ve Teknoloji Dersi
7.smiflarda haftada 4 ders saatidir. Madde ve Ozellikleri iinitesi, miifredatta 8
haftalik bir derstir. Ders boyunca; kontrol grubu 6grencilerine haftada 4 ders saati de
sadece smif i¢erisinde mevcut miifredatin 6n gordigii sekilde Fen ve Teknoloji Dersi
O0gretmeni tarafindan, deney grubu 6grencilerine ise haftada 2 saat sinif icerisinde
geleneksel yontemlerle, 2 ders saati de bilgisayar laboratuarinda web tabanli 6gretim
yontemi ile islenmistir. Web tabanli 06gretim yontemi sadece okul ile
smirlandirilmamis, imkani olan 6grencilerin okul disinda da web sayfasindan konu

ile ilgili derslere devam etmeleri saglanmustir.

3.1. Arastirmanin Modeli
Bu arastrmada hibrit 6grenme modelinin, 6grencilerin fen ve teknoloji

dersindeki basari, tutum ve motivasyonlarina etkisini incelemek amaciyla deney ve
kontrol gruplu, On-test son-test modeline dayali deneysel arastrma modeli
uygulanmistir (Biiylikoztiirk, 2008). Kontrol grubuna sadece geleneksel 6grenme
yontemi ile egitim yapilmis, deney grubuna ise hibrit 6grenme metodu ile egitim
yapilmistir. Yapilan oOlcimler neticesinde elde edilen sonuglar SPSS programi

kullanilarak analiz edilmis ve yorumlanmaistir.

3.2. Calisma Grubu (6rnekleme teknigi)
Bu arastirma 2009-2010 egitim-6gretim yilinda Hatay ili Kirikhan ilgesi

Ogretmen Yiiksek Acun Ilkégretim Okulu 7. sinifinda dgrenim gormekte olan 64
ogrenci tizerinde yiirtitiilmistiir. Arastirmada 2 subeden olusan 7.smiflardan 1 smif
deney grubu, 1 sinif kontrol gurubu olarak rastgele belirlenmistir. Katilimlar
saglanmamis olmakla birlikte, devamsizlik nedeniyle ©n veya son olglimleri
alinamayan, deneysel islemler sirasinda devamsizlik yapan 6grencilerden elde edilen

veriler veri ¢oztimlenmesi sirasinda dikkate alinmamastir.

Deneklerin cinsiyetlerine gore dagilim: Tablo 2” de verilmistir.
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Tablo 2: Deneklerin Cinsiyete Gore Dagilimlar

Cinsiyet Deney Grubu Kontrol Grubu
Kiz 10 13
Erkek 22 19
Toplam 32 32

3.3. Veri Toplama Araglar
Bu arastirmada veri toplama araci olarak;

- Fen ve Teknoloji Basar1 Testi (FTBT),

- Fen ve Teknoloji Tutum Olgegi (FTTO),

- Fen ve Teknoloji Motivasyon Olgegi (FTMO),
- Uygulama Sonras1 Kompozisyon

kullanilmastir.

3.3.1 Fen ve Teknoloji Dersi Basar Testi
Madde ve Ozellikleri Basar1 Testi, 6grencilerin Fen ve Teknoloji Dersindeki

basarilarin1 lgmek amaciyla; “Madde ve Ozellikleri” konusunu kapsayan 16 soruluk
bes segenekli coktan se¢meli test olarak hazirlanmistir. Basar1 Testi, 6gretimden 6nce
ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyini belirlemek amaciyla ontest ve 6gretimden
sonra Ogrencilerin konu ile ilgili basarilarmi belirlemek amaciyla sontest olarak
uygulanmaistir.

Basar1 Testi gelistirilirken Oncelikle Belirtke Tablosu hazirlanmustir.
Hazirlanan belirtke tablosundaki konu ile ilgili kazanimlar dikkatte alinarak 30
soruluk taslak bir test hazirlanmistir. Hazirlanan taslak test ile ilgili uzman goriisi
alimmistir. Uzman goriisii dogrultusunda bazi sorular testten ¢ikarilmis, bazi sorular
ise revize edilmis ve 25 sorudan olusan bes secenekli ¢oktan se¢meli bir test
olusturulmustur.

Ikinci asamada gelistirilen testin istatistigi analizlerin yapilmasi i¢in 200
ogrenciyle 6n uygulamalar yapilmistir. Yapilan 6n uygulamalar neticesinden elde
edilen veriler 151g1nda sirasiyla sunlar yapilmstir;

1. Olgegin gegerligini belirlemek amaciyla faktér ve madde analizi yapilmistir.
Faktor analizi; yap1 gegerliligini incelemede en giiclii yontem olup, ayni niteligi

Olgen degiskenleri bir araya toplayarak Olgmenin ¢ok daha az sayida faktorle
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1989). Faktor analizi

sonuglarinin degerlendirilmesinde Olgekte, yer alan maddelerin faktor yiik

degerlerinin 0,30 veya daha yiiksek olmasi onerilmektedir (Kerlinger,1973). Bu

calismada da faktor yiik degerleri 0,30°un iizerinde olanlar dikkate alinmistir.

2. Yapilan faktor analizi sonunda 9 sorunun faktor yiikk degerleri 0,30°dan diisiik

oldugu i¢in bu maddeler atidmistir. 16 maddelik test olusturulmustur. Testin

faktor ylik degerleri Tablo-3’de goriilmektedir.

Tablo 3: Basar Testi Faktor Analiz Sonuglari

Faktor Madde
Yik toplam
degeri korelasyonu
1. 0,550 0,496
2. 0,506 0,513
3. 0,339 0,662
4. 0,429 0,534
5. 0,369 0,501
6. 0,575 0,440
7. 0,347 0,513
8. 0,656 0,534

Faktor Madde
Yik toplam

degeri korelasyonu
9. 0,681 0,545
10. 0,464 0,445
11. 0,363 0,626
12. 0,502 0,452
13. 0,590 0,495
14. 0,467 0,569
15. 0,371 0,483
16. 0,440 0,541

3. Olgek igin giivenirligin bir gdstergesi olarak KR-20 giivenirlik katsayisi

hesaplanmistir. KR-20- i¢ tutarlik katsayis1 0,79 olarak bulunmustur.

4. Testin zorluk derecesini hesaplamak amaciyla madde giigliik analizi yapilarak her

bir soru i¢in gili¢liik indeksi (P) hesaplanmistir (Tablo-4). Testin ortalama giigliik

indeksi 0,603 olarak hesaplanmis ve test orta giigliikte bulunmustur.

Tablo 4: Bbt Giicliik indeksi (P) Analiz Sonuclar

Madde no

P

O~NOOOT R WN -

0,679
0,641
0,774
0,774
0,491
0,528
0,378
0,679

Madde no P
9 0,623
10 0,604
11 0,378
12 0,670
13 0,632
14 0,622
15 0,491
16 0,688

5. Testin bilen 6grenci ile bilmeyen Ogrenciyi birbirinden ayirip ayirmadigini

belirlemek amaciyla ayirt edicilik indeksi (Rjx) hesaplanmistir(Tablo-5). Testin
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ortalama aywrt edicilik indeksi 0,541 olarak hesaplanmistir. Testin ayirt edicilik

katsayis1 oldukga yliksek bulunmustur.

Tablo 5: Bbt Ayirt Edicilik indeksi (Rjx) Analiz Sonuclan

Madde no Rjx Madde no Rjx
1 0,604 9 0,717
2 0,604 10 0,491
3 0,377 11 0,453
4 0,340 12 0,585
5 0,528 13 0,623
6 0,642 14 0,566
7 0,453 15 0,528
8 0,642 16 0,509

3.3.2 Fen ve Teknoloji Tutum Ol¢egi
Fen ve Teknoloji Tutum Olgegi (FTTO), uygulama dncesi dgrencilerin derse

yonelik tutumlarini belirlemek i¢in 6ntest ve uygulama sonrasi uygulanan yontemlere
bagl olarak tutumlarinda meydana gelen degismeyi incelemek amaciyla sontest
olarak kullanilmastir.

Orjinali Nuhoglu (2008) tarafindan gelistirilen Ol¢egin giivenirlik katsayisi
icin Cronbach Alpha ig-tutarlik katsayis1 0,8739 hesaplanmustir.

3.3.3 Fen ve Teknoloji Motivasyon Olcegi
Fen ve Teknoloji Motivasyon Olgegi (FTMO), uygulama dncesi 6grencilerin

derse yonelik motivasyonlarini belirlemek igin Ontest ve uygulama sonrasi
uygulanana yontemlere bagli olarak motivasyonarinda meydana gelen degismeyi
incelemek amaciyla sontest olarak kullanilmustir.

Orijinali Dede ve Yaman (2008) tarafindan gelistirilen Fen ve Teknoloji
Motivasyon Olgeginin Cronbach Alpha i¢ tutarhk katsayis1 0,80 olarak

hesaplanmastir.

3.3.4 Kompozisyon
Fen ve Teknoloji dersinin Hibrit Ogrenme metodu kullanilarak islenmesinin

ogrenciler tizerinde nasil bir etki olusturdugunu incelemek amaciyla sadece deney

grubundaki 6grencilere kompozisyon yazdirilmistir.

3.4 Web Sayfasi
Hibrit Ogrenmenin bir unsuru olan Web Tabanli Ogrenme ortamnin

saglanabilmesi ve 0grencilerin okul disinda da egitimlerine devam edebilmeleri i¢in
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Madde ve Ozellikleri iinitesi ile ilgili web sayfasi hazirlanarak www.fenegitimi.org
adresine yiiklenmistir. Web sayfasi hazirlanirken 6grenci ¢alisma kitabi kaynak
olarak alinmis, kitaba bagli kalinarak web sayfasi asagidaki basliklar altinda
olusturulmustur. Bu basliklarin alt basliklar1 olarak da {initenin konular1 seg¢ilmistir.
Sonug olarak sayfanin haritasi su sekilde olusmustur.
— Konu Anlatimlar
— Elementler ve Sembolleri
— Atomun Yapist
— Elektronlarin Dizilimi ve Kimyasal Ozellikleri
— Kimyasal Bag
— Bilesikler ve Formiilleri
— Karigimlar
— Etkinlikler
— Elementler ve Sembolleri
- Isimleri Karisik Olarak Verilen Elementlerin Bulunmasi
Etkinligi
- Elementlerin Kullanim Alanlar1 Etkinligi
- Semboller ile Formiillerin Ayirt Edilmesi Etkinligi
— Atomun Yapis1
- Proton, Notron, Elektron Ozellikleri Etkinligi
- Elektronlarin Dizilimi Etkinligi
- Atomun Yapis1 ve Ozellikleri Etkinligi
- Atomun Iyon Degerinin Bulunmas1 Etkinligi
— Elektronlarin Dizilimi ve Kimyasal Ozellikleri
- Elektron Alis — Verisi Etkinligi
- Iyon Agac1 Etkinligi
- Iyon Adi1 - Formiilii Eslestirmesi Etkinligi
- Elektronlar Ile Ilgili Kavramlar Etkinligi
- Atomlarin Yiikii ve Birbirini Itme - Cekme Durumlari
Etkinligi
— Kimyasal Bag
- Atomun Elektron Sayisina Gére Durumu Etkinligi
- Iyonik Bag Olusumu Etkinligi
- Elektronlar Ortaklasa Kullanilmasi Etkinligi
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- Bag Tiirleri Etkinligi
— Bilesikler ve Formiilleri
- Bilesiklerin Formiilleri ile Eslestirilmesi Etkinligi
- Yapilarina Gére Bilesiklerin Isimlendirilmesi Etkinligi
— Karigimlar
- Kelime Yazma Etkinligi
- Karigim Tiirleri Etkinligi
- Coziinme Hiz1 Etkinligi
- Derisikten - Seyreltige 1 Etkinligi
- Derisikten - Seyreltige 2 Etkinligi
— Oyunlar
— Elementler ve Sembolleri
- Bulmaca Oyunu
- Hafiza Oyunu
- Periyodik Cetvel Oyunu
— Elektronlarin Dizilimi ve Kimyasal Ozellikleri
- Atom Dagilimi1 Oyunu
— Kimyasal Bag
- Kimyasal Bag Oyunu
— Bilesikler ve Formiilleri
- Bilesik Olusturma Oyunu
— Konu Testleri
— Elementler ve Sembolleri
— Atomun Yapis1
— Elektronlarin Dizilimi ve Kimyasal Ozellikleri
— Kimyasal Bag
— Bilesikler ve Formiilleri
— Karigimlar

— Genel Tarama Testi

Web sayfasi hazirlanirken Macromedia Dreamveawer 8, Macromedia Flash
8, Adobe Photoshop CS3, MsPaint programlarindan faydalanilmigtir.
Bu boliimde; web sayfasinda bulunan bu basliklarin igerigi ve ozellikleri

hakkinda kisa bilgiler verilerek sayfanin tanitimi yapilacaktir.
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74

Konu anlatim ekrani; her konu i¢in ayni sekilde tasarlanmistir. Kullanimi

kolay ve sayfalar arasinda rahat¢a gezinebilmek amag edinilmistir. Asagida 6rnek bir

ekran goriilmektedir.

Sekil 1:Konu Anlatim Ekram

Elementler ve Sembolleri

Element: &y cins atomlardan meydana gelen saf maddelere

element denir,

Elementlerin ozellikleri:

:# Saf ve homojen maddelerdir

€ En kigik yap taglan atomdur,

n? Kimyasal ve fiziksel yollarla daha basit pargalara
aynstinlamaz.

n§ Belirli erime ve kaynama noktalan vardir,

€ Sabit 6z kitleleri vardhr,

n§ Homojendir.

an Elementler sembollerle gésterilir,

s Tabiatta oda sicakb@inda dg halde de bulunur,

(Gerif1]2]3]4fsfe]7]8]sf10]11]12]13]14]15]16]

78] 15] 20 [ 21 [ ]

Konu anlatimi1 devam ederken ilgili yerlerde resimlerden de faydalanilmistir.

Resimler gosterilirken farkli bir sayfada degil, ilgili climlenin oldugu ayni sayfada

link eklenmistir. Climlenin iizerine gelince resmin goriintiilenmesi saglanmis, bu

sayede sayfa kalabaligina neden olunmamistir. Asagidaki resimde bu kullanima bir

ornek goriilmektedir.

Sekil 2:Resim Goriintiilleme Ekrani

Atomun Yapisi

e Atomu olusturan pargaciklar farkh yiklere sahiptir. Farkh yiklere
sahip bu pargaciklar birbirlerini etkileyerek bir arada bulunurlar ve
atomu olugtururlar, Atomda bulunan yikler pozitif ve negatif yik

olarak adlandinbrlar,

Atomun Yapisi

Elektron«————@®  Cekirdek

ES Negatif yiik elektronu pozitif

Proton ¢———

Sekilde gésterildigi gibi elektronun
Nétron «———

Nétron ise atomun gekirdeginde p
pargaciktir,

Atom
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Atomun yapisi konusu anlatilirken atomun yapist resmini gérmek i¢in link
iizerine gelmek yeterlidir.

Ayrica konu anlatilirken deneylerden de faydalamilmustir. Ilgili yerlere link
eklenerek ayr1 bir sayfada deneyin a¢ilmasi saglanmistir. Asagida Macromedia Flash

8 programinda hazirlanmis olan deneylerden bir tane 6rnek gosterilmistir.

Sekil 3:Deneye Goriintiileme Ekrani
ALKOL-SU KARISIMININ AYRISTIRILMASI

“basglat Kaynama noktasi farkli

sIVI-sIvi homojen
karisimlarin
ayrilmasinda damitma
yontemi kullanilir.

sU girigi

Alkoltin kaynama
noktasi 78 C, suyun
kaynama noktasi 100
C'dir. DUzenek
isitildiginda dnce alkol
buharlasir ve damitma
kabinda birikir.

3.4.2 Etkinlikler
3.4.2.1 Elementler ve Sembolleri Konusu Etkinlikleri

3.4.2.1.1 Isimleri Kansik Olarak Verilen Elementlerin Bulunmasi

Sekil 4: Isimleri Karisik Olarak Verilen Elementlerin Bulunmasi Etkinligi

Asagida, 6grendigimiz yaygm elementlerin isimleri kangik olarak yazilmmstir.Bu element isimlerinin
dogru yazihiglarmi bulalim ve yanmdaki kutulara yerlegtirelim.

....................... Kontrol Et

PSR S Kontrol Et

3¢ e 2 Kontrol Et
.................... Kontrol Et

....................
.....................
....................
....................
....................
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Bu etkinlikte; element isimleri karigik olarak verilip her bir kutucuga bir harf
gelecek sekilde elementin dogru admm bulunmasi istenmektedir. Sonucun
dogrulugunu kontrol i¢in Kontrol Et butonuna basilmalidir. Sonu¢ metin kutusunda

goriilebilmektedir.

3.4.2.1.2 Elementlerin Kullanim Alanlar Etkinligi
Sekil 5: Elementlerin Kullanim Alanlan Etkinligi

€6l 6666 0e
EEEEEEEEN

Elementlerin giinliikk hayatta ne gibi alanlarda kullanildigmin kavranmasina
yonelik bir etkinliktir. Rakamlar ile harfler eslestirilerek Kontrol Et butonuna

tiklanir.

3.4.2.1.3 Semboller ile Formiillerin Ayirt Edilmesi Etkinligi

Sekil 6: Semboller ile Formiillerin Ayirt Edilmesi Etkinligi
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Semboller ile formiillerin ayirt edilmesine yonelik bir etkinliktir. Karigik
olarak verilen formiil ve semboller mouse ile siiriiklenerek kutu i¢ine birakilir. Yanlis

bir siirtikleme yapilirsa sekil kutu icerisine yerlesmeyecektir.

3.4.2.2 Atomun Yapis1 Konusu Etkinlikleri

3.4.2.2.1 Proton, Notron, Elektron Ozellikleri

Sekil 7: Proton, Notron, Elektron Ozellikleri Etkinligi

W& PEIIEE:
EREN LI I

Kontrol Et Kontrol Et

Bu etkinlik ile atom parcaciklarinin  Gzelliklerinin - kavranmasi

amaclanmaktadir. a, b, c... gibi harfler ile gosterilen maddelere uygun olan harf,
ilgili pargacik sepetine yazilir. Sonucun dogrulugu her bir sepet i¢in ayri ayri

denenir.
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3.4.2.2.2 Elektronlarin Dizilimi

ekil 8: Elektronlarin Dizilimi Etkinligi

Toplam Elektron 1 2. 3 4,
Savisi Katman Katman Katmsn Katman

1.Sekil
2.5ekil
3.5ekil
1.5ekil

5.Sekil . . . .

Elektronlarm katmanlara dizilimini gosteren sekillerdeki elektron sayisi her

Konirol Et Sonug

bir katman i¢in ayr1 ayr1 kutucuklara yazilir. Ve her bir sekil i¢in sonucun dogrulugu

test edilir.

3.4.2.2.3 Atomun Yapisi ve Ozellikleri

Sekil 9: Atomun Yapisi ve Ozellikleri Etkinligi

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et
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Atomun yapist1 ve Ozellikleri ile ilgili maddeler verilerek dogru-yanlis
etkinligi olusturulmustur. Maddelerin cevabi isaretlenerek Kontrol Et diigmesi

tiklanir.

3.4.2.2.4 Atomun Iyon Degerinin Bulunmasi
Sekil 10: Atomun Iyon De i

Coae W

Coae W

oo

Elektron dagilimini gosteren sekillerde proton ve ndtron sayilari yazilir ve

elektron sayisina gore yiik degeri yazilir, sonug kontrol edilir.

3.4.2.3 Elektronlann Dizilimi ve Kimyasal Ozellikleri Konusu
Etkinlikleri

3.4.2.3.1 Elektron Ahs — Verisi
Sekil 11: Elektron Ahs — Verisi EtKkinligi

i 1]
oo
oo L]
[ronroe
oo L]
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Atomlarin kararl hale gegebilmeleri i¢in elektron alma — verme durumlarinin
kavranmasi1 hedeflenmistir. Sekillere gore atomun nétr ve iyon halinde son
katmandaki elektron sayilari ile iyon haline gegebilmesi i¢in kag elektron alacagi

veya verecegi kutucuklara yazilarak sonug kontrol edilir.

3.4.2.3.2 iyon Agac
Sekil 12: iyon Agaci Etkinligi

Iyonlarin anyon veya katyon oldugunun kavranmasma yonelik bir etkinliktir.
Ogrenciden anyonlar1 anyon sepetine, katyonlar1 katyon sepetine siiriikleyerek

birakmasi istenir. Yanlis siiriikleme yapilirsa iyon sepete yerlesmeyecektir.

3.4.2.3.3 iyon Ad1 - Formiilii Eslestirmesi
ekil 13: iyon Adi - Formiilii Eslestirmesi Etkinligi

HEEE NN .
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Iyon adi ile formiilleri karisik verilmistir. Dogru iyon adinm bulundugu

rakama karsilik gelen dogru formiiliin harfinin ilgili kutucuga yazmasi istenir.

3.4.2.3.4 Elektronlar ile Ilgili Kavramlar
Sekil 14: Elektronlar fle ilgili Kavramlar Etkinligi

EEEEEE
EEEE
EEEEE
EEES

EEE
(T [ [[]]
EEEEET
EEEEEEEE
EEEEEEEE
EEEEEE

Atomlar ile ilgili baz1 kavramlarin harfleri karisik olarak verilmistir. Buna
gore dogru harflendirme yapilarak her bir kutucuga bir harf gelecek sekilde dogru

kelime yazilip sonug¢ kontrol edilir.

3.4.2.3.5 Atomlarn Yiikii ve Birbirini itme - Cekme Durumlari
Sekil 15: Atomlarin Yiikii ve Birbirini itme - Cekme Durumlan Etkinligi

— — =

N oo
— —|
T oo
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Proton ve elektron sayilar1 sekilde verilen iyonlarm yiikleri yiik kolonuna
yazilir. Daha sonra yiik durumlarina gore birbirini itecek, ¢ekecek iyonlar ile hangi

iyonlar arasinda iyonik bag olusabilecegi yazilarak sonug kontrol ettirilir.

3.4.2.4 Kimyasal Bag Konusu Etkinlikleri

3.4.2.4.1 Atomun Elektron Sayisina Gére Durumu
ekil 16: Atomun Elektron Sayisina Gore Durumu Etkinligi

[oniotet J
Conior
[oniotet J
Conior
[oniotet J
Conioe

Atomlarin elektron sayilar1 verilerek hangi atomlarin elektron almaya yatkin,
hangilerinin elektron vermeye yatkin, hangilerinin soygaz oldugu tespit edilerek

sonucun dogrulugu kontrol edilir.
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3.4.2.4.2 Iyonik Bag Olusumu
Sekil 17: Iyonik Bag Olusumu Etkinligi

Bu etkinlikte; sekillere bagli olarak proton ve elektron sayilar1 bulunarak
kutucuklara yerlestirilir ve dogrulugu kontrol edilir. Daha sonra bu elementlerden
hangileri arasinda iyonik bag olusabilecegi ile ilgili kutucuklar segilerek sonucun

dogrulugu kontrol edilir.

3.4.2.4.3 Elektronlarin Ortaklasa Kullanilmasi
ekil 18: Elektronlarin Ortaklasa Kullanilmas: Etkinligi
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Atom dagilimlar1 verilen elementlerden hangilerinin oksijen atomu ile
elektronlarim1 ortaklasa kullanabilecegi sorularak kovalent bag olusumunun

kavranmasina yonelik etkinlik hazirlanmistir.

3.4.2.4.4 Bag Tiirleri
Sekil 19: Bag Tiirleri Etkinligi

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Kontrol Et

Bu etkinlik iyonik ve kovalent bag olusumu ile ilgili olarak hazirlanmistir.
Verilen bilesiklerden hangileri iyonik bagl, hangileri kovalent bagli oldugu

sorulmustur.



85

3.4.2.5 Bilesikler ve Formiilleri Konusu Etkinlikleri

3.4.2.5.1 Bilesiklerin Formiilleri ile Eslestirilmesi
ekil 20: Bilesiklerin Formiilleri ile Eslestirilmesi Etkinligi

Burada oOgrenciden, verilen formiil admi siiriikleyerek formiiliin yanina
birakmas1 istenmektedir. Yanlis yapilan islemde sekiller bir biri ile bir biitiin

olusturmamaktadir.

3.4.2.5.2 Yapilarina Gore Bilesiklerin isimlendirilmesi

Sekil 21: Yapilarina Gore Bilesiklerin isimlendirilmesi Etkinligi

Kontrol Et

Kontrol Et
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Yapilar1 sekiller ile gosterilen bilesiklerin adlarmin bulunmasina yonelik

hazirlanmastir.

3.4.2.6 Kansimlar Konusu Etkinlikleri

3.4.2.6.1 Kelime Yazma Etkinligi
Sekil 22: Kelime Yazma EtKinli

5i

EEEEEEN p—

Madde ve Ozellikleri iinitesi ile ilgili bir kavramm harfleri karisik olarak

verilmis ve bu kelimenin dogru harflerinin kutucuklara yerlestirilmesi istenmistir.

3.4.2.6.2 Kanisim Tiirleri
Sekil 23: Karisim Tiirleri Etkinligi
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Giinliik hayatta karsilastigimiz maddeler ile ilgili verilen resimde hangi
maddenin ne tiir bir karisim oldugu sorularak eslestirilmesi istenmistir. Se¢im
yapildiktan sonra cevabin dogrulugunun tespiti i¢in kontrol et diigmesine

tiklanmalidur.

3.4.2.6.3 Coziinme Hiz1
Sekil 24: Coziinme Hiz1 Etkinligi

Conoe

Karigimlarin  ¢6zlinme hizlarmin kavranmasina yonelik bir etkinliktir.

(Coziinenin ¢oziinme hizina etki eden faktorlerin goz oniine alinmasi gerekmektedir.
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3.4.2.6.4 Derisikten - Seyreltige 1
Sekil 25: Derisikten - Seyreltige 1 Etkinligi

—

Derisik ve seyreltik kavramlarina yonelik bir etkinliktir. Belli 6l¢lide verilen

¢oziiclide ¢oziinecek ¢oziinen miktarma gore derisim sorulmaktadir.

3.4.2.6.5 Derisikten - Seyreltige 2
Sekil 26: Derisikten - Seyreltige 2 Etkinligi

e

Cozeltideki ¢ozlicii ve ¢Ozlinen miktarlar1 tanecikler ile gosterilerek
cozeltilerin birbirleri ile kiyaslanmas1 ve ¢oziiniirliiklerinin biiyilikten kiiglige dogru

siralanmasi istenmektedir.
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3.4.3 Oyunlar
3.4.3.1 Elementler ve Sembolleri Konusu Oyunlar

3.4.3.1.1 Bulmaca Oyunu
Sekil 27: Bulmaca Oyunu

E|
a F o
&l A KL Jlo]r
a z E
Bl rFlolsiFlolr
s | T K
K Il 1l NIC i 1is 1fr Julm
s | A |
BHi bR OUJEN
B vy B| E
Mo o [lin K|o]klolRrR]F
12 ST
kontrol et

Bulmaca oyunu c¢oziildiikten sonra Kontrol Et diigmesi tiklanir ve yanlis

cevaplanmig harfler kirmizi ile gosterilir.

3.4.3.1.2 Hafiza Oyunu
Sekll 28: Hafiza Oyunu
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Elementlerin kullanim alanlarinin kavranmasi hedeflenmektedir. Bu amagla
her elementten 2 ser tane verilmistir. Ust {iste ag1lan tiklanan ayn1 element agilmakta,
iist tiste farkli element tiklanirsa iki sekilde geri kapanmaktadir. Bu oyunda kag kez
girisimde bulunuldugu, siire, ka¢ sekil acildigi, rekorlar gibi bilgiler de

bulunmaktadir.

3.4.3.1.3 Periyodik Cetvel Oyunu
ekil 29: Periyodik Cetvel Oyunu

ﬂlllﬂﬂﬂl

o | e [eeoefac e oo ool e e [ o e[

IEIIEEHHEEEE
T4 81 86

Bu oyun ile elementlerin periyodik cetveldeki yerlerinin kavranmasi, cetvelin
belli bir sistematige gore hazirlandiginin dgrenilmesi amaciyla hazirlanmistir. Seklin
ist kismindaki elementler alttaki bosluklara siirtiklenerek birakilir. Dogru kutucuga

birakilan element yerine yerlesir, yanlis birakilan element eski konumuna geri doner.

3.4.3.2 Elektronlarin Dizilimi ve Kimyasal Ozellikleri Konusu Oyunlar

3.4.3.2.1 Atom Dagilimi Oyunu
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LBOLUM:
"' Sevgili cocuklar ;
Bir varnug, bir yokmus Kaf dagmmn eteklerinde ziimriit diye bir koy
. varmus. Bu kdyde yasayanlann inanclarma gore 2, 10,18 sayilar
bereket, zenginlik ve soyluluk demekmis. Sahip olduklar, agac, tarla,
- § ev, hayvan, arac ne varsa hepsinin sayisi bu soylu rakamlara
* | benzemeliymis. Buna gire; Asagidaki varliklan soylu hale getirin..

ekil 30: Atom Dagilimi Oyunu-Béliim 1

IPUCUAL

VARLIKLAR SAYIDEGERI =~ EKLE CIKAR KONTROL

T
12 tane tarla
13 tane an kovam
16 tane rdek
19 tane inek

ILBOLUME GECMEK iCiN
TIKLAYINIZ...

S

Bu oyunda atomlarm elektron sayilar1 maddi degerlere, atomlarin kararli hale
gecmesi de soyluluk gostergesine benzetilmistir. Buna bagli olarak mevcut degerler
ve soylu olmak i¢in ka¢ deger almak — vermek gerektigi belirtilerek sonuca bakilir.
Bu boliim 4 boliimlitk oyunun 1.bolimiidiir.

Sekil 31: Atom Dagilimi Oyunu-Béliim 2

ILBOLUM
Muhtar kiyliiyii toplar ve géyle der:
Ey Zimriit koyii halk:!
Ugurla sayilara ulagip bereketli giinleri beklemeye basladik. Alman ve verilen mallar muhtarhiin deposunda kalacaktir. Kim
mahndan verdiyse muhtarhf: kazandiracak ve ismi (+) yikli iyon yani KATYONLAR listesine eklenecek, kim depodan mal
alacaksa muhtarh@n mahm eksiltecek ismi (-) yiiklii iyon yani ANYONLAR listesine eklenecektir. Ancak alanda, verende kazanch
olacak, yani soylu sayrya ulagacaktir.
Simdi muhtarhgmn deposundan mal alan veya muhtarhgin deposuna mal veren agagndaki kylilerin isimlerini dogru listeye

ekleyinkz, Asagidaki atomlan soylu yapacak en yakin sayry1 bulup ilgili kutucuga
. yazin.anyon veya katyon ozelligini isaretleyip cevabimz "Kontrol Et"
.. diigmesi ile degerlendiriniz...

: E
IPUCUAL VLO  ALACAGIMAL VERCEGIMAL
Kox1La SAYISI SAYISI ANYON | KATYON KONTROL SONUC

e o
.
.
.
.

12Mg

1
28

ML.BOLUME GECMEK ICIN
TIKLAYINIZ...

B
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Oyunun bu bdliimii; atomlarin kararli hale gegmeleri i¢in kag elektron almasi
veya vermesi gerektigi yazilir. Ayni zamanda anyon, katyon kavramlarinin
kavranmasi da hedeflenmektedir.

Sekil 32: Atom Dagihmi Oyunu-Béliim 3

OLBOLUM

[PUCU AL DEGERLIKLER

N ve O atomlarimi kullanarak NITRAT bilesigi olusturunuz...

DIGER SORUYA GECMEK ICIN
TIKLAYINIZ...

»

Bu boliimde kap igerisinde yilizen atomlar, say1 degerleri ve yiikk degerleri
kullanilarak adi verilen bilesigin olusturulmasi istenmektedir. Atomlar ve degerler,
striiklenerek 1ilgili kisma birakilir. Olas1 bir yanls tercihte atomlar veya sayilar
yerlesmeden eski konumlarma geri donecektir.

Sekil 33: Atom Dagihimi Oyunu-Boliim 4

IVBOLUM

Asagida askerlerin hammadde tagima kapasiteleri verilmistir. Bunlara gore verilen hammaddeleri uygun sekilde dagitinxz.
(Bir askerin hammadde kapasitesi doldurulmadan digerine gecilmeyecektir.)
Bu bilimde hammadde sayisim diizgiin sekilde askerlere dagitm.Soldan saga
dogru askerlere kapasitelerine gire hammaddeleri dagitin.Gerekli degerleri
.. kutucuklara yazip Cevabmz "Kontrol Et" butonu ile degerlendirin.

iPUCU Al

HAMMADDE
KAPASITESI

HAMMADDE LASKER 2ASKER 3.ASKER 4ASKER KONTROL SONUC

oo
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Oyunun son boliimiinde askerler boyutlar1 ile orantili olarak yiik kapasitesine
sahiptir. Aslinda her bir asker yoriingedeki atom sayilarini temsil etmektedir. Buna
gore hammaddeleri tagiyan askerlerden hangi askerin ka¢ hammadde tasiyabilecegi

ve son askere ka¢ hammadde kalacagi soruluyor. Ve sonug kontrol ettiriliyor.

3.4.3.3 Kimyasal Bag Konusu Oyunlar

3.4.3.3.1 Kimyasal Bag Oyunu

ekil 34: Kimyasal Bag Oyunu-Ekran 1
KIMYASAL BAGLAR

Sevgili 6grenciler; bu bolumde Pernyodik cetveldeki ik 20 elementi kullanarak bag oluturacaksiniz
ve bu bagin taruna belirleyeceksiniz

Depo Kapasiteleri 2 madde 8 madde 8 madde 8 madde

ORNEK 1 : | . L[LF ve  atomlan verilmistir.Bu atomlarin atom numaralarini uygun sekilde depolara
yerlestiriniz.Depolari doldurmadan diger depoya gegmeyiniz.Depolari doldurduktan sonra etkilesim
sonucu elektron alis-verisine veya elektronu ortak kullanimlarina gore kutucuklan isaretleyiniz.

‘Cevap
e D
—

i o
Ortak Kullanir Dogru mu?

Devam

»

Bilesik olusturacak atomlarin elektron dagilimlari, bilesik olusumunda hangi
atomun elektron aldigi, hangisinin elektron verdigi sorulmaktadir.Sonuglar kontrol

edilip diger boliime gecilir.



Sekil 35: Kimyasal Bag Oyunu-Ekran 2

iyonik Bag Kovalent Bag DCevap ' m
ogru mu?
—

Bu boliimde bir dnceki sayfada olusan bilesigin bag tiirii sorulmaktadir.

3.4.3.4 Bilesikler ve Formiilleri Konusu Oyunlar

3.4.3.4.1 Bilesik Olusturma Oyunu
Sekil 36: Bilesik Olusturma Oyunu

Bilesik Formilii Bul !1!

g
Sonrakl
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Bu oyun ile verilen bilesigin formiilii sorulmaktadir. Verilen atomlar

kullanilarak ilgili kisma siiriiklemek suretiyle bilesik olusturulur. Yanls bir tercihte

atom yerlesmez eski konumuna geri doner. Ayrica ipucu diigmesinin iizerine

gelindiginde agilan pencere ile atomlarin degerlikleri ekrana gelerek Ogrenciye

kolaylik saglanmaktadir.
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3.4.4 Konu Testleri

Sekil 37: Konu Testleri

7. Elementler icin asagidakilerden hangisi yanlistir?

. a) Sabit erime ve kaynama noktalarnna sahiptirler.
« © b) Homojen yapi gosterirler.
@ c) Fiziksel yontemlerle ayrilabilir.
d) Sembollerle ifade edilirler.

8. Yapilarinda sadece ayni cins atomlan bulunduran maddelere ne ad verilir?

Message from webpaég, ‘ @

¢ a) Element

x @ b) Bilesik Testteki toplam soru sayisi: : 8
- C) Karisim % Isaretlenen toplam soru sayisi: : 8
P R Dogru cevaplanan soru sayisi: : 7
F d) Qozeltl Yanlig cevaplanan soru sayist: : 1

Bagan Yizdeniz: : 88%

L Sonuclan Goster J

Konu testleri; her konu i¢in 8 er sorudur. Soru cevaplanir cevaplanmaz yanit
yanlis ise sorunun sol tarafinda kirmizi X isareti gelir ve ayrica bir diyalog penceresi
ekrana gelerek dogru cevabi gosterir. Yanit dogru ise sorunun sol tarafinda onay
isareti yer alir. Testin sonunda; ekranin alt kisminda yer alan Sonuglar1 Goster

butonu ile de test ile ilgili istatistikler goriilebilmektedir.

3.4.5 Genel Tarama Testi
Genel tarama testi tiim tniteyi kapsar ve 40 tane ¢oktan se¢meli sorudan

olusur. Testin kullanim1 bakimindan konu tarama testleri ile ayn1 6zelliktedir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada Ogrencilerin 6n test ve son test puanlarinin hesaplanmasi
testlerden alman ham puanlar iizerinden yapilmigtir. Ogrencilerin basari, tutum ve
motivasyon testlerinden aldiklar1 puanlar dikkate alinarak SPSS for Windows (13)
paket programiyla hesaplamalar ve karsilagtirmalar yapilmastir.

Uygulama Oncesi deney grubu ve kontrol grubundaki 6grencilerin Fen ve
Teknoloji dersi 7. simif programinda okutulmakta olan “Maddenin Yapisi ve
Ozellikleri” {initesi ile ilgili hazir bulunusluk diizeyleri arasinda istatistiksel olarak

anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek icin “Fen ve Teknoloji Basari
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Testi(FTBT)” , Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek icin “Fen ve Teknoloji Tutum
Olgegi(FTTO)” ve Fen ve Teknoloji dersine yonelik motivasyonlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in “Fen ve Teknoloji
Motivasyon Olgegi(FTMO)” ontest olarak uygulanmistir. Yapilan uygulamadan elde
edilen veriler i¢in Bagimsiz Gruplar t-testi yapilmustir.

Uygulanan yontemlere bagli olarak c¢alisma sonunda deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin fen ve teknoloji dersindeki basarilarinda, fen ve teknoloji
dersine yonelik tutumlarinda ve fen ve teknoloji dersindeki motivasyonlarinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in ayn1 Glgekler
sontest olarak uygulanmustir. sontestlerden elde edilen veriler igin Bagimsiz Gruplar

t-testi yapilmistir.
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DORDUNCU BOLUM

4. BULGULAR VE YORUMLAR
Uygulama Oncesinde deney ve kontrol grubundaki o&grencilerin Fen ve

Teknoloji Dersindeki Basarilari, Fen ve Teknoloji Dersine Kars1 Tutumlari, Fen ve
Teknoloji Dersine Kars1t Motivasyonlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini

belirlemek i¢cin Bagimsiz Gruplar t-testi yapilmis ve elde edilen veriler Tablo 6’de

sunulmustur.
Tablo 6: Ontest Analiz Sonuclar
Degisken Grup N X SS df t p
Basar1 KG 32 431 1,28
(BT) DG 32 366 154 02 185 0068
Tutum KG 32 73,38 13,76
(FTO) DG 32 6819 1579 ©2 1402 0,166

Motivasyon KG 32 82,44 16,71

) 62 1,002 0,320*
(FMO) DG 32 717,72 20,73

p>0,05

Yapilan analizler sonucunda uygulama oncesi 6grencilerin Fen ve Teknoloji
dersindeki basarilarinda, Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlarinda ve Fen ve
Teknoloji dersine yonelik motivasyonlarinda deney grubu ile kontrol grubu arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamustir.

Uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Fen ve Teknoloji
Dersindeki Basarilarinda, Fen ve Teknoloji Dersine Karsi Tutumlarinda, Fen ve
Teknoloji Dersine Karsi Tutumlarinda anlamli fark olup olmadigmi belirlemek
amaciyla, On test olarak uygulanan testler son test olarak uygulanmistir. Son
testlerden elde edilen veriler i¢in Bagimsiz Gruplar t-testi yapilmig ve elde edilen

veriler Tablo 7’de sunulmustur.
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Tablo 7: Sontest Analiz Sonuglari

Degisken Grup N X SS df t p
Basar1 KG 32 512 2,21

(BT) DG 32 756 267 02 3973 00017
Tutum KG 32 71,84 14,84

(FTO) DG 32 8244 904 02 3447 0007
Motivasyon KG 32 79,41 19,08

. 2,780 0,000*
(FMO) DG 32 9147 1543

P<0,05

Calismanin sonunda, [lkdgretim 7. smif Fen ve Teknoloji dersi “Maddenin
Yapist ve Ozellikleri” {initesindeki konularin &gretilmesinde Hibrit Ogrenme
modelinin uygulandig1 deney grubu ile mevcut programin 6n gordiigi sekilde egitim
alan o6grencilerin bulundugu kontrol grubundaki 6grencilerin Fen ve Teknoloji
dersindeki basarilarinda, Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlarinda ve Fen ve
Teknoloji dersine yonelik motivasyonlar: arasinda istatiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur(p<0,005). Sontestlerden elde edilen verilerin aritmetik ortalama
degerleri incelendiginde bu anlamli farkin deney grubu lehine oldugu goriilmektedir.
Bu sonug¢ Hibrit 6grenme modelinin geleneksel yontemlerle egitim alan dgrencilere
gore Fen ve Teknoloji dersindeki basarilarma, derse yonelik tutumlarmna ve

motivasyonlarina daha ¢ok olumlu yonde katk1 sagladigini gostermektedir.
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Ogrenci Gériisleri
Uygulama sonunda o6grencilerin ¢alisma ile ilgili goriis ve disiincelerini
almak amaciyla kompozisyon yazdirilmistir. Bu kompozisyon ile calisma 6grenci
bakis agisi ile degerlendirilerek, eksik kisimlarmin olup olmadigi tespit edilmek

istenmistir. Uygulama sonunda asagidaki sonuclar elde edilmistir.

Tablo 8: Yapilan Calisma le Tlgili Ogrenci Goriisleri

Goriis f  Yiizde
Bilgisayara kars1 1lgimizin olmasi konuya kars1 6grenme istegimizi 24 75
artirdi.
Dersin bilgisayar ile islenmesinden ¢ok hoslandim 22 68
Derste 6grendigimden daha farkli, yeni bilgiler edindim 21 65
Smifta konu ile ilgili anlamadigim kavramlar1 bu sekilde anlayabildim 21 65

[k defa bilgisayar iizerinde test ¢6zdiim. Aninda sonuglar1 aldim. Bu 21 65

yontem ¢ok giizel.

Konularin bilgisayar ortaminda islenmesi derse yogunlasmamizi 20 62
artirdi

Calismadan zevk aldim 20 62

Bu yontem konuyu bize daha fazla sevdirdi 19 59

Anlamadigim yerde geri doniip tekrar yapabildim. Boylece daha iyi 18 56
o0grendim.
Konunun sinif ortamindan daha farkl bir ortamda ve farkli yontemde 18 56

anlatilmasi, konuyu daha iyi 6grenmemize neden oldu

Konular1 bilgisayar ortaminda islemek daha hizli 6grenmemi ve derse 17 53

daha iyi konsantre olmami saglad.

Uniteyi kendi bilgisayarlarimizda kendi kontroliimiizde isledik. 17 53

[stedigimiz zaman istedigimiz konuya galistik.

Konular1 oyun oynayarak, etkinlik yaparak ve konunun hemen 17 53
ardindan test ¢ozerek islemekten ¢cok hoslandim

Dersin stirekli sinif ortaminda islenmesi bana sikic1 geliyor 16 50
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1 Sonuc¢ ve Tartisma

Bilgisayar teknolojisinin son yillarda hizli bir gelisme gostermesi ile birlikte,
bilgisayarlarin egitiminde kullanilmasinda da yeni fikir ve yontemler ortaya
c¢ikmistir. Bununla birlikte internet teknolojisinin de egitim amagli kullanilmasi
bir¢ok yeniligi beraberinde getirmistir.

Ogrenme ortamlar1 ve dgrenme ydntemleri artik yeni bir boyut kazanmistir.
Klasik yontemler geride birakilmis, 6grenci merkezli 6gretim modelleri 6n plana
cikmistir. Bireylerin 6grenme hizlarmi, siirelerini, yer ve zamanlarm kendilerinin
ayarlayabildigi, gereksinimlerin tamamen Ogrenciye gore belirlendigi 6grenme
ortamlarinin oldukca etkili oldugu goriilmektedir.

Bireylerin 6grenme siirecinde bireysel gereksinmelerini karsilayabilmeleri ve
basarili olabilmeleri i¢in 6grenme ortamlarinin bireylerin bireysel 6zelliklerine gore
diizenlenmesi, bireylerin kendi kendine 6grenmeleri igin etkili 6grenme yeterliligine
sahip olmalar1 ve o6grenmelerini etkileyen kaygi durumlar1 diizenlenmelidir.
Ogrencilerin  bagimsiz olarak kendi 6grenme gorevlerini gerceklestirmelerini
saglayan teknikler, yontemler, ilkeler ya da aligkanliklar olarak tanimlanan 6grenme
stratejileri bireylerin kendi kendine etkili 6grenmesini ve 6grenmeyi bilingli olarak
gerceklestirmesini saglamaktadir (Giiliimbay, 2006).

Web tabanli egitimin salt konu anlatimi disinda egitimin oyunlar, etkinlikler,
testler gibi gorsel materyallerle desteklenmesi; egitimi daha eglenceli hale
getirmektedir. Bu durum 6grenciyi konuya daha iyi baglamakta, daha etkili 6grenme
ortamlar1 olusturmaktadir. Fakat web tabanli 6grenmenin, smif ortami diginda
islenmesinden kaynaklanan bazi dezavantajlar1 vardwr. Bu yontemin yiiz ylize
Ogrenme ortamlar1 ile desteklenerek beraber kullanilmasi, web tabanli 6gretimin bazi
dezavantajlarmi ortadan kaldirmaktadir.

Usta (2007) tarafindan yapilan aragtirmaya gore; hibrit 6grenme ortaminda
egitim alan 6grencilerin yiiz yiize 6grenme ortaminda egitim alan 6grencilere gore
akademik olarak daha basarili olduklarini; 6grenmelerin daha kalici oldugunu ve
daha fazla 6grenme doyumuna ulastiklarmi gostermistir.

Hibrit 6grenme, smnifta, ders esnasinda bir web sayfasindan bir sayfa

gostermek ya da sayfada yer alan bilgiden aninda yararlanarak dersi islemekten daha
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Ote bir anlama sahiptir. Hibrit 6grenme, yiiz ylize 6grenme ortamlari ile elektronik
ortama dayali uzaktan O6grenme ve kendi hizina goére Ogrenme ortamlarmnin

biitiinlestirilmesi ile ortaya ¢ikan bir 6grenme ortamidir (Valiathan, 2002).

Hibrit 6grenme yontemi ile yiiz yiize dgretimin 6grenen ile 6gretenin ayni
zamanda ve ayni mekanda bulunma gerekliligi, internete dayali 6grenme ortaminin
zamandan ve mekandan bagimsiz Ogrenme ortami saglama avantaji ile
giiclendirilmektedir. Yapilan bir¢cok ¢alisma gostermektedir ki “karisik” ders yapilari
ogrenciler tarafindan tercih edilmektedir ve karma yontemlerle sunulan dersler
ogrencilerin 6grenmelerini olumlu yonde etkilemektedir. Ancak unutmamak gerekir
ki ogretim etkinliklerinde teknolojinin kullanilmas: bilgiye erisimi kesinlikle
gelistirir ancak teknolojinin 6grenmeyi gelistirdigi kesin degildir (Delialioglu ve
Yildirim, 2008)

Yerlesik egitim anlayisinin ve kurumsal degisimin hiz1 diisiik olsa da, hibrit
ogrenme en etkili Ogretim icin farkli Ogretim yOntemlerini ve dagitim
mekanizmalarini bir araya getirmeyi hedefler. Hibrit 6grenme, gelecegin 6grenme

anlayiglarindan biri olarak goriilmektedir (Demirel ve Altun, 2009).

Yapilan ¢alisma ile {inite konular1 www.fenegitimi.org adresine yiiklenerek
ogrencilerin okul disinda da bilgisayar ve internet kullanarak konuyu takip etmeleri
saglanmistir. Boylece egitim sadece okul ile sinirlandirilmayarak, hibrit 6grenmenin

bir pargasi olan web tabanl 6gretim gergeklestirilmistir.

Hibrit 6grenme ile O8renciler web tabanli egitimi kullandiklar1 i¢in hem
o0grenci merkezli egitim gergeklestirilmis, hem de Ogretmenin G6grenciler igin

ayirabilecegi daha fazla zaman kazanilmistir.

Yapilan arastirmada On-test sonuglarinda, gruplar arasinda 6grencilerin fen ve
teknoloji dersindeki basari, tutum ve motivasyonlar1 arasinda anlamli fark yoktur.
Fakat son test sonuglar1 kiyaslandiginda hibrit 6grenme yonteminin uygulandigi
deney grubu 6grencilerinin, yiiz ylize 6grenme yonteminin uygulandigi kontrol grubu
Ogrencilerine gore Ogrencilerin fen ve teknoloji dersindeki basari, tutum ve

motivasyonlarinda daha basarili olduklar1 goriilmiistiir.
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Ogrenci goriiglerine gore; farkli bir ortamda egitim yapilmasi, egitimde
bilgisayarlarin kullanilmas1 06grencilere daha iyi bir 6grenme saglamaktadir.
Bilgisayarlar 6grencilerin ilgisini gekmektedir. Bu durum 6grencilerin derse karsi ilgi
ve motivasyonlarini artirmakta, 6grencilerin 6grenmeye karst daha istekli olmalarini

saglamaktadir.

5.2 Oneriler
Hibrit 6grenme iilkemizde heniiz yeni bir 6gretim yontemi olmasi sebebiyle

ogrenciler ve 0gretmenler tarafindan heniiz tam olarak kesfedilmemistir. Son yillarda
bilgisayarlarin egitim amach kullaniminin yayginlasmas: ve hibrit 6grenmenin
oneminin farkina varilmasi1 bu yontemin kullannmmin  yayginlasacagini
gostermektedir.

Hibrit Ogrenme alaninda yapilan akademik calismalar; hibrit &grenme
yonteminin d6grenmede etkinliini ispatlamaktadir. Calismamiz da buna paralel
olarak hibrit 6grenmenin 6grenme siirecinde 6grencilerin derse karsi basarilarini
artirdigii gostermektedir.

Ogrenmenin gerceklesmesi i¢in tutum ve motivasyon, ¢ok 6nemli iki olgudur.
Derse kars1 ilgi ve motivasyon ancak 6grencilerin hazir bulunusluluk diizeylerinin
yilksek olmasi ile miimkiindiir. Hazir bulunusluluk 6grencinin 6grenmeye karsi
istegini artirmakla kalmaz, derse daha iyi konsantre olmasini saglamaktadir. Yapilan
calisma ile hibrit Ogrenme metodunun, Ogrencilerin derse karst tutum ve
motivasyonlarmi arttirdigi goriilmektedir. Buna bagli olarak 6grencilerin hazir
bulunusluluk diizeyleri de artmaktadir. Ve daha kalic1 6grenme saglanmaktadir.

o [lkdgretim, ortadgretim ve yiiksek ogretim kurumlarinda hibrit 6grenme
yonteminin yaygimlastirilmasma yonelik c¢aligmalar yapilmali, yontemin
kullanilmasindan sorumlu olacak Ogretim elemanlarina gerekli egitim
seminerleri verilerek teknik bakimdan yeterli donanima sahip olmalar1
saglanmalidir.

e Ogretimin web tabanli olarak yapilmas: siiresince egitimin etkinlikler ve
oyunlar ile desteklenmesi; materyalin etkinligini biiyiik 6lgiide artirmakla
beraber, Ogrencilerin konuya daha fazla baglanmalarini, konudan
sikilmamalarin1 saglamaktadir. Bu etkinlik ve oyunlar 6grencilerin talepleri

dogrultusunda zenginlestirilebilir.
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Evde bilgisayar ve internet kullanimi konusunda toplumumuz maalesef
olumsuz bir 6nyargiya sahiptir. Ebeveynler ¢ocuklarmin bilgisayarlar1 kotii
amacgh kullandiklarindan sikayetcilerdir. Bu konuda 6grenciler ve veliler
bilgilendirilmeli, bilgisayar ve internetin amaca yonelik kullaniminin
saglanmasi i¢in gerekli tedbirler alinmalhdir. Ogrencilerin okul disinda da
egitim faaliyetlerine devam edebilmeleri saglanmalidir.

Egitim kurumlarinda bilgisayar laboratuar1 sayisi artirilmali, internet
baglantilar1 saglanmalidir.

Web i¢in hazirlanan egitim materyali, gorsel olarak tasarim kurallarma, icerik
olarak da ders miifredatina uygun olmalidir. Materyalde yer alacak konu

anlatimlari; deneyler ve gorsel nesnelerle desteklenirse etkinligi artacaktir.
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Ek 1. Fen ve Teknoloji Dersi Basar1 Testi

7.SINIF MADDE UNITESI BASARI TESTI

1- §ekilde tanacik modallen balirtilen maddslenin cinsi
igin azafida verilenlerden hangisi dogrudur?

1 2 3
A) Element Bilsgik Kanim
B)Bil=zik Kanjim Elemant
C)Elemant Kanam Bilsgik
D)Bilsgik Elemant Kansaim

2- Azafida adlan verilen slementlenin hangizinin

zemboli yanhiy vaalmizne?
Elementin Ad: Sembold
A)Magnezyum Mg
B) Aléminyum Al
C) Kalsivem Ca
D) Azot A

3- Azafida formiilled verilen bilagiklerds stom cinsi ve
zav121 hangi saganakits dognu olarsk verilmiztic?

Bilesik . Afom Cinsi  Atom Savisi
A) HSO, 3 7
B) CO 1 2
C): € 5 2
D) EsS 3 3

4- Birclementin tim ozalliklerini tagivan en kigik yam
tagina stom danir. Aym cins atomlar birlegask
clameantlan olugturerar,

Aszafida verilenlerdan hangizi atoma ait bir pargaak
degildir?

A)Elsktron  B)Proton  C)Katyon D) Notron

&-Notron zavis1 proton sayisindan © fazlaolan  slementin

ktitle numarsa 55 gig,
Buna gor= slemantin atom numaras: kaghe?

A)3l B)23 C)32 D)25

6- Notron zavia1 4, proton s3vis1 3 olan p@grbir atomun
gdsterimi hangi sagenskta dofruolarak  verilmistic

.-\) B)
C) D)

7- Kutle numara= 16, notron say1:1 9, alan atomun
slaktron dafiliom azafdakilerden hangizinds dogm
verilmigtis?

A)2)6 B)2)5 C)2)8)6...0D2)8)1

§-Elsktron dasilion;
2¢ | 8e | Te

$eklinds olan (] atomu igin azafidakilerden hangizi
vanhsor?

A) Eararh hals gelmsk igin bir alektron vermeak ister.
B) Atom numaras 17 dig,

C) Kiitls pumaras: 35 iy,

D) Elsktron verirs2 katyon olur.

9- Kimyazal baflarailzili, azafidakilarden hangisi
vanhztie?

A) Elsktron ortaklazmasivla oluzan baz bowalantiic
B) Elsktron alig varigi il= olugan bas ivoniktir.

C) Iyonik bag, koxakant. haga gore kuvvatlidis.
D)Baglann olujumunda slsktronlar kullamimaz.

10- Azafida kimyazal formiillar verilen maddslerdan
hangizinin ba tird vanlizne(H: 1, 0:8, 5211, Ga:20)

Madde Bag tini
A O Kaovalent
B) Gl Kovalant
C) G0 Ivonik



X atomu Y atomu

$ekilds atom gupdalslled verlan, X, Y atomlan arasinda
bilegik oluzturmak isterssk, azamdakilerden bilgilarden
hangizi vanhiz olur?

I X bilegik olugturerken slsktron varir

II. Arzlenndaivonik bag olugur.
II. Y, bilegik olugtumrken ivon yiki =3 olur.
A) Yalmzl B)Ivel. . . LolveId D)OveIl

12- Asaiidakilerden hangisi stom modsli deildir?

A) Kovalant atom modeali
B) Bobratom modsli

C) Dalton atom modali.

D) Rutherford atom modali

13- Azafida verilen kaplann hangizinds ¢ézinme a1
fazladie?

A) B)
25 g pudra gsker 25 g kristal gaker

]50 ml su
10C®

:|50m15u
10C*

C) D)
25 g keistal geker 23 2 DR 3hSS
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14- Azandski cozeltilerden hamgisi diZerlerine gore

daha derigiktic?
A) B)
25 gtz 30z tuz
] 50 mlzun ]50 ml zu
) D)
40 tuz 50g tuz
:| S0mlzu ]50 ml su

15 I Cozeltinin gozicising buharazhma
II- Cozaltive gozict sklems
III- Cozaltive gozinsn madds sklams
IV- Cozaltive avm gozeltidan sklems
Yukandaki izlemlerdan hangizini uygularzak ¢ozaltivi
savealtik hals gatininz?

A) YalmzTI B)LT
O LT D)L I OT,IV

16- Her noktasinda svm 6zalliZi gostaren, tek bir madds
zibi gominan kangimlara na ad verilic?
A)Homojen kansim B) Emilsivon
C) Haterojen kanjim D)Stzpanzivon
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Ek 2. Fen ve Teknoloji Tutum Olcegi
Bu anket sizin fen ve teknoloji dersine karsi olan tutumunuzu belirlemek igin

olusturulmustur. Bu amagla bazi ifadeler verilmistir. Her bir ifadeyi okuduktan sonra
inandigimiz ya da diisiindiigiiniiz yalnizca bir cevabi ( X ) ile isaretleyiniz. Cevaplarmizda
diiriist ve icten olmaniz ¢aligmamizin amaci i¢in ¢ok dnemlidir. Liitfen samimiyetle cevap

veriniz ve hi¢bir maddeyi bos birakmayiniz. Tesekkiirler.

Kirarsazmi

inlikle Knbbnmyorum
Kby o
Kiralryomum
HKesinlikle Kxbloromuom

FT derzindsn ivi notlsr slacazimu disintnim.

FT derzinds ilzing bilgiler oEmenmelk bends mersk uyanding.
Oulds dsha gok FT dersi vapmak isterdim,

O L ] e

Zprunle olmessm FT derzine girmeazdim.

n

FT dizrz zaatinin gelmesind oot 2ozl beklerim,

FT derzind oluldsli pek cok dersten daha az severim,

FT. derzinde bazenziz oldusumo disintrim

[==1 I | -1

FT dierzinds veni teknolojik gelizmeler oprenmeal bends hayacan

vyandin,

[] FT derzinds ver slan konulzn oerenmelbts zordamnm,

1 | FT derzinds iglenen bonulann ginlik heystts bene vararly
olmast hoguma gider,
11 | FT konulanmin veni telnolojik gelismelsr haldnds bilzi

wermeasi bende mersk wranding.

12 | FT il= dgili bilmadizim bir bonuyw sthinlik vapersk oerenmeak

istafim.

13 | FT dersinds otkinlik vapmemn ston oldeseno disininim,

14 | FT derzinds athinlik vapmayy dort zozls beklerim,

o
L

FT derzinds etheinlik vepmamn konolan snlemal igin gerskli

olduiune disinbrim,

16 | FT il= dgili vaptimmz ethinliklen anlamays calizmemn zeman

loayby olduiuny Shsinirim.

17 | FT dersind= honularla ilgili etkinlik vepmemn Swdal oldegenn

diksiiniinim.

18 | FT derzinds atkinlik vaperken gagen szatlerin zamen kavib

olduiuny disininkm.

1% | FT derzinds dsha gok stkinlik vapalmasim isterim.
2 | FT derzinds anlavemadizim konulan stkinlik vapersk deha
kolsy anlanm,
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Ek 3. Fen ve Teknoloji Motivasyon Olgegi
Sevgili Ogrenciler asagida yer alan dlgek sizin Fen ve Teknoloji (FT) dersine

yonelik motivasyonunuzu belirlemek amaciyla hazirlanmistir. . Olgekte Fen ve
Teknoloji dersine yonelik motivasyon ciimleleri ile her ciimlenin karsisinda
“Kesinlikle Katilmiyorum”, “Katilmiyorum”, “Kararsizim”, “Katiliyorum” ve
“Kesinlikle Katiliyorum” segenekleri yer almaktadir. Hi¢bir sorunu dogru cevabi
yoktur. Cilimleyi dikkatlice okuduktan sonra kendiniz i¢in en uygun secenegi
isaretleyiniz.

Liitfen bos soru birakmayiniz.

E
: :
2| = z
E|E|E|E| &
= g, [ = §
2 E|E|%
= = ] = g
=3[ 2|22
= -
Ciimleler K| 2

1 | Fendeki veni fikirleri  Srenmek isterim

2 Okulda dgretilmeven fen komilanyla da ilgilenirim

3 Ogretmenin syufta anlattigs bilgilerden daha fazlasiu arastumak isterim.

4 Yeni fen konulan haklunda bilgi edinmek isterim.

5 Fenle ilgili en son venilikleni 63renmeyi severim

6 Fen problemlerinin cevaplanm aragtumaktan hoglamnm.

7 Yiiksek not aldifinda d8retmeninim syufta bunu ilan etmesini isterim.

8 Siufta ¢ozdiisiimuz problem veva etkinlikleri ilk bitiren kisi olmak isterim.

9 Fen dersinde gosterdigim gabalann 8 Zretmenim tarafindan takdir edilmesini

isterim
10 | Ogretmenimizin séyledigi énemli bilgileri kagirmamak igin gok ¢aba sarf
ederim.

11 | Fen derslerinde 83retmenimin gdziine girmek igin gok galigirim.

12 | Ogretmenimin verdigi ev ddevlerinin yapilip yvapiimadiim kontrol etmesini
isterim.

13 | Fen bilgisi derslerinde sif arkadaslanma vardimes olmaktan hoslaninm

14 | Fen derslerinde arkadaslanmla grup galigmalan yapmayi severim

15 | Ev ddevlerini, daha ¢ok bilgi  3renmeme yardimei oldugu igin severim.

16 | Kiiciik gruplarda calismay: severim

17 | Fen bilgisivle ilgili kitap ve ders notlanmi simif arkadaglanma ddiing vermek
istemem.

18 | Grup galismalannda, diger arkadaslanmn fikirlerini dnemsemem.

19 | Fen ddevlerimi en ivi sekilde vapmaya ¢alisinm

20 | Ogretmenimin konuyu dgretirken detayh aciklama yapmasini isterim

21 | Fen bilgisi dersi smavlannda en yiiksek notu almak isterim.

22 | Sif tartismalarinda en ivi fikn ortaya atmak isterim.

23 | Grup etkinliZi yaparken arkadaslanmin ¢alismak icin beni segmelerini isterim.




