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ONSOZ

Bireyler ihtiyaclar1 dogrultusunda yeni seyler 6grenme egilimindedirler.
Ogrenme; davranista meydana gelen kalici degisiklikler olarak nitelendirilebilir.
Giliniimiiz toplumunda 6grenilmesi en gerekli olan konular arasinda siiphesiz yabanci
dil yer almaktadir. Bunun temel nedeni, toplumun beklentilerinin, ekonomik
hedeflerinin, ikili iliskilerin ve Kkiiltiirleraras1 diyalogun yabancit dil ile
saglanabilmesidir. Bunun saglanabilmesi i¢in yaygin olan dilin ihtiya¢c olarak
goriilmesi ve 6grenilmesi gerekmektedir. Ingilizce, evrensel bir dil oldugu i¢in ve her
tilkede bilenler oldugu icin ililkemizde de Ogrenilmesi zaruri goriilen dil olarak
belirlenmistir.

Burada bahsedildigi gibi, yeni seyler Ogrenme ihtiya¢c halinde
gerceklesmektedir. Bu nedenle bireylerin Ingilizce dgrenebilmeleri i¢in onu neden
ogrendiklerini ¢ok iyi bilmeleri gerekmektedir. Dilin onlarin ne tiir ihtiyaglarmi
karsilayacagini, gelisimlerine ne tiir katki saglayacagini, onlarin davranislarinda ne
tiir olumlu degisiklikler meydana getirecegini, yani onlarin ne islerine yarayacagini
birilerinin anlatmas1 gerekmektedir. Simf ortaminda bunu saglayacak kisi
ogretmendir. Ogretmen de bunu, sececegi yontem ve tekniklerle en dogru sekilde
anlatabilir. Smif ortaminda dilin giinlik yasamda kullanimini, bagka bir deyisle
ihtiyaglarm karsilanmasini sagladigini anlatmaya yarayan en iyi yontemlerden biri
yaratict drama yontemidir. Bunun sebebi, yaratict drama yonteminin iilke ve zaman
siirt olmadan her tiirlii durumu smif ortamina getirebilmesi ve bu sayede siniftaki
ogrencilerin dili kullanarak iletisimsel gorevinin farkina varilmasimi saglamasidir.

[Ikogretim 4. smiftan itibaren okullarda Ingilizce dersi sunulmaktadir. Bu
dersler ile Ogrencilerin o dili 6grenebilmeleri ve kullanabilmeleri beklenmektedir.
Ulkemizde resmi dilin Tiirkce olmasi ve okul disinda ingilizce ile karsilasiimamasi
dil 6grenimindeki temel sikintilardandir. Bu sikintilar nedeniyle bireylerin ingilizce
ile karsilagtiklar1 okul ortaminda onlara dil 6gretiminin 1yi bir sekilde verilebilmesi
gerekmektedir. Ilkogretim birinci ve ikinci kademede Ingilizce egitiminin iyi bir
sekilde 6grenilebilmesi icin, 6grencilerin o dili sevmeleri gerekmektedir. Ogrenciler,
Ingilizceyi oyunlarla, yaparak ve yasayarak Ogrendiklerinde daha ok

sevmektedirler. Yaratici drama yoOnteminin yaparak ve yasayarak Ogrenmeyi



desteklemesinden dolayi, Ogrencilerin 6grenmelerini, derse yonelik tutumlarmni ve
motivasyonlarint olumlu yonde etkileyecegi diisiiniilmektedir. Bu nedenle bu
calismanin ileride yapilmasi1 muhtemel olan ¢aligmalara 151k tutmasi beklenmektedir.

Bu calismanin en iyi sekilde yapilabilmesi i¢in bana her tiirlii yardimda
bulunan, destegini hi¢bir zaman esirgemeyen, Oneri ve fikirleriyle bana katkida
bulunan tez danismanim, Saygideger hocam Dog.Dr. ibrahim BILGIN’e;

Yiiksek Lisans egitimime basladigim andan itibaren fikirlerinden ve
tecriibelerinden istifade ettigim Doc¢.Dr. Eyyup COSKUN’a, Dog¢.Dr. Erdal
TATAR’a, Do¢.Dr. Cengiz TUYSUZ’e, Yrd.Do¢.Dr. Muamber YILMAZ’a,
Yrd.Dog.Dr. Bayram OZER’e;

Arastirmadaki pilot caligmada verilerin analizi, materyal gelistirilmesi ve
diger konularda bana yardimci olan Aras.Gor. idris AKTAS a, cahsmadaki nitel
analiz ve diger tiim konularda bana daima destek saglayan Aras.Gor. Yusuf AY’a,
veri  toplama  konusunda  bana  yardimc1  olan  Ogr.Gor.  Recep
KAHRAMANOGLU’na, Aras.Gor. Bilal YILDIRIM’a, tezindeki bilgilerden istifade
ettigim Saym Hiimeyra COSKUN’a;

Calismadaki uygulamanin yapildigi okulda gerek deney grubunda gerekse
kontrol grubunda materyallerin uygulamasinda bana yardimci olan Ingilizce
ogretmeni Ozden GUNDESLI ye ve gruplardaki tiim 7. smif 6grencilerine;

Calismam esnasinda bana manevi olarak destek veren Dis Iliskiler
Birimi’ndeki mesai arkadaslarima;

Calismamin en sikintili donemlerinde beni motive eden, manevi olarak
destegini esirgemeyen, her tiirlii yardimda bulunan hayat arkadasim Giil Emine
KADAN’a, kendisi ile ilgilenecegim zamanimi c¢alismama ayirmam nedeniyle
yeterince ilgilenemedigim oglum Ali Selim KADAN’a, dualarini ve desteklerini
hicbir zaman esirgemeyen ve varliklarmi her zaman bir gii¢ olarak yanimda
hissettigim babam Mustafa KADAN ve annem Filiz KADAN’a, abime ve
kardeslerime en icten tesekkiirlerimi sunarim. Bu ¢alismanin alanda yapilacak diger

caligmalara ve tiim 6gretmenlere katki saglamasini timit ediyorum.

Omer Faruk KADAN
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OZET

Bu c¢aligmanin amaci; yaratict drama yOnteminin, ortaokul 7. Smmf
ogrencilerinin Ingilizce dersindeki “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” iinitelerindeki basarilarina, Ingilizce dersine yonelik tutumlarma ve
motivasyonlarina etkisini arastirmak ve calismadaki Ogretmen ve Ogrencilerin
yaratict drama yontemi hakkindaki goriislerini belirlemektir.

Calisma, On test, son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen modelinde
tasarlanmistir. Arastirma, ortaokul 7. smifta okuyan 70 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Bu
ogrencilerin 36’s1 deney grubunu, 34’ii kontrol grubunu olusturmaktadir. ingilizce
dersi “Turistik Yerler” iinitesi 2 hafta, “Dogal Mirasimiz” {iinitesi 2 hafta ve
“Bilgisayarlar” iinitesi 2 hafta olmak iizere toplam 6 hafta (24 ders saati) siiresince;
deney grubunda arastirmacinin yaratict drama yontemine gore hazirladigi 6gretmen
kitab1 ve 0grenci kitab1 kullanilarak uygulama smifinin kendi 6gretmeni ile, kontrol
grubunda ise mevcut ders kitabi kullanilarak ayni1 Ogretmen ile mevcut Ogretim
programina gore islenmistir.

Veri toplama arac1 olarak, her iki gruba uygulama 6ncesi ve sonras1 “Ingilizce
Dersi Basar1 Testi (IDBT)”, “Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olcegi (IDYTO)” ve
“Motivasyon Olgegi (MO)” uygulanmistir. Bununla birlikte, deney grubundaki
ogrencilerin ve ogretmenin, “Yaratici Drama Yonteminin Uygulanmasma iliskin
Ogrenci Goriisme Formu” ve “Yaratict Drama Yonteminin Uygulanmasma iliskin
Ogretmen Goriisme Formu” adh acik uclu gériisme formlari ile goriisleri alinmistir.

Veri toplama araglarindan elde edilen veriler SPSS programina girilmis ve bu

verilere ait ortalama, standart sapma, frekans ve yiizde degerleri betimlemeli



viil

istatistikle analiz edilmistir. Arastirma problemlerinin ¢6ziimii i¢in ortak degiskenli
coklu varyans analizi (MANCOVA) kullanilmistir. Ogretmen ve 6grenci goriisme
formlar1 nitel veri degerlendirme tekniklerinden icerik analizi ve betimsel analiz
teknikleri kullanilarak degerlendirilmistir.

Yapilan deneysel calismada yaratict drama yonteminin uygulandigi deney
grubu ile mevcut Ogretim programma gore derslerin islendigi kontrol grubu
Ogrencilerinin tutum ve motivasyon Olgeklerinden aldiklar1 puanlarm ortalamalar:
arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu belirlenmistir.
Ancak Ogrencilerin basar1 testi puanlarmin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark olmadig1 anlasilmstir.

Ogretmen ve 6grenci goriisme formlarindan elde edilen veriler de 6gretmenin
ve Ogrencilerin derslerin yaratici drama yontemi ile islenmesini istediklerinin
gostergesidir. Ogrenciler, “Derse daha aktif katilabiliyoruz.”, “Ders daha akic
geciyor.”, “Ders daha eglenceli geciyor.” ve “Hosuma gitti.” gibi cesitli biligsel ve
duyussal gerekceler One siirerek diger iinitelerin de yaratict drama yOntemi ile
islenmesini istemislerdir. Ayrica, yaratici drama yontemine gore islenen dersin diger
derslerden farklarina iliskin “Ders muhtesem.”, “Daha giizel bir ders olamaz.” gibi
cevaplar vermislerdir. Bu cevaplar, arastirma sonucunda elde edilen Ogrencilerin
derse yonelik motivasyon ve tutum puanlarinin ortalamalar1 agisindan yaratict drama

yonteminin daha etkili oldugu fikrini destekler niteliktedir.

Anahtar Kelimeler

Ingilizce Egitimi, Yaratict Drama YOntemi, Basari, Motivasyon, Tutum
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ABSTRACT

Aim of this study is to research about the effect of creative drama method on
the 7" grade students’ achievement levels in the units of “Tourist Attractions”, “Our
Natural Heritage” and “Computers” in English course, on their attitude towards
English course and on their motivation. Furthermore, it is aimed to get the teacher
and the students’ opinions about creative drama method.

The study was designed in quasi-experimental pattern model with pretest-
posttest control group. The study was conducted with 70 students studying in the 7™
grade. 36 of these students were assigned as treatment group, and 34 of them were
assigned as control group. Each unit was taught during two weeks and in total 6
weeks (24 course hours) in the treatment group by using the book prepared by the
researcher in accordance with creative drama method while in the control group by
using present course books applied by the same teacher according to the current
teaching method.

As data collection tools; “English Course Achievement Test (IDBT)”, “Scale
of Attitude Towards English Course (IDYTO)” and “Motivation Scale (MO)” were
conducted in both groups before and after the application. Moreover, opinions of the
teacher and the students in the treatment group were obtained through open-ended
interview forms called “Teacher Interview Form About the Application of Creative
Drama Techniques” and “Student Interview Form About the Application of Creative
Drama Techniques”.

Data obtained from data collection tools were typed in SPSS program, and
mean, standard deviation, frequency and percentage values of the data were analyzed

with descriptive statistics. MANCOVA was used for the analysis of the research



problems. The teacher and student interview forms were evaluated by using content
and descriptive analysis techniques.

In this experimental study, statistically significant difference was seen
between the average attitude and motivation scores of the treatment group students to
whom creative drama method was applied and the control group students to whom
current teaching method was applied in favour of the treatment group. However, it
was seen that there is no statistically significant difference between achievement
scores of the students.

The data obtained from the teacher and student interview forms show that the
teacher and the students want to study courses with creative drama method. The
students want to study other units with creative drama method by claiming various
cognitive and affective reasons such as “We can join the courses more actively.”,
“The courses are more fluent.”, “The courses are more enjoyable.” and “I liked the
courses”. Additionally, they gave responses to the question of the differences of the
courses taught via creative drama method than the others like “The course is
wonderful.”, “There can’t be more enjoyable course”. These responses support the
fact that creative drama method is more effective in terms of the means of the

students’ motivation and attitude scores obtained during the research.

Key Words
English Education, Creative Drama Method, Achievement, Motivation,

Attitude
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GIRIS

Gecmisten bugiine insanlar daima birbirleri ile iletisim halinde olmuslardir.
Bu iletisimin en biiyiilk nedenlerinden bazilari sunlardir; merak etme, arastirma,
kesfetme duygulari, yenilige ve 6grenmeye acik olma, kendini etrafa tanitma ve
cevresindekileri tanima istegi, vb. Iste bu duygularla insanlar kimi zaman sozlii, kimi
zaman yazili, kimi zaman ise sozsiiz iletisime basvurmuslardir. Bu iletisim 6nce
kiiciik gruplarla baslamis, daha sonra ise farkli boyutlar kazanarak giiniimiizdeki
yapisina kavusmus; yani uluslar arasi bir vaziyete biiriinmiistiir. Demircan’a (1990)
gore iletisim; bir etkinlige katilanlarin birbirlerine soyledikleri veya ilettikleri
mesajlarla gerceklesir ve bu mesajlar1 kavrama araci ise dildir. Koksal (2000) da dili
bireyin benligini ve kisiligini sekillendiren bir etken olarak ifade etmektedir. Bu
ifadelerin de ortaya koydugu gibi iletisimin en temel unsurlarindan biri dil oldugu
icin, uluslar birbirlerini anlayabilmek adina diger uluslarin dillerini 6grenme

gereksinimi duymuslardir.

Kiiresellesen diinyada gerek ticari, gerekse kiiltiirel acidan 6zellikle uluslar
aras1 platformda evrensel dil olarak gecerligi olan ve cok kullanilan dillerin
Ogreniminin toplumumuzda tesvik edilmesi gayet makuldiir. Artik yabanci dil
ogrenmenin gerekliligi daha ¢ok hissedilmektedir. Elbette dil 6grenmenin yas1 yoktur
fakat belirli donemlerde yabanci bir dil 6grenmenin daha kolay ve kalic1 oldugu ifade
edilmektedir. Toplumumuzda da bu gerekceye dayanarak yabanci dil Ogretilmesi
once orta dereceli okul programlarina, daha sonra ilkogretim ikinci kademe egitim
programlarina ve 1997 -1998 egitim-0gretim yilindan itibaren de ilkogretim 4.
smiftan baglamak kayd ile ilkdgretim programina zorunlu ders olarak konulmustur
(Demirel, 1999). Dil 6grenmenin kiiciik yaslarda daha kolay oldugunun literatiirde
ispatlanmis olmasi1 bu uygulamanin ne kadar yerinde oldugunun en biiyiik
gostergesidir. Fakat yapilan bu uygulamanm iyi yonlerinin yan sira ¢ok riskli bir
yonii de vardir. Bu yaslarda yabanci bir dili 6grenmekte zorlanan veya derste sikilan
ogrenciler hayatlarinin geri kalan kisminda o dilden nefret ederler ve bu nedenle o
dili asla 6grenemeyeceklerini diisiiniirler. Bu da onlarin o dili 6grenmelerinin
Oniindeki en biiyiik engellerden biridir. Bu, lise ve liniversite donemlerinde yabanci

dil dersi veren dgretmenlerin sik karsilastigi bir durumdur.



Bireyin bir seyi etkili bir bicimde 6grenebilmesi icin en onemli unsurlardan
biri; onu neden Ogrendigini bilmesi ve onu Ogrenirken sikilmamasi, yani zevk
almasidir. Tlkogretim birinci ve ikinci kademedeki 6grencilerin yaslari kiiciik oldugu
icin, dersten sikilmalarmin Oniine gecebilmek amaciyla; onlarin ilgisini ¢ekebilecek,
duyu organlarma hitap edebilecek ve zevk almalarmi saglayacak drama, oyun vb.

aktivitelerle dersin islenmesinin daha uygun olacagi diisiiniilmektedir (MEB, 2006).

Yaslar1 ne olursa olsun cocuklar gelisim diizeylerine uygun ve anlasilir
girdiye ihtiya¢ duymaktadirlar. Cocuklar dili kullanilabilir ve iletisime doniik olarak
O0grenmeyi isterler, bunun i¢in de onlarin yeterince pratik yapabilmelerini saglamak
ve buna uygun ortam hazirlamak gerekmektedir (MEB, 2006). Yabanci dil
Ogretiminde bir¢cok yontem kullanilmaktadir. Bunlar genellikle geleneksel ve cagdas
yontemler olarak iki kategoriye ayrilmaktadir. Hangi yontem ve tekniklerin
toplumumuz agisindan daha uygun oldugu siirekli tartigilmaktadir. Fakat belki de en
az tartisilanlardan biri 6grenme ortaminda Ogretmenin degil Ogrenenin daha etkin

olmasi gerektigi gercegidir.

Geleneksel Ogretim yonteminin kullamildigi siniflarda 6gretmen etkin bir
haldeyken, cagdas yontemlerde ise Ogrenci aktiftir. Geleneksel Ogretim yontemini
kullanan kurumlar gérme ve isitme yoluyla dgretimi temele almaktadirlar. Oysa bu
sekilde yapilan egitim ¢ocugun gelisimsel gereksinimlerine uygun degildir. Bunun
nedeni; sadece tek bir Ogrenme kanalmin olmamasi ve c¢ocugun cok yonlii
gelisiminin desteklenmesi gerektigidir (Akman ve Erden, 1995). Yabanci dil
ogretilirken, ders boyunca 6gretmenin konustugu ve Ogrencilerin sadece dinleyici
oldugu bir dersten yeterince verim almmasmm beklemek dogru olmayacaktir. Ogrenci
o0grenmenin gerceklestigi ortamda aktif bir sekilde rol alirsa yaparak-yasayarak
ogrenme saglanmis olur. Ogrenciler artik, 6gretmen tarafindan yabanci dil ile ilgili
verilen resmi bilgileri alan pasif alic1 degil, dilin iletisimsel kullanimin1 tegvik edici
aktivitelerde etkin bir sekilde rol alan katilimci konumundadirlar. Ayrica 6gretmen
bir otorite olmaktan ¢ikmis ve Ogrencilerini birer birey olarak kabul eden, smif1
onlarin ilgi ve ihtiyacglarina gore diizenleyen bir rehber konumuna gelmistir (Nunan,

1988).

Drama etkinligi, bir seyleri a¢iga ¢ikarma yoludur, 68renme icin her sey bir

laboratuardir ve biz onlar1 drama ile kesfederiz (Weisbrod, L.E., 1995:23). Drama;



drama yasantisinin somut olarak duyumsanmasiyla bireyin kiiresel, toplumsal, ahlaki
ve soyut kavramlar1 anlamlandirmasidir (San, 2002). Dramanin egitime uyarlanmasi
ile yaratici drama terimi ortaya ¢ikmigtir. San’a (1985) gore yaraticilik; yeni diisiince,
tecriibe ve ciktilar tiretebilmek, kisiler ve kiiltiir i¢in gercekei bir yenilik katmaktir.
Yaraticiligin drama ile bulusmasiyla ortaya c¢ikan yaratici drama, bazen drama
teriminin yerine kullanilmakta ve ayni anlamu yiiklenebilmektedir. Yaratic1 drama;
insanlar1 hayal etmeye, diisiinmeye ve deneyimlerini yansitmaya sevk eden dramanin
dogaclamali halidir (Davis ve Behm, 1978). Yaparak yasayarak, kendi kendine veya
grupla 6grenme, Ogrenilenlerin unutulmasmi gii¢lestirmektedir (Demirel, 2004: 96).
Iste biitiin bu nedenlerden dolay yaratict drama, yabanci dil 6gretiminde 6grenciyi
merkeze alan, 6grencide kesfetme, arastirma, empati kurma gibi duygular1 harekete

geciren uygun bir yontem olarak kabul edilir hale gelmistir.
Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin amaci; yaratict drama yonteminin ve mevcut programa gore
ogretimin ortaokul 7. smif 6grencilerinin ingilizce ders kitabinda bulunan “Turistik
Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” iinitelerindeki basari, Ingilizce
dersine yonelik tutum ve motivasyonlarina etkisini arastirmak, ayrica yaratict drama

yontemi konusunda dgretmen ve dgrenci goriislerini belirlemektir.
Arastirmanm Onemi

Glinlimiizde biitiin diinyada c¢ok dillilik Onemsenmekte ve tesvik
edilmektedir. Bunun nedeni iilkelerin uluslararasi iliskilerini, politik, sosyal, kiiltiirel
ve iktisadi boyutlarda daha ileri gotiirmek adina yabanci dil bilen bireylere ihtiyag
duymasidir (MEB, 2006). Bu ihtiyactan dolay: iilkemizde de yabanci dil 6gretimine
verilen Onem artmakta ve yabanci dil 6gretiminde hangi yontemlerin kullanilmasmin
daha uygun olacagi konusunda bir¢cok arastirma yapilmis ve yapilmaya devam
etmektedir. Son yillarda yapilan arastirmalarin genelinin ortak 6zelligi ise yabanci dil
Ogretiminde dgretmenin degil 6grencinin aktif oldugu, yaraticiligini kullandigi, hazir
bilgiyi almayip kendisinin kesfettigi yontemlerin daha kabul edilir oldugunu ©6ne

surmeleridir.

Ulkemizde yabanci dil 6gretimindeki sikintilar nedeniyle dil 6gretimi yetersiz

kalmaktadir. Yaratict drama yOntemi, Ogrenciyi aktif konuma getirdigi, dili



kullanmaya tesvik ettigi, Ogrencilerin kesfederek ve zevk alarak Ogrenmelerini
sagladig1 icin yabanci dil Ogretiminde bu sikintilarin ¢oziimii adma uygun
gorilmiistiir. Yaratici drama yonteminin dil ogretimi lizerine etkisini tespit etmek
amaciyla bircok arastrma yapilmistir, ancak bu arastirmalarda uygulanan 6l¢gme
araglarmin smnirli oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica, yaratict drama yOnteminin
ortaokul 7. smif dgrencilerinin Ingilizce dersindeki basari, derse yonelik tutum ve
motivasyonlarina  etkisi  konusunda  herhangi bir caliyjma yapilmadigi
diisiiniilmektedir. Bu nedenle, bu caliymanin ileride yapilmasi muhtemel olan

arastirmalara 151k tutmasi beklenmektedir.
Arastirmamin Smirhhklar
Bu arastirma;

1. Calismanm o6rneklemi, 2012-2013 Egitim-Ogretim yili giiz déneminde,
Hatay ili Antakya ilgesinde bulunan MEB’e bagh bir ilkdgretim okulunda 6grenim
goren yedinci smiflardan iki subedeki 6grenciler ile,

2. Calismanin 6rneklemindeki 70 6grenci ile,

3. Calismanin uygulama asamasindaki 6 hafta boyunca haftada 4’er saatlik
siire ile,

4. {lkogretim 7. Simflarda islenen “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” {initeleri ile,

5. Deney grubunda yaratici drama yonteminin uygulanmast ve kontrol
grubunda mevcut 6gretim programinin uygulanmasi ile,

6. Veri toplama araci olarak, “Ingilizce Dersi Basar1 Testi”, “Ingilizce
Dersine Yonelik Tutum Olgegi”, “Motivasyon Olcegi” ve “Yaratici Drama
Yonteminin Uygulanmasina Iliskin Agik Uclu Ogretmen ve Ogrenci Goriisme

Formlar1” ile sinirhdir.

Arastirmada elde edilen bulgular uygulamadaki 6rnekleme benzer ozellikler

gosteren 6grenciler icin genellenebilecegi diisiiniilmektedir.
Arastirmanin Sayiltilar

1. Calismada deney ve kontrol grubu birbirini etkilememistir ve uygulama

materyalleri sadece deney grubunda kullanilmustir.



2. Ogrenciler ve 6gretmenler uygulamada kullanilan 6lgme araclarina dogru
ve samimi cevaplar vermistir.

3. Secilen 6rneklem evreni temsil etmektedir.
Tanmmlar

Drama: Ogrencilerin bilgiyi rol oynama, pandomim gibi tekniklerle,
eglenerek ve isteyerek Ogrenebildikleri, bilginin daha hizli edinilmesini ve daha

kalic1 olmasini kolaylastiran bir 6grenme aracidir.

Yaratict Drama Yontemi: Isinma Calismasi, Asil Calisma (Pandomim, Rol
Oynama ve Olusum) ve Degerlendirme Calismasindan olusan dramanin egitimde

kullanilmasi ile ortaya ¢ikan yontemdir.

Mevcut Ogretim Programm: Sinif ortaminda daha ¢ok Ogretmenin aktif
oldugu, oOgrencilerin ise sadece dinleyici konumunda ve pasif oldugu; bilginin

Ogretmenden Ogrenciye aktarildigl 6gretim yontemidir.

Deney Grubu: Bu calismada Hatay ili Antakya ilgesinde bulunan bir
ilkdgretim okulunda yaratici drama yonteminin uygulandigr bir subede 6grenim

goren 7. simf dgrencileridir.

Kontrol Grubu: Bu calismada Hatay ili Antakya ilcesinde bulunan bir
ilkogretim okulunda mevcut programa gore Ogretimin uygulandigi bir subede

O0grenim goren 7. siif 6grencileridir.

Ingilizce Dersi Basar1 Testi: Arastirmaci tarafindan hazirlanan, gecerlilik ve
giivenirligi test edilmis caligmada belirtilen {initelerle ilgili 30 maddeden olusan bilgi

testidir.

Tutum Olcegi: Belirli konularda, bireylerin diisiincelerini, inamislarin,

kaygilarini, ilgilerini ve isteklerini 6l¢mek icin kullanilan bir 6lgektir.

Motivasyon Olcegi: Ingilizce dersinde oOgrenenlerin dgrenmeye karsi
istekliliklerini 6lgmek i¢in kullanilan, orijinali Keller (1987) tarafindan gelistirilen

dort boyuttan olusan 34 maddelik 6lcektir.



BiRINCi BOLUM

KURAMSAL TEMELLER VE iLGILI LITERATUR

Cagimizda artik tekdiizelik degil farklilik esas alinmaya baslamistir. Bu
farklilik belki her alanda kendisini gostermektedir ama en etkin hissedildigi alan
siiphesiz egitim alanidir. Bunun en Onemli nedeni ise egitimin diger alanlar1 da
etkilemesi ve onlar1 yonlendirmesi olarak aciklanabilir. Bu sekilde farkli ogretim
yontem ve teknikleri gelistirilmis ve farkl iilkelerde uygulanmaya baslamistir. Son
yillarda uluslararas1 olarak kabul goren Ogretim yontem ve teknikleri siiphesiz
Ogrenciyi temele alan, onu aktif kilan, bilgiyi onun kesfederek ve yasayarak elde
etmesi gerektigini savunan, arastirp sorgulayan bireyler yetistirmeyi gaye edinen,
seffaf, siirdiiriilebilir bir yaklasima sahip Ogrenci merkezli 6gretim yontem ve
teknikleridir. Bu anlayisla, geleneksel 6gretim yontemi etkililigini giderek kaybetmis

ve bu gercek literatiirde yer almaktadir.

Gerekliligi bilimsel arastirmalarla desteklenen 6grenci merkezli yaklasimlari
hayata gecirebilmek i¢in farkli 6gretim yontem ve teknikleri iiretilmistir. Bu yontem
ve tekniklerin temelinde 6grenci oldugu i¢in, onlarm saglikli uygulanabilmesini
saglayabilmek adina 6grencilerin ilgi ve isteklerine, fiziksel ve zihinsel gelisimlerine,
sosyokiiltiirel diizeylerine uygun olanlarin belirlenmesi gerekmektedir. Ozellikle
ilkdgretim birinci ve ikinci kademedeki Ogrencilerin yas diizeyleri ve zihinsel
yeterlilikleri gboz Oniine alindiginda, onlarin ilgilerini ayakta tutabilmek ve siirekli
dikkatlerini ¢ekebilmek i¢in derste zevk alabilecekleri etkinliklerin kullanilmasi
gerektigi diisiiniilmektedir. Ilkogretimdeki 6grencilerin, sadece 6gretmenin ders boyu
konustugu ve kendilerinin pasif durumda olduklar1 derslerden zevk almadigi, derste
sikildig1 ve anlatilanlarin ¢cogunu anlamadiklar1 bilinmektedir. Bu nedenle onlarin
dikkatlerini ¢ekebilecek, farkli duyu organlarina hitap edebilecek, hayal giiclerini ve
iretkenliklerini tetikleyecek oyun ve drama gibi yontemlerin kullanilmasinin daha

faydali olduguna inanilmaktadir.

Gaudert (1990), yabanci dil 6gretiminde kullanilabilecek dort temel drama

aktivitesi oldugunu ifade etmektedir. Bunlar sunlardir: dil oyunlari, mim



(pandomim), rol oynama ve simiilasyon. Shand (2008) ise yaratict drama yontemini
su sekilde belirtmektedir: pandomim, hikaye anlatma, hikaye canlandirma, rol
oynama, dogaclama, tiyatro oyunlari, siire¢ drama ve oyun {iretimi. Yaratici
dramanin buna benzer kabul goren belli bash teknikleri ya da etkinlik tiirleri vardir,
fakat bu caligmada dil 6gretiminde daha etkili oldugu varsayilan 1smma ¢aligmasi,
pandomim, rol oynama, olusum ve degerlendirme teknikleri iizerinde durulmaktadir.
Yaratici drama tekniklerinden biri olan pandomim sozsiiz mesajlar1 iletmek ve
konusmay1 gelistirmek adina oldukc¢a faydalidir (Weisbrod, L.E., 1995:21). Rol
oynama teknigi de empati kurma, diger bireylerin fikirlerine saygi duyma, karakter
kazanma gibi sosyal beceriler acisindan olduk¢a onemlidir. Bu nedenle 6grencinin
aktif oldugu, dili 6grenirken zevk aldigi yaratici drama yonteminin kullanildigi
ortamda, 6grenci yasayarak ve zevk alarak 6grendigi icin daha etkili ve kalic1 bir

O0grenmenin saglanmasi beklenmektedir.
1.1. Ogrenci Merkezli Egitim

Ogrenci merkezli egitim yaklasimindaki temel amag; 6grenciyi merkeze alarak,
onun bilgiyi elde etmesini saglayarak egitimin yiiriitiilmesidir. Bireylerin bir problem
ile karsilagsmalar1 durumunda, o probleme bagkalarinin yardimi olmadan da ¢oziim
Onerisi sunabilmeleri, kendilerine ©6zgii diisiince anlayis1 icerisinde hareket
edebilmeleri, var olan bilgi birikimlerini farkli alanlarda ve sorunlarin ¢6ziim
asamalarinda  kullanabilmeleri  beklenmektedir. Ayrica, bilgiyi kendilerine
aktarilmasiyla degil arastirarak, calisarak, yasayarak ve benimseyerek elde
edebilmeleri, kendi kendilerini yOnetebilme becerisi kazanmalari, yeni fikir ve
anlayiglarla bagkalarina yon verebilmeleri istenmektedir. Biitiin bu beklentilerin
ogrenci merkezli bir egitim yaklagimi ile karsilanabilecegi diisiiniilmektedir. Bunun
temel nedeni; 68renci merkezli egitimin, 6grenmeyi 6grenmenin esas alindigi, her
bireyin farkl yollarla, farkh siire ve farkli hiz ile 6grenebilecegi anlayisinin hakim
oldugu, diisiinme yetenekleri gelistirmenin yaratict diisiinmeyi destekledigi

diisiincesi ile hareket eden bir yaklasim tiirii olmasidir (Ergin, 2006).

Giiniimiizde siirekli olarak dile getirilen yasam boyu Ogrenme anlayisi,
bireyin dogumundan Oliimiine kadar kendisini gelistirmesi gerektigini, bunun
baskalarinin kendisine bilgiyi dogrudan aktarmasiyla degil kendisinin gezerek,

arastirarak, taniyarak yani yasayarak elde edebilecegi gercegini savunan bir



anlayistir. Bu anlayisin hayata gecirilebilmesi i¢in bircok proje yapilmaktadir
(Erasmus, Leonardo Da Vinci, 7.Cerceve Programlar1 vb.). Bu noktada Ogrenci
merkezli yaklasimin da yasam boyu 6grenme ile i¢ ice oldugu, yasam boyu dgrenme
amacma hizmet ettigi ve yaraticiligi destekledigi goriilebilmektedir. Bu nedenlerle,
ogrenci merkezli egitim yaklasiminin ingilizce 6gretiminde kullanilmasmin faydali

oldugu diisiiniilmektedir.

1.2. Drama ve Drama Tiirleri

Eski Yunan’da drama yasamak anlamina gelmekteydi. Giiniimiizde ise sahne
oyunu, dramatik sanat, hayat olaylarin1 sahne oyununa doniistiirme gibi anlamlara

sahiptir (Ozen, Giil ve Giilact1, 2008:159).

MEB Ilkogretim Okullar1 Se¢meli Drama Dersi Ogretim Programi’na gore
drama, ‘“hareket etmek, eyleme gecmek” anlamlarma gelir. Egitimde drama ise
“canlandirma” anlamina gelmektedir. Drama; bir sozciigii, bir kavrami, bir yasantiy1i,
bir olay veya oyunu gelistirerek canlandirmaktir (Akbaba, Saglam ve Kok, 2003:
19). Giinliik yasam icinde insanlar diis kurar, ileriye yonelik tasarimlar yapar. Iste
insanlarm bu tasarimini eylemlere doniistiirebilmeleri bir “Drama”dir (Enginalp ve
Onay, 1998:52). Drama, bir kelimenin, kavramin, davranisin, climlenin, fikrin,
deneyimin ya da olaym tiyatro tekniklerinden ve oyunsu siireclerden yararlanarak
anlamlandirilmasi, canlandirilmasidir (San, 1996:11). Drama; 6zellikle cocuklarin en
etkili 6grenme yontemlerinden biri olarak kabul edilmektedir. Bunun nedeni ise;
dramanin, ¢ocuklara hayatlarinin bir parcasi olan oyun yoluyla, yasayarak 6grenme
firsatt1 sunmasidir. Geleneksel yontemle anlatilan bir derste 6grenci bir egitici
yardimiyla ve bir plan ¢ercevesinde konular1 anlamaya calisirken, drama teknigiyle
anlatilan bir derste ise yaparak — yasayarak yani dogal yolla 6grenir. Bu da
O0grenmenin daha etkili ve daha kalic1 olmasimi saglar. Drama, gercekle oyunun i¢ igce
oldugu, egitimi biitiinlestiren, bilgiyi yasantiya doOniistiiren sosyal bir siirectir
(Okvuran, 2003). Drama, bireyin sahip oldugu gizli enerjiyi agiga ¢ikarir ve insanin
kendisini anlamasini, duygularmin farkina varmasini, caninin acidigini, zevk
alabildigini 6grenmesini saglar. Bu sekilde ¢cocugun davranislarii da egitir (Gonen
ve Dalkilig, 1999). Drama, bir¢ok egitim etkinliginde bir ara¢ olarak, bir teknik
olarak kullanilabildigi gibi, yalmizca kendi basma 0©zel bir konu olarak da
uygulanmakta ve dgrenilmektedir (Onder, 1999: 114). Bruton’a (1998) gére dramada



yasananlarin 6gretmen ve cocuklar tarafindan sozel olarak 6zetlenmesi ve yeniden
diizenlenmesi sayesinde, daha kalici 6grenme saglanabilir. Bilgilerin, daginik bir
bicimde sunulmas1 yoluyla degil, aralarinda iligkiler kurularak orgiitlenmesi bellekte
kalic1 olmalarini saglayabilir. Ayni sekilde dnceden bilinenlerle, yeni 6grenilenlerin
iligkilendirilmesi sayesinde, ¢ocuklar i¢in ogrendikleri bilgiler, orgiitlii hale gelerek
hem anlam kazanir hem de daha kalic1 bir hale gelir. Kiiciik yastan itibaren bireyler
etrafindaki varliklar1 taklit eder. Bu sekilde ¢evresindeki bireylerin davranislarini
daha 1iyi gozlemleyerek onlar gibi davranir ve daha sonra bu davranislari
benimseyerek kendi davraniglar: haline getirirler. Evinde annesinin yemek yaptigini
goren bir ¢cocugun kendisinin de yemek yapmaya calismasi, yemek yapiyormus gibi
davranmas: bu duruma giizel bir Ornektir. Birey bu davranis1 yaparak-yasayarak
0grendigi i¢in bu davranis daha kalic1 hale gelmektedir. Birey, kendi yasantisinda bu
davranis1 sergilemeye rahatlikla devam etmekte ve bu davranig bireyle
biitiinlesmektedir. Drama; kendisi yoluyla cocuklarin kavramlar1 kesfedebildigi ve
bilgi ve anlayis edinebildigi bir 6grenme araci olarak tanimlanabilir (Johnson, 2002).
Ayrica San (2002) dramayi, drama yasantisinin duyumsanmasiyla bireyin kiiresel,
toplumsal, ahlaki ve soyut kavramlar1 anlamlandirmasi olarak tanimlamaktadir.

Weisbrod’a (1995) gore ise drama, bir seyleri aciga ¢ikarma yoludur.

Ogrenmenin gerceklesebilmesi icin her sey bir laboratuardir ve biz onlar1
drama ile kesfederiz. Bu agiklama da drama yoluyla 6grenmenin saglanabilmesi i¢in
Ogretmenin bilgiyi aktarmasindan ziyade Ogrencinin bilgiyi kesfetmesi gerektigi
gercegini yansitmaktadir. Yani laboratuarin 6grencilerin kullanimina tahsis edilmesi
ve onlara hazir bilgiyi vermektense onlarin bilgiyi bulmaya caliymasi gerekmektedir.
Bu sekilde ogrenmeler daha kalic1 ve anlamli hale gelmektedir. Dramanm ortaya
cikis siireci su sekilde ifade edilmektedir: 1898’de Viyana’da Uygulamali Sanatlar
Okulu igerisinde ¢ocuklar i¢in serbest smif acan Avusturyali sanat 6gretmeni Franz
Cizek’in deneyleri, egitimde sanatin kullamilmasini Ongoriiyordu. Yanmna c¢izim
yapmaya veya boyamaya gelen genglerin istedikleri gibi ¢alismasi icin ortam sagladi
ve Cizek hicbir zaman onlar1 diizeltmedi. Cizek burada, herkesin i¢inde bir yerlerde
gizlenmis olan yetenegi ortaya ¢ikarmayr amacliyordu. Drama, egitimdeki yerini
daha cok Cizek’in sanat derslerine borcludur. Cambridge okul miidiirii Henry
Caldwell Cook, giiniimiizde egitimde drama diyebilecegimiz kapsamli bir programi

tarif eden ilk kisidir. Caldwell Cook, oyunu “yapmaya deger tek is” ve insanin
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dogasindaki bir etkinlik olarak gormiistii. Hem siniflarda oyunlarin sergilenmesini,
hem de ilk amacli-kurulmus drama odasi olan ve “The Mummery” olarak

adlandirdig1 odalarda oynanmasini cesaretlendirdi.

20. Yiizyilin baslarinda smniflarda uygulanan ilk drama dersleri denildiginde,
bir 6gretmen olan Harriet Finlay Johnson’in adini1 duyariz. Finlay Johnson dramatik
yontem tizerine bir kitap yazmistir ve bu kitap, bir dgretmenin dramatik egitim
programu ile ilgili onemli Olgiide bilgi verdigi tek calismadir. Her konu (Tarih,
Cografya, Din Bilgisi, Doga Calismalar1 vb.) dramatik harekete gore diizenlenmisti.
Bu ilk uygulamalar bir tiir ‘Oyleymis gibi yapma oyunu’ seklindeydi. Bu arada

dramanin kuramsal temelleri atiliyor ve drama konusunda bir¢ok yayin yapiliyordu.

1930’lar ve 1940’larda cocuk psikologlarinin destekleriyle drama, okul
programlarinda yerini almaya basladi. Ik olarak, tiyatro ¢ahsmalaridan ziyade
psikolojik bir yontem olarak algilandi. ikinci Diinya Savasi’nin ¢ikmasi ile birlikte
okulda dramanin tiim yon gosterici ilkeleri egitimde yerini almaya bagladi. 1943’te
Egitsel Drama Dernegi kuruldu ve Peter Slade, Staffordshire’in drama
damsmanligma getirildi. 1951°de okulda drama Ingiliz Egitim Bakanligi’nca gereken
ilgi ve kabulii gérmeye basladi. Daha sonra bir¢cok Ogretmen drama yOntemini
uygulamaya basladi, ama Dorothy Heathcote’a kadar hi¢ kimse dramaya gereken
onemi vermedi. Ancak 1960’larda, Dorothy Heathcote ile drama hak ettigi yere
gelmeye basladi (Bolton, 1984, Akt: Onder, 2001, 77).

Heathcote, 1970’11 yillarda dramada bazi yeni yapilandirmalara gitti ve drama
ile egitim arasindaki iliskiyi yeniden sorguladi. Bu esnada drama Ogretmenlerine
diisen rol de yeniden degerlendirildi. Konular, ilkeleri kullanim alanlar1 sonuglar ve
sorumluluklar gozden gecirildi. Heathcote, cocuklara oyunlar1 taklit etmek ve
edebiyattaki Ornekleri dramatize etmek yerine, bir olayda dramatik ani
kesfetmelerine yardimci olmay1 yegliyordu. Egitimde drama tarihinde, 6grencilerde

gercek yasantilar olusturma donemi bu sekilde baslamis oldu (San, 1996).

Dramanin farkli tiirleri vardir. Literatiirde yaygin olarak kullanilan
smiflandirmaya gore drama tiirleri sunlardir: Psikodrama, Sosyodrama, Egitici

Drama ve Yaratict Drama.
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1.2.1. Psikodrama

Psikodrama; psikolojik ve sosyal sorunlar1 katilimcilarla sadece hayatlarindaki
ilgili olaylar hakkinda konusmakla yetinmeyerek, onlar1 yeniden canlandirmaya
yonlendiren bir arastrma yontemidir (Blatner, 2002). Psikodrama, giiniimiizde
egitim kurumlarinda, huzur evlerinde, kliniklerde, ¢cocuk yuvalarinda, cezaevlerinde
vb. hem c¢ocuklara hem de yetiskin bireylere uygulanmaktadir (Kaner, 1990:457).
Hem empati kurma becerisini gelistiren hem de sorunlara farkli ¢oziim Onerileri

getiren bir drama tiiriidiir.

1.2.2. Sosyodrama

Sosyodrama, sosyal meselelerin ele alindig1 ¢alismalardan olusur. Genellikle
toplumda bulunan sorunlar irdelenmeye calisilir. Genglerin uyusturucu kullanmast,
siyaset¢ilerin iisluplari, iilke ekonomisinin durumu, kizlarin okula gonderilmemesi,
es dayagi gibi konularin yami sira, okuldaki yasaklar, uyulmas: gereken kurallar,
ogretmenlerin ders isleme sekilleri gibi konular da sosyodramada ele alinabilir.
Burada, sosyodramanin daha genis bir kavram olmasi; etkilesim, iletisim, uyum,
giiven, duyu calismalarindan rahatlama egzersizlerine kadar genis kapsamli bir siireci

icermesidir (Bozdagan, 2003:79).

1.2.3. Egitici Drama

Oldukca esnek olmasinin yani sira ana kurallar1 daha once ve baskalari
tarafindan belirlenen, yetigkin bir liderin (6rnegin; dgretmen) baslattigi ya da yol
gosterdigi, cocuklarin bir grup oyunu olarak algilayabildigi etkinlikler biitiiniidiir
(Akt. Karadag ve Caliskan, 2005:104). Baz1 arastirmacilar egitici drama ile yaratici
dramay1 ayn1 kabul etmektedir fakat bu caliymada ayr1 degerlendirilmesinin daha
dogru oldugu diisiiniilmiistiir. Egitici drama egitimle siirlandirilmaktadir. Kapsami
ve genisligi egitici tarafindan belirlenmektedir. Buradaki en onemli unsur egitime

hizmet edilmesidir.

1.2.4. Yaratic1 Drama

1.2.4.1. Yaratici Drama Nedir?

Dramanin egitime uyarlanmasi ile yaratict drama terimi ortaya c¢ikmustir.
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Yaratici drama 1920’lerin baslarinda Winifred Ward tarafindan egitim alanina
getirilmistir.  Ward’in yazdigi “Creative Dramatics” yaratict drama iizerine
Ogretmenlerin sahip oldugu ilk metindir. O yaratict drama ile ilgili teorilerini
Northwestern Universitesi’nde uygulamaya koymustur. Bu uygulamalar o kadar
basarili oldu ki, kisa siirede 6 drama uzman1 okulda uygulamalara baglad1 (Wells ve

Ellen, 1993).

San’a (1985) gore yaraticilik; yeni diisiince, tecriibe ve ciktilar liretebilmek,
kisiler ve Kkiiltiir i¢in gercek¢i bir yenilik katmaktir. Yaraticiligin drama ile
bulugmasiyla ortaya c¢ikan yaratict drama, bazen drama teriminin yerine
kullanilmakta ve ayni anlamu yiiklenebilmektedir. Yaratict drama; insanlar1 hayal
etmeye, diisinmeye ve deneyimlerini yansitmaya sevk eden dramanm dogaclamali

halidir (Davis ve Behm, 1978).

Yaratic1 drama; bireylerin karsilagtig1 yeni bir durum karsisinda, 6nceden var
olan bilgilerinden faydalanarak bir lider rehberliginde mevcut durumu yorumlayip,
hi¢bir metne ihtiya¢c duymadan dogal olarak tepkide bulunarak olay veya durumlari
canlandirma seklidir yaratict dramada yazili bir metin yoktur, tamamen dogaldir. Bir
liderin yonlendirmesiyle gruptaki diger katilimcilarin yasadiklari, diisiindiikleri veya
hayalini kurduklar1 durum ya da olaylar1 dogaclama yoluyla yansitmalar1 ile
gerceklesir. Lider, rehber konumundadir ve katilimcilara fikirlerini dramatik yollarla
ifade etmeleri konusunda yardimci olur. Yaratict dramaya katilan kisilere katilimcei,
yoneten kisilere de lider denilmektedir. Yaratic1 dramanin bireylere sosyal, kiiltiirel
ve egitimsel olarak bircok faydasi vardir. Rowland (2002)’a gore yaratict dramada

kisilerin kendilerini ifade etme yoluyla kendilerine giivenleri artmaktadir.

Yaratic1 drama, bir bireyin seyircilerin Oniinde gosteriye ¢ikmadan Once
hazirlanmas1 degil, onun gelisimi i¢in tasarlanmis drama deneyimleridir. Yaratici
dramanin islevleri, pedagojik anlamli ve sosyal olarak smiflandirilabilir. Yaratici
dramanin pedagojik faydalar1 6grenenin deneyimleri ve konu arasindaki baglantidan
kaynaklanmaktadir. Yaratici1 dramanin kazandirdigi sosyal beceriler, uyusmazlik
¢Oziimii, tavir ve davranislar, duygusal kontrol ve yararli akran iligkileri olarak
diisiiniilebilir. Yaratict drama, bireylere duygusal bir rahatlama ve zorlamanin
olmadig1 bir ortamda sosyal becerilerini gelistirme olanagi sunar (Freeman, G. D.,

2000).
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Yaratici drama, katilimcilarin yapilandirmaci davranisi uygulamalarini ve
ogrencilerin isbirligi yapabilecekleri araclar1 saglar (Stenberg, 1998). Ogretim
yontemlerinden biri olan yaratict drama, dramatik 6grenme etkinliklerinin farkli bir
seklidir. Yaratict drama siireci, zihinsel ve bedensel hareketliligi gerektirmektedir.

Bireylerin etkin bir sekilde siirece odaklanmasi gerekmektedir (Erdogan, 2006:6).

Bilimin ii¢ temel islevi betimleme, agiklama ve kontroldiir. “Yaranci drama
bilimsel yontemle bilgi iiretmekte, verileri bilimsel teknikler ile toplamakta, alaniyla ilgili problemleri
bilimsel yontemi kullanarak ¢ozmekte ve elde ettigi bilgileri bilim wygulamalarin gelistirmede
kullanmaktadir. Bir disiplinin alan olabilmesi icin ii¢c temel ozellige sahip olmast gerekmektedir: 1.
disiplinin ilkeleri, 2. disipline ait bilgi birikimi 3. disiplinde ¢calisanlar. Yaratict drama ise kendine ait
bazi ilkeler gelistirmekte ve yapilan ¢alismalar sonucunda bir bilgi birikimine sahip olmaktadur.
Ayrica iilkemizde ve diinyada yaratict drama ile akademik boyutta ilgilenen arastirmacilar

bulunmaktadir. Bunlar incelendiginde yaratict dramamn aym zamanda bir alan oldugu da

goriilebilmektedir” (Akt.: Erdogan, 2006:7).
1.2.4.2. Yaratict Dramanin Asamalari

San (1996)’a gore yaratict dramanmn planlanmasinda ve asamalarinin
belirlenmesinde grup cok Onemli bir yere sahiptir. Genellikle izlenen bazi asama
sras1 vardir. Bunlar asagidaki sekilde siralanabilir: Isinma ve Rahatlama Calismalari:
Grup yOnlendiricisi tarafindan yonetilen bu agsamada bireyler uyum saglama, ortama
alisma, gozlem yapma ve bedenini duyumsama gibi eylemleri gerceklestirirler
(Comertpay, 2006). Oynama (Pandomim ve Rol Oynama): Onceden olusturulmus
kurallar cercevesinde oyunlar iiretme ve bu oyunlar1 gelistirme caligmalarindan
olusur. Dogaclama Calismalart: Tam kesin olarak belirlenmemis bir siirectir ve
belirlenen bir konudan ¢ikilir veya belirlenen bir hedefe dogru belli asamalarla yol
alinmas1 saglanir. Uretkenligin en ¢ok 6n plana ¢iktigi ¢aligmalardir. Olusumlar:
Kesinlikle Onceden belirlenmeyen ve olaylarin nereye varacaginm bilinmedigi
caligmalardir. Bu c¢alismada ise asamalar 1sinma c¢aligmasi, asil calisma ve
degerlendirme seklindedir. Asil calisma boliimii ise pandomim, rol oynama ve

olusum calismalar1 olmak iizere ii¢ ana baslik altinda ele alinmustir.

a) Isinma Calismasi

Bu asamada amag; katilimcilar1 rahatlatmak, birbirleri ile tanismalar1 ve

iletisim kurmalar1 i¢in onlara ortam saglamak ve bu sayede onlardaki giiven ve uyum
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hislerini canlandirmaktir (Adigiizel, 1994). Ayrica 1sinma caligmalar1 6grencileri bir
takim etkinliklerle yeni konuya hazir hale getirmek icin kullamilir. Ozellikle
ogrencilerin dikkatini derse toplamak, onlari ilgilerini ¢eken seylerle derse hazir hale
getirmek, On dgrenmelerini gozden gecirmek ve onlara bazi bilgileri hatirlatmak icin
oldukca gerekli ve faydali bir asama oldugu diistiniilmektedir. Yaratici dramada
1sinma ¢aligmalart diizenlenirken, bireylerin ilgi alanlari, zihinsel seviyeleri ve

kabiliyetleri goz oniine bulundurulmalidir (Hornbrook, 2002:56).
b) Asil Calisma

b.1) Pandomim Calismasi

Asil calisjma asamasinda Oncelikle pandomim c¢alismast yapilmustir.
Pandomim; diisiincelerin sozciikler olmadan, sadece jest, mimik ve viicut
hareketleriyle ifade edilmesidir. Yaratici dramayi ¢ocuklara anlatmada en etkili
yontemlerden biri olarak pandomim ifade edilmektedir (Karateke, 2006). Pandomim
etkinlikleri 6grencilerin beden dilini daha iyi anlamalarin1 ve kelimeler olmadan da
kendilerini ifade edebilme becerisi kazanmalarini saglar. McCaslin’e (1990) gore
pandomim; katilimcilarin kendilerinden baska biri ya da bir sey olmak icin
faydalandiklarinda kelimeler olmadan fikirleri tagima sanatinin, ritmik hareketin
ortaya ¢ikmasidir. Pandomim, Ogretmenin yOnlendirmesiyle kullanilabilir.
Comertpay’a (2006) gore ise; hislerin ve fikirlerin sozciikler olmadan ifade
edilmesine pandomim denmektedir. Bireyler, viicutlarmi kullanarak kendilerini ifade
edebilirler. Bazi arastirmalar, cocuklarin yalniz iken pandomim yaptiklarini
gostermektedir. Elbette o durumda pandomim yapildiginin farkinda degildirler.
Egitimde ise bu teknik Ozellikle dil Ogretiminde bircok konunun anlagilmasini
saglamaktadir. Konularin daha kolay anlasilmasini saglayarak dersi daha zevkli hale
getirebilmektedir. Pandomimin uygulanmasi kolaydir ve smiftaki tiim ogrencilerin
aktif olarak katilimimi saglayabilmektedir (Yazkan, 2000:69). Her smifta ayri
O0grenme yetenegine ve stiline sahip dgrenci bulunmaktadir. Bunlarin her birine ayr1
bir teknik uygulanmasi neredeyse imkansizdir. Bu durumda yapilmasi éngoriilen en
etkili sey farkli teknikler kullanarak biitiin 6grencilerin bir sekilde derse dahil
edilmesini saglamaktir. Ornegin pek s6z almay1 sevmeyen ve konusmaktan cekinen
bir 6grencinizin bir karakteri pandomim teknigiyle canlandirmasini ve arkadaslarinin

da o karakteri tahmin etmelerini saglayarak derse katilmakta isteksiz olan birgok
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Ogrencinizin derse katildigini gézlemleyebilirsiniz.

b.2) Rol Oynama Calismasi

Asil caligma boliimiinde ikinci olarak rol oynama ¢alismasi ele alinmaktadir.
Rol oynama; bir bireyin kendisine ait olmayan bir davranisi oynamasi olarak
tanimlanabilir. Bireyin empati kurarak bagkalarmi anlamasmi ve onlar gibi
diisiinmesini saglayan bir yaratict drama teknigidir. Dil 6gretiminde Ogretmenler
tarafindan yaygin bir bicimde kullanilan bir tekniktir. Rol oynama esnasinda birey,
ses yiiksekligi, diksiyon, telaffuz vb. dil 6zelliklerinin yan1 sira bekleme, dinleme,
baskalarinin soziinii kesmeme gibi sosyal becerileri de kazanmis olur (Onder,
1999:138). Rol oynama teknigi farkli amaclar i¢in kullanilabilir. Bunlardan bazilar1

sunlardir:

- Tutum ve kavram gelistirme

- Tutum ve kavramlar1 gésterme

- Sosyal durumlar1 derinlemesine anlama
- Toplumsal problemleri ¢oziimleme

- Problemlerle ilgili denenceleri test etme (Yazkan, 2000:72)

Rol oynama teknigi sayesinde ¢ocuklar her bireyin kendileri gibi diisiinmek
zorunda olmadiginin, kendilerinden farkl da diisiinebildiginin; ayrica hangi durumda

nasil davranilacaginin da farkina varmis olurlar.

b.3) Olusum Calismasi

Onceden belirlenmeyen ve olaylarn nereye varacaginm bilinmedigi
caligmalar olarak tanimlanabilir. Ogrenilen bir iinite ile ilgili 6grencilerin yeni bir
seyler liretmesi, var olan bilgilerini kullanarak anlamli ve somut ciktilar ortaya
koymasi, 6grendikleri konusunda onlarda farkindalik olusturulmasi bu asamanin en

onemli 6zellikleri arasinda gosterilebilir.
¢) Degerlendirme Calismasi

Bu asamada olusan siireg ile ilgili 68rencilerden fikir almir ve konu ile ilgili
O0grenmelerini anlamak adina siirece doniik aligtirmalar veya odevler verilir.

Degerlendirme siireci igerisinde yer alan bir tartisma agilir.“Ne yasadiniz?, Neler
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hissettiniz?, Nerede giicliik cektiniz?, Nerede haz aldiniz?” gibi sorular sorularak
Ogrencilerin yanitlanmas1 beklenir. Yapilan tartigmalar ¢ogu zaman doyurucu bir
ozellik tagimaktadir (San, 1996). Tekniklerin temeli, ehemmiyeti, vasfi ve miktar1 bu
asamada belirlenir. Hisler ve fikir paylasimi da bu asamada ahnir. Ogrenilen
bilgilerin kazanima doniisiip doniismedigi ve bunun gelecek yasantilara etkisinin
olup olmayacagi, tiim yaratict drama yasanti ve siireclerinin nasil algilandigina dair
his ve fikirlerin paylasilmasi yine bu calismada gerceklesir. Bu c¢alisma ayni
zamanda yaratict drama Ogretim bilgisi ile bilgilerin de ele alindigi bir agsamadir

(Comertpay, 2006).
1.2.4.3. Yaratict Drama Siirecinin Temel Ogeleri

Yaratic1 drama yonteminin uygulanmasi i¢in gerekli olan bazi temel 6geler
vardir. Bu Ogeler; yaratict drama lideri, caligma ortami ve materyaller,
katilimcilardir.  Bu  6geler birbirleriyle iliski igerisindedir ve birbirlerini

etkilemektedir.
1.2.4.3.1. Yaratict Drama Lideri

Yaratic1 dramay1 yoneten kisilere Yaratict Drama lideri denilmektedir. Lider,
rehber konumundadir ve siire¢ onun gozetiminde gerceklesmektedir. Liderin
yonlendirmesiyle gruptaki diger katilimcilar yasadiklari, diisiindiikleri veya hayalini
kurduklar1 durum ya da olaylar1 dogaclama yoluyla yansitmaya calisirlar. Lider,
katilimcilara fikirlerini dramatik yollarla ifade etmeleri konusunda yol gostererek
onlara yardimct olur. Yaratici drama siirecinin baglatan, siirecin amaclara ulagsmak
icin islemesini saglayan, siireci ve siire¢ sonundaki c¢iktilar1 degerlendiren kisi
yaratict drama lideridir. Yaratici Drama lideri, siniflarda genellikle 6gretmendir.
Ogrencilerin drama siirecinde izledikleri yolu izler ve gerektiginde onlara miidahale
ederek gerekli diizeltmelerin yapilabilmesini saglar. Tuluk (2003)’a gore; bir lider
degisime acik, gelismeye elverisli, esnek bir kisilige sahip olmalidir. Mesleki
formasyona sahip, psikoloji, gelisim psikolojisi, tiyatro, miizik, plastik sanatlar, oyun
ve tiyatro pedagojisi gibi alanlarda yeterli olmalidir. Ancak, gozlem becerisi
gelismis, yasanilan olaylart aninda analiz eden ve sentezleyen, gruba hakim ve
aminda yeni ¢oziimler bulabilen bir lider etkin oldugu zaman grup tarafindan kabul

goriir. Bu nedenle yaratict drama yOontemini smifta uygulayacak 6gretmenin de
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kendisini bu konularda gelistirmesi beklenmektedir.
1.2.4.3.2. Calisma Ortamm ve Materyaller

Yaratic1 drama yontemi kapali veya acik ortamlarda uygulanabilmektedir. Bu
nedenle sinif ortami da bu yOntem ic¢in uygun bir alandir. Ortam ile ilgili bazi
kosullarm saglanmasi uygulamanin daha saglikli ve verimli gecmesi adina faydal
olacaktir. Uygulanmasi diisiiniilen etkinliklerin amacina ulasabilmesi i¢in gerekli
hazirhiklarin yapilmis olmasi gerekmektedir. Bu nedenle Oncelikle etkinliklerin
sonunda Ogrencilerde gozlemlenmesi beklenen davranis degisikliklerinin 1yi
belirlenmesi ve bu degisiklikleri en kolay sekilde saglayacak siif ortaminin
olusturulmas: gerekmektedir. Smif ortaminm iyi aydinlatilmasi, 1s1 seviyesinin
yeterli olmasi ve Ogrencilerin kendilerini rahat hissedebilecegi sekilde olmasi
gerekmektedir. YOntemin uygulanmasinda kullanilacak materyaller de c¢alisma
ortami kadar onemlidir. Simif ortaminda kullanilacak materyaller 6grencilerin yas
seviyelerine uygun, onlarin ilgilerini ¢ekebilecek nitelikte, onlarm biitiin duyu
organlarma hitap edebilecek nitelikte, keskin olmayan, onlara zarar vermeyecek,

onlarin dikkatlerini dagitmayacak ve olabildigince renkli olmalidir.
1.2.4.3.3. Katihmcilar

Karateke (2006)’ye gore drama bir grup faaliyetidir. Bireylerin, gruba neden
dahil olduklarindan haberdar olmasi1 gerekmektedir. Etkinlige katilan bireylerin farkli

yasantilara sahip olmasi, grup i¢i etkilesimi etkileyecektir.

Yaratic1 drama siirecine katilacak bireylerde goniilliiliikk aranmasi esastir.
Katilimcilarin, etkinliklerde diger bireylerin kendilerinden farkli ozellikte ve
diisiincede olabileceginin farkinda olmasi ve bu durumu kabullenmesi yontemin
verimli olabilmesi agisindan son derece ©onemlidir. Grup igerisinde bireylerin
birbirlerine inanmalari, grupta giiven ortamini destekler ve bu da yaratici drama
siirecine olumlu olarak etki eder. Ayrica etkinliklere katilan bireyler goniillii
olduklar: icin siirece daha aktif katilacak ve bu durum siirecin beklendigi sekilde
tamamlanmasini saglayacaktir. Bunun yam sira; etkinliklere katilan bireylerde
empati kurma, takim icerisinde calisabilme, diger bireylerin diisiincelerine saygi
duyma ve bagkalarma kars1 anlayisli olma gibi olumlu kisilik 6zelliklerinin gelistigi

savunulmaktadir. Katilimeilar gruplara ayrilirken bu 6zelliklerin daha 1yi gelismesi
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adina onlarin heterojen bir bicimde dagitilmasi faydal olacaktir.
1.2.4.4. Yaratict Dramanin Ustiin Yonleri

Yaratici dramanmn istiin yOonleri bircok arastrma tarafindan ifade
edilmektedir (Karateke, 2006; Aslan, 2000; Oztiirk, 2003; Baldvin ve Hendy, 1996;
Kao, 1994; San, 1996; Shand, 2008; Johnson, 2002; Ustiindag, 1994; Rowland,
2002). Yaratict drama yonteminin temel iistiin yonleri olarak; ogrencilerin derse aktif
katilimin1 saglamasi, onlarin biligsel, duyussal ve psikomotor becerilerine katkida
bulunmasi, farkli diisiinme becerilerini gelistirmesi, dil ve iletisim becerilerini
gelistirmesi, baskalarini anlayabilme, digerlerinin yasama haklarina ve inanglarina
saygi duyma gibi sosyal becerilere katkida bulunmasi gosterilebilir. Yaratic1 drama,
bireylerin kendilerini ve cevrelerini yiizeysel olarak degil detayll ve kiiresel
boyutlarda algilamalarina yardimci olur. Yaratict drama, bireylerin biitiin duyu
organlarmin etkin olarak kullanilmasini saglar. Yaratic1 drama siirecindeki etkinlikler
cocuklar1 aktif kilar. Yaratict drama, bireylerin Ogrenme gereksinimlerini
karsilayabilecek c¢ok zengin imkanlar barindirmaktadir. Bireyler, etkinlikler
esnasinda konusurlar, hareket ederler, viicutlarini, seslerini, duygularin, fikirlerini
kullanirlar, diger bireylerle etkilesim halinde olurlar, kendilerine has diisiince,
davranig ve somut iriin olustururlar, hayal kurarlar, eglenir ve mutlu olurlar.
Bireylerin yaratict drama siirecindeki memnuniyeti onun 6grenme kalitesini etkiler.
Yaratic1 drama, bireylerde isbirligini ve paylasma duygusunu, duygusal farkindalhigi
ve Ozgiiveni, biligsel gelisimi, konsantrasyonu ve iiretkenligi destekler. Yaratici
drama, oyuna benzeyen dogal cevreleriyle, iletisim ve dil becerilerinin gelisimi i¢in
bireylere katkida bulunur. Yaratict drama, yalnizca bireylerin ifade sekillerini degil
ayni zamanda kelime dagarciklariin gelisimini de destekleyen bir tekniktir. Yaratici
drama siireci icerisinde bireyler daha ©Once bilmedikleri farkli bir duruma
rastlayabilir. Bu tecriibe onlarin siire¢ icerisinde ilk kez karsilastiklar1 bu kelimeleri
daha sik kullanarak yeni kelimeler 6grenmelerini saglayabilir. Yaratic1 drama, zaman
ve mesafe acgisindan erigilemeyen olay ve durumlarin yasanabilir hale getirilmesini
saglar. Karmagik ve anlasilmasi zor olan olaylari, anlagilir hale getirir. Cekingen,
icine kapanik Ogrencilerin bile kendilerini ifade etmelerine olanak saglar. Soyut

durumlar1 somutlastirir ve onlarin daha kolay bir sekilde kavranmasini saglar.
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1.2.4.5. Yaratict Dramanin Simirhhiklan

Yaratici drama yOnteminin bir¢ok iistiin yOnii bulunmasina ragmen bazi
caligmalarda smirliliklarmin da olduguna deginilmektedir (Tuluk, 2003; Bolton,
1979; Stenberg, 1998). Bu sinirhiliklar su sekilde ifade edilebilir: Yaratict drama
sirecini yonlendiren bir lider oldugu i¢in ve bu lider sinif ortaminda Ogretmen
oldugu icin, Ogretmenin drama konusunda donanimli olmamasi ve smifi dogru
yonlendirememesi durumunda yaratict drama yonteminden beklenen fayda
alimamayabilir. Sif ortamina 6grencilere zarar verebilecek materyallerin getirilmesi,
ogrencilerin yaralanmasina yol agabilir. Yaratict drama siirecinde goniilliiliikk esas
oldugu i¢in, baz1 bireyler siirekli goniilsiiz olarak siirecin diginda kalabilir. Kalabalik
smiflarda cok giiriiltii olabilir, 6gretmen kontrolii kaybedebilir ve ayrica biitiin
ogrenciler etkinliklere katilamayabilir. Bazi Ogrenciler etkinliklerdeki oyunlar:
suiistimal ederek diger arkadaslarina zarar verebilir. Etkinlikler, 6zellikle kalabalik

smiflarda fazla zaman alacagi i¢in, miifredata uyum agisindan sikintilar yasanabilir.
1.2.4.6. Dil Ogretiminde Yaratici Drama

Dil bir iletisim sistemi olarak tanimlanabilmektedir. Insanlar, birbirleriyle
iletisimlerini stirdiirebilmek adma her zaman dile ihtiyac duymuslardir. Dil,
insanlarin kendilerini dogru bir sekilde ifade etmelerini saglayan, onlarin bilgi ve
birikimlerinin paylagmalarmi en etkili bicimde gerceklestiren, onlara kendilerini
anlatma imkani sunan bir iletisim aracidir. Yasam boyu Ogrenme anlayis1 ile
hareketliligin, yani bir yerde sabit kalmamanin, desteklendigi giiniimiizde siiphe yok
ki insanlar yabanci dil ogrenmeye daha c¢ok ihtiya¢ duymakta ve yabanci dil
sayesinde farkli Kkiiltiirleri taniyarak olaylara farkli pencerelerden bakmayi
ogrenmektedir. Yabanci dil ogretiminde bir¢ok yontem ve teknik kullanilmaktadir.
Bu yontemlerin etkinliginin anlasilabilmesi i¢in, dili 68renen bireylerin ihtiyag¢larinin
ve beklentilerinin farkina varilmasi, bu ilgi, ihtiya¢ ve beklentiler 1s1ginda dogru
yontem ve tekniklerin belirlenmesi gerekmektedir. Yabanci dil 6grenebilmek icin
once o dili sevmek ve o dili 6grenebilecegine inanmak gerekmektedir. Ogrencilerin
yabanci dil 6grenmeyi sevebilmeleri i¢cin onlarm ilgilerini ¢cekebilecek, onlar1 motive
edebilecek etkinliklerin kullanilmasi ve bu etkinliklere uygun yOntemlerin
belirlenerek kullanilmas1 gerektigi diisiiniilmektedir. Motivasyon, yabanci dil

0greniminde ¢cok onemli bir faktdrdiir ve motive olan 6grenciler ellerinden gelenin en
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iyisini yapmaya calisacaklardir (Morgan ve Rosenberg, 2005) . ilkogretim birinci ve
ikinci kademedeki 6grencilerin yaslari itibari ile onlarin ilgilerini daha ¢cok oyunlarin
cekecegine inanilmaktadir. Cocuklar dogal aktor ve artisttirler. Onlarin dogasinda
oynamak, inandirmak, viicutlarm kullanarak cevrelerindeki diinyay: tanimak vardir
(Baraldi, 2009). Yaratict drama yontemi; 1sinma ¢alismasinda oyunu barindiran, rol
oynama calismasinda onlara bagkalarint taklit etme imkani sunan, pandomim
caligmast esnasinda sessiz sinema oynamalarini saglayan ve bu sekilde onlarin

yaslarina ve ilgilerine hitap edebilen etkinliklerden olusmaktadir.

Cincioglu (2004)’na gore, drama dil bakimindan ¢ok zengin oldugu ig¢in,
Ogrencilerin yabanci dilde yetkinlik kazanmalarma en cok katki saglayabilecek
yontemlerden biridir ve etkilesim dilini icerisinde yogun bir sekilde barindirdig: icin
Ogrencilerin kelime bilgisini arttirabilme bakimindan uygun bir tiir olarak
goriilmektedir. Dort dil becerisi vardir; dinleme, konusma, okuma ve yazma. Bu
beceriler gercek sosyal metinlerde bir biitiin olarak kullanilmakta ve birbirinden ayr1
bir sekilde Ogrenilmemeli veya Ogretilmemelidir. Bu yonde smif etkinliklerinin
uygulanabilecegi en uygun yontem drama olarak goriilmektedir. Ogrenciler
etkinliklere katilabilmek icin, sozlii olarak fikirlerini ifade edebilecek, baskalarinin
fikirlerini dinleyebilecek, ilgili metinleri okuyabilecek ve yazili formattaki projeler
tizerinde c¢alisabilecektir. Bu da birlikte kullanilmasi gerektigi diisiiniilen dort dil
becerisinin de kullanilabilmesini saglayacaktir. Ayrica, Ogrencilerin kaygilarmi
azaltmanin, tehdit barindirmayan bir smif ortami olusturmanm ve 6gretmen ve
Ogrenciler arasinda karsilikli anlayist saglamanin  smiflarda dil 6greniminin
kolaylagsmasini saglayan en 6nemli unsurlar olduguna inanilmakta, bunun da drama
ile saglanabilecegi diistiniilmektedir (Kao, 1994). Via (1987), aktivitelerin basitten
karmasiga dogru organize edildiginde dramadan istifade edilebilecegini
savunmaktadir (Akt. Kao, 1994). Stern (1983), dramanin, dgrencilerin kendilerine
giivenlerini, motivasyonlarii ve empati duygularini arttirarak onlarin yabanci dilde
iletisim becerilerini gelistirdigini dile getirmektedir. Gaudert (1990)’a gore drama
etkinlikleri dil 6gretiminde 6grencilerin motivasyonlarin1 ve kendilerine giivenlerini
arttrmaktadir. Ayrica drama, 6grencilerin yaraticiliklarmi harekete gegirmektedir.
Dil 6gretiminde sinifta dramay1 kullanmak; dili, 6grenenler agisindan daha anlagilir
hale getirdigi ve 6grencilerin dili kolaylikla anlayabilecekleri ve kullanabilecekleri

giivenilir, diisilk kaygili bir ortam sagladigr i¢in Onerilmektedir. Bu ortam, ifade
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etmeyi ve sosyallesmeyi destekleyerek ve akran sistemini kullanarak en biiyiik dil
kullanma durumunu saglar (Baraldi, 2009). Drama bir dil sinifinda miikemmel bir
Ogretim aracidir. Stiphesiz bu disiplin i¢in en eksiksiz ve yaratic1 6gretim yontemidir.
Dogaclama, rol oynama, diyaloglar ve pandomim bize hemen yabanci dilin
konusuldugu iilkeye gitme ve yabanci dili konusan insanlarla tanigabilme olanagi
saglar. Elbette bunu fiziksel olarak saglayamaz ama 0yle bir ortam sunar ki kendinizi
o dilin konusuldugu iilkede hissedebilirsiniz. Cok az bir hayal giicli cabasiyla ve
biraz organizasyon ile 6gretmenler, 6grencilerini bir Italyan restoranina veya Paris’te
bir operaya gotiirebilir ve bdylece hem dil hem Kkiiltiir ile ilgili meseleler

goriisiilebilir (Mattevi, 2005).

Beddall (2006)’a gore drama asagidaki nedenlerle dil 6gretimi i¢in sinifta

kullanilmalidir:

¢ Drama eglencelidir ve smifta bir ortam degisikligi saglar. Yorgun bir
smif1 enerjik hale getirebilir.

¢ (Cocuklar, performans fikriyle motive olurlar.

e (ekingen 6grenciler, genellikle drama kullanilirken daha 6zgiir ve istekli
bir sekilde konusabilirler.

e (Cocuklarin  Onceki  bilgilerinden  istifade ederek  dillerini
zenginlestirmelerine yardimci olur.

¢ Drama, cocuklarin sadece gorme ve duyma duyularina degil aymi
zamanda hareket sagladigi i¢in tiim duyularmna hitap etmektedir.

¢ Pandomim etkinlikleri, yabanci dilde iletisim kurarken faydali stratejiler

gelistirilmesine katkida bulunur.

Dramay1 dil 6gretiminde bir 6gretim metodu olarak uygulamak, gercek hayati
ve karakterleri smifa getirmek anlamima gelmektedir. Drama hem yaratici hem de

biitiinlestirici bir 6grenme bi¢imidir (Eigenbauer ve Turecek, 2007).

Bu c¢aligmalar, dil 6gretiminde yaratic1 drama yontemini kullanmanin faydali

oldugunu ve dil 6grenimi i¢in uygun ortam ve kosullar1 sagladigini savunmaktadir.
1.3. Yabana Dil Ogretiminde ingilizce Dersine Yonelik Tutum

Tutum, belirli bir nesne, durum, kavram ya da diger bireylere kars1 6grenilmis
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olumlu ya da olumsuz tepkide bulunma egilimi olarak tanmimlanabilir (Akt.
Zayimoglu, 2006). [Ikogretim, 6grenciler acisindan diger 6gretim basamaklarma gore
daha etkilidir. Ciinkii 0grencilerin tutum ve inanglar1 bu yillarda sekillenmektedir

(Zayimoglu, 2006).

Tutumlar, dogrudan gézlemlenemez fakat dogrudan gozlemlenebilecek bazi
davranis degisikliklerine yol acabilir. Egitim siirecinde derslere karsi tutumlarin
Olciilmesi, 6grencilerin gelecekteki davramiglarini tespit etme, 6grenme siirecindeki
kosullar1 saptama ve varsa onlardaki olumsuz tutumlar1 degistirme veya yeni
tutumlar gelistirme gibi farkli amaclarla yapilmaktadir. Bu sayede oOgrencilerin

davranislarinin daha iyiye dogru yonlendirilmesi saglanacaktir (Coskun, 2011).

Tutumlar; zihinsel, duygusal ve davranigsal olmak {izere iic 6geden
olusmaktadir. Bu 6geler arasindaki iliskiye gore bireylerin herhangi bir konu ile ilgili
bildikleri (zihinsel 6ge), ona karsi olumlu yaklasmasi (duygusal 6ge) ve o nesneye
kars1 olumlu bir tavir takinarak davranis gerceklestirmesi (davranigsal 0ge) ii¢c 6ge
arasinda i¢ tutarhiligin belirtisi olarak diisiiniilebilir. Ayni1 siire¢ olumsuz tutumlarda
da gecerlidir. Tutumlarin 6grenilmesinde cevre faktorleri igerisinde ailenin etkisi
biiyiiktiir. Fakat bu etki zaman ilerledikce azalir. Ozellikle ergenlik doneminin
baslamas1 ile diger sosyal etkenlerin rolii ortaya c¢ikmaya baglar. Bireylerin
tutumlarinin biiyiik kismi 12-30 yaslar arasinda, yasitlar, kitle iletisim araclar1 ve
diger kaynaklardan elde edilen bilgilerle sekillenmektedir (Balci, 2009). Tutum
Olceklerinin uygulanmasi neticesinde elde edilen veriler, bir 6gretim programimdaki

duyussal 6zellikler hakkinda akil yiiriitebilmeyi saglayabilir (Zayimoglu, 2006).

Yabanci dil 6grenmede tutum kiigiik yaslarda ortaya ¢ikmaktadir. Ogrenciler
genellikle, ilkogretim 4. smifta ilk kez yabanci dil 6grenme gerekliligiyle
karsilagmaktadir. Okulda ders programlarinda yazmakta olan yabanci dil dersini
neden Ogrendiklerini genellikle bilmemektedirler. Yaslar1 itibari ile onlarm ilgi ve
beklentilerine uygun yontem ve tekniklerin kullanilmasi onlarin yabanci dil dersine
kars1 tutumlarinin olumlu yonde gelismesine katkida bulunacaktir. Bu asamada derse
kars1 6grencide gelisen olumsuz tutumun daha sonraki donemlerde diizeltilmesi ¢ok
zor olacaktir. Ayrica, bu yaslarda kazanmlan olumlu tutumun daha sonraki

donemlerde olumsuz bir hale doniismesi de miimkiin olabilmektedir.
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Kayhan (2004)’a gore ilkogretim 3. sinif 0grencilerine Matematik dersindeki
konularin yaratic1 drama yontemi ile anlatilmasi onlarin Matematik dersine yonelik
tutumlarint olumlu yonde etkilemektedir. Bunun temel nedeni; yaratict drama
yonteminin Ogrencilerin sadece isitsel ve gorsel degil psikomotor becerilerini de

harekete gecirmesi, derste onlar1 daha aktif kilmasidir.

Zayimoglu (2006), yaptig1 calismada; ilkogretim 6. smifta okumakta olan
Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersindeki konular1 yaratict drama yontemi ile
islemelerinin, onlarin sosyal bilgiler dersine karst tutumlarinin olumlu yonde

gelismesini sagladigini tespit etmistir.

Bagkan (2006) yaptig1 ¢calismada; ilkogretim 6. sinif Fen Bilgisi dersinde yer
alan konularin yaratic1 drama yontemine gore islenmesinin 6grencilerin Fen Bilgisi

dersine kars1 olumlu tutum gelistirmelerini sagladigim ifade etmistir.

Yaratic1 drama tekniklerinden olan 1sinma calismasi, pandomim, rol oynama
gibi caligmalarin Ogrencilerin tiim duyularma hitap etmesi ve onlarin ilgilerine
yonelik olmasi nedeniyle yabanci dil dersine karsi tutumlarina olumlu yonde katki
saglayacagma inanilmaktadir. Tutumlarinin olumlu yonde gelismesinin ise onlarin
dil ©grenme becerilerini arttiracagt ve daha kolay Ogrenme saglayacagi

beklenmektedir.
1.4. Yabana Dil Ogretiminde Motivasyon

Motivasyonun kabul goren bircok tanmmi vardir. Oxford Ingilizce Cep
Sozligli (2004)’'ne gore motivasyon; bir kisinin eylemleri veya davraniginin
arkasindaki sebep ya da sebepler olarak ifade edilmektedir. Harmer (2001)’a gore ise
motivasyon; birini bir seyi basarmasi i¢in bir seyler yapmaya iten bir cesit icsel
giidiidiir (Akt. Aldag, 2010:36). Motivasyon, insanlarin hedeflerine ulagabilmeleri
konusunda onlarin atacaklar1 adimlar1 daha istekli atmalarini saglayan, onlara duygu
zenginligi katarak daha azimli davranmalarini saglayan bir cesit diirtii olarak
degerlendirilebilir. Motivasyon igsel bir siirectir ve bireylerin istek ve
gereksinimlerinin onun davranis sekline etkisidir. Bu etki zaman icerisinde bireylerin
belirli bir davramig1 sergilemesini, kendi kendine rehberlik etmesini ve faaliyeti
stirdiirmesini saglamaktadir. Motivasyon genellikle i¢sel ve digsal motivasyon olmak

lizere ikiye ayrilmaktadir. i¢sel motivasyon; bireyin kendi icinden gelen bir duyguyla
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bir eylemi yaparken onunla mesgul olma istegidir. Icsel motivasyon, dogal bir
egilimdir ve birey o isi yapmaktan zevk alir. Digsal motivasyon; bireyin disaridan bir
miidahale ile bir eylemle ugrasmasini saglayan istektir. Digsal motivasyonda yapilan

isten ¢cok onun ulagtiracagi sonuglar onemlidir (Akt. Aktas, 2011:40).

Ogrencilerin 6grenme motivasyonu, onlarin tepkileri tarafindan belirlenen
anlaml1 konular hakkidaki anlaml iletisim kurma isteklerinden gelir (Akt. Aldag,
2010:30). Burada belirtildigi gibi, insanlar yeni seyler 6grenmek i¢in motivasyona
ihtiya¢ duyarlar ve bu da onlarin tepkileri ile sekillenmektedir. Yabanci dil 6grenmek
yiiksek derecede motivasyon gerektiren bir seydir. Bunun en temel nedenlerinden
biri olarak yabanci dil 6grenmede bireyin kendi c¢abalarina ¢ok fazla ihtiyag
duyulmasi, bireyin sadece disaridan bilgi alarak dil 6grenmeyi basarmasinin
miimkiin olmayis1 gosterilebilir. Dil 6grenmede ¢ok fazla pratige ve tekrara ihtiyag
vardir ve bu durum Ogreneni aktif duruma getirmektedir. Motivasyonun azalmasi
Ingilizce ogrenenler agisindan ciddi bir problemdir. Eger 6grenciler dil 6grenme
konusunda isteksiz olurlarsa o ortamda dil 6gretmek oldukca gii¢c olacaktir. Bu
nedenle, 6grencilerin ingilizceyi iyi bir sekilde 6grenebilmeleri icin egitimcilerin

onlar1 motive etmenin yollarini bulmalar1 gerekmektedir (Shand, 2008).

Ingilizceyi 6grenenlerin, o dili 6grenmelerinin ©nemine ve yeteneklerine
inanmalarina ~ dayanan  degisik  diizeylerde =~ motivasyonlar1  olacaktir.
Motivasyonlarinin diizeyleri de bireyler arasindaki 6grenme basarisini ve hizini
etkileyecektir. Motivasyonu yiiksek olan bireyler, motivasyonu diisiik olan bireylere
gore daha hizli ve kolay Ogrenecektir. Yabanci dil Ogretiminde Ogrencilerin
motivasyonlarin1 arttrmanin  etkili yollarindan biri bireylerin o dili neden
Ogrendiklerinin bilincinde olmalarini saglamaktir. Bu sekilde birey o dili 6grenmenin
gerekliligine inanacak ve bu sekilde daha etkili bir 6grenme gerceklesecektir.
Drama, dil 6grenmede motivasyonu arttiran ve Ogrencilerin gercekten Ogreniyor
olduklarim1 unutmalarina neden olan bir etkinliktir (Shand, 2008). Drama, icerisinde
oyun gibi teknikleri barmdirmaktadir. Oyunlar da 6zellikle ortaokuldaki 6grencilerin
derse olan ilgilerini olumlu yonde etkilemektedir. Ogrenciler drama ile kendilerini
smif ortaminda degil, evlerinde veya arkadaslar1 ile sokakta oyun oynuyor gibi
hissedebilmekte ve bu da onlarin farkinda olmadan 6grenmelerini saglamaktadir.

Farkinda olmadan 6grenmek dil edinimi olarak nitelendirilebilir. Dil edinimi, dogal



25

bir siire¢ oldugu ic¢in dil 6grenmeden daha etkili olduguna inanilmaktadir. Yaratici
drama yOntemi ile 6grencilerin yabanci dil 6grenme konusundaki isteklerinin ve

motivasyonlarinin bu sekilde artigma inanilmaktadir.

Motivasyonun kabul goren bircok tanmmi vardir. Oxford Ingilizce Cep
Sozligli (2004)’ne gore motivasyon; bir kisinin eylemleri veya davraniginin
arkasindaki sebep ya da sebepler olarak ifade edilmektedir. Harmer (2001)’a gore ise
motivasyon; birini bir seyi basarmasi i¢in bir seyler yapmaya iten bir cesit icsel
gidiidiir (Akt. Aldag, 2010:36). Motivasyon, insanlarin hedeflerine ulagabilmeleri
konusunda onlarin atacaklar1 adimlar1 daha istekli atmalarini saglayan, onlara duygu
zenginligi katarak daha azimli davranmalarini saglayan bir cesit diirtii olarak
degerlendirilebilir. Motivasyon igsel bir siirectir ve bireylerin istek ve
gereksinimlerinin onun davranis sekline etkisidir. Bu etki zaman icerisinde bireylerin
belirli bir davranig1 sergilemesini, kendi kendine rehberlik etmesini ve faaliyeti
stirdiirmesini saglamaktadir. Motivasyon genellikle i¢sel ve digsal motivasyon olmak
lizere ikiye ayrilmaktadir. i¢sel motivasyon; bireyin kendi icinden gelen bir duyguyla
bir eylemi yaparken onunla mesgul olma istegidir. Icsel motivasyon, dogal bir
egilimdir ve birey o isi yapmaktan zevk alir. Digsal motivasyon; bireyin disaridan bir
miidahale ile bir eylemle ugrasmasini saglayan istektir. Digsal motivasyonda yapilan

isten ¢cok onun ulagtiracagi sonuglar onemlidir (Akt. Aktas, 2011:40).

Ogrencilerin 6grenme motivasyonu, onlarin tepkileri tarafindan belirlenen
anlamli konular hakkidaki anlaml iletisim kurma isteklerinden gelir (Akt. Aldag,
2010:30). Burada belirtildigi gibi, insanlar yeni seyler 6grenmek i¢in motivasyona
ihtiya¢ duyarlar ve bu da onlarin tepkileri ile sekillenmektedir. Yabanci dil 6grenmek
yiiksek derecede motivasyon gerektiren bir seydir. Bunun en temel nedenlerinden
biri olarak yabanci dil 6grenmede bireyin kendi c¢abalarina ¢ok fazla ihtiyag
duyulmasi, bireyin sadece disaridan bilgi alarak dil 6grenmeyi basarmasinin
miimkiin olmayis1 gosterilebilir. Dil 6grenmede ¢ok fazla pratige ve tekrara ihtiyag
vardir ve bu durum Ogreneni aktif duruma getirmektedir. Motivasyonun azalmasi
Ingilizce ogrenenler agisindan ciddi bir problemdir. Eger 6grenciler dil 6grenme
konusunda isteksiz olurlarsa o ortamda dil 6gretmek oldukca gii¢ olacaktir. Bu
nedenle, 6grencilerin Ingilizceyi iyi bir sekilde 6grenebilmeleri icin egitimcilerin

onlar1 motive etmenin yollarint bulmalar1 gerekmektedir (Shand, 2008).
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Ingilizceyi 6grenenlerin, o dili 6grenmelerinin ©nemine ve yeteneklerine
inanmalarna ~ dayanan  degisik  diizeylerde =~ motivasyonlar1  olacaktir.
Motivasyonlarinin diizeyleri de bireyler arasindaki 6grenme basarisini ve hizini
etkileyecektir. Motivasyonu yiiksek olan bireyler, motivasyonu diisiik olan bireylere
gore daha hizli ve kolay Ogrenecektir. Yabanci dil ogretiminde Ogrencilerin
motivasyonlarin1 arttrmanin  etkili yollarindan biri bireylerin o dili neden
Ogrendiklerinin bilincinde olmalarini saglamaktir. Bu sekilde birey o dili 6grenmenin
gerekliligine inanacak ve bu sekilde daha etkili bir 6grenme gerceklesecektir.
Drama, dil 6grenmede motivasyonu arttiran ve Ogrencilerin gercekten Ogreniyor
olduklarim unutmalarma neden olan bir etkinliktir (Akt. Shand, 2008). Drama,
icerisinde oyun gibi teknikleri barindirmaktadir. Oyunlar da 6zellikle ortaokuldaki
ogrencilerin derse olan ilgilerini olumlu yonde etkilemektedir. Ogrenciler drama ile
kendilerini smif ortaminda degil, evlerinde veya arkadaslari ile sokakta oyun
oynuyor gibi hissedebilmekte ve bu da onlarin farkinda olmadan 6grenmelerini
saglamaktadir. Farkinda olmadan 6grenmek dil edinimi olarak nitelendirilebilir. Dil
edinimi, dogal bir siire¢ oldugu icin dil O6grenmeden daha etkili olduguna
inanilmaktadir. Yaratict drama yontemi ile Ogrencilerin yabanct dil Ogrenme

konusundaki isteklerinin ve motivasyonlarinin bu sekilde artigina inanilmaktadir.
1.5. Yaratic1 Drama ile flgili Yapilan Cahsmalar
1.5.1. Yurtdisinda Yapilan Calismalar

Hyacinth (1990), yaptig1 calismada drama etkinliklerinin Malezya’da yabanci
dil olarak Ingilizcenin &grenilmesindeki etkisini arastrmistir. Uzun bir siire 300’iin
izerinde 6gretmen ile gerceklesen drama etkinlikleri uygulamalarinda siniflarda 10-
51 oOgrenci bulunmaktadir. Kullanilan drama etkinligi tiirleri; dil oyunlari,
pandomim, rol yapma ve simiilasyondur. Sonu¢ olarak, drama etkinliklerinin,
Ogrencileri motive etmede, onlarm dikkatlerini cekmede ve yaraticiliklarini harekete
gecirmede etkili oldugu anlasilmistir. Bazi O6gretmenler ise drama yOnteminin

uygulanmasinin zor oldugunu belirtmislerdir.

DuPont (1992), caligmasinda yaratict dramanin, besinci smifta okuma
giicliigii yasayan Ogrencilerdeki okudugunu anlama becerilerine etkisini Olgcmeyi

amaclamistir. Bir deney ve bir kontrol grubu ile calisan arastirmaci, deney
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grubundaki dgrencilere edebi hikayeler ve yaratici drama etkinliklerini uygulamstir.
Kontrol grubundaki oOgrencilerle ise geleneksel yoOntemlerle ayni hikayeler
incelenmistir. Gruplara 6n test ve son test olarak Metropolitan Okudugunu Anlama
Testi (MAT6) uygulanmustir. Ayrica gruplara her hafta Olgiit bagimli test
uygulanmistir. ANOVA ile yapilan analizler gostermistir ki deney grubundaki
Ogrencilerin lehine anlamhi bir fark ortaya ¢ikmistir. Bu da yaratict dramanin

Ogrencilerin okudugunu anlama becerilerini gelistirdiginin gostergesidir.

Cruz (1995) calismasinda yaratici dramanin, 6grenme giicliigli yasayan
ogrencilerin sosyal ve sozel becerilerine etkisini arastirmistir. Calismasinda deney
grubundaki 21 Ogrenme giicliigli yasayan ogrenciye 12 haftalik yaratict drama
programi uygulanmis, kontrol grubundaki 14 6grenme giicliigli yasayan Ogrenciye
ise uygulanmanustir. On test ve son test olarak Walker-McConnell Sosyal Yeterlilik
ve Okula Uyum Olcegi, Dil Gelisim Testi ve arastirmaci tarafindan gelistirilen belirli
sosyal beceri ve dil becerileri Olgekleri kullanilmigtir. Ayrica deney grubundaki
ogrencilere ac¢ik uclu goriisme formlar1 uygulanmistir. Calismanin sonunda yapilan
iki yonlii varyans analizi sonuclari, yaratict drama uygulanan deney grubundaki
ogrencilerin sosyal becerileri ve sozel ifade etme becerileri yoniinden anlamli bir fark

oldugunu ortaya ¢ikarmustir.

Ghiselli (1998), yaptig1 calismada yabanci dil olarak Ingilizce &gretiminde
yaratict drama yonteminin ve hikaye anlatmanin dgrencilerin konusma ve dinleme
becerileri basta olmak iizere okuma ve yazma becerilerine etkisini arastirmistir.
Calisma gozlem iizerine yapilmis ve 6grencilere yaratici drama yontemi ile hikaye
anlatma teknigi uygulanmistir. Calismanin sonunda yaratici drama yOntemi ve
hikaye anlatma tekniginin Ogrencilerin konusma, dinleme, okuma ve yazma

becerilerini gelistirdigi ve 0grencilerin dersten daha ¢ok zevk aldig1 anlagilmistir.

Rose, Parks, Androes ve McMahon (2000), yaptiklar1 caliymada 4. Sinif
ogrencilerinde drama temelli okuma oOgretimi ile okudugunu anlama arasindaki
nedensel iligkiyi incelemislerdir. Drama temelli okudugunu anlama programi
olusturmak icin hafizada gorsel imajlarin rolii ile iliskili biligsel teoriler
kullanilmistir. Ogrencilerin Iowa Temel Beceriler Testi’nin okudugunu anlama
boliimiindeki test sonuclarina drama temelli 6gretimin etkisini degerlendirmek icin

rastgele On test-son test kontrol grubu deseni kullanilmistir. Sonuglar, drama temelli
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ogretim ile okudugunu anlamadaki gelisme arasinda dogrudan nedensel bir iligki

oldugunu gostermektedir.

Rowland (2002), yaratici1 dramanin ¢ocuklarin kendine giiven duygularina
olan etkisini belirlemek amaciyla yaptig1 calismada, bir deney ve bir kontrol grubu
belirlemis ve her grupta bes kiz, bes erkek yer almistir. Gruplardaki tiim ogrenciler
yedi yasindaydi. Deney grubundaki ¢ocuklara dort hafta boyunca yaratict drama
yontemi uygulanmistir. Uygulama esnasinda gozlemler yapilmis ve anketler
uygulanmustir. Calismanin sonunda yaratict dramanin, ¢ocuklarin kendine giiven

duygularini gelistirdigi anlasilmstir.

Freeman, Sullivan ve Fulton (2003), yaptiklar1 ¢alismada yaratici drama
etkinliklerinin kendini algilama, problem ¢6zme ve sosyal becerilere etkisini
arastirmislardir. Arastirmanin 6rneklemini, 237 kisiden olusan {i¢iincii ve dordiincii
smif o6grencileri olusturmaktadir. Deney grubundaki Ogrenciler 18 hafta boyunca
haftada bir kez yaratic1 drama etkinliklerine katilmislardir. Veri analizinde 2x2
faktoriyel varyans analizi kullanilmigtir. Caligmanin neticesinde yaratici drama
yonteminin bagimli degiskenler {izerinde anlamli bir fark olusturmadigi tespit

edilmistir.

Shand (2008), yaratict drama yOntemine gore hazirlanan bir programin
Ingilizce 6grenenlere etkisini arastirmak icin yaptigi calismada iiciincii, altinci ve
yedinci siniflardan olusan bir 6rneklem grubu belirlemistir. Katilimcilarin tepkileri
On test, son test, gdzlem ve 6grenci ve dgretmenlere uygulanan goriisme formlari ile
Olctilmiistiir. Calismanin sonuclart yaratict dramanin, iiglincii simif 6grencilerinin
Ingilizce konusmaya yonelik kaygilarini kayda deger bir olgiide azalttigi, onlarin
giiven ve motivasyonlarm arttirdigin1 gostermektedir. Ayrica altinci ve yedinci sinif
ogrencilerini de olumlu yonde etkilemistir fakat katilimcilarin Ingilizce konusmaya

yonelik kaygi, giiven ve motivasyonlarinda ¢ok az bir degisim gozlenmistir.

Baraldi (2009), yaptig1 nitel caliymada ilkogretimde drama yonteminin dil
edinimine etkisini arastirmistir. Bu calismada Orneklem olarak 4. ve 5. smif
ogrencilerinden olusan 27 kisilik karma bir simif kullanilmistir. Uygulama alt1 hafta
stirmiistiir. Bu stire boyunca ekonomi iinitesini 6gretmek i¢in on tane drama yapisi

kullanilmistir. Tiim katilimcilarla tepkilerini ve bildirimlerini alabilmek i¢in birkag
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asamada goriisme yapilmustir. Kayit defterleri, katilime1 gbzlemi ve goriismeler veri
toplama araci olarak kullanilmistir. Arastirma sonucunda, tiim katilimcilar drama
kullanimimn1 begenmis, ekonomi {initesinin icerigini kavramig, dramayr diger
alanlarda da kullanmiglardir. Ayrica drama yontemi, Ogrencilerin isbirlikli
caligmalarin1 saglamus, iletisimlerini arttirmig, yazma becerilerini gelistirmis ve viicut

kullanimini da dahil etmistir.

Laurin (2010), yaptig1 calismada yaratici dramanin c¢ocuklarin yazma
becerilerine etkisini aragtirmistir. Deney grubunda 26, kontrol grubunda ise 19 ¢ocuk
bulunmaktadir. Deney ve kontrol grubundaki cocuklardan yazma seviyelerini
belirlemek icin kisa bir metin yazmalar1 istenmistir. Daha sonra 8 haftalik bir
donemde deney grubundaki 26 cocuk iki esit gruba ayrilmis ve hikaye drama
seanslarima katilmistir. Her seansm sonunda bir yazma etkinligi yapilmistir.
Toplamda 203 metin olusturulmus ve bu metinler, kelime sayisi, agiklama niteligi ve
metinlerin yapisina gore kodlanmistir. Calismanin sonucuna gore, cocuklar drama
seanslarindan sonra daha fazla kelime iiretmislerdir. Yaratici dramanin ¢ocuklarin

yazma becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir.

Snape, vd. (2011), yaratict dramanm Ogrencilerin ilkdgretimden ortadgretime
gecisleri icin kullanilmasmin faydalarini arastirmis ve caliyma sonunda yaratici
dramanin Ogrencilerin motivasyonlarmi arttirmasi, onlarm duygusal konular1 daha

rahat anlamalarini saglamasi nedeniyle faydali oldugu sonucuna varmaistir.
1.5.2. Yurticinde Yapilan Cahsmalar

Akoguz (2002), Tirkiye Egitim Goniilliilleri Vakfi egitim parklarina goniillii
olarak gelen ve yaratici drama atdlye caligmalarina katilan 6grencilerin, iletisim
becerilerinde gosterdikleri gelismenin belirlenmesini amaclamistir. Calismada
deneysel model tekrarli 6l¢iim deseni kullanilmig ve ornekleme yaslar1 9,10 ve 11
olan 22 kisilik birinci grup ile yaslar1 11, 12 ve 13 olan ikinci grup almmustir.
Orneklem grubu ile yapilan 12 haftalik yaratict drama atolye calismasi sirasinda
iletisim becerilerindeki gelisme ile ilgili gdozem yapilmistir. Arastirma sonucunda,
yaratict dramanin, tiim deneklerde deney baslangicinda yapilan gozleme gore deney
bitiminde, iletisim becerilerinin gelistirilmesinde anlamli bir degisiklik yaptigmi

gostermistir.
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Kayhan (2004), yaratict dramaya gore hazirlanan Ogretim etkinliklerinin
Ogrencilerin matematik basarilarina, 6grenilen bilgilerin kaliciligina ve matematige
yonelik tutumlarma etkisini arastirmak amaciyla yaptigi deneysel caligmada
ilkogretim 3. simif matematik dersi Olgiiler tinitesinin “uzunluk Ol¢iileri” konusunu
ele almistir. Calisma grubunu iki 3. sinif subesindeki Ogrenciler olusturmaktadir.
Belirlenen konunun 6gretilmesinde deney grubunda yaratic1 drama, kontrol grubunda
ise geleneksel Ogretim yontemi uygulanmistir. Erisiyi 0lgmek icin coktan secmeli
Olcme araci, matematik dersine yonelik tutumu belirlemek icin ise tutum anketi
kullanilmigtir. Ayrica d6grenilen bilgilerin hatirlanma durumunu belirlemek amaciyla
son testlerin uygulandigi giinden 1 ay sonra her iki simifa da kalicilik testi
uygulanmistir. Calismanm sonunda, deney ve kontrol gruplarinin erigi puanlart ve
kalicilik puanlar: arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Ayrica
yaratict drama yonteminin dgrencilerin tutumlarin olumlu yonde etkiledigi sonucuna

varilmastir.

Bertiz (2005), Fen Bilgisi 0gretmen adaylarinin yaratic1 drama yontemine
yonelik tutumlarini belirlemek, bu tutumlarin cinsiyete gore degisip degismedigini
tespit etmek ve yaratict dramada Oykiilleme c¢aligmalarmin fen Ogretiminde
kullanimina iliskin goriislerini almak amaciyla yaptigi calismasinda; Orneklem,
Abant Izzet Baysal Universitesi Fen Bilgisi Ogretmenligi 4. smifta okuyan 34’ii kiz
ve 32’si erkek olmak iizere toplam 66 kisiden olusmaktadir. Bu ¢alisma, 2004-2005
bahar doneminde 14 hafta siirmiistiir. Calisma iki adimda gerceklesmistir. Birinci
adimda fen bilgisi 6gretmen adaylarmin dramaya yonelik tutumlarmi belirlemek icin
yaratici drama tutum olcegi uygulamyor. Ikinci adimda ise alt1 ogrenci ile
yapilandirilmis sorulardan olusan bir goriigme protokolii ile 6grencilerin fende
Oykiilleme calismalarinin kullanima yonelik goriisleri alinmistir. Arastirma sonuglart
yaratict drama tutum Olcegi On test son test puan farklarinin istatistiksel olarak
anlamli oldugunu, 6n test sonuglarinda esey farkinin bulundugunu fakat bunun son
test sonuglarinda ortadan kalktigin1 gostermistir. Ayrica, goriismelerden elde edilen
veriler, yaratici drama ve 0zel olarak Oykiileme caligmasi ile 6grenme anlamli ve
daha zevklidir, yaraticilig1 gelistirmek, yaparak ve diisiinerek 6grenme etkinlikleri
icin daha fazla imkan bulunmaktadir, fen bilgisindeki soyut kavramlarin
anlasilmasinda daha etkilidir, sadece smifta degil iiniversite sonrasi hayatta da

kullanilabilecek faydali teknikler oldugunu gostermektedir.
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Baskan (2006) yaptigi calismanin amacini, ilkégretim 6. sinif Fen Bilgisi
dersinde yer alan, “Yasamimizi Yonlendiren Elektrik™ iinitesinde, 6grencilerde var
olan kavram yanilgilarinmn giderilmesi ve Ogrencilerin fen bilgisi dersine olan
motivasyonlarinin arttirilmasinda drama yonteminin etkililigini arastirmak olarak
ifade etmistir. Yapilan yar1 deneysel calismada, literatiir taramasi ile kavram
yanilgilar1 belirlenerek Elektrik Unitesi Kavram Testi (EKT) ve drama etkinlikleri
gelistirilmigtir.  2004-2005 egitim-Ogretim yilinda, Trabzon ili Diizkdy ilgesi
Gokgeler 1.0.0. 6-A smifindan 14 deney grubu ve Akcaabat ilcesi Sogiitlii 1.0.0. 6-
A smifindan 21 kontrol grubu ogrencisine, EKT ©n test son test seklinde
uygulanmustir. Caligmada, kavram yamlgilarmin giderilmesi ve basar1 agisindan
deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu ve deney grubu 6grencilerinin drama
yontemi ile fen bilgisi dersine karsi olumlu tutum gelistirdikleri goriilmiistiir.
Ogrencilerin bir kisminda bazi kavram yanilgilarinin giderilemedigi de goriilmiistiir.
Drama yontemi Ogrencilerin yaparak- yasayarak, daha cok sz alarak, kavramlari
somutlastirarak aktif hale gelmelerine ve oyunlarla eglenerek Ogrenmelerine
yardimci olmus, bu sayede Ogrenci motivasyonunun ve basarisinin artarak kavram

yanilgilarinin giderilmesine katkida bulunmugtur.

Comertpay (2006), okul 6ncesi egitiminde, drama etkinliklerinin, bes-alt1 yas
grubu cocuklarmin dil edinimine etkisini arastirmak amaciyla gerceklestirdigi
deneysel calismasinda, ¢alisma gurubu Cukurova Universitesi Anaokulu’nun dort
subesine devam eden bes-alt1 yas grubundan otuz alt1 cocuk olusturmaktadir. Yaratici
drama yonteminin etkililigini smamak ic¢in bir deney, bir kontrol grubu
olusturulmustur. Deney grubunda yaratic1 drama yontemi kullanilarak dil etkinlikleri
gerceklestirilirken, kontrol grubunda diiz anlatim yontemine dayali dil etkinlikleri
diizenlenmistir. Calismada, dil edinimine yonelik yapilan yaratic1 drama etkinlikleri
sonucunda ¢ocuklarin bir bir sdzce icerisinde kullandiklar: sozciik sayismin arttig1 ve
cocuklarin daha uzun sozceler kullandiklari; ¢ocuklarin kullandiklar1 sézceler,
sozciik tiirleri bakimindan incelendiginde cocuklarin kullandiklar1 sifat ve ad
saylarinda artis oldugu, cocuklarin kullandiklar1 ad ©6begi ve eylem Obekleri
sayisinda artis oldugu goriilirken kullanilan eylem ve zarf sayilarinda bu artisin
olmadigi, dil gelisimine yonelik yapilan yaratici drama egitiminin ¢ocuklarmn dil

gelisimlerini etkilemedigi goriilmiistiir.
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Erdogan (2006) calismanin amacini, depresif belirtileri olan 8. smf
Ogrencileri ile yapilan yaratict drama caligmalarmin, bu Ogrencilerin depresif
belirtileri ve 6z kavramlar1 iizerine olan etkilerini saptamak olarak belirtmigtir.
Calismaya yaslar1 14-15 arasinda olan 250 6grenci dahil edilmistir. Tiim 68rencilere
Cocuk Depresyon Olcegi (CDO) uygulanmistir. CDO den 16 ve yukar1 puan alan 36
Ogrenci iki esit gruba ayrilmistir. 18 6grenci deney grubu, 18 6grenci kontrol grubu
olarak belirlenmistir. Caligmada, baslangicta deney ve kontrol grubu arasinda
depresif belirtiler (p=0.85) ve 6z kavram seviyeleri (p=0.08) acgisindan istatistiksel
olarak anlamli bir fark yok iken, yaratici drama egitiminden sonra deney grubunun
CDO puanlar1 anlamli olarak diiserken (p=0.00), PHCOKO (p=0.00) puanlar1
anlaml1 olarak yiikseldigi gozlemlenmistir. Kontrol grubunun ise CDO (P>0,05) ve
PHCOKO (P>0,05) 6n ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

farklilik saptanmamustir.

Karadag ve Caligkan (2006) yaptiklar1 calismada ilkogretim birinci
kademesinde drama yOnteminin 6grencilerin tutumlarma olan etkisini belirlemeye
calisgmiglardir. Calisma 3. Smif Ogrencileriyle yapilan deneysel bir calismadir.
Uygulamaya Milli Egitim Programiyla es zamanli olarak baslanmistir. Uygulama
tinitesi olarak daha once belirlenen 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
tinitesinin hedef ve davranislara dikkatlice uyularak, 3/A smifina (deney grubuna)
Drama Yontemi kullanilarak, kontrol grubunu olusturan 3/B simifinda ise Geleneksel
Yontemler ile islenmistir. Ayrica arastirmada 6grencilerin akademik basarilarmi
belirlemek icin basar1 testi ve Hayat Bilgisi dersine yonelik tutumlarini belirlemek
icin ise tutum 6lgegi uygulanmistir. Calismada, drama yonteminin 6grencilerin Hayat
Bilgisi dersine yonelik tutumlarinda arti yonde degisikliklere neden oldugu
saptanmistir. Buna ilaveten Ogrencilerin Hayat Bilgisi dersine yOnelik tutumlar:
arasinda Drama yoOntemi ile geleneksel yontem arasinda Drama Yontemi lehinde

farklilik gosterdigi saptanmigtir.

Zayimoglu (2006) yaptig1 caligmada ilkdgretim altinci smifta okutulmakta
olan sosyal bilgiler dersinde yer alan “Cografya ve Diinyamiz” {initesinin
Ogretiminde, “yaratict drama yonteminin Ogrencilerin derse doniik basarilari ve
tutumlarma olan etkisini arastirmustir. Calisma  grubu  ilkogretim 6. Smif

Ogrencilerden olugsmaktadir ve caliyjmada kontrol gruplu On-test son-test deseni
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kullanilmigtir. Arastirma sonuglarindan elde edilen bulgular, yaratici dramanin
uygulandig1 deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu arasinda
biligsel alanin bilgi diizeyine yonelik anlamli bir farklilik bulundugundan, yaratici

drama ile 6gretimin daha etkili oldugunu gostermistir.

Giiler (2008), arastrmasinin amacini, ilkogretim dordiincii siif Tiirkce
dersinde, okudugunu anlama ve anladigini yaziyla anlatma becerilerinin gelisiminde,
yaratict drama yontemi ile geleneksel yontemlerin etkililigi acisindan bir fark olup
olmadigin1 ortaya koymak olarak tamimlamistir. Deney tasarimi olarak “Kontrol
Kiimeli On-Test-Son-Test Tasarimi” kullanilmistir. Deney grubunda yaratici drama
yontemi, kontrol grubunda ise geleneksel yontemler kullanilmis olup, uygulamadan
sonra gruplara son-testler uygulanmistir. Arastirmada elde edilen bulgular,
ilkdgretim dordiincii sinif Tiirk¢e dersinde, okudugunu anlama ve anladigini yaziyla
anlatma becerilerinin gelisiminde geleneksel yontemlere gore yaratici drama

yonteminin daha etkili oldugunu ortaya koymustur.

Kirmizi (2008), yaptig1 arastirmada Tiirkce Ogretiminde yaratict drama
yonteminin tutum ve okudugunu anlama stratejileri iizerindeki etkisini ortaya
koymay1 amaglamistir. Arastirmada, On test, son test kontrol gruplu deney deseni
kullanilmigtir. 75 Ogrenciyle yapilan calisma, 2005-2006 egitim-6gretim yilinda,
Tiirk¢e dersinde 4. siniflarda, 1 deney grubu, 1 kontrol grubuyla gerceklestirilmistir.
Deney grubunda yaratict drama yontemi, kontrol grubunda ise Tiirk¢e dersi 6gretim
programi uygulanmistir. Arastirma, yedi hafta boyunca devam etmistir. Arastirmanin
verileri “Okumaya Yonelik Tutum Olgegi (OYTO) ve Okudugunu Anlama
Stratejileri Olcegi (OASO)” ile toplanmustir. Verilerin ¢oziimlenmesinde Mann
Whitney U-testi kullanmilmigtir. Arastirmada su sonuglara ulasilmistir; okumaya
yonelik tutuma iliskin olarak yaratic1 drama yontemi grubu ve Tiirk¢ce dersi 0gretim
programi grubu arasinda onemli bir fark bulunmamaktadir. Okudugunu anlama
stratejilerinin  kullaniminin  gelistirilmesinde yaratici drama yOntemine dayali

o0grenme, Tiirkce dersi 0gretim programina gore yapilan 6grenmeden daha etkilidir.

Aldag (2010), yaratic1 dramanin devlet ilkogretim okullarinda yabanci dil
olarak Ingilizce dgrenen ogrencilerin motivasyonunu arttirma iizerindeki etkilerini
arastirmay1 amacladigi calismasinda, rastgele secilen 50 4. sinif 6grencisi iizerinde

caligmay1 devam ettirmistir. Daha sonra bu 6grenciler deney ve kontrol grubu olmak
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tizere iki gruba ayrilmistir. Deney grubu dramaya dayali ders programina tabi
tutulurken, kontrol grubu icin herhangi fakli bir teknik kullanilmamustir, fakat ders
icerigi her iki grup icin de ayn1 kalmustir. Calismada, dil 6gretiminde motivasyonun
ve konugsma becerilerinin arttirilmasi agisindan deney grubu ile kontrol grubu
arasinda Onemli farklar olusmustur. Sonug¢ olarak, yaratict dramanin motivasyonu
arttirmada ve konusma becerilerini gelistirmede Onemli bir etkiye sahip oldugu

gorilmiistiir.

Maden (2010) yaptig1 ¢caligmada drama yonteminin dil (Tiirk¢e) ogretiminde
kullaniminin gerekceleri ve faydalar: tizerinde durmustur. Sonug olarak ise Tiirkce
Ogretimi ve drama yontemi anlayabilme, anlatabilme, etkilesim, sorumluluk,
Ozgiiven vb. amaclar etrafinda Ogretim faaliyetlerini gergeklestirirler. Bu
gerekcelerden hareketle Tiirkce derslerinde dil becerilerini kazandirmada dramanin
kullanimi1 faydali olacagi sdylenebilir. Dil becerilerini kazandirmak icin diizenlenmis
drama etkilikleri ile anlama ve anlatim becerili ve dogru dil kullanimi uygulamali
olarak gelistirilebilir. Tiirkce dersinde de elestirel diisiinen ve diisiindiiklerini acik,
anlagilir bir ifadeyle anlatabilen ana dili bilincine sahip bireyler yetistirmenin

amacglanmasi bu yontemin kullanilmasini gerekli kilmaktadir.

Yenilmez ve Uygan (2010), yaratic1 drama yonteminin ilkdgretim 7. sinif
ogrencilerinin geometriye yonelik 6z-yeterlik inan¢ diizeylerine etkisini belirlemek
icin yaptiklar1 calismada, 7. Smf 28 Ogrenci ile caligmiglardir. Caligmanin
gerceklesmesinde yar1 deneysel kontrol grupsuz ©n test-son test modelinden
yararlamlmistir. Caligmada, yaratict drama yOnteminin Ogrencilerin geometriye

yonelik 0z-yeterlik inanglari iizerinde anlamli etkisinin oldugu goriilmiistiir.

Arslan, vd. (2011), yaratict drama yOnteminin ilkégretim 6. sinif
ogrencilerinin Tiirk¢e dersine yonelik tutumlarini arastirmis ve dgrencilerin Tiirkce
dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini tespit etmislerdir. Ayrica, ciddi
bir zaman sikintis1 yasandig1 ve bu nedenle iyi bir planlama yapilmasmin gerekliligi

tizerinde durulmustur.

Aykac ve Adigiizel (2011) ilkogretim 4.smf Sosyal Bilgiler Dersi, “Gruplar,
Kurumlar ve Sosyal Orgiitler” ogrenme alanma bagli “Hep Birlikte” temasmin

yaratict drama yontemiyle islenmesinin, 6grencinin basarisini ne Olciide etkiledigini
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ortaya ¢ikarmayi amaglamiglardir. Arastirmanin ¢alisma grubu, 2007-2008 6gretim
yilinda Ankara ili, Kecioren ilgesinde, Sehit Mehmet Altanlar ilkégretim Okulu’nda
o0grenim goren 4/C sinifit deney, 4/B smifi ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.
Calismada deney ve kontrol gruplarinin son test toplam puanlar: arasinda fark oldugu
ve bu farkin yaratici drama yonteminin uygulandigi deney grubu lehine oldugu
gorilmiistiir. Bu sonug¢ dikkate alindiginda, yaratici drama yOnteminin Sosyal

Bilgiler dersinde kullanilmasinin dgrenci basarisi tizerinde etkili oldugu goriilmiistiir.

Sahin ve Yagbasan (2011), ders planmin fizik Ogretmenligi birinci smif
ogrencilerinin birbirine alismasi ve “Fizik Dersine Giris-I” dersinde sikilmadan
kurallar1 O6grenmelerinde etkinligini arastirmiglardir. Arastirmacilar tarafindan
yaratict drama yOntemine gore islenen dersin etkinligini belirlemek amaciyla
Ogrencilere test ve goriigme formu uygulanmustir. Yapilan analizler, yaratici drama

yonteminin 6grenciler tizerinde olumlu etki biraktigini géstermektedir.

Kaba ve Simsek (2012) Fen ve Teknoloji dersinde yaratict dramanim yontem
olarak uygulanilmasina iliskin goriisleri ortaya c¢ikarmak olarak ifade ettikleri
caligmalarinda nitel arastirma yontemlerinden goriisme ve goézlem kullanilmustir.
Gozlem, Hacettepe Universitesi IIkogretim Boliimii Nitel Arastirma Yontemleri
dersini alan Yiiksek lisans Ogrencileri icerisinden yedi kisi secilerek yapilmustir.
Goriismeler ise, bu yedi kisi igerisinden dort kisi secilerek yapilmistir. Caligsmada,
katilimcilarin, derslerde siklikla kullamilan yontemin diiz anlatim oldugunu
belirtmelerine ragmen, yaratict drama yOnteminin daha etkili oldugunu
belirtmeleridir. Uygulanan atdlyelerin de etkisiyle, yaratici dramanin derslerde

yontem olarak kullanilmasina iliskin goriislerin olumlu oldugu goriilmiistiir.

Sonug¢ olarak gerek yurtici gerek yurtdis1 calismalart gostermektedir ki;
yaratict drama yontemi, farkli disiplinlerde uygulanabilir ve basarili bir yontemdir.
Caligmalar, yaratici dramanin, bireylerin basari, tutum, motivasyon, hatirlama

diizeyi, vb. seviyelerine olumlu katki sagladigini dile getirmektedir.



IKiNCi BOLUM

ARASTIRMA SORULARI VE HIPOTEZLER

Bu boliimde caligmanin amaci, genel arastirma problemi ve alt problemleri ile

bu problemlere bagl arastirma hipotezlerine yer verilmistir.
2.1. Calismanin Amaci

Bu ¢aligmanin amaci; ortaokul 7. smif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal
Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” {initelerinde deney grubunda uygulanan yaratici
drama yontemi ile mevcut programa gore 6gretimin yapildig1 kontrol grubundaki
ogrencilerin Ingilizce Dersi Basar1 Testi, Ingilizce Dersine Yonelik Tutum ve
Motivasyon oOlgeklerinden aldiklari puanlarin ortalamalarmi karsilastirmak, ayrica
yaratict drama yontemi ile iglenen dersler hakkinda 6gretmen ve 6grenci goriislerini

belirlemektir.
2.2 Genel Arastirma Problemi ve Alt Problemler
Bu caligmada iki genel aragtirma problemi bulunmaktadir.

2.2.1 Birinci Genel Arastirma Problemi

Ortaokul 7. sinif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularin Ogrenilmesinde deney grubu ve kontrol
grubu 6grencilerinin Ingilizce Dersi Basar1 Testi, Ingilizce Dersine Yonelik Tutum
Olcegi ve Motivasyon Olceginden aldiklari puanlarin ortalamalar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?
Bu temel arastirma problemine baglh alt arastirma problemleri asagidaki
gibidir:

1) Ortaokul 7. sinif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularin 6grenilmesinde deney grubu ve kontrol

grubu 6grencilerinin ingilizce Dersi Basar1 Testinden aldiklar1 puanlarin ortalamalar1



37

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2) Ortaokul 7. smif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularin 6grenilmesinde deney grubu ve kontrol
grubu 6grencilerinin Ingilizce Dersine Y6nelik Tutum Olgeginden aldiklari puanlarin

ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3) Ortaokul 7. smif 1ngilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularin 6grenilmesinde deney grubu ve kontrol
grubu ogrencilerinin  Motivasyon Olceginden aldiklar1 puanlarin ortalamalar:

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?
2.2.2. ikinci Genel Arastirma Problemi

Ortaokul 7. sinif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularm 6grenilmesinde yaratici drama yonteminin
uygulandig1 simniflardaki Ogretmen ve Ogrencilerin kullanilan ydnteme iliskin

goriigleri nedir?
Bu genel arastirma problemine bagli alt arastirma sorular: su sekildedir:

1) Ortaokul 7. smif 1ngi1izce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularm 6grenilmesinde yaratici drama yonteminin

uygulandig: siniftaki 6gretmenin kullanilan yonteme iligkin goriisleri nedir?

2) Ortaokul 7. smif 1ngi1izce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularm 6grenilmesinde yaratici drama yonteminin

uygulandigi siniflardaki 6grencilerin kullanilan yonteme iligkin goriisleri nedir?
2.3. Hipotezler

Ogrencilerin  6n-IDBT ve ©n-IDYTO puanlart ortak degisken olarak
kullanildiginda, ortaokul 7. smif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz”
ve “Bilgisayarlar” {initelerindeki konularin 6grenilmesinde deney grubu ve kontrol
grubu 6grencilerinin Ingilizce Dersi Basar1 Testi, Ingilizce Dersine Yonelik Tutum
Olcegi ve Motivasyon Olgegi’'nden aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.
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Hipotez 1: Ogrencilerin 6n-IDBT ve 6n-IDYTO puanlar1 ortak degisken
olarak kullamldiginda, ortaokul 7. smif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal
Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularin 6grenilmesinde deney grubu
ve kontrol grubu 6grencilerinin Ingilizce Dersi Basar1 Testi’nden aldiklar1 puanlarin

ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

Hipotez 2: Ogrencilerin 6n-IDYTO ve 6n-IDBT puanlar1 ortak degisken
olarak kullamldiginda, ortaokul 7. smif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal
Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularm 6grenilmesinde deney grubu
ve kontrol grubu o6grencilerinin Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi’nden

aldiklar1 puanlarin ortalamalar: arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

Hipotez 3: Ogrencilerin 6én-IDYTO ve 6n-IDBT puanlar1 ortak degisken
olarak kullamldiginda, ortaokul 7. smif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal
Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularin 6grenilmesinde deney grubu
ve kontrol grubu o6grencilerinin Motivasyon Olgegi'nden aldiklar1 puanlarin

ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.



UCUNCU BOLUM

YONTEM

Bu bolimde arastirmanin  modeli, evreni ve Orneklemi, arastirmanin
uygulanmasi, kullanilan veri toplama araglari, bagimli ve bagimsiz degiskenleri ile

elde edilen verilerin analizleri hakkinda bilgi verilmektedir.

3.1. Arastirmanin Deseni

Bu calismanin deseni, 6n test — son test kontrol gruplu yar1 deneysel model
(Quasi Experimental Design) olmustur. Yar1 deneysel modelde amag¢ arastirmadaki
degiskenler arasindaki neden-sonug iliskisini kesfetmektir (Biiyiikoztiirk, vd. 2008).
Bu caligma, yaratici drama yOntemine gore hazirlanan Ogretim materyallerinin
Ogrencilerin akademik basari, tutum ve motivasyonlarina etkisini 6l¢meyi amagladigi

icin neden-sonug iligkisi vardir. Bu nedenle bu desen secilmistir.
3.2. Arastirmanin Evren ve Orneklemi
Aragtirmanm evrenini, Hatay ili Antakya ilcesinde bulunan bir ilkdgretim

okulunda 6grenim goren 6 subede okuyan ortaokul 7. Sinif 6grencileri olusturmustur.

Arastirmanm  6rneklemi ise, 2012-2013 Egitim-Ogretim yihnda 7. Smifta

O0grenim goren 2 subedeki toplam 70 6grenciden olusmaktadir.

Evren amaca uygun olarak secilirken, Orneklemde uygulama yapilacak
okuldaki 7. Simif subelerinden rastgele kiime Ornekleme yontemi ile iki sube
secilmistir. Bu subelerden biri rastgele secme yontemi ile deney grubu, digeri ise

kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Tablo 3. 1: Orneklemdeki Ogrencilerin Dagilimm

Kiz Erkek
Grup f % f %
Deney 18 50.0 18 50.0
Kontrol 13 38.2 21 61.8

Toplam 31 44.2 39 55.8
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Tablo 3.1.’de goriildiigii gibi, deney grubunda erkek ve kiz dgrencilerin sayisi
esit, kontrol grubunda ise erkek Ogrencilerin sayis1 kiz 6grencilerin sayisindan daha
fazladir.Calismanin deney ve kontrol grubundaki 6gretmen aynidir. Ogretmenin alt1

yildan fazla 6gretmenlik deneyimi vardir.

Calismada; “Ingilizce Dersi Basar1 Testi”, “Ingilizce Dersine Yonelik Tutum
Olcegi” ve “Motivasyon Olgegi” ©n test ve son testlerinin hepsine katilan 70
Ogrencinin verileri analiz edilmistir. Ayrica ¢alismada, deney grubundaki 1 6gretmen
ve 36 Ogrencinin agik uglu goriisme sorulariyla yaratici drama yontemine iligkin

goriigleri alinmistir.

3.3. Arastirma Deseni ve Uygulamasi

Uygulamada yari-deneme modellerinden olan esitlenmemis kontrol gruplu
model secilmistir. Mevcut kosullarda katilimcilarin  yansiz atama yoluyla
esitlenmeleri saglanamamis fakat katilimcilarin benzer niteliklerde olmalart
hususunda hassas davranilmaya ¢alisilmistir. Bununla birlikte, hangi grubun deney

ve hangi grubun kontrol grubu olacagi da tarafsiz bir se¢imle kararlastirilmistir.

Yar1 deneysel model, gruplarin dlciilen nitelikle ilgili 6dnceki durumlarinin
bilinmesine, bu sekilde degisimin Ol¢iilmesine olanak saglamasi bakimindan

kullanilabilirligi olan bir modeldir (Biiyiikoztiirk, vd. 2008).

Tablo 3. 2: Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Desende Uygulama Siireci

Grup  Ontest islem Sontest

IDBT IDBT

IDYTO Yaratict Drama Yontemi IDYTO
MO MO

Deney Agik Uclu Ogretmen Goriisme Formu
Acik Uglu Ogrenci Goriisme Formu
IDBT IDBT
Kontrol IDYTO Mevcut Programa Gére Ogretim IDYTO
MO MO

Deney grubunda “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar”
tniteleri haftada 4 ders saati, toplamda 24 ders saati yeni 0gretim programinda
belirlenen konu ve kazanimlar dogrultusunda, arastirmaci tarafindan yaratict drama
yontemine uygun olarak hazirlanan Ogrenci kitabi ve cevapli 0gretmen kitab1
materyalleri dogrultusunda uygulanmistir. Kontrol grubunda ise “Turistik Yerler”,

“Dogal Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” initeleri haftada 4 ders saati, toplamda 24
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ders saati yeni 6gretim programinda belirlenen konu ve kazanimlar dogrultusunda,

O0gretmenin istegine gore islenmistir.

Unitelere baglanmadan ©nce her iki gruba da ilgili iiniteleri kapsayan
“Ingilizce Dersi Basar1 Testi”, “Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi” ve

=

“Motivasyon Olgcegi” on test olarak uygulanmustir.

Unitelerin sonunda gruplara ilgili iiniteleri kapsayan “Ingilizce Dersi Basar1
Testi’, “Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi” ve “Motivasyon Olgegi” son test
olarak uygulanmistir. Bununla birlikte, deney grubundaki 6gretmen ve Ogrencilere
yaratict drama yontemine iliskin goriislerini alabilmek amaciyla agik uglu goriisme

formlar1 uygulanmigtir.
3.3.1. Yaraticit Drama Yonteminin Uygulanmasi

3.3.1.1. Unitelerin Kazamimlarmmn Belirlenmesi ve Ogrenme Arac ve

Gereclerinin Hazirlanmasi

Ogretilecek konular ile ilgili kazanimlar MEB (2005) tarafindan hazirlanan
O0gretim programinda acik ve net bir bicimde belirtilmektedir. Bu calismada
kullanilan IDBT ve iinitelerin yaratict drama yontemine gore islenebilmesi adina
arastirmaci tarafindan Ogrenci kitabi ve cevapli Ogretmen kitabi bu kazanimlar

dogrultusunda hazirlanmaistir.

3.3.1.2. Yaratia Drama Yontemine Uygun Olarak Ogrenci ve

Ogretmen Kitabimin Hazirlanmasi

24 ders saati i¢in hazirlanan yaraticit drama yontemi materyalleri her {inite i¢in
4 dongii olmak iizere toplamda 12 dongiiden olusmaktadir. Her bir dongii bes
asamadan olusmus ve 2 ders saatine gore hazirlanmistir. Ogrenci kitabinda; 1s1nma
caligmasi boliimiindeki etkinlikler ve yapilmasi beklenen davranislar, pandomim
caligmasi boliimiinde pandomimle ilgili etkinlige dair kelime veya ciimleler, rol
oynama boliimiinde canlandirilmasi istenen diyaloglar ve ilgili sorular, olusum
calismas1 bolimiinde Ogrencilerin kazandiklar1 bilgiler ile yapmalar1 gereken
etkinlikler ve degerlendirme caligmasi boliimiinde ise siirece doniik odev ve
etkinlikler yer almustir. Ogretmen kitabinda ise, verilmesi beklenen cevaplar ve

Ogrencilerin nasil yonlendirilmesi gerektigi ile ilgili bilgiler de verilmistir.
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Tiim calisma asamalarinda hedeflenen kazanimlarin elde edilebilmesi adina
en uygun etkinlikler secilmeye calisilmig ve grubun yas ve zihinsel diizeyine uygun,
uygulanmasi kolay etkinlikler secilmistir. Ogrencileri tehlike altinda birakmayacak
materyallerin kullanilmasi hususunda hassas davramilmistir. Tiim asamalarda
ogrencileri aktif kilacak ve 6gretmeni sadece rehber konumunda tutacak etkinlikler
kullanilmistir. Hazirlanan materyallerin yaratici drama yontemine ve belirlenen yas
grubuna uygunlugunu kontrol etmek adna iki alan egitimcisi ile iki 7. smnif Ingilizce
Ogretmeninin goriislerine basvurulmus ve elde edilen goriisler 1518inda gerekli

diizeltmeler yapilarak materyaller uygulamaya hazir hale getirilmistir.
3.3.1.3. Ogretmenle Uygulama Oncesi On Goriisme

Rastgele kiime orneklemi yontemi ile deney grubu olarak belirlenen bir 7.
smif subesinin 0gretmenine yaratici drama yontemi ve asamalar: ile ilgili bilgi ve
belge vermek, ayrica arastirmaci tarafindan hazirlanan materyalin kullaniminda
dikkat edilmesi gereken hususlar1 ifade etmek amaciyla bir toplant1 yapilmstir.
Toplantida yaratic1 drama yontemi asama asama agiklanarak, her asamada 6gretmen
ve dgrencilerin neler yapmas gerektigi ile ilgili agiklamalar yapilmistir. Ogretmene
materyaller verildikten sonra materyaller ile ilgili sorular1 yanitlanmis ve etkinliklerle
ilgili goriis almmugtir. Ogretmen, yaratici drama yonteminin 6grenciler agisindan
uygun oldugunu belirtmistir. Ogretmene, kontrol grubunda materyale bagl olmadan
mevcut Ogretim programina gore istedigi sekilde ders anlatmasi gerektigi

belirtilmistir.

3.3.1.4. Ogrenci Cahsma Gruplarimn Belirlenmesi ve Ogrencilere

Uygulama Hakkinda Bilgi Verilmesi

Deney grubunda 6grenci ¢alisma gruplarinin nasil olusturulacagmi 6gretmen
belirlemistir. Belirlemeyi yaparken gruplarin basar1 ve cinsiyet yoniinden heterojen
olmasina dikkat edilmistir. Sinif diizeni etkinliklere gore sekillenmistir. Ogrencilere
yaratic1 drama yontemi ve asamalari ile ilgili bilgi verilmis, uygulama siireci, On test

ve son test uygulamalarinin amaglar1 agiklanmustir.
3.3.1.5. Uygulama Siireci ve Yaratici Drama Yontemi

Deney ve kontrol grubundaki Ogrencilere On testler uygulandiktan sonra
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uygulama siirecine baglanmistir. Uygulama siirecinin bazi asamalar1 arastirmaci
tarafindan takip edilmis ve uygulama ile ilgili degerlendirmede bulunulmustur.

Ogretmenin uygulama esnasindaki talepleri karsilanmaya caligilmustir.

Yaratic1 drama yontemine gore hazirlanan ve 2 ders saatinden olusan 12

dongii asagidaki asamalar1 ve faaliyetleri icermektedir:

1- Isinma Cahsmasi: Isinma c¢aligmasinda, ogrencileri rahatlatmak, onlar1
derse ve konuya hazir hale getirmek, onlarin kendilerini daha huzurlu
hissedebilmelerini saglamak ve Onceki bilgilerini ortaya c¢ikarmak icin gerekli
faaliyetler gergeklestirilmistir. Bu asamada, 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini derse
cekecek, onlarin tiim duyularma hitap edecek etkinlikler yapilmistir. Daha g¢ok

oyunlar oynanmustir.
2- Asil Cahsma: Bu caligma asamasi asagidaki alt asamalardan olugmaktadir.

2.a. Pandomim Calismasi: Bu asamada 6grenciler sadece viicut dillerini, jest
ve mimiklerini kullanarak bazi kelime ya da cilimleleri anlatmaya calismislardir.
Ogrenciler sozlii olarak herhangi bir beyanda bulunmamalar1 hususunda uyarilmistir.

Sessiz sinemaya benzedigi i¢cin 6grencilerin ilgisini ¢ekmistir.

2.b. Rol Oynama Calismasi: Bu calismada, aragtirmaci tarafindan hazirlanan
ve Ogrencilere onceden verilmis olan materyaldeki diyaloglar terciime edilmis ve
ogrencilere diyaloglar1 anlamalar1 adina belli bir siire verilmistir. Daha sonra
ogrencilere roller verilerek tahtada rolleri canlandirmalar1 istenmistir. Ogrencilerin
daha rahat anlayabilmeleri icin diyaloglardaki ciimlelerin basit ve kisa olmasina

dikkat edilmistir.

2.c. Olusum Cahismasi: Bu caligmada, d6grencilerin islenen konular ile ilgili
elde ettikleri bilgilerin kalicihigimi ve yeni iiriinler ortaya koymalarimi saglamak
amaciyla arastirmaci tarafindan hazirlanan materyaldeki etkinlikler yapilmistir.

Ogrenciler ortaya c¢ikardiklar1 yeni iiriinleri sinifta arkadaslari ile paylasmislardir.

3- Degerlendirme Cahsmasi: Bu asamada olusan siire¢ ile ilgili
Ogrencilerden fikir alinmis ve konular ile ilgili kazanimlarini belirleyebilmek
amactyla arastirmaciin hazirlamig oldugu 6grenci kitabinda yer alan siirece doniik

alistirmalar ve etkinlikler yapilmistir. Giizel olan iiriinler sinif panosuna asilmaistir.
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Uniteler bittikten sonra IDBT, IDYTO ve MO son testleri uygulanmis ve agik
uclu goriisme formlar1 ile Ogretmen ve Ogrencilerin yaratict drama yOntemi

hakkindaki goriisleri alindiktan sonra ¢caliyma sona ermistir.

3.3.2. Kontrol Grubunda Uygulama

Calisma siiresince kontrol grubunda yer alan smifta 6gretmen mevcut 6gretim

-----

ve tekniklerini kullanarak anlatmustir.

Kontrol grubundaki ogrencilere de deney grubunda oldugu gibi uygulama
oncesinde IDBT, IDYTO ve MO &n testleri uygulanmistir. Ogrenciler, birbirlerinin
sirtin1 - gorecek  sekilde oturmuslardir. Ogrenciler, ders kitaplar1 ve defterleri
siralarinmn {istiinde acik olacak bir sekilde hazir bulunmuslardir. Ogretmen anlatacagi
konular1 anlatmig, Ogrencilerin anlatilanlar1 defterlerine yazmalarmi istemis,
Ogrencilere aligtirma yaptirmis ve Ogrencilere konuyu anlayip anlamadiklarii
sormustur. Ders kitabindaki etkinliklerin bir kismini sinifta yaptirmus, geriye
kalanlar1 ise 6dev olarak vermistir. Calismada kontrol grubunda islenen dersler i¢in

“mevcut programa gore 0gretim” ifadesi kullanilmistir.

Uygulama siireci bittikten sonra kontrol grubundaki &grencilere de IDBT,

IDYTO ve MO son testleri uygulanmistr.

3.4. Veri Toplama Araclan

Bu boliimde, calismada kullanilan veri toplama araglar1 olan “Ingilizce Dersi
Bagar1 Testi”, “Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi”, “Motivasyon Olcegi”,
“Yaratict Drama Yo6nteminin Uygulanmasina Iligkin Ogretmen Goriisme Formu” ve
“Yaratict Drama Yonteminin Uygulanmasma Iliskin Ogrenci Goriisme Formu”

hakkinda bilgi verilecektir.

3.4.1. ingilizce Dersi Basan Testi (IDBT)
3.4.1.1. Testin Amaclarimin Belirlenmesi
Bu testin hazirlanmasinin ve uygulanmasmnin amact, ortaokul 7. smnif Ingilizce

dersi Ogretim programinda yer alan “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve

“Bilgisayarlar” iinitelerinin yaratict drama yontemine gore islenmesinden Once
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Ogrencilerin On bilgilerini test etmek ve uygulamadan sonra da yaratict drama

yonteminin ilgili konular {izerindeki etkisini belirlemektir.
3.4.1.2. Testin Gelistirilme Siireci

Ingilizce Dersi Basar1 Testi’nin gelistirilmesinde asagidaki asamalar
uygulanmstir:

v [Ikogretim 7. siif Ingilizce dersi 6gretim programinda yer alan
“Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” iinitelerinin Ogretim
programi incelenmis ve bu dogrultuda kazanimlar belirlenmistir (MEB, 2005).
Ingilizce Dersi Basar1 Testi Belirtke Tablosu’nda gosterilen kazammlar1 6lgmek
tizere 34 madde hazirlanmistir. Bu maddelerin bazilar1 bir kazanimi, bazilari ise
birden fazla kazanimi 6lgmektedir. Ayrica, bazi kazanimlar bir soruyla Olgiiliirken,
bazilar1 birden fazla soruyla 6l¢iilmektedir.

v Maddeler, ¢oktan se¢meli ve dort se¢eneklidir.

v Hazirlanan maddeler, kapsami ve Ogrenci seviyesine uygunlugu
acisindan 6-10 yillik mesleki deneyime sahip 4 6gretmenin goriisiine sunulmustur.
Ogretmenlerden alinan doniitler cercevesinde gerekli diizenleme ve degisiklikler
yapilmustir.

v" Testin pilot uygulamasi, Hatay ili Antakya ilgesinde bulunan ilkégretim
okullar1 arasindan uygun Ornekleme yoluyla secilen 2 farkli okulda toplam 185
Ogrenci lizerinde yapilmustir.

v Bu uygulama sonucunda elde edilen veriler analiz edilerek her maddenin
giicliik ve ayiricilik giicii indeksleri hesaplanmistir. Ayiricilik giicii indeksi 0.30’un
altmda olan 6 sorudan 4’ii testten cikarllmistir. 2 soru ise, testin kapsam
gecerliliginin bozulmamasi icin testten c¢ikarilmamistir. Diger sorular da hig
degistirilmeden testte kalmistir.

v' Hazirlanan testin kapsam gegerliligi 4 6gretmen tarafindan yeniden
incelenerek yeterli bulunmustur. Bu nedenle yeni soru eklenmemistir.

v" Elde edilen verilerin madde analizi “Henryson Yontemi” ile yapilmustir.

Madde analizi sonuclar1 Tablo 3.3.’de gosterilmektedir.
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Tablo 3. 3: ingilizce Dersi Basar1 Testi Madde Analizi Sonuclarr*

Pilot Calisma Testin Son Hali

Madde Giicliik Ayiricthk  Madde Giiclik Ayiriclhk  Varyans Standart  Giivenirlik

No indeksi(Pj) indeksi No indeksi indeksi (sj2) sapma katsayisi
(rjx) (Pj) (rjx) (sj) (rj)
1 0,49 0,48 1 0,49 0,52 0,25 0,5 0,26
2 0,49 0,14 2 0,56 0,54 0,25 0,5 0,27
3 0,56 0,56 3 0,57 0,5 0,25 0,5 0,25
4 0,57 0,5 4 0,71 0,36 0,21 0,45 0,16
5 0,71 0,34 5 0,52 0,6 0,25 0,5 0,3
6 0,52 0,56 6 0,59 0,56 0,24 0,49 0,28
7 0,59 0,58 7 0,52 0,6 0,25 0,5 0,3
8 0,52 0,62 8 0,48 0,48 0,25 0,5 0,24
9 0,48 0,44 9 0,46 0,74 0,25 0,5 0,37
10 0,46 0,76 10 0,37 0,56 0,23 0,48 0,27
11 0,37 0,52 11 0,33 0,34 0,22 0,47 0,16
12 0,33 0,32 12 0,36 0,48 0,23 0,48 0,23
13 0,38 0,12 13 0,27 0,38 0,2 0,45 0,16
14 0,36 0,52 14 0,38 0,16 0,24 0,49 0,08
15 0,27 0,4 15 0,39 0,5 0,24 0,49 0,24
16 0,38 0,18 16 0,31 0,22 0,22 0,47 0,1
17 0,39 0,52 17 0,7 0,46 0,21 0,46 0,21
18 0,31 0,2 18 0,33 0,26 0,22 0,47 0,12
19 0,7 0,48 19 0,38 0,68 0,24 0,49 0,33
20 0,33 0,28 20 0,41 0,64 0,24 0,49 0,31
21 0,38 0,72 21 0,39 0,66 0,24 0,49 0,32
22 0,41 0,64 22 0,58 0,72 0,25 0,49 0,35
23 0,27 -0,08 23 0,35 0,64 0,23 0,48 0,31
24 0,39 0,64 24 0,34 0,12 0,23 0,47 0,06
25 0,58 0,7 25 0,37 0,44 0,23 0,48 0,21
26 0,35 0,62 26 0,32 0,54 0,22 0,47 0,25
27 0,23 -0,04 27 0,31 0,22 0,22 0,46 0,1
28 0,34 0,12 28 0,29 0,34 0,21 0,45 0,15
29 0,37 0,42 29 0,45 0,58 0,25 0,5 0,29
30 0,32 0,48 30 0,27 0,34 0,2 0,44 0,15
31 0,31 0,22
32 0,29 0,36
33 0,45 0,62
34 0,27 0,3

*N=185, %27= 50 6grencidir.

Madde gii¢liik indeksi; 1.00’e yakm ise kolay, 0.50 civarinda ise orta, 0.00’a
yakin ise zor olarak kabul edilir. maddenin ayirt edicilik indeksi; 0.40 ve daha
yiikksek degerde olan maddeler i¢cin ¢ok iyi, 0.30 ile 0.39 degerleri arasinda olan
maddeler oldukg¢a iyi, 0.20 ile 0.29 degerleri arasinda olan maddeler diizeltilmesi ve
gelistirilmesi gerekir, 0.19 ve daha diisiik degerde lan maddeler ¢ok zayif ve testten

cikarilmasi gerektigi seklinde degerlendirebilir (Karaca, vd., 2008: 284).
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Giivenirlik hesaplamasi i¢cin 185 0grenci iizerinde uygulanan basar: testinden
giicliik ve aymricilik indeksi uygun olmayan maddeler (2, 13, 23 ve 27. maddeler)
atildiktan sonra, nihai testin giivenirlik katsayis1 hesaplanmis ve KR-20 = 0,824

bulunmugtur. Bu deger testin giivenirliginin yiiksek oldugunu gostermektedir.

Tablo 3. 4: Ingilizce Dersi Basar1 Testinin Son Haline Ait Betimsel Istatistikler

N 185
Kr-20 0,824
p 0,47
4 0.47
X 12,81
Medyan 11,00
Mod 11,00
Standart sapma 5.83
Varyans 34.02
Max 78
Min 3
Ranj 25
Carpiklik katsayisi Skewness 0,74
Skewness st.hata 0,179
Basiklik katsayist Kurtosis -,241
Kurtosis st.hata 0,355

Testin ortalama giicliik indeksi 0,47 olarak hesaplanmistir. Bu deger testin
orta giicliikte oldugunu gostermektedir. Testin ortalama ayirt edicilik indeksi de 0,47
olarak hesaplanmustir. Istenen ayricilik giicii olan 0,50’ye yakin oldugu igin testin
oldukca ayirt edici oldugu soylenebilir. Testin aritmetik ortalamasi 12,81, mod
11,00, medyan 11,00’dir. Standart sapma 5,83, varyans degeri 34,02°dir. Testten
alman en yiiksek puan 28 en diisiik puan ise 3’tiir. Buna bagh olarak ranj degeri
25’dir.  Basari testinin carpiklik katsayis1 0,74 ve basiklik katsayisi -,241’dir.
Basiklik ve carpiklik degerlerinin +1 ve -1 araliginda olmasi normal dagilim
gostergesi olarak kabul edilir. Teste ait basiklik ve carpiklik katsayilar1 bu degerler
arasinda oldugu i¢in normal dagilim gosteren bir basar1 testi gelistirildigi

sOylenebilir.
3.4.1.3. Testin Puanlandirilmasi

Testteki maddeler 1 — O seklinde (dichotomously) puanlanmis ve maddelerin
birbirleri ile olan korelasyonuna bakilmigtir. Her dogru madde i¢in 1 puan

verilmistir. Bos veya yanls yanitlar icin ise o0 maddeye O puan verilmistir.
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Giivenirlik katsayis1 belirlenebilmesi i¢in “I¢ Tutarlilik” yontemlerinden
“Kuder-Richardson Yaklasimi” kullanilmistir. Test bir kez uygulandigi i¢in ve testte

bulunan sorularin zorluk diizeyleri farkli oldugu icin KR-20 kullanilmigtir.

3.4.2. ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi (IDYTO)

Ogrencilerin Ingilizce dersine ve bu derste yapilan etkinliklere yonelik
tutumlarmni belirlemek amaciyla, Nuhoglu (2008) tarafindan gegerlilik ve giivenirligi
test edilerek gelistirilen Fen Dersine Yonelik Tutum Olgegi, arastirmaci tarafindan

Ingilizce dersine uyarlanarak kullanilmistir.

Bu 6lcegin Cronbach Alpha i¢ tutarhilik katsayis1t Nuhoglu tarafindan 0=0,87
olarak bulunmustur. Giivenirligi ve gecerliligi uzman goriisleriyle ve istatistiksel
olarak kanitlanmis, 10’u olumlu ve 10’u olumsuz olmak iizere toplam 20 maddeden
olusan 3’lii likert tipi bir olcektir. ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi, hem

deney hem kontrol grubuna 6n test ve son test olarak uygulanmustir.
Olcegin Puanlandirilmas

Olcekteki KATILIYORUM secenegi +1, FIKRIM YOK secenegi O,
KATILMIYORUM secenegi -1 olarak kodlanmustir. Olgekte yer alan olumsuz

maddelerin kodlamasi, verilen puanlamanin tam tersi alinarak yapilmistir.

3.4.3. Motivasyon Olcegi (MO)

Calismanin deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin Ingilizce dersine
yonelik motivasyonlarin1 6lgmek amaciyla Keller ve Subhiyah (1987) tarafindan
gelistirilen, Keller (2006) tarafindan yeniden diizenlenen ve Acar (2009) tarafindan
Tiirkceye uyarlanan motivasyon olcegi kullanilmistir. Olcek, Dikkat (Attention),
Uygunluk (Relevance), Giiven (Confidence) ve Doyum (Satisfaction) alt
boyutlarindan olusmaktadir. Olgegin uygulanmasindaki asil amac; oOgrencilerin
Ingilizce dersine yonelik motivasyonlarini 6lgmektir. Olcek, 34 maddeden olusmakta

ve likert tipi bir olcektir.

Olgekteki 9 madde (4, 6, 7, 8, 11, 17, 25, 26, 31) olumsuz ifade, diger
maddeler ise olumlu ifadelerden olugmaktadir. Keller (2006)’e gore dlcegin Dikkat
boyutunu 1, 4, 10, 15, 21, 24, 26 ve 29. maddeler olusturmakta ve giivenirlik
katsayis1 0,73; Uygunluk boyutunu 2, 5, 8, 13, 20, 22, 23, 25 ve 28. maddeler
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olusturmakta ve giivenirlik katsayis1 0,85; Giiven boyutunu 3, 6, 9, 11, 17, 30 ve 34.
maddeler olusturmakta ve giivenirlik katsayis1 0,71; Doyum boyutunu ise 7, 12, 14,
16, 18, 19, 31, 32 ve 33. maddeler olusturmakta ve giivenirlik katsayis1 0,77 dir.

Olcegin Puanlandirilmasi

Olcekteki maddelerin puanlandirilmas: su sekilde olmustur: TAMAMEN
KATILIYORUM secenegi 5, KATILIYORUM secenegi 4, KARARSIZIM secenegi
3, KATILMIYORUM segenegi 2 ve HIC KATILMIYORUM secenegi 1 olarak
kodlanmistir. Olumsuz ifadelerden olusan maddelerde ise yapilan puanlamanin tam
tersi almmistir. Olgekteki tiim maddeler bu dogrultuda yanitlandiginda almabilecek
en diisiik puan 34, en yiiksek puan ise 170’tir. Puanlar arttikca, motivasyonun da

arttig1 kabul edilmigtir.

3.4.4. Yaratia Drama Yontemine iliskin Acik Uclu Ogretmen ve

Ogrenci Goriisme Formlar

Calismada, deney grubundaki ogretmen ve Ogrencilerin yaratict drama
yontemine iligkin goriislerini tespit etmek amaciyla Coskun (2011) tarafindan
gelistirilen 5E Ogrenme Modelinin Uygulanmasimna iliskin Ogretmen ve Ogrenci
Goriisme Formlar1 arastirmaci tarafindan Ingilizce dersine uyarlanarak ‘“Yaratici
Drama Yonteminin Uygulanmasma liskin Ogretmen Goriisme Formu” ve “Yaratict
Drama Yonteminin Uygulanmasma Iliskin Ogrenci Goriisme Formu” olarak

kullanilmastir.

Goriisme formlarinin kapsam ve yapr gecerliligi icin Coskun (2011) 2
uzmanin goriisiine bagvurmustur. Formlarda 4’er tane agik u¢lu soru bulunmaktadir.

Ogretmen ve dgrenciler formlar1 yazili olarak elle doldurmuslardir.
3.5. Degiskenler

3.5.1. Bagimsiz degiskenler:

Bu arastirmada kullanilan uygulama calismanin tek bagimsiz degiskenidir. Bu
degiskene ait iki grup bulunmaktadir. Bunlar; yaratici drama yontemi ve mevcut

programa gore 0gretimin gerceklestigi gruplardir.
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3.5.2. Bagimh degiskenler:

Bu arastirmada ortaokul 7. smif Ingilizce dersindeki “Turistik Yerler”,
“Dogal Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” {initeleri ile ilgili ingilizce Dersi Bagar1 Testi,
Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olcegi ve Motivasyon Olgegi bagiml
degiskenlerdir.

3.6. Verilerin Analizleri:

Calismanm amaclar1 dogrultusunda elde edilen veriler, bilgisayar ortaminda
SPSS-16.0 (Statistical Package for the Social Sciences) kullanilarak analiz edilmis,
bulgular tablolar halinde sunulmus ve bulgulara iliskin yorumlar yapilmigtir.

Arastirmanin alt problemleri i¢in asagidaki islemler yapilmistir:

1. Yaratict drama yonteminin uygulandig1 deney grubu ile mevcut 6gretim
prograninin uygulandig1 kontrol grubunun &n Ingilizce Dersi Basar1 Testi puan
ortalamalari, ©On Ingilizce Dersine Yonelik Tutum puan ortalamalari ve ©n
Motivasyon Olgegi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini

anlamak i¢in bagimsiz t-testi kullanilmastir.

Yaratic1 drama yonteminin, O6grencilerin son-IDBT, son-IDYTO ve son-
MO’den aldiklar1 puanlarin ortalamalarna istatistiksel olarak anlamli bir etkisinin
olup olmadigina bakmadan énce grencilerin 6n-IDBT ile son-IDBT, 6n-IDYTO ile
son-IDYTO ve 6n-MO ile son-MO puanlarmin ortalamas: arasindaki korelasyona

bakilmistir.

Gruplarin son-IDBT, son-IDYTO ve son-MO puan ortalamalari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigini1 anlamak icin ortak degiskenli
coklu varyans analizi (MANCOV A) kullanilmastir.

2. Ogretmen ve Ogrenci goriisme formlari, nitel veri analiz tekniklerinden
icerik analizi teknigi kullanilarak degerlendirilmistir. Formlardaki her soru i¢in ayr1
ayrt kodlama yapilmistir. Konularla ilgili verilen cevap ve ifadeler degerlendirme
formuna yazilmis, yinelenen ifade ve cevaplar icin bir frekans eklenmistir. Her soru

icin ayr1 bir frekans tablosu olusturulmugtur.



DORDUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUMLAR

4.1. Arastirmann Birinci Problemi ile Ilgili Bulgular ve Yorumlar

Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin Ingilizce dersi basar1 testi,
Ingilizce dersine yonelik tutum ve derse karsi motivasyon Olceklerindeki ©n
bilgilerinin esitligini kontrol etmek i¢in bagimsiz t-testi kullanilmistir. Bagimsiz t-
testi sonuglarma gore deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6n-IDBT ( F(68) =
0,671, p>0,05 ), 6n-IDYTO ( F (68) = 0,866, p >0,05 ), ve 6n-MO ( F (68) = 0,905, p
>0,05 ) puanlarinin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.
Yapilan basit Pearson korelasyon kat sayis1 deney ve kontrol gruplarina uygulanan
on-IDBT puanlari ile son-IDBT puanlar1 arasinda ( r ( 70)= 0,293, p <0,05 ) ve 6n-
IDYTO ile son-IDYTO puanlar1 arasinda ( r ( 70)= 0,437, p < 0,01 ) istatistiksel
olarak anlamli bir iliski oldugunu gostermektedir. Ancak, ogrencilerin 6n-MO
puanlari ile son-MO puanlar1 arasinda ( r ( 70)=-0,113, p >0,05 ) istatistiksel olarak
anlaml bir iliski yoktur. Bu nedenle dgrencilerin sirasi ile on-IDBT puanlarmin son-
IDBT ve 6n-IDYTO puanlarinin son-IDYTO puanlarina etkisini yok etmek icin 6n-
testler, ortak degisken olarak kullanilmustir.

Betimlemeli istatistik

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Ingilizce Dersi Basar1 Testi,
Ingilizce Dersine Yonelik Tutum ve Motivasyon Olceklerine ait 6n ve son test

sonuclar1 tablo 4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1°de goriildigii gibi yaratict drama yonteminin uygulandigi
smiflardaki 6grencilerin 6n-IDBT puanlarmin ortalamasi 11,58 iken son-IDBT
puanlarinin ortalamasi 17,67°dir. Bu gruptaki ogrencilerin basar testinden aldiklar:
puanlarin ortalamasi 6,09 puan artmustir. Bu gruptaki 6grencilerin 6n-IDYTO
puanlarinin ortalamasi 7,06 iken son-IDYTO puanlarinin ortalamasi 10,25°dir. Bu

sonuclara gore bu gruptaki dgrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutum puanlarmin
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ortalamas1 3,19 puan artmuisti. Aymi sekilde bu gruptaki 6grencilerin 6n-MO
puanlarinin ortalamasi 128,41 iken son-MO puanlarinin ortalamasi 140,56’dir. Bu
sonuclara gore bu gruptaki dgrencilerin motivasyon 6lgeginden aldiklari puanlarin

ortalamast 12,15 puan artmustir.

Tablo 4. 1: Deney ve Kontrol Gruplari icin On ve Son Test Puan Sonuclari

Gruplar BagimliDegiskenler N Ortalama Standart Sapma
On-IDBT 36 11,58 3,47
Son-IDBT 36 17,67 3,94
On-IDYTO 36 7,06 5,95
DG on-iDYTO 36 10,25 4,51

On-MO 36 128,41 19,46
Son-MO 36 140,56 16,78
On-IDBT 34 11,26 2,71
Son-IDBT 34 17,21 3,43
On-IDYTO 34 6,83 5,44

KG Son-IDYTO 34 7,27 4,54
On-MO 34 127,94 12,97
Son-MO 34 128,53 14,33

DG: Yaratict Dramanin Kullanildigi Grup, KG: Mevcut Programa Gére Derslerin Islendigi Grup

Tablo 4.1°de goriildiigii gibi mevcut programa gore uygulamanin yapildig:
smiftaki ogrencilerin  6n-IDBT puanlarmin ortalamasi1 11,26 iken son-IDBT
puanlarinin ortalamasi 17,21°dir. Bu gruptaki ogrencilerin basar testinden aldiklar:
puanlarin ortalamas1 5,95 puan artmustir. Bu gruptaki 6grencilerin 6n-IDYTO
puanlarinin ortalamasi 6,83 iken son-IDYTO puanlarinin ortalamasi1 7,27°dir. Bu
sonuclara gore bu gruptaki dgrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutum puanlarmin
ortalamas1 0,44 puan artmistir. Aymi sekilde bu gruptaki 6grencilerin 6n-MO
puanlarinin ortalamasi 127,94 iken son-MO puanlarinin ortalamasi 128,53°diir. Bu
sonuclara gore bu gruptaki Ogrencilerin motivasyon 6lgeginden aldiklari puanlarin

ortalamast 0,59 puan artmustir.

Deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin On testleri i¢in yapilan t-testi
sonuclarina gore Ogrencilerin Ingilizce ders basarilari, Ingilizce dersine yonelik
tutum ve motivasyonlarmin birbirine yakin oldugu goriilmiistiir. Ancak 6n-IDBT
puanlar1 ile son-IDBT puanlar1 arasinda ve 6n-IDYTO ile son-IDYTO puanlar:
arasinda ( r ( 70)= 0,437, p < 0,01 ) istatistiksel olarak anlamli bir iligki olmast on
testlerin son testlere bir etkisinin oldugunu gostermektedir. Bu nedenle 6grencilerin
Oon-test puanlarmin son-test puanlarma etkisini yok etmek i¢in On testler, ortak

degisken olarak kullanilmistir.
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Bagimli degisken sayis1 birden fazla oldugu icin son test puanlari arasinda
anlaml1 bir farklilik olup olmadigini test etmek icin ortak degiskenli coklu varyans

analizi (MANCOVA) kullanilmistir.
Ortak Degiskenli Coklu Varyans Analizinin Varsayimlar1 (MANCOVA)

MANCOVA analizinin yapilmadan Once bu analizin kabullenmelerinin
kontrol edilmesi gerekir. Bu analizin ilk kabullenmesi c¢oklu degiskenin
normalliginin kontrol edilmesidir. Weinfurt (1995)’ a gore ortak degisken matrisinin
her grup i¢cin benzer olmasi ve her grup i¢cin yine bagimli degiskenlerin benzer
olmasi, ortak degiskenli ¢oklu varyans analizinin iki 6nemli kabullenmesidir. Bu

kabullenmeler Tablo 4.2 ve 4.3’de verilmistir.

Tablo 4. 2: Ortak Degiskenler Matris Esitliginin Test Edilmesi

Box’s M 3,0229

F 0,81

df1l 6

df2 33194,011
P 0,823
n=154, p>0,05

Tablo 4. 3: Bagimh Degiskenlerin Esitliginin Test Edilmesi ( Levene’s Test)

F df1 df2 P

Son-IDBT _ 0.305 1 68 0,583
Son-IDYTO 0,580 1 68 0,596
Son-MO 0.588 1 68 0.797

n=70, p>0,05

Tablo 4.2’deki M degerinin istatistiksel olarak anlamli olmamasi ortak
degisken matrislerinin  (6n-IDBT, 6n-IDYT ve o6n-MO) farkli ogretim
yaklasimlarmin uygulandigi gruplarda benzer oldugunun bir kanitidir. Tablo 4.3’deki
p degerlerinin istatistiksel olarak anlamli olmamasi ise bagimli degiskenlerin her iki
grupta da homojen oldugunun bir gostergesidir. Son olarak tiim Ogrencilerin
kendileri 6lgme araglarmdaki bilgileri tamamladiklarindan gézlemlerin bagimsizlig:

kabullenmesini karsilanmistir.

Ortak degiskenli c¢oklu varyans analizinin kabullenmelerinin kontrol
edilmesinden sonra bu ¢alismanm birinci genel problemi ve buna baglh hipotezlerin
test edilmesi icin MANCOV A analizi yapilmis ve tiim hipotezler 0,05 alfa diizeyinde

test edilmistir.
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Genel Hipotez

[Ikégretim 7. smif 6grencilerinin 6n test puanlar1 ortak degisken olarak
kullanildiginda, yaratict drama yOntemi ve mevcut programa gore derslerin
yiiriitiildiigii siflardaki 6grencilerin son-IDBT, son-IDYTO ve son-MO aldiklar1

puanlarin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark yoktur.

[Ikogretim 7. smif oOgrencilerinin 6n-testlerden aldiklar1 puanlar ortak
degisken olarak kullanildiginda uygulamanin Ingilizcedeki dersindeki ©grenme
alanindaki kavramlari anlamalarina, Ingilizce dersine yonelik tutumlarina ve
motivasyonlarina etkilerini belirlemek icin MANCOVA analizi yapilarak sonuclar

Tablo 4.4’de verilmistir.

Tablo 4. 4:Ortak Degiskenli Coklu Varyans Analizi Sonuglari

Degisken Wilk’s Hipotez Hata Coklu
Interaction 0,136 3 64 136,10%*
On-IDBT 0,917 3 64 1,92
On-IDYTO 0,796 3 64 5,46%*
Grup Uyeleri 0,824 3 64 4,59%*
n=70, p<0,05

Tablo 4.4’de goriildiigii gibi ¢calismanin genel arastirma sorusu i¢in belirlenen
yokluk hipotezi kabul edilmemistir. Wilks” A = 0,824, (F(3, 64) = 4,59, p< 0,05). Bu
sonug ¢alismada kullanilan 6gretim yaklagimlarinin 6grencilerin ingilizce 6grenme
alanindaki basari testi, ingilizce dersine yonelik tutum ve motivasyon 6l¢eklerinden
aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugunu

gostermektedir.

Bu arastrmada kullamlan 0Ogretim yaklasimlarinin ortaokul 7. simif
ogrencilerinin Ingilizce 6grenme alanindaki basarilarma, Ingilizce dersine yonelik
tutumlarina ve motivasyonlarma etkisini belirlemek i¢in ortak degiskenli varyans

analiz sonuclarmin test edilmesi gerekir. Bu sonuglar Tablo 4.5’de verilmistir.

Tablo 4. 5: Ortak Degiskenli Varyans Analizi (ANCOVA) Sonuclari

Kaynak Bagimh Df Ortalamalar F P
On-IDBT Son-IDBT 1, 66 61,702 4,879 0,031
On-IDYTO Son-IDYTO 1, 66 262,35 15,699 0,000%*
Grup Son-IDBT 1, 66 2,01 0,159 0,691
Son-IDYTO 1, 66 144,19 8,628 0,05*
Son-MO 1, 66 2403,47 10,109 0,02%

n=70, p<0,05
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Hipotez 1.1

[Ikégretim 7. smif Ingilizce dersi 6grenme alani kazanimlarinin
Ogretilmesinde yaratict drama yontemi ve mevcut programa gore derslerin
uygulandigr simflardaki ogrencilerin Ingilizce dersi Basar1 Testinden aldiklar:

puanlarin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark yoktur.

Tablo 4.5’de goriildiigii gibi ¢caligmanin 1. hipotezi kabul edilmistir ( F ( 1,
66) = 0,159, p> 0,05 ). Bu sonu¢ calismada kullanilan Ogretim yaklagimlarmin
ogrencilerin Ingilizce dersi basar1 testinden aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir farka neden olmadigini gostermektedir.
Hipotez 1.2

[Ikogretim 7. smif Ingilizce dersi 6grenme alani  kazanimlarinin
Ogretilmesinde yaratict drama yOntemi ve mevcut programa gore derslerin
uygulandig1 smiflardaki ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutum 6lceginden

aldiklar1 puanlarin ortalamalar: arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

Tablo 4.5’de goriildiigii gibi ¢calismanin 2. hipotezi kabul edilmemistir ( F ( 1,
66) = 8,628, p< 0,05 ). Bu sonu¢ calismada kullanilan 6gretim yaklasimlarmin
ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutum olceginden aldiklar1 puanlarin
ortalamalar1 arasinda yaratict drama yonteminin kullanildigi smifin lehine

istatistiksel olarak anlamli bir farka neden oldugunu géstermektedir.
Hipotez 1.3

[Ikogretim 7. smif Ingilizce dersi 6grenme alan1 kazanimlarinin
Ogretilmesinde yaratict drama yOntemi ve mevcut programa gore derslerin
uygulandig1 siniflardaki Ogrencilerin motivasyon Olceginden aldiklar1 puanlarin

ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

Tablo 4.5’de goriildiigii gibi ¢calismanin 3. hipotezi kabul edilmemistir ( F ( 1,
66) = 10,109, p<0,05 ). Bu sonu¢ calismada kullamilan 6gretim yaklasimlarmin
ogrencilerin motivasyon Olceginden aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 arasinda yaratici
drama yonteminin kullanildigi smifin lehine istatistiksel olarak anlamli bir farka

neden oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin
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motivasyon Olgegine ait alt boyutlarm bagimsiz t testi sonuglar1 tablo 4.6’da

verilmistir.

Tablo 4. 6: Gruplarin son-MO Alt Boyutlar1 Puanlariin karsilastirilmasi

Degisken X Ss t Sd P
Son-DB

DG 29,80 3,63 0,801 68 0,426
KG 29,08 3,85

Son-UB

DG 39,17 5,29 1,680 68 0,098
KG 37,02 5,33

Son-GB

DG 33,36 5,34 3,316 68 0,001*
KG 29,64 3,86

Son-DOB

DG 36,83 5,47 3,298 68 0,002*
KG 32,52 5,43

N=70; *P< 0,05 DB: Dikkat Boyutu:,UB: Uygunluk Boyutu,GB: Giiven Boyutu DOB: Doyum
Boyutu

Tablo 4.6’da goriildiigii gibi bu sonuglar calismada kullanilan Ogretim
yaklagimlarinin dgrencilerin motivasyon 6l¢eginin alt boyutlarindan giiven boyutu ve
doyum boyutundan aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 arasinda yaratict drama
yonteminin kullanildigr sinifin lehine istatistiksel olarak anlamli bir farka neden

oldugunu gostermektedir.

4.2. Arastirmanin Ikinci Problemi ile flgili Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanimn ikinci genel problemi “Ilkogretim 7. siuf Ingilizce dersi
“Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” {initelerindeki konularin
Ogrenilmesinde yaratict drama yonteminin uygulandigr smiflardaki 6gretmen ve

ogrencilerin kullanilan yonteme iliskin goriisleri nedir?” seklindedir.

4.2.1. Ogretmenin Yaratica Drama Yontemine iliskin Goriisleri

Ogretmen Goriisme Formu, dort boliimden olusmaktadir. Birinci boliim,
O0gretmenlerin yaratici drama yonteminin uygulama asamasinda hangi ilkelere dikkat
ettiklerini, ikinci boliim, yaratict drama yOnteminin uygulanmast sirasinda
karsilastiklar1 giicliikleri, tiglincli bolim yaratict drama yOnteminin Ogrencilerin
basar1 ve motivasyonlarina etkisini gostermektedir. Dordiincii boliim ise yonteme
iliskin 6gretmenin genel degerlendirmesini gostermektedir. Ogretmenin acik uclu

sorulara verdigi yanitlar icerik analizi yapilarak asagidaki tablolarda 6zetlenmistir.
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Tablo 4. 7: Ogretmenin Yaratict Drama Yontemi ile lgili Birinci Acik Uclu Soruya Verdigi

Yamtlar

1. Liitfen Yaratici Drama Yontemi ile islediginiz iinitelerde Yaratici Drama Y 6nteminin
uygulama tekniklerinde hangi ilkelere dikkat ettiginizi ve neler yaptigimzi anlatiniz.

1.1. Isinma Calismast esnasinda
dikkat ettigim ilkeler sunlardir:

Ogrencileri derse hazirlayabilmek igin ilk olarak onlar1 kontrol
altinda tutmaya ve kurallar1 anlatmaya, daha sonra ise rahat
davranmalarina izin verdim. Verilen yonergelere riayet etmeye
caligtim.

1.2. Isinma Caligmasi snasinda
sunlar yaptik:

Ogrencileri gruplara ayirdim ve onlarmn eglenmelerine yarimci
oldum. Verilen kitaptaki yonlendirmeleri uyguladim.

1.3. Pandomim Caligmast
esnasinda dikkat ettigim ilkeler
sunlardir:

Ogrencilere pandomimin ne oldugunu anlattim. Pandomim
esnasinda konugmamalar1 gerektigini soyledim. Calisma
esnasinda giiriiltii yapilmamasina 6zen gosterdim.

1.4. Pandomim Calismasi
esnasinda sunlar1 yaptik:

Ogrencileri gruplara ayirdim. Gruplara kelimeler verdim. O
kelimeleri pandomim ile anlatmalarini istedim. Diger gruplarin
kelimeleri tahmin etmelerini istedim.

1.5. Rol Oynama Calismasi
esnasinda dikkat ettigim ilkeler
sunlardir:

Biitiin 6grencilerin etkinlige katilmasi konusunda hassas
davrandim. Ingilizce dogru telaffuzlar sdyleyerek 6grencilerin
telaffuz konusunda dikkatli olmalarimni sagladim.

1.6. Rol Oynama Caligmast
esnasinda sunlar1 yaptik:

Qgrencilerin diyaloglar Tiirk¢eye ¢cevirmelerini ve daha sonra
Ingilizce olarak canlandirmalarini istedim.

1.7. Olugum Caligmas1 esnasinda
dikkat ettigim ilkeler sunlardir:

Qgrencilere ozgiin fikirler sunmalar1 gerektigini belirttim.
Ogrendikleri konularla ilgili kendi yaraticiliklarini kullanarak
bir seyler ortaya koyabilmeleri konusunda yardimci oldum.

1.8. Olusum Caligmasi esnasinda
sunlar yaptik:

Bu asamada 6grenciler kendilerine verilen kitaptaki ilgili
yerleri okudu ve ben de onlara agiklamada bulundum. Daha
sonra kendilerine has bir seyler iiretmeye caligtilar.

1.9. Degerlendirme Calismast
esnasinda dikkat ettigim ilkeler
sunlardir:

Bu calisma sirasinda 6grencilerimin hayal giiclerini ve
yaraticiliklarini kullanarak veya etrafindaki bilgilerin farkinda
olarak yeni seyler ortaya ¢ikarmalarint destekledim.

1.10.  Degerlendirme

Calismasi esnasinda sunlari yaptik:

Ogrenciler 6grendikleri konular ile ilgili bilgi degerlendirmesi
yapabilmeleri ve konular1 pekistirmeleri adina kitapta belirtilen
etkinlikleri yaptilar.

Tablo 4.7’ye gore 0gretmenin yaratici drama yontemini uygularken dikkat

ettigi noktalara ve uygulamalarma bakildiginda 6gretmenin genel itibariyle paralel

etkinlik ve uygulamalara yer verdigi ve arastirmaci tarafindan hazirlanan uygulama

kilavuz kitabini temel aldig1 goriilmektedir. Arastirmacmin siniftaki gézlemleri de

Ogretmenin burada belirttigi ifadelerin dogrulugunu onaylamaktadir.

Tablo 4. 8: Ogretmenin Yaratict Drama Yontemi ile ilgili ikinci Acik Uclu Soruya Verdigi

Yanmitlar

2. Yaratict Drama Yontemi ile islediginiz iinitelerde Yaratict Drama Yonteminin
ogrencilerin dersteki motivasyon ve basarisina etkisi hakkindaki diisiincelerinizi aciklar

misimz?

2.1. Yaratict Drama
Yonteminin dgrencilerin
dersteki motivasyonuna etkisi

Ogrenciler ozellikle 1s1nma caligmasindaki eglenceli oyunlarla
derse istekli basladilar. Diger etkinliklerde de siirekli aktif
olduklari i¢cin motivasyonlarinin arttigini diigiiniiyorum.

2.2. Yaratict Drama
Yonteminin 6grencilerin
dersteki basarisina etkisi

Ingilizceyi pratik yapma imkan1 buldular. Rol yaptilar, empati
kurdular, viicut dilini kullandilar ve bir seyler iiretebildiklerini
fark ettiler. Bu da basarilarimi arttirdi diye diistiniiyorum.

Avyrica dersler zevkli gegtigi ve 6grenciler derse aktif olarak
katildig igin Ingilizce 6grenemeyeceklerine dair kaygilar1 azald:
ve kendilerine olan 6zgiivenleri artt1. Ozgiivenin basarinin anahtari
olduguna inaniyorum.
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Tablo 4.8‘¢ gore Ogretmene sorulan yaratict drama yontemini dgrencilerin
dersteki motivasyonlarina ve basarilarina etkisi hakkindaki goriislerine bakildiginda;
hem basarinin hem de motivasyonun arttig1 yoniinde olumlu goriis ortaya koydugu
goriilmektedir. Bu durumu Ogrenci goriisme formlar1 da desteklemektedir.
Ogrencilerin, dersteki istekli ve aktif davranislar1 da onlarin motivasyonlarmin
artigini gostermektedir.

Tablo 4. 9: Ogretmenin Yaratici Drama Yontemi ile flgili Uciincii Acik Uclu Soruya Verdigi
Yamtlar

3. Yaratica Drama Yontemi ile islediginiz iinitelerde Yaratict Drama Yonteminin
uygulanmasinda karsilastiimiz giicliikleri aciklar misimz?

3.1. Isinma Calismasi esnasinda Siif kalabalik oldugu icin &grenciler oyunlar esnasinda
su giicliiklerle karsilagtim: biraz giiriiltii yaptilar.

3.2. Pandomim Calismasi Herhangi bir giicliikle karsilasmadim.

esnasinda su giicliiklerle kargilagtim:

3.3. Rol Oynama Calismasi Rol oynamay1 sevdiklerinden ciddi giigliikle karsilasmadim.
esnasinda su giicliiklerle kargilagtim:

3.4. Olusum Calismasi esnasinda Ogrenciler bu asamay diger asamalara gére biraz sikici

su giicliiklerle kargilagtim: buldular.

3.5. Degerlendirme Calismasi Herhangi bir giicliikle kargilasmadim.

esnasinda su giicliiklerle kargilagtim:

Tablo 4.9’a gore; 0gretmenin yaratict drama yontemini uyguladig: siirecte
karsilastig1 giicliikklere bakildiginda sinifin kalabalikk olusundan dolay1 yasanan
giicliikler, o6grencilerin asamayi sikici bulmalar1 gibi giicliikler ifade edilmistir.
Bunlar disinda herhangi bir giicliikle karsilasilmadig: ifade edilmistir. Ogrenci
goriisme formlar1 ve benim gozlemlerim de sinifin kalabalik olmasindan dolay1 bazi
sikintilarm yasandigimi gostermektedir.

Tablo 4. 10: Ogretmenin Yaratict Drama Yontemi ile ilgili Dordiincii Acik Uclu Soruya Verdigi
Yamtlar

4. Yaratici Drama Yonteminin uygulanmasina iliskin genel degerlendirmelerinizi ve
onerilerinizi yazimz.

Yaratict Drama Yontemi 6grencileri daha aktif, daha hayal kurabilir, daha tiretken ve daha sosyal hale
getirdigi icin, onlarin kisisel becerilerini arttirdig1 i¢in ve 6gretmenden ziyade 6grenciyi 6ne ¢ikardigt
icin ¢ok faydali diye diistiniiyorum. Bence bu yontem, 6grenciye balik vermek yerine balik tutmayi
ogretmeye benziyor.

Tablo 4.10’a gore; Ogretmenin yaratict drama yOntemine iliskin genel
degerlendirmelerine bakildiginda; yaratici1 drama yonteminin dil 6gretimi iizerinde
etkili oldugu, siirecte daha aktif ve iiretken olduklari, yontemin Ogrencileri sosyal
hale getirdigi, kisisel becerileri arttirdigi, 0grenciyi on plana c¢ikardigi gibi olumlu

degerlendirmeler goriilmektedir.
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4.2.2. Ogrencilerin Yaratic1 Drama Yontemine iliskin Goriisleri

Arastirmada yaratict drama yOntemi ile yapilan Ogrenme siireci
tamamlandiktan sonra deney grubundaki &grencilere “Yaratict Drama YOnteminin
Uygulanmasina Iliskin Ogrenci Gériisme Formu” uygulanmustir. Ogrencilerden

yazili olarak alman goriisler agagida sunulmaktadir.

Tablo 4. 11: Ismma Cahsmas: Sirasinda Yapilanlara iliskin Ogrenci Goriisleri

Nitelik Goriis Frekans
Gruplara ayirma 20
Gruplara isim verme 14
Ogretmen (f=51) Ingilizce kelime soyleme 7
Halka olusturma 6
Plastik top alma 4
Oyun oynadik 18
Konuyla alakali ctimleler soyledik 18
Oneri ¢aligmalar1 yaptik 17
Tatil cesitlerini ve yerlerini 6grendik 16
Birbirimize top attik 8
Plastik topla oynadik 6
Yeni kelimeler iirettik 6
Kelime oyunu oynadik 4
Ogrenci (f=102) Tatil isimlerini soyledik 2
Tatil gesitlerini Ingilizce telaffuz ettik 1
Ismnma yaptik 1
Derse alistik 1
Tatil ¢esitlerini anlamaya calistik 1
“Shall we” ile ctimleler kurduk 1
Onemli galismalar yaptik 1
Ciimleler tekrar edildi 1
Diger Asamalarda Ders c¢aligtik (Olusum Calismast) 1
Yapilan Cahismalar (£=2) Ders cok giizel gecti (Degerlendirme Caligmasi) 1

Tablo 4.11‘de Ogrencilerin 1sinma c¢aligmalar1 sirasinda yapilanlara iligkin
verdikleri cevaplara bakildiginda 6gretmenlerin daha ¢ok Ogrencileri gruplara
ayirdigr (f=20), gruplara isim verdigi (f=14); Ogrencilerin ise daha ¢ok oyun
oynadiklar1 (f=18), Konuyla alakali ctimleler soyledikleri (f=18) goriilmektedir. Baz1
ogrenciler ise; ders calistik (f=1) gibi diger asamalarda yapilan caligmalar1 ifade

etmislerdir.

Sonug olarak, Ogrencilerin 1sinma asamasinda yapilanlara iliskin yanitlari
genel olarak bu asamada yapilan faaliyetleri isaret etmektedir (f=153). Bu da onlarin

bu asamay1 benimsediklerini, diger agsamalarla karistirmadiklarin1 gostermektedir.
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Tablo 4. 12: Pandomim Calismasi Sirasinda Yapilanlara iliskin Ogrenci Goriisleri

Nitelik Goriis Frekans
Gruplara ayirma 1
Ogretmen (f=2) Ingilizce kelime soyleme 1
El, kol ve mimiklerle kelimeler anlatildi 24
Turist rolii yaptik 21

Ulasim araglarini pandomim ile anlattik
Ulasim araclarini sessiz sinemayla ifade ettik
Tasit taklidi yaptik

Ogrenci (f=81) Pandomim ile anlatmaya calistik
El, kol ve yiiz hareketleriyle ciimleler kurduk
Sessiz sinema yaptik
Ulasim araclarini el kol hareketleriyle 6grendik
El, kol hareketleriyle bir seyler yaptik

Tiirkge ile cevap verdik

Toplarla oynadik (Isinma Calismast)

Diger Asamalarda Birbirimize top attik (Isinma Calismast)

Tatilleri 6grendik (Istnma Calismast)
Yapilan Calismalar (/=2)

Giizeldi (Degerlendirme Calismasi)
Hoca bizi eglendirdi (Degerlendirme Calismasi)

Parcalar1 okuduk (Rol Oynama Calismasi)

Tablo 4.12°de 6grencilerin Pandomim ¢alismasi sirasinda yapilanlara iligkin
verdikleri cevaplara bakildiginda Ogretmenlerin Ogrencileri gruplara ayirma
siireglerinin devam ettigini (f=1) ve Ogrencilere Ingilizce kelime soyledikleri
yoniinde cevaplar goriilmektedir (f=1). Ogrencilerin ise; el, kol ve mimiklerle
kelimeler anlattiklar1 (f=24), turist rolii yaptiklar1 (f=21) ve ulasim araclarmi
pandomim ile anlattiklar1 (f=11) goriilmektedir. Bazi 6grencilerin ise topla oynama
(f=1) , birbirlerine top atma (f=1) ve parcalar1 okuma (f=1) gibi daha ¢ok 1si1nma ve

diger asamalara yonelik etkinlikleri anlattiklar1 goriilmektedir.

Sonug¢ olarak, Ogrencilerin yanitlarmna iligkin 89 kodlamadan 83 tanesi
pandomim ¢aligsmasi asamasinda yapilanlari isaret etmektedir. Bu durum 6grencilerin
pandomim calismasi ile ilgili biligsel farkindaliklariin oldukg¢a yiiksek oldugunu

gostermektedir.

Tablo 4.13’de Ogrencilerin rol oynama c¢alismasi sirasinda yapilanlara iligkin
verdikleri cevaplara bakildiginda ogretmenlerin tahtaya diyalog yazma (f=26) ve
ogrencilere diyalog verdikleri yoniinde cevaplar goriilmektedir (f=2) . Ogrencilerin
ise genelde; rol oynama calismasi yaptiklar:1 (f=31) , verilen pargalari/diyaloglar1

ezberledikleri (f=29) goriilmektedir. Bazi 6grencilerin ise sessiz sinema oynama
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(f=1) ve arkadaslarii dinlemeyi 6grenme gibi (f=1) daha ¢ok pandonim c¢alismasi
ve degerlendirme c¢alismasi asamalarmma yonelik etkinlikleri anlattiklar:

goriilmektedir.

Tablo 4. 13: Rol Oynama Cahsmas: Sirasinda Yapilanlara iliskin Ogrenci Goriisleri

Nitelik Goriis Frekans
Tahtaya diyalog yazdirma 26
Ogretmen (f=28) Diyalog verme 2
Rol oynama calismasi yaptik 31
Parcalari/Diyalogu ezberledik 29
Miisteri/Turist rolii yaptik 21
Bir diyalog/oyun/tiyatro canlandirdik 12
Yer-yon tarifi ile ilgili calisma yaptik 8
Ogrenci (f=103) Ingilizce telaffuz yaptik 1
Drama vardi 1
Sessiz sinema gibi oynadik (Pandomim Calismasi) 1
Diger Asamalarda Konusmamaya dikkat ettik (Pandomim Caligmasi) 1
Ingilizce telaffuzumuz gelisti (Degerlendirme Calismasi) 1
Yapilan Calismalar (/=4) Arkadaslarimizi dinlemeyi 6grendik (Degerlendirme 1

Sonug olarak, dgrencilerin yanitlarina iliskin 135 kodlamadan 131 tanesi rol
oynama caligmasi asamasinda yapilanlar isaret etmektedir. Bu durum ogrencilerin
rol oynama c¢alismasi ile ilgili biligsel farkindaliklarinin son derece yiiksek oldugunu

gostermektedir.

Tablo 4. 14: Olusum Cahismas: Sirasinda Yapilanlara iliskin Ogrenci Goriisleri

Nitelik Goriis Frekans
Kendimize bir diyalog olusturduk 46
Soru ve cevaplart eslestirdik 28
Paragraflara baslik bulduk 16
Ogrenci (f=112) Paragraf okumasi yaptik 14
Kendi kendimize caligma yaptik 4
Diyalog canlandirdik 1
Yer-yon tarifi ile ilgili konustuk 1
Tam hatirlamiyorum 1
Parca yazdik 1
Diger Asamalarda Sessiz sinema ile anlattik (Pandomim Caligmasi) 3
Yapilan Calismalar (f=4) Cok giizel bir giindii (Degerlendirme Calismasi) 1

Tablo 4.14’de olusum c¢aligmasi swrasinda yapilanlara iliskin cevaplara
bakildiginda; d6grencilerin genelde kendilerine bir diyalog olusturduklari (f=46), soru
ve cevaplari eslestirdikleri (f=28) ve paragraflara baslik bulduklar1 (f=16) seklinde
aktiviteler goriilmektedir. Baz1 68rencilerin ise araclar1 sessiz sinemayla anlattiklar1

(f=3) seklinde pandomim c¢alismas: siirecine dair cevaplar verdikleri goriilmektedir.
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Sonug olarak, Ogrencilerin yanitlarina iligkin 116 kodlamadan 112 tanesi
olusum calismasi asamasinda yapilanlar1 igaret etmektedir. Bu durum ogrencilerin
olusum calismast hakkindaki biligsel farkindaliklarmin son derece yiiksek oldugunu

gostermektedir.

Tablo 4. 15: Degerlendirme Calismas: Sirasinda Yapilanlara iliskin Ogrenci Goriisleri

Nitelik Goriis Frekans
Poster / Afis hazirladik 50
Konuyla alakal1 fotograf bulduk 48

Ogrenci (f=121) Bir ili, konaklama, ulagimi arastirdik 22
Antakya’yla ilgili calisma yaptik 1

Tablo 4.15°de Ogrencilerin degerlendirme caligmasi sirasinda yapilanlara
ilisgkin  verdikleri cevaplara bakildiginda; Ogrencilerin genelde poster/afis
hazirladiklar1 (f=50), konuyla alakali fotograf bulduklar1 (f=48) ve bir ili
konaklama, ulagimi arastirdiklar: (f=22) seklindeki aktiviteler goriilmektedir.

Sonug¢ olarak, Ogrencilerin yanitlarma iliskin 121 kodlamanm tamami
degerlendirme caligmast asamasinda yapilanlar1 isaret etmektedir. Bu durum
ogrencilerin degerlendirme ¢calismasi hakkindaki bilissel farkindaliklarinin en yiiksek

boyutta oldugunu gostermektedir.

Ogrencilere sorulan “Ingilizce dersinin diger iinitelerinin de yaratict drama
yontemi ile islenmesini ister misiniz? Nigin?” sorusuna verdikleri yanitlar “Evet,
isterim ¢iinkii ...” ve “Hayir, istemem ciinkii ...” seklinde 2 kategoride ele alinmistir.
“Evet, isterim c¢iinkii ...” kategorisindeki yanitlar, “bilissel gerekgeler” ve “duyussal
gerekceler” olmak iizere kendi icerisinde 2 alt kategoride degerlendirilmistir.

Sonuglar Tablo 4.16’da gosterilmektedir.

Tablo 4.16’ya bakildiginda 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun biligsel (f=49)
ve duyussal (f=53) gerekcelerle “evet” dedigi goriilmektedir. Baz1 dgrencilerin ise
“hayir” dedikleri (f=3) goriilmektedir. Olumlu goriis bildiren Ogrencilerin “Dersi
daha kolay ogreniyoruz.”, “Ders daha yaratici olur”, “Derse daha aktif sekilde
katilabiliyoruz.”gibi bilissel gerekceler ve “Ders daha eglenceli / zevkli geciyor”,
“Ders ¢ok giizel olur”, “Ders daha verimli olur.” gibi duyussal gerek¢eler sunduklar1

goriilmektedir. 3 6grenci “Biraz sikiliyorum”, “Gerek yok, ders akip gidiyor”, “Ders

1yi” yoniinde olumsuz diisiinceler belirtmistir.
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Tablo 4. 16: ingilizce Dersinin Diger Unitelerinin de Yaratica Drama Y 6ntemi ile islenmesine
Miskin Ogrenci Goriisleri

Nitelik Goriis Frekans

—
W

Dersi daha kolay 6greniyoruz.
Derse daha aktif katilabiliyoruz.
Ders daha yaratici olur.
Daha cabuk kavriyoruz.
Dersi giizel anliyoruz / 6greniyoruz.
o Bilissel Konularl daha iyi 6grenirim.
Evet, isterim Insanin aklinda kalic oldu.
Gerekgeler Co .
Ingilizce 6grenmis oluruz.
(f=49) Kelimeleri daha kolay 6grendim.
Egiticiydi.
Konular1 komik bir sekilde 6grenebiliriz.

e e ' BELVS I SO N N e WiNe

Ingilizceyi konusarak uyguladigimiz icin
daha iyi ezberliyor ve 6greniyorum.

—_

Ders daha akici geciyor.

—_

Bu sekilde dersleri anladigimi diistiniiyorum.

[

Beynimizde etki birakarak hi¢ unutmayiz.

(O8]
(@)}

Ders daha eglenceli / zevkli gegiyor.
Ders ¢ok giizel olur.
Ders daha verimli olur.
Daha iyi olur.
Duyussal Hosuma gitti.
Gerekgeler Ingilizce 6gretmeni de eglenceli.
Ders sikict olmaz belki.
(f=53) Hayal giicimiiz gelisir.
Hayatin icinde Ingilizce varmis gibi oluyor.
Arkadaslarimizla diyalog halinde olurduk.
Giiler ve egleniriz.

Hayir, istemem Biraz sikiliyorum.
ciinkii (£=3) Gerek yok, ders akip gidiyor.

e e e e e e I NS I O |

Normal ders iyi.

Sonug olarak, Ogrencilerin yanitlarina iligkin 105 kodlamadan 102 tanesi
olumludur ve 6grenciler, cesitli duyussal ve bilissel gerekceler sunarak Ingilizce
dersinin diger iinitelerinin de yaratict drama yontemi ile islenmesini istediklerini

belirtmislerdir.

Tablo 4.17°ye bakildiginda cevaplarin olumlu yonde oldugu goriilmektedir
(f=97). Ogrenciler, “Ders daha eglenceli”, “Anlayamadigimiz konulari daha iyi

>

anlryoruz”, “Ders daha akici gegiyor”, “Aklimizda daha kalict olmast”, “Sikict
olmuyor”, “Hayatin icinde islenen bir dersle normal bir ders arasinda cok fark
vardir” gibi duyussal ve biligsel gerekceler sunarak yaratict drama ydnteminin

o0grenmede olusturdugu farklara isaret etmislerdir.



64

Tablo 4. 17: Yaratica Drama Y éntemi ile Islenen Derslerin Diger Derslerden Farklarina iliskin
Ogrenci Goriisleri

Nitelik Goriis Frekans

Ders daha eglenceli. 34
Sikici olmuyor.
Ders ¢ok giizel igleniyor.
Sessiz.

Duyussal Farklar (/= 55) Hayal giiciiniin ortaya ¢ikmasi
Diger derslerde sikiliyoruz ve uykumuz geliyor.
Anlatimli derslerdense, gorsel daha zevkli olur.

Ders muhtesem.

—_ = — N o

Daha giizel bir ders olamaz.

—
W

Ders daha akici geciyor.
Aklimizda daha kalic1 olmasi.
Daha aktif 6greniyoruz.
Daha ogretici.
Cok anlagilir olmast.
Daha giizel fikirler iiretiriz.
Zekamiz gelisir.
Ogrenmedigimizi 6greniyoruz.
Biligsel Farklar (f=42) Gorerek Qaha iyi 6greniyoruz.
Agzimiz Ingilizce konusmaya aligiyor.
Hayatin icinde islendigi icin ¢ok fark vardir.
Ingilizcemiz gelistikce bize daha da lazim olacak.
Ders daha iyi pekistiriliyor.
Ders daha pratik.
Yorumlama ve sorumluluk alma artar.
Ders daha yaratici.

Tiirkge yerine farkli bir dil konusuyorum.

e e e e e e e e T e e T e T T ' I NG IR S BN o)

Daha hizli anliyoruz.

Sonug olarak, dgrencilerin yaratict drama yontemi ile islenen derslerin diger
derslerden farklar1 konusunda farkindaliklarinmn yiiksek oldugu, derslerin daha

zevkli, daha pratik ve muhtesem oldugu yoniinde goriis bildirdikleri goriilmektedir.

Tablo 4.18° de Ogrencilerin yaratict drama yontemine yonelik olumlu ve
olumsuz goriislerine bakildiginda cevaplarin ¢ogunlugunun olumlu (f=79) oldugu

>

goriilmektedir. Ogrenciler, olumlu yon olarak “Giizel / Eglenceliydi ”, “Olumsuz
yonii yok”, “Ogrendiklerimiz daha kalict oldu”, “Daha akiciydi” gibi agik ve
anlagilir gerekceler sunmuslardir. Ogrenciler yaratict drama yontemine yonelik
olumsuz yon olarak “Biraz giiriiltiilii oldu ¢iinkii cok kalabaligiz”, “Swif kalabalik
oldugu icin bazen anlayamadim”, “Tiyatro hazirlamak ve sunmak zaman alir.” gibi

hususlari ifade etmistir (f=32).
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Tablo 4. 18: Ogrenci Goriislerine Gore Yaratict Drama Yonteminin Olumlu ve Olumsuz
Yonleri

Nitelik Goriis Frekans

Giizel / Eglenceliydi. 24
Olumsuz yonii yok.

—
W

Ogrendiklerimiz daha kalic1 oldu.
Daha akicrydi.

Derse daha fazla katildim.

Daha net anladik.

Konulari1 daha rahat kavrariz.
Derse herkes katildi.

Daha iyi 6grendim.

Olumlu Yoénler (f=79)

Daha kolay ezber ve calisma oldu.

Sikic1 gegmiyor.

N DN DN W W W WL

Dersi daha ¢ok seviyoruz.

Daha verimliydi.

Cok olumlu yonii var.
Yaraticiligimiz gelisir.

Hayal giicii gelisir.

Komik olur.

Cok egitici ve dgretici.

Zekamizin gelismesi.

Fikir iretmemize yardimci olmasi.

Iyi bir dinleyici olmay1 6greniyoruz.

S S VL G UG VG VY

Iyi bir diyalog kurmay1 6greniyoruz.

[\
(e

Biraz giiriiltiilii oldu ciinkii ¢cok kalabaligiz.
Sinif kalabalik oldugu i¢in bazen anlayamadim.
Sinif kalabalik oldugu igin biraz farkl oldu.
Arkadaslarim ¢ok giiriiltii yapti.
Karmasa ¢ikt1 biraz.

Olumsuz Yonler (f=32) Tiyatro hazirlamak ve sunmak zaman alir.
Bagkalar1 bu yontemi kotiiye kullanabilir.
Baz1 konular yetismeyebilir.

Ciddiye almazlarsa hicbir sey anlamayiz.

e e e e e e T N

Herkesin bir oyuna katilamamasi.

Sonu¢ olarak, oOgrencilerin kodlamalarmin ¢ogu (f=79) yaratict drama
yontemi ile iglenen derslerin olumlu yonlerinin ¢ok fazla oldugunu, olumsuz yonii
olmadigini, dersin eglenceli gectigini, Ogrenilenlerin kalict oldugunu ifade
etmislerdir. Yaratici drama yOnteminin olumsuz yonii olarak genellikle sinifin

kalabalik olmasindan dolay1 giiriiltii olmas1 gosterilmistir.



SONUC, TARTISMA VE ONERILER

SONUC ve TARTISMA

Bu arastirmada; ortaokul 7. smif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal
Mirasimiz” ve “Bilgisayarlar” iinitelerindeki konularin Ogrenilmesinde yaratici
drama yonteminin 6grencilerin akademik basarilarma, Ingilizce dersine yonelik
tutumlarma ve Ingilizce dersine karsi motivasyonlarina etkisi incelenmistir. Ayrica,
uygulanan yOnteme karsi 0gretmen ve Ogrencileri goriisleri alinmustir. Calisma

sonunda su sonuglara ulasilmistir:
1. Ingilizce Dersi Basar Testine iliskin Sonuclar ve Tartisma

Arastirmanimn birinci bulgusuna bakildiginda yaratici drama yOnteminin,
ogrencilerin Ingilizce Dersi Basar1 Testi puanlar1 iizerinde etkili oldugu ama
ortalamalar arasinda anlamli bir fark olmadig1 goriilmektedir. Buna bazi etkenlerin
yol actig1 sOylenebilir. Mesela, kullanilan yontem Ogrenciler agisindan yeni oldugu
icin, 6grencilerin yonteme tam anlamiyla adapte olamadiklarindan kaynaklanmig
olabilir. Ayrica basarty1 6lcmek adina hazirlanmis olan Ingilizce Dersi Basar1
Testi’nin ¢coktan se¢cmeli sorulardan olugmasi da anlamli bir fark olmamasinin sebebi
olarak gosterilebilir. Bunun nedeni, yaratici drama yOdnteminin, 0grencilerin yeni
seyler iiretme ve yeni liriinler ortaya koyma becerilerini gelistirmesidir. Bu nedenle,
coktan se¢meli test yerine agik uclu sorular kullanilmasi ogrencilerin basari puan
ortalamalar1 a¢isindan istatistiksel olarak anlamli fark ¢ikmasmi saglayabilir. Ayrica
Ogrencilerin  goriisme formundaki acik wuclu sorulara verdikleri yanitlar
incelendiginde, bazi 6grenciler “biraz sikiliyorum (f=1)", “normal ders iyi (f=1),
“ders akip gidiyor (f=1)" gibi nedenler one siirerek Ingilizce dersindeki diger
initelerin yaratici drama yontemi ile islenmemesini istemislerdir. Bununla birlikte,
ogrencilerin biiyiik bir cogunlugunun (f=27), goriisme formlarinda smnifin kalabalik
olmasindan dolay: dersin giiriiltiili ge¢cmesini kullanilan yonteminin olumsuz yonii
olarak belirtmeleri, ders ciddiye alinmazsa hicbir sey anlayamayacaklarmi
belirtmeleri (f=1), yaratict drama yOnteminin O0grencilerin basar1 puanlar: iizerinde

yeterince etkili olmamasina sebep olarak gosterilebilir.
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Ogrencilere dersi huzurlu ve rahat bir sekilde dinleyebilecekleri ortam
saglanmasinin onlarin basarisim1 etkileyecegi arastirmacilar tarafindan ifade
edilmektedir. Yaratici drama yOnteminin Ogrenci basaris1 iizerindeki etkisi
konusunda farkli disiplinlerde ¢alismalar yapilmis ve bu calismalar yaratici drama
yonteminin Ogrencilerin basarilar1 iizerinde anlamli etkisi oldugunu gostermistir
(Poulsen,1998; Freeman, Sullivan ve Fulton, 2003; Hendrix, Eick ve Shannon, 2012;
Gorjian, vd. 2010; Ozcelik ve Aydeniz, 2012; Kahyaoglu, Yavuzer ve Aydede, 2010;
Aykac ve Adigiizel, 2011). Bu calisma, yaratict drama yonteminin 68renci basarisi

tizerinde etkili oldugunu fakat bu etkinin anlamli olmadigin1 savunmaktadir.

2. Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olcegine iliskin Sonuclar ve

Tartisma

Ortaokul 7. sinif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve
“Bilgisayarlar” tnitelerindeki konularm ogretilmesinde yaratict drama yonteminin
uygulandig1 deney grubu ile mevcut 6gretim programimin uygulandigi kontrol grubu
arasinda Ingilizce dersine yonelik tutumlar1 agisindan deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunmustur. Ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutumlarim gelistirmede
yaratict drama yonteminin mevcut Ogretim programina gore daha etkili oldugu
anlasilmustir. Ogrencilerin goriisme formundaki acik uclu sorulara verdikleri yanitlar
incelendiginde deney grubundaki Ogrencilerin derse yonelik tutumlarimin olumlu
yonde degistigi goriilebilmektedir. Ornegin, Ingilizce dersinin diger iinitelerinin de
yaratict drama yontemi ile islenmesine iliskin 6grenci goriisleri incelendiginde
ogrencilerin biiyiikk bir cogunlugunun “ders daha eglenceli geciyor (f=36)”, “ders
cok giizel olur (f=5)”, “dersi kolay ogreniyoruz (f=13)” gibi biligsel ve duyussal
gerekcelerle Ingilizce dersine yonelik tutumlarmin olumlu yonde gelistigi

anlasilmaktadir. Asagidaki arastirmalar da bu sonucu desteklemektedir:

Fleming, Merrell ve Tymms (2004), yaptiklar1 calismada drama yonteminin
[Ikogretim 4. smif 6grencilerinin tutumlarinin deney grubu lehine anlamli olarak
gelistigini ifade etmislerdir. Hendrix, Eick ve Shannon (2012), Fen Bilgisi dersinde
yaratict drama yonteminin kullanilmasimnin ilkogretim 4. ve 5. simf Ogrencilerinin
dersteki tutumlarina etkisini aragtrmig ve deney grubu lehine istatistiksel olarak
anlamli bir fark oldugunu belirtmistir. Dervishaj (2009), arastirmasinda drama

kullaniminin yabanci dil 6greniminde 6grencilerin yabanci dile yonelik tutumlarini
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olumlu yonde etkiledigini belirtmistir. Shand (2008), yaptig1 tez caligmasinda
yaratict drama yOnteminin Ogrencilerin kaygi diizeylerini diislirdiigiinii  ve
kendilerine olan giivenlerini arttirdigini, bu durumun da onlarin derse yonelik

tutumlarmi olumlu yonde etkiledigini tespit etmistir.

Snape, vd. (2011), caligmalarinda yaratici dramanin 6grencilerin kendine
giiven ve 0z saygi becerilerini olumlu yonde gelistirdigini, bunun da dgrencilerin
tutumlarma olumlu yonde yansidigini ifade etmigslerdir. Freeman (2000),
caligmasinda yaratict drama yonteminin ilkogretim 4. ve 5. simf Ogrencilerine
etkisini arastirmis ve yaratict drama yOnteminin Ogrencilerin tutumlarini
gelistirdigini tespit etmistir. Bertiz (2005), Fen Bilgisi 6gretmen adaylarinin yaratici
drama yOntemine yoOnelik tutumlarimi belirlemek, bu tutumlarin cinsiyete gore
degisip degismedigini tespit etmek ve yaratici dramada oykiileme ¢alismalarinin fen
ogretiminde kullanimina iligkin goriislerini almak amaciyla yaptig1 caligmada 6n test
ve son test puan ortalamalarinin deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli

oldugunu gostermistir.

Gencel (2009), yaratict drama yonteminin ilkdgretim 7. smif 6grencilerinin
Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarini belirlemek icin yaptigi arastirmada;
yaratict drama yonteminin ilkogretim 7. simif 0grencilerinin Sosyal Bilgiler dersine
yonelik tutumlar1 agisindan deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir
etkisinin oldugunu belirtmistir. Arslan, vd.(2011), yaratict drama yOnteminin,
ogrencilerin Tiirkce dersine yoOnelik tutumlarini belirlemek iizere yaptiklar:
calismada, yontemin deney grubundaki dgrencilerin tutumlarini daha olumlu yonde
etkiledigini ifade etmislerdir. Kili¢ ve Tuncel (2009), arastirmalarinda yaratici drama
yonteminin, lise ogrencilerinin Ingilizce dersine yonelik tutumlarimi belirlemek
istemislerdir. Caligma sonucunda yaratici drama yonteminin, 6grencilerin ingilizce
dersine yonelik tutumlarina olumlu etki ettigini belirlemislerdir. Ustiindag (1999),
caligmasinda yaratici drama yonteminin Ogrencilerin tutumlarii olumlu yonde

degistirdigini belirtmistir.
3. Motivasyon Olcegine iliskin Sonuclar ve Tartisma

Ortaokul 7. sinif Ingilizce dersi “Turistik Yerler”, “Dogal Mirasimiz” ve

“Bilgisayarlar” tnitelerindeki konularm ogretilmesinde yaratict drama yonteminin
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uygulandig1 deney grubu ile mevcut 6gretim programimin uygulandigi kontrol grubu
arasinda Ingilizce dersine yonelik motivasyonlarimi arttirma agisindan deney grubu
lehine anlamli fark bulunmustur. Ogrencilerin Ingilizce dersine yonelik
motivasyonlarini arttirmada aktif 6grenme yontemlerinden biri olan yaratict drama
yonteminin mevcut Ogretim programma gore daha etkili oldugu belirlenmistir.
Motivasyon Olgeginin alt boyutlarindan olan giiven ve doyum boyutlarinda
Ogrencilerin aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 arasmda deney grubunun Iehine
istatistiksel olarak anlamli bir fark vardiwr. Dikkat ve uygunluk boyutunda ise
istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur. Giiven boyutunda deney grubu lehine
anlamli bir farkhilik goriilmesi, yaratici drama yonteminin Ogrencilerde gerekli
giiveni olusturdugunu ve dgrencileri giidiiledigini gostermektedir. Ogrencilerin acik
uclu anket sorularina verdikleri “dersler daha eglenceli, giizel ve zevkli gecti (f=41)”
yanit1 ve Ogretmenin goriisme formunda Ogrencilerin Ozgiivenlerinin artigmi
belirtmesi bu sonucu destekler niteliktedir. Doyum boyutunda deney grubu lehine
anlamli bir fark goriilmesi ise, dgrencilerin 6grenme-6gretme etkinliginin sonunda
elde ettigi kazanimlardan icsel olarak tatmin olduklarmi veya bir 6diil aldiklarmi
gostermektedir. Ogrencilerin acik uclu anket sorularma verdikleri “anlayamadigimiz
konulart daha iyi anliyoruz (f=14)", “Ogrendiklerimiz kalict oldu (f=7)”, “ders daha
akicrydr (f=5)", “sikic1 olmuyor (f=9)”, “ders ¢cok giizel isleniyor (f=4)” yanitlar1 bu
sonucu destekler niteliktedir. Bununla birlikte Ogretmen, goriisme formunda
Ogrencilerin etkinliklerde aktif olmalarmdan otiirii motivasyonlarinin arttigini ifade

etmistir. Bu sonug, ayrica asagidaki ¢caligmalarla da desteklenmektedir:

Yang (2007), calismasinda elde ettigi veriler 1s18inda, drama yOnteminin
ogrencilerin Ingilizce dersine karst motivasyonlarmi arttirdigini ifade etmistir.
Gaudert (1990)’a gore de drama etkinlikleri dil Ogretiminde 06grencilerin
motivasyonlarini arttirmaktadir. Shand (2008), arastirmasinda, yaratici drama
yonteminin Ogrencilerin yabanci dil ogrenmeye karsit motivasyonlarmi arttirdigini
belirlemistir. Hyacinth (1990), yaptig1 caligmada drama etkinliklerinin, dgrencilerin
Ingilizce ©grenmede motivasyonlarini arttirdigini tespit etmistir. Baraldi (2009),
doktora tezi caligmasinda drama yOnteminin Ogrencilerin dil 6grenmelerinde
motivasyonlarini ve tutumlarmni olumlu yonde etkiledigini belirtmistir. Smith (1984),
motivasyonun dramanin bize verdigi seyi 0zetlemek i¢cin uygun bir kelime oldugunu

belirtmistir.
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Aldag (2010), tez ¢aligmasinda yaratict drama yonteminin ilkogretim 4. sinif
ogrencilerinin  Ingilizce dersindeki motivasyonlarma etkisini arastrmus  ve
Ogrencilerin derse karst motivasyonlarinda deney grubu lehine anlamli bir fark
oldugunu belirlemistir. Uzer (2008), tez calismasinda dramanin Ingilizce 6grenmede

Ogrencilerin motivasyonlarmi arttirdigini savunmaktadir.

4. Acik Uclu Ogretmen ve Ogrenci Goriisme Formlan Aracihgiyla

Elde Edilen Sonuclar ve Tartisma

Arastirmada, dgretmene uygulanan agik uclu goriisme formu araciligiyla elde
edilen bulgular, 6gretmenin yaratic1 drama yontemini uygun bir sekilde islemeye
calistigin1 ve arastirmaci tarafindan hazirlanan materyali uygularken gerekli

hassasiyeti gosterdigini gostermektedir.

Ogretmen, Ogrencilerin  motivasyonlarmin  ve basarilarinmn  arttigini,
ogrencilerin etkinliklerde aktif oldugunu, daha iiretken ve sosyal hale geldiklerini,
kisisel becerilerinin gelistigini ifade etmistir. Fakat sinifin kalabalik olmasindan
dolay1r yaratict drama yOnteminin bazi asamalarinin uygulanmasinda sikintilar

yasandigini dile getirmistir.

Ogrenci goriisme formlar,, ogrencilerin yaratici drama yontemine gore
islenen dersi genel anlamda takip ettiklerini, ¢esitli biligsel ve duyussal gerek¢elerden
dolay1 dersten daha c¢ok zevk aldiklarini ve diger iinitelerin de yaratici drama
yontemine gore islenmesini istediklerini gostermektedir. Ogrenciler de dgretmenin
belirttigi gibi sinifin kalabalik olmasindan dolayr bazen etkinliklerde problem

yasadiklarim belirtmislerdir.

Ogretmen ve Ogrenci goriisme formlar1 degerlendirildiginde, sonuglar
arasinda paralellik oldugu goriilebilmektedir. Hem 6gretmen, hem Ogrenciler genel
itibariyle yaratic1 drama yontemini faydali bulmus ve derslerin bu sekilde devam
etmesini istediklerini belirtmis fakat sinifin kalabalik olmasinin kendilerini olumsuz
yonde etkiledigini sOylemislerdir. Goriisme formlariyla elde edilen veriler nicel
analiz sonucunda elde edilen bulgular1 desteklemektedir. Bu da arastirmanin

giivenilirligini gostermektedir.
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ONERILER

Arastirmanin bu boliimiinde calisma neticesinde elde edilen bulgulardan yola
cikilarak yaratic1t drama yonteminin uygulanmasina ve arastirmacilara yonelik bazi

Onerilerde bulunulmaktadir.

1. Yaratict drama yonteminin basart ve tutum iizerinde etkililigi konusunda
daha fazla arastrma yapilmast ve sonuclarina dayanarak bir genellemede

bulunulmasi egitimcilerin daha ¢ok dikkatini ¢ekecektir.

2. Yaratict drama yontemi uygulanacak olan smiflardaki 6grencilerin
ilkogretim 4. siniftan itibaren yontemle tamistirilmasi ve o konuda yeterli bilgiye

sahip olmalar1 daha yararli olacaktir.

3. Smuflarm fiziki sartlari, Ozellikle Ogrenci sayilar1 yeniden gozden
gecirilmeli ve yaratici drama yontemine uygun hale getirilmelidir. Aksi takdirde

istenilen verim alinmayabilir.

4. Ders esnasinda kullanilacak materyallerin ders baslamadan Once hazir
olmasi1 ve bu materyallerin 68rencilere zarar vermeyecek materyal olmasi hususunda

gerekli hassasiyetin gosterilmesi gerekmektedir.

5. Yaratici1 drama yontemi daha ¢ok Ogrencileri aktif kildig1 icin ozellikle
1sinma ¢alismasinda bazen simifta giiriiltii olabilir. Bu nedenle Ogretmen gerekli

gordiigii durumlarda dgrencilerin motivasyonunu bozmadan miidahalede bulunabilir.

6. Ogretmenlere hizmet ici egitimle yaratict drama yontemi ve faydalar

konusunda bilgi verilmeli ve onlar bu yontemi kullanmaya tesvik edilmelidir.

7. Dil 6greniminde 6grencileri motive edecek etkinlikler se¢ilmelidir. Bu
nedenle yaratict drama yOntemine uygun etkinlikler hazirlanirken, Ogrencilerin

ilgisini arttiracak, zihinsel ve fiziksel seviyelerine uygun etkinlikler secilmelidir.

8. Bu arastirmada hazirlanan basar1 testi ¢oktan se¢meli sorulardan
olugmaktadir. Ancak bunun yerine acik uc¢lu sorularm kullanilmasinim ydntemin
etkinligini 6l¢mek adma daha yararl olacagina inanilmaktadir. Bu nedenle yapilacak

olan ¢alismalarda bu hususun g6z 6niinde bulundurulmasi faydali olabilir.
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EK-1: YARATICI DRAMA TEKNIKLERINE UYGUN OGRETMEN KiTABI

ILKOGRETIM 7. SINIF INGILiZCE DERSI

YARATICI DRAMA YONTEMINE UYGUN OGRETMEN KiTABI

“TOURIST ATTRACTIONS (TURISTIK YERLER)”,

“OUR NATURAL HERITAGE (DOGAL MIiRASIMIZ)”

VE

“COMPUTERS (BILGISAYARLAR)” UNITELERI

Omer Faruk KADAN
Dog. Dr. ibrahim BILGIN

Hatay, 2011
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ONSOZ

Saygideger 6gretmenler ve sevgili 6grenciler,

Bu kitap¢ik, dramanm egitime uyarlanmasi olarak kabul edilen yaratic1 dramanin
ortaokul 7. simf Ingilizce derslerinde ogrencilerin basari, tutum ve motivasyonlarmna
etkisini incelemek amaciyla “Tourist Attractions” , “Our Natural Heritage” ve
“Computers” iinitelerini icerecek sekilde uygulamali bir calisma yapmak amaciyla
hazirlanmistir.

Drama; 0Ozellikle ¢ocuklarin en etkili 6grenme yontemlerinden biridir. Bunun
nedeni ise; dramanm, cocuklara onlarin hayatlarinin bir parcast olan oyun yoluyla,
yasayarak ogrenme firsat1 sunmasidir. Geleneksel yontemle anlatilan bir derste dgrenci
bir egitici yardimiyla ve bir plan g¢ercevesinde konular1 anlamaya c¢alisirken, drama
yontemiyle anlatilan bir derste ise yaparak — yasayarak yani dogal yolla 6grenir. Bu da
O0grenmenin daha etkili ve kalic1 olmasini saglar.

Yaratic1 drama yonteminin asamalar1 kitapcikta acik bir sekilde belirtilmis ve her
2 ders saati i¢in bir plan hazirlanmistir. Yillik plana uygun olarak hazirlanan 2 ders saati
icerisinde anlatilacak konular; 1smnma c¢aligmasi, asil ¢alisma (Pandomim, rol oynama,
olusumlar) ve degerlendirme asamalarindan olusmaktadir. Bu asamalarin 2 ders saati
icerisinde tamamlanmasi ¢alismanin uygunlugu ac¢isindan oldukc¢a Onemlidir. Yaratici
drama yontemi asagida aciklanmaktadir.

Yapacaginiz yardim ve katkilardan otiirii simdiden tesekkiirlerimizi sunmayi

borg biliriz.

Dog. Dr. ibrahim BILGIN Omer Faruk KADAN
MKU Egitim Fakiiltesi MKU Sosyal Bilimler Enstitiisii
Dekan Yardimcisi [Ikogretim Ana Bilim Dali

Yiiksek Lisans Ogrencisi
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Yaratici Drama Yontemi

Drama; kendisi yoluyla ¢ocuklarin kavramlar1 kesfedebildigi, bilgi ve anlayis

edinebildigi bir 6grenme araci olarak tanimlanabilir (Johnson, 2002). Yaratic1 drama ise

insanlar1 hayal etmeye, diisinmeye ve deneyimlerini yansitmaya sevk eden dramanin

dogaclamal halidir (Davis ve Behm, 1978). Yaratic1 dramanin genel olarak kabul goren

lic asamast vardir. Bunlar; 1sinma c¢alismasi, asil ¢alisma (Pandomim, rol oynama ve

olusum) ve degerlendirme asamalaridir (Akt.: Bertiz, 2005:16). Asagida bu asamalar1 ve

bu asamalarda kullanilan teknikleri gorebilirsiniz.

1-

Isinma Cahsmasi: Bu calismalarda amac; katilimcilar: rahatlatmak, birbirleri ile
tanigmalar1 ve iletisim kurmalar1 i¢in onlara ortam saglamak ve bu sayede
onlardaki giiven ve uyum hislerini canlandirmaktir (Adigiizel, 1994). Ayrica
1sinma c¢alismalar: 6g8rencileri bir takim etkinliklerle yeni konuya hazir hale

getirmek icin kullanilir.

Asil Calisma

2.a. Pandomim: Pandomim; diisiincelerin sozciikler olmadan, sadece jest,
mimik ve viicut hareketleriyle ifade edilmesidir.

2.b. Rol Oynama: Rol oynama; bir karakterin tiim his, diisiince, beklenti ve
taleplerinin canlandirilmasi olarak adlandirilabilir. Rol oynamaya baslamadan
once Ogrencilerin rolleri konusunda bilgilendirilmeleri gerekmektedir (Geng,
2003)

2.c. Olusumlar: Diger asamalar tamamlandiktan sonra artik Ogrenciler
rahatlamaya baslamugtir. Ogrencilerin ders esnasinda o6grendikleri bilgileri

kullanarak yeni tiriinler olusturmalar1 beklenmektedir.

Degerlendirme Cahismasi: Bu asamada olusan siireg ile ilgili 6grencilerden fikir
alinir ve konu ile ilgili 6grenmelerini anlamak adma stirece doniik alistirmalar

veya Odevler verilir.
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2. UNITE: TOURIST ATTRACTIONS
- PLACES TO VISIT

Ders Saati: 2

Kazanimlar: 1. Olaylara dayanan bilgiyi verir ve arastirir.
2. Sorgular, tamimlar ve aciklar.
3. Sevdigi ve sevmedigi seyleri ifade eder.
4. Sevilen ve sevilmeyen seyleri sorar.
5. Ilgi duydugu ve duymadig1 seyleri aciklar.
6. Bir seylerin yapilmasini saglar.

7. Digerlerinin bir sey yapmasini ister ve onlar1 bir sey yapmaya davet

eder.

1- Isinma Cahismasi

Materyal: 1 adet plastik top

* Simdi oyun zamam! Liitfen bu oyundan zevk alabilmek i¢in 6gretmeninizi dinleyiniz.
Oyun esnasinda bir plastik top kullanacaksimz. Ogretmeninizin izni diginda bu topla
oyhamayiniz.

* 6’sar, 7°ser ya da 8’er kisilik gruplar halinde oynayacaksiniz.

* Grubunuz 6gretmeniniz tarafindan belirlendikten sonra grubunuza ortaklasa bir isim
veriniz. Ogretmeniniz grup isimlerini tahtaya yazacaktir.

* Ogretmenin sececegi ilk grup tahtaya gelir ve bir daire olusturur. Ogretmen de bu
dairenin tam ortasinda bekler.

* Temel olarak 5 tatil tiirii vardir. Bunlar:

a) Family Holidays: Aile ile birlikte gidilen ve aile fertleriyle giizel zaman gecirilen,
giizel anilarla doniilen tatil tiiriidiir.

b) Beach Holidays: Deniz kenarinda giizel bir sahilde uzanip giineslenirken bir yandan
da soguk meyve suyunuzu i¢tiginiz ve su sporlari yapabildiginiz tatil tiiriidiir.

c¢) Disney Holidays: Mickey Mouse ile dans edebildiginiz, Disney cennetini

seyredebildiginiz, ¢izgi film karakterleriyle eglenceli bir atmosferi paylastiginiz ve ayni
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zamanda ahsveris yapabildiginiz tatil tiirtidiir.

d) Ski Holidays: Karl ortamlarda kayak yapabildiginiz ve daga tirmanip asag1 dogru
kayabildiginiz tatil tiirtidiir.

e) Adventure Holidays: Rafting yapabildiginiz, safariye gidebildiginiz veya vahsi
ormanlarda gezebildiginiz macera dolu bir tatil tiirtidiir.

* Ogretmen, ilk gruptaki 6grencilerden birine topu atacaktir ve o 6grenci hangi tatil
tiirtinii seviyorsa “I like .......... holidays” ve hangisini sevmiyorsa “But I dislike ......
holidays™ seklinde ifade edecektir. Daha sonra ise topu gruptaki bir diger arkadasina
atacaktir. Gruptaki biitiin 6grenciler climle kurduktan sonra diger gruplara gecilecektir.

* Ogretmen de en ¢ok sevilen ve sevilmeyen tatil tiirlerini rakamlarla tahtaya yazar. Bu

sekilde hangi grupta hangi tatil tiiriiniin en ¢ok sevilip hangisinin sevilmedigi belirlenir.

2- Asil Calisma

2.a. Pandomim Calismasi

Asagidaki kelimeleri inceleyiniz.

Transport: Ulasim

Ship: Gemi Plane: Ucak Train: Tren Bus: Otobiis Car: Araba
Adventure: Macera

Skiing: Kayak Safari: Safari Sailing: Yelkencilik ~ Trekking: Yiirtiyiis

Rafting: Rafting

Simdi, Ogretmenin sececegi bir 0grenci yukarida belirtilen her boliimden bir kelime
secerek kimseye sOylemeden tahtaya gelerek diger dgrencilere sadece mimik ve viicut
hareketlerini kullanarak anlatacaktir. Herhangi bir kelime kullanilmamalidir. Diger
Ogrenciler de o Ogrencinin hangi kelimeleri anlatmaya cahstigim bulacak ve not
alacaktir. Tahtadaki Ogrenci biitiin kelimeleri anlattiktan sonra diger Ogrenciler
tahminlerini Ingilizce olarak sdyleyeceklerdir. Biitiin kelimeleri dogru bilen &grenci
tahtaya gelecek ve kendisi aym sekilde sececegi kelimeleri herhangi bir kelime
kullanmadan anlatmaya calisacaktir. Bu sekilde en ¢ok tahtaya gelen 6grenci birinci

sec¢ilecektir.
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2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirkgeye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Man: It’s this way.

Woman: No, it isn’t. It’s this way. It’s on the right. Look at the map, look!

Man: It’s this way, it’s straight ahead.

Woman: Excuse me! Can you help me? Where is the Moon Hotel, please?

Young man: I'm sorry, I don’t know.

Ahmet: Can I help you?

Man: Yes. Where is the Moon Hotel?

Ahmet: Oh, it is near here. It’s in Cumhuriyet Street. It’s opposite the post office and
next to the bank.

Man: And where is Cumhuriyet Street?

Ahmet: It’s this way. Follow me! This is Cumhuriyet Street. The Moon Hotel is
opposite the post office.

Man: Thank you.

Woman: Thank you.

Ahmet: You are welcome.

Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili agagidaki sorular1 cevaplayiniz.

1) Where is the Moon Hotel?

2) Who are asking about the Moon Hotel?

3) Who tells the way to the Moon Hotel?
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2.c. Olusum Cahsmasi

Bir turist oldugunuzu ve Istanbul’'u ziyaret etmek istediginizi hayal edin.
Antakya’dasmiz. Bilgilendirme Biirosu’ndan bilgi almak istiyorsunuz. ikiserli olarak
calisimiz (A ve B). A Kkisisi turist olacak ve ulasim, bilet fiyatlari, siire ve biletin nereden
alinabilecegini soracaktir. B kisisi Bilgilendirme Biirosu’nda ¢alisan gorevli olacaktir ve

A Kisisinin sorularini cevaplayacaktir. Biitiin konusmalar Ingilizce olmak zorundadir.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

> F PR P E P

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3- Degerlendirme Calismasi

Memleketinizle ilgili fotograflar bulup bir poster hazirlayiniz. Kalinabilecek, ziyaret
edilebilecek, yemek yenilebilecek yerleri ve yapilabilecek diger etkinlikleri ingilizce

olarak yaziniz.
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Ders Saati: 2

Kazanimlar: 1. Olaylara dayanan bilgiyi verir ve arastirir.
2. Sorgular, tamimlar ve aciklar.
3. Sevdigi ve sevmedigi seyleri ifade eder.
4. Sevilen ve sevilmeyen seyleri sorar.
5. I1gi duydugu ve duymadig1 seyleri aciklar.
6. Bir seylerin yapilmasini saglar.

7. Digerlerinin bir sey yapmasim ister ve onlart bir sey yapmaya davet

eder.

1- Isinma Cahismasi

*Simdi Eglence Zamam! Hepimiz her giin defalarca Oneride bulunuruz. Bir
arkadasimizla, ailemizle veya sevdigimiz diger kisilerle bir sey yapmak istedigimizde
onlara oneriler sunariz. Ingilizce dilinde de bu onerileri yapabilmek igin bazi1 yapilar
kullaniriz. Bunlarin en yaygin olanlarindan biri “Shall” yapisidir. Shall 6nerilerde I ve
We zamirleri ile kullanilir. Shall yapisinin kullamildig: ciimlede fiil yalin halde yazilr,

yani herhangi bir ek almaz. Ornegin;

Shall we go to the cinema? = Sinemaya gidelim mi?
Fiil

Shall we play football? = Futbol oynayalim m1?
Fiil

Simdi Ogretmeniniz i¢inizden birini sececek ve secilen kisi Shall yapisini kullanarak
Ingilizce bir 6neri ciimlesi ve bu ciimlenin Tiirkgesini sdyleyecek. Daha sonra ise bir
arkadasinin ismini soyleyecek. Ismi soylenen kisi de ayn1 sekilde bir oneri ciimlesini
Tiirkge anlamiyla beraber Ingilizce olarak sdyleyecek ve o da bir arkadasinmn ismini
sOyleyecek. Secilen kisiler daha Once soylenen ciimleleri tekrar sdyleyemez. Aymi
climleyi tekrar eden veya 10 saniyeden fazla bekleyen kisiler elenmis olur ve artik ctimle
kuramaz. Herkes elenene kadar oyun bu sekilde devam eder. En sona kalan kisi oyunu

kazanmis olur.
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2- Asil Calisma

2.a. Pandomim Calismasi

Liitfen 6gretmeninizin belirledigi sekilde 10’arli gruplara ayriliniz.

Her gruptan iki 6grenci tahtaya c¢ikacak ve bu iki 6grencinin biri turist digeri ise yerel
halktan biri roliinde olacaktir. Tahtaya ¢ikan iki dgrenciden turist olan digerine kelime
kullanmadan sadece jest, mimik ve viicut dilini kullanarak bir yer soracaktirr. Diger
Ogrenci ise sorulan yeri aym sekilde kelime kullanmadan tarif edecektir. Bu tarifi hayal
giictinii kullanarak yapacaktir. Diger gruplar ise bu iki dgrenci arasinda gecen sozsiiz
diyalogu Ingilizce olarak yazili hale getireceklerdir.

Ornegin; turist roliindeki ogrencinin hareketlerinden sordugu yerin miize oldugunu
diisiintiyorlarsa bunu:

Tourist: Where is the museum?

seklinde ifade edeceklerdir. Yon tarif ederken de “Turn right”, “Turn left”, “Go straight
ahead” gibi ifadeler kullanacaklardir.

Tarifi dogru bir sekilde diyalog haline getiren gruba 10 puan verilecektir. Bu sekilde
diger gruplardan da 6grenciler ayni uygulamay: yapacaklardir. En ¢ok puan toplayan

grup birinci secilecektir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirkgeye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Travel Agent: Welcome. How can I help you?

Customer: I would like to get information about some tourist attractions.

Travel Agent: What kind of places do you like?

Customer: I like coastal places because I enjoy swimming.

Travel Agent: Well, I can recommend you Antalya. It has beautiful beaches and clean
sea. Do you like waterfalls?

Customer: Yes, I do.

Travel Agent: Then you can also see Diiden, Kursunlu and Manavgat Waterfalls there.
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Customer: Wonderful! How much does it cost?

Travel Agent: It costs 500 €.

Customer: How long is the trip?

Travel Agent: It’s 5 days.

Customer: It seems OK. Can you show me some pictures?
Travel Agent: Yes, sure.

Customer: Thank you.

Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili agagidaki sorular1 cevaplayiniz.

1) What would the customer like?

2) What kind of places does the customer like?

3) Which city does the travel agent recommend?

4) Which waterfalls can the customer see in Antalya?

5) How much does the trip cost?

2.c. Olusum Cahsmasi

Mustafa Kemal Universitesi’nin yabanci dgrenciler icin hazirladign asagidaki parcayi
okuyunuz ve asagidaki basliklar1 (A-C) paragraflarla eslestiriniz. Ayrica her paragrafla

ilgili ingilizce bir ciimle yazarak ilgili paragrafin sonuna ekleyiniz.

A. The transportation
B. The weather

C. The accommodation



94

Supoens! BLACK SEA e
= P b

L o

S S

2 Mediterranean Sea

Flights are available from both Istanbul and Ankara (capital city) to
Hatay Airport. You should buy your flight ticket to Hatay Airport. You can take a taxi or
airport service bus (HAVAS is written on the bus). It costs about 10 Turkish Liras (about
5 Euros).

You can stay in the university guest house. There are some private
dormitories near the campus. You can also stay in apartment flats. You can find
refrigerator, TV, sofa, etc. in the flats. It costs about 150 Euro per month.

The weather in Antakya is hot and dry in summers and cold in winters.
It is usually rainy in winters.

3- Degerlendirme Calismasi

Tiirkiye’deki bir ili arastirip olusum calismasinda yapildig: gibi o ilin konaklama,
ulasim ve hava bilgilerini ¢izgisiz bir kagida yaziniz. O ili temsil eden bir resmi bularak

yazinizin altina yapistiriniz. Buldugunuz bilgileri daha sonra arkadaslarinizla paylasmniz.
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Ders Saati: 2

Kazanimlar: 1. Olaylara dayanan bilgiyi verir ve arastirir.
2. Sorgular, tanimlar ve aciklar.
3. Sevdigi ve sevmedigi seyleri ifade eder.
4. Sevilen ve sevilmeyen seyleri sorar.
5. I1gi duydugu ve duymadig1 seyleri aciklar.
6. Bir seylerin yapilmasini saglar.

7. Digerlerinin bir sey yapmasim ister ve onlart bir sey yapmaya davet

eder.

1- Isinma Cahsmasi

* Simdi oyun zamani! Ogretmeniniz Ingilizce bir kelime sdyleyecektir. Kelime hangi
harfle bitiyorsa ilk siradaki 6grenci o harfle baglayan Ingilizce bir kelime sdyleyecektir.
Ayni sekilde soylenen kelime hangi harfle bitiyorsa siradaki dgrenci o harfle baslayan
bir kelime sOyleyecektir. Sira kendisine gelen Ogrenci 5 saniye icerisinde kelimeyi
sOylemek zorundadir. Eger sdyleyemezse oyundan ¢ikar. Soylenen kelimeler ogretmen
tarafindan tahtaya yazilacaktir ve bir defa soylenen kelime bir daha sdylenemez. En sona

kalan 6grenci birinci se¢ilir.
2- Asil Calisma
2.a. Pandomim Calismasi

Ingilizcede ulastm anlaminda “transport” kelimesi kullanilmaktadir. “Transport”

kapsaminda kullanilan terimler asagidaki gibidir:

Car: Araba Bus: Otobiis
Ship: Gemi Plane: Ucak
Train: Tren Subway: Metro

Ogretmeniniz yukaridaki terimleri Tiirkce anlamlariyla birlikte size aciklayacaktir. 5’erli
gruplar halinde calisacaksmiz. Ik gruptan bir kisi tahtaya cikacak ve yukaridaki

tasitlardan birini kelime kullanmadan, jest ve mimiklerini, viicut dilini kullanarak
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anlatmaya calisacaktir yani taklit edecektir. Diger gruplardaki 6grenciler de hangi tasitin
taklit edildigini Ingilizce olarak sdyleyecektir. Her gruptan sadece bir kisi tahminde
bulunabilir. Dogru tahminde bulunan gruba 10 puan verilir. Diger gruplardan da birer
kisi ayn1 sekilde bir tasit1 kelimesiz bir bi¢cimde taklit eder ve diger gruplar tahminde

bulunur. Bu sekilde en ¢cok puan alan grup belirlenir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu once Tiirk¢eye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Customer: Excuse me. Can you help me?

Travel Agent: Yes, please.

Customer: I would like to go somewhere for a holiday.
Travel Agent: What kind of a place would you like to go?
Customer: I'd like to go to sunny places.

Travel Agent: OK. Mugla is an excellent place for you. It is sunny and it has got

beautiful beaches.

Customer: Hmm. It sounds good. I will go to Mugla.
Travel Agent: When would you like to travel?
Customer: Next week.

Travel Agent: How would you like to travel?
Customer: By plane, please. How much does it cost?
Travel Agent: It costs 300 TL.

Customer: Thank you.

Travel Agent: You are welcome.
Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili agagidaki sorular1 cevaplayiniz.

1) What would the customer like?

2) What kind of places would the customer like?
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3) Which city does the travel agent recommend ?

4) When would the customer like to go to Mugla?

5) How much does the travel cost?

2.c. Olusum Cahsmasi

Asagidaki diyalog yarim birakilmistir. Diyalogun devamini tahmin ederek tamamlamaya

calisimz. En az 5 ciimle yazmaniz beklenmektedir.

Mert: Hello Cem! How are you?

Cem: Fine, thanks. And you?

Mert: Thank you. Look! I have got a Turkey map. I would like to find touristic cities in
Turkey. Can you help me?

CoIM: oo
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3- Degerlendirme Calismasi

Tatil i¢in bir yere gitmek istiyorsunuz, fakat karar vermekte giicliik ¢ekiyorsunuz.
Ornegin 6niiniizde iki secenek var: Bursa ve izmir. Bunlardan birini segmelisiniz. Simdi
arkadasimiza bir e-mail yazacaksimiz. Tatil i¢cin hangi sehre gitmek istediginizi
sOyleyeceksiniz ve neden digerine gitmek istemediginizi belirteceksiniz. Liitfen e-
mailinizi “and (ve)” , “because (ciinkii)” ve “but (fakat)” baglaclarin1 kullanarak

yazmiz.

Kime:

Konu:

Ekle: { Ekler 23 Office belgeleri (2] Fotodralar 5] Bing'den » :_;,*Fade\er

Tahoma '

r izl Bildinmi - Rekdamlanmizhaklinda  Tantin  Geligticiler Vardim Merken  Gérigleriniz ~ Tirkge



99

Ders Saati: 2

Kazanimlar: 1. Olaylara dayanan bilgiyi verir ve arastirir.
2. Sorgular, tamimlar ve aciklar.
3. Sevdigi ve sevmedigi seyleri ifade eder.
4. Sevilen ve sevilmeyen seyleri sorar.
5. I1gi duydugu ve duymadig1 seyleri aciklar.
6. Bir seylerin yapilmasini saglar.

7. Digerlerinin bir sey yapmasim ister ve onlart bir sey yapmaya davet

eder.

1- Isinma Cahsmasi

Materyal: 1 adet plastik top

* Simdi oyun zamani! Bu etkinlikte 5’erli gruplar halinde ¢alisacaksiniz. Her gruba isim
olarak bir harf verilecektir. Ogretmeniniz her gruptan bir kisiye bu iinitede 6grendiginiz
Ingilizce bir kelime soracaktir ve o kisi bu kelimenin Tiirkge anlamini sdyleyecektir.
Dogru soyleyen kisi plastik top ile Ogretmenin belirledigi bir hedefi vurmaya
calisacaktir. Hedefi vuran gruba 10 puan verilecektir. Ogretmen grubun her iiyesine
farkli bir kelime soracaktir. Gruptaki biitiin 6grencilere bir kelime sorulduktan sonra
diger gruba gecilecektir. Bu sekilde biitiin gruplar bittikten sonra en yiiksek puani alan

grup birinci secilecektir.

2- Asil Calisma

2.a. Pandomim Calismasi
Liitfen asagidaki kelimeleri inceleyiniz.

Weather Conditions : Hava Kosullar
Sunny: Giinesli Cloudy: Bulutlu
Rainy: Yagmurlu Foggy: Sisli
Snowy: Karli
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S’erli gruplar halinde calisacaksiniz. Her gruba isim olarak bir say1 verilecektir. Grup
isimleri tahtaya yazilacaktir. Ogretmen her gruba yukaridaki hava kosullarindan birini
sOyleyecek ve grubun bu hava kosulunu kelime kullanmadan viicut dilini kullanarak
anlatacak birini segmesini isteyecektir. Ogretmen, gruplara bir hava kosulunu sdylerken
bunu diger gruplarin duymamasina 6zen gostermelidir. Bu hava kosulunu anlatmak i¢in
secilen 0grenci Oncelikle secilen hava kosulunu sevip sevmedigini kelime kullanmadan
yiiz ifadesiyle anlatmaya calisacaktir. Eger yiiz ifadesinden sevdigi anlasilirsa diger
gruplar ciimleye “I like” ile, sevmedigi anlasilirsa “I don’t like” ile baglayacaklardir.
Daha sonra secilen dgrenci hava kosulunu yine kelime kullanmadan anlatacak ve diger
Ogrenciler ciimlenin devamini buna gore yazacaklardir.

Ornegin “I like sunny weather.” veya “I don’t like rainy weather”. Gruplar ciimlelerini
bitirdikten sonra dogru ciimle kuran gruba 10 puan verilecektir. Bu sekilde uyglulama

tekrarlanacaktir. En ¢cok puani alan grup birinci se¢ilecektir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirkgeye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Travel Agent: Welcome. Can I help you?

Customer: Yes, please. I would like to go to Winchester. How can I get there?
Travel Agent: You can go by bus. There’s a bus every 20 minutes.
Customer: Can I go by train?

Travel Agent: Yes. There are three trains to Winchester every hour.
Customer: I would like to go by train today.

Travel Agent: There is a train ten minutes later. Would you like to buy ticket?
Customer: Yes. How much is it?

Travel Agent: It’s 20 €. Here you are.

Customer: Thank you.

Travel Agent: You are welcome.

Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili asagidaki sorular1 cevaplayiniz.
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1) What would the customer like?

2) How can the customer get to Winchester?

3) Can the customer go to Winchester by train?

4) How much is the ticket?

2.c. Olusum Cahsmasi

Match the questions with the answers and then compose a dialogue. (Sorularla cevaplari

eslestiriniz ve daha sonra eylemlerin olus sirasma gore bir diyalog olusturunuz.)

Questions Answers
1- Where is the museum? a) It’s 10 TL.
2- How can I get there? b) Yes, please.
3- How much is the ticket? ¢) Go straight ahead and turn right.
4- How far is it? d) It’s in Meydan Street.

5- Can I help you? e) It’s about 3 km away.



3- Degerlendirme Calismasi

Haritaya gore asagidaki sorular1 cevaplayiniz.

1- How can I get to the museum?

2- How can I get to the bank?

% % Traffic Lights

— =R

museum

77

Bank

102



103

3. UNITE: OUR NATURAL HERITAGE

- Preserving Our Environment

Ders Saati: 2
Kazammlar: 1. Bilgi ister ve verir.
2. Oneri alir ve verir.
. Yol gostererek bir seyler yaptirir.
. Digerlerini bir seyler yapmaya davet eder.
. Digerlerine bir sey yapmay1 tavsiye eder.
. Digerlerini bir sey yapmama konusunda uyarir.
. Digerlerini bir sey yaparken yonlendirir.

. Basit ¢cikarimlarda bulunur ve 6neri sunar.

O o0 9 N U B~ W

. Teklif ve Onerilere cevap verir.

1- Isinma Cahismasi

Materyal: 1 adet solmus giil (gercek ya da resim)
Ogretmen, tahtaya asagidaki ciimleleri yazar:

a) Because, there is little water = Ciinkii az su var.
b) Because, there is little sun = Ciinkii az giines var.
¢) Because, there is little soil = Ciinkii az toprak var.

d) Because, there is little oxygen = Ciinkii az oksijen var.

Bu etkinlikte 5’erli gruplar halinde calisacaksimz. Her gruba isim olarak bir harf
verilecektir. Grup isimleri tahtaya yazilacaktir. Dort adet swra kare seklinde smifin
ortasina yerlestirilir. Ogretmen 1. Grubu cagirir ve siralarm ortasina gecmelerini ister,
onlara “environment” kelimesinin “cevre” anlamina geldigini soyler ve “environment”
dediginde 6grencilerin kendilerine en yakin siraya gecmelerini ister. Her dgrenci bir
siraya oturacag icin oturacak yer bulamayip ayakta kalan 0grenciye dgretmen solmus
giilii gosterir ve bu giiliin solmasina neden olabilecek tahtadaki ciimlelerden birini

Ingilizce olarak sdylemesini ister ve o grubun adina sdylenen ciimlenin kodunu tahtaya
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yazar. Daha sonra ciimleyi sdyleyen kisi gruptan ayrilir ve siranin biri ¢ikarilir. Gruptaki
herkes bir ciimle sdyleyene kadar bu sekilde devam eder. Diger gruplarda da ayni

sekilde uygulanir ve giiliin solmasina en ¢ok neyin yol agtigina karar verilir.

2- Asil Cahsma

2.a. Pandomim Calismasi

Asagidaki problemleri Tiirkge anlamlar ile birlikte tahtaya yaziniz.

Overpopulation Air Pollution Deforestation
Animal Extinction Global Warming Habitat Loss
Overhunting Sea Pollution

Ogretmeniniz sizi 5’er ya da 6’sar kisilik gruplara ayiracaktir. Her gruba harflerden
olusan bir ad verilir ve bu adlar tahtaya yazilir. Gruplar birbirleriyle aralarinda mesafe
olacak sekilde pozisyon alirlar (smif mevcudu kalabaliksa smif ikiye boliinerek
uygulanabilir). Her grup kendi icerisinde tahtaya yazili olan yukaridaki problemlerden
birini secer ve bu problemi kelime kullanmadan jest, mimik ve viicut hareketleriyle
tahtada anlatir. Diger gruplardaki 6grenciler ise grubun hangi problemden bahsettigini
tahmin ederek Ingilizce olarak soylemelidir. Bu sekilde diger gruplardaki dgrenciler de
sectikleri problemi anlatirlar. Her grubun bir tahmin hakki vardir. Dogru tahminde
bulunan gruplara 10 puan verilir. En ¢ok puam toplayan grup oyunu kazanmis olur ve

sinif tarafindan alkiglanir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirkgeye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Jack: Hi, Maria. How are you?

Maria: Not fine.

Jack: Why? What is the problem?

Maria: We aren’t doing anything to preserve the environment.
Jack: What sould or shouldn’t we do to preserve the environment?

Maria: We should turn off taps or lights when we don’t need them, we should use
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public transport, we shouldn’t throw litter on streets, we shouldn’t use plastic bags, we
shouldn’t kill many animals.

Jack: You are right. And, why don’t you make a Project for informing people about
these?

Maria: That’s a great idea. Thank you!

Jack: You are welcome.
2.c. Olusum Cahismasi
Asagidaki diyalogu tamamlayiniz.

George: Hi, Miriam. How are you?

Miriam: ... .
George: I'm fine, thank you. Can I ask a question?

Miriam: ... .
George: What should we do to preserve water?

Miriam: ... .
George: OK. Thank you.

\Y Ty 1 1 .

3- Degerlendirme Calismasi

Bir iilkenin bagbakani oldugunuzu hayal edin. Ulkenizde yasanmakta olan cevre
problemlerine duyarliligi arttirmak ve yasanan sorunlart Onlemek icin halkiniza

onerilerde bulunmak istiyorsunuz. Onerilerinizi Ingilizce olarak yaziniz.
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Ders Saati: 2
Kazammlar: 1. Bilgi ister ve verir.
2. Oneri alir ve verir.
. Yol gostererek bir seyler yaptirir.
. Digerlerini bir seyler yapmaya davet eder.
. Digerlerine bir sey yapmay1 tavsiye eder.
. Digerlerini bir sey yapmama konusunda uyarir.
. Digerlerini bir sey yaparken yonlendirir.

. Basit ¢cikarimlarda bulunur ve 6neri sunar.

O o0 9 N U B~ W

. Teklif ve Onerilere cevap verir.

1- Isinma Calismasi

* Simdi oyun zamani! Ogretmeniniz, tahtaya asagidaki kelimeleri yazar:

a) Turn on = Agmak
b) Turn off = Kapatmak

¢) Tap = Musluk

Simdi kendinizi el olarak hayal edeceksiniz. Ogretmeniniz “Turn on the tap” dediginde
ayaga kalkmanizi, “Turn off the tap” dediginde ise oturup siraya basinizi koymanizi
isteyecektir. Kim ayaga kalkmasi gerektigi halde oturur veya kim oturmasi gerektigi
halde ayaga kalkarsa oyunun diginda kalir. Ogretmen, dgrencilerin durumlarina gore

oyunun siiresini ayarlar. Tavsiye edilen siire maksimum 7 dakikadir.

2- Asil Cahsma
2.a. Pandomim Calismasi

Liitfen ¢evre problemleri ile ilgili asagidaki ciimleleri inceleyiniz.
- People are hunting animals. (Insanlar hayvanlar1 avliyor.)
- Earth is becoming hotter. (Diinya sicaklasiyor.)

- The number of people is increasing. (Insanlarin sayis1 artiyor.)
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- Water is becoming depleted. (Su tiikkeniyor.)

Ogretmeniniz sizi 5’erli gruplara ayiracaktir. Her gruba bir isim verilecek ve grup
isimleri tahtaya yazilacaktir. 1. Grup yukaridaki ctimlelerden birini kimse duymadan
sececek ve tahtaya cikip sectigi ciimledeki durumu kelime kullanmadan pandomim
teknigiyle anlatacaktir. Diger gruplar ise secilen problem ciimlesini tahmin ederek
Ingilizce olarak soylerler ve bu sorunun ¢dziimii igin Ingilizce bir 6neri climlesi kurarlar.
Coziim ifade eden climleler “should” ile yazilabilir. Dogru problemi bulan ve ¢6ziim
Onerisi sOyleyen gruba 10 puan verilir. Grubun ¢oziim Onerisi tahtaya yazilir. Diger
gruplar da aym sekilde sectikleri bir ¢evre problemini kelime kullanmadan ifade ederler.
Bu sekilde biitiin ¢oziim Onerileri tahtaya yazilir. Biitiin gruplar calismay: yaptiktan

sonra en ¢ok puan alan grup belirlenir ve problemlere verilen ¢oziim nerileri tartigilir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Materyal: Bir adet mikrofon veya mikrofonu temsil edebilecek bir egya.

Liitfen bir haber spikeri ve bakan arasinda gecen asagidaki diyalogu once Tiirkceye
ceviriniz ve daha sonra canlandiriniz. Spiker roliindeki kisi mikrofon kullanabilir. Rol
oynama caligmasi i¢in bir sira ve oturagi tahtanin Oniine getirilir. Spiker ve bakan

roliindeki 6grenciler yan yana veya karsi karsiya oturur.

Speaker: Welcome Mr. Smith.

Minister: Thank you.

Speaker: You know, there are a lot of environmental problems. Air pollution is one of
these problems.

Minister: Yes.

Speaker: What are the reasons of air pollution?

Minister: I think people are the main reason of air pollution.

Speaker: Why?

Minister: Because, we use deodorants, we smoke, we use harmful coal, etc.

Speaker: Then, what should we do?

Minister: We shouldn’t smoke, we shouldn’t use harmful deodorants and harmful coal.
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Speaker: OK. Mr. Smith. Thank you.

Minister: You are welcome.
Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili asagidaki sorular1 cevaplayiniz:

1- What is the main point of the dialogue?

2- What is the reason of air pollution?

3- What should we do to prevent air pollution?
2.c. Olusum Cahsmasi

Cevrenizde gozlemlediginiz ¢evre problemlerini ve o problemlere ¢dziim Onerilerinizi

Ingilizce olarak asag1 yaziniz.

Problems (Problemler) Suggestions (Oneriler)

3- Degerlendirme Calismasi

Ogrendiginiz gevre problemleri ile ilgili resimler bulup o resimleri beyaz bir kartona
yapistirin. Resimlerin altina ise resimde hangi sorundan bahsediliyorsa onu Ingilizce

olarak yazin. Daha sonra siniftaki diger arkadaslarimiza gosterin.
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Ders Saati: 2
Kazammlar: 1. Bilgi ister ve verir.
2. Oneri alir ve verir.
. Yol gostererek bir seyler yaptirir.
. Digerlerini bir seyler yapmaya davet eder.
. Digerlerine bir sey yapmay1 tavsiye eder.
. Digerlerini bir sey yapmama konusunda uyarir.
. Digerlerini bir sey yaparken yonlendirir.

. Basit ¢cikarimlarda bulunur ve 6neri sunar.

O o0 9 N U B~ W

. Teklif ve Onerilere cevap verir.

1- Isinma Calismasi

“Why don’t we” yapisin1 6neride bulunmak igin kullamiriz. Ornegin; “ Why don’t we
play football?” dedigimiz zaman “Neden futbol oynamiyoruz?” hadi oynayalim demek
istemisizdir. “Why don’t we” yapisindan sonra fiili sdyleriz ve varsa nesne kullaniriz.
Simdi herkes “Why don’t we” yapisini kullanarak ciimle kuracaktir. ilk siradan
baslayarak devam edilecektir. Bir defa sOylenen ciimle tekrar sdylenemez. Ciimle

kuramayan dgrenciler elenir. En ¢ok ctimle kuran 6grenci birinci seg¢ilir.

2- Asil Cahsma

2.a. Pandomim Calismasi

Simdi simfinizla ilgili temizlik problemlerini g6z oniine alacaksmiz. Ogretmeniniz sizi
S’erli gruplara ayiracaktir. Her grup kendi icinde smiftaki temizlikle ilgili bir problemi
bulup grubunun bir iiyesini bu problemi kelime kullanmadan sadece jest, mimik ve
viicut dilini kullanarak anlatmak iizere gorevlendirecektir. Bu kisi tahtaya gelerek
problemi belirtilen sekilde anlatmaya calisacak ve diger gruplardaki 6grenciler onun
anlatmak istedigi problemi Ingilizce olarak yazacaklardir. Daha sonra yazilan probleme
bir ¢dziim Onerisi de yazilacaktir. Dogru ifade edilen problem ve ¢dziim Onerisi tahtaya
yazilacaktir. Bu sekilde diger gruplar da bir problemi anlatmaya calisacak ve diger
gruplar anlamaya calisacaktir. Tahtaya yazilan problemler ve Oneriler smnifta

tartisilacaktir.
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2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirkgeye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Bob: Hi, Sam. How are you?

Sam: Fine thanks. And you?

Bob: I'm fine, thank you. I would like to ask a question.
Sam: Yes, please.

Bob: How do you go to work?

Sam: I go to work by car.

Bob: Why don’t you go by bus?

Sam: Car is faster than bus.

Bob: But, car pollutes environment more than bus does. Bus is also cheaper. You should

travel by bus instead of car for preserving environment.
Sam: OK. I will travel by bus.
Bob: Thank you.

Sam: You are welcome.

Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili agagidaki sorular1 cevaplayiniz:

1- How does Sam go to work?

2- What does Bob suggest Sam?

3- Is travelling by bus more expensive than by car?

4- Does bus pollute environment more than car?

2.c. Olusum Cahsmasi

Bir haber sunucusu (spiker) oldugunuzu hayal edin. Bir konugunuz var ve onunla ¢evre

problemleri hakkinda konusmak istiyorsunuz. Onun Onerilerinin faydali olacagini
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diisiinliyorsunuz. $Simdi sizin ve konugunuzun arasinda gecen bir diyalog hazirlayin.

Speaker: Welcome.

Guest: Thank you.

S 112221 ) o .
G E: .. .
N 112221 ) o .
G E: .. .
N 112221 ) o .
T .

3- Degerlendirme Calismasi

Diinyamiz1 ve ¢cevremizi korumak icin yapabilecegimiz ve yapmamiz gereken seyleri

“should” yapisini kullanarak maddeler halinde yaziniz.

- Weshould ..o .
- Weshould ..o .
- Weshould ..o .
- Weshould ..o .

= WE ShOUId ..o .



Ders Saati: 2

Kazammlar: 1. Bilgi ister ve verir.

2.

O o0 9 N U B~ W

Oneri alir ve verir.

. Yol gostererek bir seyler yaptirir.

. Digerlerini bir seyler yapmaya davet eder.

. Digerlerine bir sey yapmay1 tavsiye eder.

. Digerlerini bir sey yapmama konusunda uyarir.
. Digerlerini bir sey yaparken yonlendirir.

. Basit ¢cikarimlarda bulunur ve 6neri sunar.

. Teklif ve Onerilere cevap verir.

1- Isinma Calismasi

* Simdi oyun zamani!

Pollute = Kirletmek

Don’t pollute the classroom! = Sinifi kirletme!

112

Ogretmeniniz swrasiyla herkesin smiftaki ¢op kutusuna sikistirilarak yuvarlak hale

getirilmis kagidi belirli bir mesafeden atmasmi isteyecektir. Kagidi ¢op kutusuna

gecirebilen Ogrenciye tiim sif “Thank you!” diyecektir. Geciremeyen Ogrenciye ise

“Don’t pollute the classroom!” diyecektir. Bu sekilde ¢cevre duyarliligmin olusturulmas:

beklenmektedir.

2- Asil Cahsma

2.a. Pandomim Calismasi

Liitfen ¢evre duyarhilig ile ilgili asagidaki ifadeleri inceleyiniz:

1- Travel by bus instead of car. = Araba yerine otobiis ile seyahat edin.

2- Use recycled paper. = Geri donistiiriilebilir kagit kullanin.

3- Turn off the lights when you don’t need. = Ihtiyac duymadiginizda isiklart

sondiriin.
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4- Leave the tap off when you brush your teeth. = Dislerinizi fir¢calarken muslugu

kapatin.

Ogretmeniniz sizi 5’erli gruplara ayiracaktir. Her gruba bir isim verilecek ve isimler
tahtaya yazilacaktir. Her gruptan bir kisi yukaridaki ifadelerden birini kelime
kullanmadan sadece viicut dilini, jest ve mimiklerini kullanarak anlatmaya calisacaktur.
Diger gruplar ise yukaridaki ifadelerden hangisinin anlatilmaya calisildigini tahmin
edecektir. Dogru tahminde bulunan gruplara 10 puan verilecektir. Bu sekilde biitiin
gruplar bir ciimleyi anlatmaya calisacaktir. Bir ciimle birden fazla grup tarafindan

anlatilabilir. En ¢ok puan alan grup birinci olacaktir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirk¢eye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Bob: Hi, Tom. How are you?

Tom: Fine thanks. And you?

Bob: I'm fine, thank you. I'm doing a project. Would you like to help me?

Tom: What is the project about?

Bob: It’s about our environment. I and my friends are going to clean the school garden.
Tom: That’s great. Then I can join you?

Bob: Of course. We can clean the garden today. It is very important to preserve the

environment.
Tom: You are right.
Bob: See you at two o’clock.

Tom: See you.
2.c. Olusum Cahsmasi

Asagida bazi cevre problemlerinden bahsedilmektedir. Her problemin ¢éziimii i¢in bir

Oneri ciimlesi yazinz.
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A: How can we solve overpopulation problem?
B: We can educate people about family planning.

A: How can we solve overhunting problem?

.

A: How can we solve water pollution problem?

.

A: How can we solve global warming problem?

.

3- Degerlendirme Calismasi

Bir ¢evre problemini ve o probleme iliskin Onerilerinizi bir kagida yazarak smiftaki

tiim arkadaslarmizla paylasiniz.
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4. UNITE: COMPUTERS

- Surfing On The Net

Ders Saati: 2

Kazanmmlar: 1. Bilgi alir ve verir.
2. Basit ¢cikarimlarda bulunur ve 6neride bulunur.
3. Oneri ve teklifte bulunur ve cevap verir.
4. Seceneklerin avantaj ve dezavantajlarini tartigir.

5. Kiyaslamalar yapar ve farklilik diizeylerini ifade eder.

1- Isinma Calismasi

Ogretmeniniz asagidaki ifadeleri tahtaya yazacaktir:

Computer: Bilgisayar

Surfing on the net: internette sorf etmek
Monitor: Monitor

Mouse: Fare

Keyboard: Klavye

Ogretmeniniz bu ifadelere bakmaniz igin size iki dakika siire verecektir. Daha sonra bu
ifadeler tahtadan silinecektir. Ogretmeniniz rastgele sizlere bu ifadelerden birini

sOyleyecektir ve sizin o ifadenin Tiirk¢esini sdylemenizi isteyecektir.
2- Asil Cahsma

2.a. Pandomim Calismasi

Liitfen asagidaki ciimleleri inceleyiniz:

* I like computers.
* I don’t like computers.

* I hate computers.
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Ogretmeniniz sizi 5’erli gruplara ayiracaktir. Her gruba bir isim verilecek ve isimler
tahtaya yazilacaktir. Her gruptan bir kisi (veya grup olarak) yukaridaki ifadelerden birini
kelime kullanmadan sadece viicut dilini, jest ve mimiklerini kullanarak anlatmaya
calisacaktir. Diger gruplar ise yukaridaki ifadelerden hangisinin anlatilmaya calisildigini
tahmin edecektir. Dogru tahminde bulunan gruplara 10 puan verilecektir. Bu sekilde
biitiin gruplar bir ciimleyi anlatmaya calisacaktir. Bir ciimle birden fazla grup tarafindan

anlatilabilir. En ¢ok puan alan grup birinci olacaktir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirkgeye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Mike: Hi, Tony. How are you?

Tony: Fine thanks. And you?

Mike: I'm fine, thank you. How do you use the computer?

Tony: I chat with my friends, I play computer games, I listen to music and I do my
homework. What about you?

Mike: I check my e-mails, I make a website and I search the internet. That’s why I like
computers.

Tony: I like computers, too. I think it has a lot of advantages.

Mike: Yes, you are right.

Tony: OK. See you.

Mike: See you, bye.

Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili agagidaki sorular1 cevaplayiniz:

1- How does Tony use the computer?

2- How does Mike use the computer?

3- Does Mike like computers?
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2.c. Olusum Cahsmasi

How do you search something on the internet? (Internette bir seyi nasil arastirirsiniz?)

Write step by step.(Adim adim belirtiniz.)

a) Lo .
b) I .
C) Lo .
d) I .

3- Degerlendirme Calismasi

Bir bilgisayar resmi bulunuz ve bilgisayarin pargalarmin ingilizcelerini resimdeki

dogru yerlerine yaziniz. Daha sonra diger arkadaslarinizla paylasiniz.
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Ders Saati: 2

Kazanmmlar: 1. Bilgi alir ve verir.
2. Basit ¢cikarimlarda bulunur ve 6neride bulunur.
3. Oneri ve teklifte bulunur ve cevap verir.
4. Seceneklerin avantaj ve dezavantajlarini tartigir.

5. Kiyaslamalar yapar ve farklilik diizeylerini ifade eder.

1- Isinma Calismasi

Ogretmeniniz asagidaki kelimeleri tahtaya yazacaktir. Daha sonra sizi 5’erli gruplara
ayrracaktir. Her gruptaki her bireye farkli bir kelime verilmek kosuluyla asagidaki
kelimelerden birini verecektir. O kisi kendisine verilen kelimeyi Tirkce karsilig: ile
birlikte 6grenecektir. Bu kelimeler sonra tahtadan silinecektir. Ogretmen, Ingilizce veya
Tiirkce olarak bu kelimelerden birini sdylediginde gruplardaki hangi kisiye o kelime
verilmisse o kisi ayaga kalkacaktir. Diger kisiler ise kalkmayacaktir. Boylece her
gruptan bir kisi ayaga kalkmis olacaktwr. Eger bir kisi kalkmasi gerektigi halde

kalkmazsa veya kalkmamasi gerektigi halde kalkarsa o kisi oyundan alinir.

Speaker: Hoparlor Webpage: Web sayfasi
Screen: Ekran Homepage: Ana sayfa

Printer: Yazici

2- Asil Cahsma

2.a. Pandomim Calismasi

Bir bilgisayar oldugunuzu hayal edin. Her ne kadar bir makine olsamiz da insanlara
faydali oldugunuzu disiindiigiiniizde mutlu olan, insanlara zararli oldugunuzu
diistindiigiiniizde ise liziilen bir bilgisayar oldugunuzu diisiiniin. $Simdi dgretmeniniz sizi
yine 5’erli gruplara aymracaktir (1stnma calismasindaki grup diizeni korunabilir). Her
grup kendi icerisinde bir kisiyi gorevlendirecektir. Gorevlendirilen kisi gruptaki
bireylerin goriislerini aldiktan sonra eger bilgisayarn faydali oldugunu diisiiniiyorsa

kendisi bir bilgisayar olarak mutlu olacaktir ve bunu viicut diliyle kelime kullanmadan
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anlatmaya calisacaktir. Diger gruplar ise bunu;

The computer is happy because it is useful for people.

(Bilgisayar mutlu ciinkii insanlar i¢cin faydali.)

seklinde ifade etmelidir. Eger bilgisayarm zararli oldugunu diisiiniiyorsa kendisi bir
bilgisayar olarak mutsuz olacaktir ve bunu viicut diliyle anlatmaya calisacaktir. Diger
gruplar ise bunu;

The computer is unhappy because it is harmful for people.

(Bilgisayar mutsuz ¢linkii insanlar i¢in zararli.)

seklinde ifade etmelidir. Bu sekilde dogru ifade eden gruplara 10 puan verilir. Diger

gruplar da ayni1 sekilde uygulamaya katilir ve birinci olan grup belirlenir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi

Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirkgeye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Adrian: Hi, Susan. How are you?

Susan: Fine thanks. And you?

Adrian: I'm fine, thank you. We are learning how to use computer at school.
Susan: Really? That’s interesting. Is it funny?

Adrian: Yes, it is funny.

Susan: Do you like using computers?

Adrian: Yes. What about you?

Susan: I don’t like using computers at all.

Adrian: Why not?

Susan: Because people waste a lot of time on computers.
Adrian: You are right, but you can use it when you need it.
Susan: Yes, but it is very difficult.

Adrian: OK. I think you should learn its advantages...



Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili asagidaki sorular1 cevaplayiniz:

1- Does Adrian like using computers?

2- Does Susan like using computers? Why or why not?

3- What should Susan do?
2.c. Olusum Cahismasi

Asagidaki yarim birakilan climleleri kendi ifadelerinizle tamamlayimiz.

a) I like computers because ...........oovuiiniiiiiiiii i, .
b) I don’t like computers because ..........c.cceveiviiiiiiiiiiiiiiiiii e, .
¢) Tlike computers but ...........ooiuiiiiiiiiiii e .

d) Idon’t like computers but ...........ccooiiiiiiiiiiiiiiiii .

3- Degerlendirme Calismasi

Internet kullanmanin avantaj ve dezavantajlarini ingilizce olarak yazinz.

Pros (Avantajlar) Cons (Dezavantajlar)
1- 1-
2- 2-
3- 3-
4- 4-

120
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Ders Saati: 2

Kazanmmlar: 1. Bilgi alir ve verir.
2. Basit ¢cikarimlarda bulunur ve 6neride bulunur.
3. Oneri ve teklifte bulunur ve cevap verir.
4. Seceneklerin avantaj ve dezavantajlarini tartigir.

5. Kiyaslamalar yapar ve farklilik diizeylerini ifade eder.

1- Isinma Calismasi

Ogretmeniniz asagidaki kelimeleri tahtaya yazacaktir. Daha sonra sizi 5’erli gruplara
ayrracaktir. Her gruptaki her bireye farkli bir kelime verilmek kosuluyla asagidaki
kelimelerden birini verecektir. O kisi kendisine verilen kelimeyi Tirkce karsilig: ile
birlikte 6grenecektir. Bu kelimeler sonra tahtadan silinecektir. Ogretmen, Ingilizce veya
Tiirkce olarak bu kelimelerden birini sdylediginde gruplardaki hangi kisiye o kelime
verilmisse o kisi ayaga kalkacaktir. Diger kisiler ise kalkmayacaktir. Boylece her
gruptan bir kisi ayaga kalkmis olacaktwr. Eger bir kisi kalkmasi gerektigi halde

kalkmazsa veya kalkmamasi gerektigi halde kalkarsa o kisi oyundan alinir.

Click: Tiklamak Library: Kiitiiphane
Link: Baglant1 Folder: Klasor

Store: Magaza

2- Asil Cahsma

2.a. Pandomim Calismasi

Liitfen asagidaki ciimleleri inceleyiniz:
* We can meet new people. (Yeni insanlarla tamigabiliriz.)
* We can get information. (Bilgi edinebiliriz.)

* We can find books easily. (Kitaplar1 kolaylikla bulabiliriz.)

Ogretmeniniz incelemeniz igin yukarida yer alan internetin faydalari ile ilgili ciimleleri

tahtaya yazacaktir ve sizi 5’erli gruplara aywracaktir. Her gruba bir isim verilecek ve
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isimler tahtaya yazilacaktir. Her gruptan bir kisi (veya grup olarak) yukaridaki
ifadelerden birini kelime kullanmadan sadece viicut dilini, jest ve mimiklerini kullanarak
anlatmaya calisacaktir. Diger gruplar ise yukaridaki ifadelerden hangisinin anlatilmaya
calisildigini tahmin edecektir. Dogru tahminde bulunan gruplara 10 puan verilecektir.
Bu sekilde biitiin gruplar bir ciimleyi anlatmaya c¢alisacaktir. Bir climle birden fazla grup

tarafindan anlatilabilir. En ¢ok puan alan grup birinci olacaktir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirk¢eye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Giggs: Hi Victor! How are you?

Victor: Fine, thanks. And you?

Giggs: Thank you. Why don’t we buy a computer online?
Victor: We shouldn’t buy computer online because it isn’t safe.
Giggs: Yes, some sites aren’t safe, but you can find safe sites.
Victor: It’s better not to shop online.

Giggs: Maybe we can find a safe site.

Victor: Yes, I can search on the internet.

Giggs: OK! See you later.

Victor: See you.

Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili asagidaki sorular1 cevaplayiniz:

1- Why doesn’t Victor want to buy a computer online?

2- Is shopping online better?

3- Who can search safe sites on the internet?



2.c. Olusum Cahsmasi

Asagidaki sorular1 kendinize gore cevaplayimiz.

Genellikle bilgisayarda neler yaptiginizi Ingilizce olarak 5 ciimle halinde yaziniz.

a) Have you got a computer?

b) Do you like playing computer games?

¢) Do you surf on the internet every day?

d) Do you do online shopping?

3- Degerlendirme Calismasi

Ornek: I play computer games.

1-
2-

123
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Ders Saati: 2

Kazanmmlar: 1. Bilgi alir ve verir.
2. Basit ¢cikarimlarda bulunur ve 6neride bulunur.
3. Oneri ve teklifte bulunur ve cevap verir.
4. Seceneklerin avantaj ve dezavantajlarini tartigir.

5. Kiyaslamalar yapar ve farklilik diizeylerini ifade eder.

1- Isinma Calismasi

* Simdi Oyun Zamani!

Ogretmeniniz sizi 5’erli gruplara ayiracaktir. Her gruba bir isim verilecek ve bu isimler
tahtaya yazilacaktir. Daha sonra her grubun internetin ne amacla kullanilmasi gerektigi
ile ilgili Ingilizce ciimleler yazmasi istenecektir. Ornegin; “We should do homework.”
Dogru ciimle yazabilen gruba 10 puan verilecektir. Ayrica climle tahtaya yazilacaktir.
Ciimlenin sdylenebilmesi i¢in bir dakika siire verilecektir. Siire sonunda sira diger gruba
gececektir. Bu sekilde biitiin gruplar ciimlelerini sOyleyecektir. Her grup bir ciimle
sOyledikten sonra tekrar birinci gruptan aynm sekilde devam edilecektir. En ¢cok puani

toplayan grup birinci se¢ilecek ve smif tarafindan alkislanacaktir.

2- Asil Cahsma

2.a. Pandomim Calismasi
Liitfen asagidaki ciimleleri inceleyiniz:

* You can visit unsuitable websites. (Uygun olmayan siteleri ziyaret edebilirsiniz.)
* You can waste your time. (Zamaninizi bosa harcayabilirsiniz.)

* You may be passive and unhealthy. (Pasif ve sagliksiz olabilirsiniz.)

Ogretmeniniz incelemeniz i¢in yukarida yer alan internetin zararlari ile ilgili climleleri
tahtaya yazacaktir ve sizi 5’erli gruplara aywracaktir. Her gruba bir isim verilecek ve
isimler tahtaya yazilacaktir. Her gruptan bir kisi (veya grup olarak) yukaridaki

ifadelerden birini kelime kullanmadan sadece viicut dilini, jest ve mimiklerini kullanarak
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anlatmaya calisacaktir. Diger gruplar ise yukaridaki ifadelerden hangisinin anlatilmaya
calisildigini tahmin edecektir. Dogru tahminde bulunan gruplara 10 puan verilecektir.
Bu sekilde biitiin gruplar bir ciimleyi anlatmaya c¢alisacaktir. Bir climle birden fazla grup

tarafindan anlatilabilir. En ¢cok puan alan grup birinci olacaktir.
2.b. Rol Oynama Cahsmasi
Liitfen asagidaki diyalogu 6nce Tiirkgeye ¢eviriniz ve daha sonra canlandiriniz.

Brad: Hi Jennifer. What are you doing?

Jennifer: Hi, Brad. I'm chatting with Semra.
Brad: Semra? Where is she from?

Jennifer: She is from Turkey.

Brad: How do you know her?

Jennifer: I met her on the internet.

Brad: Hmm. That’s interesting.

Jennifer: Internet is very useful for me. I teach her English and she teaches me Turkish.
Brad: That’s great. It’s time to surf on the internet.
Jennifer: Yes. Good luck.

Brad: Thank you.

Jennifer: You are welcome.
Liitfen yukaridaki diyalogla ilgili agagidaki sorular1 cevaplayiniz:

1- What is Jennifer doing?

2- Where is Semra from?

3- How does Jennifer know Semra?
2.c. Olusum Cahsmasi

Simdi sira arkadasinizla birlikte birbirinize sorular sorarak bilgisayar veya internet
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kullaniminizla ilgili yukaridaki diyaloga benzer bir diyalog yazmaya calisiniz. Sozliik
kullanabilirsiniz. Diyalogu yazmak icin 10 dakikamz var. Ogretmeniniz en giizel

diyalogu sececek ve siif panosuna asacaktir.

3- Degerlendirme Calismasi

Kendinize bir web sitesi yaptiginizi hayal edin. Kisisel web sitenizin ana sayfasi i¢in bir
taslak hazirlayin. Nasil bir web sitesi ana sayfasi tasarlarsiniz? Tasarimimizi asagiya

hazirlayin.

WELCOME TO MY WEB SITE




EK-2: BELIRTKE TABLOSU

127

Unite Kazammlar BIiLiSSEL ALAN DUZEYi
Unit KAZANIMLAR Bilgi | Kavrama | Uygulama Analiz Sentez | Degerlendirme | Madde
1. Olaylara dayanan bilgiyi verir 1 3 4
2. Sorghlar, tammlar ve agiklar. 1 1
72)
v4 3. Sevdigi ve sevmedigi seyleri 1 1
= ifade eder.
S 4. Sevilen ve sevilmeyen seyleri 1 1
é sorar.
= 5. Tlgi duydugu ve duymadig 1 1
: seyleri agiklar.
E 6. Bir seylerin yapilmasini 1 1 2
=) saglar.
o P TR
B~ 7. Digerlerinin bir sey 1 1
yapmasini ister ve onlar1 bir sey
yapmaya davet eder.
8. Bilgi ister ve verir. 1 1
9. Oneri alir ve verir. 1 1
10. Yol gostererek bir seyler 1 1
= aptirir.
3 yap
g 11. Digerlerini bir seyler 1 1
= yapmaya davet eder.
E 12. Digerlerine bir sey yapmay1 1 1
> tavsiye eder.
% 13. Digerlerini bir sey yapmama 1 1
: konusunda uyarir.
Z 14. Digerlerini bir sey yaparken 1 1
% yonlendirir.
°© 15. Basit ¢ikarimlarda bulunur 1 1 2
ve oneri sunar.
16. Teklif ve onerilere cevap 1 1
verir.
17. Bilgi alir ve verir. 2 2
18. Basit ¢ikarimlarda bulunur 1 1 1 3
&J ve oneride bulunur.
= 19. Oneri ve teklifte bulunur ve 1 1
E cevap verir.
> 20. Segeneklerin avantaj ve 1 1
8 dezavantajlarini tartigir.
21. Kiyaslamalar yapar ve 2 2
farklilik diizeylerini ifade eder.
Toplam Madde Sayis1 30




128

EK 3: 7. SINIF INGILiZCE DERSI BASARI TESTi

Ad / Soyad:

Ogrenci Numarasi:

Siire: 40 dakika
ved 01201,

* Liitfen asagidaki sorular icin en uygun sikki tabloya X seklinde isaretleyiniz.

1- I am interested ..... holidays.
A)in B)at C)on D)under

2- Which one isn’t a kind of
accommodation?

Hangisi bir konaklama tiirii degildir?
A) Hotel B) Factory
C) Bungalow D) Camp site

#®%k  Liitfen 3. 4. ve 5. sorulan

asagidaki divaloga gore cevaplayiniz.

Travel Agent: How can I help you?

Mert: I would like to go to
Marmaris, because I like swimming.

Travel Agent: OK! How will you
travel?

Mert: By plane, please.

Travel Agent: Here is your ticket.

Mert: Thank you.

3- How would Mert like to travel?
A) He would like to travel by car.

B) He would like to travel by bus.

C) He would like to travel by train.

D) He would like to travel by plane.

4- Where does Mert want to travel?
A) He wants to travel to Mersin.
B) He wants to travel to Marsilya.
C) He wants to travel to Antalya.

D) He wants to travel to Marmaris.

5- Why does he want to go to
Marmaris?

A) Because he enjoys swimming.

B) Because he hates swimming.

C) Because he dislikes swimming.

D) Because he doesn’t like swimming.

6- I like sea, ....... I don’t like
swimming.

A) and B) but C) because D) so

7-

Here

*Market
Siz “Here” yazili olan noktada iseniz,
markete gideceginiz yolu

asagidakilerden hangisi tarif eder?



A) Go straight ahead, turn right, go
straight ahead, turn right. It's on the
left.

B) Go straight ahead, turn right, go
straight ahead, turn right. It's on the
right.

C) Go straight ahead, turn left, go
straight ahead, turn left. It's on the left.
D) Go straight ahead, turn left, go
straight ahead, turn left. It's on the
right.

8 A ?
B: It is 35 € per night.

A) How long is the trip?
B) How can I go to the hotel?
C) Is it in Hatay?

D) How much is the room?

9- Asagidakilerden hangisi bir Oneri
ifade eder?
A) You can’t go to the cinema.
B) Can I go to the cinema?
C) Shall we go to the cinema?

D) Can you go to the cinema?
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10- A: Where would you like to go first?

A) You’d like to go to the café.
B) She’d like to go to the cinema.
C) I'd like to go to the museum.

D) I like going to cinema.

B: Yes, please. How can I go to
the railway station?

A: Go straight ahead, turn left
from the first turning.You will see.

B: Thank you.
A) Can you help me?
B) Can|I go to the cinema?
C) Can you open the door, please?
D) Can I help you?

12-What should we do to preserve
the environmet?
A) We should throw rubbish to
streets.
B) We should spit to ground.
C) We should throw rubbish to
dustbins.

D) We should use coal.

13-If people cut trees, there will be
........... oxygen.
A) less B) many

C) fewer D) more



##% Liitfen 14. 15. ve 16. sorulari

asadidaki TV haberine (TV news)

gore cevaplaymiz.

“ Now, our world is really in danger,
because people are cutting more trees
than before. They are cutting trees for
money, but they are making the world
worse and animals in the forests are

decreasing.”

14- What’s the main point in the
news?
A) There is deforestation in the
world.
B) There is air pollution in the
world.
C) There is water pollution in the
world.
D) There is global warming in the

world.

15-Why are people cutting trees?
A) Because of global warming.
B) Because of money.
C) Because of happiness.

D) Because of animals..
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16- According to the news; animals
in the forests are decreasing

because ................ .
A) the world is worse.
B) there is global warming.
C) animals are living in the forests.

D) people are cutting trees.

17-

What is the problem in the picture?
A) Water pollution

B) Deforestation

C) Air pollution

D) Overpopulation

18-You should ............ the lights
when you don’t use them.

A) turn on B) turn off

C) open D) close

19-............ is because of the

increase of the number of
people.

A) Overhunting

B) Global warming

C) Overpopulation

D) Deforestation



20-You  ......... leave  your
computer on for a long time.

A) shouldn’t B) aren’t

C) doesn’t D) should

=il | You can see the
=~ e images on your
computer’s ............ .
A) mouse B) keyboard

C) system unit D) screen

The .......... helps you to type.
A) mouse B) keyboard
C) speaker D) monitor

23- Doing research on the internet is
.......... than doing it in the library.
A) slower B) colder

C) faster D) longer

#x%k  Liitfen  24. ve 25. sorulan

asagidaki divaloga gore cevaplayiniz.

Ali: I think online shopping is better
than shopping at stores.

Veli: Why?

Ali: Because, you don’t waste time
and it’s cheaper.

Veli: Hmm, you are right.

131

24- Why is online shopping better
than shopping at stores?

A) Because online shopping is
more expensive.

B) Because online shopping is
faster.

C) Because online shopping takes
more time.

D) Because shopping at stores

takes less time.

25- What is the main point in the
dialogue?

A) The advantages of shopping at
stores.

B) The advantages of online
shopping.

C) The advantages of internet.

D) The disadvantages of internet.

26- My computer is .......... than
yours.
A) expensiver B) expensive

C) expensively D) more expensive
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27- You can use internet for ....... .

A) washing the dishes.
B) brushing your teeth. CEVAPLAR
() finding information about A B |[C |D
. 1
thing.
anything >
D) heating your house. 3
4
5
28- Which one is true? 6
7
A) Browse: to look for information 8
B) Return: to move forward 9
10
C) Matches: false information 11
D) Links: small pictures on the g
desktop 14
15
16
29- You can use internet for doing 17
your homework, ........ you can’t }g
use it for watering your flowers. 20
21
A) b B) but
) because ) bu )
C) and D) so 23
24
25
30- Hasan: Do you like surfing on 26
27
(7
the net’ 28
Murat: Yes, but ................ : 29
30
A) T haven’t got a computer.
B) I like surfing on the net. BASARILAR!
C) I don’t like surfing on the net. Omer Faruk KADAN

D) I have got a computer.



133

EK-4: INGILIZCE DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGi*
Ad- Soyad: Sinif:

No: Cinsiyet: Kiz ( ) Erkek (

Degerli 6grenciler;
Asagida Ingillizce dersi ile ilgili duygu ve diisiincelerinizi 6grenmek amaciyla 20
sorudan olusan bir dlgek verilmistir. Her soruyu okuyarak size gore en dogru olan secenege

“X” 1sareti koyunuz. Liitfen gercek diisiincelerinizi belirtiniz.

Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Maddeleri

KATILIYORUM
FIKRIiM YOK
KATILMIYORUM

1) Ingilizce dersinden iyi notlar alacaginm diisiiniiriim.

2) Ingilizce dersinde ilging bilgiler 6grenmek bende merak uyandirir.

3) Okulda daha ¢ok Ingilizce dersi yapmak isterim.

4) Zorunlu olmasa Ingilizce dersine girmem.

5) Ingilizce ders saatinin gelmesini dort gozle beklerim.

6) Ingilizce dersini okuldaki bir¢ok dersten daha az severim.

7) Ingilizce dersinde basarisiz oldugumu diisiiniiriim.

8) Iingilizce dersinde yeni teknolojik gelismeler 6grenmek bende heyecan uyandirir.

9) Ingilizce dersinde yer alan konular1 6grenmekte zorlanirim.

10) Ingilizce dersinde islenen konularmn giinliik hayatta bana yararli olmasi hosuma gider.

11)ingilizce dersi konularinin yeni teknolojik gelismeler hakkinda bilgi vermesi bende merak
uyandirir.

Ingilizce dersinde yapilan etkinliklere yonelik tutum maddeleri

12)ingilizce ile ilgili bilmedigim bir konuyu etkinlik yaparak 6grenmek isterim.

13)Ingilizce dersinde etkinlik yapmanin sikic1 oldugunu diisiiniiriim.

14)ingilizce dersinde etkinlik yapmay1 dort gozle beklerim.

15)ingilizce dersinde etkinlik yapmanin konular1 anlamak icin gerekli oldugunu diisiiniiriim.

16)Ingilizce ile ilgili yaptigimiz etkinlikleri anlamaya galismamin zaman kaybi oldugunu
diigiintirtim.

17)ingilizce dersinde konularla ilgili etkinlik yapmanin faydal oldugunu diisiiniiriim.

18) Ingilizce dersinde etkinlik yaparken gecen saatlerin zaman kaybr oldugunu diisiiniiriim.

19)ingilizce dersinde daha cok etkinlik yapilmasini isterim.

20)ingilizce dersinde anlayamadigim konular1 etkinlik yaparak daha kolay anlarim.

*Bu 6lgek Nuhoglu'nun (2008) dl¢eginden uyarlanmaistir.
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EK-5: MOTiVASYON OLCEGI
Ad - Soyad:
Smif - No:

Degerli 6grenciler;

Bu olcek, Ingilizce dersine yonelik motivasyonunuzu dlgmek amaciyla hazirlanmistir.
Asagida 34 madde bulunmaktadir. Her bir ciimleyi dikkatlice okuduktan sonra, climlelere ne
derece katildiginizi belirlemek i¢cin ciimlelerin sagindaki seceneklerden size en uygun olan
yalniz bir tanesini (X) isareti koyarak isaretleyiniz. Isaretlediginiz seceneklerin dogru ya da
yanlis olmasi s6z konusu degildir. Ciimlelerden hicbirini yamtsiz birakmayiniz. Dogru
sonuglara ulagabilmek ancak sizin vereceginiz gergekgi cevaplarla miimkiin olacaktir. flginiz
icin tesekkiir ederim.

Okutman Omer Faruk KADAN

g

5

£ g El 2
s| 2| E| S| &
gl S| 3| &%
25|52
=] = 5 = | .2
H|l M| M| M| @

1) Ogretmen, ders konusuna ilgi duymamiz i¢in ne yapmasi gerektigini biliyor.

2) Bu derste dgrendiklerim bana faydali olacak.

3) Bu derste bagaril1 olacagima inaniyorum.

4) Bu smifta dikkatimi ¢ceken cok az sey var.

5) Bu ders konusunun 6nemli goériilmesini 6gretmen sagliyor.

6) Bu dersten iyi not alabilmek icin sans gerekir.

7) Bu dersten gegebilmek i¢in ¢ok ¢alismam lazim.

8) Bu dersin iceriginin su ana kadar bildiklerimle ne alakas1 oldugunu
anlamadim.

9) Bu derste basarili olup olmamak bana bagl.

10) Ogretmen bir konu anlatirken muallakta kalmamiza neden oluyor.

11) Bu dersin konusu benim igin ¢ok zor.

12) Bu dersten ¢ok hoglaniyorum.

13) Bu sinifta standardimi gelistirmeye ve miikemmele ulagsmaya calisiyorum.

14) Aldigim sozlii ve yazih notlar1 diger dgrencilerinkilerle neredeyse ayni.

15) Bu siiftaki 6grenciler derslere ilgili goriiniiyorlar.
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16) Bu derse ¢aligmaktan zevk aliyorum.

17) Ogretmenin, 6devlerime ne not verecegini tahmin etmek zor.

18) Ne yaptigima ve ne kadar calistifima baktigimda, 6gretmenin ¢alismalarimla
ilgili degerlendirmelerinden memnunum.

19) Bu dersten aldiklarimdan memnunum.

20) Bu dersin igerigi beklentilerim ve hedeflerimle iligkilidir.

21) Ogretmen alisilmadik veya sasirtici, ilging seyler yapiyor.

22) Ogrenciler simftaki caligmalara aktif olarak katiliyorlar.

23) Hedeflerime ulagsmak icin bu derste basarili olmam 6nemlidir.

24) Ogretmen ilging ve degisik 6gretim teknikleri uyguluyor.

25) Bu dersin bana pek fazla bir sey kazandiracagini sanmiyorum.

26) Bu dersteyken sik sik hayallere dalip gidiyorum.

27) Bu dersteyken yeterince ¢ok calisirsam basarabilecegime inaniyorum.

28) Bu dersin saglayacagi kisisel faydalar: biliyorum.

29) Bu sinifta dersle ilgili sorulan sorular veya problemler genellikle meragimi
uyandiryor.

30) Bu dersin zorluk derecesini normal buluyorum; ne ¢ok kolay, ne de ¢ok zor.

31) Bu ders bende hayal kiriklig1 yaratti.

32) Aldigim notlara, yorumlara ve diger degerlendirmelere baktiZimda bu
dersteki ¢alismalarimin hakkini aldigimi saniyorum.

33) Yapmak zorunda oldugum 6devler ve ¢alismalar bu ders i¢in uygun.

34) Ne derece bagarili olduguma dair yeterli degerlendirme ve geri bildirim
aliyorum.
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EK 6: YARATICI DRAMA YONTEMIiNiN UYGULANMASINA iLiSKiN
OGRENCi GORUSME FORMU

YONERGE

Degerli 6grenciler,

Asagida Ingilizce dersinin “Tourist Attractions”, “Our Natural Heritage” ve
“Computers” Unitelerinde uygulanan Yaratict Drama Yontemi ile ilgili sorular yer
almaktadir. Bu sorularin amaci Yaratict Drama Yontemini degerlendirmektir. Bu
calisma sizden beklenen asagidaki sorulara olabildigince ayrintili ve igten cevaplar
vermenizdir. Cevaplarimizi liitfen her sorunun altinda yer alan bosluklara yaziniz.

Calismaya verdiginiz katkidan 6tiirii tesekkiir ederim.

Omer Faruk KADAN
MKU Sosyal Bilimler Enstitiisii ilkogretim ABD

Yiiksek Lisans Ogrencisi

1. Liitfen yukarnda belirtilen iiniteleri islerken Yaratici Drama Yonteminin

her asamasinda neler yaptigimz1 anlatiniz.

1.1. Issnma Caligmasi esnasinda sunlar1 yaptik:



137

2. Ingilizce dersinin diger iinitelerinin de Yaratia Drama Yontemi ile

islenmesini ister misiniz? Bu konudaki diisiincelerinizi ayrintih olarak aciklayimz.
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3. Size gore Yaratici Drama Yontemi ile islenen derslerin diger derslerden

en 6nemli farklar nelerdir? Bu konudaki diisiincelerinizi aciklaymiz.

4. Size gore Yaratict Drama Yonteminin olumlu ve olumsuz yonleri

nelerdir? Bu konudaki diisiincelerinizi aciklayiniz.



139

EK 7: YARATICI DRAMA YONTEMIiNiN UYGULANMASINA iLiSKiN
OGRETMEN GORUSME FORMU

Degerli 6gretmenler,

Asagida Yaratict Drama YoOnteminin uygulanmasi ile ilgili agik uclu sorular yer
almaktadir. Bu sorularin  amaci sizleri degil Yaratici Drama YOntemini
degerlendirmektir. Bu c¢alismada sizden beklenen asagidaki sorulara olabildigince
ayrmtili ve icten cevaplar vermenizdir. Cevaplarimiz: liitfen her sorunun altinda yer alan
bosluklara yazmniz. Ihtiya¢ duydugunuz takdirde kagidin arka tarafini  da

kullanabilirsiniz. Caligma siiresince verdiginiz destekten otiirii tesekkiir ederim.

Omer Faruk KADAN
MKU Sosyal Bilimler Enstitiisii ilkogretim ABD

Yiiksek Lisans Ogrencisi
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1. Liitfen Yaratic1 Drama Yontemi ile islediginiz iinitelerde Yaratic1 Drama
Yonteminin uygulama tekniklerinde hangi ilkelere dikkat ettiginizi ve neler

yaptigimzi anlatimz.

1.1. Isinma Caligmas: esnasinda dikkat ettigim ilkeler sunlardir:
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1.5. Rol Oynama Caligmasi esnasinda dikkat ettigim ilkeler sunlardir:
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1.10. Degerlendirme Caligsmasi esnasinda sunlar1 yaptik:

2. Yaratia Drama Yontemi ile islediginiz iinitelerde Yaratici Drama

Yonteminin uygulanmasinda karsilastiginmiz giicliikleri aciklar misimz?

2.1. Isnma Calismasi esnasinda su giicliiklerle karsilastim:
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2.4. Olusum Calismasi esnasinda su giicliiklerle karsilagtim:

3. Yaraticc Drama Yontemi ile islediginiz iinitelerde Yaratici Drama
Yonteminin oOgrencilerin dersteki motivasyon ve basansina etkisi hakkindaki

diisiincelerinizi aciklar misimz?

3.1. Yaratici1 Drama YOnteminin 6grencilerin dersteki motivasyonuna etkisi:
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4. Yaratiaa. Drama Yonteminin uygulanmasmna iliskin  genel

degerlendirmelerinizi ve onerilerinizi yaziniz.



