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ON SOz

Bu aragtirmada Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinden hareketle ¢izgi filmlerle
kavram Ogretimi konusu degerlendirilmistir. Calismanin Giris bolimiinde, dil ve

cocukta dil gelisimi kavramlar1 hakkinda bilgi verilmistir.

Calismanin 1. Boliimii’nde arastirmanin temel kavramlari olan kavram
Ogretimi, cizgi film, kavram 6gretim teknikleri, ¢izgi filmlerin egitimde kullanimi,
Pepee ve Caillou ¢izgi filmleri, medya okuryazarligi, ilgili ¢aligmalar ve aragtirmanin

amaci1 ve alt amaclar1 verilmistir.

Calismanin 2. Béliimii’nii, olusturan “Yontem” boliminde “Arastirma
Modeli”, “Evren ve Orneklem”, “Veri Toplama Araglar1” ve “Veri Coziimleme

Teknikleri” anlatilmistir.

3. Boliim’de, arastirmada ulasilan “Bulgular” ortaya konulmustur. Bu
boliimde, Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin kavram 6gretimi agisindan aralarindaki
iligki belirlenmistir. Bu degerlendirme yapilirken Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde;
Ogretilen kavram tiirii ve siklig1 (ana kavram-yardimei kavram), kavramin ogreticisi
(kahraman, dis anlatici, anne, baba, kardes, arkadas, Ogretmen, biiyiikanne, ve
biiyiikbaba) ve kavram oOgretim teknikleri (dogrudan gosterim, tlimevarim,
timdengelim, karsilastirma, miizik, katilim, merak unsuru olusturma, ¢atisma ve rol
oynama) agisindan incelenerek tablolar halinde sunulmustur. Pepee ve Caillou ¢izgi
filmlerinde dis anlaticinin islevini belirlerken de kahramanla iletisim ve yonlendirme,
duygu aktarimi, diislince aktarimi ve izleyici ile iletisim (bilgi verme ve

baglami/ortam1 sunma) siklig1 ayr1 ayri tablolar halinde sunulmustur.

Sonu¢, Tartisma ve Oneriler boliimiinde, oncelikle arastirmada ulasilan
sonuglar benzer icerikli baska calismalar ile karsilagtirilarak degerlendirilmis daha

sonra elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak oneriler dile getirilmistir.
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OZET

Bu c¢alismada Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin kavram 6gretimi acisindan
degerlendirilmesi ve karsilagtirilmasi amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda Pepee
ve Caillou ¢izgi filmlerinin 20’ser boliimii kavram 6gretimi, 6gretilen kavram tiirleri,
kavrami Ogretenler, dis anlaticinin islevi ve kullanilan giinliik iletisim kaliplari
bakimindan incelenmistir. Betimsel tarama ydntemine dayali olarak yapilan
calismada, arastirmaci tarafindan gelistirilen “Kavram Ogretimi Degerlendirme
Formu” ve “Dis Anlaticinin Islevi Formu” kullanilmistir. Olgme araglarinin
gelistirilmesinde alan yazin taramasindan yararlanilmis, uzman goriisii alinmig ve
kodlayicilar aras1 uyum diizeyine bakilmistir. Verilerin ¢oziimlenmesinde betimsel

istatistik teknikleri (frekans, yiizde, ortalama vb.) kullanilmistir.

Aragtirma sonuglarina gore, Pepee ¢izgi filminde 25 ana kavram, bu ana
kavramlari agiklamak ve desteklemek igin ise 226 yardimci kavram tespit edilmistir.
Caillou ¢izgi filminde ise 20 ana kavram, bu ana kavramlar1 acgiklamak ve
desteklemek i¢in 254 yardimcit kavram tespit edilmistir. Ana kavramlarin
tekrarlanma sikligi Pepee’de (f=526) iken Caillou’da (f=142)’dir. Tiim kavram
kullanimlar1 i¢inde Pepee’de ana kavram kullanimi %33.33 yardimci kavram
kullanim1 %66 iken Caillou’da ana kavram kullanimi % 17.35 yardimci kavram

kullanim1 %82.64 tir.



Pepee’de tespit edilen 26 ana kavramdan 19’u somut, 7’si ise soyuttur.
Caillou’da 20 ana kavramin 18’1 somut 2’si soyuttur. Pepee’de tespit edilen 226
yardimel kavramin 156°s1 somut, 70’1 soyuttur. Caillou’da 254 yardimei kavramin
202’si somut, 52’si soyuttur. Pepee’de ana kavramlarin %84.6’s1 isim %15.3’1 fiil;
yardimct kavramlarin %64.6’s1 isim, %35.4’1 fiil tiiriindedir. Caillou’da ise ana
kavramlarin %80°1 isim, %20’si fiil; yardimci kavramlarin %70.5°1 isim %29.5°1 fiil

turtindedir.

Pepee’de ve Caillou’da kullanilan giinliik iletisim kaliplarinin ¢ogunlugu
durumsal giinliik iletisim kaliplaridir. En fazla kullanilan giinliik iletisim kaliplari
Pepee’de “merhaba” (f=87), “yasasin” (f=42), “aferin” (f=23) iken Caillou’da ise
“merhaba” (f=37), “tesekkiir ederim” (f=23), “vay canina”’dir (=23).

Pepee’de ve Caillou’da dis anlaticinin iglevi farklilik gostermektedir.
Pepee’de dis anlatici ¢ogunlukla kahramanla iletisim/yonlendirme (f=146) islevi
yaparken Caillou’da ise duygu akarimi (f=66) ve diislince aktarimi (f=58) islevi
yapmaktadir.

Pepee ve Caillou’da en ¢ok kullanilan kavram ogretim teknigi “dogrudan
gosterim” teknigidir. Pepee’de 69 kavram “sarki” teknigi ile ogretilirken Caillou’da

104 kavram “vurgu teknigi” ile 6gretilmistir.

Anahtar Kelimeler

Cizgi Film, Kavram Ogretimi, Pepee, Caillou



CONCEPT TEACHING THROUGH CARTOONS:

PEPEE AND CAILLOU CASE
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Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Eyyup COSKUN

ABSTRACT

In this study, it was aimed to evaluate and compare the cartoons “Pepee” and
“Caillou” in terms of concept teaching. Twenty episodes of Pepee and Caillou were
analyzed in terms of concept teaching, types of concepts taught, elements /
individuals conveying concepts, function of the heterodiegetic narrator and daily
communicative structures used for this purpose. “Concept Teaching Evaluation
Form” and “Function of the Heterodiegetic Narrator Form” developed by the
researcher were used in this descriptive study. Literature review was applied for
improving the measuring instruments, expert opinion was asked, and consistency
between the coders was taken into consideration. Descriptive statistics techniques

(frequency, percentage, mean, etc.) were used for data analysis.

According to the results of the study, 26 key concepts and 226 related
concepts to define and support the key concepts were determined in Pepee cartoons.
However, 20 key concepts and 254 related concepts were defined in Caillou
cartoons. While frequency of key concepts was (f=526) in Pepee, it was (f=142) in
Caillou. Additionally, while use of key concepts was found as 33.33% and related
concepts as 66% in Pepee, use of key concepts was found as 17.35% and related

concepts as 82.64% in Caillou.



Vi

19 out of 26 key concepts were concrete, and the remaining 7 were abstract in
Pepee cartoons. However, 18 out of 20 key concepts were concrete, and 2 of them
were abstract in Caillou cartoons. While 156 out of 226 related concepts were
concrete, and the remaining 70 were abstract in Pepee cartoons, 202 out of 254
related concepts were concrete and 52 of them were abstract in Caillou cartoons.
84.6 % of the key concepts in Pepee were nouns, and 15.3 % of them were verbs, but
64.6 % of the related concepts were nouns and 35.4 % of them were verbs. On the
other hand, 80 % of the key concepts in Caillou were nouns, and 20 % of them were
verbs, yet 70.5 % of the related concepts were nouns, and 29.5 % of them were

verbs.

Most of the daily communicative structures used in Pepee and Caillou
cartoons were situational. While mostly used daily communicative structures were
“hello” (f=87), “hurray” (f=42) and “well done” (f=23) in Pepee cartoons, they were
“hello” (f=37), “thank you” (f=23) and “wow” (f=23) in Caillou cartoons.

Functions of the heterodiegetic were different in Pepee and Caillou. While the
heterodiegetic mostly communicated with/guided the protagonist in Pepee cartoons
(f=146), he / she transferred feelings (f=66) and opinions (f=58) in Caillou cartoons.

“Direct demonstration” technique was the most applied concept teaching
technique in Pepee and Caillou cartoons. 69 concepts were taught through “songs” in
Pepee cartoons; however, 104 concepts were taught through “emphasis” technique in

Caillou cartoons.

Key Words

Cartoon, Concept Teaching, Pepee, Caillou
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GIRIS:

DIL VE COCUKTA DiL GELiSiMi

Bu boliimde; ilk olarak dilin tanimi yapilmis, ¢ocukta dil gelisimi {lizerinde
durulmus daha sonra 0-24 ay, 24-48 ay ve 49-72 ay arasinda ¢ocukta dil gelisimi

konular1 hakkinda alan yazin taranarak bilgi verilmistir.

Dil, biitiin canlilar arasinda iletisimi saglayan aractir. Dil, hem toplumsal bir
triindiir hem de toplumun benimsedigi zorunlu uzlasimlar biitliniidiir. Bireyin
edilgen bicimde bellegine aktardig: {iriin olmas1 dolayisiyla dil, dnceden tasarlama
gerektirmez. Dil ayn1 zamanda kavramlari belirten gostergeler dizgesidir (Saussure,
1958’den akt. Onan, 2013: 76).

“Dil, diisiince, duygu ve isteklerin, bir toplumda ses ve anlam ydniinden ortak
olan Ogeler ve kurallardan yararlanilarak baskalarina aktarilmasini saglayan, ¢ok

yonli, cok gelismis bir dizgedir.” (Aksan, 1998: 55)

“Dil, insanlar arasinda anlagmay1 saglayan tabii bir vasita, kendisine mahsus
kanunlar1 olan ve ancak bu kanunlar cergevesinde gelisen canli bir varlik, temeli
bilinmeyen zamanlarda atilmis bir gizli antlagmalar sistemi, seslerden Oriilmiis

ictimai bir miiessesedir.” (Ergin, 2002: 1)

“Dil, insanlar arasinda karsilikli haberlesme araci olarak kullanilan; duygu,
diisiince ve isteklerin ses, sekil ve anlam bakimindan her toplumun kendi deger
yargilarina gore sekillenmis ortak kurallarinin yardimi ile baskalarina aktarilmasini

saglayan, seslerden oriilii cok yonlii ve gelismis bir sistemdir.” (Korkmaz, 1992:67)

Yukaridaki dil tanimlarindan hareketle dilin, birden ¢ok yoniiniin oldugu

goriilmektedir. Buna gore dil; duygu ve diisiince, davranis, iletisim araci, toplumlarin



deger yargilarina gore sekillenmis ve toplumlar arasi iletisimi saglayan yan yana

dizilmis sesler sistemidir.

Capan’a (1987:27) gore “Dil edinimi, dil 6greniminden farkli olarak, dilin
dogal bir ortamda, herhangi o6zel bir egitim gerektirmeden kazanilmasidir. Bu,
cocuklarin ortalama 2-3 sene gibi bir siire iginde ana dillerini edinmeleri veya ana
dilini konusabilen kisilerin belli bir dil egitimi gormeden ikinci bir dil edinmeleri

seklinde olmaktadir.”

Chomsky’e gore, cocukta dil; ¢ocukla beraber dogar yani ¢ocuk dili dogustan
getirmektedir. Cocuk dogustan itibaren tiim dilleri konusma kapasitesine sahiptir

fakat ebeveynlerin ¢ocugu kendi ana dilini 6grenmeye zorlar (Bacanli, 2002).

Piaget’e gore, cocuk dogdugu andan itibaren cevresiyle etkilesim igindedir.
Cocugun c¢evresiyle kurdugu bu etkilesim onun diinyasinda yasant1 olusturur.
Yasantilar, cocugun fiziksel ve sosyal ¢evresiyle ilgili genellemeler yaparak semalar
olusturmasina yol agar. Bu agidan bakildiginda biligsel gelisim; yasanti, uyum
saglama ve sema olusturma siiregleri arasinda zincirleme etkilesim siirecidir. Dil
edinimi de biligsel gelisimin bir pargasidir. Cocugun dil edinebilmesi i¢in oncelikle

duyusal motor gelisimini tamamlamasi1 gerekmektedir (Fidan, 2014:188).

Ozbay’a (2002) gore, cocuklarm dil gelisiminde en énemli asama kelimelerin
climle haline getirildigi asamadir. Bunun basarilmasi s6z dizimi bilgi ve becerisinin
kazanilmasiyla gergeklesir. Cocuk ana dilinin s6z dizimini; kelimeleri ciimle halinde
birbirine eklemeyi ve bagkalari tarafindan sdylenen ¢ok kelimeli climleleri anlamay1

basardig1 zaman 6grenir.

Cicek’e (2002) gore, ¢ocugun dil gelisimi 6grenme miktariyla paralellik
gosterir. Genellikle cocuk iki aylikken bir¢ok sesi ¢ikarma olgunluguna sahiptir ama
zihin ve gevre sartlarmin yeterince olgunluga ulasmamasi sebebiyle ¢ocugun dil

gelisimi en erken bir yasinin sonunda ortaya ¢ikmaya baslar.



Onan’a (2013:82) gore ¢ocuklarda dil edinim siireci iic asamadan

olusmaktadir:

1. Ses dizelerinin aynstirilip kelime ve kelime gruplarmin tespit
edilmesi. Bu, bir anlamda fonetik analizdir.

2. Analiz yoluyla tespit edilen dil birimlerinin eski bilgilerle
karsilagtirilip anlamlandirilmasi siireci. Senteze dayali semantik siireg.

3. Senteze dayali semantik siire¢ sonunda elde edilen tiimcelerle dis

cevre arasinda bagdasiklik kurmak. Iletisim asamas.

Senemoglu’na (2010) gore c¢ocuklar, okula gidinceye kadar dil becerilerini
kazanirlar. Cocukta dilin gelisimi sozlii ve yazili anlatimla ilgilidir. Dogal olarak
cocugun sozel iletisimi daha once gelisir. Cocuklarin 2-5 yas arasinda konusma
becerilerinin gelisimi ¢ok hizlidir. Cocuk {i¢ yasinda ¢ok iyi bir konusmaci olabilir ve
kurduklar1 ciimlelerde fiillerin zamanlarin1 dogru kullanabilirler. Cocugun dil
gelisimi yalnizca sozciikleri dogru kullanmasiyla degil ayni zamanda sozciik ve

climlelerin yapisini dogru 6grenmesini de kapsar.



Cocugun dogumundan bes yasina kadar olan dil gelisimi ana hatlartyla

asagidaki tabloda gosterilmistir:

Tablo-1: 0-5 Yas Cocugunun Dil Gelisimi

Yillar Tanimlama Ornekler
Birinci Y1l
Kategorik algilama Bebek birinci ayda konugma sesini
yetigkinlerin yaptig1 gibi kategoriler
Agulama 3-4. aylarda agulamaya baglar. Agulamada Baba
belli seslerin ¢ikis sirasi, pekistirme ve ana  Didi
babanin konugmasinda kullandigi  Gehgeh
seslerden bagimsiz olarak tiim ¢ocuklarda Mama
aynidir. Birinci yilin sonunda bebek kendi
dilinin seslerini tam olarak 6grenir ve ilk
sOzcligiinii tretir.
Ikinci Y1l
Tek Sozeiik On sekizinci ayin sonuna kadar, bebek Ag, Yap, O Top
muhtemelen bir diizine sozciigi tek tek
sOyleyebilir.
Iki sozciik Duyusal-motor diizeyde kazandigi bilgiyi Mama i¢, Kap1 ag, Cok
yansitan iki sdzciikle konusmaya baslar. top, Top vur
Uciincii Y1

Anlamli Konusma

Dordiincii Yil
Dogru fakat karmasik
olmayan bir dil

Besinci Y1l

Hizli bir sekilde yetiskin
modellere benzeyen bir
dil

Ciimlelerine dil bilgisi kurallarini ekler.
Ancak “bliylime hatalar1” adi verilen,
kurallarin yanlis genellemelerini yapabilir.
Iki bucuk yasinda, ortalama sdzciik
dagarcigi 400 civarindadir. Sozciikleri bir
ya da iki duymada O&grenir. Sozcik
dagarcigi hizli bir artig igindedir.

Dil bilgisi kurallar1 bilinmekle birlikte,
birgogu  kullanilmamaktadir.  Edilgen
ciimleler, kosullu ciimleler vb.
kullanilmaz. Gelecek zaman kullanilmaya
baslar. Ug yasma gelinceye kadar g¢ocuk
climleyi olumsuz hale getiren ekleri
kullanabilir. Dort yasma geldiginde soru
ciimlesini yetiskin gibi kurabilir.

iki ya da daha fazla fikri, diizgiin olarak
bir birlesik ciimlede ifade edebilir.

Yemek yiyorum
Annem geldi
Manavci amca

Babam gidecek mi?
Ayse ni¢in agliyor?

Ne yaptigin1 gordiim. Sen

onu benim yaptigimi
santyorsun, fakat
yapmadim.

(Gardner, 1982°den akt. Senemoglu, 2010:46)

Tablo-1’e gore ¢ocukta dil gelisimi birbirini takip eden basamaklar gibi bir

sonraki

digerinin hazirlayicisi

olan donemlerden olusmaktadir.

Cocuklarin ilk

kelimelerini sdylemeleriyle birlikte ger¢ek konusma donemi baglamaktadir. Cocugun ilk



kelimeleri sdylemesinden sonra iki yasina gelinceye kadar kelime hazinesi hizla gelisir.

Bu yillarda ¢ocuk birkag kelimeyi bir arada sOyleyerek cevresiyle iletisime gecer.

“Bu donemde ¢ocugun diistincesinin bulanik ve sekilsiz bir biitiin olarak dogdugu i¢in ifadesini
tek bir sozciikte bulmak zorunda oldugunu belirtir ve ¢ocugun diisiincesinin farklilagsmasiyla birlikte bu
diisiincenin tek tek sozciiklerle dile getirilmesinin giderek zorlastigim, bunun da ¢ocugu birlesik bir biitiin

olugturmaya zorladigini bildirmektedir” (Vygotsky, 1998:180°den akt. Karadag, 2013:58).

Cocugun iki kelimelik konusma asamasi kelimeler arasinda anlam iligkisi
kurmasi1 ve gevresiyle iletisime ge¢mesi bakimindan onemlidir. Yapici’ya (2004)
gore cocugun iki kelimeyi bir arada kullanmas1 hem gramer bilgisinin hem de anlam

bilgisinin gelistigini gdstermektedir.

Cocukta dil gelisiminin ii¢iincii asamasini gramer kurallarmma uygun ciimle
kurmasi olusturmaktadir. Bu donemde cocugun sozciik dagarciginin hizla arttig

gozlemlenir.

Dil gelisiminin dordiincii yilinda ¢ocuk, gramer kurallarina uygun ciimleler
kurar. Zaman kavraminm genellikle gelecek zaman kavramini ve soru cilimlelerini

kullanmaya baglar.

Bes yasindaki c¢ocuklar ise fikirlerini acik ve diizgiin bir sekilde ifade
edebilirler. Senemoglu’na (2010) gore bu yaslarda ¢ocuklar, dilin kurallariyla ve
sOzciiklerle oynayarak komik ciimleler ve sozciikler iiretmekten c¢ok hoslanirlar.
Ozbay’a (2001) gére, bes yasindaki cocuklarin dgrenme ihtiyaci iyice artar. Cocuk
duydugu kelimenin anlamini 6grenmek ister. Bu yastaki c¢ocuklarin konugma

yetenegi gelisir ve uzun, bagli ciimleler kurarlar.

Karadag’a (2013) gore ¢ocugun ana dilinin seslerini taklit ederek basladig: dil
O0grenme siireci ana dilinin gramer yapisini 6grenmesiyle son bulmaz. Dil gelisimi
stirekli devam etmektedir. Dil edinim siireci ¢ocugun zihnine ve ana dilinin
ozelliklerine gore bicimlenmektedir. Dil gelisiminin kaynagini bu big¢imlenme

olusturmaktadir.

Bu calismada Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin kavram 6gretimi agisindan

degerlendirilmesi ve karsilastirilmasi amacglanmustir.



BIRINCI BOLUM

1. Kavram Ogretimi ve Cizgi Film

Bu boliimde; kelime, kavram, kavram tiirleri, kavram 6gretimi yontemleri ve
asamalari, ¢izgi filmlerin egitimde kullanimi, Caillou ve Pepee ¢izgi filmi, medya

okuryazarlig1 hakkinda bilgi verilmistir.

1.1. Kelime ve Kavram

Kelime, anlamli ses veya ses birligi, soz, sozciik olarak tanimlanmaktadir
(TDK, 2011: 1381). Ergin’e (1986: 56) gore; kelime, “Manasi veya gramer vazifesi

bulunan tek basina kullanilan ses veya sesler toplulugudur”

Onan’a (2013: 151) gore; kelimenin dort temel 6zelligi vardir. Bunlar; anlam,
bicim, gorev ve sestir. “Anlamsiz bir sdzciik bos bir sesten ibarettir. Dolayisiyla
anlam, sézcliiin bir olgiitli, vazgegilmez bir bilesenidir” (Vygotsky, 1986: 173’ten
akt. Onan, 2013: 151).

Kelime taniminin smirlarint belirlenmesinde bir bagka yol da anlam ve sekil
olarak bakis acisinin birlestirilmesidir. Ergin’e gore kelime, “Manasi ve gramer
vazifesi bulunan ve tek basina kullanilan ses veya sesler toplulugudur.” Ergin, bu
sinirlart ¢izerken anlamli (isim ve fiil) ve gorevli (edat, baglac) olarak ikiye ayirdigi

kelimeyi sekil ve anlam bakis acgilari agisindan birlestirerek tanimlamastir.

Korkmaz’a (1992: 100) gore; kelime, “Bir veya birden ¢ok heceli ses
Obeklerinden olusan, ayni dili konusan kisiler arasinda zihinde tek basina
kullanildiginda belli bir kavrama karsilik olan somut veya belli bir diisiinceyi

yansitan yahut da somut veya soyut kavramlar arsinda iliski kuran dil birimidir.”



Alperen’e (2001) gore kelime ile kavram arasinda yakin bir iligki vardir.
Kelime telaffuz edildiginde onu karsilayan kavram akla gelir. Bunlarin olusmasi i¢in
duygu, diisiince ve hayalin hafizada canlanmasi1 ve bunu karsilayan bir kelimenin

olmas1 gerekmektedir.

Duygu, hayal bir yoniiyle diisiince ise tamamiyla kelimelere dayanir.
Dolayisiyla insan ne kadar ¢ok sozciik biliyorsa o kadar diisiincesi, de o kadar ¢ok
gelismistir. Karatay’a (2007) gore, her sozciik insan zihnine kavram olarak yerlesir.

Bu nedenle insanlar, kavramlarla yani sozciiklerle diigiintir.

Genel anlamda kavram, “Insan zihninde anlamlanan, farkli obje ve olgularin
degisebilen ortak 6zelliklerini temsil eden bir bilgi formu yapisidir; bir degiskendir;
bir sozciikle ifade edilir” (Onan, 2013:149). Bu tanimdan da anlasilacagi gibi

kavram, bir nesnenin veya diisiincenin insan zihnindeki tasarlanmis halidir.

Yukaridaki aciklamalardan da anlasilacag tizere kelime ve kavram arasinda
bir bag vardir. Kavramin zihinde olusmasi i¢in kelime olarak daha once zihinde
kodlanmis olmasi gerekmektedir. Kelime, kavramin zihinde soyut ya da somut

olarak karsilik bulmasi halidir.

Ulgen’e (2004: 108-116) gore, kavramlarin dzellikleri sunlardir:

1. Kavramalarin algilanan 6zellikleri bireyden bireye degisebilir.

2. Kavramin orijinali (Prototype) vardir.

3. Kavramlarin baz1 0Ozellikleri, bazen birden fazla kavramin {iyesi
olabilirler.

4. Kavramlar objelerin ve olaylarin hem dogrudan hem de dolayli olarak
gozlenebilen 6zelliklerinden olusurlar.

5. Kavramlar ¢ok boyutludur.

6. Kavramlar kendi iglerinde, ozelliklerine uygun belli Olgiitlere gore
gruplanabilirler.

7. Kavramlar aralarindaki etkilesime dayanarak, bir biitiinliik olustururlar.

8. Kavramlar dille ilgilidir.

9. Kavramlarin 6zellikleri de kendi i¢inde birer kavramdir.



Temelde kavramlar, insanlarla ve onlarin duygu, diislince, hareket biitliinligi
icinde edindikleri tecriibeleri ile var olurlar. Insanlarin olusturdugu bu kavramlar
diinyay1 anlamaya ve insanlar arasinda iletisim kurmay1 saglar (Ulgen, 2004:117).
Kavramlar; insanlarin, olaylari, degisik fikirleri birbirinden ayirmasini veya birbirleri

arasinda iliski kurmasin1 saglar.

Vygotsky’e (1998: 92) gore, ¢ocuklarda kelime anlaminin kesinlesmesi ve

kavram olusturma {i¢ temel asamada gerceklesir:

1- Diizensiz bir kiime y1gim1 olarak bulunan kelimeler ¢ocugun zihninde tek
tek nesnelere verilen isim olarak yigin halinde bulunur. Cocuk ve
yetiskinler arasinda somut nesneleri temsil eden kelimeler ayn1 anlami

tasir. Bu sayede ¢ocuk ve yetiskin karsilikli olarak anlagma saglayabilir.

2- Ikinci asama karmasalarla diisinme asamasidir. Bu asamada cocuk
kelimelerin anlamlarin1 zihninde olusturur fakat zamanla anlamlarini
degistirir. Ornegin: “Cocuk vak vak sdzciigiinii 6nce su birikintisinde
yiizen bir 6rdegi, daha sonra da sisesindeki siit de dahil herhangi bir siviy1
ifade etmek icin kullanir; iistiinde kartal resmi olan madeni bir para
gordligli zaman, paraya da vak vak der ve daha sonra madeni paraya

benzeyen biitiin yuvarlak nesneler ayn1 ad1 alir”.

3- Kavram olusturmanin son asamasi ¢ocugun kavrami soyutlamasidir. Bu
asamada cocuk kavramlarin ortak ozelliklerini digerlerinden ayirt eder,

belli 6zelliklerini soyutlar, baz1 6zellikleri birlestirir.

Yukaridaki o6zelliklerden de anlagilacagi gibi cocuk kavram gelisimini
tamamlarken Once kelimeyi taniyip ve Ozelliklerini 6grenmektedir. Daha sonra
kelimeleri ayirt etmeye ¢aligmakta ve kavrami zihninde sabitlemeye ugrasmaktadir.
Son olarak da kavrami tanimlayarak diger kavramlarla ortak ve farkli yonlerini ayirt

etmeye caligmaktadir.

Yasi, gelisim diizeyi ve bulundugu sosyal ortam1 ayni olan ¢ocuklarin sahip

olduklar1 kavramlar aymi degildir. Ciinkii ¢ocuklarda kavram gelisimini ve



olusumunu etkileyen bir¢cok faktér vardir. Beydogan’a (1998) gore cocuklarda

kavram gelisimini etkileyen faktorler sunlardir:

Duyu organlari

Zeka

Cinsiyet

Kisilik yapisi

Yasantilar

Ogrenme firsatlar:

Cocuklara saglanan rehberlik diizeyi

Kitle iletisim araclar1

© 0o N o g B~ w DN PE

Sosyal sinif farklilig
10. Yanlis anlagilmalar (Beydogan, 1998: 25-39).

Yukarida verilen ¢ocuklarda kavram gelisimini etkileyen faktorler icerisinde
bizim calismamiza yonelik olarak kitle iletisim araglart dnemli rol oynamaktadir.
Kitle iletisim araglar1 igerisinde yer alan televizyon, giiniimiizde insanlar1 etkisi altina
alan ve yonlendiren en onemli kitle iletisim araglarindan birisidir. Kitle iletisim

araglarindan etkilenen en genis kitlelerden birisi de ¢ocuklardir.

Beydogan’a (1998) gore, ¢ocuklar, kitle iletisim araglarindan aldiklari
mesajlar1 anlamli hale getirirken duyduklari, gordiikleri ve okuduklar ile sinirliligi
olan, duygusal bir boyut katar. Bu nedenle g¢ocugun gelisimine, yasina uygun

olmayan materyaller hatali ve sasirtici kavramlar gelistirmesine neden olabilir.

1.2. Kavram Tiirleri

Kavramlar, zihinde olusum sekillerine gore soyut ve somut olmak {izere ikiye
ayrilir. Senemoglu’na (2010: 512) gore, somut kavramlar yasamin ilk aylarindan
itibaren informal yollarla 6grenilir. Ancak, tanimlanmis ya da soyut kavramlar

ogrenmek i¢in genellikle 6gretim gerekmektedir.
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Duyu organlarimizla algiladiklarimiz somut kavramlar, algilayamadiklarimiz
ise soyut kavramlardir. Cantekin, Cagdas ve Albayrak’a (2000) gore ¢ocuklar somut
kavramlar1 soyut kavramlara gore daha kolay Ogrenmektedirler. Senemoglu’na
(2010) gore, ¢ocuk araba kavramini g¢evresini de gozlemleyerek, araglar1 gorerek,
duyarak 6grenir. ilk 6nce kamyon, traktdr ve otomobil gibi tiim araglara araba der.
Daha sonralar1 sadece otomobile araba diyerek otomobil olanlarla olmayanlar1 ayirt
eder. Ayrica cocuk, adalet, ulus, komik, yaramaz gibi soyut kavramlar1 da gozlem

yoluyla daha ¢abuk 6grenir.

Cocuk soyut kavramlari genellikle formal egitim yoluyla kazanir.
Senemoglu'na (2010) gdre, ¢ocugun soyut kavramlari Ogrenebilmesi ic¢in soyut
islemler doneminde olmasi1 gerekmektedir. Bu tiir soyut kavramlari biligsel gelisim
bakimindan somut islemler doneminde olan ilkokul yillarindaki ¢ocuklar

O0grenemezler.

1.3.  Kavram Ogretimi ve Asamalari

Kavram 6grenme, esas olarak 6grenilecek olan kavramin belirli agamalardan
gecerek yasantt ve bilgi yiginlarinin zihinde belirli bir semaya oturtulmasidir.
Ulgen’e (2004) gore, kavram dgrenme, bireyin diinyaya gelmesiyle baslamakta ve
Oliinceye kadar devam etmektedir. Cocuklar genel olarak kavramlari rastlantisal
olarak Ogrenirler. Planli bir sekilde kavram oOgrenmeleri okullarda gerceklesir.
Cocuklar yaslar1 ilerledikge karmasik kavramlari da 6grenirler. Bu tanimdan da
anlasilacagi gibi kavram 6grenme hayat boyu devam etmektedir. Beydogan’a (1998)
gore ise kavram edinme bireyin &grenme yasi, dil gelisimi ve zihinsel gelisim
seviyesinden etkilenmektedir. Bu {i¢ faktorii dikkate alan Bruner bilissel gelisim
donemini; eylemsel donem, imgesel donem ve sembolik donem olarak {ige
ayirmaktadir. Biligsel donemin ilk evresi eylemsel donemdir. Bu dénemde ¢ocuk
cevresini eylemlerle tanir, nesnelerle dogrudan iliski kurar ve nesnelerin anlami
cocugun onlarla neler yaptigina baghdir. Biligsel gelisimin ikinci evresi imgesel
donemdir. Bu donemde bilgi imgelerle tasinir. Cocukta bu déonemde gorsel bellek
gelismistir. Bilissel gelisimin sonuncu diizeyi sembolik donemdir. Cocuk bu

donemde dil, mantik, matematik ve miizik gibi alanlarin sembollerini kullanarak
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iletisim kurabilir (http://talataksu.blogcu.com/bruner-in-bilissel-gelisim-
kurami/49104).

Cocukluk doneminde kavramlarin ogrenilmesi daha zordur. Cocukluk
doneminde kavramlar once tek tek Ogrenilir daha sonra aralarinda benzerlik ve
farklilik olanlar gruplagtirilir. Malatyali ve Yilmaz’a (2010) gore, c¢ocuklarin
algilarinin netlesmesi ve deneyimlerinin artmasi sayesinde kelime dagarciklar1 da

gelisir.

Kavram 6gretiminde etkili olan faktorler sunlardir: Zaman, kavram gelistirme
stratejisi, hafiza, dil, kiiltir ve gelisim (Ari, Ustiin ve Akman, 1994). Cocugun
kavramlar1 6grenmesi i¢in belirli zaman araliginin gegmesi, biligsel anlamda kavram
ogrenmeye zihninin hazir olmasi ve yetistigi sosyal ¢evrenin de kavrami 6grenmeye

uygun olmasi gerekmektedir.

Senemoglu’na (2010: 519) gore, ¢ocuklarin kavram Ogrenebilmeleri i¢in
oncelikle sinir sistemlerinin olgunlasmasi gerekmektedir. Bunun yaninda ¢ocugun
ogrenme yasantis1 da dnemlidir. Ikinci olarak cocukta farkli kavramlar1 6grenme
farkli zamanlarda gergeklesebilir. Bu yargilardan da anlasilacagi gibi cocuklar
kavramlar1 farkli diizeylerde ogrenebilirler. Bundan dolayr cocuklarin olgunluk

diizeyleri dikkate alinarak kavram 6gretimi yapilmalidir.

Kavram 6grenmenin asamalarina yonelik cesitli goriisler ortaya atilmistir. Bu

goriislerden bazilar1 sunlardir:

Tennyson ve Cocchierella’ya (1986) gore, kavram Ogretimi ii¢ asamada
gerceklesir. Birinci asamada onceden var olan bilgi ile 68renilecek bilgi arasinda
baglanti kurulur. Ikinci asamada gozlenen iliskilere dayali olarak kavram
olusturmanin iyilestirilmesi iizerinde durulur. Ugiincii asamada ¢ocuk tarafindan

olusturulan siniflama kurallariin gelistirilmesine c¢aligilir (akt. Kilig, 2008:224).

Martorella’ya (1986) gore, kavram &gretiminde su model kullanilmalidir (akt.
Kilig, 2008:224-225):
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Kavram uygunluk envanterini ve planlama envanterini yanitlama.
Ogretim sirasinda kullanilacak bir giris gelistirme.

Cesitli 6rnek olanlar ve olmayanlar sunma.

Eger olanakli ise 6rnek olanlar ve olmayanlari sunma.

Ogretim materyallerini, ornek olanlar ve olmayanlar arasindaki
benzerliklere, farkliliklara ve ayirt edici 6zelliklerle, ayirt edici olmayan
ozelliklere dikkat ¢cekmek i¢in gerekli ipuglarini, yonergeleri ve sorulari
kapsayacak bigimde hazirlama.

Kavramin kazanildigimi anlamak i¢in, d6grencinin verilen yeni drneklerle

ornek olmayanlar1 dogru olarak ayirip ayirmadigini 6lgme.

Martorella’ya gore kavramin dgretilmesi i¢in kavram analizinin yapilmasi ve

icerik Ogelerinin sunulmasi gerekmektedir. Ona gore kavramin; adi belirlenmeli,

tanim1 yapilmali, ayirt edici olan ve olmayan 6zellikleri belirlenmelidir.

Cesitli arastirmalara (Gagne, 1985; Ormned, 1990; Oven vd.,1978) gore

kavram 6grenmede etkili olan faktdrler sunlardir (Akt. Ozbay’a, 2004: 195-196):

Kavramlarin once taniminin sunulmasi gerekmektedir.

Kavram ogretilmesi i¢in ¢ok sayida olumlu orneklerinin sunulmasi
kavramin sematik yapisinin olusmasina yardimci olur.

Kavram ogretiminde kavramin ne olmadigi belli sayida ozelliklerle
beraber verilmelidir.

Olumlu ve olumsuz durumlar beraber sunulmalidir. Kavram 6grenmede
kavrama ozellik olan durumlarla kavramin tamimlayici ozelligi olmayan
durumlarin birlikte islenmesi kavram ogrenmeyi hizlandurir.

Yeni  ornekleri  simiflandirarak  o6grencilerin - kavramlari  anlayp
anlamadiklarini test etmek gerekir.

Osrencilerden kendi érneklerini  vermelerini  istemek ve bunlari
uygulatmak kavram égrenmeyi kolaylagtirir.

Belli kavramlarin ogrenilmesi icin gerekli becerileri belirlemek ve
kavramlar arsindaki iliskileri gostermek kavram o6grenmede dikkate
alinmalidir.

Kavramlar genel kategorilerden ozele dogru verilmelidir.
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9- Somut ve basit kavramlar kavram haritalamada onemli kolayliklar
saglar.

10- Kavramlarin ogretilmesinde resimlerden, sekillerden, kisisel
yvasantilardan, demonstrasyonlardan faydalaniimasi kavramlarin daha

kolay ogrenilmesini saglar.

Kavram 6grenmede etkili olan bu faktorlerden anlasilacagi lizere oncelikle
kavramin taniminin yapilmasi, 6zelliklerinin tam olarak verilmesi, kavrami agiklayici
orneklerin verilmesi, kavramlar arasinda iliskinin kurulmasi, 6gretilecek kavramin
olumlu ve olumsuz orneklerinin verilmesi, resimlerden, sekillerden faydalanilmasi

kavramin 6grenilmesini kolaylastirmaktadir.

Senemoglu’na (2010) gore, kavram Ogretiminde asamali dort diizey
bulunmaktadir. Bu asamalar en alt diizeyden en yiiksege dogru sdyledir: Somut
diizey, tanima diizeyi, smiflama diizeyi ve soyut diizeydir. Somut diizeyde, su

zihinsel islemler yapilmaktadir:

v" Objenin algilanabilen ¢evresine dikkat etme,
v Objeyi diger objelerden ayirt etme,
v Ayirt edilen objeyi, ayni kapsam ve durumda bir bagka zamanda da

gordiigiinde hatirlama (Senemoglu, 2010: 514).

Ornegin; somut diizeyde ¢ocuk, kursun kalemi gordiigiinde onu ¢evresindeki

diger nesnelerden ayirt eder. Kalemi gordiigili ayni yer ve durumlarda tanir.
Tanima diizeyinde kavram 6grenmenin zihinsel islemleri sunlardir:
Objenin algilanabilen ¢ercevesine dikkat etme,

Objeyi diger objelerden ayirt etme,
Ayt edilen objeyi hatirlama,

<SS X X

Objeyi farkli ortam ve durumda gordiigiinde de ayni obje olduguna
iliskin genelleme yapma,

v Genelleme yapilan objeyi hatirlama (Senemoglu, 2010: 515).
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Tanima diizeyinde ¢ocuk, somut diizeyde ayni1 ortamda ve durumda gordigi

objeyi farkli yer ve durumda gordiigiinde de taniyabilir. Senemoglu’na (2010) gore,

tanima diizeyinde c¢ocuk, kavrami gorerek, isiterek, dokunarak, koklayarak

Ogrenebilir ve depolayabilir. Ayrica bu donemde kavramin adini da 6grenebilir ve

depolayabilir.

Smiflama diizeyinde kavram 6grenmenin zihinsel islemleri sunlardir:

v

<\

Objenin bir sinifina iliskin en az iki 6rnegin ¢ok belirgin olmayan
ozelliklerine dikkat etme,

Her bir 6rnegi, ornek olmayandan ayirt etme,

Ayt edilen ornekleri hatirlama,

Farkly bir kapsam ve durumda karsilasilan her bir érnegin aynit érnek
oldugu genellemesine varma,

Aymi sinifa ait olan en az iki ornegin esdeger oldugu genellemesini
yapma,

Genellemeyi hatirlama (Senemoglu, 2010: 515-516).

Siniflama diizeyinin diger diizeylerden ayrilan en 6nemli yonii, birden fazla

kavramin es deger oldugunun genellenmesidir. Senemoglu’na (2010:516) gore,

cocugun farkli renk ve bicimdeki kursun kalemleri esdeger olarak ayni grupta

gormesi, smiflama diizeyinde kavram 6grenmedir. Cocuk bu sirada, dolmakalem,

pastel kalem, boya kalemi kavramlarini siniflama diizeyinde 6grenir.

Soyut diizeyde kavram dgrenmenin zihinsel islemleri sunlardir:

AN NN

Kavram orneklerini dogru tanima,

Kavramin adini verme,

Kavramin tanmimlanan 6zelliklerini ayirt etme,

Kavramin toplumca kabul edilmis tanimini verme,

Kavram orneklerinin aym diizlemdeki benzer kavram dérneklerinden

nasil farklilastigini aciklamalidir (Senemoglu, 2010:516).
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Kavrami1 soyut diizeyde Ogrenen c¢ocuk, Ogrendigi kavramin biitiin
ozelliklerini, esdeger olan kavramlarin biitiin 6zelliklerini, kavramlar arasindaki

farkliliklar1, kavramlarin her birinin digerinden farklilastig1 noktalar1 agiklayabilir.

Kavram 6gretiminde degisik 0gretme yontemleri kullanilabilir. Malatyali ve
Yilmaz’a (2010) gore kavram Ogretimi, davraniscit yaklasima gore geleneksel sunus
yoluyla, yapilandirmaci yaklagima gore bulus yoluyla gerceklestirilebilir. Kaptan’a
(1998) gore, kavramin sunus yoluyla 6gretiminde 6gretim materyalleri 6gretime
baslamadan dnce hazirlanir ve 6grencilere aktarilmaya hazir hale getirilir. Bu siirecte
ilk dnce kavramin adi verilir ve tanim1 yapilir. Daha sonra kavrami tanimlayict ve
ayirt edici 6zellikleri verilir ve kavrama dair 6rnekler gorseller kullanilarak aktarilir.
Bulus yoluyla 6gretim modelinde ise 6zelden genele dogru tiimevarim yontemiyle
genellemelere gidilir. Bulus yoluyla kavram 6grenmede 6grencinin kendisi aktif rol
oynar. Ogrenci bulus yoluyla dgrenmesini gergeklestirirken, daha onceki bilgileri,
gbzlemleri, arastirmalari sonucu edindigi bilgiler ve cevreyle etkilesimi sonucu

kazandig1 deneyimler vasitasiyla kavrami kendisi bulur.

Duman’a (2008: 47) gore, kavram 6gretiminde su sira takip edilmelidir:

Basitten karmasiga,

Kavramin ornegi olan nesnelerden ornegi olmayana,
Bilinenden bilinmeyene,

Ogrenciye gorelik olandan olmayana,

Ayni cins olandan farkl: cins olana,

Kavramin tamimlayict ve ayurt edici niteliklerini belirten 6rneklerle,

AN N N N N

Ogrencini kavrama dahil bircok Ornegi inceleterek tammlayici
nitelikleri bulmasi, kavrami tammlamasi, kavramlar arasi iliskilerden
ilkeyi bulmast,

v' Kavramlar arasi ilkelerden hareketle dogru genellemeye ulastiktan
sonra, kavrama dahil olmayan érnekler tizerinde aywt edici nitelikleri

bulmasi gibi belirli bir siray1 takip etmelidir (Duman, 2008: 47).

Kavram 6gretilirken ¢ocugun zihinsel durumunun elverisli olmast en 6nemli

faktordiir. Zihinsel olarak hazir olan ¢ocuga belirli siralama takip edilerek kavram
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Ogretilmelidir. Yukarida verilen siralamadan da anlasilacag: lizere, once basit ve
Ozellikleri bilinen kavramlar 6gretilmeli daha sonra karmagsik ve Ornegi az olan

kavramlar 6gretilmelidir.

2. Medya Okuryazarhg:

Medya; gazete, radyo, televizyon ve internet uygulamalar1 gibi kitlesel
iletisime olanak saglayan ortamlar basta olmak {izere, kisilerarasi iletisime de olanak

saglayan teknoloji ve uygulamalar1 kapsamaktadir (Bilici, 2014).

Baran’a (1999) gore medya; radyo, televizyon, dergi, film, dijital bilgi
teknolojileri, internet ve bilgisayar aglari gibi fiziksel ve/veya sanal varligi ile

inceleme konusu edilen kitle iletisim araglarinin sundugu ortamlari ifade etmektedir.

Medyanin o6zellikle de televizyonun okulun alternatifi en biiyilkk meydan
okuma oldugu iddiasiyla Cortes (2005: 55) medyanin bilgi sunma, diisiinceleri
orgiitleme, degerleri yayma, beklentiler olusturma ve davranis modelleri gelistirme

konusunda temel bir yap1 tasi oldugunu sdylemektedir.

Medyanin giinlimiiz teknolojik gelisimine paralel olarak kapsami1 da
genislemistir. Bu agidan bakilacak olursa giiniimiizde kitlelere ulasim medya
vasitasiyla daha da kolay olmustur. Medya ‘medium’ (ortam) kavraminin ¢oguludur,
‘medium’; sosyal, kurumsal ve estetik olarak bilgi, fikir, metin ve imajlar1 tasiyan ve
dagitan her tiirlii ortamdir (Lister, Dovey, Giddings, 2003:108). Buna gore gazete,
dergi, televizyon, bilgisayar ortam, giinliik yaymn yapan herhangi bir gazete (Aksam,
Milliyet, Sabah...) ara¢ ve bunlarin hepsi de kitle iletisim araci olarak

adlandirilabilir.

Medya okuryazarligi kavramu ilk olarak 1930’lu yillardan itibaren Ingiltere,
Avustralya, G. Afrika, Kanada ve Amerika’da gelismis, Hollanda, Italya,
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Yunanistan, Avusturya ve Isvigre gibi iilkeler tarafindan da artan bir ilgiyle
izlenmigtir (Onan,2013).

Medya okuryazarligi, Tiirkiye’de 2003 yilinda toplanan iletisim Sura’sinda
giindeme getirilmis ve ¢ocuklarin zararli yayinlardan korunmasi i¢gin AB’ye uyum
calismalarinin baglatilmas1 ilk ve ortadgretim ders programlarma c¢ocuklar ve
genglerin bilinglendirilmesini saglayacak medya okuryazarligi dersinin eklenmesi
onerilmistir (Avsar, 2014). 2007-2008 egitim-ogretim yilindan itibaren ise medya
okuryazarlig1 dersi tiim Tiirkiye’deki ilkdgretim okullarinda 6, 7 ve 8. siiflarda
se¢meli ders olarak okutulmaya baslanmustir (RTUK, 2009:144). Talim ve Terbiye
Kurulu, RTUK ve akademisyenler tarafindan “Medya Okuryazarligi Dersi Ogretim
Programi ve Ogretmen Kilavuzu” hazirlanmigtir. “Ilkdgretim Segmeli Medya
Okuryazarligi Dersi Ogretim Programi” ise 31.08.2006 tarihinde MEB Talim ve
Terbiye Kurulunda gériisiilerek kabul edilmistir (RTUK, 2008). Medya okuryazarlig
dersi Ogretim programi, ilkogretim okullarinin 6, 7 ya da 8. smiflarinda se¢meli
olarak haftada bir ders saati lizerinden toplam 36 saatlik bir siire Ongoriilerek

hazirlanmistir (RTUK ve MEB, 2007).

Medya okuryazarligi ¢alismalar1, medya iletilerinin kitleler lizerindeki etkileri
lizerine yapilan aragtirmalarla baglamistir. Medya okuryazarligi, egitim bilimlerinden
iletisime, sagliktan siyaset bilimine kadar bir¢ok alanin ¢alisma konusu oldugu i¢in
bu kavramla 1ilgili her alanin bakis acist dogrultusunda farkli tanimlarin yapildig
goriilmektedir. Potter, medya okuryazarligmna iliskin tanimlar yapan farkh

disiplinlerin ilgi alanlarin1 dort baglik altinda toplamigtir (Akt: Tiizel: 2012).

a. Medya iletilerinin ¢ocuklar {izerindeki olumsuz etkilerine ilgi duyanlar.

b. Medya iletilerinin dogru sekilde anlamlandirilmasina yonelik becerilerin
nasil gelistirilebilecegi lizerinde ¢alisanlar.

C. Cocuklarin medya iletilerini dogru sekilde anlamlandirabilmesine
yonelik ebeveyn ve yetiskinlere yardimci olabilecek ¢aligmalar yapanlar.

d. Kitle iletisim araglarinin toplum ftzerindeki etkileri {izerinde

yogunlaganlar.
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Altun’a (2013) gore medya okuryazarligi becerisi yasam boyu Ogrenme
cercevesinde ele alinmali ve bu baglamda formal egitim kademelerinde derslerle

iliskilendirilerek verilmesi anlayis1 esas alinmalidir.

Tiizel’e (2012) gore medya iletileri ve araglar1 her yastan bireyin hayatini
etkilemektedir. Ozellikle gocuklar okul éncesi donemde, medyanin alicisi, iireticisi
ve dagiticist olabilmektedirler. Medya okuryazarligi hayat bilgisi, Tiirkge, fen bilgisi,
din kiiltiirii vb. dersleriyle de iligkilidir. Medya okuryazarligi, Tiirk¢e dersiyle ‘Dil
becerilerinin gelistirilmesi, elestirel diistinme becerilerinin gelistirilmesi, glizel
konusma 6rnekleri, yazili ifade yetenegi, dilin dogru ve yanlis kullanimi, dilimizdeki
yabanci sozciikler, kelimelerin dogru kullanim1 ve yazim kurallarinin gorsel olarak

sunulmas1’ gibi konularla iligkilendirilebilir.

3. Cizgi Filmlerin Egitimde Kullanim

Bu boliimde; cizgi film kavrami, ¢izgi filmin gelisim tarihi, ¢ocuklarin
televizyona ve ¢izgi filme ilgisi, egitsel amagh ¢izgi filmler hakkinda alan yazin

taranarak bilgi verilmistir.

3.1. Cizgi Filmin Tarihi

Cizgi film en sik kullanilan animasyon teknigidir. Animasyon kavrami
Latince “animare” fiilinden gelmektedir ve ruhlastirmak, hayata gecirmek,
degistirmek anlamini tasimaktadir. Animasyonda temel 6zellik durgun olan bir seye
hareket ve canlilik kazandirilmasidir. Ozakcaoglu’na (2009) gore animasyonun
dilimizdeki karsilifi canlandirmadir. Animasyon anlik goriintiilerin teknolojik
islemlerden gegirilerek devinen imajlara doniistiirme islemine denir. Animasyonun
amaci, duragan hareketsiz olan bir nesne ya da resme hareket ve canlilik
kazandirabilme cabasidir. Animasyonda filler ugar, iskeletler dans eder, su aygirlar

ince bir balerin estetiginde bale yapar, ancak biitlin bu hareketler sonucta sanat¢inin
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hayal giicliniin bir {riinii ise de belli dogal etkenler ve hareketlerin ¢oziilmesi

sonucunda elde edilmistir.

Kaba’ya (1992) gbre animasyonun temel yapisin1 hareket olusturur,
sanat¢inin olusturdugu her kare birbirini takip eden bir dizinin pargast durumundadir.
Her hareket artistik bigimin temel pargasi olan bir baslangi¢c ve sona sahiptir (Halas,
1976’dan akt. Kaba, 1992). Tura’ya (2001) gore tek kare c¢ekilebilen bir alici ile
hareketlerin ¢oziimlenmis pozlarinin ¢izilmis resimlerini ya da hareketsiz cisimlerin,
gostericide hareket duygusu verecek bigimde yeniden diizenlenmesine animasyon, bu
teknikle hazirlanmis filmlere canlandirma filmi denir. Bu tanimlardan da anlagilacagi
gibi sanat¢1 Once dis diinyaya bagli olarak hareketi tasarlar sonra filmini ortaya

koyar.

Cizgi film, “Bir konuyla ilgili olarak karakterlerin hareketlerini belirtecek
bicimde art arda ¢izilmis resimlerden olusan sinema filmi” olarak tanimlanmaktadir
(TDK Tiirkge Sozliikk, 2005: 442). Bu tanimda ¢izgi film olarak sadece resimlerin
filme aktarilmas1 esas almmistir. Ancak alanyazinda hareketsiz nesnelerin
resimlerinin filme aktarilmasimmi da ¢izgi film kavrami igerisinde degerlendiren
caligmalar bulunmaktadir. Ozén (1981: 49) tarafindan yaymlanan Sinema ve
Televizyon Terimleri SozIigii’ne gore ¢izgi film, “tek tek resimleri ya da devinimsiz
nesneleri gosterim sirasinda devinim duygusu verebilecek bigimde diizenlemek ve

filme aktarma isi” seklinde tanimlanmaktadir.

Bir diger ifadeyle ¢izgi film, cansiz nesnelere, figiirlere, karakterlere ve
materyallere filme 0zgli teknikler araciligiyla hareket kazandirilarak yaratilan
sinemasal bir anlatiy1 ifade etmektedir. Bunun icin tek tek resimler ¢ekilerek her
¢ekim arasinda iki ya da ii¢ boyutlu objelerin belirli bigimde hareket ettirilmesiyle ya
da cizilmesiyle filmde hareket duygusu yaratilmaktadir. (Eber, 1997: 29’dan akt.
Bilis, 2011).

Hiinerli’ye (2005) gore, 1895 yilina kadar gergeklesen ilk deneyimler,
sinemanin oldugu gibi ¢izimlerden olusan canlandirma sanatinin da baslangici olarak
kabul edilebilir. ilkcaglarda Altamira magaralari duvarlarma g¢izilen avlanma

sahnelerinin ¢izilmesiyle yetinmeyen insanlar hayvan resimlerinin hareketlerini de
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anlatan resimler cizmislerdir. Magara duvarina c¢izilen kosan domuz ¢iziminde
toplam sekiz tane ayak cizilerek hayvanin hareketleri gosterilmeye ¢alisilmistir. Bu
ornekten de anlasilacagi tlizere canlandirma sanati i¢in en Onemli nokta nesnelere

hareket verme onlara canlilik izlenimi vermektir.

XX. Yiizyil’in baslarinda resimleri hareket ediyormus gibi gosteren bazi
oyuncaklar yapilmistir. Bunlarin en eskisine “Traumetrope” denir. iki yiiziinde birer
resim olan yanlarindan iplere bagl bir disk seklindedir. Ipler parmaklarin arasinda
cevrildigi zaman iki resmin birbirinin art arda hareket etmesi sonucu tek bir resim
gibi goriilmesine sebep olmaktadir. Bu alete “mucize davulu” ya da “mucize
silindiri” denmektedir. Silindir dondiik¢e gz resimlerin hareket ettigini sanmaktadir
(Atan, 1995). Bu agiklamalardan da anlasilacagi lizere animasyon filmlerinde

hareketsiz nesneleri hareketli, canli gostermek esastir.

XX. Yiizyillin baglarinda Emile Reynaud, animasyon tarihi i¢in Onemli
sayilan bulusunu ortaya koymus ve optik biiyiitiicii kullanarak resimleri perdeye
yansitmayi1 basarmistir. Boylece Reynaud’un gelistirdigi teknik sayesinde animasyon

resimler daha ¢ok izleyiciye ayn1 anda ulastirilmistir (Atan, 1995).

Animasyon filmlerin altin ¢agi sesli filmlerin yapilmas: ile baslamigtir.
1923’de stiidyosunu kuran Walt Disney ilk sesli “Miki Fare” (Mickey Mouse) filmini
1928 yilinda yapti. Disney’in bu stliidyosu giiniimiize kadar varligini siirdiirdii ve

binlerce animasyon filme bu stiidyolarda imza atild1 (Mealing 1998’den akt. Tiizel,
2009).

Tiirkiye’de animasyon sanatinin kokenini Karagdz-Hacivat’a, yani golge
oyununa baglamak miimkiindiir (Abali, 2012). 1930’lu yillarda Disney ve cagdasi
olan sanatg¢ilarin filmlerinin Tiirkiye sinemalarinda gdsterime baslamasiyla karikatiir
sanat¢ilari, animasyon sinemasma ilgi duymus ve bu alanda c¢alismalar
baslatmiglardir (Hiinerli, 2005). Bu tarihten itibaren karikatiir sanat¢ilar1 Tiirkiye’de

¢izgi film sektdriinlin temelini atmistir.

Tiirkiye’de ilk ¢izgi film denemeleri 1947-1949 yillar1 arasinda Devlet Giizel

Sanatlar Akademisi’nde Ogretim gorevlisi olan Vedat Ar’in verdigi bir kursla
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baglamistir. Ar’in 1947 yilinda kurstaki on bes Ogrencisiyle birlikte yaptigr iic
dakikalik “Zeybek Oyunu” isimli c¢aligmasi Tiirkiye’nin ilk animasyon filmidir
(Onaran, 1999:196).

Kaba’ya (2001) gore, Tiirk ¢izgi filminin tarihsel siireci hakkinda giiniimiize
gelen kaynaklar ve o donemi yasamis sanatgilar ile gergeklestirilen soOylesiler
gosteriyor ki, Tiirk canlandirma sinemasi ya da ¢izgi filmi 1950'li yillara kadar ¢esitli
denemelerin Otesine gegememistir. Tiirkiye'de profesyonel anlamda gergeklestirilen
ilk film ise "Evvel Zaman I¢inde (Nasreddin Hoca, Keloglan ve Giilderen Sultan)"
isimli ¢izgi filmdir. Bu film, uzun bir siire Tiirk canlandirma tarihinin baslangici

olarak gosterilmistir.

1940’1 yillarda sinema gdsterimi Oncesi reklam filmlerinin ¢ekilmeye
baglanmasindan itibaren animasyon filmlere talep artmistir. Artan talepler
dogrultusunda karikatiir sanatcilar ¢izgi filmler hazirlanmis ve hazirlanan bu filmler
yogun ilgi gormiistiir. Tonguc Yasar, Sezer Tansu ile birlikte hazirladig1 “Amentii
Gemisit Nasil Yiurudi?” isimli ¢izgi filmle 1972 yilinda 3. Altin Koza Film
Festivali’nde 6zel 6diil kazanmistir (Abali, 2012). Ayrica bu film dokuz yiiz filmin
katildigt 9. Annecy Cizgi Film Senligi’nde 6n elemeyi gecerek gosterilmeye deger

bulunan ilk Tirkiye ¢izgi filmi olmustur.(www. gorselsanatlar.org).

1980’11 yillarda Tiirkiye’de televizyonun yayin hayatina girmesiyle reklam
filmleri ve ¢izgi filmlere olan ilgi de artmistir. TRT, Tiirkiye yapimi ¢izgi filmlere
yer vermeye baslamistir. 1984°’te Dervis Pasin ve Ates Benice’nin kurdugu Pasin-
Benice Stiidyolar1, TRT i¢in “Tomurcuk™, “Siiper Civciv”, “Evliya Celebi”, “Karinca
Ailesi”, “Ece ile Yiice” gibi bir¢ok film ¢ekilmistir. Bes dakikalik ve yetmis bes
boliimden olusan “Karinca Ailesi” ilgi gormiis ve yurtdisi pazarinda da gosterime
girmistir (Hiinerli, 2005; 65). 1988 yilinda Dede Korkut Hikayeleri’'nden alinarak
cizgi filme aktarilan 50 dakikalik “Boga¢ Han” Tiirkiye’nin ilk uzun metrajlh filmidir
(Abali, 2012). Seksenli yillar c¢izgi filmlere talebin yogunlagsmaya baslandigi
yillardir. Bu donemde reklam filmlerinin ¢ekilmeye baslanmasi ¢izgi filmlere olan

yogun ilgiyi arttirmigtir.
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1990 yilinda Tiirkiye’de ilk defa Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi’nde ¢izgi film (Animasyon) bolimii acilmistir. Bu yillarda Kiiltiir
Bakanlig1 “Dedem Korkut, Manas Destan1” gibi Tirk kiiltiiriinii tanitic1 ¢izgi filmler

yaptirmistir (Atan, 1995; 33).

2008 yilinda Tiirkiye’nin ilk yerli ¢cocuk kanali TRT Cocuk yaym hayatina
baslamistir. 2009 yilinda Tiirkiye’nin ilk ii¢ boyutlu ¢izgi filmi “Keloglan” TRT
Cocuk kanalinda yayinlanmistir (Abali, 2012).

2011 yilinda yaymlanan “Radyo ve Televizyonlarin Kurulus ve Yayin
Hizmetleri Hakkinda Kanun” un 14. maddesine gore “Genel ve tematik icerikli yayin
yapan televizyon kuruluslarmin, gocuk yaynlarinda ¢izgi filmlere yer vermeleri
halinde, ¢izgi filmlerin en az yiizde yirmisinin, diger ¢ocuk programlarinin en az
yiizde kirkinin Tiirk¢e dilinde iiretilmis yapim olmasi ve Tiirk kiiltiiriinli yansitmasi

zorunludur.” (www.mevzuat.gov.tr/MevzuatMetin/1.5.6112.doc) maddesi ile yerli liretim

¢izgi filmlerin 6nemi ve iiretimi artmistir.

Glinlimiizde animasyon film yapiminda bilgisayar destekli programlarin
kullanilmast sonucunda ¢izgi film yapiminda hizli gelismeler olmustur. Yapilan bu
cizgi filmler zengin gorsel igerikler ile birlestirilerek 2 boyutlu ve 3 boyutlu
yapilmaya baslanilmistir (Eskandari, 2007).

3.2. Cocuklarin Televizyona ve Cizgi Filme Ilgisi

Giliniimiizde gorsel ve isitsel etkinligi nedeniyle ¢ok sayida kisiye ulagan en
giiclii iletisim araci olarak televizyonun onde gelen islevleri arasinda eglendirici ve
ogretici nitelikleri sayilabilir (Can, 1995). Bunun yaninda televizyon, bireylerin
kendilerini taniyabilmelerine, kisiliklerini gelistirebilmelerine ortam hazirlayan
zaman zaman onlara diislinme ve elestirme firsat1 veren 6nemli bir aygittir. Kulaga
ve goze hitap etmesi ¢ocuk ve genglerin egitimi agisindan televizyonun etkinligini

arttirmaktadir.

Insanlarin giinliik yasamlarinda gittikce daha ¢ok yer almaya baslayan

televizyonun bireylerin diinyay1r kavrayislar1 ve verecekleri tepkinin belirlenmesi


http://www.mevzuat.gov.tr/MevzuatMetin/1.5.6112.doc
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tizerinde her gilin biraz daha etkili oldugu, genel kabul gérmektedir. Hemen hemen
her evde yer alan televizyon, herkesi farkli bi¢cim ve diizeyde etkilemektedir. En ¢ok
etkilenen grubun ise ¢ocuklar oldugu konunun uzmanlar1 tarafindan kabul
edilmektedir. Ciinkii 6grenmeye en agik olduklar1 donemlerinde televizyon, ¢ocuklar
ve gencler i¢in Onemli bir Ogretim aracidir. Bu etkililigi nedeniyle televizyon
programlarinda islenen temalar giinliik hayatta karsilagilan sorunlar oldugundan
genel olarak bireylerin ruhsal yéniinii ve kisiligini belirlemektedir. Ote yandan,
televizyonun izleyenlere davranig kaliplar1 olusturucu etkisi, toplumda bazi

davraniglarin yayginlasmasina yol agabilmektedir (MEB, 2008).

Ulasilmas1 ve kullanilmasi kolay olmasi nedeniyle televizyon bugiin hemen
hemen biitlin evlerde bulunmakta ve izlenmektedir. Televizyonun ortaya ¢ikisindan
itibaren gocuklar {izerindeki etkisi arastirilmaya baslanmigtir. 2012 yilinda Aile ve
Sosyal Politikalar Bakanliginin yapmis oldugu arastirmaya gore Tiirk toplumunun
%91.9’u televizyon izlemektedir. Radyo Televizyon Ust Kurulu tarafindan 2012
yilinda yapilan arastirmaya gore Tiirkiye’de ¢ocuklar iki-li¢ yas arasinda televizyon

izlemeye baglamaktadir.

Cocuklarin televizyon izleme siirelerinin ¢ok fazla oldugunu yapilan birgok
caligma ortaya koymaktadir. Aral ve Aktas (1997) tarafindan yapilan ¢aligmaya gore
cocuklarin giinliilk yasamlarinda televizyon seyretmeye diger etkinliklerden daha
fazla zaman ayirdiklart sonucuna ulasilmistir. Cocuklarin televizyon izlemek ig¢in
ayirdiklart  siire erken c¢ocukluk doneminde artarken ergenlik doneminde

azalmaktadir.

As¢r’nin  (2006) 8-9 ve 11-12 yasindaki Ogrenciler {izerinde yaptigi
calismasinda hafta iginde ¢ocuklarin %41’inin 5 saat, %?26.7’sinin 10 saat,
%11.3’iiniin 15 saat; hafta sonunda ise ¢ocuklarin %23.1’nin 4 saat, %20.3’niin 6

saat, %19’unun 2 saat televizyon izledigi saptanmuistir.

Arslan, Unal, Giiler ve Kardas’in (2006) 6-12 yas grubu g¢ocuklarm
televizyon izleme aliskanliklarini belirlemek i¢in yaptiklar1 ¢alismada, ¢ocuklarin
%43 linlin (n=43) tv izleme siirelerinin glinde 3 saatten fazla oldugu, %54 iiniin can

sikintisi, %48’ inin ise sevdikleri i¢in televizyon izledikleri belirlenmistir.
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Centerwall’in (1992) Amerika’daki ¢ocuklarin televizyon izleme oranlarini
belirledigi calismasinda, 2-5 yas araligindaki ¢ocuklarin haftada yaklagik 27 saat
televizyon izledikleri sonucuna ulagsmistir. Bu ylizden Amerika Pediyatrik
Akademisi’nin ¢ocuklarin televizyon izleme saatlerinin bir iki saate indirilmesi

yoniinde bir politika belirlemistir.

MEB’in 2008 yilinda ‘Ogrencilerin televizyon izleme aliskanliklar1’ {izerine
yaptig1 calismada Ogrencilere sorulan ‘Televizyon izlemeyi seviyor musunuz?’
sorusuna evet diyenlerin oran1 %86.3, hayir diyenlerin orani ise %13,7’dir. Ayni
aragtirmaya gore Ogrencilerden evinde bir televizyon olanlarin orant % 51.8 iken
evinde iki televizyon bulunanlarin orani % 35.9” dur. Evinde {i¢ ve lstii televizyon
bulunanlarin orani ise % 12.3” tiir. Hafta ici bir saatten az televizyon izleyenlerin
orani %40, hafta sonu bir saatten az televizyon izleyenlerin orant %18.6° dir. 1-3 saat
televizyon izleyenlerin orani hafta i¢inde % 49.3, hafta sonunda %50.4’ tiir. 4-6 saat
televizyon izleyenler hafta icinde %7.3, hafta sonunda %22.6’ dir. 6 saatten fazla

televizyon izleyenler hafta i¢inde % 3.3 iken hafta sonunda % 8.3’ tiir.

Okul oOncesi donem (2-6 yas) cocuklarin biiyiikk oranda ¢izgi filmlerle
biiyiidiigii bir gercektir (Orug, Tecim ve Ozyiirek, 2011). Cesur ve Paker (2007)
cocuklarin on yasina kadar ¢izgi filmlere yonelik ilgisinin oldugunu, bu yastan sonra
ise bu ilgilerinde diislisiin yasandigim tespit etmistir. Cocuklarin televizyonda ¢izgi
film ve animasyonlara daha c¢ok ilgi duyduklar1 belirtilmistir (Ozakar ve Kogak
(2012). Bu nedenle cocuklara yonelik program ve reklamlarda, iirlin Onerilirken
cocuklar tarafindan sevilen ¢izgi ve animasyon karakterler siklikla kullanilmaktadir

(Ince, 1991).

Aral, Ceylan ve Bigak¢i’nin (2011) arastirmasina gore bos zamanlarinda
televizyon seyretmek erkek c¢ocuklarin birinci tercihi iken (%50.3) kiz ¢ocuklarin
ikinci tercihidir (%49.4). Erkeklerin %39.1°1 dizi, %31.7°si ¢izgi film; kizlarin
%30.6’s1 ¢izgi film, %22.9’u diger programlari izlemektedir. Can’in (1995) yaptigi
caligmada da Tiirkiye’deki g¢ocuklarmn %63.1°inin her giin ¢izgi film izledigi

belirlenmistir.
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Simsek ve Baran’a (2001) gore okul oncesi donemde g¢ocuklarin en ¢ok
izledigi programlar ¢izgi filmler olmakla birlikte, ¢ocuklar hayvanlarla ilgili basit

hikayeleri ve basit komedileri de izlemekten hoslanmaktadir.

Yukaridaki arastirma sonuglarindan da anlasilacagi gibi ¢ocuklarin biiyiik
¢ogunlugu giinde ortalama iki-ii¢ saat televizyon seyretmektedir ve en ¢ok izledikleri

program tiirli ¢izgi filmdir.

Yagli’'ya (2013: 718) gore cizgi filmlerin, g¢ocugun gelismesine, egitim

stirecine katkist sunlardir:

V' Cocuklarin daha erken yasta kavrama ve ogrenmesine katki saglar.

v Cocuklarin sadece duygu ve diisiince diinyasini degil aymi zaman
estetik zevkini de gelistirir.

v Hayata bakis agilarim zenginlestirir, evrensel ve milli degerleri
eglenerek ogrenmelerine katki saglar.

v’ Dilsel ve bilissel becerilerini gelistirir ve onlari diisiinme ve
karsilastirma yapmaya yonelltir.

v’ Cocuklarn iyilik yardimseverlik gibi bazi olumlu davramslar: taklit
ederek 6grenmelerine saglar.

v' Cizgi filmlerdeki gorselligin ve isitmenin devreye girmesiyle
cocuklarda ogrenme daha etkin hale gelir, bununla birlikte ¢izgi film
kahramanlarimin  ¢izgi romana uyarlanmasiyla ¢ocuklara daha

cabuk okuma aliskanlig kazandwrilabilir (Yagh, 2013: 718).

Gorsel ve isitsel dgelerin yogun olarak kullanildigi ¢izgi filmler ¢ocuklarin
konusma, dinleme ve anlama becerilerini gelistirir ve olumlu davranig
degisikliklerine ortam hazirlar. Cocuklarin 6grenmede giicliik ¢ektikleri kavramlar,

milli ve manevi degerleri 6grenmelerini kolaylastirir.

Yagli’ya (2013: 718) gore ¢izgi filmlerin olumsuz etkilerinden korunmak igin

dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:
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v Cocuklarin seyredecegi filmler yaslarina, ilgi ve beklentilerine
uygun segilmelidirler.

v’ Cizgi filmin icerigi aile sevgisi, dogayi ve hayvanlari tanima, yardim
severlik, iyilik, dogruluk, baris ve hosgdrii gibi egitici ve faydali
konulardan secilmelidir.

v’ Ozellikle yabanci c¢izgi film kahramanlarimn  konusmalari,
davramslart ve iliskileri milli, manevi ve toplumsal degerlerle ters
diismemelidir.

V' Cocuklarin taklit yoluyla ogrendigi davramglart uygulayacagr goz
ontinde bulundurularak saldirganca tutum ve siddet ogeleri iceren
¢izgi filmler seyrettirilmemelidir.

v' Cizgi filmler c¢ocuk yaramazlik yaptiginda onu susturmak igin
basvurulan ¢ocuk bakicist olarak diisiiniilmemeli ve ¢ocugun ¢izgi
film seyretme saati olmal:dir.

v Cocuklarin okul oncesi ¢ok sik ¢izgi film seyretmeleri okuldaki
basarisini olumsuz etkilemektedir, zira seyrettigi ¢izgi filmler
sayesinde yasinin tistiinde bilgilerle donanacaktir.

V' Cocuklar ¢izgi film kahramanlarim kendilerine model olarak
aldiklarindan  kahramanin  konusmasi, davraniglart  ¢ocuklara
olumsuz etki yapmamalidir.

v' Farkli kanallarda fazla ¢izgi film seyretmek c¢ocugu hareketsiz
birakarak onun psikolojisini ve fiziksel gelisimini olumsuz yonde
etkileyebilir.

v Yabanci ¢izgi filmlerin ¢evirisi yapilirken ¢ocuklarda toplumsal ve
kiiltiirel ~ yozlasmalara  neden  olabilecek  kavramlardan
sakinimalidir.

v Cocuklara yonelik tiiketim maddelerinde ozellikle gida iiriinlerinde
ambalajlarin  iizerindeki ¢izgi film kahramanlarimin resimleri
cocuklarda uyarict bir etki yapacagindan iiriinler yetkililerce sik stk
kontrol edilmeli ve aileler bu konuda bilin¢cli davranmalidirlar
(Yagli, 2013: 718).

Televizyonun ve ¢izgi filmlerin ¢ocuklar {izerinde olumlu etkilerinin yaninda

bircok olumsuz etkileri de vardir. Cizgi filmlerin ¢cocuklarin yas seviyelerine uygun
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secilmemesi, ¢izgi film kahramanlarinin olumsuz davranislarini ¢gocugun rol model
almas1 ve ¢ocugun uzun zaman televizyon karsisinda kalmasi bu olumsuz etkilerden

bazilaridir.

3.3. Egitsel Amach Cizgi Filmler

Egitim amach ¢izgi filmler ilk kez 1910 yilinda Thomas Edison ile bagladi.
Edison, filmlerin sinirsiz bir &gretme potansiyeline sahip oldugunu, egitim
sisteminde devrim yaratip kitaplarin yerini alacagi inancin1 savundu. Edison’un ilk
ogretici filminde The Man Who Learned pastdrize siitiin tehlikelerini anlatti (Can,
1995).

Can’a (1995) gore baslangicta yalnizca eglence amach yapilan ¢izgi filmler,
kurduklar1 diissel diinya araciligiyla izleyiciler lizerinde biiyiik bir etki yaratmis ve
bunun bir sonucu olarak giiniimiizde eglenceden egitime, reklam filmlerinden gorsel
efektlere kadar uzanan bircok alanda c¢izgi filmin etkinligi ve popiilerligi giin

gectikce artmaktadir.

Cizgi filmin egitim alaniyla olan baglantis1 onun yapisinda var olan gorsel
diizenlemeler ve hareketlere dayanmaktadir. Gorsel-isitsel bir iletisim araci olarak
cizgi film, karmagiklig1 sadelestiren, gériinmez olan1 gorsellestiren, ivedi ve 6zlii bir
Ogretim saglama giicli bulunmaktadir. Canlandirmanin tarihsel gelisiminde bir
iletisim araci olan c¢izgi filmlerin ayni zamanda toplumsal bir islevi de
bulunmaktadir. Her ¢izgi filmin bir iletisi vardir ve bu iletiyi genellikle simgesel
anlatimla vermektedir. Cizgi filmde konu gercekei bir lislupla aktarilabilecegi gibi,
karikatiirize edilerek ya da giildiiriicii bir bicimde de gosterilebilmektedir. Can’a
(1995) gore ¢izgi filmle egitim siireci sevimli bir hale doniistiiriilerek izler kitlenin
dikkati kazanilmaktadir. Gorsel-isitsel bir iletisim araci olarak ¢izgi filmin temel gizil
giicli, karmagiklig1 acikliga kavusturacak, goriinmez olani gorsellestirecek, ivedi ve
ozIi bir oOgretim saglamada yogunlagsmaktir. Cizgi filmde konu, gercek¢i bir
yaklagimla verilebildigi gibi, karikatiirize edilerek ya da giildiiriilii bir bigimde de
sunulabilmektedir. Boylece egitim siireci sevimli bir hale doniistiiriilerek, kisilik
bilgisi istegi artirilabilmektedir. Ayrica rengin ve sesin devreye girmesi ile kisilik

bilgisinin akilda kalicilig1 artmaktadir.
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Bilis’e (2011) gore c¢izgi filmin egitim alaniyla olan baglantisi, onun
yapisinda var olan gorsel diizenlemeler ve hareketlere dayanmaktadir. Gorsel-isitsel
bir iletisim araci olarak ¢izgi film, karmasikligi sadelestiren, goériinmez olani
gorsellestiren, ivedi ve 0zli bir 6gretim saglama giicii bulunmaktadir. Cizgi filmde
konu gercekei bir iislupla aktarilabilecegi gibi, karikatiirize edilerek ya da giildiiriicti
bir bicimde de gosterilebilmektedir. Dolayisiyla icerdigi egitim siireci sevimli bir

hale doniistiiriilerek izler kitlenin dikkati kazanilmaktadir.

Egitim amach ¢izgi filmlerde aktarilan gdstergeler, anlamlarin tanimlanmasi
ve ¢oziimlenmesiyle olusmaktadir. Cizgi filmde her resim en kiiciik anlami tasiyan
birimdir. Tiim resimler birlikte ¢izgi filmin anlam biitiiniinii meydana getirmektedir.
Tek tek hazirlanan resimler, kendilerine 6zgii nokta, bi¢cim, renk gibi plastik dgelerin
gorsel diizenlemelerini icermektedir. Cizgi film, gorsel yapisi icinde ¢ok fazla
gosterge tiirii kullanmakta ancak buna karsin simgesel bir anlatim aract olma

ozelligini tasimaktadir ( Sezgin, 1981: 349).

4. Caillou Cizgi Filmi

Bu boliimde Caillou ¢izgi filminin ortaya ¢ikisi ve gelisimi, Caillou ¢izgi
filmindeki kahramanlar ve 6zellikleri, Caillou ¢izgi filmine yonelik arastirmalar

tizerinde durulmustur.

4.1. Caillou Cizgi Filminin Ortaya Cikisi ve Gelisimi

Caillou ilk olarak 1989 yilinda Quebec asilli yazar Christine L’Heureux ve
cizer Héléne Desputeaux ve Michel Aubin’nin ortak ¢aligmasi olarak resimli hikaye
formatinda Chouette yayimevinde yayimlanmistir. Halen cocuklarin televizyonda
severek izledikleri Caillou c¢izgi filmleri, 0-3 yasindaki sag¢siz Caillou’nun
maceralarinin anlatildigr kitaplardan yola cikarak hazirlanmistir. Ik énce Caillou
sacsiz olarak 9 aylik bir bebegin oOzelliklerini yansitan goriintiisiiyle ¢izilmistir.
Caiillou’nun yazar1 Chiristine L’heureux 0-6 yas arasi ¢ocuk kitabi yazmaktadir.

Yazar, Caillou projesi iizerinde ¢alisirken Fransiz Psikanalist Francgoise Dolto’nun
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eserlerinden yararlandigin1 ve kendisine insana saygi g¢ocuga saygi gostermekten
gecer sozlinlin rehberlik ettigini sdyler. Caillou ismi Dolton’un kendi icadr olan bir
kuralla ortaya ¢ikmistir: “Cocuklarin muayeneye geldiklerinde 6deme icin sembolik
olarak kendisine ¢akil tasi (caillou) vermesini arzuluyordu”. Onun i¢in bu talep bir
birey olarak c¢ocuga saygimin felsefesini yansitiyordu. Caillou isminin anlami
sozliikkte sagsiz, kafatasi, biiyiikk kafa, c¢akil tasi anlamlarma gelmektedir (Roux,
2001°den aktaran Yagl, 2013).

Caillou ¢izgi filminin orijinal dili Fransizcadir. Caillou, ilk olarak Kanada’da
Télétoon kanali tarafindan yaptirilarak yayimlanmistir. Daha sonra Tiirkiye,
Almanya, Birlesik Krallik, Ispanya, Brezilya ve Hindistan gibi bir ¢ok iilkede
yayimlanmaya devam  etmistir  (http://www.kundak.org/cizgi-filmler/caillou-
kimdir.html).

Caillou’nun yazari ChristineL’Heureux bu projenin ¢ikis amacini
“Dogumdan itibaren 6 yasina kadar ¢ocuklar icin kitap yayimlamak ve onlarin
yasadiklar1 diinya ile uyum icinde bliylimeleri i¢cin Ogrenmeleri sirasinda, kendi
benzersiz kisiliklerini gelistirmelerine yardimci olmak™ diye 6zetlemektedir. Caillou
kitaplarinin tiim diinyada on milyondan fazla satilmis ve halen de satilmaya devam
etmektedir. ChristineL.’Heureux bu basariy1 hikayelerin evrenselligine ve ¢ocuklarin
Caillou ile kolayca empati kurabilmesine baglamaktadir
(http:www.evimizde.com/konudetay.php?kid=5).

Caillou sozciigi Fransizcada "gakil tas1" demektir ve bu sozciik sagsiz
bas anlamida da kullanilir. Dizideki Caillou karakterinin sag¢1 yoktur. Dizinin
yapimcilart bu konu hakkindaki sorulari resmi sitesinde soyle yanitlamiglardir:
Kitaptaki Caillou karakterinin yasi, ¢izgi dizidekinden daha kiiciiktiir ve bebeklerin
saclart giir degildir. Diziye yapilan uyarlamada da asli bozulmamis ve bu yiizden yas1
bliylimesine karsin Caillou karakteri televizyona sagsiz olarak aktarilmistir

(https://tr.wikipedia.org/wiki/Caillou).


http://www.kundak.org/cizgi-filmler/caillou-kimdir.html
http://www.kundak.org/cizgi-filmler/caillou-kimdir.html
http://www.evimizde.com/konudetay.php?kid=5
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%87ak%C4%B1l_ta%C5%9F%C4%B1
https://tr.wikipedia.org/wiki/Kellik
https://tr.wikipedia.org/wiki/Kellik
https://tr.wikipedia.org/wiki/Caillou
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4.2. Caillou Cizgi Film Karakterleri

Caillou, ¢izgi filmin ana karakteridir. Caillou, 4 yasinda bir erkek ¢ocuktur
ve ¢izgi filmin boliimlerinde Caillou’nun yasadigi olaylar anlatilir. Genellikle kirmizi

yakali sar1 bir tisort ve mavi bir sort giymektedir. Sag¢1 yoktur.

Caillou ¢izgi filminde, genellikle anne ve babasinin Caillou’ya sorumluluklar
verildigini gériilmektedir. Caillou’da olumlu davranis degisiklikleri kazandirabilmek
icin ailelesi ona sevgi ve sabirla yaklagmaktadir. Caillou ailesi ve gevresiyle iyi
iliskiler i¢inde olan, olaylara karsi nasil davranmasi gerektigini bilen ve olaylari

sorgulayarak ¢6ziim bulan bir kahramandir.

Baba ve Anne: Caillou ¢izgi filminde anne ve baba karakterleri nazik,
anlayish ve cevresiyle uyum icinde yasayan bir ¢ift olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Caillou’'nun yardima ihtiyact oldugunda ve olaylarin izleyiciye aktarildig:

zamanlarda genellikle hep yaninda bulunmaktadirlar.

Rosie: Caillou’nun kiz kardesidir. Caillou kiz kardesini ¢ok sevmektedir ve
onu korumaktadir. Olaylarin aktarilis1 sirasinda giilmesiyle dikkat ¢eker. Yasi tam

olarak belli degildir. Akic1 konusamaz, sadece bazi kelimeleri tekrar eder.

Biiyiikanne ve Biiyiikbaba: Biiyiikanne ve biiyiikbaba Caillou ve Rosie’yi
cok severler. Anne ve babanin isleri oldugunda ¢ocuklara onlar bakmaktadirlar.
Caillou ile birlikte vakit gecirdiklerinde dogay1 tanirlar, ¢evreyi korumaya 6zen

gosterirler.

Gilbert: Caillou’nun kedisidir. Caillou onunla konusmayi, oyun oynamayi

¢ok sever.

Bayan Martin: Caillou’nun 06gretmenidir. Caillou ve arkadaslar
ogretmenlerini ¢cok severler. Bayan Martin, ¢ocuklara daima giiler yiizlii davranan

onlarla 1y1 vakit gegiren birisidir.
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Clemantain, Leo, Sarah, Xavier, Emma, Andre ve Billy: Caillou’nun
arkadaslaridir. Billy, Clemantain’in abisidir. Leo, Caillou’nun en yakin arkadasidir.
Sarah, Caillou’nun hem arkadasi hem de komsusudur ve Cinlidir. Emma,
Caillou’'nun diyabet hastasi olan arkadasidir. Caillou’da arkadaslar (Cinli, Zenci)

aracilifiyla ¢ok kiiltiirliilige vurgu yapilmaktadir.

5. Pepee Cizgi Filmi

Bu boliimde Pepee ¢izgi filminin ortaya ¢ikist ve gelisimi, Pepee c¢izgi
filmindeki kahramanlar ve Ozellikleri ve Pepee c¢izgi filmine yonelik arastirmalar

tizerinde durulmustur.

5.1. Pepee Cizgi Filminin Ortaya Cikisi ve Gelisimi

Son zamanlarda ¢ocuklarin izlemeyi en ¢ok tercih ettikleri ¢izgi filmlerden
biri de Pepee ¢izgi filmidir. iletisimci Ayse Sule Bilgic tarafindan tasarlanan ve
hayata gegirilen Pepee, yapimcilar1 tarafindan; “Oncelikli olarak 4-6 yas grubu
cocuklara bunun yani sira 3-9 yas araligindaki ¢ocuklara da hitap eden bir karakter”
olarak tanitilmaktadir. Cizgi film kahramanin insan iliskilerinin yan1 sira okul dncesi
yas grubuna yonelik sekil, renk ve sayr gibi bazi temel kavram egitimlerinin
sarkilarla verilmesi, kiiltlirel 6zelliklerin halk danslar1 ve tiirkiilerle islenmesi yonleri

ile dikkat ¢ekmektedir.

Pepee’nin karakterleri arasinda: Pepee, Sila, Zulu, Bebe, Anne, Baba, Dede,
Nene, Maymus, Dis ses (Sila), Keke, Mimi, Zeze, Bibi ve Tutu vardir. D1s ses (Sila)

¢izgi filmin ig¢inde aktif olarak rol almakta ve karakterlerle diyaloga girmektedir.

Deniz Karabudak’in Pepee ¢izgi filminin senaristi Ayse Sule Bilgi¢’le yaptigi
roportajda Bilgi¢, Pepee’den soyle bahsediyor: “Pepee Tiirk kiiltiiriinden yola
ctkarak ele aldigi konularla ve ozellikle de folklorik temalariyla ¢ocuklarin
begenisini kazanmaktadir. Cocuklar onu seyrederken yabanct olmadiklar: konularla
kendi milli degerleriyle harmanlanmis olaylarla karsilasmaktadir. Milli bir ¢izgi film

kahramani olarak kabul edilen mavi sapkali, nazar boncuklu, halay ¢eken
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pekmezden ve siitten asla vazge¢meyen bu ¢ocuk kahramanin isminin Pepee olmast
akillara bu ismin yabanct olup olmadigi sorusunu getirmektedir. Pepee yiizyillardir
Anadolu’da giizel Tiirkcemizde konusma zorlugu ¢eken insanlara takilan bir sifattir.
Pepee Ahmet, Pepee Ali'lerimiz vardir. Ama bizim ilk aklimiza gelen elin Ispanyol
“Pepee’’si oluyor ne aci. Burada seyirciden tek bir sey icin af dileyebilirim o da
sondaki fazladan “e” harfi. Bu ise tamamen teknik olarak marka ayristirmasi
vapabilmek ve uzatma efekti ile konulmus bir fazladan “e”dir. O fazladan “‘e”
olmasa yine bizim Anadolu’muzun “Pepee’si biiyiik sehirlerde kimsenin aklina
gelmeyecekti  eminim.  Yani  Pepee yiizde 100 Tiirk¢e  bir isimdir”
(http://www.haber7.com/televizyon/haber/787115-pepeenin-annesi-pepeeyi-anlatti).

Pepee; aile yapisi, konusmast ve mizact ile tam bir Tirk cocugunu
animsatmaktadir. Pepee, ¢izgi filminde cocuklara diizgiin konusmayr ve bazi
kavramlar1 6gretmek amaci da giidiilmektedir. Bu amagla ¢ocuklara Pepee rol model
olarak sunulmustur. Yagci’ya (2013) gore Pepee izleyenlerini coskulu miizikler

esliginde eglendirmekte, eglendirirken de egitici yoniiyle de dikkat cekmektedir.

Pepee ¢izgi filminde biiyiik, kiiglik, hafif, agir, hizli, yavas, yardim etmek,
futbol, sut, gol, ilkbahar, yaz, sonbahar, kis... vb. gibi kavramlarin yanm sira
arkadaslariyla paylagsmak, kardeslerle iliskiler gibi konular islenmektedir. Cocuklarin
gelisimine katkida bulunacak olaylardan 6rnekler secilmesine 6zen gosterilmektedir.
Cizgi filmde aile yapisindan Ogeler gosterilerek aile ici iletisime yonelik giizel
ornekler sergilenmektedir. Pepee ¢izgi filminin ana karakterleri sunlardir: “Anne,
baba, dede, nene ve Sila” Pepe’nin bu aile biiyiikleriyle iletisimi, yasantisi, aile
biiyliklerinin evdeki otoritesi, Pepee’nin onlara kars1 tavri, kardesine karsi
sorumluluklar1 ve davranisi ¢izgi filmi izleyen ¢ocuklar i¢in olumlu bir rol model
olusturmaktadir. Bu karakterlere ek olarak Zulu, Kopiis ve Maymus isimli hayvan
karakterlerle, hem arkadaslik iligkisi hem de hayvan sevgisi yansitilmaya

calisilmaktadir.

Pepee cocuklara aile sevgisi, paylasim, yardimlagma gibi diger cizgi filmlerde
gorebilecegimiz olumlu davraniglart kazandirmanin yaninda o6zellikle kiiltiirel
degerlerin 6gretilmesiyle one ¢ikmaktadir. Kiiclik kardes Bebe’nin Pepee ile sik sik

oyunlar oynamasi, onunla bircok seyi paylagsmasi, dedesinin ders verici konusmalari,
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dis sesin Pepee’ye bilmedigi seylerde yardim etmesi, ¢ocuklara olumlu davraniglarin
miizik esliginde Ogretilmesi, ¢ocuklarin ihtiyaclart olan seyleri orada gormeleri
acisindan Pepee olumlu bir tablo sergilemektedir. Pepee cizgi filmindeki bazi
boliimlerde kiiltiirel degerleri gelistirici folklorik gorselliklere oldugu kadar sozel

iletilere de yer verilmistir (Tlirkmen, 2012).

Bu yapimda yansitilan karakterlerle, ¢cevre dgelerinin kullanimiyla ve bolim
igceriklerinde gosterilmeye ¢alisilan 6gelerle, cocuk gelisimi, yoresel kiiltiir olusumu,
arkadaslik ve aile bilinci, hayvan sevgisi ve sosyal yasam kosullarinin gosterilmesi
gibi konular 6n plana ¢ikmaktadir. Pepee karakterinin bir¢ok etkinligi birlikte
gerceklestirdigi © dede, nene, anne, baba, Bebee ve Sila gibi karakterlerin, ekrana
yansitilan goOriinlis tarzlari yani giyim kusamlari, konusma bicimleri ve bdliim
icerigine bagh olarak kiyafet segimleri Tiirk kiiltlirline uygun olarak sunulmaktadir.
Filmde kullanilan mekanlarin yerelligi, her boliimiin baslangicindaki cingil sirasinda
kullanilan Tiirk bayragi simgesiyle yerellik ve millilik vurgulanmaktadir. Her
boliimde ¢ocuklara farkli bir ileti verilmesini hedefleyen Pepee ¢izgi filminde, Tiirk
kiiltiirtine ait yoresel Ogeler, kiyafetler, simgeler, halk oyunlari, tiirkiiler ve ¢ocuk
gelisiminde etkili olabilecek mesajlar 6n plana ¢ikarilmaktadir. Ornegin, Pepee nin
Karadeniz yoresine ait ‘horon’ halk oyununu 6grenmesi, Tiirk kiiltiiriine ait tiirkiiler
sOylemesiyle ya da bir boliimde arkadasi i¢in hazirladigi bir dogum giinii
kutlamasinda siirpriz olarak bir bagka halk oyunu hazirlamasi, cocuklardaki kiiltiirel
ve yoresel bilincin olusturulmasini amaglamaktadir. Ayrica boliimlerde renklerin,
say1 saymanin &gretilmesi, tuvalet egitiminin 6nemi, arkadagslar arasindaki iliskilerin
nasil olmasi gerektigi ve esyalarin Ozenli kullanilmasi gibi konular segilerek,
cocuklarin gelisiminde etkili &gelerin ve basit egitim ogelerinin sunumu sz

konusudur (Seker ve Balci, 2013: 55).

5.2 Pepee Cizgi Film Karakterleri

Pepee, her boliimiin basinda gonderde asili Tiirk bayrag: ile c¢ocuklarin
karsisina c¢ikmaktadir. Mavi sapkali, nazar boncuklu, arkadaslariyla oynayan,
hareketli bir karakter olarak goriiniir. Cogunlukla olaylarin baskahramani olarak
karsimiza ¢ikar. Dis anlatict (Susu) ile iletisime gecen, arkadaslariyla vakit ge¢irmeyi

seven, kardesini koruyup kollayan bir karakterdir.
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Bebe: Pepee’nin kiigiik kardesidir. Pepee ile sik sik oyunlar oynamaktadir ve
onunla birgok sey paylasmaktadir. Kardesler arasinda gorebilece§imiz olumlu
davraniglar1 kazandirmak ve abisi Pepee’ye saygili davranis ve konusmalariyla

karsimiza ¢ikmaktadir.

Dis anlatiaa (Susu), izleyiciye bilgi vermekte, bilinmeyeni aciklamakta,
Pepee’ye yol gostermekte ve 6gretilen kavramlarin anlagilmasini saglamaktadir. Dig
anlatic1 (Susu), kavramin izleyiciye dgretilmeye baslanmasi esnasinda kahramanla
iletisim kurup onu yonlendirmekte, kahramanin duygu ve diisiincelerini aktarmakta

ve bazen de izleyici ile iletisim kurup kavramin 6gretilmesinde rol oynamaktadir.

Dede ve Nene: Dede biyig1 ve yelegi ile alisik olunan bir ‘tonton dede’; nene
ise basortiisii, gozligii, elbisesi ve elbisesinin igine giydigi fanila ile ‘tonton teyze’

algisin1 yansitmaktadir (Tiirkmen, 2012: 48).
Sila: Pepee’nin kuzeni ve arkadasidir. Olaylar genellikle Pepee ve Sila
tizerinden izleyiciye aktarilir. Pepee’nin en sevdigi ve en ¢ok vakit gec¢irdigi arkadasi

olarak karsimiza ¢ikar.

Zulu: Pepee’nin ziirafa arkadasi. En iyi Ozelligi biitiin yoresel oyunlar

bilmesidir.

Kopiis: Pepee’nin kopegi.

Maymus: Pepee’nin konusamayan maymun arkadast.

Pepee ¢izgi filminde hayvan karakterlere yer verilerek c¢ocuklara, hayvan
sevgisi ve hayvanlara nasil davranilmasi gerektigi konusunda ornek olaylar

izletilmekte ve mesajlar verilmektedir.

Mimi, Zeze, Bibi, Dudu, Tutu ve Keke: Pepee’nin arkadaslaridirlar. Keke,

yiiriime engeli olan birisidir ama Pepee ve diger arkadaglar1 gibi biitiin oyunlari
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oynar ve biitiin etkinliklerde vardir. Bu karakterle izleyiciye engelli insanlara nasil

davranilmasi gerektigi mesajlar1 verilmektedir.

6. Tlgili Arastirmalar

Bu boliimde ¢izgi film ile ilgili olarak yurt i¢inde yurt disinda yapilan bazi

caligmalarin kapsami, yontemi ve sonuglari tizerinde durulmustur.

Ince (1991), tarafindan yapilan “Cizgi Filmlerin 6-18 Yas Grubu Bireylerin
Yasantilarinda Yeri ve Onemi” adli calismada ¢ocuklarin, televizyon izleme oranlari,
en ¢ok izledikleri program tiirii, ¢izgi filmi begenme oranlar1 ve ¢izgi film deyince
hangi teknik yapim tiiriinii (goélge-animasyon, obje-kukla, karton-animasyon)

cagristirdigi saha arastirmasi ve anket uygulamasi yontemiyle tespit edilmistir.

Aragtirmanin sonuglarina gére ¢ocuklarin, televizyon izleme ve ¢izgi filmleri
begenme oranlart %100°diir. En ¢ok izlediginiz program tiirii sorusuna ankete katilan
32 odgrencinin 25’1 (%78,1) ¢izgi film cevabini vermistir. Cocuklarin, ¢izgi filmin
hangi yapim teknigini ¢agristirdigi sorusuna ise ¢aligmaya katilan 14 kisi (%43,8)

bilmiyorum cevabini vermistir.

Can (1995) tarafindan yapilan “Okuloncesi Cocuklara Yonelik Televizyon
Programlar1 iginde Cizgi Filmlerin Cocuklarin Gelisimine ve iletisimine Etkileri”
adli ¢aligmada ¢izgi filmlerin ¢ocugun gelisimini ve iletisimini nasil etkiledigi alan
arastirilmasiyla belirlenmeye calisilmistir. Cocuklara Tirkiye’de televizyonda
yayinlanan “Tas Devri”, “Ninja Kaplumbagalar”, “Temel Reis”, “He-Man” c¢izgi
filmleri izlettirilmistir. Bu ¢izgi filmlerle ilgili 18 adet anket sorusu hazirlanmistir.
Arastirmanin  sonuglarina gore, ¢ocuklarin tamami ¢izgi film izlediklerini
belirtmislerdir. Cocuklarin en ¢ok ¢izgi film kahramanlarimin, soézlerinden ve
davranislarindan etkilendikleri, kullandiklar1 olumlu ve olumsuz sozciikleri climle

dagarciklarina kattiklar1 ve isimlerini oyuncaklarina verdikleri sonucuna ulagilmigtir.

Kosker (2005) tarafindan hazirlanan "Televizyondaki Cizgi Filmlerin

(Animasyon), Ilkogretim Cagi Cocuklarmin Egitimi Uzerine Etkileri" isimli
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calismasinin sonuglarina gore cocuklar ¢izgi filmlerin olumsuz etkilerine zaman
zaman maruz kalmaktadir. Bazen bu olumsuz davranislart 6rnek almaktadirlar.
Yararl ¢izgi filmler ¢ocuklarin hayal giiciinii gelistirmekte ve egitici 6zelligi ile
olumlu yonde etkilemektedir. Zararli ¢izgi filmlerin baslica 6zelligi ise ¢ocuklari

siddet davranisina yoneltmeleridir.

Askaroglu (2006) tarafindan yapilan “Siddet Iceren Cizgi Filmlerin
[k gretim Dénemi Cocuklarinin Resimleri Uzerine Etkileri” isimli ¢alismada siddet
iceren ¢izgi filmlerin ilkogretim 5. Simif 6grencilerinin gelisimine ve resimlerine

etkisi irdelenmistir.

Arastirmanin sonuglarina gore, c¢ocuklarin izledikleri sidet iceren ¢izgi
filmlerden genellikle olumsuz etkilendikleri, bu etkinin sonucunda ¢ocuklarin
hayatlarinda siddeti sorunlari ¢dzmede bir ara¢ olarak kullanabildikleri, c¢izgi
filmlerde sunulan siddeti kaniksadiklar1 buna bagli olarak da giinliik hayatta
uygulanan siddeti olagan karsilayabildikleri ve genel anlamda siddet iceren c¢izgi
filmlerin ¢ocuklarin {izerinde psikolojik, kavramsal, diisiinsel ve plastik agidan

olumsuz etkilere yol agtig1 tespit edilmistir.

Eskandari (2007) tarafindan yapilan “Iran’da TV’de Yaymlanan Cizgi
Filmlerin Ilkokul Ogrencilerinin Egitimine Etkisi” adli ¢aligmada Iran televizyon
kanallarinda yayimnlanan ¢izgi filmlerin 1-5. smf Ogrencileri iizerine etkisi
degerlendirilmistir.

Arastirmada,

1) Iran’da televizyon kanallarinda yaymlanan g¢izgi filmlerin ilkokul
ogrencilerinin tiimii tarafindan her giin en az birer saat izledigi

2) Ogrencilerin ¢ogunlugunun televizyonda yaymlanan ¢izgi filmlerden
olumlu ve olumsuz yonde etkilendiginin.

3) Etkilenme orani ve tiiriiniin, sosyoekonomik ve cinsiyet agisindan anlamli

bir farklilik gdsterdigi sonuglarina ulagilmistir.

Alan (2009) tarafindan yapilan “Sevgi Igerikli Cizgi Filmlerin {lkdgretim 5.

Siniftaki Cocuklarin Gorsel Sanatlar Dersinde Yaptiklart Resimler Uzerindeki
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Etkisinin Incelenmesi” adli ¢alismada, sevgi icerikli ¢izgi filmlerin ilkdgretim 5.

Sinif 6grencilerinin yaptiklari resimler iizerinde etkisi incelenmistir.

Arastirma sonuglarina gore, sevgi icerikli ¢izgi film izleyen ¢ocuklar daha
sakin, uyumlu, hosgoriilii davranislar sergilemeye baslamislardir. Bunun neticesinde

de birbiriyle diyaloglari olumlu yonde gelisme gostermistir.

Ozakcaoglu (2009) tarafindan yapilan “Cizgi Filmlerin Egitilebilir Zihinsel
Engelli Ogrencilerin Resimlerine Anlatim, Bicim ve Renk Olarak Yansimasi” adli
calismada ogrencilerin ¢izgi film izlemeden Once ve izledikten sonra yaptiklari
resimler arasindaki fark ortaya konulmustur. Ogrencilerin ¢izgi film sahnelerinin,
zihinlerinde olusturdugu etkilerin, kagida yansitilmasi sonucu elde edilen resimler

arastirmanin verilerini olusturmustur.

Arastirmanin sonucunda, ¢izgi film izlettirilmesinin resimlere, anlatim, bi¢im

ve renk yoniinden %47 oraninda olumlu yonde etki ettigi tespit edilmistir.

Oruc, Tecim ve Ozyiirek (2011) tarafindan yapilan “Okul Oncesi
Cocugunun Kisilik Gelisiminde Rol Modellik ve Cizgi Filmler” adli ¢calismada, Mus

il merkezinde 6grenim goren bes ve alt1 yaslarinda 66 6grenci katilmigtir.

Arastirmaya gore; cocuklarin; izledikleri ¢izgi filmlerdeki kahramanlari
model aldiklari, kendi cinsiyetlerinden olan kahramanlar1 daha ileri diizeyde
benimsedikleri, model almada bir¢ok gerekcenin yaninda iyilik yapma ve vatani
koruma gibi davranislarin yer almasi ¢izgi kahramanlarin modelleme siirecinde ahlak

gelisimine katki sagladig1 sonuclarina ulagilmastir.

Yasar ve Paksoy (2011) tarafindan yapilan “Cizgi Filmlerdeki Saldirgan
Icerikli Goriintiilerin, Cocuklarin Serbest Oyunlar1 Sirasindaki Saldirganlik
Diizeylerine Etkisi” adl1 ¢calismada, okul 6ncesi bes yas grubu ¢ocuklarin izledikleri
cizgi filmlerdeki saldirgan igerikli goriintiilerin, ¢ocuklarin serbest oyunlar

sirasindaki saldirganlik diizeylerine etkileri arastirilmistir.
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Arastirmanin  sonuglarina gore, saldirgan icerikli ¢izgi film ogelerini
cocuklarin oyunlarinin baglangi¢c asamasinda daha ¢ok kullandiklari, uygulama ve

bitis evrelerine pek tasimadiklar1 saptanmustir.

Ozer (2012) tarafindan yapilan “Sosyal Bilgiler Ogretiminde Cizgi Filmlerin
Kullanim1” adli c¢aligmada sosyal bilgiler 6gretiminde ¢izgi film kullanmanin
ogrencilerin akademik basarisina etkisini belirlemek igin 7. smif sosyal bilgiler
programinin igerisinde yer alan “Ulkeler Aras1 Kopriiler”, iinitesi “Birinci Diinya
Savasi ve Canakkale de Mustafa Kemal” konusu se¢ilmis ve bu kapsama uygun olan
Canakkale Gegilmez c¢izgi filmi kullanilmigtir. Arastirma, 70 kisiden olusan
orneklem iizerinde Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel desen modelinde

tasarlanmistir.

Aragtirmada, sosyal bilgiler d6gretiminde ¢izgi film izleterek ders islemenin

Ogrencilerin akademik basarilarini artirmada etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

flhan ve Cetinkaya (2013) tarafindan yapilan “Ilkokul Ogrencilerinin
Tematik Cocuk Kanallarindaki Cizgi Filmleri Izleme Aliskanliklar1” adli calismada
ilkokul ogrencilerinin ¢izgi film izleme aligkanliklar1 hakkindaki goriisleri

betimlenmistir.

Aragtirmanin sonuglarmma gore, en ¢ok izlenen c¢izgi filmler sirasiyla
‘Keloglan, Pepee, Damla’nin Dolabi, Caillou ve Laura’nin Yildizi’dir’.
Katilimeilarin 19°unun (%47.5) hem sabah saatlerinde hem de aksam saatlerinde

televizyon izledikleri tespit edilmistir.

Demir (2013) tarafindan yapilan “Tiirk Televizyonlarinda Yayimnlanan Cizgi
Filmlerin Ilkdgretim Cag Cocuklarinin Toplumsallasma Siirecine Etkilerinin
Degerlendirilmesi” adli ¢alismada ¢izgi filmlerin ilkdgretim (4, 5 ve 6. Sinif)
Ogrencilerinin toplumsallagsma siirecine etkilerinin analiz edilmesi amag¢lanmistir ve

bu ¢alismada arastirma yontemlerinden tarama modeli kullanilmistir.

Arastirmada, televizyonda 3 saatten fazla c¢izgi film izleyen g¢ocuklarin

canlandirmanin toplumsallastirma etkisine daha fazla maruz kaldiklari, canlandirma
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filmlerin toplumsallagmaya etkisinin 5. smif Ogrencilerinde en diisiik, 4. smf
ogrencilerinde en yiiksek diizeyde oldugu, canlandirma miiziklerinin arastirmaya

katilanlarin cogunlugunu (%67) etkiledigi sonuncuna ulasilmistir.

Yagh (2013) tarafindan yapilan “Cocugun Egitiminde ve Gelisiminde Cizgi
Filmlerin Rolii: Caillou ve Pepee Ornegi” adli ¢alismada, Pepee ve Caillou ¢izgi

filmlerinin, ortaya ¢ikisi, kahramanlar1 ve olay orgiisii iizerinde durulmustur.

Arasgtirmaya gore, cocuklarin, izleyecegi ¢izgi filmlerin segilirken hem yasina
hem de igerigine dikkat ederek secilmesi gerektigi, ekran basinda c¢ok zaman
gecirmesinin ¢cocugun psikolojisini ve fiziksel gelisimini olumsuz yonde etkiledigi

sonucuna ulagilmistir.

Yorulmaz (2013) tarafindan yapilan “Pepee Cizgi Filminin Din ve Degerler
Egitimi Agcisindan Degerlendirilmesi” adli ¢alismada Pepee c¢izgi filmi din ve

degerler egitimi agisindan incelenmistir.

Arastirmada sonucunda, Pepee ¢izgi filminde Islam dininden soyutlanmis bir
Tiirk kiiltiiriine yer verildigi, fiziksel, sozel ve psikolojik siddet kullanildigi, filmin
kahramani Pepee’nin olumsuz karakter 6zelliklerine sahip oldugu ve model oldugu,

izleyicilere olumsuz 6rnekler teskil ettigi sonucuna ulasilmistir.

Samur, Demirhan, Soydan ve Onkol (2014) tarafindan yapilan “Pepee
Cizgi Filminin Ebeveyn Ogretmen ve Cocuk Goziiyle Degerlendirilmesi” adl
caligmada Pepee ¢izgi filmi, 400 ebeveyn, 99 okul dncesi 6gretmeni ve 435 ¢ocugun
bakis acisiyla degerlendirilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak Pepee ¢izgi

filmi konulu 6gretmen anket formu ebeveyn formu ve ¢ocuk formu kullanilmistir.

Aragtirmada, c¢ocuklarin; %98.4liniin  Pepee ¢izgi filmini izledigi,
ebeveynlerin; Pepee cizgi filminin yerli ve egitici olmast yonlerini begendikleri,
%93 linlin “Kiltliirlimiizii tanitmasindan memnunum, karakterler ¢ocuklara uygun,
icerikteki sarkilar egiticidir, ¢izgi filmler eglencelidir.” goriislerine katildiklari,

ogretmenlerin filmi gercek¢i buldugu, karakterlerin gercege ve yas grubuna uygun



40

cizildigini disiindiigii, kavram ve degerler egitimi acgisindan degerlendirdiklerinde

olumlu bulduklar1 sonucuna ulagilmstir.

Bursah ve Unal (2015) tarafindan yapilan “Cizgi Dizilerin 5. Ve 6. Smif
Ogrencilerinin S6z Varligma Katkisi” adli ¢alismada 2012-2013 yillar1 arasinda
Tiirkiye televizyonlarinda yayinlanan bes ¢izgi dizinin (Keloglan Masallari, Ben 10,
Jetgiller, Kaptan Tusubasa, Nane Limon) ilk bes bolimii i¢erik analizi yontemiyle
incelenmistir. S6z varligi, ana tema, yabanci kelimeler, terimler, argo, deyimler,
atasozleri, ikilemeler, kaliplasmis sozler, kalip (iliski) sozler, ¢eviri sozler ise alt

temalar olarak belirlenmistir.

Aragtirmada, soz varligi unsurlarinin hepsi degerlendirildiginde 5. Ve 6. sinif
Ogrencilerinin s6z varligina 6zellikle “Bir Varmis Bir Yokmus Keloglan Masallar1”
adli ¢izgi dizinin katki yaptigi, genel olarak ¢alisma grubu olarak belirlenen ¢izgi

dizilerin dgrencilerin s6z varligina katkisinin olumlu oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ayan ve Bas (2015), tarafindan yapilan “Cizgi Filmlerdeki S6z Varligiyla
Ilkokul Ogrencilerinin S6z Varligi Uzerine Bir Arastirma” adli ¢alismada, ilkokul
ogrencilerinin izledikleri ¢izgi filmlerin, O6grencilerin s6z varligi gelisimlerine
katkilariin belirlenmesi ve bu séz varligi unsurlarini ilkokul 6grencilerinin kelime
hazineleri ile karsilastirilmasi amaclanmustir. Ogrencilerin en fazla izledikleri 10
cizgi filmden toplam 30.000 kelimelik veri derlenmistir. S6z varligi unsurlar
kelimeler, deyimler, atasozleri, ikilemeler, 6zel isimler, kalip sozler ve argo

kelimeler olmak tizere toplam yedi kategoride incelenmistir.

Arastirmada, ¢izgi filmlerden toplam 27.946, farkli 3.839 s6z varlig1 unsuru
elde edilmistir. Bu s6z varligi unsurlarinin kelimeler disindaki 424’1 deyim, 4’
atasozii, 72’si ikileme, 205’1 kalip s6z, 4’ii argo kelime, 1592°si ise 6zel isimdir.
Ayrica ¢izgi filmlerde bulunan farkli kelimelerin %49,90’1min, toplam kelimelerin

%80,70’nin ilkokul 6grencileri tarafindan da kullanildig: tespit edilmistir.

Baymndir (2015), tarafindan yapilan “Smmf Ogretmenlerinin Cizgi Filmlerin
Ogretimsel Roliine Iliskin Gériisleri” adli ¢alismada, sinif dgretmenlerinin ¢izgi

filmlerden 6gretimsel beklentileri arastirilmistir. 113 sinif 6gretmeni ile betimsel
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tarama yoOntemine dayali olarak yapilan arastirmada arastirmaci tarafindan

gelistirilen anket kullanilmistir.

Aragtirma sonuclarina gore, smif ogretmenlerinin %94,7°si ¢izgi filmlerin

sinifta 6gretimsel olarak kullanilabilecegine inanmakta, %79,6’s1 6gretimsel nitelikteki

cizgi filmleri bilmekte, %85,8’1 ise 6gretimsel ¢izgi filmlerin yararina inanmaktadir.

7. Arastirmanin Amaci

Bu c¢aligmada Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin kavram 6gretimi agisindan

degerlendirilmesi ve karsilastirilmast amaglanmistir. Bu genel amaca bagli olarak

arastirmanin alt amaclar1 sunlardir:

1. Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde;

o ®

- ® o O

Ogretilen ana kavram ve yardimci kavramlari belirlemek

Somut ve soyut kavramlari belirlemek

Isim ve fiil tiiriindeki kavramlar1 belirlemek

Ana ve yardimer kavramlarin 6gretiminde rol alan kisileri belirlemek
Dis anlaticinin islevlerini belirlemek

Ana ve yardimei kavramlarin 6gretim tekniklerini belirlemek

Ogretilen giinliik iletisim kaliplarini belirlemek

2. Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerini

o o

- ® o O

Ogretilen ana kavram ve yardimci kavramlar

Somut ve soyut kavramlar

Isim ve fiil tiiriindeki kavramlar

Ana ve yardimci kavramlarin 6gretiminde rol alan kisiler
Dis anlaticinin iglevleri

Ana ve yardimci kavramlarin 6gretim teknikleri

Ogretilen giinliik iletisim kalrplart

bakimindan karsilastirmak.
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IKiINCi BOLUM:

YONTEM

Bu boliimde arastirmanin “Yontemi” anlatilmaktadir. Bu amagla, sirasiyla
“Arastirmanin Modeli”, “Evren ve Orneklem”, “Veri Toplama Araglar” ve “Veri

Coztiimleme Teknikleri” agiklanmustir.

2.1. Arastirmamn Modeli

Arastirma, nicel aragtirma yontemlerinden tarama modelinin kullanildigi
betimsel bir ¢alismadir. “Tarama modeli, ge¢miste ya da halen var olan bir durumu
var oldugu sekliyle betimlemeyi amaglayan arastirma yaklagimidir. Arastirmaya
konu olan olay, birey ya da nesne, kendi kosullar1 i¢inde ve oldugu gibi
tanimlanmaya calisilir. Onlar1, herhangi bir sekilde degistirme, etkileme cabasi

gosterilmez” (Karasar, 2002, s.77).

2.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Tiirkiye’de yayinlanan Pepee ve Caillou ¢izgi filmleri
olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemini ise Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin

tesadiifi 6rnekleme yontemiyle belirlenen yirmiser bolimii olusturmaktadir.
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Tablo 2: Arastirmanin Orneklemine Ahnan Cizgi Film Béliim isimleri

Boliim No  Pepee Caillou

1 Bir Asagida Bir Yukarida Merhaba Ilkbahar

2 Sabir, Sabir, Ya Sabir Eksi ve Tath

3 Asil Kiireklere Pepee Caillou Koyunlarla Tanistyor
4 Balik¢1 Pepee Caillou ve Sevimli Bocekler
5 Zulu’ya Sasirti Elektrik Kesintisi

6 Sevgili Doktor Caillou’nun Doktor Kontrolii
7 Sut ve Gol Iste Futbol Itfaiyeci Caillou

8 Islak-Kuru Caillou Kiitiphaneci

9 Diinyay1 Kesfet Caillo’nun Araba Yolculugu
10 Copler Cop Kovasina Atilir Caillou Aligverise Gidiyor
11 Pepee Saklambag Oynuyor Pinata

12 Paylagmak Giizeldir Caillou Biiyiikbabasina Yardim Ediyor
13 Gergek Arkadaslar Birbirlerini Uzmezler Caillou Yardim Ediyor

14 fIkbahar, Yaz, Sonbahar, Kis Gostererek Agikla

15 Hangisi Biiyiik Hangisi Kiigiik Caillou’nun Gosterisi

16 Hizli-Yavas, Hafif-Agir Caillou Yol Iscisi

17 Pepee’nin Sekilleri Caillou’nun Kesif Avi

18 Ay Ay Ay Caillo’nun Tekne Macerasi
19 Birlikten Kuvvet Dogar Caillou’nun Kano Gezisi

20 Yasasin Farkliliklar Bizim Uzay Gemimiz

2.3. Veri Toplama Araclari

Aragtirmada Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin béliimleri dokiiman analizi
yapilarak incelenmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen “Kavram Ogretimi
Degerlendirme Formu (Ek-1)” araciligiyla arastirmanin la, 1b,1c, 1d, le,1f, 1g ve

2a, 2D, 2c, 2d, 2e, 2d, 2e numarali alt amaglarina yonelik veriler elde edilmistir.

Incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde ana kavramlar, béliim bashiginm
yaninda dis anlatict tarafindan da vurgulanmaktadir. Dis anlatict; izleyiciye bilgi
vermekte, bilinmeyeni acgiklamakta, Pepee ve Caillou’ya yol gdstermekte ve
Ogretilen kavramlarin anlagilmasini saglamaktadir. Arastirmanin 1f ve 2f numarali alt
amaglarina yonelik olarak “Dis Anlaticimin Islevi Formu (EK-2)” araciligiyla

Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde dis anlaticinin islevleri degerlendirilmistir.
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“Kavram Ogretimi Degerlendirme Formu’nun” ve “Dis Anlaticinin islevi

Formunun” gelistirilmesinde sirasiyla su islemler yapilmistir:

a. [llgili literatiir taranmus ve taslak degerlendirme formu olusturulmustur.

b. Hazirlanan taslak uzman goriisiine sunulmustur. Uzman goriisii alinmasi
icin  kavram Ogretimi formunun birimlerini kisaca tanitan ve
orneklendiren bir bilgi notu olusturulmus, uzmanlardan taslak formunu bu

bilgi notunu dikkate alarak degerlendirmeleri istenmistir.

C. Uzman goriisleri dogrultusunda formda bazi degisiklikler yapilmis ve
forma son hali verilmistir. Buraya kadar olan adimlar 6l¢egin gegerliligi

icin yeterli sayilmistir.

d. Olgegin giivenirliliginin saglanmas1 icin “degerlendirmeciler arasi
tutarlilik” yontemine basvurulmustur. Bagimsiz degerlendirmeciler arasi
uyum olarak da isimlendirilen bu yontem cok sayida objenin belli bir
ozellige ne derece sahip olduguna iliskin iki veya daha fazla bagimsiz
gozlemcinin  verdigi puanlarin  giivenirligini incelemede kullanilir.
Gozlemcilerin verdigi puanlar birbirine yaklastik¢a giivenirligin artacag

sOylenebilir (Bliylikoztiirk vd., 2013:114).

Bu amagla aragtirmaci, Tiirk¢e 6gretimi alaninda uzman olan ikinci gozlemci
ile 6lgme aracinin nitelikleri iizerine ¢aligmistir. Bu g¢alismadan sonra evrenden
secilen Ornekleme grubundan ayri 5 bolim incelenmistir. Bu boliimlerden bazilar
gbzlemci ile birlikte degerlendirilmistir. Bu denemelerde iki gdzlemcinin ulastiklar
sonuglarin birbirine yakin oldugu belirlendikten sonra arastirmaci ve Tiirk¢e egitimi
alaninda uzman 2. gézlemci uygulamada elde edilen 5 boliim iizerinde degerlendirme

formunu kullanarak her boliimii bagimsiz bicimde degerlendirmistir.

“Kavram Ogretimi Degerlendirme Formu’nun” ve “Dis Anlaticinin islevi
Formu’nun” degerlendirilmesinde igerik analizi kodlarinin giivenirlik ¢alismasi igin

Miles ve Huberman (1994) tarafindan nitel arastirmalarda kodlayicilar arasi
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giivenirlik diizeyini belirlemeye yonelik olarak gelistirilen

Gorus Birligi

Giivenirlik =
HYERIT = Goris Birligi + Goris Ayrilig:

formiili kullanilmustir.

Arastirmacilar tarafindan yapilan kodlamalar karsilagtirilmig, “Kavram
Ogretimi Degerlendirme Formu” ve “Dis Anlaticinin islevi Formu” nu i¢in ayr1 ayri
olmak iizere Miles ve Huberman (1994) tarafindan gelistirilen giivenirlik formiili
kullanilarak yapilan giivenirlik analizi sonucu “Kavram Ogretimi Degerlendirme
Formu” Pepee c¢izgi filmi i¢in giivenirlik .954, Caillou ¢izgi filmi i¢in .964 olarak
belirlenmistir. “Dis Anlaticinin islevi Formu” Pepee ¢izgi filmi icin giivenirlik .941,
Caillou ¢izgi filmi i¢in ise .934 olarak belirlenmistir. Bu sonuglardan yola ¢ikilarak
“Kavram Ogretimi Degerlendirme Formu” ve “Dis Anlaticinin islevi Formu’nda

kodlayicilar aras1 uyumun yeterli oldugu kabul edilmistir.

2.3.1. Kavram Ogretimi Degerlendirme Formunda Kullanilan Olgiitler

Arastirmada  kullanilan veri toplama araglarinin  (Kavram Ogretimi
Degerlendirme Formu ve Dis Anlaticinin Islevi Formu) boliimleri, tanimlari

incelenen ¢izgi filmlerden alinan 6rneklerle asagida agiklanmistir.

A. Kavram Tiirleri: Incelen Pepee ve Caillou ¢izgi filmleri temelde 4-7 yas
cocuklarina kavram Ogretmeyi amaglamaktadir. Bu ¢izgi filmlerde ogretilen
kavramlar ana kavram, yardimci kavram ve giinliik iletisim kaliplar1 olmak tizere ii¢

baslikta degerlendirilmistir.

A.1l. Ana Kavram: Bir boliimde kavratilmaya c¢alisilan temel kavram ya da

kavramlardir. Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin her boliimiinde genellikle bir kavram
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veya birbiriyle iliskili birden fazla kavram, kurgunun merkezinde yer almaktadir.
Boliimler merkeze alinan kavramlarin etrafinda gelistirilmektedir. Cizgi filmlerin

boliim bagliklar1 genellikle bu kavramlar1 kapsamaktadir.

Ornek: (Asagi/Yukari)

Sila: Pepeeasagida, Pepeeasagida.

Pepee: Silayukarida.

Di1s Anlatict Susu: Evet Pepeeasagida, Silayukarida.
Sila: Pepeeasagida kaldi. Pepeeasagida kaldi.

Pepee: Silayukar ¢ikti. Silayukarda ben asagida.

Ornek (Yardim etmek):

simdi kendi uykusu da ¢ok gelmisti. (Ana kavram: yardimlagsma)
Caillou: Belki ben Rozi’yi eglendirebilirim.

Anne: Belki sen yardim edebilirsinCaillou. Onu uyutmayi denesene

hayatim.
Caillou: Tamam.

Dis anlatict: Caillou, kardesinin agladigint duyunca ¢ok tiziiliiyordu. Onun

kendisini iyi hissetmesini istiyordu.

A.2. Yardimcar Kavram: Kavratilmaya caligilan temel kavramin agiklanmasi
ve daha anlasilir hale gelmesi i¢in verilen kavramlardir. Pepee ve Caillou ¢izgi

filmlerinin her boliimiinde birden fazla yardime1 kavram bulunabilmektedir.

Pepee’nin “Bir Asagida Bir Yukarida” isimli boliimiinde ana kavramlar asagi
ve yukar1 kavramlaridir. Filmde ana kavramlarin yaninda ozellikle dis anlatici

Susu’nun yonlendirmesiyle hizli ve arka kavramlar1 da 6gretilmeye ¢alisilmaktadir.
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Ornek: (hizh ve arka)
Susu: Sila ne kadar da hizh kosuyor.
Susu: Pepee bak bakalim Sila nerde?

Pepee: Sila nerde? Orda evin arkasinda.

Caillou’nun “Caillou Yardim Ediyor” isimli boliimiinde ana kavram yardim
etmektir. Filmde ana kavramin yaninda kardeslik sevgisi kavrami da Ggretilmeye

calisilmaktadir.

Ornek: (kardeslik sevgisi, sorumluluk)
Caillou: Belki ben Rozi’yi eglendirebilirim.

Anne: Belki sen yardim edebilirsin Caillou. Onu uyutmay: denesene

hayatim.
Caillou: Tamam.

Dis anlatict: Caillou, kardesinin agladigini duyunca ¢ok iiziiliiyordu. Onun

kendisini iyi hissetmesini istiyordu.

A.3. Giinliik Tletisim Kaliplari: Pepee ve Caillou filmlerinde ana ve
yardimc1 kavramlarin yaninda izleyicilere selamlagma, tesekkiir etme, s6z alma ve

nezaket kurallar giinliik iletisime ait kaliplar da d6gretilmektedir.

Ornek: (Pepee)

Pepee: Merhaba

Susu: MerhabaSila, merhaba Pepee.
Sila: MerhabaSusu

Susu: Hadi Pepee yapabilirsin, kayarak asagi inebilirsin. Harika, iste boyle

aferin sana.
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Ornek: (Caillou)
Caillou: Tyi gecelerRozi, tath riiyalar.

Di1s Anlatict: Iyi geceler biiyiik abi Caillou.

B. Pepee ve Caillou’da Ogreticiler

B.1. Pepee’de Ogreticiler

Pepee cizgi filminde kavramlar1 6greten ¢ogunlukla bagkahraman Pepee’dir.
Bunun yaninda kavram ogretiminde dis anlatici, aile biiyiikleri (anne-baba,
biiylikanne-biiyiikbaba), kardesi Bebe ve Pepee’nin arkadaslar (Sila, Zeze, Tutu,
Mimi) de rol oynamaktadir.

B.2. Caillou’da Ogreticiler

Caillou c¢izgi filminde kavramlar1 Ogreten ¢ogunlukla baskahraman
Caillou’dur. Caillou’nun yani sira kavram 6gretiminde dis anlatici, aile biyiikleri
(anne-baba, biiyiikanne-biiyiikbaba), Caillou’nun kardesi ve Caillou’nun arkadaslari

(Leo, Clemantain, Sarah) da rol oynamaktadir.

C. Kavram Ogretimi Teknikleri

Incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde kavramlar 6gretilirken kullanilan
teknikler tiimevarim, tiimdengelim, karsilastirma, miizikle Ogretim, kavrami

vurgulama, kavrami sarki ile 6gretme bagliklar altinda incelenmistir.

C.1. Dogrudan Gosterim: Incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde
Ogretilmek istene  kavram, kahramanlar veya dis anlatici tarafindan sadece

sOylenerek izleyiciye aktarilir, 6zelligi verilmez.
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Omegin “Caillou Alisverise Gidiyor” isimli boliimde kar, kardan adam,
kiyafet ve kazak kavramlar izleyiciye aktarilirken kahramanlar ve dis anlatici

tarafindan bu kavramlarin sadece isimleri ve goriintiileri izleyiciye aktarilmaktadir.

Ornek:

Baba: Caillou, uyanma zamani. Disarda kar yagiyor.
Caillou: Yasasin. Kardan adam yapmak istiyorum ben.
Baba: Ama 6nce kiyafetlerimizi giyelim. Kazaklarin neredeydi bakalim.

Pepee cizgi filminin “Bir Asagida Bir Yukarida” isimli boliimiinde de
tirmanmak, c¢ikmak, inmek kavramlar1 Ogretilirken dogrudan gdsterim yoluyla

izleyiciye aktarilmistir.

Ornek:

Susu: Sila nerde Pepee?

Pepee: Sila

Susu: Evet iste orda. Merdivenlerden yukar1 tirmaniyor.
Sila: Pepee asagida kaldi. Pepee asagida kaldi.

Pepee: Sila yukari ¢ikti. Sila yukarda, ben asagida. Olmaz. Bu sefer

yakalayacagim seni.

Susu: Hadi Pepee yapabilirsin. Kayarak asagi inebilirsin. Harika iste boyle.
Aferin sana.

C.2. Tiimevarim: Ogretilmek istenen kavramin oncelikle 6zel yonleri
hakkindaki bilgiler par¢a parca verilmekte, daha sonra kavramla ilgili ayrintilarin

ogrenilmesi saglanmaktadir.

Ornek: (Caillou’'nun “Koyunlarla Tamstyor” adli boliimiinde Caillou,
biiyliannesinin arkadasim1 ziyarete gittikleri sirada ¢iftlikte koyun seslerini

duymaktadir. O anda Caillou biiyiikannesiyle konusur)

Caillou: Nedir Bu? Koyun mu? Vay canina biiyilkanne koyuna bak. Bu
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koyun.

D1s Anlatici: Caillou ¢ok heyecanlanmisti daha 6nce bu kadar yakindan bir
koyun goérmemisti.

Caillou: Bak biiyiikanne ot yiyor.

(Bu ornekte Caillou, oncelikle koyunu tanimakta daha sonra ona ait bir

ayrintiy1 (ot yemesi)yansitilmaktadir.)

C.3. Tiimdengelim: Ogretilmek istenen kavramim oncelikle genel bir

tanimi/tanitim1 yapilir, daha sonra kavram hakkindaki ayrintili bilgiler verilmektedir.

Caillou’nun “Goster ve Acikla” isimli boliimiinde bu yontem su sekilde

kullanilmustir.

Ornek:

Dis Anlatict: Caillou bunun ¢ok iyi bir fikir oldugunu diisiindii ve en ¢ok
sevdigi li¢ tane oyuncagi ayirdi. Yemekten sonra Caillou goster ve agikla gosterisine

calismaya basladi.

Caillou: Bu Rexi, kendisi bir dinazordur. Cok sivri digleri var ama zarar
vermez. Benim en sevdigim oyuncagimdir ve bu da benim ucurtmam. Onu parka

gotiirlirim ve ¢ok yiikseklere ugurabilirim.
Rozi: Rozi yiikseklere ugurur.

Caillou: Ve son siirprizim itfaiye arabam. Merdivenleri agilabiliyor ve

siirdiigiim zaman 1siklar1 yaniyor. Evet en ¢ok hangisini begendiniz?

(Bu oOrnekte Caillou, dinozor, ucurtma, itfaiye arabasini gosterip sonra

bunlarla ilgili ayrintilar1 anlatmistir.)

C.4. Karsilastirma: Kisi veya nesnelerin benzer ya da farkli yonlerini ortaya
cikarmak i¢in kullanilan yontemdir. Pepee ¢izgi filminde 6gretilen kavramlar ve bazi
boliim adlar1 da genellikle karsilastirma yapilarak verilmistir.Ornegin; ‘Bir Asagida

Bir Yukarida’’, “’Hizli, Yavas, Hafif, Agir’’, ’Hangisi Biiyiik Hangisi Kiigiik’” gibi.
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Ornek:
Pepee: Hadi Sila ¢ok yavassin. Daha hizh, daha hizl.
Sila: Ben ¢ok yavasim.

D1s Anlatict Susu: Evet, Sila gergekten ¢ok yavas ilerliyor. Pepee ise ¢ok
hizh.

Sila: Ben izl gidemiyorum. Cok yavas gidiyorum.
Pepee: Aaa, neden?

Sila: Cilink{i benim ¢uvalim ¢ok agir. Agir oldugu igin yavas gidebiliyorum.
Senin ¢uvalin ise ¢ok hafif. Bu yiizden hizh gidebiliyorsun.

C.5. Miizikle Ogretim: Analizi yapilan ¢izgi filmlerde kavram &gretilirken

veya kavram vurgulanirken miizik kullanilmaktadir.

Incelenen c¢izgi filmlerde miizikle dgretim iki farkli sekilde yapilmaktadir.

Bunlar:

C.5.1. Kavramu vurgulama (Miizigi/sesi arka planda kullanma): Pepee ve
Caillou ¢izgi filmlerinde 6gretilen kavramlar arka planda miizikle desteklenmektedir.
Ornegin Pepee ¢izgi filminin “Bir Asagida Bir Yukarida” isimli boliimiinde asag1 ve
yukart kavramlart ¢izgi film karakterleri tarafindan soylenirken kavramlar
miizigin/sesin ritmiyle gorsel olarak vurgulanmaktadir. Kahramanlarin diyalogunda
asag1 ve yukar1 kelimelerinin gegtigi anda arka planda bu kavramlar1 vurgulayan kisa

sesler yer almaktadir.

Caillou ¢izgi filminde de Ogretilen kavramlar genellikle miizigin ritmi
kullanilarak vurgulanmaktadir. Caillou’nun “Gostererek Agikla” isimli boliimiinde
de ogretilen kavramlar verilirken arka planda miizigin ritmi degistirilerek ve siirpriz
vurgusu iizerinden dgretilecek kavram vurgulanmaktadir. Ornegin Caillou bu benim
ucurtmam diye sdylediginde arka planda miizigin ritmi arttirilarak ugurtma kavrami

vurgulanmaktadir. Kavrami vurgulamaya yonelik miizikler genellikle sozsiiz ve kisa
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seslerden olusmaktadir.

C.5.2. Kavram sarki ile 6gretme: Analizi yapilan Pepee ve Caillou c¢izgi
filmlerinde verilmek istenen kavram sarki ile 6gretilebilmektedir. Bu yontem
Pepee’dedaha cokkarsimiza cikmaktadir. Ornegin; Pepee’nin “Hangisi Biiyiik
Hangisi Kiigiik” isimli boliimiinde biiyiik ve kiigiik kavramlar1 6gretilirken izleyiciye
sarki yoluyla bu kavramlar 6gretilmeye calisilmistir. Sarkinin sozleri asagidaki

gibidir:

Ornek:

Iki ekmek aldim
Eve gidiyorum
Biri biiyiik biri kiiciik
Iki ekmek aldim
Biiyiik ekmek bir
Kiiciik ekmek iki
Bu ekmek biiyiik
Bu ekmek kiiciik
Biiyiikkiiciik
Biiyiik kiigiik

Biiyiik kiiciik

C.6. Katthm Saglama: incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde
ogretilmek istenen kavram izleyiciye aktarilirken genellikle kahramanin,
arkadaglariin, ailesinin veya dis sesin olaylara katilimiyla verilmektedir. Bu sayede
izleyicilerin kahramanlarla 6zdesim kurarak kavrami Ogrenmesi ve anlamasi
kolaylasmaktadir. “Caillou Baliga Gidiyor” isimli boliimde Caillou, babasi ve
bliylikbabasi ile balik tutmaya gider. Balik tutmak icin gerekli malzemeleri tanir ve

nasil balik tutulacagini kendisi, babasi ve biiylikbabasi uygulayarak izleyiciye aktarir.
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Ornek:

Dis anlatict: Caillou, balik tutmak i¢in bu kadar ¢ok seye ihtiya¢ duyulmasina

sagirmistt. (Arka planda balik tutmak i¢in gerekli malzemeler gosterilmektedir.)
Caillou: Bunun boyu benim kadar baba. (Oltay1 gosterir.)

Biiyiikbaba: Gorliyor musun Caillou, bunlar kapan, bunlar da yem. Bunlar

baliklar1 kendimize ¢ekmek i¢in kullaniyoruz Caillou.
Baba: Yemleri aldim.
Caillou: Solucanlar.

Baba: Evet baliklar solucan sever. Bu da onlarin kavrulmus findig1 gibi bir
sey.
(Balik tutma ant)

Di1s Anlatict: Caillou, gercekten ¢ok sessiz olmaya caba gosteriyordu.

Birdenbire oltanin ucunda bir hareketlilik hissetti.
Caillou: Baba, baba bak bir balik.
Baba: Tamam Caillou, yavasga ¢ekelim hadi.
Biiylikbaba: Aaa, aman Allahim, suna bakin.
Caillou: Ooo00.
Di1s Anlatict: Caillou, baligin kagmasina ¢ok iiziildii.

Baba: Bosver canim zaten ¢ok kiiciiktii.

C.7. Merak Unsuru Olusturma: Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde
izleyicinin dikkatini 6gretilecek kavrama g¢ekmek amaciyla sorularla veya miizigin
ritmiyle merak unsuru olusturulmaktadir. izleyicinin dikkatini kavrama ¢ekmek igin
kahramana veya izleyiciye soru sorma islevi bazen ¢izgi film kahramanlar1 bazen de
dis anlatic1 tarafindan gercgeklestirilmektedir. Pepee’de dis anlatict kahramanlarla

dogrudan diyaloga gecerek onlara soru sorabilmektedir.
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Ornek: Pepee’nin ’Bir Asagida Bir Yukarida’ isimli béliimiinde arka ve
yukar1 kavramlar1 6gretilirken soru sorularak ve miizik kullanilarak izleyicide merak

olusturulmakta ve dikkatler 6gretilecek kavramin iizerine ¢ekilmektedir.
Susu: Pepee bak bakalim Sila nerde?
Pepee: Sila nerde? Orda evin arkasinda.
Susu: Sila nerde Pepee?
Pepee: Evet iste orda. Merdivenlerden yukari tirmaniyor.
Susu: Sila nerde Pepee?
Pepee: Sila.

Susu: Evet iste orda. Merdivenlerden yukari tirmantyor.

Caillou’da kahramanlar olaylarin gelisimi i¢inde sik sik birbirlerine soru

sorabilmektedir.

Ornek: Caillou ¢izgi filminin “Géstererek Agikla” isimli boliimiinde de soru
sorma yontemi ve miizik kullanilarak izleyicinin dikkati 6gretilmek istenen kavramin

izerine ¢ekilmektedir.
Caillou: Arabama bakin.
X: Ben bir Eskimo evi yaptim.
Caillou: Sen ne yaptin Clemantain?
Clemantain: Ben bir ¢icek bahgesi yaptim.
X: Ben ne getirecegimi ¢ok 1yi biliyorum.
Caillou: Aslanini m1 getireceksin?
X: Hayir, bambaska bir sey. Bir siirpriz.

Clementain: Benimki de siirpriz Caillou.

C.8. Catisma: Caillou ve Pepee ¢izgi filmlerinde ogretilecek kavram
izleyiciye sunulurken bazi zamanlarda ¢atisma yontemi kullanilmistir. Bu yonteme

gore dgretilecek olan kavram i¢ ¢atisma ve dis catigma olarak izleyiciye sunulmustur.
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C.8.1. I¢ Catisma: I¢ catisma yonteminde ¢izgi film kahramami dgretilecek
olan kavrami verirken kendi igerisinde karar veremez ve i¢ ¢atisma yasar. Boyle
durumlarda genellikle dis anlatici devreye girer ve kavrami ogreten ¢izgi film

kahramaninin yasadig1 catismay1 agiklar.

Ornek:

(Caillou ¢izgi filminin “Gostererek Acikla” boliimiinde Caillou okula gotiiriip
tanitacagi kavramin ne olmasi gerektigi konusunda karar verememekte ve i¢ ¢atisma

yasamaktadir.)

Dis Anlatict: Caillou ne getirecegini bilemiyordu. Leo’nun ve
Clemantain’in ne getirecegini bilmek isterdi. Caillou, gercekten bu goster ve

acikla gosterisine cok 6zel bir sey getirmek istiyordu.
Anne: Ne yapmak istiyorsun Caillou?
Caillou: Yarmki goster ve acikla gosterisi i¢in slirpriz artyorum anne.

Anne: Istersen dnce ii¢ sey ayir. Yemekten sonra goster ve anlat gdsterisi i¢in

calis. Belki bu karar vermen i¢in yardimci olur.

Dis Anlatici: Ertesi sabah Caillou, hangi oyuncagini gotiirecegine karar
verememisti.
Rozi: Caillou iizgiin mii?

Caillou: Ne gotiirecegimi bilemiyorum Rozi. Bayan Martin her seyi
gotiirebilecegimi soylemisti ama ben gercekten herkes icin siirpriz olabilecek bir

sey gotiirmek istiyorum.

C.8.2. Dis Catisma: Dis c¢atisma yoOnteminde kahramanlardan birisinin

baskasiyla bir ¢ikar veya goriis catismasi yasamasi sz konusudur.



56

Ornek:

(Pepee’nin “Gergek Arkadaslar Birbirlerini Uzmezler” boliimiinde Pepee,
Sila ve Zulu top oynamaktadir. Zulu topa hizli bigimde vurdugu i¢in onunla oynamak

istemezler. Aralarinda gecen konugmalar dis ¢atismaya 6rnektir.)
Pepee: Yavas at biraz Zulu.
(Zulu yine topa hizli bigimde vurur.)

Pepee: Hayir, Zulu. Sen topa ¢ok hizli vuruyorsun, bir de boyun ¢ok uzun

toplar1 patlatiyosun. Seninle oynamak istemiyoruz. Git, seninle oynamayacagiz.
Sila: Seninle oynamayi istemiyoruz. Gitsene Zulu.

Pepee: Bize bakma seninle oynamayacagiz iste.

C.9. Rol Oynama: Pepe ve Caillou ¢izgi filmlerinde 6gretilmek istenen
somut veya soyut kavramlarin izleyiciye aktarilmasi ve kavramin daha anlasilir hale
gelmesi i¢in ¢izgi film kahramanlar1 veya dis anlatici rol oynamaktadir. Rol oynama
yontemiyle izleyicinin Ogretilmek istenen kavrami 6grenmesinin ve anlamasinin
kolaylastirilmas1 amagclanmustir. Caillou’nun, “Itfaiyeci Caillou” isimli bdliimiinde
Caillou yangin sirasinda neler yapilmasi gerektigini itfaiyeci kiyafetleri giyerek

izleyiciye gostermektedir.

Ornek:

Di1s anlatici: Babasi yangin alarmi ¢aldiginda yapilacak ilk seyin evden en

hizli sekilde ¢ikmak oldugunu anlatt.
Baba: ilk is evden ¢abucak ¢ikmak tamam mi1? Denemeye hazir miy1z?
(Yangin alarmi calar)
Caillou: Disan ¢ikalim hadi, hadi Gilbert sende.

Anne: Tamam, simdi unutmayin yangin ¢iktig1 zaman disar1 ¢iktiktan sonra

bir daha eve girmek yok, tamam mi?
Caillou: Tamam.

Baba: Tamam simdi herkesin burada oldugundan emin olmaliyiz. Sonra da
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bir komsunun evinden itfaiyeyi cagirmaliyiz.

Dis Anlatict: Caillou yardima gelen bir itfaiyeciymis gibi yapmaya karar
verdi. Caillou, cicekler yamyormus gibi davrandi. Itfaiyeci oyununu cok

sevmisti.

Caillou. Bak ben bir itfaiyeciyim.

2.3.2. D1s Anlaticimin islevi Formundaki Olgiitler

Incelenen Pepee ve Caillou cizgi filmlerinde kavramlar, kahramanlar ve
boliim bashiginin yaninda dis anlatici tarafindan da vurgulanmaktadir. Dis anlatict;
izleyiciye bilgi vermekte, bilinmeyeni agiklamakta, Pepee ve Caillou’ya yol

gostermekte ve 0gretilen kavramlarin anlasilmasini saglamaktadir.

Di1s anlatici, kavramin izleyiciye Ogretilmeye baslanmasi esnasinda
kahramanla iletisim kurup onu yonlendirmekte, kahramanlarin duygu ve
diisiincelerini  aktarmakta bazen de izleyici ile iletisim kurup kavramin

ogretilmesinde rol oynamaktadir.

A. Kahramanla Iletisim/ Yonlendirme: Pepeefilminde dis anlatict kavramin
Ogretilmesi sirasinda kahramanla iletisim kurarak ya da kahramani yonlendirerek
kavramin 6gretilmesi agsamasinda etkili olmaktadir.Caillou da ise dis anlatici, filmin
kahramaniyla dogrudan iletisime ge¢cmemektedir. Sadece izleyiciye yonelik
aciklamalar yapmaktadir.Pepee’den alinan asagidaki ornekte dis anlatict (Susu),
Sila’nin  yiiksek bir yerden indirilmesi gerektigini soOyleyerek kahramani

yonlendirmektedir.

Ornek:
Sila:Pepee

Pepee: Aaa, Sila.
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Di1s Anlatict (Susu): Sila’y1 oradan indirmenin bir yolunu bulmalisiniz Pepee.

Pepee: Aaa, aklima bir sey geldi. HaydiZulu daha ¢ok balon yakalamaliyiz.

Bekle Sila seni almaya geliyoruz. Uguyoruz. Yasasin. Elini ver Sila.

D1s Anlatici(Susu): Aferin size. Glizel is ¢ikardiniz. Size iyi gezintiler. Ha,

aman diyeyim siz yine de yaramaz balonlara dikkat edin ¢ocuklar, hoggakalin.

B. Duygu Aktarimi: incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde dis anlatict
zaman zaman kahramanin duygularini betimlemektedir. Bdylece izleyicinin

kahramanin duygusal durumlarin1 daha iyi anlamas1 saglanmaktadir.

Ornek:

simdi kendi uykusu da ¢ok gelmisti.
Caillou: Belki ben Rozi’yi eglendirebilirim.
Anne: Belki sen yardim edebilirsinCaillou. Onu uyutmay1 denesene hayatim.
Caillou: Tamam.

D1s Anlatict: Caillou, kardesinin agladigini duyunca ¢ok iiziiliiyordu. Onun
kendisini iyi hissetmesini istiyordu.

C. Diisiince Aktarimi: Incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde dis
anlatict1 ¢ogu zaman kahramanin diisiincelerini izleyiciye aktarir. O esnada dis
anlaticinin sesi arka planda beliren miizikle beraber kahramanin diigiincesini ortaya
cikartir. Bu sayede,izleyicinin kahramanin diisiincelerini daha iyi anlamasi

saglanmaktadir.

Ornek:
Clemantain: Ben ne getirecegimi ¢ok iyi biliyorum.

Caillou: Aslan m1 getireceksin?
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Clemantain: Hayir, bambaska bir sey, siirpriz.

Dig anlatici: Caillou, ne getirecegini bilemiyordu. Leo’nun ve
Klemantain’in ne getirecegini bilmek isterdi. Caillou, gercekten bu goster ve

acikla gosterisine cok 6zel bir sey getirmek istiyordu.

D. izleyici Ile Tletisim: Incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde dis
anlatici,bazen izleyiciye soru sorarak merak olusturmakta, ogretilen kavram
hakkinda bilgi vermekte ve kavramin 6gretildigi ortami/baglami sunarak izleyicinin

dikkatini kavram {izerine cekmekte ve izleyici ile iletisim halinde bulunmaktadir.

D.1. Bilgi verme: Dis anlatici, kurguya bagl olarak 6gretilen kavramin
ozelliklerini anlatmakta veya c¢izgi filmin kahramamyla ilgili izleyiciye bilgi
vermektedir. Asagida verilen 6rnekte dis anlatici, Caillou ve kardesinin aligverisi ve

stirprizi sevmeleri hakkinda bilgi vermistir.

Ornek:
Caillou: Olamaz hi¢ kalmamis. (Kahvalti)

Anne: Aligverise gittigimiz zaman aliriz. Tabi biraz da yumurtaya ihtiyacimiz

var. Clinkii 6zel bir pasta yapacagim canim.
Caillou: Ozel bir pasta m1 dedin? Eveeet.

Dis Anlatici: Caillou ve Rozi annelerinin siirpriz pastalarim hep
sevmislerdir. Ama hicbir zaman siirprizin ne oldugunu tam olarak

bilmemislerdir.
Anne:Caillou, aligverise ¢itkma zamani. Botlarini ve montunu giy canim.
Caillou: Ama anne dinozorumla oynamak istiyorum ben.

Dis Anlatict: Caillou her zaman ahisverise gitmeyi ¢ok sevmistir ama

hazirlanmasi hep ¢cok uzun siirmiistiir. Ciinkii oyun oynamay1 da ¢ok sever.
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D.2. Baglam Olusturma/Ortam Sunma: Dis anlatici, genellikle 6gretilecek
olan kavramin izleyiciye aktarilmasindan dnce baglami olusturmakta ya da izleyiciye
ortam1 sunmaktadir. Bu sayede dis anlatici, izleyicinin kurguya bagh olarak baglam

ve ortam hakkinda bilgi sahibi olmasini saglamaktadir.
Ornek:

Dis Anlatict: Caillou’nun kano gezisi. Caillou, babasi ve biiyiikbabasiyla
tabiatin derinliklerine 6zel bir geziye gitmisti. Gece agactan bir Kkuliibede

uyuyacaklardi.
Biiyiikbaba: Babani senin gibi kii¢iik bir cocukken buraya getirirdim Caillou.
Baba: Kuliibe kiigiik bir ev gibi her yeri ahsaptan.

Biiyiikbaba: Bu yoldan. Gozlerinizi ve kulaklarinizi agik tutun, dogada birgok

stirpriz saklidir.

Dis Anlatict: Caillou’nun ilk siirprizle karsilasmasi ¢ok uzun siirmemisti.
(kelebek)

2.4. Veri Coziimleme Teknikleri

Arastirmada elde edilen veriler nitel ve nicel degerlendirme yontemleri
kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmada alt amaglara yonelik olarak elde edilen
veriler betimsel istatistik teknikleri (frekans, yiizde, ortalama vb.) kullanilarak

degerlendirilmistir.

Calismada ilk olarak tesadiifi 6rnekleme yolu kullanilarak Pepee ve Caillou
c¢izgi filmlerinin 20’ser boliimii se¢ilmis ve incelemeye alinmistir. Secilen boliimler
arastirmaci tarafindan izlenerek senaryolari desifre edilmistir. Bu metinler iizerinde
ana ve yardime1 kavramlar alt1 gizilerek belirlenmis ve daha sonra “Kavram Ogretimi
Degerlendirme Formuna” aktarilmistir. Aktarilan kavramlarin sikliklari, 6greticileri
ve 6gretim teknikleri tespit edilmistir. Son olarak dis anlaticinin islevini belirlemek
icin desifre edilen metinlerde dis anlaticinin konusmalart tespit edilmis ve “Dis

Anlaticinin Islevi Formu” kullanilarak tablolar halinde bulgular sunulmustur.
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UCUNCU BOLUM:

BULGULAR

Bu béliimde arastirma sonucunda ulasilan bulgular, genel aragtirma sorusu ve

alt aragtirma sorularina bagli olarak sunulmustur.

3.1. Pepee ve Caillou’da Ana ve Yardimc1 Kavramlar

Bu c¢aligmada Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin kavram 6gretimi agisindan
degerlendirilmesi ve karsilastirilmast amacglanmistir. Bu genel amaca bagli olarak
aragtirmanin birinci alt problemi “Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde &gretilen
kavramlar1 belirlemek” seklindedir. Belirlenen kavramlar sekiller yoluyla asagida

verilmistir.

Aragtirmanin birinci alt amact “Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde dgretilen

ana ve yardimci kavramlarin siklik sayilarini belirlemek™ seklindedir.
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Tablo 3: Pepee Cizgi Filminde Ogretilen Ana Kavramlar ve Yardime1 Kavramlarin Sayisi

Boliim Adi Ana Kavramin Adi Ana Yardime1r  Yardimcal
No Kavramin  Kavram Kavram
Sikhg (1) Sayis1 Sikhig (f)
1 Bir Asagida Bir Yukarida Asagi/Yukari 10/6 6 15
2 Sabir, Sabir, Ya Sabir Sabretmek 35 10 55
3 Asil Kiireklere Pepee Kiirek sporu 3 13 77
4 Balike1 Pepee Balike1 5 17 116
5 Zulu’ya Sasirti Sagirt1 81 12 49
6 Sevgili Doktor Doktor 28 10 34
7 Sut ve Gol Iste Futbol Futbol 29 24 127
8 Islak-Kuru Yagmur 7 13 65
9 Diinyay1 Kesfet Kesfetmek 81 13 80
10 Copler Cop Kovasina Atilir Cop 4 5 26
11 Pepee Saklambag¢ Oynuyor Saklambag 11 7 42
12 Paylasmak Giizeldir Paylasmak 1 4 14
13 Gergek Arkadaslar Birbirlerini Uzmek 1 4 7
Uzmezler
14 Tlkbahar, Yaz, Sonbahar, Kis Mevsim 5 24 60
15 Hangisi Biiylik Hangisi Kiigiik Biiyiik/Kiigiik 32/46 4 39
16 Hizli-Yavas, Hafif-Agir Hizli/Yavas/Hafif/ Agir 13/9/7/6 4 12
17 Pepee’nin Sekilleri Sekil 8 8 76
18 Ay Ay Ay Ay 79 21 55
19 Birlikten Kuvvet Dogar Birlik 1 7 25
20 Yasgasin Farkliliklar Farklilik 14 20 78
Toplam 25 522 226 1052

Tablo 3’e gore Pepee’nin 20 boliimiinde 25 ana kavram ve 226 yardimci
kavram kullanilmistir. Bazi boliimlerde yardimeir kavram sayist 20’nin istiine
cikarken (Sut ve Gol Iste Futbol=24, Ilkbahar-Yaz-Sonbahar-Kis=24) baz
boliimlerde 5’in altindadir (Paylasmak Giizeldir=4, Hangisi Biiyilkk Hangisi
Kiiciik=4, Gergek Arkadaslar Birbirini Uzmezler=4).

Pepee’de ana ve yardimci kavramlarin filmde tekrarlanma sayilar1 (sikliklarn)
arasinda da onemli Olclide farkliliklar oldugu goriilmektedir. Bazi ana kavramlarin
siklig1 ¢ok yiiksek (sasirti=81, kesfetmek=81) iken bazilarinin siklig1 ¢ok diisiiktiir
(paylasmak=1, tizmek=1, kiirek sporu=3, ¢cop=4).

Benzer sekilde bazi boliimlerde yardimer kavramlarin sikligi cok yiiksek iken
(Sut ve Gol iste Futbol=127, Balik¢1 Pepee=116) baz1 béliimlerde diisiiktiir (Gergek
Arkadaslar Birbirlerini Uzmezler=7, Paylasmak Giizeldir=14, Bir Asagida Bir
Yukarida=15).
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Tablo 4: Caillou Cizgi Filminde Ogretilen Ana Kavramlar ve Yardimeir Kavramlarin Sayis

Ana Yardimel Yardimcl
Kavramin Kavram Kavram
No Boliim Adi Kavramin Adi Sikhig (f) Sayisi Sikhg (f)
1 Merhaba Ilkbahar [Ikbahar 5 21 72
2 Eksi ve Tatl Meyve suyu 6 16 38
3 Caillou Koyunlarla Tanigiyor Koyun 20 10 32
4 Caillou ve Sevimli Bocekler Bocek 9 6 24
5 Elektrik Kesintisi Elektrik kesintisi 4 17 51
6 Caillou’nun Doktor Kontroli Dise¢i 11 13 22
7 ltfaiyeci Caillou Itfaiyeci 7 11 29
8 Caillou Kiitiiphaneci Kiitiiphane 6 12 37
9 Caillo’nun Araba Yolculugu Yolculuk 3 17 45
10 Caillou Aligverise Gidiyor Aligverige gitmek 4 11 30
11 Pinata Pinata 9 13 23
12 Caillou Biiyiikbabasina Yardim  Yardim etmek 4 5 8
Ediyor
13 Caillou Yardim Ediyor Yardim etmek 2 8 11
14 Gostererek Acikla Gostermek ve 8 11 38
aciklamak
15 Caillou’nun Gosterisi Gosteri 4 13 23
16 Caillou Yol Iscisi Firtina 6 15 35
17 Caillou’nun Kesif Avi Kesif avi 7 7 42
18 Caillo’nun Tekne Macerasi Tekne 16 17 40
19 Caillou’nun Kano Gezisi Gezi 2 16 42
20 Bizim Uzay Gemimiz Uzay gemisi 9 15 34
Toplam 20 142 254 676

Tablo 4’e gore Caillou’nun her boliimiinde bir ana kavram kullanilmistir. Ana
kavramlar ve yardimci kavramlarin sikliginda boliimler arasinda farkliliklar olmakla
birlikte bu fark Pepee’ye gore daha azdir. Ana kavramin sikligi en diisiik 2 iken
(yardim etmek, gezi) en yiiksek 20°dir (koyun).

Caillou’da yardimci kavram sayisi ve sikliginda da Pepee’ye gore daha
dengeli bir dagilim oldugu goriilmektedir. En fazla yardimci kavram “Merhaba
[ikbahar” adli boliimde (f=21) kullanilirken en az yardimci kavram “Caillou
Biiyiikbabasina Yardim Ediyor” (f=5) adli boliimde yer almistir. Yardimer kavram
sikliginin ise genellikle 20 ile 50 arasinda oldugu; en diislik sikligin 8, en yiiksek
sikligin 72 oldugu goriilmektedir.
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Tablo 5: Pepee ve Caillou’da Ana ve Yan Kavramlarin Dagilim

Ana Ana Ana Yardime1r  Yardimel Boliim Basina Y.K.
Kavram Kavram Kavram Kavram Kavram Kullanim
Film Sayisi (H Ortalamasi Cesidi Sikliga (f) Ortalamasi
Pepee 25 522 20.88 226 1052 52.6
Caillou 20 242 7.1 254 676 33.8

Pepee ve Caillou’da ¢izgi filmlerinin incelenen 20’ser boliimiinde ana ve
yardimci kavramlarin sayilart (¢esidi) birbirine yakindir. Pepee’de ana kavram sayisi
25 iken Caillou’da 20’dir. Pepeee’de yardimci kavram sayisi (¢esidi) 226 iken
Caillou’da 254’tiir.

Buna karsilik ana ve yardimci kavramlarin kullanim sikliklart bakimindan
Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde belirgin bir farklilik vardir. Pepee’de bolim
basina kullanim siklig1 ortalamasi ana kavramda 20.88, yardimci kavramda 52.6 iken

Caillou’da ana kavramda 7.1, yardimei1 kavramda 33.8dir.

Buna gore Pepee’nin her boliimiinde ana kavramlarin ve yardimci

kavramlarin Caillou’ya gore ¢ok daha fazla tekrar edildigi ortaya ¢ikmaktadir.

Tablo 6: Pepee ve Caillou Cizgi Filmlerinin Ana ve Yardimc1 Kavramin Soylenme Sayilari
Acisindan Karsilastirilmasi

Ana Kavram Yardime1 Kavram Toplam
Cizgi Film f % f % f %
Pepee 522 %33.16 1052 %66.84 1574 %100
Caillou 142 %17.36 676 %82.64 818 %100

Tablo 6’ya gore toplam kavram kullanimi iginde ana kavram kullanim oran
Pepee’de %33.16 iken Caillou’da %17.36°dir. Bir baska deyisle Pepee’de bir ana
kavrama karsilik 2 yardimci kavram kullanilirken Caillou’da bir ana kavrama

karsilik 4.76 yardime1 kavram kullanilmustir.
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Sekil-1: Pepee’nin “Bir Asagi Bir Yukar1” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari

Asagi/Yukann |
/ ; Tirman \
| Kaymak | mak |
v,/ N
Cikmak |

Sekil 1’de goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Bir Asagi Bir Yukar” adli
bolimiindeki “asagi-yukar1” ana kavramlariyla ilgili olarak 6 yardimci kavram

kullanilmaistir.

Sekil-2: Pepee’nin “Sabir, Sabir, Sabir, Sabir” Béliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari
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Sekil 2’de goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Sabir, Sabir, Sabir, Sabir” adli
boliimiindeki “sabretmek” ana kavramiyla ilgili olarak 10 yardimc1 kavram

kullanilmistir.
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Sekil-3: Pepee’nin “Asil Kiireklere Pepee” Boliimiiniin Ana ve Yardime1 Kavramlari
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Sekil 3’te gorildigi gibi Pepee ¢izgi filminin “Asil Kiireklere Pepee”
boliimiiniin  “kiirek sporu” ana kavramiyla ilgili olarak 13 yardimcit kavram

kullanilmistir.

Sekil-4: Pepee’nin “Balik¢1 Pepee” Boliimiiniin Ana ve Yardimelr Kavramlari
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Sekil 4’te goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Balikgt Pepee” adli
boliimiindeki “balik¢1’” ana kavramiyla ilgili olarak 17 yardimci kavram

kullanilmustir.

Sekil-5: Pepee’nin “Zulu’ya Sasirt1” Béliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari
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Sekil 5’te gorildiigi gibi Pepee ¢izgi filminin “Zulu’ya Sasirt1” adh
bolimindeki “sasirti” ana kavramiyla ilgili olarak 12 yardimci kavram

kullanilmistir.

Sekil-6: Pepee’nin “Sevgili Doktor” Boliimiiniin Ana ve Yardimer Kavramlar:
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Sekil 6’da gorildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Sevgili Doktor” adli
boliimiindeki “doktor” ana kavramiyla ilgili olarak 10 yardimci kavram

kullanilmustir.

Sekil-7: Pepee’nin “Sut ve Gol igte Futbol” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari
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Sekil 7°de goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Sut ve Gol Iste Futbol” adli
boliimiindeki “futbol” ana kavramiyla ilgili olarak 24 yardimci kavram kullanilmastir.

Sekil-8: Pepee’nin “Islak-Kuru” Béliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlar:
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Sekil 8’de goriildiigi gibi Pepee ¢izgi filminin “Islak-Kuru” adli boliimiindeki

“yagmur” ana kavramiyla ilgili olarak 13 yardimci kavram kullanilmstir.

Sekil-9: Pepee’nin “Diinyay1 Kesfet” Boliimiiniin Ana ve Yardimer Kavramlari
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Sekil 9’da goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Diinyayr Kesfet” adlh
boliimiindeki “kesfetmek” ana kavramiyla ilgili olarak 13 yardimer kavram

kullanilmistir.

Sekil-10: Pepee’nin “Copler Cop Kovasina Atilir” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari
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Sekil 10’da gorildigi gibi Pepee ¢izgi filminin “Copler Cop Kovasia Atilir”
adli boliimiindeki “¢cop” ana kavramiyla ilgili olarak 5 yardimer kavram

kullanilmustir.

Sekil-11: Pepee’nin “Pepee Saklamba¢ Oynuyor” Béliimiiniin Ana ve Yardimer Kavramlar:

@
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Sekil 11°de goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Pepee Saklambag¢ Oynuyor”
adli boliimiindeki “saklambag¢” ana kavramiyla ilgili olarak 7 yardimci kavram

kullanilmistir.

Sekil-12: Pepee’nin “Paylasmak Giizeldir” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlar

"‘\ — ‘\\\ N

Paylasmak Oynamak J

N
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Sekil 12°de gorildigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Paylagmak Giizeldir” adli
boliimiindeki “paylasmak” ana kavramiyla ilgili olarak 4 yardimci kavram

kullanilmustir.

Sekil-13: Pepee’nin “Gercek Arkadaslar Birbirlerini Uzmezler” Béliimiiniin Ana ve Yardimel
Kavramlan
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Sekil 13°te goriildiigi gibi Pepee ¢izgi filminin “Gergek Arkadaslar Birbirlerini
Uzmezler” adli boliimiindeki “iizmek” ana kavramiyla ilgili olarak 4 yardimci

kavram kullanilmastir.
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Sekil-14: Pepee’nin “ilkbahar, Yaz, Sonbahar, Kis” Boliimiiniin Ana ve Yardime1 Kavramlar
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Sekil 14’te goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Ilkbahar, Yaz, Sonbahar, Kis”

adli bolimiindeki “mevsim” ana kavramiyla ilgili olarak 24 yardimci kavram

kullanilmastir.
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Sekil-15: Pepee’nin “Hangisi Biiyiik Hangisi Kiiciik” Boliimiiniin Ana ve Yardimec1 Kavramlari

Ugur
bocegi

Sekil 15’te gorildigi gibi Pepee ¢izgi filminin “Hangisi Biiyilk Hangisi
Kiigiik” adli boliimiindeki “biiyiik/kii¢iik” ana kavramiyla ilgili olarak 4 yardimci

kavram kullanilmistir.

Sekil-16: Pepee’nin “Hizli-Yavas, Hafif-Agir” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari

Hafif-Agir ;|

g

{ |
‘
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Sekil 16°da goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Hizli-Yavas, Hafif-Agir” adli
boéliimiindeki “hizli-yavas, hafif-agir” ana kavramiyla ilgili olarak 4 yardimci kavram

kullanilmistir.
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Sekil-17: Pepee’nin “Pepee’nin Sekilleri” Boliimiiniin Ana ve Yardimci Kavramlari

Sekil 17°de goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Pepee’nin Sekilleri” adli

bolimiindeki “sekil” ana kavramiyla ilgili olarak 8 yardimci kavram kullanilmigtir.

Sekil-18: Pepee’nin “Ay Ay Ay” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari
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Sekil 18’de goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Ay Ay Ay” adli boliimiindeki

“ay” ana kavramiyla ilgili olarak 21 yardimci kavram kullanilmistir.

Sekil-19: Pepee’nin “Birlikten Kuvvet Dogar” Béliimiiniin Ana ve Yardime1 Kavramlar:
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Sekil 19°da goriildiigii gibi Pepee ¢izgi filminin “Birlikten Kuvvet Dogar” adli

Yarlsmak

boliimiindeki “birlik” ana kavramiyla ilgili olarak 7 yardimci kavram kullanilmistir.

Sekil-20: Pepee’nin “Yasasin Farkliliklar” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlar
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Sekil 20’de goriildigi gibi Pepee ¢izgi filminin “Yasasin Farkliliklar” adli
boliimiindeki “faklilik” ana kavramiyla ilgili olarak 20 yardimci kavram

kullanilmustir.

Sekil-21: Caillou’nun “Merhaba ilkbahar” Béliimiiniin Ana ve Yardimeir Kavramlar
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Sekil 21°de goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Merhaba Ilkbahar” adli
bolimiindeki “ilkbahar” ana kavramiyla ilgili olarak 21 yardimer kavram

kullanilmistir.
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Sekil-22: Caillou’nun “Eksi ve Tath” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlar:
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Sekil 22’de goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Eksi ve Tatli” adli

boliimiindeki “meyve suyu” ana kavramiyla ilgili olarak 16 yardimci kavram

kullanilmistir.

Sekil-23: Caillow’nun “Caillou Koyunlarla Tamsiyor” Boéliimiiniin Ana ve Yardimci
Kavramlan
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Sekil 23’te goriildigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou Koyunlarla
Tanmisiyor” adli boliimiindeki “koyun” ana kavramiyla ilgili olarak 10 yardimci

kavram kullanilmistir.

Sekil-24: Caillou’nun “Caillou ve Sevimli Bocekler” Boliimiiniin Ana ve Yardime1 Kavramlar:
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Sekil 24’te goriildiigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou ve Sevimli Bocekler”

adli bolimiindeki “bocek” ana kavramiyla ilgili olarak 6 yardimer kavram

kullanilmistir.
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Sekil-25: Caillou’nun “Elektrik Kesintisi” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlar:
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Sekil 25’te goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Elektrik Kesintisi” adli
boliimiindeki “elektrik kesintisi” ana kavramiyla ilgili olarak 17 yardimeci kavram

kullanilmistir.
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Sekil-26: Caillou’nun “Caillou’nun Doktor Kontrolii” Boliimiiniin Ana ve Yardimci

Kavramlari
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Sekil 26’da goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou’nun Doktor
Kontrolii” adli bolimiindeki “dis¢i” ana kavramiyla ilgili olarak 13 yardimci kavram

kullanilmistir.

Sekil-27: Caillou’nun “itfaiyeci Caillou” Boliimiiniin Ana ve Yardimecir Kavramlar
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Sekil 27°de goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Itfaiyeci Caillou” adl
boliimiindeki “itfaiyeci” ana kavramiyla ilgili olarak 11 yardimer kavram

kullanilmistir.
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Sekil-28: Caillou Cizgi Filmi “Caillou Kiitiiphaneci” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari
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Sekil 28’de goriildiigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou Kiitiiphaneci” adli

(1,

boliimiindeki “kiitiphane” ana kavramiyla ilgili olarak 11 yardimci kavram

kullanilmistir.
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Sekil-29: Caillou’nun “Caillou’nun Araba Yolculugu” Béliimiiniin Ana ve Yardimci
Kavramlan
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Sekil 29’de goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou’nun Araba
Yolculugu” adli bolimiindeki “yolculuk” ana kavramiyla ilgili olarak 17 yardimci

kavram kullanilmastir.

Sekil-30: Caillou’nun “Caillou Alsverise Gidiyor” Béliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlar
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Sekil 30°da goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Caiilou Aligverise Gidiyor”
adli bolimiindeki “aligverise gitmek” ana kavramiyla ilgili olarak 11 yardimci

kavram kullanilmistir.

Sekil-31: Caillou’nun “Pinata” Boliimiiniin Ana ve Yardimeci Kavramlar:
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Sekil 31°de goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Pinata” adli boliimiindeki

“pinata” ana kavramiyla ilgili olarak 13 yardimci kavram kullanilmistir.

Sekil-32: Caillou’nun “Caillou Biiyiikbabasina Yardim Ediyor” Béliimiiniin Ana ve Yardimci
Kavramlan
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Sekil 32’de goriildigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Caiilou Biiyiikbabasina
Yardim Ediyor” adli bolimiindeki “yardim etmek” ana kavramiyla ilgili olarak 5

yardime1 kavram kullanilmastir.

Sekil-33: Caillow’nun “Caillou Yardim Ediyor” Béliimiiniin Ana ve Yardime1 Kavramlari
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Sekil 33’de goriildiigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou Yardim Ediyor” adli
boliimiindeki “yardim etmek” ana kavramiyla ilgili olarak 8 yardimci kavram

kullanilmistir.

Sekil-34: Caillou’nun “Goster ve A¢ikla” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlar:
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Sekil 34’te goriildigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Goster ve Agcikla” adli
bolimiindeki “gostermek ve agiklamak” ana kavramiyla ilgili olarak 11 yardimci

kavram kullanilmistir.

Sekil-35: Caillou’nun “Caillou’nun Gosterisi” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari
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Sekil 35’te gorildiigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou’nun Gostersi” adli
boliimiindeki “gosteri” ana kavramiyla ilgili olarak 13 yardimci kavram

kullanilmistir.
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Sekil-36: Caillou’nun “Caillou Yol is¢isi” Béliimiiniin Ana ve Yardime1 Kavramlar
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Sekil 36’da goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou Yol Iscisi” adli
bolimiindeki “firtina” ana kavramiyla ilgili olarak 15 yardimer kavram

kullanilmistir.
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Sekil-37: Caillou’nun “Caillou’nun Kesif Av1” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari

N

Eglenmek |

Bulmak “I Anlatmak

Diistiinmek | Anlamak

Sekil 37°de goriildiigii gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou’nun Kesif Avi” adli
bolimiindeki “kesif avi” ana kavramiyla ilgili olarak 7 yardimci kavram

kullanilmastir.

Sekil-38: Caillou’nun “Caillou’nun Tekne Maceras1” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlar:
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Sekil 38’de goriildigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou’nun Tekne
Maceras1” adl1 boliimiindeki “tekne” ana kavramiyla ilgili olarak 17 yardime1 kavram

kullanilmustir.

Sekil-39: Caillou’nun “Caillou’nun Kano Gezisi” Boliimiiniin Ana ve Yardimc1 Kavramlari
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Sekil 39’da goriildigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Caillou’nun Kano Gezisi

adli bolimiindeki “gezi” ana kavramiyla ilgili olarak 16 yardimer kavram

kullanilmistir.
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Sekil-40: Caillou’nun “Bizim Uzay Gemimiz” Béliimiiniin Ana ve Yardimecir Kavramlar:

Uzay
istasyonu

Sekil 40°da goriildiigi gibi Caillou ¢izgi filminin “Bizim Uzay Gemimiz” adli
boliimiindeki “uzay gemisi” ana kavramiyla ilgili olarak 15 yardimci kavram

kullanilmistir.
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3.2. Pepee ve Caillou’da Somut ve Soyut Kavramlar

Arastirmanin iKinci alt amaci1 Pepee ve Caillou’da somut ve soyut kavramlari

belirlemek seklindedir. Buna bagh olarak tespit edilen ana ve yardimci kavramlar

tiirlerine  gore

verilmigtir.

somut-soyut olarak

siiflandirilmas,

frekanslar1 ve yiizdeleri

Tablo 7: Pepee Cizgi Filminde Ana Kavramlarin Somut ve Soyut Olusuna Gére Dagilim

Kavram Tiirii  Kavramlar f %
Asagi Yagmur Hizlt 18 72
Yukari Kesfetmek Yavas
Kiirek sporu Cop Hafif
Somut Balike1 Saklambag Agir
Doktor Biiyiik Sekil
Futbol Kiigiik Ay
Sabretmek Uzmek Birlik 7 28
Soyut Sagirt1 Mevsim Farklilik
Paylagmak

Tablo 7’ye gore Pepee cizgi filminde tespit edilen ana kavramlarin 18’1 (%72)

somut, 7’si (%28) soyut kavramlardir.

Tablo 8: Caillou Cizgi Filminde Ana Kavramlarin Somut ve Soyut Olusuna Gére Dagilimi

Kavram Tiirii Kavramlar f %
[Ikbahar Kiitiiphane Gosteri 18 90
Meyve suyu Yolculuk Firtina
Koyun Aligverige gitmek  Kesif avi
Somut Bocek Pinata Tekne
Elektrik kesintisi Gostermek ve Gezi
Disgi agiklamak Uzay gemisi
Itfaiyeci
Yardim etmek 2 10
Soyut

Yardim etmek

Tablo 8’ye gore Caillou ¢izgi filminde tespit edilen ana kavramlarin 18’i

(%90) somut, 2’si (%10) soyut kavramlardir.
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Tablo 9: Pepe Cizgi Filminde Yardimc1 Kavramlarin Somut ve Soyut Olusuna Gore Dagilinm

Kavram
Tiirii Kavramlar f %

Akmak Derin Kano Ses
Alabora Dilim Kara Siyah sa¢
Aragtirmak Durus Kare Sormak
Asilmak Diidiik ¢almak Karsilagma Spor
Atak Diinya Kas Su
Atmak Ebe Kaymak Siirmek
Ay dede El Kaynamak Semsiye
Ayagi yok Firlatmak Kenar Sut Takim
Ayak Gece Kizil sa¢ Tek basina
Bacagi yok Gelmek Kol Tekerlekli
Bacak Gezegen Kolay bebek
Bakmak Gol Kontrole gitmek  Telefon
Balik Gokylizi Kosmak Ter

Somut Bayram Gol Kuru Tirmanmak 156 69.02
Beklemek Gormek Kutlama alam Top
Beraber Goz Kiirek Top kayb1
Bilim insan1 Goz Mag Tutmak
Boy GOz agilmamas: ~ Maske Ucggen
Boy pos Giin Muayene etmek  Yagmak
Bulmak Hasta olmak Olta Yakalamak
Biiyiikliik Islak Oyun Yaris
Calim Ilerlemek Renk Yarismak
Cekmek Inmek Rontgen Yedek oyuncu
Cikmak Izlemek Saklanmak Yem
Cuval Kale Sandal Yuvarlak
Denemek Kaleci Sar1 sagh
Deniz Kanca Sel
Agrt Degisik Kotii Saglik
Agustos Dikkat etmek Davranmak Sevinmek
Akal yliriitmek Dogum giinii Kiismek Sevmek
Animsamak Duygu ifadesi Mart Sikilmak
Anneler giinil Eglenmek Mayi1s Sobe
Aralik Ekim Merak etmek Sonbahar
Babalar giinii Elde etmek Mutlu olmak Subat
Basari Eyliil Nisan Temmuz
Basarili Gozlem Ocak Turp gibi

Soyut Bagarmak Haksizlik Olaganiistii olmak 70 3097
Begenmek Haziran Ortadan ikiye Yaz
Bel fitig1 Heyecan ayrilmak Yenilmek
Bikmak Ilkbahar Ogrenmek Yilmak
Bilimsel Tyilestirmek Once Yorulmak
Bilmemek Izin vermek Ozellik Zaman
Cam sikilmak Kasim Rastgele
Cabuk Kazanmak Sabir tasi
Catlamak Kis Sabretmek

Tablo 9’a gore Pepee ¢izgi filminde tespit edilen yardimci kavramlarin 156’s1

(%69,02) somut, 70’1 (%30,97) soyuttur. Pepee’de Ogretilen yardimci kavramlarin

cogunlugu somut kavramlardir.



Tablo 10: Caillou Cizgi Filminde Yardimc1 Kavramlarin Somut ve Soyut Olusuna Gore
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Dagilimi
Kavram Tiirii Kavramlar f %

Agilmak Etiket Kemer Saglam 202 79.52
Ag¢mak Etrafindan Kesmek Sallanmak
Agiz Dolanmak Kesfetmek Sandal
Aglamak Ev Kirilmak Sessiz
Alarm Fener Kislik Sicak
Alkis Firildak Kiz bocegi Sopa
Almak Firtina Kitap Sokiilmek
Anlamak Floriir tedavisi Koltuk Sonmek
Anlatmak Fotograf ¢gekmek Korna Su
Araba Gelismek Kostiim Su aygir1 gegidi
Aramak Gemi Kostiim kutusu Sunmak
Asfalt Geyik yolu Kok Siit
Ates Gitmek Koprii Sapka
Atki Giysi Kunduz Seker
Balikg1l Gormek Kurabiye Siddetli
Bayrak Gosteri Kuru Sofor
Benzin Greyfurt Kus Somine
Binmek Giines Kuvvetli Tabiat
Bitirmek Giirilti Kuzu Tatlandirmak
Bulamamak Hareket Kiitiiphane kart: Tatlt
Buldozer Hava durumu Kiitiiphaneci Temizlemek
Bulmak sunucusu Limon Temizlik
Cadi Hazirlanmak Limonata Tirtil

Somut Circir bocegi Hizh Liste Tiy/Tuyli
Caligmak Isitmak Malzeme Ugurtma
Cikartmak Isik Mart1 Ugur bocegi
Cikmak Ilerlemek Mektup Uzay
Cicek Ince Inmek Meyve Uzay arac1
Cigek bahgesi Inga etmek Model Uzay elbisesi
Ciftlik Iplik Motor Uzay istasyonu
Davetiye Istasyon Mum Uzay yiiriiyiisii
Denizci Istemek Okumak Uzayh
Devirmek Is Ot Vurmak
Dinozor itfaiye arabast Oyun Yagmur bulutu
Direk itmek Oyuncak Yakmak
Dis fircalamak Kalin Ogrenmek Yangin
Dis firgasi Kalkis Ordek gecidi Yapmak
Dis kontrolii Kamyon Oriimcek Yaprak
Disleri ¢ikmak Kano Palto Yeke
Doga Kaptan Palyago Yelken
Doktor Kar Pasta Yol
Diimen Karanlk Pervane Yola koyulmak
Eklemek Kardan adam Portakal Yorulmak
Eksi Karinca Pusula Yon
Eldiven Kasa Roket Yumurta
Erimek Kazmak Rontgen cihazi Yumusak
Eskimo evi Kelebek Riizgar Yiin
Esmek
Agr Endiselenmek Izin vermek Parti 52 20.47
Basarmak Endiselenmek Kirpmak Sonbahar
Cani yanmak Faydal1 Giivenli Kis Siirpriz
Cesur Hava Korkmak Sov
Dikkatli olmak Heyecan Korkung Uziilmek

Soyut Dogum giinii Heyecanlanmak Lezzetli Yardima gelmek
Diigiinmek Hikaye saati Macera Yaz
Eglence Huzursuz Meksika partisi Yorulmak
Eglendirmek Ihtiyag Merak etmek Zarar
Eglenmek Ilave etmek Mutluluk
Endise Tyi hissetmek Odiing almak

Tablo 10’a gore Caillou ¢izgi filminde tespit edilen yardimci kavramlarin

202’si (%79.52) somut, 52’si (%20.47) soyuttur. Caillou’da Ggretilen yan

kavramlarin ¢ogunlugu somut kavramlardir.
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Tablo 11: Pepee ve Caillou Cizgi Filmindeki Soyut ve Somut Kavramlarin Karsilastirilmasi

Kavram Tiirii Deger Pepee Caillou
Ana Kavram Somut f 18 18
% 72 % 90

Soyut f 7 2

% 28 % 10

Yardimer Kavram Somut f 156 202
% % 69.02 %79.52

Soyut f 70 52

% % 30.97 %20.47

Toplam Somut f 174 220
% 69.32 80.29

Soyut f 77 54

% 30.67 19.70

Tablo 11’e gore hem Pepee hem de Caillou ¢izgi filmlerinde ana ve yardimci

kavramlarin c¢ogunlugunun somut kavramlar oldugunu gostermektedir. Bununla

birlikte Pepee’deki soyut kavram oraninin Caillou’dan daha fazla oldugu

goriilmektedir. Pepee’deki soyut kavram orani Caillou’dakinden ana kavramlarda

%18; yardimci1 kavramlarda % 20 oraninda daha fazladir.

Filmler arasindaki bu farkin kaynagi Pepee’de yardimlasma, farkliliklar: hos

gbérme, paylasma, sevgi gibi degerlerin 6gretimine 6zel 6nem verilmesi olabilir.

3.3. Pepee ve Caillou’da Isim ve Fiil Tiiriindeki Kavramlar

Arastirmanin ikinci alt amaci “Pepee ve Caillou’da isim ve fiil tiirlindeki

kavramlar1 belirlemek” seklindedir. Buna bagh olarak tespit edilen ana ve yardimci

kavramlar tiirlerine gére isim ve fiil olarak smiflandirilmis, frekanslari ve yiizdeleri

verilmistir.
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Tablo 12: Pepee Cizgi Filminde Ana Kavramlarin isim ve Fiil Olusuna Gore Dagihim

Kavram Tiirii Kavramlar f %
Isim Asagi Yagmur Yavas 21 84
Yukari Cop Hafif
Kiirek sporu Saklambag Agir
Balik¢1 Mevsim Sekil
Sagirt1 Biiyiik Ay
Doktor Kiigiik Birlik
Futbol Hizli Farklilik
Fiil Sabretmek Paylasmak Uzmek 4 16
Kesfetmek

Tablo 12’ye gore Pepee ¢izgi filminde tespit edilen ana kavramlarin 21°i

(%84) isim, 4%ii (%16) fiildir,

Tablo 13: Caillou Cizgi Filminde Ana Kavramlarin Isim ve Fiil Olusuna Gore Dagilim

Kavram Tiirii Kavramlar f %
Isim [Ikbahar Itfaiyeci Firtina 16 80
Meyve suyu Kiitiiphane Kesif avi
Koyun Yolculuk Tekne
Bocek Pinata Gezi
Elektrik kesintisi Gosteri Uzay gemisi
Disg¢i
Fiil Aligverise gitmek Yardim etmek Gostermek ve 4 20
Yardim etmek agiklamak

Tablo 13’¢ gore Caillou ¢izgi filminde tespit edilen ana kavramlarin 16’s1

(%80) isim, 41 (%20) fiildir.
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Ana kavramlarin tiirii (isim-fiil) bakimindan Pepee ve Caillou ¢izgi filmleri

arasinda benzerlik bulunmaktadir.

Tablo 14: Pepe Cizgi Filminde Yardime1 Kavramlarin isim ve Fiil Olusuna Gére Dagilim

Kavram Tiirii Kavramlar f %
Agr Doga Kardan adam Sabir tas1
Agustos Dogum giinii Kare Saglik
Alabora Durus Kargilasma Sandal
Anneler giinii Duygu ifadesi Kasim Sar1 sagh
Aralik Diinya Kas Sel
Arkadag Ebe Ekim Kenar Ses
Atak Ekmek Kis Siyah sag
Ay dede El Kizil sag Sobe
Ayagi yok Eyliil Kol Sonbahar
Ayak Gece Kolay Spor
Babalar giinii Gezegen Kuru Su
Bacag1 yok Gol Kutlama alani Semsiye
Bacak Gokylizii Kutu Subat
Balik Gol Kiirek Sut
Basari Goz Ikbahar Takim
Basarili Gozlem Mag Tek basina

- Bayram Giin Mart Tekerlekli bebek
Isim Bebek Giines Maske Tekme 146 64.60
Bel fitig1 Haksizlik Mayi1s Telefon
Beraber Hava Minik Temmuz
Bilim insan1 Haziran Nisan Ter
Bilimsel Heyecan Ocak Top
Boy Heyecan Olaganiisti Top kayb1
Bocek Isinma Olta Ugurbocegi
Bulut Islak Oyun Ucgen
Biiyiikliik ince Oyuncak Yagmur
Cabuk Kale Once Yaprak
Calim Kaleci Ozellik Yaris
Cigek Kalin Pos Yaz
Cuval Kanca Rastgele Yedek oyuncu
Degisik Kano Rengarenk Yem
Deniz Kar Renk Yer
Derin Kar topu Rontgen Yuvarlak
Dilim Kara Riizgar Zaman
Akl yiiritmek Dikkat etmek Kaynamak Saymak
Akmak Diidiik calmak Kazanmak Serinlemek
Animsamak Eglenmek Kontrole gitmek Sevinmek
Aragtirmak Elde etmek Kosmak Sevmek
Asilmak Esmek Kotii davranmak Sikilmak
Atmak Firlatmak Kiismek Sormak
Bakmak Gelmek Merak etmek Stirmek
Bagsarmak Gormek Muayene etmek Tirmanmak
.. Begenmek G0z agilmamasi Mutlu olmak Turp gibi olmak
Fiil Beklemek Hasta olmak Ortadan ikiye Tutmak 80 35.39
Bikmak ilerlemek ayrilmak Usiimek
Bilmemek inmek Oynamak Yagmak
Bulmak Iyilestirmek Oyundan atmak Yakalamak
Cani1 sikilmak Izin vermek Ogrenmek Yarismak
Catlamak izlemek Sabretmek Yenilmek
Cekmek Kagmak Saklanmak Yilmak
Cikmak Kaymak Sararmak Yorulmak
Denemek

Tablo 14’e gore Pepee ¢izgi filminde 6gretilen yardimer kavramlarin 146’s1

(%64.6) isim, 80 tanesi (%35.9) ise fiildir.



Tablo 15: Caillou Cizgi Filminde Yardime1 Kavramlarin isim ve Fiil Olusuna Gére Dagilim

Kavram Tiirii Kavramlar f %

Ag1z Giysi Koprii Sessiz
Agr Gosteri Kunduz Sicak
Alarm Greyfurt Kurabiye Sonbahar
Alkis Giines Kuru Sopa
Araba Giirtiltii Kus Su
Asfalt Giivenli Kuvvetli Su aygir1 gecidi
Ates Hareket Kuzu Siirpriz
Atki Hava Kiitiiphane Siit
Balikg1l Hava durumu kart1 Sapka
Bayrak sunucusu Kiitiiphaneci Seker
Benzin Heyecan Lezzetli Siddetli
Buldozer Hizli Limon Siddetli
Cadi Hikaye saati Limonata Sofor
Cesur Huzursuz Liste Sov
Cirerr bocegi Isik Macera Somine
Cigek Thtiyag Malzeme Tabiat
Cigek bahgesi Ince Martt Tath
Ciftlik Iplik Meksika partisi ~ Temizlik
Davetiye Istasyon Mektup Tirt1l
Denizci Is Meyve Tiiy/Tiiylii

‘. Dinozor Itfaiye arabast Model Ucgurtma

Isim Direk Kalm Motor Ugur bocegi 19 7047
Dis fircasi Kamyon Mum Uzay
Dis kontrolii Kano Mutluluk Uzay araci
Doga Kaptan Ot Uzay elbisesi
Dogum giinii Kar Oyun Uzay istasyonu
Doktor Karanlik Oyuncak Uzay ylrilytisi
Diimen Kardan adam Ordek gegidi Uzayl
Eglence Karinca Oriimcek Yagmur bulutu
Eksi Kasa Palto Yangin
Eldiven Kelebek Palyago Yaprak
Endise Kemer Parti Yaz
Eskimo evi Kis Pasta Yeke
Etiket Kishk Pervane Yelken
Ev Kiz bocegi Portakal Yol
Faydali Kitap Pusula Yon
Fener Koltuk Roket Yumurta
Firildak Korkung Rontgen cihazi Yumusak
Firtina Korna Riizgar Yiin
Floriir tedavisi Kostiim Saglam Zarar
Gemi Kostiim kutusu Sandal
Geyik yolu Kok
Agilmak Dikkatli olmak Heyecanlanmak ~ Merak etmek
Ag¢mak Dis fircalamak Isitmak Okumak
Aglamak Disleri ¢ikmak ilave etmek Odiing almak
Almak Diistinmek Tlerlemek Ogrenmek
Anlamak Eglendirmek Inmek Sallanmak
Anlatmak Eglenmek insa etmek Sokiilmek
Aramak Eklemek Istemek Sénmek
Basarmak Endiselenmek itmek Sunmak

Fiil Binmek Erimek Iyi hissetmek Tatlandirmak 75 29.52
Bitirmek Esmek Izin vermek Temizlemek
Bulamamak Etrafindan Kalkis Uziilmek
Bulmak dolanmak Kazmak Vurmak
Cani yanmak Fotograf ¢gekmek Kesmek Yakmak
Calismak Gelismek Kesfetmek Yapmak
Cikartmak Gitmek Kirtlmak Yardima gelmek
Cikmak Gormek Kirpmak Yola koyulmak
Devirmek Hazirlanmak Korkmak Yorulmak
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Tablo 15’e gore Caillou ¢izgi filminde 6gretilen yardimci kavramlarin 179u
(%70.47) isim, 75 tanesi(%29.52) ise fiildir.
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Tablo 16: Pepee ve Caillou Cizgi Filmindeki Isim ve Fiillerin Kavramlarin Karsilastirilmas

Kavram Tiirii Deger Pepee Caillou
isim f 21 16

% %84 %80

Ana Kavram il f 4 4
% %16 %20

.. f 146 179

v Isim % %64.60 %70.47

ardimc1 Kavram

Fiil f 80 75

% %35.39 %29.52

isim f 167 195

Toplam % %66.53 %71.16
Fiil f 84 79

% %33.46 %28.83

Tablo 16’ya gore incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde 6gretilen ana
ve yardimci kavramlarin tiirlerine (isim-fiil) gére dagilimi benzerlik gostermektedir.
Her iki filmde de isim soylu kavramlar agirliktadir. Ana kavramlardaki isim orani
Pepee’de %84, Caillou’da %80’dir. Yardimci kavramlarda ise bu oran azalarak

Pepee’de %64.6’ya Caillou’da %70’e diismektedir.

3.4. Pepee ve Caillou’da Kavramlar1 Ogretenler

Arastirmanin bir diger amaci Pepee ve Caillou’da kavramlarin 6gretiminde
rol alan kisileri belirlemektir. Buna bagli olarak kavrami ogretenler tespit edilmis,

frekanslar1 ve ylizdeleri verilmistir.

Tablo 17: Pepee Cizgi Filminde Kavramnm Ogretenler, Ogrettikleri Kavram Sayilar ve Yiizdeleri

. Kavram
Ogretici f %
Pepee 166 42,2
Di1s Anlatict 193 48,8
Anne 21 53
Baba 9 2,2
Biiyiikanne 18 4,5
Biiyiikbaba 59 14,9
Ogretmen 0 0
Kardes 90 22,7
Arkadas 92 23,2
Diger 10 2,5

Tablo 17°ye gore Pepee c¢izgi filminde kavramlarin izleyiciye aktarilmasinda
en etkin rolii ¢izgi filmin bagkahraman1 Pepee (f=166), dis anlatic1 (Susu) (f=193) ve
arkadaslar (f=92) oynamustir.
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Tablo 18: Caillou Cizgi Filminde Kavramm Ogretenler, Ogrettikleri Kavram Sayilar1 ve
Yiizdeleri

Kavram

Ogretimde Rol Alan Kisi f %
Caillou 157 39,4
Di1s Anlatict 131 32,9
Anne 103 25,8
Baba 77 19,3
Biiyiikanne 26 6,5
Biiyiikbaba 15 3,7
Ogretmen 16 4
Kardes 19 4.7
Arkadaglar 67 16,8
Diger 27 6,7

Tablo 18’e gore Caillou ¢izgi filminde izleyiciye aktarilmasinda en etkin rolii
¢izgi filmin baskahramani Caillou (f=157), dis anlatici (f=131) ve anne (f=103)

oynamistir.

Arastirmanin bulgularina gore incelenen ¢izgi filmlerde kavram 6gretiminde;
Pepee’de baskahraman ve dis anlaticinin (Susu) ve arkadaslarin; Caillou’da ise
bagkahraman Caillou’nun, dis anlaticinin ve annenin etkin rol oynadigi tespit

edilmistir.

3.5. Pepee ve Caillou’da Dis Anlaticinin islevleri

Aragtirmanin bir baska amaci Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde dis
anlaticinin iglevlerini belirlemektir. Buna bagli olarak dis anlaticinin islevleri
(kahramanla iletisim/yonlendirme, duygu aktarimi, diisiince aktarimi, bilgi verme ve

baglam olusturma/ortami sunma) tespit edilmis ve frekanslari verilmistir.

Tablo 19: Pepee ve Caillou Cizgi Filmlerinde Dis Anlaticimin islevleri
izleyici ile Iletigim

Cizgi Kahramanla Duygu Diisiince Bilgi  Baglam Olusturma/

Film Tletisim/ Aktarim Aktarimi  Verme Ortamu Sunma
Yonlendirme (f) () (U] U] ) Toplam

Pepee 146 8 1 50 1 206

Caillou 0 66 40 58 26 190

Tablo 19’a gore Pepee ¢izgi filminde dis anlaticinin (Susu) kahramanla

cogunlukla iletisim/yonlendirme (f=146) ve izleyici ile iletisim (f=50) i¢inde oldugu,
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Caillou ¢izgi filminde ise dis anlatict genellikle izleyiciye bilgi verip (f=58),

kahramanin duygu (f=66) ve diislincesini (f=40) aktardig1 sonucuna ulasilmistir.

Pepee’de baglam olusturma sadece bir defa sunulurken Caillou’da

kahramanla iletisim/yonlendirme teknigi hi¢ kullanilmamuistir.
3.6. Pepee ve Caillou’da Ana ve Yardimc1 Kavramlarin Ogretim Teknigi
Arastirmanin  bir bagka amaci Pepee ve Caillou’da ana ve yardimci

kavramlarin 6gretim teknigini belirlemektir. Buna bagli olarak ana ve yan

kavramlarin 6gretim teknikleri tespit edilmis frekanslar1 ve yiizdeleri verilmistir.

Tablo 20: Pepee ve Caillou Cizgi Filmlerinde Ana Kavram ve Yardime1 Kavramlarin Ogretim
Teknigi*

Pepee Caillou

Kavram Ogretim Teknigi f % f %
1. Dogrudan Gdosterim 132 30.76 166 4498
2. Timevarim 0 0 3 0.81
3. Tiimdengelim 19 4.42 22 5.96
4. Karsilagtirma 17 3.96 5 1.35
5. Miizik 5.1. Vurgu 90 20.97 104 28.18

5.2. Sarki 69 16.08 0 0
6. Katilim 46 10.72 34 9.21
7. Merak Unsuru Olusturma 9 2.09 5 1.35
8. Catisma 8.1. I¢ Catisma 3 0.69 1 0.27

8.2. Dig Catisma 0 0 0 0
9. Rol Oynama 44 10.25 29 7.85

* Bir kavramin 0gretiminde birden fazla teknik bir arada kullanilmigsa her teknik i¢in ayri frekans
hesaplamasi yapilmustir.

Tablo 20’ye gore Pepee ¢izgi filminde kavramlar en fazla dogrudan gosterim
(f=132), miizikle vurgu (f=90), sarki (f=69) teknigiyle izleyiciye aktarilmistir. Tespit
edilen kavramlar izleyiciye aktarilirken kahramanlarin katilim orani (f=46) %10.72
iken Ogretilen kavramin anlatiminda kahramanlarin rol oynamasi1 (f=44) %10.25

oranindadir.

Caillou ¢izgi filminde ise kavramlar en fazla dogrudan gosterim (f=166),
miizikle vurgu (f=104) teknigiyle izleyiciye aktarilmigtir. Tespit edilen kavramlar

(f=369) izleyiciye aktarilirken kahramanlarin katilim orami (f=34) %9.21 iken
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Ogretilen kavramin anlatiminda kahramanlarin rol oynamasi (f=29) %7.85

oranindadir.

Ana kavram ve yardimci kavramlarin 6gretim teknigi bakimindan Pepee ve
Caillou’'nun benzerlik gosterdigi gorilmektedir. Bununla birlikte kavram
Ogretiminde sarki kullanimi bakimindan 6nemli bir fark vardir. Sarkiyla 6gretime

Pepee’de 69 kez basvurulurken Caillou’da hi¢ bagvurulmamastir.

3.7. Pepee ve Caillou’da Ogretilen Giinliik fletisim Kahplar

Aragtirmanin bir baska amaci Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde dgretilen
glinliik iletisim kaliplarin1 ve tiirlerini belirlemektir. Buna bagli olarak tespit edilen
giinliik iletisim kaliplar tiirlerine gore (takdir, sevgi, saskinlik, tesvik ve durumsal)

olarak siniflandirilmis ve frekanslari verilmistir.

Tablo 21: Pepee Cizgi Filminde Giinliik fletisim Kahplar1, Tiirleri ve Frekanslar

Tiir GiK f Tiir GIK f
Aferin 23 Afiyet olsun 1
Takdir Harika 17 Buyurun 1
Tebrik ederim 1 Efendim 8
Harika bir fikir 3 Giile giile 1
Bir tanem 4 Gilinaydin 5
Canim 19 Giiven bana 1
Kizim 2 Hos geldin 2
Kogum 4 Hos bulduk 1
Sevgi Seni seviyorum 2 Durumsal  Hogca kal 2
Tathm 3 Litfen 4
Yavrum 1 Memnun oldum 4
Evlat 13 Merhaba 87
Kerata 1 Of 3
Allah Allah 1 Oziir dilerim 4
Eyvah 1 Sag ol 1
Saskinlik Hay Allah 3 Sakin ol 6
Tiih be 1 Tabi 6
Vay be 1 Iyi ki dogdun 2
Vay canina 2 Seving Oley 1
Cok yasa 4 Yasasin 42
Tesvik Hadi bakalim 3
Masallah 1
Yiirii be 1
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Tablo 21’e gore Pepee ¢izgi filminde kullanilan giinliik iletisim kaliplarinin
cogunlugunu durumsal giinliik iletisim kaliplar1 (f=137) olusturmaktadir. En fazla
kullanilan giinliik iletisim kalibinin ise “merhaba” (f=87), “yasasin” (f=42), “aferin”

(f=23) oldugu tespit edilmistir.

Tablo 22: Caillou Cizgi Filminde Giinliik iletisim Kahplari, Tiirleri ve Frekanslari

Tiir GIK f Tiir GIK f
Affedersiniz 1 Harika 9
Gériisiiriiz 3 Takdir Harika bir fikir 2
Giile giile 5 Iyi isti 2
Gilinaydin 1 Canim 15
Hosgeldin 3 Hayatim 3
Hosgakal 6 Sevgi Tatlim 16
Durumsal  iyi geceler 5 Dostum 2
Tabi 6 Sagkin
Liitfen 13 Saskinlik Aman Allahim 1
Merhaba 37 Vay canina 23
Oziir dilerim 1 Tesvik F;ok iyi
Pekala 1 Iyi bir fikir
Sersem 1 Seving Yasasin 16
Tesekkiir ederim 23
Uzgiinlim 1

Tablo 22’ye gore Caillou ¢izgi filminde kullanilan giinliik iletisim
kaliplarinin ¢ogunlugunu durumsal giinliik iletisim kaliplar1 (f=107) olusturmaktadir.
En fazla kullanilan giinliik iletisim kalibinin ise “merhaba” (=37), “tesekkiir ederim”

(f=23), “vay canmna” (f=23) oldugu tespit edilmistir.



Tablo 23: Pepee ve Caillou Cizgi Filmindeki Giinliik iletisim Kahplarmmn Karsilastirilmasi

102

GIK Deger Pepee Caillou
. f 44 13
Takdir % %15.01 96.46
Sovai f 49 37
g % %16.72 918.40

f 9 24

Saslanhik % %3.07 %11.94
. f 9 4
Tesvik % %3.07 %1.99
Durumsal f 137 107
% 946.75 %53.23

Sevin f %45 16
eving % 15.35 %7.96
Toolam f 293 201
P % %100 %100

Tablo 23’e gore Pepee ve Caillou’da giinliik iletisim kaliplarinin tiirleri ve

kullanim sikliklar1 genel olarak birbirine benzemektedir.
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SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu bdliimde, aragtirmada ulasilan sonuglar degerlendirilmis ve elde edilen

sonuclardan yola ¢ikilarak bazi 6neriler ifade edilmistir.

4.1. Sonuc ve Tartisma

Bu c¢aligmada Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin kavram 6gretimi agisindan

degerlendirilmesi ve karsilastirilmas1 amaglanmistir.

Aragtirmada Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin yirmiser bolimii betimsel
istatistik yontemlerinden tarama modeliyle incelenmistir. Arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Kavram Ogretimi Degerlendirme Formu” ve “Dis Anlaticinin Islevi

Formu” kullanilarak yapilan degerlendirmede su sonuglara ulagilmistir:

Incelemeye esas alian Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin her bir béliimii igin
ogretilmek istenen ana kavramlar ve her kavramin 6gretiminde kullanilan yardimei
kavramlar belirlenmistir. Pepee’de 6gretilmek istenen 25 ana kavram, izleyiciye 522
defa aktarilmis ve 226 yardimci kavramla desteklenmistir. Caillou’da ise dgretilmek
istenen 20 ana kavram 142 defa tekrar edilmis ve 254 yardimci kavramla

desteklenmistir.

Gliven’e (2004) gore etkili bir kavram 6gretimi icin 6gretmen ana noktalari
tekrar tekrar vurgulamali, kavramlar arasi genel iliskileri gostermeli, ileri diizey
diizenlemeler ve tekrarlar1 iceren etkinliklerle derslerde Ogrencileri 6grenmeye
yoneltmelidir. Ogrenme asamasinda zaman zaman yapilan tekrarlar etkili bir 6gretim

i¢in olduk¢a 6nemlidir.

Bu calisgmada Caillou ve Pepee’de ana ve yan kavramlarin boliim iginde

cesitli sekillerde tekrar edildigi goriilmektedir. Bu durum, filmlerin hedef kitlesindeki
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cocuklarin kavramlart 6grenmesini ve pekistirmesini kolaylastirmasi bakimindan

olumlu bir durumdur.

Pepee ¢izgi filminde ana kavramlarin ifade edilme sikligi 522 iken yardimci
kavramlarin sikligi ise 1052°dir. Caillou ¢izgi filminde ise ana kavramin sikligi 142,
yardimci kavramin sikligi ise 676 olarak bulunmustur. Pepee’de boliim basina
kullanim siklig1 ortalamasi ana kavramda 20.88, yardimci kavramda 52.6 iken

Caillou’da ana kavramda 7.1, yardime1 kavramda 33.8’dir.

Ana kavram kullanim orani Pepee’de %33.16 iken Caillou’da %17.36’dur.
Pepee’de bir ana kavrama karsilik 2 yardimei kavram kullanilirken Caillou’da bir ana
kavrama karsilik 4.76 yardimci kavram kullanmilmistir. Bu sonuca gore Pepee ve
Caillou’da ana ve yan kavram sayilari (gesidi) birbirine yakinken Pepee’de
kavramlarin tekrar edilme sikligi Caillou’ya oranla ¢ok daha fazladir. Bu durum
filmlerin hedef kitlesindeki yas farkliligindan kaynaklanmis olabilir. Pepee 6ncelikli
olarak 4-6 yas grubu ¢ocuklara seslenen bunun yaninda 3-9 yas araligindaki kitleye
de hitap eden bir karakter olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Caillou ise 4 yasindaki bir

cocugun insanlarla iligkisini ve giinliik yasamini konu alir.

Duyu organlarimizla algiladigimiz varlik ve durumlar somut kavramlarla,
algilayamadiklarimiz ise soyut kavramlarla ifade edilir. Cantekin, Cagdas ve
Albayrak’a (2000) gore ¢cocuklar somut kavramlar: soyut kavramlara gore daha kolay
ogrenmektedirler. Senemoglu’'na (2010) gore, cocugun soyut kavramlar
Ogrenebilmesi icin soyut islemler doneminde olmasi gerekmektedir. Bu tiir soyut
kavramlart biligsel gelisim bakimindan somut islemler doneminde olan ilkokul

yillarindaki ¢ocuklar 6grenemezler.

Incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinin ana kavramlarin tiirii (somut-
soyut) bakimindan incelendiginde Pepee’de tespit edilen 26 ana kavramim 19’unun
(%73.07) somut, 7’sinin (%26.92) soyut kavramlar oldugu; Caillou’da tespit edilen
20 ana kavramin 18’inin (%90) somut, 2’sinin (%]10) soyut kavramlar oldugu

sonucuna ulagilmistir.
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Ogretilen ana kavramlarin izleyici tarafindan daha iyi anlasilir hale gelmesi
ve ana kavramin daha iyi Ogretilmesi i¢in Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde
yardimc1 kavramlar bulunmaktadir. Pepee’de verilen toplam 226 yan kavramin
156’s1 (%69.02) somut, 70’1 (%30.97) soyut kavramlardir. Caillou’da 6gretilen
toplam 254 yan kavramin 202’si (%79.52) somut, 52’si (%20.47) soyut

kavramlardir.

Incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde ogretilen ana ve yardimci
kavramlarin ¢ogunlugunun somut kavramlar olmasi bu ¢izgi filmleri izleyen

cocuklarin yas seviyelerine uygun olduklarini gostermektedir.

Arastirma sonuglarina gore Pepee’deki soyut kavram oranmin Caillou’dan
daha fazla oldugu goriilmektedir. Pepee’deki soyut kavram orani Caillou’dakinden
ana kavramlarda %18; yardimci kavramlarda % 20 oraninda daha fazladir. Filmler
arasindaki bu farkin kaynagi Pepee’de yardimlasma, farkliliklari hos gorme,

paylagma, sevgi gibi degerlerin 6gretimine 6zel 6nem verilmesi olabilir.

Yagli’ya (2013) gore Pepee c¢izgi filmi bireylere toplumsal degerleri
aktarmada onlarin bilgi diizeylerini artirmada ve dis diinyaya agilmalarinda gorsel bir
koprii gorevi gormektedir. Pepee Tiirk kiiltiiriinden yola ¢ikarak ele aldigi konularla

ve Ozellikle de folklorik temalariyla ¢ocuklarin begenisini kazanmaktadir.

Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde 6gretilen ana ve yardimci kavramlarin
tiirlerine (isim-fiil) gore dagilimi benzerlik gdstermektedir. Her iki filmde de isim
soylu kavramlar agirliktadir. Ana kavramlardaki isim oram1 Pepee’de %84,
Caillou’da %80°dir. Yardimci kavramlarda ise bu oran azalarak Pepee’de %64.6’ya

Caillou’da %70’e diismektedir.

MEB tarafindan hazirlanan “Cocuk Gelisimi ve Egitimi- Dil Gelisimi” adli
esere (MEB, 2013: 10) gore ¢ocuklarin ilk kullandiklar sézciikler, nesne isimleri ya
da fonksiyonlan ile ilgilidir. Bebeklerin ilk sozciikleri gelistirmeleri uzun siirerken,
on ya da daha fazla sozciik kullandiktan sonra sozciik hazinesi hizla gelisir. Ik
sOzciikler; kendine yakin insanlarla (anne, baba), hareket eden nesnelerle (top, araba,

ayakkabi1), tamidik durumlarla (bay bay, bas bas, yukar1) tanidik hareketlerin
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sonuglar1 (kirli, 1slak) ile ilgilidir. Ikinci yilin son yarisinda bebekler, duygularini

99 €6t

“mutlu”, “lizgiin”, “kizgin” gibi sdzciiklerle nitelendirmeye baslarlar.

Arastirmamizda incelenen her iki filmde de isim soylu kavramlarin agirlikta

olmasi yukarida verilen bilgilerle uyumludur.

Ogretilen kavramin kim tarafindan 6gretildigi ¢ocuk i¢in 6nemlidir. Cocuklar,
izledikleri film kahramanlarinin yetencklerine sahip olmak isterler ve kendilerini
onlarla 6zdeslestirirler. Dogruyu-yanlisi, giizeli-¢irkini 6grenme yasindaki ¢ocuk i¢in
cizgi filmler 6rnek alinan egitici konumundadir (Sirin, 1999). Buna gore Ogretilen
kavramlarin ¢ogunlugunun kahraman tarafindan verilmesi kavramin 6grenilmesini ve

akilda kalmasini saglayacaktir.

Pepee ¢izgi filminde kavramlarin aktarilmasinda en etkin rolii ¢izgi filmin
baskahramani Pepee (f=166), dis anlatict (Susu) (f=193) ve arkadaslar (f=92) rol
oynamistir. Caillou ¢izgi filminde izleyiciye aktarilmasinda en etkin rolii ¢izgi filmin

baskahramani Caillou (f=157), dis anlatict (f=131) ve anne (f=103) oynamistir.

Incelenen Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerinde ana kavramlar, béliim bashiginm
yaninda dis anlatict tarafindan da vurgulanmaktadir. Dis anlatict; izleyiciye bilgi
vermekte, bilinmeyeni agiklamakta, kahramanlara veya izleyicilere yol géstermekte
ve Ogretilen kavramlarin anlasilmasimni saglamaktadir. Pepee c¢izgi filminde dis
anlaticinin (Susu) kahramanla ¢ogunlukla iletisim/yonlendirme (f=146) ve izleyici ile
iletisim (f=50) iginde oldugu, Caillou ¢izgi filminde ise dis anlaticinin genellikle
izleyiciye bilgi verip (f=58), kahramanin duygu (f=66) ve diisiincesini (f=40)
aktardig1 tespit edilmistir.

Dis anlaticinin islevi bakimindan Pepee ve Caillou ¢izgi filmlerindeki en
onemli fark; Caillou’da dis anlaticinin Pepee’deki gibi kahramanla (Caillou) veya

kahramanlarla iletisime girmeyip yonlendirmede bulunmamasidir.

Pepee c¢izgi filminde kavramlar en fazla dogrudan gosterim (f=132), vurgu

(f=90), sarki (f=69) Ogretim teknigi yoluyla izleyiciye aktarilirken Caillou ¢izgi
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filminde ise kavramlar en fazla dogrudan gosterim (f=166), miizik ile vurgu (f=104)

teknigi yoluyla izleyiciye aktarilmistir.

Ana kavram ve yardimci kavramlarin 6gretim teknigi bakimindan Pepee ve
Caillou’nun genel olarak benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Bununla birlikte

sarkiyla 6gretime Pepee’de 69 kez bagvurulurken Caillou’da hi¢ bagvurulmamistir.

Gokdayr’ya (2008: 89-110) gore giinliik iletisim kaliplar1 bir toplumun
bireyleri arasindaki iligkiler sirasinda kullanilmasi adet olan soézlerdir ve hazir birim
olarak kullanildiklarindan  giinliik  yasamdaki iletisimi  diizenlemekte ve
kolaylastirmaktadirlar. ~ Giinlik  yasamda  selamlagsmalarda,  tanigmalarda,
tesekkiirlerde ve vedalagsmalarda siklikla kullandigimiz kalip birimleri c¢ocuklara

Ogretmek onemlidir.

Arastirmada incelenen ¢izgi filmler gilinliik iletisim kaliplart bakimindan da
incelenmistir. Pepee ¢izgi filminde kullanilan giinlilk iletisim kaliplarinin
¢ogunlugunu durumsal ifadeler (f=137) olusturmaktadir. En fazla kullanilan giinliik
iletisim kalibinin ise “merhaba” (f=87), “yasasin” (f=42), “aferin” (f=23) oldugu

belirlenmistir.

Caillou ¢izgi filminde de kullanilan giinliik iletisim kaliplarinin ¢gogunlugunu
durumsal ifadeler (f=107) olusturmaktadir. En fazla kullanilan giinliik iletisim
kalibinin ise “merhaba” (f=37), “tesekkiir ederim” (f=23), “vay canina” (f=23)
oldugu tespit edilmistir. Pepee ve Caillou ¢izgi filmleri 6gretilen giinliik iletisim

kaliplar1 agisindan benzerlik gostermektedir.
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4.2. Oneriler

Calismamizin bu boliimiinde arastirma sonucunda elde edilen bulgulardan

yola ¢ikarak oneriler dile getirilmistir.

a.

Ogrencilerin seviyeleri goz Oniine alinarak her siif seviyesinde, c¢izgi

filmlerle kavram 6gretimi yapilabilir.

. Ulkemizde yerli ¢izgi film ¢alismalarinin son derece az oldugu dikkate

alimarak ¢ocuklara kavram oOgretimine yonelik yerli yapimlarin sayisi

arttirilmalidir.

. Incelenen cizgi filmler, kavram dgretimi ve dgretilen kavramlar agisindan

siiflandirilarak derslerde 6gretmenler tarafindan 6gretim materyali olarak

kullanilabilir.

. Televizyondaki ¢ocuklara uygun olmayan yayinlarin olumsuz etkilerini

azaltmak ic¢in incelenen ¢izgi filmler gibi nitelikli ¢izgi filmlerin
cocuklarla bulusmas1 saglanmalidir.

Tiirkiye’de kavram ogretimine yonelik olarak yayinlanan diger c¢izgi
filmler lizerinde de kavram 6gretimini inceleyen c¢alismalar yapilmalidir.
Cizgi filmlerle kavram o&gretiminin Ogrencilerin dinleme ve anlama
becerileri lizerindeki etkisi ile ilgili ¢aligmalar yapilabilir.

Teknolojinin ve gorsel unsurlarin hayatin her alania girdigi bir donemde
Ogretmenlere ve 6gretmen adaylarina ¢izgi filmlerle kavram 6gretimini

nasil yapilacagi konusunda egitim verilmelidir.

. Uretilen ¢izgi filmler ders kitaplar ile iliskilendirilerek hazirlanmalidir.
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EK-3: incelenen Senaryo Ornekleri

Ornek-1: Pepee’nin “Asil Kiireklere Pepee” Adh Boliimii
Susu: Merhaba, Pepee

Pepee: Merhaba Susu

Susu: Cok heyecanli goriiniiyorsun hayirdir canim ne oldu?
Pepee: Sey Susu, dedem bugiin bizim sinif1 gble gotiirecek.
Susu: Ne giizel

Pepee: Orda bize yeni bir spor 6gretecekmis

Susu: Golde ne sporu dgretecek acaba, ben de ¢gok merak ettim.
Golde yapilan bir spor. Hmm aklima bir seyler geliyor ama dur bakalim.
Pepee: Ben sporlarin hepsini ¢ok seviyorum susu.

Susu: Sen hangi sporlar biliyorsun Pepee?

Pepee: Aaa, sey futbol biliyorum, basketbol biliyorum.

Susu: Evet

Pepee: Bisiklete biniyorum ornegin, sonra kogmak, yiirlimek trambolinde ziplamak

gibi sporlari da biliyorum. Ama aslinda ¢ok spor var degil mi Susu?

Susu: Evet canim. tenis, voleybol, jimnastik, doviis sporlar1 gibi daha adini

sayamadigim pek ¢ok spor vardir canim.

Pepee: Ayy, ben hepsini 6grenmek istiyorum.
Susu: Ne giizel bir tanem, istersen 6grenirsin tabiki.
Dede: Pepee, oglum.

Pepee: Dede, merhaba

Dede: Merhaba kogum, hazir misin?

Pepee: Evet dede hazirim.

Dede: Ee hadi atla 0 zaman

Pepee: Cok heyecanliyim. ilk kimi alacagiz dede?

Dede: Sila’yla Zeze’yi alacagiz Pepee. Zeze de Silalara gelecekti.
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Pepee: Harika, iste ordalar. Sila, Zeze

Zeze: Ha, geldiler.

Sila: Merhaba

Pepee: Merhaba

Dede: Merhaba kizlar

Sila: S6ylemeyecek misin dede, ne sSporu 6grenecegiz bugiin?
Dede: Herkesi alinca sdyleyecegim

Pepee: Iste Bibi’ler de orda

Dede: Ooo, hepsi toplanmislar, ne giizel.

Pepee: Herkese merhaba

(hepsi birlikte) merhaba

Dede: Iste takim tamamland:

Pepee: Simdi sdyleyebilirsin o zaman

Dede: Neyi soyleyebilirim pepe?

Zeze: Bugiin hangi sporla tanisacagimizi tabi Ki
Dede: Tabi ya

Bibi: Oyle merak ediyorum ki.

Mimi: Ben de, ben de

Keke: Ben meraktan ¢atladim bile

Bibi: Hadi soyle dede

Dede: Bugiin sizi tanigtiracagim sporun adi “kiirek”.
Dudu: Aaa, kiirek diye bir spor mu var?

Dede: Evet ¢ocuklar, kiirek ¢ok eglenceli spor dallarindan biridir.
Zeze: Ayy, ¢ok heyecanliyim ¢ok

Dede: Simdi ¢ocuklar, dnce iki takima ayrilacagiz. Pepee, Zeze, Bibi, Dudu siz bir

takim olun
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Dudu: Takimimiza bir ad bulalim m1 dede?

Dede: Aaa tabi bulabilirsiniz. Keke, Tutu, Mimi, Sila siz de diger takimsiniz.
Mimi: Biz de bir ad bulalim arkadaslar.

Pepee: Bizim takimimizin adi tongug takimu.

Tutu: Tongu¢ mu? Nerden buldunuz o adi1?

Bibi: Biz yeni dogan bir takimiz ya tongu¢ dogus demek. Babam sdylemisti.

Dede: Cok giizel, ¢ok anlamli bir ad oldu bu. Diinyada 6nemli basarilara imza atan

ilk Tiirk kiirek¢imizin ad1 da Tongug’tur ¢ocuklar.

Dudu: Evet, Tongug takimi kiirek ¢ekmeye hazir.

Mimi: Ya biz de takimimiza giizel bir isim bulalim.

Dede: Kiirek sporunun ¢ok ama ¢ok eski bir spor dali oldugu soylenir.
Bakin ¢ocuklar, bunlar kiirek ¢cekecegimiz kanolarimiz

Pepee: Aaa, sandala benziyor ama zayiflamis sandal gibi

Dede: Evet Pepee dogru, ¢ok eski zamanlarda insanlar agaglar1 oyarak boyle kanolar

yapmus ve kiirek yarislarinin ilk kez Misir’da Nil nehrinde yapildig saniliyor.

Keke: Aaa, bizim takimimizin adi da Nil olsun o zaman. Kiirek sporunun dogdugu

yer.

Mimi: harika!

Tutu: Ben de sevdim bu adi.

Sila: Bence de ¢ok giizel. Tonguc takimina karsi.

Dede: Tamam. iki takim da o zaman iistiinii giysin gelsin bakalim.
Susu: Cocuklar!

Bibi- Zeze- Tutu- Keke-Dudu-Sila- Pepee: Merhaba Susu!

Susu: Ne kadar giizel olmugsunuz bdyle, ¢ok giizel goriiniiyorsunuz.
Pepee: Dedem bize bugiin kiirek sporunu dgretecekmis Susu.
Susu: Ayy, cok giizel bir spor se¢gmis deden Pepee.

Zeze: Hepimiz ¢ok heyecanliyiz.
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Tutu: Biz spor dallarin1 6grenmeyi ¢ok seviyoruz Susu.

Susu: Aferin hepinize biitiin sporlart 6grenin ¢ocuklar, hepsini yapmasaniz bile

ogrenmek, bu sporlari1 bilmek tanimak, sizin i¢in ¢ok faydali.
Sila: Iste dedem geliyor

Dede: Cocuklar ¢ok giizel oldunuz yahu. Durun bir fotografimizi ¢ekeyim. Once
topluca, simdi Nil takimi poz versin bakalim. Tongu¢ takimini géreyim. Cok giizel
gorliniiyorsunuz ¢ocuklar. Simdi, Once sizlere bilmeniz gerekenleri anlatacagim,
sonra da mini bir karsilasma yapacagiz kimin kazandiginin ¢okta 6nemi olmaya,
spor yapmaktan keyif alacaginiz bir karsilasma. Hadi simdi bikmadan, yilmadan
calismalarimiza baglayalim. Evet 6grettigim gibi. Diidiikle basliyorsunuz. Evet simdi
gercek bir sporcu higbir zorlukta yorulmaz. Nil takimi binsin kanosuna. Gel keke

sana da yardim edeyim ¢ocugum.
Pepee: Cok heyecanlandim
Zeze: Ben de.

Dede: Ve Tongug takimi da biniyor kanosuna. Dikkatli binin. Kanoyu alabora

etmeyin.

Bibi: Aaa, ben ne yaptim?

Dede: Tiim takim iyi mi?

Pepee: Biraz 1slandik sadece.

Keke: Islak Tonguglar.

Tutu: Olsun serinlemissinizdir.

Zeze: Evet, ¢ok gilizelmis.

Dudu: Ben de 1slanayim bari

Dede: Hadi yardim edin Tonguglar su kanoyu diiz ¢evirelim.
Zeze: Evet, kano su an ters duruyor.

Dede: Hadi gelin sizi kanoya bindirmeye yardim edeyim. Dikkatli binin simdi evet
simdi iki takim da hazirsa diidiikle basliyorsunuz. Ogrettigim gibi birbirinizle ahenk
icinde kiireklere asilip kanonuzu kars1 kiyitya dogru siiriiyorsunuz ben sizi karadan

takip edecegim. Birbirinizle ahengi bozmayin, ¢ok iyisiniz ahengi bozmayin, evet nil
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takimi ayn1 anda asilin kiireklere. Hadi, hadi, yetisebilirsiniz Tonguclara. Hadi
Tonguglar, toparlanin nil takimi geliyor. Hadi asilin kiireklere. Ha gayret az kaldi

cocuklar.

Zeze: Aaa, Pepe( Pepee’nin kiiregi diiser)

Pepee: Bizi gececekler

Dede: Olur boyle seyler, durmayin, asilin kiireklere, asilin, devam edin.
Pepee: Ee, dede kim yendi?

Mimi: Evet kim 6nce geldi karaya?

Dede: Vallahi géremedim tam ¢ocuklar. Yani ben kiiregi almaya ¢alisirken hanginiz

once geldi fark edemedim.

Tutu: Aaa, karsilasmanin sonucunu bilemeyecek miyiz yani?

Dudu: Bos verin sonucu kendisi ¢ok eglenceli degil miydi?

Zeze: Evet ¢ok eglenceliydi. Kollarimin surasi agriyor kiirek gekmekten.
Keke: Benim de.

Bibi: Yine de sonucunu da bilsek giizel olurdu.

Pepee: Evet ya.

Sila: Annemlere gostermek i¢in biraz da kanoda fotografimiz olsaydi keske.
Dede: Bir dahaki sefere artik tiziilmeyin.

Pepe: Aaa, Maymus.

Bibi: Maymus bir siirii fotografimizi ¢ekmis. Sunlara bakin.

Mimi: Sonucu da ¢ekmis mi?

Pepe: Ayni anda gelmisiz ayni anda.

Dudu: Cok yasa Maymus.
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“Asil Kiireklere Pepee” Boliimiiniin Ana ve Yan Kavramlar

Spor
Asilmak Basari
Stirmek | Takim

Kazanmak o
Kiirek Ogrenmek
Sporu

Kargilagsma
Heyecan Alabora

Yaris Sandal
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Ornek-1: Caillou’nun “Elektrik Kesintisi” Adh Boliimii

Muhabir: Bu aksam hava soguk ve karli olacak. Kuzeyden esen sert riizgar hava

sicakligin diisiirecek. Yetkililer bolge sakinlerinden dikkatli olmalarini istiyor.

Dis Anlatici: Caillou ve babasi kuvvetli firtinanin oturduklar1 bolgeye dogru

ilerlediginden heniiz haberdar degillerdi.
Caillou: Gilbert. Disartya mi1 ¢ikmak istiyorsun Gilbert?
Baba: Onu nigin disar1 ¢ikarmiyorsun?

Caillou: Tamam. Hadi Gilbert. Baba, bak.

Dis Anlatici: Caillou, kardan cok etkilenmisti. Riizgar ¢ok kuvvetli esiyordu.
Karlarin havada daireler cizerek ugusmasina dolayisiyla da goriis acisini oldukga
daralmasina sebep oluyordu. Caillou, bir sonraki giiniin kardan adam yapmak igin

miikemmel bir giin olacagindan emindi.

Baba: Gergekten siddetli bir firtina. Hava durumu sunucusu bu gece don
olabilecegini sdyledi. Evin sicakligini arttirsam iyi olur. Hadi sen de gidip annene

masay1 hazirlarken yardim et.

Caillou: Tamam baba. (oyuncak arabalarini siirerek gider.)
Kirmizi 151k, yesil 151k, kirmizi 1s1k.

Anne: Merhaba tatlim aciktin mi1?

Caillou: Evet. Yesil 151k. Tamam. Simdi park ediyoruz.

Anne: Aaa, ne korkung bir firtina degil mi?

Baba: Daha da koétiiye gidiyor gibi.

Anne: Peki endiselenmeye gerek yok, her sey kontrol altinda. Homm, neden aksam

yemeginde ellerini yikamiyorsun Caillou?

Dis Anlatici: Caillou, anne ve babasinin ni¢in bu kadar endigelendigini merak etti.
Baba: Sanirim sihirli kelimeleri unuttuk.

Anne-Baba: Yesil 1s1k.

Caillou: Heyy, baba (Elektrik kesilir)
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Dis Anlatici: Caillou, karanlikta kendini ¢ok yalniz hissediyordu ve kendi kendine
1siklar1 yeniden yakmaya karar verdi. Caillou, biitiin 1s1klarin bu sekilde kendi

kendine nasil sonebildigini anlayamamuisti. Isiklar1 yakamayinca ¢ok korktu.
Caillou: Baba

Baba: Geliyorum Caillou. Oldugun yerde kal.

Caillou: 1siklar ¢alismiyor baba.

Baba: Firtinadan dolayi elektrik kesilmis olmali.

Caillou: Bu ne demek?

Baba: Elektrik kesintisi oldugunda 1siklar yanmaz.

Dis Anlaticr: Caillou, bir firtinanin elektrik kesintisine sebep olabilecegini

bilmiyordu. Bdyle bir seyi daha dnce duymamusti.

Baba: Hadi asagi inip fenerlerimizi alalim.

Anne: Rozi, mumlara dogru tifleme tatlim. Goérmek i¢in onlara ihtiyacimiz var.
Baba: bodrum kata inip fenerleri ve mumlari getireyim olur mu?

Caillou: Ben de senin gelmek istiyorum.

Dis Anlatici: Caillou, fenerlerini bulmasi ig¢in babasina yardim etmek istedi.
Anne: Dikkatli olun oras1 daha karanlik.

Baba: Fenerleri bodrumda saklamak iyi bir fikir degilmis degil mi Caillou?
Caillou: Cok dikkatli ol baba.

Dis Anlatici: Caillou, cesur olmaya ¢alisiyordu ama karanlikta yalniz kalmaktan

hoslanmadi.
Caillou: Baba.

Baba: Her sey yolunda Caillou. Olamaz, iste bak mumum sondii. Fenerlerin burada

bir yerde oldugundan eminim.
Caillou: Baba.

Dis Anlatici: Caillou, karanlikta tek basina oturmaktan ¢ok korkmustu. Babasini

artik goremeyecegini diisiindii.

Baba: Iste geldim.
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Dis Anlatici: Babasinin gortintiisii once Caillou’yu ¢ok korkuttu ama onun elinde

elektrik fenerini goriince ¢ok rahatladi.

Baba: Oziir dilerim Caillou, seni korkutmak istememistim. Iste bunu da sen al. Oyle

yapma beni korkutuyorsun.
Caillou: Gilbert, seni sersem kedi.
Rozi: Gilbert.

Baba: Iste oldu.

Dis Anlatici: Caillou, evde yeniden 151k oldugu i¢cin mutluydu. Artik aksam

yemegini yiyebileceklerini anladi.
Caillou: Ne zaman yiyebiliriz anne?
Anne: Himm, bu giizel bir soru Caillou.

Baba: Atesi yakmak i¢in biraz odun getirecegim. Sominenin yaninda bir seyler

yiyebiliriz. Tipkt kamptaymisiz gibi.
Caillou: Gergekten mi?

Dis Anlatici: Caillou, oturma odasindaki sominede nasil yemek pisirilebilecegini
hayal edemedi. Oturma odasini bir kamp yeri gibi hazirlamanin eglenceli

olabilecegini diislindi.
Caillou: oturma odasinda kamp yapmak ¢ok giizel baba.

Baba: Evet, olduk¢a eglenceli ama umarim elektrik bir an 6nce gelir. Ev gittikce

soguyor.
Caillou: Sence 1s1klar ne zaman gelecek baba?
Baba: emin degilim canim. Biraz zaman alir.

Dis Anlatici: Caillou, elektrik kesintisinin neden uzun siirebilecegini anlamadi ama

su an lizerinde ¢ok da fazla durmadi.

Baba: Tatli zamani diye diistiniiyorum.

Caillou: Tath olarak ne var peki?

Baba: Kamp yaparken senin sevdigin tatli hangisiydi Caillou?

Caillou: Marshmallow.



Rozi: Yasasin.

Caillou: Heniiz pismedi mi?

Baba: ah, pisti galiba ama 6nce iifle ¢iinkii ¢ok sicak.

Anne: Sanirim yatma zamani geldi.

Caillou: Ben yataga gitmek istemiyorum anne.

Baba: Hepimizin bu gece burada uyuyabilecegini diistiniiyorum.
Caillou: Yasasin.

Dis Anlatici: Caillou, televizyonun sesinden irkilerek uyandi. Ama séminenin

basinda kamp yapmay1 gergekten ¢ok istiyordu.
Baba: Elektrik gelmis.
Caillou: Gece burada uyumaya devam edebilir miyiz baba?

Baba: Tabi ki camim. Iyi geceler Caillou.
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