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OZET
YUKSEK LiSANS TEZi

CIZGI FILMLERIN GORSEL SANATLAR DERSI ACISINDAN
ONEMIi HAKKINDA OGRETMEN VE OGRENCIi GORUSLERI

OZESKICI, Deniz
Gizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Tez Danismani: Yrd. Dog. Dr. Nalan Okan AKIN
Mayis 2014, 61 sayfa

Bu arastirma ile ¢izgi filmlerin gorsel sanatlar dersi agisindan 6nemi hakkinda
ogretmen ve 6grenci gorlisleri incelenmistir. Cocukluk doneminden baslayarak yetiskin
olma siirecinde bile insanlarin dikkatinin ¢eken c¢izgi filmlerin egitim siireci iginde

onemli olabilecegi arastirmanin temel konusunu olusturmaktadir.

Arastirmada nitel yontem kullanilmis olup, arastirma verileri goriisme teknigi
ile elde edilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu, Tiirkiye’ nin gesitli il ve il¢elerindeki
okullarda gorev yapan Gorsel Sanatlar Ogretmenleri ile Nigde Universitesi Resim-Is
Ogretmenligi boliimii 4. simf dgrencileri olusturmaktadir. Goriismede kullanilan veri

toplama arac1 9 sorundan olusmus olup, giivenilirligi i¢in uzman gériisleri alinmigtir.

Arastirma 1s181nda; ¢izgi filmlerin, gorsel sanatlar, sanat ilke ve elemanlari ile
iliski igerisinde oldugu, 6zellikle gorsel kiiltiir agisindan 6grencilerin sanatsal algisini
arttiran ¢izgi filmlerin egitim alaninda kullanilmasinin goérsel sanatlar dersini eglenceli
ve ilging bir hale getirebilecegi, cocuklarin sanatsal ve kisisel gelisimi i¢in ¢izgi
filmlerin 6nemli olan katkisinin g6z ardi edilemeyecek bir gergek oldugu, 6grencilerin
sanatsal alandaki becerilerini gelistirmek i¢in ¢izgi filmlerin sundugu; gorsel kiiltiir,
kiiltlir, yaraticilik, sosyal iligkiler, iletisim alanlarmin birbiri ile baglantili oldugu

sonu¢larina ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Sanatlar, Cizgi Film, Sanat Egitimi, Egitim, Gorsel Kiiltiir



ABSTRACT

MASTER’S DEGREE THESIS

INSTRUCTOR AND STUDENT OPINIONS ON THE
IMPORTANCE OF CARTOON FILMS IN VISUAL ARTS
COURSE

OZESKICI, Deniz
Fine Arts Education Department
Thesis Advisor: Asst. Prof. Nalan Okan AKIN
May 2014, 61 pages

This research examines the significance and importance of cartoon(animation)
films in terms of visual arts courses as perceived by instructors and students. Potential
contribution of cartoons which influence individuals from childhood to adulthood to

the education process constitutes the foundation of this research.

Study utilized quantitative research method based on data obtained through
interview techniques. The research sample group participants consist of Visual Arts
Teachers currently on active duty in various provincial and district schools, and 4th
Grade Students of Visual-Manual Arts Department at Nigde University. Data
collection medium used in the interviews contained 9 questions and their reliability

was assessed by field specialists.

Research revealed that the cartoon films are interrelated with visual arts, art
principles and elements. In particular, it was observed that animation films which
increase students’ artistic perceptions in terms of visual culture may render the visual
arts courses more entertaining and interesting. Among the conclusions reached are that
the reality of cartoon films’ effects on children’s artistic and personal development can
not be ignored, and that the visual culture, culture, creativity, social relationships and
areas of communication are interconnected in terms of visual arts skills development of

students.

Key Words: Visual Arts, Cartoon Film, Animation, Art Education, Education, Visual

Culture



ONSOZ

Glintimiizde kitle iletisim araglarinin ve teknolojinin gelismesi ile birlikte gorsel
sanatlar alaninda farkli yontem ve tekniklerin de gelismesi kaginilmaz olmustur. Cizgi
filmlerin ge¢misten giiniimiize kadar teknolojik gelismelerle birlikte 6n plana ¢ikmis
sosyal, kiiltiirel ve egitim alaninda kullanimi yaygilagmistir. Ayrica ¢izgi filmlerdeki
renkler, sekiller, karakterler ve goriintii zenginligi cocuklarin ilgisini ¢ekmis ve
algilarina hitap etmistir. Aile i¢i iligskiler ve gorevler basta olmak iizere say1, harf, renk
ve sekillerin dgretilmesi gibi pek cok alanda ¢izgi filmlerin 6nemi de her gecen giin
artmaktadir. Gorsel Sanatlar alaninda ¢izgi filmin 6nemi de gelisen teknoloji ile birlikte
paralel olarak gelismektedir. Bu arastirmada c¢izgi filmlerin gorsel sanatlar dersi

acisindan 6nemi hakkinda 6gretmen ve 6grenci goriisleri alinmistir.

Bu caligmanin sonuca ulagmasi i¢in her konuda yardimci olan, ¢abasini ve
degerli zamanini feda eden danisman hocam Nalan Okan AKIN’ a, tez yazim siirecinde
verdigi tiim destekler i¢in Yusuf GENCER’ e, Izzet YUCETOKER’ e Gokay
KELDAL’ a, Giiven GUNES’ e, arastirmaya katilan Nigde Universitesi Resim Is
Ogretmenligi boliimii 6grencilerine ve farkli illerden katilan dgretmenlere sonsuz

tesekkiir ederim.

Deniz OZESKICI
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l. BOLUM
1.1. GORSEL SANATLAR VE EGITIiM

Ozsoy (2007: 252) gorsel sanatlar1 “desen, resim, 6zgiin baski, heykel; film,
televizyon, grafik, iliretim tasarimi gibi iletisim ve tasarim sanatlari; halk sanatlarini;
seramik, elyaf, taki ve miicevher, ahsap eser ve diger malzemelerle yapilanlari igeren

yeni bir sinif (kategori).” olarak tanimlamaktadir.

Gorsel sanatlar yeni bir olgu olup goze ve algilara hitap eden, kiside farkli haz
ve duygular uyandiran sanat dallarin1 kapsar. Bu sanat alanini olusturan sanat dallari

renk, bigim, sekil, hareket ile dikkat ¢ceker ve algi seviyesini en iist diizeye ulastirir.
1.1.1. Gorsel Sanatlar

Gorsel sanatlar kavrami gelisen, degisen, egitim ve teknolojik sartlara bagl
olarak toplumumuza yeni kazandirilan bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Gorsel
sanatlar kavrami son yillarda dilimize Ingilizce “Visual Art” kelimelerinden ge¢mis
olup, sanatin genis tanimi, goéze hitap eden sanat dallari ile sinirlandirilmis ve gorsel

sanatlar olarak belirlenmistir.

Ozsoy’ a (2007: 16) gore “miizik egitimi” ifadesi ile miizigin ilk, orta ve
yiiksek Ogretimdeki egitimini rahatlikla anlariz. Bu ders kapsaminda saziyla
sozliyle ve kuramiyla miizik bir biitiin olarak diisiinlilmiistiir. Dolayisiyla miizik
egitimi terimi anlam olarak kimsede soru isareti birakmayacak kadar agiktir.
Halbuki resim, heykel, seramik gibi iki ve ii¢ boyutlu gorsel sanatlarla; tekstil,
grafik, taki gibi tasarim alanlarinin egitimi ve Ogretiminde ise adlandirma

sorunuyla karsilasiriz.

Goze hitap eden sanat dallarini i¢ine alan sanat kavrami giiniimiizde ilk ve orta
ogretimde “gorsel sanatlar” dersi olarak adlandirilmis olsa da yiiksek Ogretim
kurumlarinda “sanat egitimi” ve “resim-is egitimi” ders adi ile egitim verilmektedir.
Gorsel sanatlar alan1 ¢ok genis bir alani kapsadigi i¢in sanat ile ilgili yorumlar ve

tanimlar da gorsel sanatlar1 ifade etmektedir.



Gorsel sanatlar, insan ve yeryliziindeki bir¢ok kavram, olgu ile dogrudan veya
dolayl1 olarak iliskilidir. Bu iliski kisinin sanatsal yaraticiligini gelistirdigi gibi insanin

cevresini tanimasini da saglar.

Artut’ a (2002: 97) gore, “Sanat insan dogasinin bir geregidir. Toplumsal
yasamin en dnemli boyut ve unsurlarindan biridir. Insan olmanin geregi, varliginin bir

ifadesidir.”

Ozsoy’ a (2007: 43) gore gorsel sanatlar yasantilarimiza canlilik verir, bizi hassas yapar
ve kim oldugumuza ve neye inandigimiza ilgi duymamizi; bazi1 zamanlar ac1 vericide olsa
kendimizi ve toplumumuzu aynaya yansitmamizi saglar. Gorsel bir sanat eseri diisiinceleri,
duygular1 ve algilarimizi sergiler. Gorsel sanatlar her bireyin benzersizligiyle, 6zglinliigiiyle,

kisilikli birey olmanin yiiceligi ile ve yaratict hayaller kurma ile ilgilenir.

Sanat, insanin vazgegemedigi gereksinimlerinden biridir. Cilinkii sanat, insanin
fizyolojik ve psikolojik yapisindaki boslugu dolduran bir olgudur. Yani sanat, insanin
ruhsal, duygusal, zihinsel ve fiziksel gereksinimlerini karsilayan, sanat¢isina ve

tiiketicisine mutluluk veren bir olgudur (Alakus, 2009: 1).

Gorsel sanatlar hayatimizin bir parcasidir. Giinliik hayatimizda sik sik gorsel
sanatlara ait iiriinlerle karsilagiriz. Bu bir heykel, bir dergi, kitap ya da bir reklam afisi
olabilir. Bazen gordiigiimiiz bu sanat eserleri ve tasarimlar biz de farkli heyecan ve

diisiinceler olusturabilir.

Sanat, insan ile dogadaki nesnel gergekler arasindaki estetik iliskidir. Hegel
sanat etkinliginin biling dis1 bir etkinlik olup, “Bir ucu insana 6teki ucu dogaya
baglidir”. der. Sanati ise; “Ruhun madde i¢cindeki goriiniimii” seklinde tanimlar (Hegel’

den aktaran Artut, 2002; 19).

Gorsel sanatlar egitimi ile ruhsal bir takim bunalimlari, coskulari, seving ve
hiizlin gibi duygular1 sanat eseri ile yansitmak miimkiindiir. Bu yansimalar bize bireyin

ruhsal yapis1 hakkinda da bilgi verir.

“Sanat bireyin Ozgiirlesmesi, ruhun maddeye doniligmesidir. Bireyi diger
insanlardan hem farkli kilan, hem de ortak degerlerde bulusturan bir varliktir sanat,
evrensel bir aractir, sozlii ya da sdzsiiz iletisim aracidir” (Ozsoy, Buyurgan ve Mercin
2010: 22).



Sanatin duygu ve diisiinceleri, tarihi olaylar1 aktarmadaki, en 6nemli iletisim
araci olarak goriilmektedir. Etike’ ye (2001: 25) gore, “Sanat bazen bir biiyiileme araci,
bazen bir siis, bazen kalicilig1 saglayan bir dil ya da dini, diisiinceyi, bilimi, teknigi
yayan bir iletisim araci, bazen para ya da bir yatirim alani, bazen de yalnizca kendisi

bir gereksinim olarak insanlik tarihinde hep varolmustur.”

Sanatin ¢ok boyutlu olmasi ve disiplinler arasi iliskisi hemen hemen her yerde,
her alanda karsimiza ¢ikmaktadir. Sanati sadece tek yonlii degil farkli bakis acilari ile

ele almali, onu hayatimizin vazgecilmez bir objesi haline getirmeliyiz.

“Kimileri sanatin sadece resim, heykel, seramik gibi yalnizca miizelerde yer
alan ya da galerilerde sergilenen nesnelerden olustugunu disiiniir. Halbuki sanat
hayatin bir pargasidir” (Ozsoy, 2009, 38). Sanati, sdzgelimi sadece resim olarak
diisiinmek, miizik olarak diisiinmek, tiyatro olarak ya da sinema olarak diistinmek,
sanat1 sadece sozii edilen alanlarin teknik becerisiyle, teknik araglariyla ve hatta teknik
kuramlariyla bakmak, bakabilmek demek olur ki bu da sanat adina sanata yapilan en

biiyiik haksizliktir (Ering, 1998: 30).

Sanat kimi zaman bir iletisim araci, yazili bir kaynak, toplumun aynas1 ve tarihi
bir kaynak gorevi gormektedir. Toplumlarin i¢inde bulundugu durumu, tarihi olaylari,
sevingleri, mutluluklari, hiizinleri ve insanlarin psikolojik yapilarini sanat eserlerinden

anlayabiliriz.

Miilayim” e (1994: 17) gore “Sanat, bir insan isi, bir insan yaratmasi olarak, yine
insanin kendini anlattig1 bir alandir. Bir bagka deyimle, insanin kendini ifade etme

yollarindan biridir.”

Sanat her yeni kusagi bir 6nceki kusaga baglayan, dolayisiyla insanligin siirekliligini
saglayan Onemli alanlardan biridir. Bu islevini, yeni kusagi bir¢ok acidan
bilgilendirerek, egiterek, donatarak yapmaktadir. Onlarin “Ben kimim? Nereden
geliyorum? Ne yapmaliyim?” gibi sorularina cevap vermelerine yardimci olan sanat,
bdylelikle kusaklar arasindaki degisimi ve gelisimi saglayan 6nemli bir giidiileme araci

olmaktadir (Ozsoy, 2007: 19).

Sanat denen olgu, hele giiniimiizde, pek sik ve temelden degisimler
gecirmis ve gecirmektedir. Giderek daha ¢ok yonlii goriiniimlere sahip olmakta,

giderek ona yaklasim daha zor olmakta, fakat bir yandan da izleyiciye,
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alimlayiciya, tiiketicisine, ulasan ya da ulasabilen ayrintilar1 ¢ogalmaktadir

(San, 2003: 30).

Sanat, insanin duygu ve diisiincelerini estetik begeni ve haz siizgecinden
gecirerek daha 6nce yapilmamus, farkl bir {iriin ortaya koymasidir. Sanat, yapilan caba
ile ortaya ¢ikan triinden mutlu olmaktir. Bireyin, ge¢misi anlamasinda, bugiinii

yasamasinda, gelecege bakis acisinda ve kisiligin sekillenmesinde 6nemli bir rol oynar.
1.1.2. Egitim ve Egitimin Onemi

Demirel (2010: 43) egitimi, “bireyin davranisinda kendi yasantis1 yoluyla ve
kasitli olarak istendik degisme meydana getirme siireci” olarak tanimlamaktadir.
Onciil’ e (2000: 391) gore egitim, “insanin kendisi ya da baska biri {izerinde, bilingli

olarak istenen davranig degisiklikleri yapmak iizere, etkide bulunma siirecidir.”

Erden’ e (2001: 13) gdre “egitim, bireyin dogumundan Sliimiine kadar siire
gelen bir siirectir. Bu siiregte bireylere ¢esitli bilgi, beceri, tutum ve degerler
kazandirilir. Bu 6grenmeler bireyin davraniglarinda gozle goriilebilen degisikliklere
neden olur. Ornegin okuma yazma bilmeyen bir ¢ocuk, okuma yazma egitiminden

sonra kitap, dergi okuyabilir ve okumasi goézlenebilir.”

Egitim bir toplumun yeniliklere ve ¢cagdas uygarliga ayak uydurmasinin
en Onemli araglarindan biridir. Bireyin yaraticilik ve yeteneklerinin otaya
cikarilmast ve gelistirilmesinde, kendini ifade etmesinin saglanmasinda
egitimin rolii tartisilmaz. Egitim insana yapilan uzun vadeli bir yatirimdir. Bu
nedenle egitim ¢ok dogru planlanmali, amaglari gok iyi saptanmalidir (Ozsoy,

2007: 25).

Egitim, bireyin zorlasan hayat sartlar1 igerisinde, ayakta durmasi, iletisim i¢inde
olmasi, hayat standartlarini1 yilikseltmesi ve buna bagli olarak yasamini daha iyi

stirdiirebilmesi i¢in gereklidir.

Egitim insan beyninin gelisimi ve dogru yonlendirilmesi, yasadigi toplum
icinde yerini belirlemesi, ¢evresine uyum saglayabilmesi, fikirlerini ortaya koymasi,
kiiltiirel 6zelliklerini kavrayip uygulayabilmesi, kisaca kiginin i¢inde yasadigi toplumda

bir birey olabilmesi i¢in en 6nemli unsurdur. (Okan Akin, 2007: 444)



1.1.3. Gorsel Sanatlar Egitimi

Gorsel sanatlar egitimi alan Ogrenciler; farkli kiiltiir ve toplumlarin tarihi
gelisimi i¢inde veya glinlimiizde tirettikleri bircok sanat formunu analiz ederek, bunlari
icerik olarak anlayarak degerlendirmeyi 6grenmektedirler (Alakus ve digerleri, 2011,
16)

Gorsel sanatlar egitimi alan bireyler, kiiltiir, toplum, ¢evre, yasadig1 cografya ve
genel toplum kurallar1 gibi bir ¢cok bilgiyi de dolayl1 yollardan 6grenmis olur. Kirigoglu’
na (2005: 101) gore sanatta 6grenme ¢ok kiiciik yasta baslamakla birlikte gergek
anlamda 6grenme okulda olur. Okulda sanat dersi genis, kapsamli bir 6gretim alanidir.
Bu alan i¢inde; estetik degerler iceren, anlatimsal ve teknik anlamda nitelikli iirlinler
yaratmak, ¢cevrede ve sanat yapitlarinda nitelikler géormek, ayrimsamak, sanat tarihini

ve estetigi 0gretmek yer alir.

“Ister yiiksekogrenim diizeyi dncesinde olsun, ister yiiksekdgrenim diizeyinde,
eger bir sanat egitimi verilmek isteniyorsa, bunun sadece gdstermelik olmaktan ¢ikip,
alg1 yetilerini arttirici, gelistirici ve yonlendirici bir islevde olmasi beklenir, dilenir”

(Ering, 1998: 31).

Gorsel sanatlar egitimi verecek kisiler sanat alaninda yeterli olmalidir. Sanat
egitiminin bilgi birikimi ve tecriibeye sahip olan kisiler tarafindan verilmesi sanat

bilincine sahip yeni nesiller yetistirmede 6nemli rol oynamaktadir.

Sanat egitimi; cocuk egitiminin hedeflerine ulasmasi icin biligsel,
duyussal ve devinissel davranislarin kazandirilmasinda da etkin rol oynar. Sanat
egitimi, sanatsal {iretim ve katilim hangi diizeyde olursa olsun, yalnizca
duygularin ve becerilerin egitimi olmayip; yaraticilik temeline dayandigindan

belki daha ¢ok zihinsel bir egitimdir (Etike, 1995: 32).

Gorsel sanat egitimi toplumlarin tarihi aynasi ve bir sozliik niteligindedir. Birey
sanat egitiminden tarihi olaylar1 68renebilecegi gibi yine tarihten bazi sanatsal olaylar1
da dgrenmesi miimkiindiir. ilk ve orta 6gretimde sanat egitimi, tarih egitimiyle de
birlesir. Tarihsel donemlerin sanat yaratislarindan bu vesileyle s6z edilir ve tarihsel

sanat objelerinin saklandig1r miizeler bu vesileyle gezilip goriiliir. Oldukca yakin bir



gecmiste, liselere konan Sanat Tarihi dersleri de sanat sorunlara egitimde ayri bir

donem kazandirmaya baslamistir (Tansug, 1993: 14).

Gorsel sanatlar egitimi, bireyin c¢evresiyle uyumu, bakis agisi, kiiltiirel
etkilesimi ve yaraticilik ile dogrudan iligkilidir. Sanat egitimi araciligiyla bireyin elde

ettigi bu kazanimlar yasamini ve kiiltiirel gelisimini de dogrudan etkiler.
1.1.4. Gorsel Sanatlar Egitiminin Onemi ve Gerekliligi

Gorsel sanatlar egitimi, O0grencilere yasamlarinda avantajlar saglar. Ciinki
biitiin ¢ocuklart kiiltiir, sezgi, akil yiirlitme, imgelem ve hiineri agiklama ve iletigimin
yegane bi¢imlerine dogru gelistiren derece derece bir¢ok okur-yazarlik tipi insa eder.
Bu siire¢ yalniz etken bir beyin degil, egitimli olmay1 da gerektirir (Ozsoy, Buyurgan,
ve Mercin, 2010, 25).

Sanat egitimi, cocugun genis anlamda gelismesini igeren en glivenilir
ortamdir. Ciinkii o, bu ortamda kendi temposu paralelinde, dogal egilimlerini
uygular, kendine deneyimlerini kullanir. Egitimin her kademesinde ¢aligmalar

bu dogal egilimin paralelinde olmalidir (Buyurgan ve Buyurgan, 2012: 9).

Cocuk veya geng, sanat egitimi yoluyla bakmak yerine gérmeyi, duymak yerine
isitmeyi, dokundugunu hissetmeyi kisacasi farkinda olmayi, algilamay1 6grenecektir.
Clinkii sanat egitimi bir “duyarlilik” egitimidir. Sanat egitimi almis bir birey olaylara

ve ¢evresine karst daha duyarli ve hosgoriiliidiir (Yilmaz, 2009: 17).

Gorsel sanatlar egitimi ile bireylerin c¢evresindeki sanatsal dgelerin farkina
varmasi kolaylasir, algida secicilik artar ve daha duyarli bir birey olur. Bu duyarlilik ile
bireyler ¢evresinde ne olup bittigini anlar, gecmis ile gelecek arasinda bir koprii kurarak

tarihi olaylar hakkinda da bilgi sahibi olur.

Buyurgan ve Buyurgan’ a (2012: 9) gore cagdas sanat egitimi, temelde sanatsal
etkinlikler yoluyla bireylerin ve toplumun i¢inde yasadiklar ¢evreye duyarli olmalarini
saglamaya, ¢evresi ile yararl bir etkilesim i¢ine girebilmelerine, estetik ihtiyaclarini
karsilamaya, liriin ortaya koyabilme ve yorumlama giidiilerini doyurmaya, yasantilarini

daha anlamli hale getirebilmelerine imkan vermeye yonelik diisiincelerdir.



Boydas’ a (2007: 7) gore Sanat egitimi diger derslerden daha c¢ok kiside
rahatlama, bir iiriin ortaya ¢ikarma ve ortaya ¢ikan bu iiriin ile mutlu olma Hepimiz
fiziksel, duygusal, zihinsel ve ruhsal bir diinyada yasariz. Sanat, insanin gelisim

halkalarma etki eden duyarlilig1 besleyen ¢ok 6nemli bir kaynaktir.

Glinlimiizde Sanat egitiminin bu denli 6énem kazanmasi, teknolojik ve
endiistriyel gelisme ve makinalagma ile ilgilidir. Teknolojik ve endiistriyel gelismeler
yasamimiza daha ¢ok nesnenin girmesine yol agmis (mikrodalga firin, video, kamera,
ciklet, sekerleme tiirleri vb), liretimdeki asir1 artis ardindan tiiketimin koriikledigi bir
yasam bi¢imini getirmistir. Tanitma ve yarigsma olgusu da giderek dev boyutlara
ulasmustir (Etike, 1995: 14).

Gorsel sanatlar egitimi teknolojik bir takim gelismelere de bagli olarak
ilkogretim, ortadgretim Ozellikle yiiksekogretim seviyesinde ki 6grencilere ve daha
genis kitlelere ulagsmaktadir. Gliniimiizde yapilan pek ¢ok tasarim (afis, logo, reklam

vb.) gorsel sanatlar egitimi akmis bireylerin {iriinleridir.

Sanat Egitimini, bir ¢erceve iginde, bireylerin yeteneklerinin isletilip, yaratici,
kendine giivenli, liretken, estetik duygular1 gelistirilmis kisi olmalarin1 amaclarken,
genelde ayni niteliklere sahip, uygar bir toplum yaratma diisiiniin de sanat ve ig egitimi

ile gergeklestirilebileceginin bilinmesi gerekir (Artut, 2009: 119).
1.1.5. Gorsel Sanatlar Egitiminin Kapsam

Gorsel Sanatlar, resim, heykel, mimarlik, grafik sanatlar, endiistri tasarimi,
uygulamali sanatlar, sinematografi, fotografi, tekstil, moda tasarimi, seramik, bilgisayar

sanati gibi genis bir alan1 kapsar (Buyurgan ve Buyurgan, 2012: 2).

Kisacast goze hitap eden sanatlar ve bu sanat dallarina ait ¢alismalar gorsel
sanatlar1 olusturur. Grafik sanati ile birlikte hazirlanan bir¢ok afis yollarda, parklarda

hatta televizyonlarda genis kitlelere ulagsma olanagi bulur.
1.1.6. Gorsel Sanatlar Egitiminin Amaci

San’ a (1979: 3) gore sanat egitiminin amaci sanat igin egitim, yani belli dalda
ugrasist olan bir sanat¢i yetistirmek degildir. Amag¢ sanatla egitimdir; gerek sanat

ugrasisinda bulunan kiside, gerek sanat eseriyle karsilasip onu degerlendiren de



harekete gecen tiim zihinsel yeti ve siirecleri, duyu, duyum, algilama, imgeleme,

diisiinme, anma, ¢agrisim gibi giicleri egitmektir.

Artut’ a (2009: 121) gore giiniimiizde ¢agdas sanat egitiminin amact ogrenciyi,
kapasitesi dogrultusunda entelektiiel, duygusal ve sosyal gelisme agisindan

destekleyerek onun kisisel istemlerine yanit verebilme ¢abasini hedefler.

Gorsel sanatlar egitiminin diger bir amaci ise ¢evresiyle uyumlu, farkindalik
sahibi, sorgulayabilen ve elestirebilen bireyler yetistirmektir. Sanat egitimi g¢evre
tarafindan verilen uyaranlara agik olmak ve bu uyaranlari alip farkli sekillerde

yorumlamay1 amaglar.
1.1.7. Gorsel Sanatlar Dersinin Onemi

Artut’ a gore (2009: 224) 6zellikle okul 6ncesi ve ilkdgretimde resim dersleri
cocugun coskulu ve canli, dis etkenlere agik duygusal nedeniyle bu egitimi alabilecegi
en iyi donemdir. Bu derste cocuk, i¢cinde yasadigi g¢evreyi, ortami tanir, ¢izdigi
resimlerle (bende varim..) kendini ¢evreye kanitlamaya galisir, bir deger oldugunun

bilincine vararak kendisini tanimlamada bir faktor olarak goriir.

Gorsel sanatlar dersinin 6nemini incelerken kiiltiir ve yaraticilik sik sik
karsimiza c¢ikmaktadir. Kiiltiirel farkindalik sanat eserlerine yansirken, birey, almis
oldugu bu kiiltiirel bilgiyi yorumlayarak, yaraticilik penceresinde sanatsal gelisimine

yon verir. Bu da gorsel sanatlar dersinin 6nemini arttirmaktadir.
1.1.8. Gorsel Sanatlar Dersi Kazanimlari

Gorsel sanatlar dersinde 6grencilerin, alana dair bilgi ve becerileri kazanmalari;
elestirel diislinmeleri, problemleri arastirarak ¢ézmeleri, bilgi ve deneyim sonrasi karar
verebilmeleri, grup icinde (is birligi) ¢alisma becerileri kazanmalari, farkl: kiiltiir-sanat
degerlerini takdir etmeleri, onlar1 koruma ve yasatmaya istekli olmalari, hayal giiclerini
gelistirebilmeleri, duygu ve diisiincelerini farkli tekniklerle gorsel sanat ¢caligmalarina
yansitabilmeleri beklendiginden program, ii¢ temel alan {izerine odaklanmistir. Bu

anlamda esas alinan temel 6grenme alanlart:



1. Gérsel Iletisim ve Bicimlendirme,
2. Kiiltiirel Miras,

3. Sanat Elestirisi ve Estetik seklindedir. (MEB, 2013: Gorsel Sanatlar Egitim

Programu)
1.1.9. Gorsel Sanatlar Dersi Hedefleri ve Programm

MEB Talim ve Terbiye Kurulu tarafindan 2013 yilinda yaymlanan Gorsel

sanatlar dersi hedefleri su sekildedir:

Bireyin gorsel sanatlar egitimi almast onun sadece bir sanat¢i1 veya ¢ok {istiin
yeteneklere sahip olmasmi gerektirmez. Gorsel sanatlar egitimi bireyin kisisel
yasantisina katacagi olumlu edinimler, kiiresel anlamda iliski icerisinde oldugumuz
insanlar ve toplumlar agisindan avantajlar sagladigindan her diizeydeki yas grubundan
bireyler i¢in bir gereksinimdir. Bu gereksinimler 1siginda hazirlanan &gretim

programinin temel hedefleri;
 Gorsel okuryazarlik, alg: ve estetik bilincine sahip,

» Gorsel sanatlar alanindaki temel kavram ve uygulamalar konusunda bilgi,

beceri ve anlayisa sahip,

» Gorsel sanatlar ile ilgili tartismalara etkin olarak katilan ve bu tartismalari

degerlendiren,
* Gorsel sanatlarin dogas1 ve kokenini inceleyen, degerini sorgulayan,
* Giincel kiiltiir-sanat nesnelerini bilingli olarak izleyen,
* Gorsel sanatlara ait kiiltiirel mirasin degerini anlayan ve onlar1 koruyan,

* Gorsel sanat ¢alismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin

ve giivenli bir sekilde kullanarak diisiincelerini ifade eden,
* Gorsel sanatlar1 diger disiplinlerle iliskilendiren,

+ Sanat alaninda etik davranig gosteren,



* Sanat alamiyla ilgili meslekleri taniyan,
*» Cevresini inceleyen, ondan esinlenen ve onu gelecek nesillere aktaran,
* Gorsel sanatlar1 6grenmeye ve uygulamaya istekli bireyler yetistirmektir.

Artut’a gore (2009: 224) gorsel sanatlar dersi programi, &grencilerin
bulunduklar1 yas diizeyinden baslayarak biitiin yagamlar1 boyunca temel bir kazanim
olarak kendilerini ifade etme yollarin1 kesfetmelerini ve bunlar1 kullanarak, duygusal,
biligsel, kiiltiirel ve toplumsal yonlerden donanimli hale gelmeleri; boylece saglikli,

dengeli kimlik olusturmalar1 ve nitelikli aliskanliklar edinmeleri i¢in hazirlanmistir.

Gorsel Sanatlar Dersi’ nde 6grencinin yaptigi Uriinler hakkinda diistinmesini
saglayan, her zaman ayni konularin c¢izilip boyanmadigi ve ezberin olmadigi
uygulamalar gergeklestiren; sorgulamanin 6n plana ¢iktigi 6grencilerin derse aktif
katiliminin saglandig1 bir program etkin bir 6grenmeyi de gerceklestirmis olacaktir

(Alakus, 2009: 15).
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1.2. KULTUR VE GORSEL KULTUR
1.2.1. Kiltiir

Tarihsel, toplumsal gelisme siireci i¢inde yaratilan biitiin maddi ve manevi
degerler ile bunlar1 yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve
toplumsal ¢evresine egemenliginin Olgiisiinii  gosteren araglarin  biitiini  olarak

tanimlanmaktadir.” (TDK Sozliigii, 2014)

Kantarcioglu’ na (1998: 1) gore kiiltiir, “bir insan toplulugunun yiizyillarca
devam eden ortak yasayisindan dogan maddi, manevi degerlerinin ve davranig
tarzlarinin biitiiniidiir.” Kaplan’ a ( 1977: 5) gore kiiltiir, maddi ve manevi her seyi
islemek ve gelistirmek demektir. Insanoglu tabiat1 isleyerek kendi iradesi altina aldig:
gibi, kendisini de maddi ve manevi olarak iglemistir. Teknik tabiati, spor ve tip viicudu,
sanat duygu ve hayali, ilim ve felsefe diisiinceyi islemekle viicuda gelmistir. Kongar’ a

(2003: 19) gore kiiltiir, insanin yarattiklarinin timidiir.

Kiiltiir bir milletin veya toplumun yasam bi¢imidir. O milletin ya da tarihin
toplum boyunca yaptigi-yasadigr maddi ve manevi her seydir. Bunun igerisinde dil,
gelenek, tarih, din, sanat, bilim vb. unsurlar girer (Ozsoy, Buyurgan ve Mercin, 2010:
14).

Kiiltiir, insan igin, insanlik i¢in, insanlar tarafindan hatta kimi insana ragmen,
yaratilmig,  bulunmus  herseydir. Algilayabildigimiz,  kavrayabildigimiz,
disiinebildigimiz her sey... Bir baska deyisle, insanoglunun kendi igin, kendi
mutlulugu, rahati ve potansiyel gii¢leri adina kendinin varettigi, varedebildigi herseydir

kiiltiir (Ering, 1995: 10).
1.2.2. Gorsel Kiiltiir

“Gorsel kiiltiir cocuklarimizin ve genglerimizin gevresini saran gorsel imgelerin
olusturdugu estetiksel, iletisimsel ve islevsel amaci olan her nesnedir. Bu baglamda

gorsel kiiltiiriin kiiltiirel kimlik olusturmada etkin rolii vardir” (Kirisoglu, 2009: 44).

Gorsel kiltlir sanat yoluyla iletisimi ve diger gorsel fenomenleri
kavramlastirmanin yeni bir yoludur. Yani gorsel kiiltiir, glindelik yasam,
iletigim, etkilesim bi¢imleri sonucunda, bireyin gorsel algi, estetik bilgi, yorum

ve yargi becerisini de igine alan fenomenleri kapsar (Artut, 2009: 41).
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Haberlesme araglarinda yer alan yazili, sézlii ya da resimli yorum, haber
ve aciklamalarin sanatlar konusunda tarihsel bir tecriibe ve bilince sahip ellerde
bulunmalart sarttir. Sanat eserinin dogrudan dogruya kendisinin bir mesaj, bir

iletisim olarak degerini ancak bu tecriibe ve biling dogrular (Tansug, 1993: 12).

Gorsel iletisim seklinde olusturulmus mesajlarin isitsel iletisimden belirgin bir
farki ise, kalicilig1 ve dolayli olarak farkli zamanlarda etkinligini siirdiirebilmesidir. Bu
onemli fark gorsel iletisimin kaliciligimi ve belge niteliginde kullanilmasini one

cikarmistir (Ugar, 2004: 19).

Cevre olabildigince gesitli, karmasik, gorsel imgelerle doludur. Istesek de
istemesek de bu imgeleri goriiriiz ve etkisi altinda kaliriz. Giiniimiizde en ¢ok
cocuklarimiz ve genglerimiz gorsel kiiltiir imgelerinin agirlikli olarak etkisi altindadir.
Seckin sanatin yer aldig1 miizeler ve galeriler ancak belirli firsatlar icinde ziyaret
edilirken televizyon, bilgisayar oyunlari, satis vitrinleri, tanitim levhalari, resimli
romanlar, c¢esitli hazir yiyecek paketlemeleri, giysiler ve daha pek ¢ok popiiler nesne

okul i¢inde ve disinda ¢ocuklarin yagaminda etkin olmaktadir (Kirigoglu, 2009: 45).

“Gorsel 6grenme siirecinde alict kisilige ulasan bilgi, kisinin yasam siireci
icinde stirekli olarak yenilenmektedir. Yeni edinilen bilgiler kisinin gelisimine olanak

saglamaktadir” (Can, 1996: 93).

“Gorsel kiiltiir icinde gorsel olan, goriilebilen ve islevsel ve iletisimsel amaci
olan seydir. Bu tanimda kesinlikle bir akla yatkinlik vardir. Bu akla yatkinlik, gorsel
kiiltiir icinde gorsel olanin tasarlanmis seylerde oldugu imasindan ortaya cikar”

(Barnard, 2002: 31).

Gorsel olan her sey (resimler, dergiler, renkler, oyuncaklar, hareketli oyuncaklar
vb.) ¢ocuklarin dikkatlerini ¢eker ve algi1 seviyelerinin en iist diizeye ¢ikmasina neden
olur. Arnheim’ e (2012:284) gore ¢ocuklar, kaslarini ritmik olarak ya da asir1 derecede
kullanmaktan ve ¢alistirmaktan hoglanirlar; 6nceden higbir seyin bulunmadig1 yerde bir
seyin belirdigini gérmekten hoslanirlar, hele bir de bu beliren seyin, gliglii renk ya da
sekillerin heyecaniyla duyular1 uyarmasina bayilirlar; dahasi kirletmek, saldirmak ve
yikmaktan da hoglanirlar. Bagka bir yerde gordiikleri seyi taklit ederler. Biitiin bunlar
iz birakir ve bir cocugun resmini, her zaman diisiincesinin derli toplu bir kaydi olmaktan

korur.
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Teknolojinin gelismesiyle birlikte paralel olarak gelisen gorsel kiiltiir araglar
hayatimizin hemen hemen her alaninda karsimiza ¢ikar. Bu gorsel kiiltiir araglari kisilik
olusumunda 6nemli rol oynamaktadir. Bu gorsel kiiltiir araclarinin en énemli 6rnekleri
arasinda gazeteler, televizyon, dergiler, oyuncaklar, resimler, internet ve sosyal

paylasim siteleri gosterilebilir.

1.3.YARATICILIK VE GORSEL SANATLAR
1.3.1. Yaraticihik

Yaraticilik, sorunlara, bozukluklara, bilgi eksikligine, kayip oOgelere,
uyumsuzluga karst duyarli olma, giigligii tanimlama, ¢6ziim arama, tahminlerde
bulunma ya da eksikliklere iligkin denenceler gelistirme, bu denenceleri degistirme ya

da yeniden sinama, daha sonrada sonucu bagkalarina iletmektir (Sungur, 1997: 13).

Yaraticilik Latince “creare” sozciliglinden gelip, “dogurmak, yaratmak,
meydana getirmek” anlamlarina gelmektedir. Yaraticilik her bireyde az ya da ¢ok var
oldugu kabul edilen, bir seyi yaratmaya iten fantezi, yatkinliktir. Zeka ve diisiince
gliclinden yararlanarak o zamana kadar goriilmeyen yeni bir seyi ortaya koymak bir
iriin olusturmaktir; ya da olmasina, ortaya ¢ikmasina yol agmak, sebep olmaktir

(Alakus, 2009: 1).

Yaraticilik bireyin ekonomik, psikolojik ve sosyal durumunun bir sonucu olarak
ortaya ¢ikar. Sanatc¢i i¢inde bulundugu toplumun ve yasam sartlarimin 1s1ginda
yaraticiligimi sekillendirir. Artut’ a (2002: 134) gore yaraticilik, toplumun ekonomik
veya sosyal yapisinin sanat¢inin kisiligi tarafindan sorgulanip, diistinceleri ile yogrulup,
yeni-6zgiin bir bigim almasidir. Yaraticilik, alisilmisin ve yerlesik olgularin disinda
0zgiin bir eylem ve diisiince olarak tanimlanir (Artut, 2009: 183). Yaraticilig1 sadece
farkl1 bir iirlin ortaya koymak ve sadece yapilan eylemlerde degil, diisiincelerin zamanla

sekillenip bir bagka diisiinceye yon vermesi olarak da diisiinebiliriz.

Yaraticilik, genel bir tanimlama ile bilinenlerden yeni olan1 ¢ikarmak, 6zgiin
sentezler yapmak, sorunlara farkli ¢oziim yollar1 bulabilmektir (Unver, 2002: 26).
Yaraticilik, insan zekasinin etkin bir bigimde katildig: tiim faaliyetlerde miimkiindiir.

Insan zekasmin belirleyici 0gesi, imgelem ve simgesel diisiincenin giiciidiir:
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Hayatlarimiz sahip oldugumuz diisiinceler ve inanglarla bigimlenir ( Robinson, 2003:
131).

Yaraticilik insan hayatinda hemen hemen her alanda karsimiza ¢ikar. S6z gelimi
yaratici fikirler uygulanmasaydi bilimsel ¢alismalara yon vermek de ¢ok zor olacakti.
San’ a (1981: 13) gore Yaraticilik siireci, tiim duyussal ve diistinsel etkinliklerde her
tiirlii calisma ve ugrasin igerisinde vardir. Yaraticilik, yalniz sanatsal siireglerde ya da
sanat egitimi ve 0gretimine iliskin etkinliklerde rol oynayan bir yeri olmayip, insan

yagsaminin ve insanligin evriminin tiim yonlerinde yer alan temel bir yetenektir.

Yaraticilik gelistirilebilir bir yetidir. Yeter ki birey psikolojik agidan ve duygu
yapist ile taninabilsin, ona dogru davraniglarla yaklasilsin, uygun ortamlar sunulsun

(Bender, 2013: 96).
1.3.2. Yaraticilik ve Yas

“Cocugun ve gencin yaratici olabilmesi i¢in olaylara, nesnelere, olgulara iliskin
siirekli sorular sormalari, dis diinya ile kendi duygu ve diisiincelerini etkilesime

sokmas1 gerekmektedir” (Sungur, 1997: 55).

Insanlarin yas ve egitim diizeyleri nasil olursa olsun kendi anlayislarina,
diizeylerine uygun yaratici etkinliklerde bulunarak becerilerini gelistirebilirler.
Dogustan var olan yetilerin yan1 sira insanda yaratict becerilerinin
gelistirilmesinde kosullar, oldukg¢a belirleyici onemli bir o6zellik olarak

karsimiza ¢ikar (Artut, 2010: 76).

Genel anlamda yaraticilik belli bir yas donemi ya da egitim kosullar ile
siirlandirilmamalidir. Cevre ve diger kosullar yaraticiligin sekillenmesinde biiyiik rol
oynar. Sungur’ a (1997: 56) gore yaraticilik gibi 6znel bir konuda kesin bir yas sinir

koymak gii¢, hatta imkansizdir. Sanat tarihi harika ¢ocuklarla doludur.
1.3.3. Gdorsel Sanatlar Egitiminde Yaraticihk

Ogretme ve dgrenme ortaminda dgrenci kendini 6zgiir hissetmelidir. Cocuklarimn
somut islemler donemi olan 2-7 yas arasinda canlandirma ve oyunlastirma

tekniklerinden; 11-15 yas arasi soyut islemler doneminde ise siir, hikdye ve ani1 gibi
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yazim; ek olarak resim, seramik, modelaj gibi gorsel sanatlar; bilimsel hayaller kurma

ve gelistirme tekniklerinden yararlanilmalidir (Ozsoy, 2007, 154).

Gorsel sanatlar egitiminde 6grencinin 0zgiin, bir ¢alisma ortaya koymast,
hayatinin diger alanlarinda da faydasi olabilir. Ozgiin ve farkl1 bir ¢alisma ortaya koyan
ogrenci takdir edilir ve bu basart mutluluk duygusunu yasamasina neden olabilir. Bu
nedenle ders siirecinde var olan konularin tizerinden 6grencileri farkli yaklasimlara

yonlendirilmeli ve onlarin yaratici bakis agilar1 desteklenmelidir.
1.3.4. Yaraticih@1 Engelleyen Faktorler

Artut’ a gore (2010: 81) aile i¢inde gocugun yaratict gelisimine ne kadar olanak
saglanirsa saglansin okul ortamindaki yanlis tutumlar, kisitlamalar, otoriter, kat1 ve
ilgisiz tutumlar, asir1 ve yersiz beklentiler, karsilasilan sorunlari, bilinen, kestirme
yontemlerle ¢oziimlemeye calismak ve yoneticilerin istedigi sekilde ¢ocuk yetistirme

egilimleri, cocugun yaraticiliginin engellenmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

Okullarda 6grencilerden 6zel giinlere ait resimler istenmesi, yaptirilmast ve
konu olarak verilmesi 6grencilerin yaraticiligini engelleyen diger bir faktordiir. Bu gibi

durumlarda 6grenci zorlanabilir ve yaptigi resimlerden keyif almaz.

Okul yasamlar siiresince Ogrenciler i¢in yaraticilik onlarda merak duygusu
gelistirmeyi, kaliplagsmay1 ve kosullanmay1 yenmeyi ve kendi 6grenme siiregleri i¢inde
yaratmay1 gerekli kilar. Bu siireclerde 6grencilerde yaraticiligi 6nleyen en 6nemli seyin
caligmalarina not ile deger bicilmesi ve yasitlari ile kiyaslanmalar1 oldugu sdylenebilir

(Ozsoy, 2009, 96).

Yaraticiligin gelismesi i¢cin en Onemli unsurlardan biri O0grencinin O6zgiir
olmasidir. Ogretmen tarafindan 6grencilerin 6zgiirliigiinii kisitlayan bir takim engeller
konulmasi ve Ogrenci c¢alismalarinin desteklenmemesi yaraticiligin  gelismesinde

olumsuz sonuglar dogurmasi kaginilmaz olacaktir.
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1.4.CiZGI FiLM VE CiZGIi FILMIN TARIHI
1.4.1. Cizgi Film (Animasyon- Canlandirma)

Cizgi film, ayr ayr1 yapilmis ¢ok sayida resmin tek tek filme alinmasindan
sonra, bunlarin bir hareket yanilsamasi yaratmak iizere ekranda birbiri ardi sira

gosterilmeleriyle gergeklestirilir. (Temel Britanica, 1992: 330)

Cizgi filmde devinimi gosterebilmek i¢in her biri bir dncekinden biraz farkls,
ayr1 ayri resimler hazirlamak, bunlar tek tek filme almak gerekir. Bu resimler art arda

dizilir ve beyaz perde iizerinde oynatilirsa, canliymis gibi etki uyandirirlar (Alsagc,

1994 20).

Canlandirma animasyon olarak da bilinir, resim ya da nesnelerin, hareketli ya
da canli olduklar1 yanilsamasi uyandiracak bi¢imde diizenlenmesi islemidir (Ana

Britanica: 322).

Belli bir hareket dizisini olusturan duragan goriintiiler tek tek filme
alinip saniyede 24 kare hizla izleyiciye sunuldugunda, her bir duragan resim bir
sonraki resmin sunumuna kadar goziin retina tabakasinda kalarak insanda
hareket izlenimini yaratmaktadir. Bu temel prensip iizerine olusan animasyon’
un gercekei filmden ayrilan 6zelligi, filmin kare kare olusturulmasi ve

koklerinin grafik ya da plastik sanatlara dayali olmasidir (Kaba, 1992: 1).

Cizgi filmler geleneksel ve bilgisayar ortaminda yapilan ¢izgi filmler olmak

tizere farkli yontem ve tekniklerden olusur.

Geleneksel ¢izgi film tekniginde, kagit {zerine gizilerek
hareketlendirilen ¢izgi film karakterleri, asetat ve teknolojinin gelisimi ile
birlikte bilgisayar ortamina aktarilarak boyanabilmektedir. Boyama islemi biten

asetatlar veya sayisal goriintiiler bir arka plan ile birlestirilerek, video bant ya

da film {izerine aktarilmaktadir (Aksoy, 2002: 1).

Canlandirma filmlerde sadece ¢izgi filmler degil, kukla, ¢camur, vs. tiirde de
filmler kullanilmaktadir. Ancak degisik sunum ortamlarinda en sik rastlanan

canlandirma tiiriiniin ¢izgi filmler oldugu gozlenmektedir (Arikan, 2001: 47).
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Cizgi filmde kullanilacak resimler genellikle seliiloit yapraklar {izerine
cizilir. Seliiloit saydam oldugu i¢in ¢izimi kolaydir. Uzun bir siire ayn1 kalacak
fondaki dekor bir kez ¢izilerek, bunun {izerine uygulanan seliiloite
kahramanlarin gesitli hareketleri resmedilir. Filmdeki kare sayis1 kadar resim
cizildiginde, gosterim sirasinda ekrandan saniyede 24 resim gecer. Boylece

ekranda hareket izlenimi saglanir (Temel britanica, 1992: 330)

Cizgi filmlerin temelinin grafik ya da gorsel sanatlara dayali olmasi, gorsel
sanatlar ile yakindan alakali oldugunu gostermektedir. Bu alaka ise ¢izgi film ile gorsel

sanatlarin daha yakindan incelenmesi gerekliliginin ortaya ¢ikmasina neden olur.
1.4.2. Diinya’ da Cizgi Film

Ik Cizgi filmlerin yapimi 1900’1 yillarda baslamistir. Bu yapimlarin dnciisii
olarak kabul edebilecegimiz Fransiz Sanat¢i Emile Cohl, beyaz kagitlarin iizerine bir
dizi siyah figiir ¢cizmistir. Bu basit ¢copten adamlarin kullanildig: filmi perdede negatif
bir bicimde izleyiciye sundu. Siyah zemin iizerinde hareket eden beyaz figiirler

izleyicinin ¢ok ilgisini ¢ekmistir (Can, 1996: 11).

Cizgi filmlerin gelisim asamasinda Walt Disney film sirketi 6nemli bir yere
sahiptir. i1k basta sessiz olan ¢izgi filmlerin yerini daha sonra sesli ¢izgi filmler almustir.
Boylece ¢izgi filmler izleyicilerin hem gdrsel hem de sesli olarak algilarina hitap ederek

begenisini kazanmaistir.

Cizgi filmlerin Altin donemi sesli filmlerin yapilmasiyla baslamaktadir. 1923°
de stiidyosunu kuran Walt Disney, 1928’ de ilk sesli “Mickey Mouse” (Miki fare)
filmlerini, Ardindan “Donald Duck” (Vakvak kardesler)... gibi ¢izgi filmler
izlemektedir. Bu yillarda ¢izgi filmler biiyiik bir asama yaparak konusu, miizigi,
renkleri, desenleri ile ¢cok sevilen bir sanat dal1 haline gelmistir. (Yiiksel’ den aktaran

Atan, 1995: 20)

Sesli filmlerin yapimina baslanmast ile ¢izgi film ayr1 bir gelisme gdstermistir.
1928’ de ilk sesli ¢izgi film gosterimi Walt Disney’ in yarattigir “Steamboat Willie”
olmustur. Ardindan 1932’ de ilk renkli film olan “Silly Symphong” serisi gosterilmistir.
Her yeni film ardindan yeni teknikler gelistirildi. Walt Disney Stiidyo teknisyenleri
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problemleri ¢6zebilmek i¢in yeni kameralar tasarlayip, boya ve miirekkep gelistirdiler.
(Can, 1996: 12)

Tarihsel siirecine baktigimizda ¢izgi canlandirmanin, sinemanin olugsmasina 6n
ayak oldugunu goriiriiz. Fakat ger¢ek anlamda sektorlesmesi ve standart arayislari,
Walt Disney Stlidyolarinin her donemde iilkesinin yonetiminden aldig1 biiyiik destek
sayesindedir (Dedeal, 1999: 14).

Bu gelismeler sonucunda gergek sinema klasikleri iiretilmistir. Disney’ in 1937
yilinda yaptig1 ilk uzun metrajli film, Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler ardindan
Pinokyo, Bambi, Dumbu gibi filmlerin yapimi ¢izgi filmin ger¢ek bir sinema sanati

oldugunu gostermistir. (Can, 1996: 12)

Glniimiizde ¢izgi film sirketleri bilgisayar ortaminda bircok ¢izgi film
iiretmekte ve gelisen teknolojiye bagli olarak bu pazar her gegen giin biiyimektedir.
Uretilen bu ¢izgi filmler yine internet ve televizyonlar araciligi ile genis kitlelere
ulagsmaktadir. Walt Disney’ in ilk glinden bugiine kadar {iirettigi bir¢ok ¢izgi film

giinlimiizde de severek ve begenilerek izlenmektedir.
1.4.3. Tiirkiye’ de Cizgi Film

Tiirkiye’ de ¢izerler 1930°1lardan beri yabanci drneklerini bildikleri canlandirma
sinemasina ilgi duymuslar, kagit iistiinde duragan bi¢imde yarattiklar1 tiplerin beyaz

perdede canlandirilmasi yolunda calismalar yapmislardir (Ustiin, 1994: 47).

Tiirkiye’ de ilk cizgi film gosterimi 1932’ de Kadikdy Opera Sinemasinda
gosterilen “The Skeleton Dance” (iskelet Dans1) olarak belirtilir. 1930 6ncesi ise

Tiirkiye’ de canlandirma sinemasi ile ilgili herhangi bir kaynaga rastlanmamaktadir

(Kaba, 2002: 136).

“Bu dalda ilk ve onde gelen isimlerden biri Vedat Ar’ dir. Rene Clair’ in
ogrencisi olan Ar, Filmar adli stidyosunda firettigi 2-3 dakikalik ¢izgi filmlerinin

yanisira degisik bi¢im aragtirmalari da yapmistir” (Can, 1996: 16).

Tiirk canlandirma sinemasi ya da ¢izgi film 1950° 1i yillara kadar cesitli
denemelerin  Otesine  gegememistir. Tiirkiye’de profesyonel anlamda

gerceklestirilen ilk film, Yiiksel Unsal’in yénetiminde “Evvel Zaman I¢inde
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(Nasrettin Hoca, Keloglan ve Giilderen Sultan)” isimli ¢izgi filmdir. Bu film

uzun siire Tiirk canlandirma tarihinin baslangici olarak gosterilmistir (Kaba,

2002, s. 136).

Sinema reklamlarinin yayginlasmaya baglamasi, ¢izgi film caligmalarinin
reklam filmleriyle siirdiiriilmesine olanak saglanustir. Bu dénemde Istanbul Reklam
Ajansi, baz1 karikatiir sanatcilart ile calismaya basladi ve cizgi filmler hazirlandi. Bu
filmlere gosterilen ilgi nedeniyle kadrosunu bagka karikatiirciilerle genisleten ajans

iiretimi hizlandirdi (Can, 1996: 16).

Tiirkiye’deki ¢izgi film 1960’lh yillarda reklam sektoriiniin ¢izgi filme
yonelmesiyle uzun siirecek bir yiikselise gecer. 1932 yilinda Fertek Rakilarinin
yapimcist bilinmeyen ¢izgi film reklamindan yaklasik otuz yil sonra, ¢izgi film

reklamlarin en kullanilir araglarindan biri durumuna gelir (Kaba, 2002, s. 137).

TV’nin reklam filmleri yayinlamaya baslamasindan sonra, Cizgi film
tiretiminde yeni bir siire¢ baglamistir. Bu siire¢ az sayidaki animatorle devamini
saglamak zorundadir. Az sayida kalan bu animatorler artan talebi kargilamaya
calismiglar kismen basarili olmuslardir. Fakat iretilen ¢izgi filmlerde sinemasal
olan estetik kalite g6z ard1 edilmistir. Belli sablonlar igerisinde kalinmis yeni ve
degisik hi¢bir sey denenmemistir. Bu nedenle ¢izgi film talebi ¢cok azalmistir.

(Atan, 1995: 29).

Tansug’ a gore (2012: 338) karikatiir ¢izgisinde ustalasan sanatg¢ilarin, grafik
sanatlar alanina yaptiklar1 6nemli katkilara deginirken, Tongu¢ Yasar’ in canlandirma
isini ger¢eklestirdigi bir kutu karton filmin, kullanilan geleneksel yazi resim 6gelerinin

yorumu yoniinden, diinyada yanki uyandirmis oldugu bilinmektedir.

Giiniimiizde ise yerli ¢izgi filmler izleyicileri tarafindan begenilmekte ve tercih
edilmektedir. Bu da Tiirkiye’ de ki ¢izgi film yapiminin gelistigi ve basarili sonuglar
verdigini ifade etmektedir. Ozellikle Eskisehir Anadolu Universitesi’ ne bagli olan
Giizel Sanatlar Fakiiltesi 6grencileri animasyon alaninda gerek yurt i¢i gerekse yurt
disinda aktif ve basarili ¢aligmalar vermektedir. Pepee gibi yerli ¢izgi film yapimlar1 bu

boliimiin d6grencilerinin yapimui ile ¢izgi film severlerle bulusmustur.
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Pepee 3-6 yas arasi1 ¢ocuklara hitap eden basit ¢izgilerle ¢izilmis kendinden
onceki ¢izgi animasyonlardan esinlenilmis ¢ok begenilen ve prim yapan ilk yerli ¢izgi
film olarak kabul edilmektedir. Italyan yapimi Pocoya’ ya ¢ok benzeyen Pepee’ nin
taklit oldugu sdylense de cocuklar onu ¢ok seviyorlar. Ciinkii onlar1 ilgilendiren sey
Pepee’ yi seyrederken yeni oyunlar yeni bilgiler 6greniyor ve egleniyor olmalaridir.

(Yagli, 2013: 714)
1.4.4. Cizgi Filmlerin Ozellikleri

Gerek seriiven, gerek egitsel yapida olsun, ¢izgi filmlerde genelde varolma
savas1 vardir. lyi- kétii, otorite iliskileri, kuvvetli-zayif biciminde konu segilmektedir.
Olaylar higbir zaman gerceke¢i bir bicimde sunulmaz. Eylemde, karakterlerde, zaman
ve mekan da simgesel bir anlatim s6z konusudur. Cizgi filmlerin tiirii ne olursa olsun

(eglendirici ya da egitsel) evren diissel ve canlandirmadir (Can, 1996: 87).

Alsag’ a (1994: 22) gore ¢izgi film de bir dykil anlatilir, onunda bir kurguya
dayanmasi gerekir. Oteki sinema tiirleri gibi o da yalmz kendi basina var olabilecegi
gibi bir ileti vermesi bir bildirisinin olmast istenebilir. Egitici, 6gretici, belgesel olabilir,
tanitmacilik alaninda kullanilabilir. Bunlar onun 6zelliklerini yitirmesine neden

olmazlar.

Cizgi film ireticileri tiim diinyay: tek bir pazar olarak diisiindiiklerinden ¢izgi
film karakterlerinde ¢ekik gozliilere gecit vermezler. Bu nedenle Heidi’ nin, Seker Kiz
Candy’ nin iri giizel gozleri vardir. Amag, degisik etnik ve kiiltirel kokenli izleyicilere
seslenmektir (Can, 1996: 93).

Cizgi filmlerde bir¢cok kiiltiir ve {lilkeden c¢esitli gorsellerin ve konularin
bulunmast, ¢izgi film izleyicileri icin kiiltiirel bir bilgi kaynagidir. Ozellikle ¢ocuklar
icin kendi yasadig1 ¢evre ve diinyadan farkli bagka bir diinya oldugunu 6grenmek yeni

diistince ve fikirleri de beraberinde getirir.
1.4.5. Cizgi Film ve Egitim

Baslangicta yalnizca eglence amagli yapilan ¢izgi filmler, bugiin bir¢ok degisik

alana yayilmistir. Bu dagilimda rol oynayan etken, ¢izgi filmin etki giicii diissel diinyasi
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olarak adlandirilabilir. Eglenceden egitime, reklam filmlerinden gorsel efektlere kadar

uzanan bir¢ok alanda ¢izgi filmin etkinligi giin ge¢tik¢e artmaktadir (Can, 1996: 76).

Bu alanlardan olan egitimin ise ¢izgi filmlerdeki dnemi her gecen giin 6nem
kazanmaktadir. Baz1 hareket ve davranislarin kazandirilmasinda etkili olan ¢izgi filmler
ayrica kiiltiir aktariminda da 6nemli rol oynamaktadir. Cizgi filmlerin bir kiiltiir aktarim
araci oldugunu diisiiniirsek yazili vermekte zorlandigimiz kiiltiirel degerlerimizi, yerli
cizgi film galigmalarina agirlik vererek onlar araciligiyla gelecek nesillerimize kolayca

aktarabiliriz (Yagli, 2013: 718).

Cizgi filmin egitim alaninda rol oynamasi, ¢izgi filmin yapisinda var olan gorsel
diizenlemeler, hareket iliskisine dayanir. Cizgi filmde konu, gergek¢i bir yaklagimla
verildigi gibi karikatiirize edilerek ya da giildiirii bir bi¢imde de sunulabilmektedir.
Boylece egitim siireci sevimli bir hale doniistiiriilerek... rengin ve sesin devreye

girmesi ile kisilik bilgisinin de akilda kalicilig1 artmaktadir (Can,1996: 90).
1.4.6. Cizgi Filmlerin Egitim Ozellikleri

Egitim amacl ¢izgi filmler ilk kez 1910 yilinda Thomas Edison ile basladi.
Edison, filmlerin sinirsiz bir 6gretme potansiyeline sahip oldugunu, egitim sisteminde

devrim yaratip kitaplarmn yerini alacagini savundu (Can, 1996: 84).

Susam sokagi programinin etkileri konusunda Ball ve Bogatz (1970) ve daha
sonra Look ve arkadaglar1 (1972) tarafindan yapilan degerlendirmeler, programi
seyreden ¢ocuklarin harf, say1 ve nesne iligkileri becerilerini kazandiklar1 sonucuna

vardi (Gander ve Gardiner, 1998: 259).

Cizgi filmler sadece egitim amaciyla iiretilmemekte ayni zamanda egitim
stirecini sikiciliktan kurtarmaktadir (Arikan, 2001: 47) Bu da g¢ocuklarin eglenerek

ogrenmelerinde dnemli rol oynamaktadir.

Egitim amagli filmlerin gorsel-isitsel sunumunun Ogretime katkisi birgok
liniversitede incelenmeye bagladi ve iiniversite biinyesinde lretilen filmler 1959 dan
1961° e kadar % 360 artis gosterdi. Guiniimiizdeki “coklu ortam” yazilimlarinin

getirdigi kolayliklar, egitim alaninda 6nemli yapisal degismeler yapmistir. Artik
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goriintiiniin sesin, hareketin sunumu izleyiciye daha kolay iletilmektedir (Can, 1996:
85).

Cizgi filmlerin ¢ocuklara bazi davranislart kazandirmada onemli bir rol
oynadig1 bilinmektedir. Ozellikle sayilarmn, harflerin ve renklerin 6gretimi, toplumsal
degerler, sorumluluk, arkadaslik ve dostluk gibi insan iliskilerini konu alan ¢izgi filmler

giinlimiizde daha ¢ok deger kazanmaktadir.
1.4.7. Cizgi Filmin Sanat ve Resim Tliskisi

Teknolojik olarak sabit goriintiilerin hareket izlenimi verecek bigcimde film
iizerine aktarilabilmesiyle olusan sinemanin, bilim adamlar1 ve sanatgilar igin
cekiciligi, onun gelisimini saglamistir. Ozellikle de resim ile olan yakin baglantisi, ¢izgi

filmin deneysel ve endiistriyel varolusuna olanak hazirlamistir (Kaba, 1994: 83).

Cekiciliginden dolayi ¢izgi filmde renk daha ¢ok kullanilir. Cizimlerin i¢i dis
cizgiler (konturlar) bozulmayacak bicimde, genellikle arkadan boyanir. Daha az
vurgulanmalarina karsin arka plan ¢izimleri de dnemlidir ¢linkii devinim duygusunun

uyandirilmasinda temel figiir kadar onlarinda katkist vardir (Alsag, 1994: 21).

Cizgi filmlerde sanat ilke ve elemanlarinin yogun olarak kullanildig
goriilmektedir. Ayrica ¢izgi filmler o6grencilerin resimlerinde kullandigi renkleri

yansitmakta ve dgrencilerin renk bilgisini ve hazir bulunuslugunu arttirmaktadir.

Hareket dizisini olusturan duragan resimlerin el yapist olmasi, renklerin ve
hareketlerin sanat¢ilar tarafindan tiretilerek kontrol edilmesi agisindan bu ayrim ortaya
cikar. Bu ayrimdan dolay1 animasyon, “sanatci kisiligin ve hayalinin en az engellendigi

bir sanat dalidir” (Kaba, 1992: 1).
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1.5.ILGILi ARASTIRMALAR

Cizgi filmler hakkinda yapilan arastirmalarin bazilar1 asagida verilmistir:

Abdiisselam (2013) tarafindan hazirlanan “Cizgi Filmlerin Fen Ogretimine
Etkisi: Kuvveti Kesfedelim Ornegi” adli yiiksek lisans tezi “Kuvveti Kesfedelim”
konusuna yonelik yapilandirmaci yaklagimin SE modeli ile Cizgi Filmlerin 6grencilerin
akademik basarilarina, kavramsal 6grenmelerine ve duyussal alandaki degisimlerine
etkisinin arastirilmasi1 amaglanmistir. Calisma grubunu Deneysel arastirma yonteminin
kullanildig1 tezde 60 6grenci (30 deney, 30 kontrol) olusturmaktadir. Arastirma
sonucunda ogrencilerin akademik basarilarinin arttigi, Fen ve teknoloji dersinden
anlasilmas1 ve gorsellestirmesi zor olan konularda ¢izgi animasyonlar tasarlanmasinin
faydali olacagi diisiiniilmektedir. Ayrica Ogrencilerin kavram Ogrenme siirecinde
kavram yanilgisina neden olmamasi i¢in ¢izgi film gibi yeni yontem ve tekniklerin

kullanilmasinda ¢ok dikkat edilmesi gerektigi sonuglar arasindadir.

Alan (2009) tarafindan gergeklestirilen “Sevgi icerikli ¢izgi filmlerin ilkdgretim
5.smifdaki ¢ocuklarin yaptiklari resimler iizerindeki etkisinin incelenmesi” adli yiiksek
lisans tezinin temel amaci sevgi icerikli ¢izgi filmlerin ilkogretim 5. Smiftaki
cocuklarin yaptiklari resimler iizerinde etkisinin belirlenmesi ve degerlendirilmesidir.
Arastirmada 24 6grenciye 3 farkli konuda verilen resimler yaptirilmistir. Resimlerin
degerlendirilmesi gbzlem yolu ile deneysel tiirdedir. Aragtirmanin sonucuna gore, sevgi
icerikli ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin gorsel sanatlar dersine %27 olumlu katkisi oldugu

saptanmuistir.

Arikan (2001) tarafindan hazirlanan “Yedi Oniki Yas Aras1 Cocuklara Cizgi
Film Yontemi ile Miize Egitiminin Verilmesi” adli yiiksek lisans tezinin konusu ¢izgi
filmlerin egitim amagli kullaniminin incelenerek miize egitimi bilgisinin ¢izgi filmle
verilmesi hakkindadir. Cizgi film genel Ozellikleri ile incelenmis, karsilasilan yeni

problemler, teknolojiler ve metotlarda ele alinmistir.

Atan (1995) tarafindan hazirlanan “Animasyonun Kiiltiir Aktarimindaki Yeri”
adli yiiksek lisans tezinin konusu siirekli gelisen kitle iletisim araglari aracigiyla
cocuklara ulasan ¢izgi filmlerin kiiltiir aktarimindaki yeri ve dnemidir. Cizgi filmin

diinya da ve Tiirkiye’ de ki tarihi gelisimi hakkinda kaynak ve literatiir taramasi
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yapilmistir. Cesitli egitim kurumlarindan mezun olmus 100 kisiye ¢izgi filmler
izletilmis ve anket sorular1 sorulmustur. Cizgi filmlerin gelenek, goérenek, folklor ve
kiiltiirle bagdagsmayan sahnelerin olmasinin yaninda izleyiciler kendi kiiltiirlerine ait

destan, masal ve hikayelerinde ¢izgi filmlerde aktif olmasin1 istemisglerdir.

Can (1995) tarafindan hazirlanan “Okul Oncesi Cocuklara Yonelik Televizyon
Programlar i¢inde Cizgi Filmlerin Cocuklarin Gelisimine ve Iletisimine Etkisi” adl
yayimlanmis doktora tezinin amact okul Oncesi ¢ocuklar iizerinde ¢izgi filmlerin
etkisinin gelisim ve iletisim agisindan incelenmesidir. Arastirmada kuramsal bir
calisma yapilmis olup, ilgili literatiir ve kaynak taramasi yapilmistir. Okuloncesi
cocuklarin 6gretmenlerine 24 soruluk bir anket “evet-hayir” gibi kapali uclu sorular ile
uygulanmis ve bilgisayar ortaminda degerlendirilmistir. Olumsuz 6zellikleri olan ¢izgi
filmlerin Ogrencilere gosteriminden kaginilarak, gelisim ve iletisimi olumlu yonde

etkileyecek ¢izgi filmleri dikkatle se¢ilerek izletilmesi gerektigi sonucuna varilmaistir.

Cikriker (1999) tarafindan hazirlanan “Cizgi Filmlerin 5-6 yas cocuklarinin
kavram gelisimi ve kazanimina etkisi” adli yayimlanmis yiiksek lisans tezinin konusu
cizgi filmlerin 5-6 yas donemindeki ¢ocuklarin dil gelisimi ve kavram kazanimina etkisi
hakkindadir. Cocuklarin dil deneyimi ve kavram kazanimi i¢in 6nemli oldugu
diistintilen bu déonemde ¢izgi filmlerin 6nemli bir yere sahip oldugu diisiiniilmektedir.
Secilen 6rneklem grubuna ¢ocuklarin seyredecekleri ¢izgi filmlerden uzman goriisii
alarak; on ad, on sifat, on eylemden olusan kavramlar birebir goriisme yontemi ile
sorulmustur. Tanim yontemi kullanilmis ve deneklerden izletilen ¢izgi filmlerdeki
kavramlarin tanimlanmasi istenmistir. Arastirma sonucunda c¢izgi filmlerin soyut
kavramlarin (dostluk, hosgorii, yardimlasma adalet) kazanilmasinda 6nemli oldugu
sonucu ortaya ¢ikmistir. Ayni zamanda kavramsal, isitsel ve gorsel agidan algilanan

cizgi filmler anlam kazaniminda etkili oldugu i¢in 6nemli oldugu sonucuna vartlmaistir.

Demircioglu (2007) tarafindan gerceklestirilen “Tarih Ogretiminde Filmlerin
Yeri ve Onemi” adli makale ozellikle biligsel, psikomotor, duyussal niteliklerin
ogrencilere kazandirilmasinda filmlerin 6nemli bir yere sahip oldugunu vurgulamistir.
Yetigkinler i¢in tarih 6gretiminde filmlerin, ¢ocuklar i¢in ise ¢izgi filmlerin dnemli bir

yere sahip oldugunu ifade etmektedir.
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Kaba (1992) tarafindan gerceklestirilen “Animasyon’ un Egitim Amagl
kullanim1” adli yayimlanmus yiiksek lisans tezinin konusu Teknolojik gelismeler ile
birlikte egitim alaninda animasyonun bilgi aktariminda etkin kullanilabilecegi ve

egitimde etkin rol oynayacagini gostermek iizeredir.

Kaba (2002) tarafindan gergeklestirilen “Tirkiye’ de Cizgi Film: Gelisimi ve
Egitimi” adli makale Diinya’ da ve Tiirkiye’ de ¢izgi film egitimi ve gelisiminin hangi

siireglerden gegtigi ve nasil oldugu hakkindadir.

Ozakgaoglu (2009) tarafindan hazirlanan “Cizgi Filmlerin Egitilebilir Zihinsel
Engelli Ogrencilerin Resimlerine Anlatim, Bigim ve Renk Olarak Yansimasi” adl
yiikksek lisans tezinde ¢izgi filmlerin Egitilebilir Zihinsel Engelli 6grencilerin
resimlerine; anlatim, bi¢im ve renk yoniinden etkileri arastirilmistir. Arastirma s okulu
birinci smiftan 15-20 yas arasi 10 6grenci ile yapilmistir. Nitel bir ¢alisma olan
arastirma deneysel yontem ile yapilmistir. Cizgi film izlemeden 6nce ve sonra yapilan
resimler sonucunda, ¢izgi film izledikten sonra yapilan resimlere anlatim, bi¢im, renk

yoniinden %47 oraninda olumlu etki tespit edilmistir.

Yagli (2013) tarafindan hazirlanan “Cocugun Egitiminde ve Sosyal Gelisiminde
Cizgi Filmlerin Rolii: Caillou ve Pepee Ornegi” adli makalede Caillou ve Pepee ¢izgi
filmlerinin ¢ocugun egitim ve sosyal gelisimindeki yerini incelemistir. Olumlu ve
olumsuz sonuglarinin incelendigi makalede ¢izgi filmlerin cocuklarin ilgi ve
beklentilerine uygun secilmesi, dilsel ve bilissel becerilerini gelistirdigi, kiiltiirel
degerlere ters disen c¢izgi filmlerin gosterilmemesi, fazla ¢izgi film izlemenin

psikolojik ve fiziksel gelisimi olumsuz yonde etkileyecegi sonuglar arasindadir.
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II. BOLUM
YONTEM
2.1. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmanin amaci; ¢izgi filmlerin gorsel sanatlar dersi agisindan 6nemi
hakkinda 6gretmen ve 6grenci goriislerinin belirlenmesidir. Ayrica bu goriislerin gorsel

kiiltiir ve yaraticilik ile iliskisinin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmigtir.
2.2. ARASTIRMANIN ONEMI

Cizgi filmlerin gorsel sanatlar dersi agisindan 6nemli oldugunun tespit edilmesi
acisindan boOyle bir arastirmaya gerek duyulmustur. Ayrica ¢izgi filmlerin gorsel
sanatlar dersinde kullanimina iligkin yapilan ilk arastirma olmasi, arastirma agisindan

Onemlidir.
2.3. ARASTIRMANIN VARSAYIMLARI

Bu arastirmada c¢izgi filmlerin kavram ve kiiltiir gelisimi, cevre, iletisim,

yaraticilik, gorsel kiiltiir ile iligkisi oldugu varsayilmistir.
2.4. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Arastirma: farkli bolge ve illerden Milli Egitim Miidiirliigiine bagh ve 6zel
ilkdgretim, lise okullarinda gorev yapan 15 6gretmen (Calisma deneyimi 1-7 yil
arasinda olan) ve Nigde Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii
Resim-Is Egitimi Ana Bilim Dali 4. Simfta egitim goren 15 &grenci ile

siirlandirilmstir.
2.5. TANIMLAR

Animasyon (Canlandirma): Tek tek resimleri veya hareketsiz cisimleri

gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bigimde diizenleme ve filme

aktarma isi (TDK Sozligii, 2014).

Efekt: Radyo ve televizyon yayinlarinda, tiyatro oyunlarinda veya film
seslendirmelerinde, hareketleri izlemesi gereken seslerin dogal kaynaklarin disinda,

optik, mekanik, kimyasal yontemlerle ger¢eklestirilmesi (TDK Sozligi, 2014).
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Sinematografi (sinemacilik): Sinema filmlerinin gergeklestirilmesi igin
gerekli ara¢ ve gerecleri yapmak, film c¢evirmek, bunlarin siirim ve dagitimini
saglamak amactyla yapilan ¢alismalarin tiimi, filmcilik, sinematografi. (TDK Sozligd,

2014).

Seliiloit: Nitroseliiloz ile kafurdan olusan, fotograf kagidi, sinema filmi, bilardo

topu, tarak vb. seylerin yapiminda kullanilan plastik madde (TDK Soézligi, 2014).
2.6. PROBLEM CUMLESI

Cizgi filmlerin gorsel sanatlar dersi acisindan 6nemi hakkinda 6gretmen ve

Ogrenci goriisleri nelerdir?
2.7. ALT PROBLEMLER

1-Cocuklarin ¢izgi filmleri sevme nedenlerini nelerdir?

2-Cizgi filmlerin ¢ocuklara olumlu katkis1 ve olumsuz etkileri nelerdir?

3- Cocuklarin egitimine olumlu katki saglayan ¢izgi filmler nelerdir ve hangi yonde
egiticidir?

4- Cizgi filmlerin gorsel sanatlar egitimine, yaraticiliga ve uygulamalara katkisi

nedir?

5-Cizgi filmler ¢cocuklarin genel kiiltiir ve gorsel kiiltiir gelisimine katkist nedir?

2.8. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu arastirmada nitel arastirma yontemlerinden tarama modelinde bir durum
degerlendirilmesi kullanilmistir. Veriler alt problemler dogrultusunda hazirlanan

goriisme formundan elde edilmistir.

Nitel arastirmayi, gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekci ve biitiinctil
bir bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak
tanimlamak miimkiindiir (Yildirim ve Simsek, 2000: 19). Nitel arastirmalar psikolojik
Olctimler ve sosyal olaylarla ilgili nicel arastirma yontemlerine gore daha derinlemesine

bilgi saglar. Nitel arastirmalar, geleneksel arastirma yontemleriyle ifade edilmesi zor
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olan sorulara cevap bulmak igin gereklidir (Biiyiikoztiirk, Kilig-Cakmak, Akgiin,
Karadeniz, Demirel, 2011: 254).

Arastirma sorularmin olusturulmasinda ilgili kaynak ve dokiimanlar ile uzman
gortisleri alinmistir. Aragtirmanin pilot uygulamasi farkli katilimer gruplar segilerek
yapilmistir. Katilimc1 gruplan farkli illere bagli Milli Egitim kurumlarinda ¢alisan
Géorsel Sanatlar Ogretmenlerinden ve Nigde Universitesi Resim-Is Egitimi Ana Bilim

Dal1 4. Sinifi lisans 6grencilerinden olugmustur.

Veriler tema ve kodlama yapilarak tablolarla ortaya koyulmustur. Bulgular kod
ve temalarin siklik derecesi belirlenen ifadelerle degerlendirilmistir. Sikliga bakildig

icin ylizde alinmamustir.
2.9. VERILERIN TOPLANMASI VE ANALIZI

Aragtirmanin verileri 9 sorudan olusan goriisme formu ile elde edilmistir.
Gortigme formu alt problemlere iliskin olarak yapilandirilmis olup, alt problem ve

sorularin dagilimi agagidaki tabloda yer almaktadir.

Tablo 2.9.1: Alt problemler ve goriisme formu sorulart

VERIi TOPLAMA Lo
ALT PROBLEMLER GORUSME SORULARI
ARACI
1.Alt Problem 1
2.Alt problem 2-3
Goriisme 3.Alt problem 4
4.Alt problem 5-6-9
5.Alt problem 7-8
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Uygulanan goriisme formunun giivenilirligi i¢in, Miles ve Huberman’ 1n teknigi
uygulanmigstir. Miles ve Huberman’ 1n teknigine gore P (Uzlagsma Yiizdesi)= Na
(Goriis birligi)/ [Na(Goriis Birligi)][+Nd(Goriis Ayrilig)]x100 formiilii kullanilmistir
(Miles ve Huberman, 1994). Veri toplama aracinin giivenilirligine iligkin olarak alinan
2 uzmann goriisleri Tablo 2.10.1, 2.10.2, 2.10.3, 2.10.4, 2.10.5, 2.10.6, 2.10.7, 2.10.8
ve 2.10.9’ da yer almaktadir.

Tablo 2.10.1: 1. Soru i¢in giivenilirlik tablosu

Kod o me dee | v < e %
Sayisi Goriis Birligi | Goriis Ayrihg: Giivenilirlik
I.Uzman 55
53 8 86,885246 86.8
I1.Uzman 67

Tablo 2.10.2: 2. Soru igin giivenilirlik tablosu

Kod U P, - R, %
Sayisi Goriis Birligi | Goriis Ayrihg: Giivenilirlik
l.Uzman 60
54 5 91,525424 91,6
I1.Uzman 58

Tablo 2.10.3: 3. Soru i¢in giivenilirlik tablosu

Kod e P < P, %
Sayisi Goriis Birligi | Goris Ayrihg Giivenilirlik
1.Uzman 38
35 2 94,594595 94,6
11.Uzman 36

Tablo 2.10.4: 4. Soru i¢in giivenilirlik tablosu

Sayisi Goriis Birligi | Goriis Ayrihg Giivenilirlik
I.Uzman 33
32 2 94,117647 94,1
11.Uzman 34
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Tablo 2.10.5: 5. Soru igin giivenilirlik tablosu

Kod U I - . %
Sayisi Goriis Birligi | Goriis Ayrihg: Giivenilirlik
l.Uzman 47
40 5 88,888889 88,9
Il.Uzman 42
Tablo 2.10.6: 6. Soru i¢in giivenilirlik tablosu
Kod P I - L %
Sayisi Goriis Birligi | Goriis Ayrihgi Giivenilirlik
1.Uzman 41
38 4 90,47619 90,5
I1.Uzman 43
Tablo 2.10.7: 7. Soru igin giivenilirlik tablosu
Kod U R, - R, %
Sayisi Goriis Birligi | Goriis Ayrihg: Giivenilirlik
l.Uzman 42
36 5 87,804878 87,8
I1.Uzman 40
Tablo 2.10.8: 8. Soru i¢in giivenilirlik tablosu
Kod U P - . %
Sayisi Goriis Birligi | Goriis Ayrihg: Giivenilirlik
.Uzman 36
35 4 89,743589 89,8
I1.Uzman 41
Tablo 2.10.9: 9. Soru i¢in giivenilirlik tablosu
Kod o b s | e - . %
Sayist Goriis Birligi | Goriis Ayrihig: Giivenilirlik
l.Uzman 53
42 8 84.0 84.0
I1.Uzman 48

Arastirmanin veri toplama aracinin giivenilirligi i¢in bagvurulan uzmanlarin
verdikleri yanitlar Miles ve Huberman’ m (1994) giivenilirlik formiiline gore
hesaplandiginda %70 in iizerine ¢iktig1 i¢in 6lgme aracinin giivenilir oldugu kabul

edilmektedir.
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2.10. KATILIMCILAR

Aragtirmada 2 farkli katilimci grubunun goriisleri alinmistir. Farkli illerde
ogretmenlik yapan (Nigde, Corum, Siirt, Hakkari, Bursa, Kahramanmaras, Izmir, Agr,
Istanbul, Isparta) Gorsel Sanatlar dgretmenlerinden 15 kisi ve Nigde Universitesi
Resim-is Ogretmenligi béliimiinde 6grenim géren 4.siif dgrencilerinden 15 kisi

arastirmaya katilmistir.

Tablo 2.11.1: Katilmcilar (Ogretmen) Cahistigi Kurum, Calisma Deneyimi

Tablosu
OGRETMENLER CALISTIGI KURUM CALISMA DENEYIMIi
1 OZEL Syl
2 MEB 3yl
3 MEB 3yl
4 MEB 1yl
) MEB 2yl
6 OZEL 7yl
7 MEB 4 yil
8 MEB 5yl
9 MEB S5yl
10 MEB S5yil
11 MEB 2yl
12 MEB 4 yil
13 MEB 1yl
14 MEB 1yl
15 MEB Syl
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Tablo 2.11.2: Katilmcilar (Ogrenci) Smif ve Boliim Tablosu

OGRENCILER Resim Grafik
1 4.S1mf
2 4.Smif
3 4.Simf
4 4.Simf
5 4.Smif
6 4.S1mf
7 4.S1if
8 4.S1mf
9 4.S1if
10 4.S1if
11 4.S1mf
12 4.S1if
13 4.S1mf
14 4.S1mif
15 4.S1mf

Ara Toplam 5 10
Genel Toplam 15
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Tablo 2.11.3: Tez Gériisme Formu Katilimer Tablosu (Ogretmen Grubu)

SEHIR OGRETMEN SAYISI
Nigde
Izmir
Siirt
Corum
Hakkari
Istanbul

Agn

Kahramanmaras

Bursa

R I R BN S ES

Isparta
TOPLAM

[y
o1

Tablo 2.11.4: Tez Goriisme Formu Katilimer Tablosu (Ogrenci Grubu)

SEHIR OGRENCI SAYISI

Nigde Universitesi Egitim Fakiiltesi 15
Gilizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali
Resim-is Ogretmenligi Boiimii

4 simf Ogrencileri

Toplam 15
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I1l. BOLUM
BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bdliimde goriisme formlarindan elde edilen bulgular ve yorumlar alt
problemlerin sirasina gore tablolar halinde yorumlanmigtir. Tablolarda yer alan kodlar

sayilarla ifade edilmis ve bu kodlar sayilarin ¢okluk sirasina gore siralanmastir.
3.1. BIRINCIi ALT PROBLEME iLiSKiN BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin 1. Alt probleminde katilimcilara “Cocuklarin ¢izgi filmleri sevme
nedenleri nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Katilimcilarin bu soruya verdikleri

yanitlardaki temalara iliskin kod dagilimlar1 Tablo 3.1.1° de gosterilmistir.

Tablo 3.1.1: Cocuklarin ¢izgi filmleri sevme nedenleri tema ve kod dagilimi

TEMA KOD
Gorsel Alg1 Cesitli renkler

Toplam

Ilgi gekici renkler
Hareketlilik
flgi gekici gorseller

25

Ilgi ¢ekici sekiller

Gorsel olmasi

Efektler
Yaraticiik Hayal diinyas1

Hayal diinyasini ifade 12

Olagan istii durumlar

Duygular Sevimli karakterler
Karakterlerin farkli gelmesi
Basarma Duygusu

Macera

Heyecanli

67

11

Kahramanliklarin sergilenmesi
Yapmak istedigi ifade
Algilama Dikkat ¢ekici

Ilgi alanlar

Algilama

Eglenceli
Komik
Miizikle Iliskisi Ilgi cekici miizikler

Zevk

N Wik g Rl R ok Rk RINE RN o R Rl w| N oD

Ilgi gekici sesler
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Tablo 3.3.1° e gore verilen yanitlardaki kod ve temalarin 25’ i gorsel algi, (gesitli
renkler, Ilgi cekici renkler, hareketlilik, ilgi cekici gorseller, ilgi cekici sekiller, gorsel
olmasi1 ve efektler) 12 si yaraticilik (hayal diinyasi, hayal diinyas1 ifade, olagan {istii
durumlar) 11’ u duygular (sevimli karakterler, karakterlerin farkli gelmesi, bagarma
duygusu, macera, heyecanli, kahramanliklarin sergilenmesi, yapmak istedikleri ifade)
8’ 1 algilama (dikkat ¢ekici, ilgi alanlar1, algilama) 6’ s1 zevk (eglenceli, komik) 5’ i ise

miizikle iliskisi (ilgi ¢ekici miizikler, ilgi ¢ekici sesler) hakkindadir.

Arastirma bulgularina gore ¢izgi filmlerde kullanilan gorsel sanat ilke ve
elemanlarinin (renk, mekan, ritim, vb.) cocuklarin ¢izgi filmleri sevmesinin baslica
nedeni oldugu ortaya ¢ikmustir. Yaraticiligi gelistiren unsurlardan biri olan hayal
kurma, diis diinyasina ait obje, kavramlarin olmasi ve c¢ocuklarin hayal diinyasi

icerisinde olmalari ikinci sirada yer almaktadir.

Sevgi ve ilgiye ihtiyaci olan ¢ocuklar i¢in ¢izgi filmlerde ki bazi duygularin ilgi
cekici olmasi, sevimli karakterler iizerinden kendilerine pay ¢ikarmasi 3. sirada yer
almistir. 4. sirada ise algilara hitap eden dikkat ¢ekici ve ilgi ¢ekici, seslerin miiziklerin
ve gorsel 6gelerin alisilagelmisin disinda olmasi gocuklarin algilarina hitap etmekte ve

dikkatlerini ¢cekmekte oldugu goriilmektedir.

Cizgi filmlerin gorsel sanatlar ile iliski igcerisinde oldugu ¢ocuklarin, algilarina,
duygularina, hayal diinyasina hitap ettigi, ilgi ¢ekici ve dikkat ¢ekici 6geler oldugu i¢in

sevdikleri, soylenebilir.
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3.2.  IKINCIi ALT PROBLEME iLiSKiN BULGULAR VE YORUM

Aragtirmanin 2. Alt probleminde katilimcilara “Cizgi filmlerin olumlu katkilar
nelerdir? sorusu yoneltilmistir. Katilimcilarin bu soruya verdikleri yanitlardaki

temalara iliskin kod dagilimlar1 Tablo 3.2.1° de gosterilmistir.

Tablo 3.2.1: Cizgi filmlerin olumlu katkilar1 tema ve kod dagilimi

TEMA KOD

=]

Toplam

Egitim Egitsel aktiviteler

Nesneleri 6grenme
Yeni kavramlar

Davraniglari diizenleme

Ogretici olma 17

Hizl 6grenme
Yeni bilgiler

| R R R R NN o

Gudileme

=
o

Hayal giicii
Yaratici aktiviteler

Yaraticihk

13

Farkl1 bakis agis1

Kisisel Gelisim lyty ogretme

Dogruyu 6gretme

Dil gelisimi

Ahlaki degerlerin kazanimi

iletisim Sosyallesme

Yardimseverlik 63

Kisisel gelisimi

Dostluk kavramini 6grenme

Duygu diinyasi

Psikoloji
Eglenceli olma

Sakinlestirme

Duyussal
Zihinsel aktiviteler

Bilgi

Bilissel beceri

Sayilar
Harfler
Kiiltiirel geligim

Kiiltiir

Kiiresellesme
Estetik algist

Gorsel Sanatlar

| P R WP RN NP FRPIDNDN RPN DNERPIDNNNDND W RN

Renkler
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Tablo 3.2.1° e gore verilen yanitlardaki kod ve temalarin 17 si Egitim, (Egitsel
aktiviteler, nesneleri 6grenme, yeni kavramlar, davranislart diizenleme, 6gretici olmasi,
hizli 6grenme, yeni bilgiler ve giidiileme) 13 i yaraticihik (Hayal giicii, yaratici
aktiviteler, farkli bakis agis1) 8’ 1 kisisel gelisim, (iyiyi 68retme, dogruyu 6gretme, dil
gelisimi, ahlaki degerlerin kazanimi) 7’ si iletisim, (sosyallesme, yardimseverlik,
kisisel gelisimi, dostluk kavramini 6grenme) 6’ s1 psikoloji, (duygu diinyasi, eglenceli
olma, sakinlestirme, duyussal olma) 6, s1 bilgi (zihinsel aktivite, bilissel beceri, sayilar,
harfler) 4” i kiiltiir (kiiltiirel gelisim, kiiresellesme) 2’ si ise gorsel sanatlar (estetik algi,

renkler) hakkindadir.

Arastirma bulgularina gore ¢izgi filmlerin 6grenciler tlizerindeki ilk olumlu
katkis1 egitim amacli kullanilmasi olmustur. Cocuklarin sevdikleri ¢izgi filmlerde
cesitli nesne, kavram bilgisini hizli, severek ve eglenerek dgrenmelerinin daha kolay
oldugu ortaya ¢ikmustir. ikinci sirada tercih edilen yaraticilik ise hayal giicii imgeleri
ile ¢ocuklara farkli bir diinya sundugu i¢in ilgi ¢ekici ve cazip gelmektedir. Kisisel
gelisim ve iletisim ise 6grencilerin giinliik ¢evre iligkileri, yardimseverlik, sosyallesme
ve c¢evresi hakkinda farkindaligini arttirirken ayni zamanda iletisim agisindan dil

gelisimi ve yeni kelimeler 6grenmelerini saglayabilir.

Psikoloji ile ilgili duygu diinyasinin 6grencilere mutluluk, eglence, seving gibi
kavramlar: duygusal olarak iyi ve kotliyii 6grenmelerini sagladigi soylenebilir. Kiiltiir
kazanimi ise Ogrencilerin degisik kiiltiirlerin varligi hakkinda bilgi sahibi olmasini
saglayabilir ve diislince yapisim1 gelistirebilir. Gorsel sanatlar alaninda ise 6grencinin
estetik algisin1 gliglendirirken renk bilgisi, renklerin kullanimi ile ilgili bilgisi ve yeni

fikirler olusturabilir.

Arastirmanin 2. Alt probleminde katilimcilara “Cizgi filmlerin olumsuz etkileri
nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Katilimeilarin bu soruya verdikleri temalara iliskin kod

dagilimlar1 Tablo 3.2.2° de gosterilmistir.
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Tablo 3.2.2: Cizgi filmlerin olumsuz etkileri tema ve kod dagilimi

TEMA KOD n Toplam
Davramsal Etki Siddete yonlendirme 11
Kotiiyii taklit 8
Kotii kelimeler 6grenme 2 23
Bilingaltina kotii davraniglar 2
Bagimhilik Cizgi film 3 ;
Televizyon 3
Aktiviteye Etki Tembellik 3 39
Zamani degerlendirememe 1 5
Aktif oyunu engelleme 1
Alg1 Karmasasi Hayal gergegi ayirt edememe 3 3
Kiiltiir Kiiltiir karmasast 1 1
Yaraticiik Koreltme 1 1

Tablo 3.2.2” ye gore verilen yanitlardaki kod ve temalarin 23’ i davranigsal etki,
(siddete yoOnlendirme, kotiiyii taklit, kotli kelimeler ogrenme, bilingaltina koti
davraniglar) 6’ s1 bagimhilik, (¢izgi film, televizyon) 5’ 1 aktiviteye etki, (tembellik,
zamani degerlendirememesi, aktif oyunu engelleme) 3’ Ui alg1 karmasasi, (hayal gergegi

ayirt edememe) 1° i kiiltiirden (kiiltiir karmasasi ve Yaraticilik (koreltme) olusmaktadir.

Arastirma bulgularina gore davranigsal etki olarak siddete yonelme, koti
davranislart taklit etme, kotii olan kavramlari 6grenme c¢izgi filmlerin en bagstaki
olumsuz etkisini olusturmaktadir. Cocuklarin normalden fazla zamanini ¢izgi film
izleyerek gecirmesi, oyun ve diger aktivitelerden uzaklastirmakta ve onlarn

hareketsizlige gotiirmektedir. Bu da aktif oyunu engellemektedir.

Algr karmasasi temasinda ise ¢ocuklarin hayal ve gercegi ayirt edemedigi
bulgular arasindadir. Bazi ¢izgi film kahramanlarinin u¢gma ya da yaralanmalar sonucu
zarar gormemesinin ¢ocuklar tarafindan sonucunun ayni olacag diigiincesi ile tehlikeli

denemeler yapmalarina neden olabilir.

Kiiltiir karmasasi ise, ¢ocuklarin kendi bulundugu kiiltiirden farkli gelenek,

gorenek, oOrf, adet ve dini temalarin ¢izgi filmlerde farkliliklar gdstermesidir.
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Yaraticilign koreltme ise bazi standart uygulama ve kaliplarda Ogrencilerin

caligmalarinin yeni fikirler getirmeyecegi diistiniilmektedir.
3.3. UCUNCU ALT PROBLEME ILiSKIN BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin 3. Alt probleminde katilimcilara “Cocuklarin egitimine katki
saglayan ¢izgi filmler nelerdir ve hangi yonde egiticidir?” sorusu yoneltilmistir.
Katilimeilarin bu soruya verdikleri yanitlardaki temalara iliskin kod dagilimlar1 Tablo

3.3.1° de gosterilmistir.

Tablo 3.3.1: Cocuklarin egitimine katki saglayan ¢izgi filmler tema ve kod

dagilimi

CizGi FiLM KATKISI n | Toplam

Renkler
Sarkilar
Sayilar
Halk oyunlar1 22
Cevre iliskileri
Kisisel gelisim
Temel degerler
Caillou Renkler

8
Sayilar 48
Cevre iligkileri
Kisisel gelisim 5
Temel degerleri
Cevre iligkileri
Kisisel gelisim 3
Temel degerleri

Pepee,

Keloglan,

Sirinler

Diger 10

Tablo 3.3.1° e gore verilen yanitlardaki kod ve temalarin 22’ si Pepee, (renkler,
sarkilar, sayilar, halk oyunlari, ¢evre iligkileri, kisisel gelisim, temel degerler) 8’ i
Caillou (renkler, sayilar) 5’1 Keloglan, (¢evre iliskileri, kisisel gelisim, temel degerleri)
3’ i Sirinler, (¢evre iliskileri, kisisel gelisim, temel degerleri) Heidi, Cedric, Georgia,
Ar1 Maya, Dede Korkut, Siirekli Dizi, Siinger Bob, Adventure Time, Pinokyo, Canim
Kardesim, Pocoyo, Kostebekgiller, Ayas olusturmaktadir.

Arastirma bulgularma gore cocuklarin Oncelikle Pepee ve Caillou ¢izgi
filmlerini daha ¢ok tercih ettikleri goriilmektedir. Boyama kitaplarindan, oyuncaklara
kadar bir¢ok iirtinleri olan bu ¢izgi filmler ¢ocuklarin gorsel algilarini etkilemede

onemli bir unsur oldugu disiiniilmektedir. Cocuklarin sevdikleri ¢izgi film
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kahramanlarina ait boyama kitaplari, boyamayi keyifli hale getirerek ve ayn1 zamanda
renkleri 6grenmelerini saglayabilir. Keloglan ve Sirinler ¢evre ve aile iliskileri, dostluk,
arkadaslik, diiriistliik gibi kavramlarin iizerinde durmaktadir. Cizgi filmlerde yalan
sOylememe, iyilik gibi kavramlarin 6n planda olmasi ve ¢izgi filmlerin birgok mesaji

oyun ve eglenceli bir gorsel diizenleme ile ¢ocuklara sundugu diisiiniilebilir.

34. DORDUNCU ALT PROBLEME ILISKIN BULGULAR VE
YORUM

Aragtirmanin 4. Alt probleminde katilimecilara “Cizgi filmlerin gorsel sanatlar
egitimine katkis1 nedir?” sorusu yoneltilmistir. Katilimcilarin bu soruya verdikleri

yanitlardaki temalara iliskin kod dagilimlar1 Tablo 3.4.1° de gdsterilmistir.

Tablo 3.4.1: Cizgi filmlerin gorsel sanatlar egitimine katkis1 tema ve kod

dagilimi

TEMA KOD
Gorsel Sanat Eleman | Renkleri
ve lIkeleri Karakterleri ¢izme
Bigimleri 6grenme

Toplam

Sekil 6grenme

Gorsel bakis agisi

Gorsel ifadenin gelisimi 93

Cizgiyle ifade
Bilgi
Nesneleri ¢izme

Zemin 0grenme

Gorsel sanatlara ilgisi
Perspektif

Yaraticilik Hayal giicii

Bakis agisi

Uretken olma

Yeni karakterler ortaya ¢ikarma
Farkli arayiglar

Yeni Bilgi Imge diinyasinda gelisim

50

21

Kavram gelisimi
Algi giicii gelisimi
Egitim amach katki
icerik Kopya yontemi

Grafik
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Tablo 3.4.1° e gore verilen yanitlardaki kod ve temalarin 23 ii Gorsel Sanat Ilke

ve Elemanlari, (Renkler, Karakterleri ¢izme, bi¢cimleri 6grenme, sekil 6grenme, gorsel
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bakis acisi, gorsel ifadenin gelisimi, ¢izgiyle ifade, bilgi, nesneleri ¢izme, zemin
o0grenme, gorsel sanatlara ilgisi, perspektif) 21° i yaraticilik, (hayal giicii, bakis agisi,
iiretken olma, yeni karakterler ortaya ¢ikarma, farkli arayislar) 4’ i yeni bilgi, (imge
diinyasinda gelisim, kavram gelisimi, alg1 giicli gelisimi, egitim amach katki) ve 2’ si

icerikden (kopya yontemi, grafik) olusmaktadir.

Aragtirma bulgularina gore ¢izgi filmlerin en bagta gorsel sanatlara katkisinin
oldugunu gérmekteyiz. Cocuklarin sanatsal farkindaliklarinin arttigi, cevreyi tanima ve
ogrenmeye basladigi bu donemde basta renk bilgisi, ¢izgi film karakterlerini nesnelerin
sekillerini ve bigimlerini basit ¢izgilerle ifade etmeye caligirlar. Ayrica mekan, zemin,
perspektif hakkinda on bilgiye sahip olurlar ve bunlar resimlerine yansimaya

baslayacag diisiiniilebilir.

Mevcut var olan karakterleri 6zelliklerine (giysi, sapka, ara¢ ve gereclere) yeni
yaratici diisiinceler eklerler ve resimlerinde bunlar1 6n plana ¢ikarirlar. Yeni bilgiler ve
nesneler 6grenen cocuklar bunlart resimlerine sik sik yansitma heyecani icinde

olabilirler.

Ayni zamanda ¢izgi filmlerdeki kahramanlarin ya da nesnelerin kopya yontemi
ile uygulanmasi ¢ocuklarin yaptiklar resimlerden keyif almalarin1 ve gorsel sanatlar

dersine aktif katilimlarini saglayabilir.

Arastirmanin 4. Alt probleminde katilimcilara “Cizgi filmler c¢ocugun
yaraticiligini nasil gelistirir?” sorusu yoneltilmistir. Katilimcilarin bu soruya verdikleri

yanitlar ile temalara iligskin kod dagilimlar1 Tablo 3.4.2” de gdsterilmistir.
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Tablo 3.4.2: Cizgi filmler ¢ocugun yaraticiligini nasil gelistirir tema ve kod
dagilimi

TEMA KOD

5

Toplam

Farkl1 bakis agisi

-
N

Yaraticihk

Hayal giiciinii gelistirme
Yaratici diisiinme
Diigtindiirme

Derslerine etki

Objeleri farkli yorumlama
Hayat1 farkli yorumlama
Hayvanlarin konusabilmesi
Genis diisiinme

Farkl1 arayiglar

Yeni kesifler

Oyunlara etki

Beyin jimnastigi

33

Hayal kurmalarini cesaretlendirme
Fikirler gelistirme
Estetik begeni

45

Gorsel Sanatlar

Estetik algi
Bilgi
Gorsel hafiza gelisimi

Farkli renkler 6grenme

Sanatsal diigiinme

Egitim Egitici olmasi 6nemlidir

Egitimin her alaninda faydali

Algiy1 arttirma

Sorunlara ¢6ziim bulma

Olaylar1 yorumlama

RlRrRrlRr|RrRrRPRPRRPRRRPRRP|RPIRPRPIRRPR|IRIRPR|RRP|R[RP|N WO

Iyi olmay1 gretme

Tablo 3.4.2° ye gore verilen yanitlardaki kod ve temalarm 33’ i yaraticilik
(Farkl1 bakis ag1s1, hayal giiciinii gelistirme, yaratict diisiinme, diisiindiirme, derslerine
etki, objeleri farkli yorumlama, hayat1 farkli yorumlama, hayvanlarin konusabilmesi,
genis diistinme, farkli arayiglar, yeni kesifler, oyunlara etki, beyin jimnastigi, hayal
kurmalarini cesaretlendirme, fikirler gelistirme), 6 s1 gorsel sanatlar (estetik begeni,
estetik algi, bilgi, gorsel hafiza gelisimi, farkli renkler 6grenme, sanatsal diistinme), 6’
s1 egitimden (Egitici olmasi, egitiminin her alaninda faydali, algiy1 arttirma, sorunlara

¢Oziim bulma, olaylar1 yorumlama, iyi olmay1 6gretme) olusmaktadir.

42



Aragtirma bulgularma gore ¢izgi filmlerin en fazla katkisinin c¢ocuklarin
yaraticiligia ve hayal giiciine oldugu goriilmektedir. Cizgi filmlerin hayal diinyasini
yansitmasi ¢ocuklari farkli diisiinmeye ve sorgulamaya yonlendirebilir. Farkli diistinme
ve sorgulama kabiliyeti ise 6grencinin diger derslerini olumlu etki edebilir, boylece
diger derslerde 6grencinin pratik diistince ve problemlere farkli ¢6ziim yollar1 bulmasi
daha kolay olabilir. Bu durum egitimin farkl1 kademelerinde de etkili olabilir. Ornegin,

ogrenci fen bilgisi dersinde bir deney ile ilgili farkli 6rnekler verebilir.

Cocuklarin ¢izgi filmlerde gordiigi farkli nesne ve objeleri kendi yasadigi
cevredeki oyuncak, ara¢ ve gereglerin yerine kullanmasi da yine hayal giiciiniin bir
tiriiniidiir. Ornegin bazi ¢ocuklar oyunlarinda direksiyon olarak kova kapagm
kullanirlar. Cizgi filmlerdeki bazi eglenceli olay, konu ve konusmalarin ¢ocuklarin
oyun diinyasina yansidigi goriilmektedir. Ayrica, oyunlarda farkli kurallar koyarak

farkli yaklasimlarla oyunlar1 daha eglenceli hale getirmeleri de miimkiin olabilir.

Aragstirmanin 4. Alt probleminde katilimcilara “Gorsel sanatlar dersi ¢izgi filmle
iligkisi bakimindan nasil katki saglar?” sorusu yoneltilmistir. Katilimcilarin bu soruya

verdikleri yanitlar ile temalara iliskin kod dagilimlar: Tablo 3.4.3° de gosterilmistir.
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Tablo 3.4.3: Gorsel sanatlar dersi ¢izgi filmle iliskisi bakimindan katkisi tema
ve kod dagilimi

TEMA KOD Toplam

Gorsel Sanat Cizgi film karakterlerini basit gizgilerle ¢cizme

Ogretim Yeni karakter ortaya koyma
Yontemleri

Cizgi filmden 6rnekler gosterilebilir

Cizgi film kuklas1 ya da oyuncagi
yaptirilabilir
Cizgi filmi resimleme

Kopya yontemi ile aktarilabilir

Cizimleri ¢izgi film tarzinda yaptirilabilir

Kolay karakterler ¢izdirilebilir 22

Cizgi film karakterleri tasarlayabilirler

Gorsel sanatlarin temel konular: anlatilabilir

Sanat¢inin hayati anlatilabilir

Cocugun sanatsal gelisimine katkis1 olur

Yeni 6grendiklerini resimlerine aktarma

Eglenceli 6grenme

Kalic1 6grenme 57

Algilama Tlgi gekme

Daha ¢abuk 6grenme

Yetenege katkisi

Hayal diinyanin geligimi

Gorsel iligki

Yaraticiliga katkisi

Bakig acisinda degisim

Gorsel segicilik

Gorsel Sanat Ilke ve | Renkleri 6grenme
Elemanlan Perspektif

Oran-oranti

Sekil

Big¢im

Cizgi

Gorsel Sanatlar Icerigi | Miizecilik

Minyatiir

Grafik

19
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Tablo 3.4.3° e gore verilen yanitlardaki kod ve temalarin 22’ si Gorsel Sanat
ogretim yontemleri (Basit cizgilerle ¢izme, yeni karakterler ortaya koyma, ¢izgi
filmlerden 6rnekler gosterme, ¢izgi film kuklast ya da oyuncagi yaptirma, ¢izgi filmi
resimleme, kopya yontemi, ¢izgi film tarzinda ¢izimler, karakter tasarlama, gorsel
sanatlarin temel konulari, sanat¢1 hayatini anlatma, 6grenilenleri resimlere aktarma,
eglenceli ve kalici 6grenme),19” u algilama (daha ¢abuk 6grenme, yetenege katkisi,

hayal diinyasinin gelisimi, gorsel iliski, yaraticiliga katkisi, bakis agisinda degisim,
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gorsel secicilik), 12 si gorsel sanat ilke ve elemanlar1 (Renkleri 6grenme, perspektif,
Oran-Oranti, sekil, bi¢im, ¢izgi), Gérsel Sanatlar Igerigi (Miizecilik, minyatiir, grafik)
hakkindadir.

Arastirma bulgularina gore ¢izgi filmler ile Gorsel Sanatlar egitimi ders
uygulamalar1 6grenciler agisindan ilgi ¢ekici ve aktif hale getirilebilir. Cizgi filmlerin
gorsel sanatlar dersinde izletilmesinin ardindan 6grencilere karakterlerin resimlerini
yaptirma, kopya yontemi ile karakterlerin ¢izimi, kukla, maske ve oyuncak yapimi,
yaraticiliklarimi  gelistirmek igin farkli karakterlerin ¢izimi gibi bir¢ok uygulama
yaptirilabilecegi bulgusuna ulasilmistir. Bunun yani sira Ogrencilerin sanatsal
farkindalik ve ilgisinin artmasi i¢in ressamlarin, tarihi kisilerin hayatlar ile ilgili

animasyonlarin 6grenme i¢in faydali olacagi diisiincesi ortaya ¢ikmuistir.

Cizgi filmler izletildikten sonra yapilan bir boyama calismasi ile renkleri
o0grenme durumlarn Ol¢tilebilir. Boyama kitaplarinda bulunan ¢izgi film karakterlerini
boyayan 6grencilerin boyama yaparken yansittiklari renkleri izledikleri ¢izgi filmlerden

gordiikleri 6rnek olarak verilebilir.

Ogrenciler gorsel sanatlarin temelini olusturan sanat ilke ve elemanlar1 ¢izgi
filmlerden &grenerek, ogrendiklerini resimlerde uygulayabilirler. Renkler, farklh
sekiller farkli anlatim ile birlikte 6grenciler icin ilgi ¢ekici ve derse katilimin aktif

olmasini saglayabilir.
3.5. BESINCIi ALT PROBLEME iLiSKiN BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin 5. Alt probleminde katilimcilara “Cizgi filmler ¢ocuklarin genel
kiiltiir gelisimine nasil etki eder?” sorusu yoneltilmistir. Katilimcilarin bu soruya

verdikleri yanitlardaki temalara iliskin kod dagilimlar1 Tablo 3.5.1° de gosterilmistir.
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Tablo 3.5.1: Cizgi filmlerin gocuklarin genel kiiltiir gelisimine etkisi tema ve
kod dagilimi

TEMA KOD Toplam

Kiiltiirel Bilgi Kiiltiir 6grenme

Bakis agist

Yemek kiltiiri

Teknolojik gelismeler

Tarihi kisiler
Tarih
Kalicilik
Eglenerek

23

Kusaklar arasi bag
Kiiltiirel farkindalik
Cevresi

Giyim

Orf adet

Sosyal iligkiler

46

Kiiltiirel Etkilesim Cevre iligkilerin
Aile iligkileri
Taklit becerisi
Dil gelisimi

13

Yasam tarzi

Iletisim kurma

Davranis gelisimi
Sorular sorma
Farkh Kiiltiirler Ozellikler

Yerler

Milletler

Diinya

10
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Tablo 3.5.1° e gore verilen yanitlardaki kod ve temalarin 23’ i kiiltiirel bilgi,
(kiiltiir 6grenme, bakis agisi, yemek kiiltiirii, teknolojik gelismeler, tarih, tarihi kisiler,
kalicilik, eglenerek, kusaklar arasi bag, kiiltiirel farkindalik, ¢evresi, giyim, orf adet,
sosyal iligkiler) 13’ 1i kiiltiirel etkilesim, (¢evre iligkileri, aile iliskileri, taklit becerisi,
dil gelisimi, yasam tarzi, iletisim kurma, davranis gelisimi, sorular sorma) 10’ u farkli

kiiltiirlerden olugsmaktadir.

Arastirma bulgularina gore ¢izgi filmlerin oncelikli olarak en 6grencilerin
kiiltiirel bilgi kazanmasina olanak sagladigi goriilmektedir. Bu kiiltiirel bilgi tarih,
giyim, orf adet vb. unsurlar1 icermektedir. Kiiltiirel bilgi unsurlar1 gerek yerli gerek

yabanci yapimlar da sik sik goriilmektedir. Kiiltiir hakkinda genel bilgi sahibi olmak
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ogrencilere sanatsal agidan farkli bir bakis agisi katabilir. Yerli yapimlar kendi kiiltiirel
bilgisini aktarirken yabanci yapimlarda farkli kiiltiirlere ait farkindaligi ortaya koyabilir
ve bdylece dgrencinin merak ve sorgulama giidiilerini harekete gegirebilir. Kiiltiirel
etkilesim ise ¢ocuklarin ¢evre ile olan iliskilerinde, yasam tarzlarin gerek aile, gerek
arkadas ortaminda bir paylagim igerisinde olmasi bi¢iminde ifade edilebilir. Cizgi
filmde gordiiklerini taklit etme c¢abasi, ¢ocugun oyun hayatinda aktif olmasim
saglayabilir. Ayn1 zamanda ¢izgi filmlerden ¢ocuklarin gidip gérmedigi yerler, gesitli
hayvanlar ve nesneler hakkinda bilgi edinebilecegi, kazandiklar1 bu kiiltiirel bilgi ve
etkilesimi  Ogrencilerin  gorsel sanatlar alanindaki caligmalarina yansiyacagi

diistiniilmektedir.

Arastirmanin 5. Alt probleminde katilimcilara “Cizgi filmlerin gorsel kiiltiir
acisindan nasil bir 6nemi vardir?” sorusu yoneltilmistir. Katilimcilarin bu soruya

verdikleri yanitlardaki temalara iliskin kod dagilimlar1 Tablo 3.5.2” de gosterilmistir.

Tablo 3.5.2: Cizgi filmlerin gorsel kiiltiir agisindan 6nemi tema ve kod dagilimi

TEMA KOD
Gorsel Bilgi Renk bilgisi
Nesneleri ¢izme
Big¢im
Mekan
Farkli karakterler
Yer kavramu
Olay kavrami
Hayvanlari ¢izme
Gorsel begeni
Gorsel algilama
Kiyafetler
Kavramlar
Tasarlama
Sorgulama
Gorsel hazirbulunugluk
Goriilenlerin kalicilig1
Kiiresel kiiltiir olusturma
Farkli kiiltiirler
Uzak yerler
Diinya
Gorsel Alg1 Algida segicilik
Hayal giicii
Farkli yorumlama
Yorum yapabilme
Farkl fikirler
Yeni diisiinceler
Bakis acis1

Toplam

31

41

10
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Tablo 3.5.2° ye gore verilen yanitlardaki kod ve temalarin 31° 1 gorsel bilgi
(Renk bilgisi, nesneleri, ¢izme, bi¢cim, mekan, farkli karakterler, yer kavrami, olay
kavrami, hayvanlar1 ¢izme, gorsel begeni, gorsel algilama, kiyafetler, kavramlar,
tasarlama, sorgulama, gorsel hazirbulunusluk, goriilenlerin kaliciligi, kiiresel kiiltiir
olusturma, farkl kiiltiirler, uzak yerler, diinya), 10’ u gorsel alg1 (algida seg¢icilik, hayal
giicii, farklt yorumlama, yorum yapabilme, farkli fikirler, yeni diisiinceler, bakis acisi)

hakkindadir.

Aragtirma bulgularina gore cocuklarin farkli insan, hayvan, nesne, obje, bigim
olarak gordiigii her sey yeni bir gorsel bilgi olarak algilanmaktadir. Cocuklar bu yeni
bilgileri giinliik hayata aktarir, sorgular, merak eder ve 6grenmek ister. Ozellikle
gelisme cagindaki g¢ocuklart siirekli g¢evre tarafindan verilen uyarilart algilayip
ogrenmek isteyebilir. Cocuklarin yeni 6grendikleri nesnelerin sekil ve bigimlerini
hafizalarina kaydedebilecegi ve bdylece gorsel kiiltiirlerinin gelisebilecegi, ayni

zamanda yaraticiliklarinin olumlu yonde etkilenecegi diisiiniilebilir.

48



IV. BOLUM

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma sonucunda elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak sonug ve

Oneriler verilmistir.
4.1. SONUCLAR

Arastirmanin uygulamas: sonucunda elde edilen bulgulara dayali olarak su

sonuglara varilmistir:
4.1.1. Birinci Alt Probleme iliskin Sonuclar

Arastirmaya katilan 6gretmen ve dgrencilerin ¢ogunlugu gorsel algiya dayali
konularin  Ogrencilerin ¢izgi filmleri sevmelerinde Oncelikli neden oldugunu
belirtmistir. Ayrica ¢izgi filmlerde hayal diinyasina ait kavramlarin olmasi yaratici
diisiinmeyi gelistirdigi, c¢izgi filmleri dikkat ¢ekici ve ilging hale getirdigi sonucuna

ulagilmistir.
4.1.2. Tikinci Alt Probleme iliskin Sonuclar

Cizgi filmlerin olumlu ve olumsuz etkilerinin soruldugu ikinci alt problem
sorularinda, dgrencilerin ve Ogretmenlerin ¢ogunluguna gore, olumlu 6zelliklerinin
olumsuz ozelliklerden daha fazla ve 6n planda oldugu ortaya ¢ikmigtir. Olumlu
ozellikleri; egitim, yaraticilik, kisisel gelisim, iletisim, psikoloji, bilgi, kiiltiir ve gorsel
sanatlar gibi bir¢cok alanda oldugu sonucuna varilmistir. Olumsuz o6zellikleri ise
davranigsal etkisi, siddete yonlendirme, kotiiyii taklit, cizgi filme ve televizyona

bagimlilik, aktivitelere etkisi oldugu ortaya ¢ikmuigtir.
4.1.3. Uciincii Alt Probleme Iliskin Sonuclar

Egitime katki saglayan cizgi filmler soruldugunda Tiirk toplumu tarafindan en
cok bilinen ve 6n planda olan “Pepee” ve “Caillou” basta olmak {izere “Keloglan ve
Sirinler” olmustur. Bu ¢izgi filmlerin basta sayilar, harfler, renkler, halk oyunlar, aile

ve gevre iligkilerini 6grettigi sonucuna ulagilmistir. Renk bilgisinin bir¢ok ¢izgi filmde
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on planda oldugu ve renkleri 6grenen 6grencilerin bunlari resimlere yansittigi sonucuna

varilmistir.
4.1.4. Dordiincii Alt probleme fliskin Sonuglar

Cizgi filmlerin gorsel sanatlar egitimine, yaraticilifa ve yontem tekniklere
katkisinin aragtirildigi  goriisme sorularindan sanat ilkelerini ve elemanlarim
ogrendikleri sonucuna varilmistir. Ayrica 6grencilerin bilmedigi nesneleri, hayvanlari
ve figiirlerin 6zelliklerini 6grenip ¢izdikleri resimlere yansitmislardir. Cizgi filmdeki
kahramanlari, nesneleri, mekan vb. O0geleri basit ¢izgilerle, severek ve eglenerek
ogrenecekleri i¢in gorsel sanatlar dersine etkin ve keyifli bir katilim olacagi sonucuna

varilmistir.

Cizgi filmdeki baz1 kahramanlar1 basit ¢izgilerler, kopya yontemi, ¢izgi film
izlettirerek hikayeyi resimleme, kukla yapimi, karakterlerin farkli ¢izimleri gibi

yaraticiligin 6n planda oldugu ¢alismalarin yaptirilabilecegi sonucuna varilmistir.
4.1.5. Besinci Alt Probleme fliskin Sonuclar

Gorsel sanatlar dersi, kiiltiir ve gorsel kiiltiir baglantis1 ile ilgili sorulan

sorularda, 6grencilerin farkl: kiiltiir ile etkilesimleri ve bu kiiltiir etkilesimi sonucunda;

e Ogrencilerin kendi kiiltiiriine farkindaligin artmast,

e Farkl kiiltiirleri 6grenmeleri,

e Ogrendikleri bu kiiltiirel 6geleri resimlerine yansitmast,

o  Gorsel kiiltiir sonucu gitmedigi, yasamadig1 yerdeki nesne, obje, hayvan vb.

resimlerine yansittiklari goriilmektedir.

Ozellikle farkli kiiltiirlere ait gorsellerin 6n planda oldugu c¢izgi filmler
cocuklarin yasadig1 diinya hakkinda bilgi ve fikir sahibi olduklar1 sonucunu ortaya

cikarmustir.
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4.2. ONERILER

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular ve sonuglarin 1s18inda ortaya ¢ikan

oneriler asagida yer almaktadir;
4.2.1. Birinci Alt Probleme Iliskin Oneriler

Cizgi filmler cocuklara bir takim davranislar1 kazandirmada Onemli rol
oynamaktadir. Severek ve eglenerek izledikleri ¢izgi filmler 6grencilerin gorsel sanatlar
dersine ilgi duymasi ve derslerin daha verimli olmasi i¢in milli egitim bakanligina bagl
okullarda ders miifredatlarina eklenmelidir. Bdylece gorsel sanatlar alanindaki

farkindalik ve estetik begeni bireyin kisisel gelisimine de yon verebilir.
4.2.2. Tikinci Alt Probleme iliskin Oneriler

Olumlu 6zelliklerin 6n planda oldugu ¢izgi filmlerin gorsel sanatlar dersine
uygun ve secilerek gosterilmesi bu derse olan ilgiyi ve basari seviyesini arttirmak i¢in
onemlidir. Ayrica olumlu ¢izgi filmler gocuklarin dil, kiiltiir, iletisim gibi birgok alanda
yeni bilgiler 6grenmesini saglayacagi i¢in izlettirilmelidir. Olumsuz 6zellikleri olan
cizgi filmler ise ¢ocuklarin gelisimini bir¢ok ac¢idan olumsuz etkileyecegi i¢in

cocuklara bu tiir ¢izgi filmleri izletmekten kaginilmalidir.
4.2.3. Ugiincii Alt Probleme Iliskin Oneriler

Gorsel sanatlar ilke ve elemanlarini (renk, mekan vb.) ressamlarin resimleri ve
hayatlar1 hakkindaki ¢izgi filmler gorsel sanatlar dersi igerigine eklenebilir ve
ogrencilerin sanat hakkinda farkindaligi arttirabilir. Boylece severek izlenen ¢izgi

filmler ¢ocuklarin gorsel sanatlara ait kavramlar1 6grenmesi de kolaylasabilir.
4.2.4. Dérdiincii Alt Probleme iliskin Oneriler

Cizgi filmlerden yola ¢ikarak hikayeleme, kukla yapimi, farkli karakterler
ortaya c¢ikarma vb. birgok yontem gorsel sanatlar derslerinde etkin ve aktif olarak
kullanilmahdir. Boylece Ogrenciler sevdikleri ¢izgi filmlere ait resimleri ¢izerken

severek ve eglenerek aktif olarak gorsel sanatlar dersine katilmis olacaklardir.
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4.2.5. Besinci Alt Probleme Iliskin Oneriler

Kiiltiirel olarak 6grencilerin 6grendigi yeni bilgiler onlarin giinlilk yasaminda
ve birgok alanda gelisimlerini olumlu yonde etkilemektedir. Cizgi filmlerden
ogrendikleri kiiltlirel degerleri gerek kendi kiiltiirii gerekse farkli kiiltiirleri tanimada
onemlidir. Bu kiiltiirel bilgi ve 6grenme sonucunda Ogrendikleri yeni bilgileri
ogrencilerin c¢aligmalarina yansitmasit onemlidir. Buna bagli olarak gorsel kiiltiir
gelisimi acisindan ¢izgi filmlerin diizenli olarak izletilmeli ve gorsel sanatlar dersinde

ki verimliligi ortaya ¢ikariimalidir.
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EK-1
OGRETMEN GORUSME FORMU

“Cizgi Filmlerin Gorsel Sanatlar Dersi A¢isindan Onemi Hakkinda Ogretmen ve
Ogrenci Goriisleri” Konulu Tez Calismasinin Goriisme Sorulari

Bu ¢alismada Cizgi Filmlerin Gorsel Sanatlar Dersi A¢isindan Onemi Hakkinda
Ogretmen ve Ogrenci Gériisleri belirlenerek gorsel sanatlar uygulamalarini nasil
verimli bir hale getirebilir ve gelistirebiliriz gibi sorulara ¢éziimler iiretmek
amaclanmistir. Katilimcilara yoneltilen goriisme formundaki 9 problem asagida
belirtilmistir. Gorligmeye katiliminiz i¢in tesekkiirler.

Nigde Universitesi Danisman: Yrd. Dog. Dr. Nalan Okan AKIN

Resim-Is Egitimi Anabilimdali Ars. Gor. Deniz OZESKICI

Cahstigimz Kurum
Mezun Oldugunuz Okul
Cinsiyetiniz :Kadin () Erkek ()

Calisma Deneyiminiz

1-Cocuklarin ¢izgi filmleri sevme nedenlerini nelerdir?

2-Cizgi filmlerin olumlu katkilar1 nelerdir?

3-Cizgi filmlerin olumsuz etkileri nelerdir?

4-Cocuklarm egitimine katki saglayan ¢izgi filmler nelerdir ve hangi yonde egiticidir?
5-Cizgi filmlerin gorsel sanatlar egitimine katkis1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?
6-Cizgi filmler ¢cocuklarin yaraticiligini nasil gelistirir?

7-Cizgi filmler ¢ocuklarin genel kiiltlir gelisimine nasil etki eder?

8-Cizgi filmlerin gorsel kiiltiir agisindan nasil bir 6nemi vardir?

9-Gorsel sanatlar dersi uygulamalari ¢izgi filmlerle nasil iliskilendirilebilir?
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EK-2
OGRENCIi GORUSME FORMU

“Cizgi Filmlerin Gorsel Sanatlar Dersi A¢isindan Onemi Hakkinda Ogretmen ve
Ogrenci Goriisleri” Konulu Tez Calismasinin Goriisme Sorulari

Bu ¢alismada Cizgi Filmlerin Gorsel Sanatlar Dersi A¢isindan Onemi Hakkinda
Ogretmen ve Ogrenci Goriisleri belirlenerek gorsel sanatlar uygulamalarini nasil
verimli bir hale getirebilir ve gelistirebiliriz gibi sorulara c¢oziimler iiretmek
amaglanmistir. Katilimcilara yoneltilen goriisme formundaki 9 problem asagida
belirtilmistir. Gorligmeye katiliminiz i¢in tesekkiirler.

Nigde Universitesi Egitim Fakiiltesi Danisman: Yrd. Dog. Dr. Nalan Okan AKIN

Resim-Is Egitimi Anabilimdali Ars. Gor. Deniz OZESKICI
Boliim ‘Resim () Grafik ()
Simif

Cinsiyetiniz :Kadin () Erkek ()

1-Cocuklarin ¢izgi filmleri sevme nedenlerini nelerdir?

2-Cizgi filmlerin olumlu katkilar1 nelerdir?

3-Cizgi filmlerin olumsuz etkileri nelerdir?

4-Cocuklarin egitimine katki saglayan ¢izgi filmler nelerdir ve hangi yonde egiticidir?
5-Cizgi filmlerin gorsel sanatlar egitimine katkis1 hakkinda ne diisiinliyorsunuz?
6-Cizgi filmler ¢cocuklarin yaraticiligini nasil gelistirir?

7-Cizgi filmler ¢ocuklarin genel kiiltlir gelisimine nasil etki eder?

8-Cizgi filmlerin gorsel kiiltiir agisindan nasil bir 6nemi vardir?

9-Gorsel sanatlar dersi uygulamalari ¢izgi filmlerle nasil iliskilendirilebilir?
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Tema ve Kodlarin Genel Degerlendirme Tablosu

EK-3

Sorular Temalar n | Toplam
1.Sevme Gorsel Alg 25
nedenleri Yaraticilik 12
Duygular 11
Algilama 8 67
Zevk 6
Miizikle Iligkisi 5
2.0lumlu Egitim 17
katkilar Yaraticilik 13
Kisisel gelisim 8
Tletisim 7
Psikoloji 6 63
Bilgi 6
Kiltiir 4
Gorsel Sanatlar 2
3.0lumsuz Davranissal etki 23
katkilar Bagimlilik 6
Aktiviteye etki 5
Alg1 karmasasi 3 39
Kiltiir 1
Yaraticilik 1
4.Katki saglayan | Pepee, 22 456
Cizgi filmler Caillou 8
Keloglan 5| 48
Sirinler 3
Diger 10
5.Gorsel Sanatlar | Gorsel sanat eleman ve Ilkeleri 23
Egitimine Katkist | varaticilik 21
Yeni bilgi 4 >0
Icerik 2
6.Yaraticihga Yaraticilik 33
etkisi Gorsel sanatlar 6 | 45
Egitim 6
7.Genel Kkiiltiir Kiiltiirel bilgi 23
gelisimi Kiiltiirel etkilesim 13| 46
Farkl1 kiiltiirler 10
8.Gorsel kiiltiir Gorsel bilgi 31
gelisimi Gorsel algt 10 "
9.Gorsel Sanatlar | Gorsel sanat 6gretim yontemleri 19
dersinin ¢izgi Gérsel sanat Ilke ve elemanlarin 12
filmle iliskisi Gorsel sanat icerigi 4 S7
Diger 22
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