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OZET

Yiiksek Lisans Tezi

COCUK OYUN ALANLARINDA GUVENLIK:
ISTANBUL FATIH ILCESI ORNEGI

Hande ERDINC ACAR

Namik Kemal Universitesi
Fen Bilimleri Enstittisi

Peyzaj Mimarlig1 Anabilim Dal1

Danisman : Dog. Dr. Elif Ebru SISMAN

Caglar boyunca ¢ocuklarin hayatinda oyun O6nemli bir yer almaktadir. Oyun oynayan
cocuklarin fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisimi tamamlanmig olur. Cocugun biiyliime, kesfetme
ve 6grenme siirecinde oyun ¢ok dnemli bir yere sahiptir. Ayrica kendini ifade etmenin ve dig
diinya ile iletisim kurmanin 6nemini kavramis olur. Dig diinyayla iletisim kuran ¢ocuklar
sosyal, fiziksel ve bedensel yonden daha aktif olur. Oyun sayesinde ¢ocuk 6zgiirlikk kavramini
tadar ve giivenli bir ortamda Ozgiivenli bir sekilde gelisimini siirdiirme olanagi bulur.
Giiniimiizde beton binalarin arasinda ¢ocuklar daha fazla eve ve teknolojiye bagimli olarak
yetismektedir. Bu betonlagmadan dolay1 ¢cocuklar i¢e doniik bir hayat siirdiiriip yasitlartyla bir
arada vakit geciremeyerek rahatlayamamakta ve ruhsal yonden de eksik kalmaktadir.
Cocuklarin bu betonlagmadan uzaklasarak yasitlariyla bir arada vakit gecirerek rahatlayacagi
mekanlar olusturulmalidir. Cocuklarin daha iyi bir gelisim saglayabilmesi igin ¢ocuk oyun
alanlarina daha fazla 6nem verilmesi gerekmektedir. Cocuklarin gelisimi giin i¢inde yapilan
aktivitelere, ¢evre kosullarina ve yasam sartlarina gore degisiklik gostermektedir. Cocuk oyun
alanlar1 planlanirken ¢ocuklarin yas gruplari, kullanim amaglari, zihinsel ve bedensel aktivite
durumlarn dikkate alinmalidir. Binalar arasinda yapilan ¢ocuk oyun alanlar1 ¢gocuklarin ilgisini
cekecek farkli aktiviteler bulundurmadigindan c¢ocuklarin gelisimine pek bir yarar

saglamamaktadir. Bu ¢alisma, Istanbul Ili Fatih ilcesinde bulunan bazi parklarin giivenlik



acisindan irdelenmesi amaciyla yapilmustir. Irdelemeler, Fatih ilgesinde bulunan 10 park
tizerinden degerlendirilmistir. Bu ¢alismada her park i¢in NPPS kriterlerine iliskin formlar
doldurulmus, ebeveynlerin goriis ve ihtiyaglarim belirlemek amaciyla anket c¢alismasi
yapilmistir. NPPS kriterlerine gore degerlendirme sonucunda Findikzade Cukurbostan Parki ve
Carsamba Cukurbostan Parki en yliksek puani almiglardir. NPPS kriterlerine gore en diisiik
puani Uzun Yusuf Parki olarak belirlenmistir. Arastirma kapsaminda; ilgede bulunan mevcut
parklarin ihtiyaci karsilayabilecek sayida ve nitelikte olmadigi, parklarin 6nemli bir kisminin
geleneksel cocuk oyun alani oldugu, yas gruplarina gore ayrilmadigi, uyar1 levhalarmin
bulunmadigi, engelliler i¢in Findikzade Cukurbostan ve Carsamba Cukurbostan parki disinda
bir ¢aligma yapilmadigi goriilmiistiir. Sonug olarak ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel ve ruhsal olarak
gelisimine katki saglayacak alanlar parklarda revize edilmelidir. Fatih ilgesindeki ¢ocuk
niifusunun fazla olmasindan dolay: ihtiya¢ geregi yeni parklar yapilmalidir ve bu parklar
yapilirken yas gruplarina gore ayrilmali, kullanim levhalar1 olmali, engellilere gore Gzel

tasarimlar yapilmali ve giivenli oyun gruplari kullanilmalidir.

Anahtar Kelimeler : Cocuk Oyun Parki, Giivenlik ,Fatih Ilcesi
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ABSTRACT

Master Thesis

SECURITY IN CHILDREN'S PLAY AREAS:
ISTANBUL FATIH DISTRICT EXAMPLE

Hande ERDINC ACAR
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Advisor: Assoc. Prof. Dr. Elif Ebru SISMAN

Throughout the ages, play is an important part of children's life. The physical, mental
and social development of the children playing the game is completed. In the process of growth,
exploration and learning of the child, the game has a very important place. It also implies the
importance of expressing self and communicating with the outside world. Children who
communicate with the outside world become more active in the social, physical and bodily
aspects. Thanks to the game, the child has the freedom to treat the concept of freedom and to
continue developing safely in a safe environment. Today, among the concrete buildings,
children are growing more dependent on home and technology. Because of this concrete,
children can not live in a life oriented and can not relax with their peers, and they are missing
from the spiritual direction. It is necessary for the children to get away from this concrete and
create spaces where they can spend time with their peers and relax. More attention should be
given to children's playgrounds in order for children to achieve better development. The
development of children varies according to activities performed during the day, environmental
conditions and living conditions. When children playgrounds are planned, age groups of
children, purposes of use, mental and physical activity should be considered. Children's
playgrounds built between buildings do not provide much benefit to the development of
children because they do not have different activities to attract children. This study was carried

out in order to examine some parks located in Fatih District of Istanbul Province for security



reasons. The discussion, was evaluated over 10 parks located in Fatih district. In this study,
forms for NPPS criteria were filled in for each park and a survey study was conducted to
determine the opinions and needs of parents. As a result of the NPPS criteria, Findikzade
Cukurbostan Park and Carsamba Cukurbostan Park got the highest scores. According to the
NPPS criteria, the lowest score was identified as Uzun Yusuf Park. According to scope of
research, it can clearly be seen that there are not enough qulified parks for different king of ages
among children. Indeed, there are not warning signs for disabled people inside parks except
Findikzade Cukurbostan Parki and Carsamba Cukurbostan Parks. When it is considered, there
should be reconstructions which helps to children from different ages abouy their physical,
mentally and spiritual developments. As overpopolation of children in Fatih can be explained
to the goverments that they need to build more and more parks fort he children and they need

to be divided and built with consideration of children’s age, disability and safety.

Keywords: Children's playground, Security, Fatih district
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1.GIRIS

Oyun; insanin vaktini hos gecirmesine, oyalanmasina yarayan, genellikle belli kurallar
olan eglence aktivitelerdir. Ayrica oyun ¢ocugun gelisimi i¢in ayrilmaz bir parcadir. Cocuklar
ozellikle gelismis iilkelerde bulunan ¢ocuk oyun alanlarmin getirilerinden keyif alirlar ve
fiziksel gelisim sosyal beceri, saglik destegi ve yasam boyu hayati 6neme sahip spor yapma
aliskanligi kazanirlar (Loder,2008). Cocuklar oyun oynayarak hem giizel vakti gegirir, hem de
O0grenme ve gelisimine katki saglar. Cocuklar oyun oynayarak yasitlariyla ya da daha

biiyiiklerle etkilesime gegerek sosyallesirler, biiyiirler ve gelisirler.

Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin kendini anlattiklari, yaraticiliklarini gelistirdikleri,
yeteneklerini kesfettikleri, zihinsel, bedensel ve ruhsal olarak kendilerini farkettikleri
alanlardir. Cocuklarin yasitlartyla iletisimi i¢in imkan saglanan mekanlardir. Cocuklarin

gelisiminde yanlis aligkanliklar engellemek iginde gocuk oyun alanlari gok 6nemlidir.

Cocuklarin oyun oynama haklari uluslararasi yasalar ile de giivence altina alinmis ve bu
sozlesmeler Tirkiye tarafindan da kabul edilmistir. Birlesmis Milletler Genel Kurulunun 20
Kasim 1989 tarihinde onayladigi Cocuk Haklar1 S6zlesmesi, iilkemizde 1995 senesinde 22184
sayil1 Resmi Gazetede yayinlanarak yiiriirliige girmistir. Cocuk Haklar1 So6zlesmesi’nin 31.
maddesinin birinci fikrasi; “Taraf devletler ¢cocugun dinlenme, bos zaman degerlendirme,
oynama ve yasina uygun eglence etkinliklerinde bulunma, kiiltiirel ve sanatsal yasama
serbestce katilma hakkini tanirlar.” ifadesine yer vermektedir. Bu yasa ve sozlesmelere gore
oyun, ¢cocuklar i¢in temel bir hak olup aileler, yerel yonetimler ve diger yetkililer ¢ocuklarin bu
haklarin1 6zgiirce kullanabilmeleri igin gerekli ortam ve diizenlemeleri yapmakla

yikiimlidiirler (Duman ve Kogak 2013)

Her gecen giin betonlasan kentlerde yesil alanlarin azalmasiyla ¢ocuklarin giivenli
oynayacaklar1 alanlar azalmaktadir. Bu nedenlerden dolay1 ¢ocuk oyun alanlar1 giiniimiizde
daha 6nemli hale gelmektedir. Cocugun saglikli gelisimi i¢in ¢ocugun i¢inde yasadig: fiziksel
cevrenin ¢ocugun gereksinim, istek ve arzularina cevap veren, oyun eylemine olanak saglayan
ve en 0onemlisi cocugun kentte en 6nemli haklarindan biri olan giivenlik hakkina uygun yerler

haline getirilmesi toplumun gelecegi agisindan da 6nem kazanmaktadir (Tandogan 2016)



Bu tez kapsaminda, ilk bdliimde; ¢cocuk oyun alanlarinin tarihi ,yas gruplar1 ve yapim
amaglarma gore siniflandirilmasi, tasarim ilkeleri, bitkisel tasarim ilkeleri, giivenlik 6zellikleri
ve kullanilan oyun elemanlarina iligkin literatiir bilgileri, diinyada ve Tiirkiye’de bulunan ¢ocuk

oyun alanlarinin 6rnekleri aragtirilmistir.

Ikinci boliim de ise; Istanbul ili Fatih ilce Belediyesi'ne bagli 10 park incelenmistir.
Aragtirma kapsaminda Fatih ilgesinde bulunan 10 adet ¢ocuk oyun alaninda anket ve NPPS
kriterleri degerlendirilme yontemi kullanilmistir. 10 parkta ebeveynlerle 400 adet anket
yapilarak NPPS formlar1 doldurulmustur.Yapilan anketler sonucunda parklarda zihinsel
aktiviteleri gliclendirecek oyun ekipmanlarin olmadigi, ¢ocuk parklarinin yas gruplarina gore
ayrilmadigi, uyari levhalarinin bulunmadigi ve parklarin engelli kullanimina uygun ve yeterli
olmadig1 saptanmistir. Baz1 parklarin gilivenlik ve bakim konusunda eksikleri oldugu
goriilmiistiir. Parklarin yalnizca salincak, kaydirak, zip ziptan ibaret olmamasi gerektigi, bunun
disinda cocuklarin hem zihinsel hem bedensel aktivitelerini arttiracak calismalarin Fatih

Belediyesi’nde yeterince uygulanmadigi tespit edilmistir.



2. KURULSAL TEMELLER VE KAYNAK OZETLERI
2.1.Kurumsal Temeller

2.1.1.Cocuk oyun alanlarimin tanimi ve tarihgesi

Cocuk oyun alanlari, cocuklarin dis mekanda rahatlayip, oyun ihtiyaclarini
karsiladiklari, fazla enerjilerini harcadiklari, ayni zamanda sosyallestikleri, fizyolojik
gelisimlerini sagladiklari, inceleme ve arastirma 6zelliklerini gelistirdikleri, i¢inde ¢esitli oyun

elemanlarinin bulundugu ve oyun amacina yonelik olarak tasarlanmis agik alanlardir.

Brett (1993)’e gore donatilmis oyun alanlarinin uzun bir tarihi vardir. Bu konseptin tam
olarak yapilmis ilk 6rnegi Henry Bernard tarafindan 1848’de ortaya ¢ikmistir. Bernard’in oyun

alanlar1 oyun iizerine kurulmus pedogojik alanlardi (Moore 2006).

Rasmusson (1998)’e gore ¢cocuk oyun alanlari ¢ocuklara kendilerini gelistirebilmeleri
icin giivenli mekanlar yaratmak, Frost (1986)’a gore sehrin kalabalik ve tehlikeli sokaklarindan
korumak ve c¢ocuklarin su¢ isleme oranimi diistirmek i¢in ortaya ¢ikmistir. Kamusal oyun
alanlarinin ortaya ¢ikmast, 19. yiizyilin sonlarina dayanmaktadir (Kusuluoglu 2013) (Sekil 2.1).
Celikhan (1990)’a gore 1. ve 2. Diinya Savaglari sonrasi yeniden planlanan sehirlerde ¢ocuklar
icin 6zel oyun alanlar1 kendini gdstermeye baslamistir. Sehir cocuklar1 izole olmus oyun
alanlaria yonlendirilmistir 20. yiizyilin baglarinda New Y ork sehrinde bir ¢cok ¢ocugun sokakta
oynarken araba ¢arpmasi sonucu hayatini kaybetmesinin ardindan, sokakta oyun oynanmasi
yasaklanmis ve ¢ocuk oyun alanlar1 yayginlagtirilmistir. Bu durumla birlikte 20. yiizyila kadar
kentin bir pargas1 olan ¢ocuk, kendi i¢in 6zel tasarlanan mekanina ¢ekilmistir (Kusuluoglu
2013).

Sekil 2.1. Bernard (1848)’a gore 19. yiizyil gocuk oyun alaninin goriiniimii (Moore 2006)



2.1.2.Cocuk oyun alanlarinin simflandirilmasi

2.1.2.1.Yas gruplarina gore oyun alanlariin simflandirilmasi

Cocugun fiziksel ve zihinsel gelisiminde gevre faktorii hem sosyal yasama katilimi, hem

de soyut ve somut varligimnin bi¢imlenmesi agisindan etkilidir. Cocugun ilk 6 yasma kadar

ogrendikleri hafizasinda kalip ileri yaslarda isleve koyulmaktadir. Cocuk oyun alanlarinda

cocuklarin gelisimi i¢in amag sadece oynamak degil gelecege egiterek hazirlamaktir. Her yas

grubuna 0zgii park alan1 tasarlamak i¢in onlarin ait oldugu yas grubunu iyi incelemek gerekir.

Cizelge 2.1de cocuklarin gelisim donemlerine gore oynadiklart oyunlarin 6zellikleri

gosterilmektedir.

Cizelge 2.1.Cicek (1993)’e gore gelisme donemlerine gore ¢ocuk oyununun 6zellikleri (Acar

2003).
Gelisim Dogal Aksiyon Belirleyici Ozellikler Oyun Davranis: Uygun Arag ve

Donemleri Caps Geregler
1.Gelisim Mekansal
Ddnemi agidan oyunun

Sat Snemi yoktur
gocuklugu
ddnemi (0-1
yas)

2. Gelisim 50-100 m. - Yurimeye ve - 3 yasinda ytirimekten |- Saldirganlhig: disa
Ddnemi Oyun, konut konusmaya baslama st | gok kosma ve sik sik atmasina yarayan,
Ozerklik yakin cocuklugunun giigsiiz, tokezleyip disme garalta gikaran
dSnemi gevresindedir. |edilgen ve bagimh durumu, oyuncaklar, tahta
(1-3 yas) durumundan ¢gikma, - 2 yasin bitimine kadar |tokmaklar, ¢ekilen ve

- Bakiciya bagimh tek basina oyun, sonra |itilen tekerlekli

kalma ile hareket 2-3 kisilik gruplar oyuncaklar, iist Giste

S5zgurliging siirdirme | olusturma, konulabilen plastik

arzusu arasinda gidip - Duygulann oldugu veya tahta ktpler

gelme, gibi siizilmeden - Bulagtirma ve

- Bayk kaslar hareketli | belirtilmesi, bencil kirletme egilimlerini

davrams kargilamak amaciyla

su, kum, kil ve gamur
ile kiirek, kova vb.
oyuncaklar
- Cesitli buyuklikte
toplar, renkli tebesir,
Q¢ tekerlekli bisiklet

3. Gelisim 100-200 m. - Hareketliligin, - Cok yaygin oynama Bir dncekine ek

Donemi anlatimin, giiciin ve - Tam hareketleri olarak; ip, halat, rol
Oyun ddnemi bagimsiziiZin artmas) bayiak bir hizla yapma |oyunlan igin
(3-6 yas) - Kigik kaslarin - Siarekli konum beraberinde getirilen
denetimini saglamas: degistirme gesitli oyuncaklar.
- Oyunda arkadas - 3-4 kisilik gruplar
arama olusturma
- Yasitlarla iliski - Kiz-erkek ayn
kurmaya, birlikte gruplasmalarin
oynamaya, paylas ya |basl
yatkmnlk - Bu donemin etkin
- Benlik duygusunun aktivite bigimi
gelismeye baglamas: digerlerine ek olarak
kayma, sallanma,
kivraklik, atma, ipe
dizme, yazma, ig¢ ige
yerlestirme, yapistirma,
kesme

4. Gelisim 200-400 m. - Biyiime hizinin - Top ardindan kogsma Digerlerine ek olarak;

Ddnemi Oyun, sokaga |yavaslamas: ve bedenin |- Kuralli oyunlarnin ve iki tekeriekli bisiklet,
likokul ve gevreye dengesinin artmas: sokak oyunlarninin (sek |ip fileler, basket
ddnemi tasmistir - El-kol becerisinin sek, k&se kapmaca, potass, kiicok el

(6-11 yas) artmast saklambag, vb.) aletleri.

- Ust benligin gelismesi | baglamasi

- Ozdesim sonucu - Kiz-erkek

cinsel kisiligin iyice gruplagmalan ve
belirlenmesi cinsiyete gbre farkh
- 11. yasa dogru soyut oyun egilimleri
dasiinceye gegis belirlemesi




2.1.2.1.1 0-3 yas arasindaki ¢ocuklar i¢in oyun alanlari

Cok kiiglik alanlardir. Cocuk basina 7- 10 m*’lik bir alan yeterlidir. Konut grubu
biriminde asgari 50 m? alan 6nerilmektedir. Komsuluk grubu i¢inde yer alacak alanlarda 300-
500m? alan asgari 6l¢ii goriilmektedir. Bu gruptaki ¢cocuk oyun alanlari, bir¢ok degisik hisleri
verebilecek boliimleri kapsar (Ulug 2007) .

Chamberlin (1998)’e gore mekansal agidan oyunun 6nemi yoktur. Bebek hareketlerini
kontrol etmeyi, denge saglamay1 6grenir. Bebekler kendi oto mekanizmalarini tanimaktan ¢ok
hoslanirlar. Kendi becerileri, dilleri, dokunma, duyma ve gérme duyulari arasinda bir bag

kurarlar (Cay 2006).

Gilineslenme ve temiz hava ihtiyacina cevap veren agik/yesil mekanlar ¢ocugun oyun
alanlaridir. Bir yere asilmaya, tutunmaya ve onu ¢ekmeye calisirlar. Aslinda bebegin her
asamadaki gecisleri i¢in ortalama bir yas saptanamaz. Bebeklerin gelisimi ¢ok hizlidir, ¢evreyi
cok iyi izler. Bu nedenle ¢evre bilincinin bu donemden itibaren kazandirilmast ¢ok énemlidir

(Cakar 2003).

Chamberlin (1998)’e gore iki yasin bitimine kadar tek basina oyun, sonra bir-iki kisilik
gruplar olusturarak oyun oynamaktadir. 3 yasinda yiiriimekten ¢ok, kogma ve sik sik tokezlenip
diisme s6z konusudur. Cocuklarda bencil davraniglar, oyuncaklari kirip i¢ine birakma, duvarlari
boyama, su ile oynama ve kagit yirtma gibi egilimler goriliir. Saldirganligi disa atmasina
yarayan ve giiriiltii ¢ikaran oyuncaklar, ¢ekilen ve itilebilen tekerlekli oyuncaklar, iist iiste
konabilen plastik ve tahta kiipler, bulagtirma ve karistirma egilimlerini karsilamak amaciyla su,
kum, ¢amur ve kil ile kova kiirek vb. oyuncaklar, ¢esitli biiyiikliikte toplar, renkli tebesirler, {ig
tekerlekli bisiklet vb. bu yas grubundaki ¢ocuklar i¢in uygun olan oyun arag gereglerindendir
(Cay 2006).

2.1.2.1.2. 4-7 Yas arasindaki ¢ocuklar i¢in oyun alanlari

Cigek (1993)‘e gore bu yas grubunun yararlanacagi ¢ocuk bahgeler; bir anaokulu
bilinyesinde, komsuluk {initesindeki yesil alanlar i¢inde, bir onceki ¢ocuk oyun alani ile
kombine edilerek tesis edilebilir. Bu tiir oyun alanlar1 i¢in 300-400 m? alan asgari 6l¢ii olarak

verilmektedir. Yerlesim alaninin ve ¢evresinin fiziksel 6zellikleri géz 6niinde tutularak bu alan
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gereksinimi artabilir. Bircok hallerde 1000 m? ve daha fazla alan ayrilabilir. Planlamalarda
bazen de ¢ocuk niifiisuna gore de ayarlama yapmak gerekebilir. Bu durumda ¢ocuk bagina 10-

15 m? alan birakilmalidir ( Acar 2003).

2.1.2.1.3. 8-15 Yas arasindaki ¢ocuklar i¢in oyun alanlari

Bunlar ilkokul yerlesim birimleri ile koordineli olan alanlardir. “Playground” denen bu
alanlar kiiciik birimler halinde ¢ocuk bahgelerini de igerebilirler ya da biiyiikler i¢in bazi oyun
ve spor aktivitelerini blinyelerinde bulundururlar. Ayrica bu alanlar bulundugu mahalle veya

semtin bayram, festival gibi giinlerde toplanma mekani olarak da kullanilabilir (Acar 2003).

Chamberlin (1998)’e gore alan gereksiniminin saptanmasinda, hizmet verecekleri niifiis
yogunlugu, niifus projeksiyonlar1 ve c¢evresel- fiziksel yerel oOzellikler g6z Oniinde
bulundurulur. Komsuluk grubu iginde yer alacak oyun alanlari i¢in asgari 500m? alan
onerilmektedir. Ilkokul ile birlestirilmeleri halinde okul ile beraber 4000m? alan
ongoriilmektedir. Baz1 bat1 tilkelerinde 800 kisi i¢in 4-5 dekar alan hesaplanmaktadir. Ayrica

boyle bir oyun alani i¢in asgari 6l¢liniin 15-20 dekarin altina diismemesi onerilir (Acar 2003).

2.1.2.2.Yapim amaglarina gore cocuk oyun alanlarmin siniflandiriimasi

2.1.2.2.1. Geleneksel oyun alanlari

Giir (2002)’e gore en ¢ok goriilen gocuk oyun alam tipidir. Idareciler, kamu gruplari,
Ogretmenler, vs. tarafindan kataloglardan secilmis standart malzemelerden olusur. Aletler

genellikle tek bir kullanima cevap verecek niteliktedir (Ulug 2007).

2.1.2.2.2. Cagdas oyun alanlar:

Tekkaya (2001)‘ya gore tipik olarak siirekli bir yapt formunun biitiin pargalarini
birlestiren oyun alanlaridir. Bu tip oyun alanlar1 genellikle estetik acidan memnun edicidir ve
belirsiz kusatilmis oyun alanlaridir. Genellikle mimarlar ya da peyzaj mimarlar tarafindan
planlanir. Arazi ve malzeme heykelimsi bir tarzda kullanilmistir. Statiktirler, cocuklarin diginda
hareketli yoktur. Su ve fiskiyeler, tirmanma tepeleri, tiineller icinde yapilmis kayak yerleri

bulunur( Ulug 2007).



Aydemir ve Ark.(1999)’na gore ¢ocuk bahgeleri ile ilgili ¢ogu arastirma , cagdas oyun
alanlarinin egitsel agidan daha degerli oyun bigimleri sundugu ve ¢ocuklar tarafindan daha ¢ok
ve daha uzun siireli kullanildig1 ortaya koymaktadir. Geleneksel oyun alanlarinda ¢ocugun
ortalama oyalanma siiresi 20 dk. iken ¢agdas oyun alanlarinda bu siire ortalama 32.dk’ya
cikmaktadir (Acar 2003).

2.1.2.2.3.Macera oyun alanlar :

Cagdas oyun alanlarina karsit oyun alanlaridir. Higbir alet statik degildir. Cocugun
kendi ¢evresini ve kendi oyun aletlerini kendisinin yaratabilecegi el aletleri, kullanilmayan eski
lastikler, atilmis keresteler , sandiklar , toprak , su , tugla, kagit , boya, civi, ¢ekig, kiirek, halat
vb. materyallerden olusur. Macera oyun alanlarinda mutlaka bir rehber gorevlinin bulunmasi
gerekir (Acar 2003). Cizelge 2.2. de okul ¢agindaki ¢ocuklarin geleneksel , ¢agdas ve macera
oyunlarinda baglica aktiviteleri yer almaktadir.

Pollowy (1977)’e gore macera oyun alanlar1 gérsel agidan en az g¢ekici ve en az estetik
olan oyun alani tiirli olmasina karsin ¢ocuklarin en uzun siire kaldiklar1 (ortalama 75dk.)
alanlardir (Acar 2003) .Cizelge 2.3.ise okul yas gruplarindan geleneksel, macera ve ¢agdas

oyun alanlarma dagilimi gosterilmektedir.

Cizelge 2.2. Bozkaya (1992)’ya gore okul ¢agi ¢ocuklarinin oyun alanlarindaki baslica
aktiviteleri (Acar 2003).

Geleneksel Oyun Alani Cagdas Oyun Alani Macera Oyun Alani
Sallanma Mubhtelif araglar Yapi isleri

Su oyunu Su oyunu Kazi yapma
Tahterevalli Oyunlar Konusma

Konusma Kum oyunu Ekme-bicme-kazma
Tirmanma Gubuklari Oturma Sarki sOyleme
Mubhtelif araglar Objelerle oynama Cesitli aletler

Pasif etkinlikler Oynama Boyama

El hinerleri El hiinerleri Karigtirma islemleri
Kumda oyun Sakalasma




Cizelge 2.3. Bozkaya (1992)’ya gore okul yas gruplari bakimimdan kullanicilarin oyun
alanlarina dagilimi (Acar 2003).

Geleneksel Oyun Cagdas Oyun Macera Oyun
Alani (%) Alani (%) Alani (%)
Okul 6ncesi cocuklugu 29,48 35,23 1,74
Okul ¢agi cocuklugu 20,84 22,21 44,58
Gengler (13-18 yas) 9,80 6,85 32,16
Yetiskin 39,78 35,71 21,52
Toplam 100,00 100,00 100,00

2.1.2.2.4.0zel oynama 6grenme alanlari :

Oziirlii cocuklar icindir. Toplu, sosyal, fiziksel oyunlara adapte olmalarini saglar. Tipik
olarak yumusak yiizeyler, hafif egimler , renkler ve sesleri kapsar. Bu sayede ¢ok sayida
cocugun alandan yararlanabilmesi, maksimum seylerden faydalanabilmesi ve hissedebilmesi
saglanmig olur. Engelli olan ve sandalye ile gelen ¢ocuklarin da faydalanabilmesi i¢in su ve

kum oyunlar1 yerden yiikseltilmistir (Acar 2003).

2.1.2.2.5.Cevresel alanlar

Kirsal alan elemanlarinin kullanilarak oyunlarin sekillendirildigi alanlardir. Agaclar,
calilar , yer ortiiciiler, ¢igekler, hayvanlar, su, camur ¢ocuklara kendi ¢evrelerini ve yagami
kesfetmeleri i¢in sans tanir ve ayrica dogada yasayan diger canlilarla iletisim kurmalarini saglar
(Acar 2003). Cizelge 2.4.te geleneksel , cagdas, macera, ozel oynama ve 6grenme ve gevresel

oyun alanlariin avantajlar1 ve dezavantajlarina yer verilmistir.



Cizelge 2.4. Chamberlin (1998)’e gore yapim amaglarina gore siniflandirilan oyun alanlarinin

avantajlar1 ve dezavantajlar1 (Acar 2003).

Avantajlar Dezavantajlari
Geleneksel -Aragtirmalar  gostermis ki, geleneksel oyun | -Yaraticilig tesvik etmez.
Oyun Alan alanlarinda kullanilan malzemeler daha ¢ok adale | -Emniyet ¢ok azdir. Metal malzemeden dolay:
gelistiricidir. giivenlik yoktur. Sert salincaklar, tek basina
-Buradaki aletler genellikle cezbedici ve ¢ok giiglii | duran kaydiraklar tehlikeli olabilir.
oyun yaratacak tiptedir. -Geleneksel oyun alanlar1  toplu  oyun
-Bu tip alanlarda ¢ocuklarin en sevdigi aktiviteler | oynanmasina pek elverigli degildir. Bireysel
sallanma ve kaymadir oyuna agirlik verilir.
Cagdas -Egitim agisindan faydali oyun formlarina olanak | -Cok beton kullannmindan veya toprak
Oyun Alan saglarlar. doldurmadan dolay1 pahaliya mal olur.
-Genellikle estetiktirler. Komsuluk initelerinde | -Bazi ¢ocuklarin en biiyiik hobilerinden olan
biiyiikler tarafindan da ¢ok begenilirler. adale gelistirme aletleri burada yoktur.
-Cocuklar elemanlardan, o6zellikle sudan ¢ok | -Cabuklar ¢abuk bikar ve canlar sikilir.
etkilenirler. -Karmagiktirlar.
-Sosyal oyun, gézlemleme ve sakin alanlar1 geleneksel | -Geri ¢ekilme, mahrumiyet, ortak kullanim vs.
oyun alanlarindan daha iyidir. sorunlar ¢ikabilir.
-Bitki ve agaglarm kullanimi, hem biiyiiklerin hem de
cocuklarm ¢ok hosuna gider.
-Cagdas oyun alanlarinda  bazi spesifik
karakteristikler( kusatilmis alanlar gibi) belirli oyun
davraniglarini gelistirebilir.
Macera -Sosyal ve fiziksel olarak, oyunu gelistirici | -Cok 1iyi bir big¢imde yaklagilmazsa oyun
Oyun Alani gereksinimlerinin ¢ogunu karsilarlar. alanlarmin goriiniimiinden ve ¢ocuklari pislikle
-Emniyetlidir. oynamasindan dolay1 anne ve babalar itiraz
-Yardimlagmayz, ¢ocuklarin problemlerini | edebilir.
¢ozmelerini, kendi kendilerini kesfetmelerini saglar. -Anne ve babalarin oyuna karigmasi ile gocuklar
engellenebilir.
-Genellikle okul ¢agindaki ¢ocuklar tarafindan
kullanilir. Halbuki kiiciik ¢ocuklarda alet
kullanabilir.
Ozel -Engelli ¢gocuklara normal oyun deneyimi saglar. -Engelli ¢cocuklarin digerlerinden ayr tutulmast
Oynama -Sosyal, fiziksel ve toplu oyun oynayabilmeleri i¢in | her iki taraf i¢in de istenmeyebilir.
Alam olanak saglar.
Cevresel -Okullar bu alanlar1 ekoloji, biyoloji, botanik, renk, | - Boyle bir bah¢enin yapimi 3-5 yil siirebilir.
Alanlar form, doku gibi degerleri 06grenmek amaciyla | -Bitkiler biiyliyene kadar sik sik bakim
kullanirlar. gerektirebilirler.
-Cocuklar bu tip alanlarda gevreye saygiy1 6grenirler.
-Bu tip alanlar mevcut bir dogal ¢evreyi diizenlemek
kadar ucuza mal olabilir.
-Cocuklar toplu, sosyal, fiziksel oyunlari oynamay1
Ogrenirler.

2.1.3.Cocuk oyun alanlarmin genel tasarim ilkeleri

Morrow ve Calhoon (2008)’a gore ¢ocuklarin oynamasi igin giivenli oyun parklart ve
ekipmanlar tasarlama sorumlulugunu iistlenildiginde, bir takim giivenlik standartlarin1 da goz
Oniline alarak; olabildigince heyecan verici, eglenceli ve macera dolu alanlar tasarlanmaya
calistlmalidir. Shackell ve Ark (2008)’na gore basarili oyun alanlari; 6zel tasarlanmis, iyi
konumlandirilmis, dogal unsurlar kullanilarak yapilmis, genis kapsamli oyun tecriibelerine
olanak taniyan, engelli ¢ocuklarin da kullanabilecegi, toplumun ihtiyag¢larini karsilayan, farkl

yas gruplarindaki ¢ocuklarin birarada oynamalarina, cocuklarin risk alma ve miicadele etmeyi



tecriibe etmelerine, siirdiirilebilir, degisim ve gelisime olanak saglayan alanlar olarak

tanimlanmaktadir (Erkan 2011).

Sorkun (1996)’a gére ¢cocuk oyun alanlari, belirli yas grubu ve ¢ocuk sayisina gore belli
bir kapasite icermelidir. Yeterli alan i¢inde oyun iinite ve boliimleri arasinda yaratilan biitiin
calismalari, en kiigiik yas grubundan baglanarak gelistirilmelidir. Kiigiik yas gruplarina hitap
eden oyunlar, belirli kurallar disinda ve serbest hareketler halindedir. Béylece bir hareket ve
oyun dizisi , informal diizenlenmis yumusak form ve ¢izgilerin hakim oldugu mekanlar1 zorunlu

kilar (Cay 2006).

Tanriverdi (1975)’ye gore oyun alanlarinin konutlardan ¢ok uzak olmasi arzu edilmez.
Oyun alanlar1 ile konutlar arasindaki mesafe 400-800 m. olarak hesap edilir. Oyun alanlar
konutlara giivenli yaya yollar1 ile baglanir. Bu yollarin trafigi ¢ok yogun olan caddelerle

kesismemesi saglanir (Tiirkan 2009).

Cocuk oyun alanlar1 planlamasinda genel olarak uyulmasi gereken ilkeler su sekilde
Ozetlenebilir (Cay 2006) ;

e Cocuklarin diledikleri oyunu rahat¢ca oynayabilmeleri i¢in genis bir alan tesis edilmis
olmalidir.

e Tasarimcilar, egitimciler ve pedagoglar oyun yerlesimiyle ilgili problemlere ¢6ziim
yolu bulmak amaciyla bir arada ¢alismalidir.

e Oyun mekaninin planlama sekil 6zel yas gruplarinin tipik oyunlarina uygun olmali ve
yer ayrimi buna gore diizenlenmelidir.

e Oyun alanm pasif eglence yeri olarak goriilmemelidir. Bu alan ayn1 zamanda aktif ve
yaratici oyun tiirlerini de ortaya koymalidir.

e Oyun alani olarak yaratilan ortam ¢ocuklar i¢in ¢ekici ve cezbedici olmali, cocuk burada
herhangi bir baski hissetmeksizin istedigi oyunu oynayabilmeli ve fazla enerjisini
harcayabilmelidir.

e Oyun yerleri, oyun fonksiyonlarina gore planlanmali ve ekipman se¢imi bu
fonksiyonlara gére yapilmalidir.

e Oyun alani, yalnizca grup halindeki ¢ocuklarin oynamasina imkan vermemelidir.
Cocuklar zaman zaman yalniz kalmak isteyebilir. Planci bunu géz 6niine alarak uygun

ortami saglamalidir.
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Oyun alani gesitli oyunlar yaninda, ¢ocugun 6zel meraklarinin tatmin ve tesvik ettigi bir
yer olmalidir.
Oyun yerleri i¢cin mekanik ekipmanlarin yaninda, oyun i¢in yarim birakilmis, farkl

birbirini tanimlayan elemanlar ve materyallere yer verilmelidir

Kullanilan oyun elemanlar1 (Cay 2006) ;

Sade, ayrintilar1 az, iyi zimparalanmis, sivri koseleri yumusatilmis, piiriizii ve ¢atlagi
olmayan malzemelerden yapilmis olmali; sivri, keskin ve kesici yanlar
bulunmamalidir.

Cocugun yas gelisimi, ilgi ve ihtiyaclarina uygun 6l¢iide olmalidir.

Bi¢imi ve boyutlari, kullanacagi amag ve oyun sahasina uygun olmalidir.

Cocuk oyuncagi gordiigiinde yapisal 6zellik ve kullanisin1 kolayca algilayabilmeli,
calistirabilmelidir.

Dayanikli, saglam, bakimli ve temizligi kolay olmalidir.

Hava kosullarina ve uzun siireli kullanima elverisli olup, ¢ok yonlii olarak
kullanilabilmelidir.

Yanici, patlayici nitelikte olmamali, eger boyanacaksa kolay ¢ikmayan, parlak, canli
renklerde zehirsiz veya verniklenmis olmalidir.

Goze hos goriinmeli, dengeli, orantil, zevkli ve uyumlu renklerde boyanmalidir.
Birden ¢ok ¢ocugun oynayabilecegi nitelikte olmali, paylasma duygusu asilamalidir.
Cocugun merakini, ilgisini, el becerisini, girisimciligini yaraticiligini, hayal giiclinii
etkilememeli, sorunlara ¢oziimler bulmasini saglamali ve ¢ok yonlii kullanilabilme
olanaklar1 olusturmalidir.

Kaslarin uyum i¢inde c¢alistirilmasina yardime1 olmali ve hareket 6zgiirliigiine katkida
bulunmalidir.

Cocugun dil gelisimini, okuma, yazma ve matematik kavramlarimi gelistirici nitelikte
olmalidir.

Elemanlar kolaylikla kurulup sokiilebilmeli, basit ve ucuz olmalidir.

Modiiler yapiya sahip olmali, modiiller yer degistirerek farkli fonksiyonlari igeren oyun
araclarina doniisebilmelidir.

Hafif ve kolay tasimabilir olmalidir.

Teknolojik gelisimleri iceren nitelikte olmalidir
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2.1.3.1. Cocuk oyun alanlarinda kullanilan oyun elemanlari
2.1.3.1.1. Salincaklar

Cocuk oyun alanlarinin baslica elemanlarindan olan salincaklar halat, celik tel ve

zincirden yapilabilir. Salincagin giivenli bir sekilde kullanilmasi i¢in uyulmasi gereken bazi

kurallar mevcuttur;

Salincak yerlesim plani, cocuklarin sallanan bir salincagin 6niine ¢ikmasi ihtimalini en
aza indirecek sekilde yapilmalidir. Ozellikle hareketli oyun alanlarindan kesin bir
sekilde ayrilmis olmali ve bunlardan uzaga yerlestirilmelidir.

Salincagin oturagi ayni anda birden fazla ¢ocugun binmesini engelleyecek sekilde
tasarlanmalidir.

Herhangi bir ¢arpisma aninda, kaza riskinin en aza indirilmesi i¢in uygun malzemeler
kullanilmalidir. Ornegin oturagin plastikten yapilmasi bu riski azaltabilecek bir
unsurdur.

Oturagin kenarlart yuvarlatilmig olmalidir, keskin hatlara kesinlikle yer verilmemelidir.
Ayn1 zamanda oturagin yiizeyi kaygan olmamalidir.

3 yasindan kiiciik ¢ocuklar icin salincagin oturaginda arkalik olmalidir. Bu arkalik
ortalama 30cm. ylikseklikte yapilmalidir.

3 yasindan kiiclik cocuklar i¢in yapilan salincaklarda ayrica, cocuk oturduktan sonra
oniine kapanan ve ¢gocugun 6nden diismesini engelleyen, zincire veya halata gegirilmis
bir korkuluk da bulunmalidir. Bu korkulugun 3 yasindan biiylik c¢ocuklarin

salincaklarinda uygulanmasina gerek yoktur.

Hareketsiz konumda yerden yiikseklik asgari 350 mm olmalidir. Tek doner eksenli

salincaklar, cok doner eksenli salincaklar ve tek noktali salincaklarin yerden yiiksekligi asgari

400 mm olmalidir. Oturaklar gibi diisey lastige sahip baglantili salincaklarin olmasi

durumunda, yerden yiikseklik asgari 100 mm’ye disiiriilmelidir (Sekil 2.2) (Anonim 2010a).
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A
Sekil 2.2. Salincaklarin oturak odlgiileri (Anonim 2010a).
(‘@)Salincak oturaklar ve bitigik yapi b) Salincak oturaklariin yanal karanligi)

arasindaki asgari bosluk

Hareketsiz konumda salincak oturaginin kenarlari ve bitisik yap1 arasindaki asgari yatay
mesafe C>aski elemaninin uzunlugu %20’si (+200 mm) olmalidir. Hareketsiz konumda bitisik
salincak oturaklar1 arasindaki asgari yatay mesafe Sekil a >aski elemaninin uzunlugunun
%20’s1 (+300 mm) olmalidir.Baglantili salincaklar i¢in oturak yiizeyi ile ylizey merkezi eksen
arasindaki asgari mesafe, oturak 90° acida iken 400 mm olmalidir. Aski elemanlari arasindaki
mesafe F > G+ aski elemaninin uzunlugunun %5’ i olmalidir. Baglant1 salincaklar igin ask1
elemanlar1 arasindaki mesafe F >G+aski elemaninin uzunlugunun %30’u olmalidir (Anonim

2010b).Sekil 2.3.’te tek donerli salincak ile ilgili bir 6rnek verilmistir.

Sekil 2.3. Tek doner eksenli salincaga ait 6rnek (Anonim 2010a).
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2.1.3.1.2. Kaydirak

Cocuk oyun alanlarinda birden fazla kaydirak cesidi gérmek miimkiindiir. Bunlara
ornek olarak agik yatakli diiz kaydiraklar, acik yatakli spiral kaydirak ve tiip kaydiraklar
verilebilir (Sekil 2.4).

Sekil 2.4. Spiral kaydirak ve diiz kaydirak (www.sahanpark.com, www.parktasarim.com,
Erigim tarihi: 09.10.2014 )

Kaydiraklar yapilirken ;

e Acik yatakli kaydiraklarda platform yiiksekligi ortalama 1.85m’yi ge¢memelidir.
Kaydiraklarda ortalama egim 40 derecenin iizerine ¢ikamaz. Ancak 4 yasindan kiiciik
cocuklar i¢in platform ytiksekligi en fazla 95 cm, ortalama egim ise 30 dereceden fazla
olmamalidir.

e Tiip kaydirakta ise kayma yliksekligi, platformlarda gerekli emniyet tedbirleri alinarak,
2m.’nin iizerine ¢ikarilabilir.

e Kaydiraklarin elle tutma yerleri yuvarlak ve piiriizsiiz olmalidir.

e Eger kaydirakta kasis bulunuyorsa, bu kasis cocugun hizla kayarken kaydirak yiizeyiyle
baglantisini kesmeyecek nitelikte olmalidir.

e Acik yatakli kaydiraklarda, kaydiragin inis noktasinin yerden yiiksekligi en fazla 30cm.
kaydirak genisligi 50 cm olmalidir.

e Tiip kaydiraklarda ise kaydiragin inis noktasinin yerden yiiksekligi en fazla 30 cm.
tiiplin i¢ ¢ap1 75 cm. olmalidir.

o Ogzellikle kompleks oyun elemanlarinda platformlardan kaydiraga gecis bdliimiinde,

cocugu oturarak kaymaya mecbur edecek 6zel gegis parcasi monte edilebilir.
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e Herhangi bir kazay1 6nlemek i¢in kaydiragin bulundugu boliimiin zemini yumusak bir
malzeme ile dosenmelidir.

e Serbest kaydiraklar i¢in ilk trabzanli merdivenlerin erisme vasitasinin asgari genisligi
ile yonde ya da konumda degisme olmadan ulasabileceigi azami diisey yiiksekligi 2500
mm olmalidir (Anonim 2010b).

o Kaydiragin baslama boliimiiniin kolayca erisilebilir oldugu durumda, koruma
saglanmamigsa serbest diisme yliksekligi azami 2000 mm olmalidir (Anonim 2010b).

e 1000 mm’den fazla yiikseklige sahip bagh kaydiraklar i¢in, giris acikli1 boyunca bir
tutma ¢ubugu saglanmalidir. Tutma gubugu, korkuluk ya da bariyer platformu ile kayma
boliimiiniin baglangici arasina yerlestirilmelidir. Tutma ¢ubugunun ytiksekligi, baslama

boliimiiniin tizerinden 600 mm ile 900 mm arasinda olmalidir (Anonim 2010b).

2.1.3.1.3. Sallanan ekipmanlar

Kullanici tarafindan hareket ettirilebilen ve merkezi bir destek etrafinda sallanan
genellikle rijit bir par¢a tarafindan nitelendirilen elemanlardir. Sekil2.5.’de verilen sallanan
ekipmanlarda bir veya birden fazla oturak veya ayakta duracak yer bulunabilir (Sekil 2.5)
(Anonim 2010c).

E Ay estegi
4 Oturak veya ayakta duracak yer

Sekil 2.5. Sallanma elemaninin/ tahterevallinin ana bilesenleri (Anonim 2010d).
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2.1.3.1.4. Tirmanma ekipmanlari

Zeminden ylikseklik 100 cm +/- 10 cm en ¢ok 200cm +/- 10 cm kot farkina erigebilecek
sekilde, iki basamak arast min.23 cm olmalidir. Zincir tirmanma duvarlarindaki ipler, @ 16-
20mm o6l¢iistinde, kir ve iz tutmayan, alev yiiriitmeyen malzemeden iiretilmelidir (Sekil 2.6)

(Anonim 2010c).

Sekil 2.6. Tirmanma ag1 (http://cemer.com.tr, Erisim tarihi: 09.10.2014 )

2.1.3.1.5. Tuneller

Cocuklar icin en cazip elemanlardandir. Tiineller ¢ocuklarin igin en ilgi ¢ekici oyun
elemanlaridir. Karanlik ve esrarengiz olmasindan dolayr ¢ok merak edilmetedir. Tiinellerin

kullanildig1 yerlerde drenajin iyi bir sekilde yapilmasi gerekir (Sekil 2.7)

Sekil 2.7. Tiinel gegitler (http://www.parksangrup.com.tr, Erisim tarihi: 09.10.2014)
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2.1.3.1.6. Trambolinler

Cocuklarin ziplarken 0Ozgiir olduklarini hissettiren, heyecanlandiran ve spor
aktivitesi olarakda kullanilan alanlardir. Cocuklarin diiserken yaralanmamasi igin

gevrelerinde ve ziplama aparatinda esnek ve yumusak malzeme kullanilmalidir (Sekil 2.8).

Sekil 2.8. Gomme trambolin (http://www.globalpark.com.tr,http://www.omactivities.com,
Erigim tarihi: 09.10.2014)

2.1.3.1.7. Kopriiler

Cesitli yiikseklikteki iki platformu birbirine baglayan kopriiler,cocuklar i¢in heyecan
veren elemanlardir sabit olabildigi gibi yar1 esnek de olabilirler. Ahsap koprii, asma koprii,

kambur koprii, zincir koprii gibi farkli ¢esitleri oyun alanlarinda goriiliir (Sekil 2.9).

Sekil 2.9. Cocuk oyun alanindan koprii 6rnegi ( http://www.cocukoyunparklari.net, Erisim
tarihi: 09.10.2014)

17


http://www.globalpark.com.tr,http/www.omactivities.com
http://www.cocukoyunparklari.net/

2.1.3.1.8. Oyun evleri

Cocuk oyun evleri ¢ok farkli olarak tasarlanabilmektedir. Cocuklarin tercih etme sebebi

kendi evleri yada hayalini kurdugu evlere benzetip ilgileri cekmektedir (Sekil 2.10).

Sekil 2.10. Oyun evleri (http://www.yildizpark.net , http://www.evtasarimi.com , Erigim tarihi:
09.10.2014)

2.1.3.1. 9. Kompleks oyun aletleri

Cocuklarin en fazla ilgilerini ¢eken ve parklarda da c¢ok fazla tercih edilen oyun
elemanlarindandir. Salincak, kaydirak,tirmanma, tiinel gibi ¢esitli aktivitelerin tiimiinii i¢inde

barindirdigi igin gocuklarin ilgisini ¢ekmektedir (Sekil 2.11).

Sekil 2.11. Cocuk oyun parklar1 ( http://www.emkapark.com/emka_page/Galeri/7 , Erisim
tarihi: 09.10.2014)
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2.1.3.1.10. Engelli parklar:

Cocuk oyun alanlarinda planlama yapilirken engelli ¢cocuklar da diisiiniilerek tasarim
yapilmali ve cocuk oyun elemanlari ona gore se¢ilmelidir. Zemin désemesi kauguktan yapilarak
yaralanmalar1 6nlemeli, herkesin birlikte ve saglikli bir sekilde oynamasi saglanmalidir (Sekil
2.12). Cocuk oyun alanlarinda tekerlekli sandalyenin rahat¢a doniisii ve gegebilmesi igin min
190 cm gegcis mesafesi birakilmalidir. Tekerlekli sandalyenin oyun alanina girebilmesi igin 6zel
rampal1 girisler olmali ve bununla birlikte gérme engelliler i¢in kilavuz dosemeler yapilmalidir.
Oyun alanin girisinde parkta yapilmamasi gereken kurallar1 anlatan bilgilendirme tabelalar1
konulmalidir. Park igerisindeki oyun aletlerinin nasil kullanildigini gosteren uyarici ve

yonlendirici bilgilendirme tabelalar1 da konulmalhidir (Sekil 2.13) ( Bahadir 2014).

Tekerlekli sandalye kullanan cocuklarin da kum havuzunda oynamasi i¢in kum
havuzunun bir tarafinin yiiksekligi 60 cm olmalidir. Boylece engelli ¢ocuklarin da kum
havuzundaki oyuna katilmalar1 saglanmaktadir. Gorme engelliler i¢inde dokunarak

anlayabilecekleri, malzemesi piitiirli ve sesli oyun elemanlar tercih edilmelidir (Sekil 2.14).

Sekil 2.12. Yurdakonar (2001)’a gére engelli gocuklara uygun kum havuzu ( Bahadir 2014 )
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Sekil 2.14. Engelli parki kompleks oyun aleti (http://www.parksan.net, Erisim tarihi:
09.10.2014)

2.1.3.2.0yun elemanlar: yapiminda kullanilan malzemeler

Oyun elemanlariin yapiminda kullanilan bazi malzemeler sunlardir :

a) Ahsap malzemeler

Ahsap dogal bir mazeme oldugu i¢in ¢ok tercih edilmektedir. Ahsabin daha kalici

olmas1 i¢in emprenyeli ahsah tercih edilmelidir. Yiizeyin su ge¢irmeyen bir malzeme ile

kaplanmasi ¢iiriime olasiligini en aza indirir.
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b) Polimerler (Plastik malzemeler )

Plastik levhalar son yillarin en ¢ok kullanilan parlak renkli, ilgi ¢ekici malzemesidir.
Polyester, regine, vinil ve akrilik plastikler en fazla kullanilan materyallerdir. Fiberglas ile
giiclendirilmis malzemeler parklarda en ¢ok tercih edilen malzemelerdir. Tercih edilme sebebi
ahsap kadar bakim gerektirmemesi ve daha uygun olmasindan dolayidir. Hafif olmasi ve kolay

sekil alabilmesi ve renklerinden dolay1 parklarin ¢cogunda bu materyali kullanilmaktadir.

2.1.3.3.Cocuk oyun alaninda kullanilan zemin désemeleri

Cocuk oyun alanlarinda kullanilan zemin malzemesi alan ve oyun aletleri ile uyumlu ve
kullanilabilir olmalidir Déseme malzemesi seciminde temininde kolaylik, dayaniklilik,
maliyetinin uygun olmasi, 1sinin yalitilmasi, renk ve dokunun uygunlugu, bakiminda kolaylik
ve giivenlik dikkate alinmalidir. Kullanilacak zemin désemeleri yumusak olup g¢ocuklarin

diismelerinden dolay1 olabilecek yaralanmalar1 engellemelidir.
Dogal zemin malzemeleri :
Kum

Toprak
Agag kabugu

A wnp e

Cim yiizeyler
Yapay zemin malzemeleri :

Kaucuk : Kauguk konusma dilinde lastik diye adlandirilan ham maddesi ve tropikal
agaclardan elde edilmekte olan bitkisel {irtindiir. Brezilya kauguk agaci, kauguk agaclar
arasinda biiylik bir ticari 6neme sahiptir. Amazon Bolgesi’ndeki ormanlarda bulunan bu agaglar
daha sonralar1 Uzak Dogu’ya gotiiriilmiistiir. Iklim sartlar1 aym olan bélgelerde iiretimi
rahatlikla yapilmaktadir. Boyutlari ise 20-30 metredir. Humusu bol topraklarda yetisir. Elde
edilmesi zor olan bu bitkisel kaugugun yerine tir lastiklerinin geri doniisiimii sonucu elde edilen
kaucuk tercih edilmektedir. Kauguk zemin kaplamalarda daha c¢ok kullanilan bir iiriindiir.
Ciinkii esnekligi, dayanikliligi, su gegirmezligi kaucugu farkli kilmistir. Temizlenmesi son

derece kolay olan kaucuk kaplamalar ayni zamanda hijyenik bir iriindiir. Bu kaplamalar
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parklarda ve ¢ocuk oyun alanlarinda tercih edilmektedir. Karo, altigen, puzzle ve dokme kauguk

secenekleri bulunmaktadir (Sekil 2.15) (http://www.b2bkaucuk.net ,Erisim tarihi: 01.05.2017).

Sekil 2.15. Karo kauguk desenli alan ¢alismasi (http://www.yapidekorasyon360.com, Erisim
tarihi: 01.05.2017)

2.1.3.4.Cocuk oyun alanlarinda yer se¢imi

Ding (1993)’e¢ gore kentsel yerlesmelerde yesil alan diizenlemeleri yapilirken
gereksinimlere gore yesil alan tiirlerinin tespiti ve bu tiirler i¢in gerekli alan kabullerinin
yapilmas1 gerekmektedir. Kentlerin yesil alan sistemlerinin ¢ok énemli bir pargast olan ¢ocuk
bahgeleri ve ¢ocuk oyun alanlari, 0-16 yas gruplar arasindaki ¢ocuklarin yararlanabilecegi

alanlardir (Y1lmaz ve Bulut 2002).

Ozgiir (1998)’e gore ¢ocuk oyun alani olarak segilecek yer; biitiin yasam birimlerinden,
cevresindeki okullardan aragla veya yaya olarak kisa siirede, kolay ve tehlikesizce ulasilabilir
olmalidir. Kisin olabildigince uzun siire, 6gle ve sonrasi giines alabilmeli, yazin 6gleden sonra
golgelenebilmeli ve havadar olmalidir. Cocuk oyun alanlar1 daha fazla ¢ocugun bir arada
bulunabilmelerine, serbest ve kuralli oyunlarmi (ip ve top oyunlart gibi) rahatca
oynayabilmelerine imkan vermelidir. Cocuk oyun alanlar1 farkli yas guruplarma hitap edecek

oyun materyallerini biinyesinde barindiracak kadar genis ve giivenli olmalidir. Alan, genel
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olarak bir¢ok yerden goriilebilmeli ve cocuklar yetigkinler tarafindan izlenebilmelidir. Yanlis
yer secimleri giivenlik ve kazalar gibi bir¢ok riski biinyesinde barindirir. Ancak engebeli

araziler biiyiik oyun alanlarinda 6zel tasarimlar igin kullanilabilir (Duman ve Kogak 2013).

Kogyigit (1976)’e gore ¢ocuk oyun alanlari endiistriyel gelisme alanlarindan ve
atiklardan uzak olmalidir. Bu alanlar ¢ocuklarin ilgisini, dikkatini ¢eker nitelikte ve bdlgenin

yesil dokusunu tamamlar durumda olmalidir (Cay 2006)

2.1.3.5.Cocuk oyun alanlarinda bitkilendirme

Simer (1998)’¢ gore daginik ve diizensiz yerlesim alanlarinin yaygin oldugu
kentlerimizde yesil alan miktari1 yok denecek kadar azalmis ve insanlarin dis mekanda dinlenme
ihtiyaglarini karsilamayacak duruma gelmistir. Cocuklarin dogayi tanima imkanlari en azindan
cocuk oyun alanlarinda, konut yakin cevrelerinde ya da kent i¢ci doga parklarinda
saglanmaktadir. Cocuklar i¢in oyun alanlarmin sinirsiz oldugu, her mekanda kendilerine

oyunlar olusturduklar1 goriilmiistir.

Cocuk oyun alanlarinda bitkisel tasarimda ve uygulamasinda dikkat edilecek unsurlar
sunlardir (Bal 2005):

a) Hizl, gelisen, mekanik darbe ve bdcek hastaliklarina karsi dayanikli, genelde herdem
yesil, uzun 6miirlii tiirler tercih edilmelidir.

b) Agaglar, giines 1sinlarindan koruyucu fakat alan1 tamamen giines 1sinlarindan mahrum
etmeyecek tepe capinda ve geri planda kullanilmalidir. Oyun alan1 ve ¢evresinde cocugu
rahats1z etmeyecek olan kiiciik ¢apli agaclar ve cali tiirleri kullanilmalidir. Ornegin,
Thuja orientalis, Spirea billiardi “rosea”, vb.

c) Yaprak ve meyvelerini doken agag tiirlerinin bulunmasi, ¢ocuklarin kayip diismesi,
rahat hareket edemeyecekleri i¢in kullanilmamalidir (Morus alba gibi).

d) Yaprak, meyve ve gigekleri zehirli bitkiler kullanilmamalidir. Aynmi sekilde dikenli,
batici bitkilerde kullanilmamalidir (Taxus baccata, Nerium oleander, vb.).

e) Cigekleri ya da kokulari, ar1 gibi rahatsiz edici hayvanlari g¢ekici tiirden olmamalidir
(Morus alba, Prunus laurocerasus, Eleagnus angustfolia, Robinia pseudoacacia, vb.).

f) Gorsel etki saglayan, renkli ¢icekli bitkiler; cocuklarin tahrip edemeyecegi,

ulasamayacag yerlerde kullaniimalidir.
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g) Kuslarin ve kii¢iik hayvanlarin bulundugu yesil alanlar yaratilmasi, doga ile ¢ocuk
arasindaki bag agisindan 6nemlidir.

h) Toz ve giiriiltii gibi ¢evre kirleticilerini Onleyici planlamalar yapilmalidir. Bitkisel
dokunun oksijen kaynagi oldugu unutulmamalidir.

1) Riizgar 6nleme, kamuflaj i¢in ¢ali tiirleri tercih edilmelidir.

J)  Her tiirli oyunu kendilerinin gelistirecegi, kosup eglenebilecegi diiz genis ¢im alanlara
da yer verilmelidir.

k) Kusatma elemanlari bitkisel dokuyla olusturuldugu takdirde alana gorsel hareketlilik

ve estetik kazandiracak ve diger yesil alanlarla uyum i¢inde sinirlar ortaya koyacaktir

Giines (1995)’e gore bitkilendirme g¢alismalarinin gocuk oyun alanlarina faydalar
su sekilde 6zetlenebilir:

a) Renk ve form ozelligi: Farkli form ve tekstiire sahip bir ¢ok bitki biraraya gelerek
birlikte uyumlu ya da kontrast bir kompozisyon sergilerler. Mevsimlik renk degisikligi
ve tekstlir 6zellikleriyle de cocuk oyun alanlarina y1l boyu degisen ¢esitlilik kazandirilir.

b) Havayi temizleme yetenegi: Cocuklarin sagligi acisindan yer ortiicti bitkilerin diger
bitkiler gibi havayi filtre ederek temizleme 6zelligi vardir.

c) Isinin emimesi 6zelligi : Bitkiler 1s1y1 yansitma yerine absorbe ederler. Transpirasyon
ile suyu tekrar havaya vererek ortamdan serinlik olustururlar.

d) Boylanma farkliligi: Bitkiler farkli yiiksekliklerde boylandiklart i¢in diger peyzaj
elemanlariyla g¢esitli goriinimde kompozisyonlar olusturabilirler. Kitle halinde
kullanildiklarinda mekan 6zelligini daha etkili duruma getirirler.

e) Yaban yasami i¢in ortam yaratma : Bitkiler yaban yasami i¢in uygun ortam olusturmada
onemli katkilarda bulunurlar. Ornegin meyveleri ile kaslar i¢in, olusturduklar1 yumusak
zemin ile de bir¢ok hayvan tiirii i¢in uygun bir ortam olustururlar.

f) Atklari tutma 6zelligi: Bitkiler ugisan toz,kagit vb. gibi maddeleri tutarak belirli 6lgiide
cevre kirlenmesini 6nlemeye katkida bulunurlar (Cay 20006).

Oyun alanlar1, ¢gocuklarin dogay1 tanimalar1 ve dogal diinyayr 6grenmelerini saglayan

en uygun yerlerden biridir. Oyun alanlar1 baz1 ¢igeklerin, bitkilerin bulunmasina olanak

saglayacak sekilde olmalidir. Bitkilerin nasil biiyidiigiini gézlemlemek ve bakimlariyla

ilgilenmek cocuga dogay1 sevdirecektir. Cocuk oyun alanlarinda bitkisel eleman kullanilirken

o bolgenin dogal bitki Ortiisii diisliniilerek diizenlemeler yapilmasi énemli bir etkendir (Bal
2005).
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2.1.3.6.Cocuk oyun alanlarinda giivenlik

Cocuk oyun mekanlarinda giivenlik, yer se¢iminden sonra dikkat edilmesi gereken en
onemli tasarim unsurudur. Ozellikle kii¢iik yas gruplarina hitap eden oyun alanlarinda giivenlik
daha da 6nem kazanmaktadir. Farkli yas gruplarinin ayr1 ayri oynamasi 6nerilmektedir. Ancak
farkli yas gruplar1 ayn1 mekanda oynayacaksa, giivenlik dnlemleri en kiigiik yas grubuna gore

alimmalidir (Kusuluoglu 2013).

Oyun parki tasarlarken, arazinin egimi, drenaji, glines 1s1¢ina maruz kalma ozelligi,
altyapt hizmetleri, ulagim imkani, arazide varolan bitki ortiisii ve ¢itler gibi birtakim giivenlik
kriterlerine dikkat edilmesi gerekmektedir. Cocuk oyun parki tasarim asamasinda dikkat

edilmesi gereken bu giivenlik kriterleri asagida 6zetlenmistir (Erkan 2011).

Arazinin ozellikleri: Shackell ve dig. (2008)’ne gore cocuk oyun parki tasarim
siirecinde arazi se¢imi énemli bir konudur. Basarili oyun alanlar1 bulunduklar1 araziye uyum
saglayacak sekilde tasarlanan ve cevrelerinin degerini arttiracak nitelikte olmalidir.
Tasarimcilar gocuk oyun parkinin ana hatlarini belirlemek i¢in 6ncelikle araziyi ziyaret ve teftis

etmelidir (Erkan 2011).

Morrow ve Calhoon (2008)’na gore arazinin egimi Oziirlii ¢ocuklarin rahatliginin
saglanmas1 ve genelde oyun ekipmanlarinin diiz bir zeminde olmasinin gerekliligi yliziinden

onemlidir. Oyun ekipmanlari1 %2lik egime kadar giivenle kullanilabilmektedir (Erkan 2011).

Drenaj: Arazide bulunan fazla suyun kanallar yardimi ile hizli ve kontrolli bir sekilde
arazinin disindaki su toplama yatagina naklidir. Oyun parklarinda yagmur ve kar sonrasi
cocuklarin oyun parkini kullanabilmesi i¢in biriken suyun arazinin disina taginmasi c¢ok

onemlidir. (Erkan 2011).

Giines 15181na ve riizgara maruz kalma: Morrow ve Calhoon (2008)’a gore ¢ocuk
oyun parklarinda 6zellikle sicak iklimlerde ¢cocuklar gdlgede rahatca oynayabilmelidirler. Biraz
giines 15181 yararhidir ancak yaprakli agaclar ve golge striiktiirleri ¢ocuk oyun parklarinda
anahtar tasarim elemanlaridir. Arazi mimari veya tasarimci, aga¢ se¢iminde dikkatli olmalidir,

dikenli ya da ¢ok polen iireten agaglar cocuk oyun alanlari igin yanlis se¢imlerdir (Erkan 2011).
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Kaynaklar: Morrow ve Calhoon 2008’e gore gaz, su, kanalizasyon, enerji ve telefon
hatlar1 ile benzeri kaynaklar ¢gocuk oyun alanlarindan belli bir mesafe uzakta tutulmalidir.
Cocuklarin oyunlar1 spontane gelisir ve hareketlidir. Bu sebepten dolay1 hi¢bir ¢ocugun oyun
oynarken kanalizasyon kapagi, algaktan gecen elektrik hatti vb tehlikelerden kaginmalari

beklenmemelidir (Erkan 2011).

Ulasim imkani: Morrow ve Calhoon (2008)’a gére okul igerisinde bulunan oyun
parkinin, okulun kapisina yakin ve ulagimi kolay olmalidir. Bu sayede okul i¢inde ve digindaki
egitim birarada olur, oyun okulun dogal bir uzantisi olarak algilanir ve oyunun faydalari okul
hayatina da yansir. Oyun parkinin okula yakin olmasi, siniftaki 6gretmenin oyun parkindaki
cocuklart gbzlemlemesine de olanak saglamaktadir. Kolay ulagim imkani, engelli cocuklarin
oyun alanina rahatlikla gidebilmesine olanak tanir. Cogu ¢ocuk burkulma, kirilma, alerji gibi
hareketini etkileyen gecici sakatliklar yasar. Oyun alani ve ekipmanlarina ulasim kolayligi,
beklenmedik ihtiyact olan ¢ocuklarin takip edilmesini de kolaylastirdig: i¢in faydalidir (Erkan
2011).

Shackell ve dig. (2008)’e¢ gore ¢ocuk oyun parklari ¢ocuklarin kolaylikla
ulasabilecekleri ve tehlikeli yollardan, giiriiltii ve kalabaliktan uzak alanlara yerlestirilmelidir.
Alan ne kadar iyi tasarlanmis olursa olsun yanlis bir lokasyonda yer aliyorsa kullanisl

olmayacaktir (Erkan 2011).

Cit: Shackell ve dig. (2008)’e oyun parklarinda kullanilacak ¢itlerin kesici delici
yiizeyleri bulunmamali ve ¢ok yliksek olup hapishane etkisi yaratmamalidir. Oyun parkinin
cevresine ¢it konulup konulmayacaginin karari, oyun parkinin lokasyonu ve potansiyel

kullanimi g6z 6niinde bulundurularak verilmelidir (Erkan 2011).
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2.1.4.Diinyada ve Tiirkiye de ¢cocuk oyun alanlari

1960’1 yillarda , gesitli girisimler sonucunda ¢ocuklara 6zgii baz1 yerler ( yuvalar,
genglik kuliipleri,oyun alanlar1 ) olusturulmustur. ilk oyun alanlar1 , igine klasik spor aletleri
serpistirilmis; salincaklar, halatlar, kaydiraklar ve kafeslerden olusan alanlardi. Oyun
elemanlar1 kolayca bozulabilir nitelikte , gocugun yaraticiligini kullanamadig: ve belli fiziksel
hareketlerden 6teye gitmeyen alanlardi. Cocuklar bu alanlardan ¢abuk sikiliyor ve kendilerine
sunulan malzemeyi doniistirmeye c¢alisarak amacindan saptirip ¢abuk bozulmasia neden
oluyorlardi. Daha sonraki yillarda oyun alanlarinin giderek gelistigi ve dekorasyonunda
arabalar , kuliibeler , Kizilderili ¢adirlari, kiiciik satolar gibi ilgi cekici, hayal giiglerini

kullanmalarini saglayan elemanlarin yer aldigi goriiliiyordu (Cakar 2003).

Almaya’da Fedral Imar Yasasi’nda g¢ocuk oyun alanlarindan bahsedilmektedir. Alman
hukukunda ayrica Eyalet Oyun Alanlar1 Yasas1 ve Eyalet imar Yasalar1 geregince 11 eyaletin

cocuk oyun alanlarina iligkin yonetmelikler bulunmaktadir (Cakar 2003).

Bunlardan baska ;

- Oyun ve spor alan ve tesisleri i¢in Olimpiyat Normlart ,

- Oyun alan1 gereksinimi, yerlesim konumu , oyun tipleri, oyun alaninin niteligi ,
biiyiikliigii ve donanimu tizerine genel gegerliligi olan ilkeleri veren DIN — Normu :
18034

- Cocuk oyun araclarinin tipleri , konstriiksiyonlar1 , bakimlar1 ve alan {izerindeki
yerlesim konumlarina iliskin ilkeleri veren DIN-Normu : 7926 kullanimdadir (Cakar
2003).
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2.1.4.1.Golden Gate Park ¢ocuk oyun alany/ San Fransisco

Golden Gate Park’in i¢inde bulunan ‘Koret Children's Quarter’, Cocuk Oyun Alani
1887 yilinda insa edilmistir. Ulkenin ilk kamuya agik oyun alanmi oldugu diisiiniilmektedir
(Y1lmaz,2010). Golden Gate Park’in gliney-dogu kdsesinde bulunan ¢ocuk oyun alan1 beton bir
yiirliylis yolu ile ¢evrelenmekle birlikte alanin ortasindan gegen bir yiiriiylis aksi ile kuzey ve

gliney olarak iki boliime ayrilmistir (Sekil 2.16). (Yilmaz 2010).

Sekil 2.16. Golden Gate Park’in ¢ocuk oyun alan1 plani ( http://www.play-scapes.com, Erisim
tarihi: 23.06.2017)

Oyun alaninin kuzey boliimiinde, San Fransisco sahilinin dev dalgalarini temsil eden
dalga seklindeki tirmanma duvarlar1 ve okyanustaki hayvanlarin heykelleri ile bir oyun alani
hazirlanarak bir bakima San Fransisco’nun simgeleri oyun alaninda kullanilmistir. Bu boliimde
kum havuzu ve kum havuzunun i¢inde saklanan su fiskiyeleri yaz aylarinda ¢ocuklara kum ve
su ile oynama olanagi saglamaktadir (Sekil 2.17). Ayrica bu alanin en ug noktasinda salincaklar
icin ayr1 bir alan olusturularak, oyun alaninda olabilecek kazalarin Oniine ge¢mek

amaglanmistir (Sekil 2.18). (Yilmaz 2010).
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Sekil 2.17. Dalga seklindeki tirmanma duvart (https://www.flickr.com, Erisim tarihi:
23.06.2017).

Sekil 2.18. Oyun alanmindan kaydirak  goriinimii  http://livinginsanfrancisco-
culturalshock.blogspot.com, Erisim tarihi: 23.06.2017)

29


https://www.flickr.com/
http://livinginsanfrancisco-culturalshock.blogspot.com/
http://livinginsanfrancisco-culturalshock.blogspot.com/

2.1.4.2. Park Villette ¢ocuk oyun alany/ Paris

Fransiz Mimar Bernard Tschumi tarafindan tasarlanan Parc de la Villette, 1982 yilinda
insa edilmistir. Parki asla yalnizca bir park olarak diistinmeyen Bernard Tschumi, yaptigi
tasarimda projeyi asla tamamlamamis ve sinirlarini kesinlestirmemistir (Sekil 2.19). (Yilmaz

2010).
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Sekil 2.19. La Villette park plani (http://keralaarticles.blogspot.com.tr , Erisim tarihi:
23.06.2017)

Dev dragon seklinde, 80m uzunlukta bir kaydiragin, salincaklarin ve kum havuzlarinin
bulundugu oyun alani; barindirdigi donatilarla bilinen oyun alanlarindan ayrilmaktadir (Sekil
2.20). Parkta ayrica bir eglence parki ve ¢ocuklarin motor ve denge gelisimlerini tesvik eden
dalgali bir sekilde insaa edilmis yel degirmenleri, tlineller ve tiiplerin bulundugu bir oyun
bahgesi yer almaktadir. Bu oyun alan1 da parktaki farkli tasarim fikirlerinin bir devami olarak

dikkat gekmektedir (Sekil 2.21). (Y1lmaz 2010).
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Sekil 2.20. Ejderha bahgesinde kaydiraktan goriiniim (http://worldtoptop.com, Erigsim tarihi:
23.06.2017

Sekil 2.21. Oyun platformlar: (http://worldtoptop.com, Erisim tarihi: 23.06.2017)
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2.1.4.3.Availar sahil cocuk oyun alani

Avcilar sahilinde yer alan ¢ocuk oyun parki biitiin cocuk yas gruplarina hitap etmistir.
Kullanilan renkler ve materyallerle ¢cocuklar icin ilgi odag: haline gelmistir (Sekil 2.22).

Sekil 2.22. Kompleks ¢ocuk oyun aletleri (Orijinal).

Avcilar sahilde bulunan ¢ocuk oyun parkinda ¢ocuklarin hem eglenecegi hem de fiziksel
ve zihinsel aktivite yapabilecegi eglenceli bir alan olusturulmustur. Kiiciik yastaki cocuklarin
parkinda ¢ocuklar i¢in ¢evirmeli, gecirmeli, siiriiklemeli ve kaydirakli sistem kullanilmistir
(Sekil 2.23). Biiyiik grubu igin ¢ocuk oyun alani disinda tirmanma ve halath salincak
platformlar1 yapilmistir (Sekil 2.24). Cocuk oyun elemanlarinin malzemesi polietilen olup yer

dosemesinde dokme kauguk kullanilmistir (Sekil 2.25).

Sekil 2.23. Kiigiik yas grubu aktiviteleri (Orijinal).
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Sekil 2.25.Tek noktali salincak ve kompleks oyun park: (Orijinal).

2.1.4.4.Goztepe Ozgiirliik Parki

Goztepe Mahallesi’nde yer alan Ozgiirliik Parki, ¢ocuklar igin gok aktiviteli bir alan
olusturmustur. Yas gruplarina gére alanlara ayrilmig olan parkta 4 grup ¢ocuk oyun parki
kullanilmigtir( Sekil 2.26). (Sekil 2.27). Birinci alanda ahsap ekipmanlarla tirmanma alani
kaydirakli, halath tiinel ge¢it, halatli sallanma, engelli salincagi, farkli salincak tiirleri,
tahterevalli konulmustur (Sekil 2.28). (Sekil 2.29). Birinci alanda zemin toprak birakilmis ama
yagmurlu havada ¢amura donmiistiir. Ikinci alanda polietilen malzemeyle yapilmis kompleks

cocuk aleti , salincaklar , iki adet tekli trambolin kullanilmistir (Sekil 2.30).
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Ikinci alanda yer dosemesi olarak renkli kauguk kullanilmistir. Ugiincii alanda iste ahsap
gemi modelli kompleks ¢ocuk oyun aleti kullanilmistir. Bu alan iginde kaydiraklar , tirmanma
alanlar1 olusturulmustur (Sekil 2.31). (Sekil 2.32). Ugiincii alanda yer dosemesi olarak siyah
kauguk kullanilmigtir. Dordiincii alanda ise ahsap bir platform yapilmis ve kopriilerle kaydiraga
gecis yapilmistir (Sekil 2.33). Dordiincii alanda ahsap amfi yapilarak kaydirakla inilmesi
saglanmistir. Dordiincii alanin yer déosemesinde siyah kauguk kullanilmistir (Sekil 2.34).
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Sekil 2.26. Goztepe parkinda tirmanma aletleri (Orijinal).

Sekil 2.28. Halatlarla yapilan tiinel ve sallanma aletleri (Orijinal).
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Sekil 2.31. Ahsap gemi parki (Orijinal).
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Sekil 2.32. Gemi kompleks ahsap oyun aleti ve ahsap kompleks oyun ekipmani (Orijinal).
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Sekil 2.33. Kopriili oyun ekipmani (Orijinal).
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Sekil 2.34. Kale gozlem evi ve anfi kaydirak (Orijinal).
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2.1.4.5. Bahgesehir Golet cocuk parki

Basaksehir il¢esine bagli olan Bahgesehir gbletinin yaninda; bir gemi seklinde ahsap
kompleks oyun aleti , tirmanma platformu , biri kdpek biri dinozor iki farkli salincak , ath
donence ve ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek farkl figiirler kullanilmistir (Sekil 2.35) (Sekil 2.36).
Kullanilan malzemelerde ve tasarimda ¢ocuklarin giivenligi ve kullanilabilirligi diistiniilmiistiir
(Sekil 2.37). (Sekil 2.38). Yer zemini olarak bir tarafta dokme kauguk kullanilmis diger tarafta
ise toprak olarak birakilmistir. Dokme kauguga farkli sekiller verilerek ¢ocuklarin ilgisini

cekmek amaclanmistir (Sekil 2.40). (Sekil 2.41).

Sekil 2.36. Bahgesehir Golet Parki kopek ve figiir salincak (Orijinal).
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Sekil 2.39. Bahgesehir Golet Parki sirinler ve pamuk prenses ve yedi ciiceler (Orijinal).
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Sekil 2.41. Bahgesehir Golet Parki tirmanma alan1 (Orijinal).
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2.2 Kaynak Ozetleri

Yilmaz ve Bulut (2002)’un yapmis oldugu ‘Kentsel Mekanlarda Cocuk Oyun Alanlar
Planlama ve Tasarim Ilkeleri’ isimli ¢alismasinda oyun, her cocugun ideal gelisimi igin,
beslenme, saglik, barinma ve bu donemi nasil gecirdigine dair aragtirmalar {izerine durulmustur.
Nitelikli oyun firsatin1 elde eden ¢ocugun yaratici oldugu, problem ¢6zme konusuna esnek
yaklastig1, daha iyi sosyal iligkilere sahip oldugu ve fiziksel olarak daha saglikli oldugu
belirlenmistir. Genel olarak gelismis iilkelerde kisi basina 2-5 m? g¢ocuk oyun alam
diismektedir. Ancak {iilkemizde imar planlarinda ¢ocuk oyun alanlar1 igin yeterli yer
birakilmasina ragmen, uygulamada buna dikkat edilmemekte ve bu alanlar farkli amaglar igin
kullanilmistir. Bu ¢alismada, kentsek mekanlarda ¢ocuk oyun alanlar1 planlama ve tasarimda

dikkat edilecek ilkeler genel olarak verilmeye calisilmistir.

Acar (2003)1in yapmis oldugu ‘Cocuk Oyun Alanlarinda Kullamicilarin Bitkisel
Tercihlerinin Belirlenmesi Uzerine Bir Arastirma:Trabzon Kenti Ornegi’ isimli ¢alismasinda
cocuk oyun alanlarinin asil kullanicilar1 ¢ocuklar oldugundan, ¢ocuklarin bitki konusunda ne
istediklerini anlamak ve soruna ¢6ziim getirebilmek icin onlarin bakis agisiyla degerlendirme
yapmak gerekir fikri, arastirmanin ana hipotezi olarak varsayilmistir. Trabzon kentinde iki
¢ocuk oyun alaninda gocuklar iizerinden goézlem yapilmis, demografik o6zellikleri, park
kullanimina iligkin goriisleri ve gosterilen bitki gruplarina goére tercihler belirlenmistir. Her bir
alandan ebeveynlere anket yapilarak,ebeveynlerin demografik 6zellikleri, park kullanimina ve

mevcuttaki bitkilere ait diislinceler belirlenmistir.

Cakar (2003)’in yapmis oldugu ‘Bornova’min Cocuk Oyun Alanlarimin Peyzaj
Mimarhg: Yoniinden Etiidii ve Daha Uygun Kosullarin Olusturulmasina Yénelik Bir Arastirma’
isimli ¢alismasinda Izmir ili Bornova ilgesi 6gretim iiyelerinin, yerli ve yabanci oyun alani
konstriiksiyon malzemeleri imalatgilarin ve giivenlik komisyonlarinin goriislerinden, mevcut
calismalardan ve ¢esitli literatiirlerden yararlanarak olusturulan cocuk oyun alanlarinin tasarim
ve planlama kriterleri dogrultusunda incelenmesi amaglanmistir. 10 adet ¢ocuk oyun alani
incelemesi sonucu, hi¢birinin optimal kosullar1 saglamadigi, tasarim ve planlama, giivenlik,
igerdikleri donat1 ve tesisler agisindan ¢ogunlugunun yetersiz durumda oldugu saptanmistir.
Karsilagtirmalar yerli yabanci literatiirlerde yer alan standartlara gore yapilmistir. Literatiir
incelemeleri sonucunda kirterler ve diizenlemeler belirlenmis ve gerekli yonlendirmeler ortaya

konmustur.
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Cay (2006)’in yapmis oldugu ‘Cocuk Oyun Alanlarinin I¢ Mekan ve Yakin Cevrede
Olusumu’ isimli c¢aligmalarinda cocuklarin ruhsal ve bedensel gelisimini saglikli olarak
siirdiirebilmeleri ve oyun kalitesinin arttirilabilmesi i¢in ¢ocuk oyun alanlari tasarim kriterlerini
ortaya koymaktir. Ilk béliimde; ¢ocuk ve oyun kavramlari, cocugun gelisim evreleri ve ¢ocuk-
mekan iliskisi, ikinci béliimde; oyunun gocuk gelisimi iizerindeki etkileri incelenmistir. Ugiincii
boliimde; ¢ocuk oyun alanlar icin genel tasarim kriterleri belirlenmis, i¢ mekanda ve dis
mekanda oyun alanlarinin olusumu ve farklilasmasi {izerinde durulmustur. Son boliimde ise
Ankara'da ve diinyada ¢ocuk oyun alanlar1 6rneklenmistir. Bu alanlarin oyun alani kriterlerine

uygunlugu, yerinde inceleme ve literatiirlerden alinan bilgiler ile analiz edilmistir.

Ulug (2007) ‘un yapmis oldugu ‘Kuzey Adana’daki Cocuk Oyun Alanlarimin Bitki
Secimi Yoniinden Irdelenmesi’ isimli calismasinda Adana Kuzey Gelisme Alani’nda yer alan
13 mahalledeki (100. yil, Toros, Beyazevler, Belediyeevleri, Giirselpasa, Glizelyali, Siimer,
2000 evler, Tellidere, Pmar, Yurt, Yesilyurt, Fatih) ¢cocuk oyun alanlarinda yiirGitiillmistiir.
Arastirmanin amaci, Kuzey Adana’daki cocuk oyun alanlarinin materyal ve bitkisel yonden
tasarim kriterlerine uyup uymadiginin saptanmasi, oyun alanlarindaki sorunlarin belirlenmesi
ve ¢oziim Onerilerinin getirilmesidir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, ¢aligma alaninda
¢ocuk oyun alanlarinin artan niifusa gore yetersiz, bakimsiz ve ¢ocuklarin fiziksel sosyal ve
ruhsal ihtiyaglarina cevap veremeyecek durumda olduklari ve bu mekanlarda bitki
kullaniminda belirlenen kriterlere uyulmadigi ortaya ¢ikmistir. Calisma sonucunda bu oyun

alanlarinin 1yilestirilebilmesi amaciyla bazi 6neriler sunulmustur.

Tiirkan (2009) ‘in yapmus oldugu ‘Balikesir Kenti Cocuk Oyun Alanlarinin
Irdelenmesi’ isimli ¢alismasinin ana materyali Balikesir kentinde bulunan ¢ocuk oyun alanlar
olup, oyun alanlar1 nitelikleri ve nicelikleri yoniinden incelenmis, Onerileri gelistirilmistir. Bu
calisma kapsaminda; Balikesir kentinde ¢ocuk oyun alanlari i¢in s6z konusu olabilecek
planlama ve tasarim ilkelerinin ortaya konmasi amaglanmistir. Arastirmanin birinci béliimiinde
giris, ikinci boliimiinde kuramsal temelleri olusturan arastirma konusunun (oyun alanlari, agik
ve yesil alanlar gibi) tanimlari, {iclincii boliimiinde aragtirmanin materyal ve metodu, dordiincii
boliimiinde kentin oyun alanlarinin durumu, besinci boliimde ise arastirma sonuglari ve bununla

birlikte ¢oziim Onerileri verilmistir.
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Yilmaz (2010) ‘in yapmus oldugu ‘Cocuk Oyun Alanlarimin Ilkégretim Cagindaki
Kullanmicilarca Degerlendirilmesi ve Tasarim Ilkelerinin Belirlenmesi’ isimli ¢alismasinda;
Istanbul ili Besiktas ilgesindeki Abbasaga Parki, Kadikdy ilgesindeki Ozgiirliik Parki, Sariyer
ilgesindeki Ozel Yiizyil Isil Ilkdgretim Okulu ve Uskiidar ilgesindeki 4. Murat ilkogretim Okulu
ornek alan olarak secilmistir. Secilen Ornek alanlar tarihsel siire¢ igersinde ve giliniimiiz
kosullarinda irdelenmis, yapilan literatiir ¢alismasi ve gorsel saptamalarla elde edilen bulgular
sonrasinda arastirma alanlarinin nitelikleri ortaya konulmustur. Ornek alanlarda 7-14 yas
grubundan her arastirma alaninda 50’ser ¢ocuk olmak tizere toplam 200 ¢ocuk ile gocuk oyun
alanlar ile ilgili anket ¢alismasi gergeklestirilmistir. Daha sonra da bu anket verilerinin
degerlendirilmesi yapilmistir. Sonug olarak, literatiir ¢alismasi, 6rnek alanlarda yapilan gorsel
degerlendirmeler ve anket ¢alismasindan elde edilen bulgular 1s5181inda mevcut ¢ocuk oyun
alanlarmin degerlendirmesi yapilmis ve ¢ocuk oyun alani tasariminda temel olusturan, yer
secimi, mekan olusturulmasi, donati belirlenmesi, malzeme se¢imi ve bitkilendirme gibi

tasarim ilkeleri belirlenerek, ¢ocuk oyun alanlari tasarimu ile ilgili 6nerilerde bulunulmustur.

Kusuluoglu (2013) ‘nun yapmis oldugu ‘Istanbul Kadikéy Iicesindeki Cocuk Oyun
Alanlarimin Nitel ve Nicel A¢idan Degerlendirilmesi’ isimli ¢alismasinda; tezin ¢aligma alani
Istanbul’un Kadikdy ilgesidir. Konut alanlarinin ¢ogunluklu olmasi, ¢ocuk alanlarina daha gok
ihtiyag olmasi anlamina gelmektedir. Bu c¢alismada, Kadikdy Ilgesi’nde bulunan 62 adet
kurumsal ¢ocuk oyun alanlar1 nitel nicel agidan incelenmistir. Calisma sonucunda; Kadikdy
ilgesinde bulunan kamusal oyun alanlarinin harita lizerinden isaretlenmesi ve etki alanlarinin
hesaplanmasi sonucunda ¢ocuk oyun alani eksigi bulunan mahalleler saptanmistir. Cocuk
basina diisen oyun alaninin hesaplanmasinin sonucunda, alansal biiytikliik olarak ¢ok yetersiz
kalan komusal ¢ocuk oyun alanlarimin biiytikliiklerinin ve sayilarinin arttirilmasi gerektigi

sonucuna varilmistir.

Ozdemir (2013) ‘in yapmus oldugu ‘Konya Ilinde Bulunan Bazi Kent Parklarinin
Kullanici Tercihleri Agisindan Degerlendirilmesi’ isimli ¢alismasinda Konya ilinde yer alan
ic kent parki (Alaeddin Tepesi Parki, Kozagag¢ Piknik Alani, Kiiltiir Park) calisma materyali
olarak belirlenmis ve bu kent parklarinda kullanicilar iizerine anket uygulamasi yapilmstir.
Kent parki kullanicilarinin belirlenen kent parki parametrelerine (manzara giizelligi, bitkisel
yogunluk, bakim c¢alismasi, giivenlik) yonelik tercihlerini belirlemek {izere, kullanicilara
yoneltilen anket verileri Analitik Hiyerarsi Siireci yontemine gore karsilagtirma matrisine (1,

3,5,7,9) dayali olarak degerlendirilmistir. Anket verileri lizerine Analitik Hiyerarsi Siireci,
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Ki-Kare ve Spearman korelasyon istatistik analizleri uygulanmistir. Arastirma sonuglarina
gore, manzara giizelligi ve bitkisel yogunluk parametreleri agisindan Alaeddin Tepesi Parki,
Kozaga¢ Piknik Alani ve Kiiltiir Park azalan siraya gore kullanicilar tarafindan tercih
edilmistir. Ayrica kullanicilarin  demografik o6zellikleri ile kent parklarina yonelik
parametrelerin genel tercih oranlar1 ve demografik 6zellikleri ile her bir parkin tercih edilme
oranlar1 arasindaki iliskiler acisindan 6nemli farkliliklarda bulunmustur. Calismadan elde
edilen bulgular aracilig1 ile mevcut kent parklarinin revizyonlari ile kent parki planlama,

tasarim ve yonetim calismalarina yonelik fayda saglayacak oOneriler getirilmistir.

Duman ve Kocak (2013) ‘in yapmis oldugu ‘Cocuk Oyun Alanlarimin Bigimsel
Ozellikleri A¢isindan Degerlendirilmesi Konya Ili Ornegi’ isimli ¢alismalarinda; cocuklarin
gelisim ve Ogrenmelerine biiyiik katki saglayan oyun alanlarinin yapimina, sehirlesme
stirecinde beton yigmlarina doniisen biiylik kentlerde yerel yonetimlerin yasalar geregi de
olsa onem verdigi goriilmektedir. Konya ili de bu kentlerden biridir. Ancak agik
mekanlarda yapilan ¢ocuk oyun alanlarinin; konum, mekan, giivenlik ve donatim yoniinden
standartlara uygun olup olmadigi tartismalidir. Bu arastirmada Konya ili merkez
ilgelerindeki ¢ocuk oyun alanlarinin bigimsel 6zellikleri gézlem yoluyla incelenmistir. Konya
ili merkez ilgelerindeki oyun alanlariin biiyiik cogunlugunun, sehir imar planlarinda oyun
alani olarak ayrilan yerlerin bir kosesine ya da ortasina oyun ekipmanlarindan salincak,
kaydirak, tahterevalli ve tirmanma merdiveni gibi sinirli sayida temel oyun materyallerinin

yerlestirilerek olusturuldugu gézlemlenmistir.

Canh (2013) ‘nin yapmis oldugu ‘Gelisen Diinyada Cagdas Cocuk Oyun Alanlari’
isimli ¢aligmasinda; ¢ocuklar i¢in dogduklar1 andan itibaren biiyiik 6nem tagiyan oyun konusu
ele alinmistir. Cocuklarin oyunla olan iliskileri, oyun elemanlar1 se¢im kriterleri arastirilmistir.
Oyuncaklarin biiyiilii diinyalarinda gezilerek gecmis ve gilinlimiiz oyuncaklar1 arasindaki
farkliliklar incelenmistir. Basit parklar ile ¢agdas cocuk oyun alanlari irdelenerek cocuklar
tizerinde biraktiklar1 etkilerden bahsedilmistir. Cocuk oyun parklarinda kullanilan
malzemelere, alanlardaki giivenlik, aydinlatma konularina deginilmistir. Teknolojinin
ilerlemesiyle gelisen diinyada ¢ocuklar i¢in dogal ortam olusturulmasi ve higbir kisitlama ve
tehlike olmadan 6zglirce oynayabilmelerini saglayan alanlarin tasarim stiregleri anlatilmistir.
Tasarim siirecinde ¢ocuklarin oyun ihtiyaglari, farkli malzemeler taniyarak kendilerini
gelistirmeleri, hem fiziksel hem de akilsal gelisimlerinin dogru bir sekilde ilerlemesi

hedefalinmistir. Diinyada tasarlanmis ¢agdas ¢ocuk oyun alanlarindan 6rnekler verilmistir.
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Pala (2015) ‘nin yapmis oldugu ‘Cocuk Oyun Alanlarina Kapsayict Yaklagimlar:
Istanbul Icin Bir Degerlendirme’ isimli calismasinda; cocuklarin vazgegilmez oyun
mekanlarindan olan ¢ocuk oyun alanlar1 ve bu mekanlarin kapsayiciliginin 6nemini sorgulamak
i¢in Istanbul’da galisilmistir. Arastirma iki asamada yiiriitiilmiistiir. Ilk olarak Istanbul’da bu
amagla tasarlanan c¢ocuk oyun alanlari, kapsayict oyun alanlarinin tasarim ilkeleriyle
degerlendirilmistir. Ikinci olarak Istanbul’da yasayan bedensel ve ortopedik engelli ¢ocuklarin
kapsayict ¢ocuk oyun alanlariyla ilgili degerlendirmeleri alinmistir. Hazirlanan anket
yardimiyla, Istanbul Ili Bakirkdy Iilgesi'nde bulunan ve Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi
Engelliler Miidiirliigii’ne bagl bulunan, Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi Florya Engelliler Yaz
Kampr’n1t ziyaret etmekte olan 7-17 yas aralifindaki cocuklara, ailelerine ve gerek
duyuldugunda burada gorev yapmakta olan egitmenlere 6nceden belirlenmis sorular sorularak;
oyunu nasil tanimladiklari, ¢ocuk oyun alanlar1 hakkinda ne diisiindiikleri ve yakinlarinda
bulunan mevcut ¢ocuk oyun alanlarmi kullanip kullanamadiklar1 gibi konulara cevaplar

aranmistir
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3.MATERYAL VE METOD
3.1. Materyal

Aragtirmanin  materyali,arastirma alani1 ile arastirma ara¢ ve geregleriyle ilgili
literatiirden olusmaktadir (Sekil 4.1). Arastirmanin ana materyalini Fatih Ilgesi sinirlari
icerisinde yer alan 10 adet (Findikzade Cukurbostan Parki, Kamil Basaran Parki, Carsamba
Cukurbostan Parki, Silivri Kap1 Semt Konag1 Parki, Kariye Sehir Parki, Sehit Ast.Furkan Isik
Parki, Molla Giirani Parki, Uzun Yusuf Parki, Senol Giines Parki, Kadirga Parki) cocuk oyun
alan1 olusturmaktadir. Cocuk oyun alanlarinin belirlenmesinde kullanim cesitliligi, ulagim
kolayligi, alan biiyiikligii gibi kriterler dikkate alinmigtir (Sekil 4.2). Arastirma alaninda
yerinde yapilan inceleme ve goézlemler, fotograflar, ilgili kisi ve kuruluglarla yapilan
goriismeler, ebeveynlerle yapilan goriismeler ve 10 adet ¢ocuk oyun alaninin projeleri, Tiirkiye
Istatistik Kurumu verileri, haritalar, bilgisayar donanim ve programlar1 (Office 2010, Autocad
2017, Adobe Photoshop cc, Internet Explorer) arastirma materyali olarak kullanilmustir.

Sekil 3.1. istanbul ilinde Fatih ilgesi goriiniimii
(https://www.google.com.tr/maps/place/Fatih%2FIstanbul/@41.0845982.28.8148297.9.5z,
Erisim tarihi: 10.04.2017)
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Sekil 3.2. istanbul ilinde Fatih ilgesinde 10 adet park goriinimi
(https://www.google.com.tr/maps/place/Fatih%2FIstanbul/@41.014206.28.918602,12977m,

Erisim Tarihi: 10.04.2017)

3.2.Yontem
Calisma 3 ana kisimdan olusmaktadir:

1. Asama (On hazirlik); Cocuk oyun alanlari, diinyada ve iilkemizde ¢ocuk oyun
alanlarinin durumuna iligkin literatiir taramasi yapilmistir. Ayrica materyal olarak

belirlenen Fatih ilgesine yonelik veriler elde edilmistir.

2. Asama (Arazi calismasi): Alanda detayli bir siirvey Secilen alanlara iligkin Fatih
Belediyesinden projeler hakkinda bilgiler elde edilmistir. Arazi ¢alismasi yapilarak her
bir ¢ocuk oyun alanlar1 fotograflandirilmistir. Calismada NPPS (National Program for
Playgrounds Safety) kriterleri dikkate alinarak hazirlanmis olan formlar tizerinden

yapilmistir (EK 1).

Bu formlar 4 ana basliktan olugsmaktadir bunlar;
e Denetleme, gozetim
e Yasa uygunluk
e Diisme ylizeyi

e Aletlerin bakim durumu
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Calismayi desteklemek amaci ile 400 kisi ile karsilikli goriisme seklinde bire bir
anket yapilmistir. Anket sayist belirlenirken Fatih ilgesinin niifusu dikkate alinarak +
0.005 ornekleme hatasi ile 6rnek biiyiikliigii 400 olarak hesaplanmistir (Yazicioglu ve
Erdogan 2004). Katilimcilara, Fatih‘deki parklar1 degerlendirmek iizere, cinsiyet, yas,
egitim diizeyi, meslekleri ve gelir diizeyleri ile ilgili 5 adet soru sorulmus ve parklarla

ilgili 10 adet sikli soru sorulmustur (EK 2).

. Asama (Degerlendirme); Alan anket ve NPPS kriterlerine gore degerlendirilmis ve
Oneriler getirilmistir. Fatih il¢cesinde bulunan 10 adet parkta NPPS formlar araciligi ile
elde edilen cevaplarin degerlendirmesi verilen evet ve hayir cevaplarinin toplami

sonucunda ;
24-20 arasinda olmas1 A sinifi (giivenli)

19-17 arasinda olmasi B sinifi,
16-13 C sinifi,

12-8 D sinify,

7-& F (giivensiz)sinifi olarak belirlenmistir.

Anket formunun park kullanici toplulugundan rastgele secilmis insanlar
tarafindan doldurulmasina &zen gosterilmistir. Bu amagla Ornekleme Modeli
uygulanmistir (Yazicioglu ve Erdogan 2004). Anket calismasi Frekans Dagilimlar
Yontemi‘ne gore degerlendirilmistir. Frekans dagilimlart anket maddelerine verilen
yanitlar arasindaki degisikligi gostermenin en basit yontemlerinden biridir. Bu
dagilimlar, anket sorularina verilen cevaplarin basitce sayilmasi ve gruplandirilmasi ile
elde edilebilir. Frekans dagilimlari, kolay yorumlanabilmeleri i¢in genelde tablolar ya
da grafik barlar halinde sunulurlar (Houston 2002). Cevaplarin frekans dagilimlari anket
sorularina verilen cevaplarin her biri yilizdelik olarak siitun diyagrami ile gdsterilmis ve

yiizdelik dilim olarak degerlendirilmistir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI
4.1.Fatih Tlcesi Alan Tanim

Bizans surlari, Halic ve Marmara’nin cevreledigi bolge, Tarthi Yarimada Fatih’tir.
Kuzeyinde Eyiip ilcesi, kuzeydogusunda Halig, giineyde Marmara Denizi, batida Zeytinburnu
ve kuzeybatida Bayrampasa il¢elerine komsu olan Fatih, {i¢ yani1 denizlerle ¢evrili bir yarimada
goriintimiindedir. Binlerce yillik tarihi iginde pek ¢ok uygarliga ev sahipligi yapan bu cografya,
bugiin Istanbul’un en énemli tarihi, turistik ve ticari merkezidir. Bélgeye Surigi Istanbul’da
denilmektedir (Sekil 5.2). (Anonim 2016a).

Istanbul’un diinya dlgeginde éne gikmasinda énemli bir rolii olan ve kentin kimliginin
olugmasinda etkin rol oynayan s6z konusu kiiltiirel birikimin varliginin yogun olarak bir arada
yer aldig1 en 6nemli kentsel mekan; Tarihi Yarimada’dir. Tarihi Yarimada (sur i¢i) toplam 1562
hektarlik bir alan1 kaplamakta olup, Istanbul icindeki konumu diger bolgelere ve ilgelere gore
“ilk yerlesim alan1” olmasi agisindan farklilik gostermektedir. Tarihi Yarimada Fatih’in
kuzeyinde Halig ve Beyoglu, dogusunda istanbul Bogaz, giineyinde Marmara Denizi, batisinda
ise Zeytinburnu, Bayrampasa ve Eyiip Ilceleri bulunmaktadir. Fatih ilcesi 58 mahalleden
olugsmaktadir (Anonim 2016a).

Sekil 4.1. Fatih ilgesi goriiniimii _
(https://www.google.com.tr/maps/place/Fatih%2Fstanbul/@41.014206.28.918602.12977m,

Erisim Tarihi: 10.04.2017)
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4.2.Fatih Tlcesi Niifus Degerlendirmesi

2009-2013 aras1 donemde Istanbul ili niifusunda siirekli bir artis varken Fatih’te niifus

tam aksi sekilde siirekli olarak niifusun azaldigi goriillmektedir (Anonim 2016). Cizelge 5.1. de
Fatih ilgesinde 2009, 2010, 2011, 2012 ve 2015 yillarinda toplam niifiisii ve Istanbul niifusu ile

karsilastirilmast yer almaktadir. En son yapilan niifus sayimi 2015 yili olup Fatih il¢esinde

toplam niifus 419.318 kisidir.

Cizelge 4.1. Yillara Gore Niifus Dagilimi (2009 - 2015) (Anonim 2016a).

Yillar Fatih’in Toplam Istanbul Niifusu
Niifusu

2009 433.796 12.915.158

2010 431.147 13.255.685

2011 429.351 13.624.240

2012 428.857 13.854.740

2015 419.318 14.160.467

Cizelge 5.2.de erkek ve kiz ¢ocuklarin yas dagilimlar gosterilmektedir. Erkek ¢ocuklar
2015 yilinda toplam 53.510 kisi iken kiz niifusu 2015 yilinda 51.432 kis olarak belirlenmistir.

2015 yilinda toplam ¢ocuk sayis1 104.942 kisi olarak goriilmiistiir.

Cizelge 4.2. Yillara Gore Cocuk Niifus Dagilimi (2009 - 2015) (Anonim 2016a).

CINSIYET | YAS YIL | KISISAYISI | CINSIYET |YAS |YIL |KISISAYISI
ERKEK |0-4 2015 | 12.875 KADIN 0-4 2015 | 12.098
ERKEK |5-9 2015 | 12.375 KADIN 5-9 2015 | 11.933
ERKEK | 10-14 | 2015 | 12.752 KADIN 10-14 | 2015 |11.933
ERKEK | 15-19 | 2015 | 15.508 KADIN 15-19 | 2015 |15.468
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4.3.Fatih ilcesi Plan ve imar Durumu

Fatih ilgesindeki fiziki alanlarin fonksiyonlarma gore dagilimi incelendiginde, konut
alaninin % 18,12 pay ile ilk sirada yer aldigi, bunu % 14,65 ile yesil alan, % 6,26 ile ticaret
alani, %4,58 ile sosyal — Kkiiltiirel tesis alanlar1 ve %4,24 ile egitim alanlarinin izledigi
goriilmektedir (Anonim 2016a). Cizelge 4.3. de Fatih ilgesinde bulunan alanlarin fonksiyonel

kullanimlarina gore yiiz 6l¢timleri ve yiizdelik dilimleri yer almistir.

Cizelge 4.3. Fiziki Alanin Fonksiyonel Kullanim Durumu (Anonim 2016a).

Alan Niteligi Miktar (ha) Yiizde (%)
Konut Alani 283,14 18,12
Yesil Alanlar 228,96 14,65
Ticaret Alanlan 97,85 6,26
Kiiltiirel Tesis Alanlar 71,67 4,58
Egitim Alani 66,75 4,24
Dini Tesis Alanlari 52,15 3,34
Saglik Tesisleri Alanlar1 42,29 2,72
Yonetim ve Idari Tesis 33,73 2,14
Alanlar
Konaklama Tesis 21,15 1,81
Alanlar1
Teknik Altyap1 Alanlari 23,94 0,02
TOPLAM 1051,00 100,0

4.4.Fatih Tlcesi Acik Yesil Alan Durumu

Fatih Belediyesi’nin sorumlugu oldugu yesil alan miktar1 2.586.825 m2’dir. Cizelge 4.4.
Fatih ilgesinde bulunan yesil alanlarin fomksiyonel dagilimina yer verilmistir. Fatih il¢esinde
yesil alanlarin dagilimi incelendiginde bu fonksiyonun yarimada igerisindeki toplam pay1
%14,65 olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu alanlarin kendi igerisindeki dagilimina bakildiginda ise
%84,57 ile parklar 562 adet olup (134,14 ha), %7,24 orana sahip kiiltiir parklar1 (11,49 ha) 1
adet, %5,91 ile agik spor alanlar1 (9,37 ha) 14 adet , %0,86 oran ile onu takip eden arkeolojik
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park alanlar1 (1,37 ha) 1 adet, %0,78 paya sahip hazireler (1,23 ha) 74 adet, ve %0,64 orana

sahip kapali spor alanlar1 (1,01 ha) olarak siralandiklar1 goriilmektedir (Anonim 2016a).

Ulkemizde 02.09.1999 tarihinde yayinlanan 23804 sayili “imar Plani Yapilmasi ve

Degerlendirilmesine Ait Esaslara Dair YoOnetmelikte Degisiklik yapilmasi hakkinda

Yénetmelik ile Yapilan degisiklik sonucunda kisi basina 7 m? olan yesil alan standardi 10 m?

‘ye ¢ikartilmistir. Fatih ilcede kisi basina diisen yesil alan oran1 4,1 m?dir. Fatih il¢esinde kisi

basina diisen yesil alan miktar1 Tiirkiye standartlarinin altinda kalmaktadir.

Cizelge 4.4. Tarihi Yarimada Yesil Alan Fonksiyon Dagilimi (Anonim 2016a).

FATIH BOLGESI
ACIK VE YESIL ALANLAR
FONKSiYON ALAN(Ha) ADET |FONKSIiYON PAYI (%)
KULTUR PARK 11.49 1 7.24
HAZIRE MEZAR 1.23 74 0.78
PARK 134.14 562 84.57
ARKEOLOIJIK PARK 1.37 1 0.86
SPOR KAPALI 1.01 3 0.64
SPOR ACIK 9.37 14 5.91

51




Cizelge 4.5. Fatih Belediyesi’nde Segilen Parklarin Mahallelerinde bulunan Park adetleri ve

Alanlar1 (Ozgiin)

MAHALLE PARK SAYISI | ALAN (M2)
SEYID OMER MAHALLESI (FINDIKZADE 14 27.700
CUKURBOSTAN PARKI , KAMIL BASARAN
PARKI)
BALAT MAHALLESI (CARSAMBA 6 37.655
CUKURBOSTAN PARKI)
SILIVRI KAPI MAHALLESI (SILIVRI KAPI SEMT 7 14.153
KONAGI PARK]I)
DERVISALI MAHALLESI (KARIYE SEHIR 8 12.289
PARKI)
HASEKI  SULTAN  MAHALLESI (SEYID 7 2.731
AST.FURKAN ISIK PARKI)
MOLLA GURANI MAHALLESI (MOLLA 11 10.687
GURANI PARKI)
MEVLANAKAPI MAHALLESI (UZUN YUSUF 6 7.633
PARKI)
AKSEMSETTIN MAHALLESI (SENOL GUNES 9 5.591
PARKI)
SEHSUVARBEY  MAHALLESI  (KADIRGA 6 37.806
MAHALLEST)

TOPLAM 74 156.247 M2

4.5.Fatih lgesinde Incelenen Cocuk Oyun Alanlari
4.5.1. Findikzade Cukurbostan Parki

Toplam 24.000 m? lik alana sahip olup yaklasik 978,76 m? lik alanint TGEV Egitim
Birimleri Binalar1 ve ¢ocuk park1 675 m? alana sahip olusturulmustur (Sekil 4.2). Cocuklar i¢in
alana konumlandirilan ¢ok amagli dort kuleli bir oyun grubu, bir kuleli kii¢iik yas oyun grubu ,
sistemli ahtapot tirmanma oyun grubu ,tahterevalli ve bir adet tek noktali salincak tercih
edilmistir. Cagdas oyun ekipmanlari kullanilmistir. Zemin dosemesi olarak karo kaugukla
renkli desenler verilmistir (Sekil 4.3). Parkta ¢ocuklar i¢in yas gruplarina gore oyun ekipmanlari

kullanilmustir.
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Sekil 4.2. Findikzade Cukurbostan Parki ulagim ag1
(https://www.google.com.tr/maps/place/Findikzade+Cukurbostant+Semt+Parki/@41.0103738,
28.9341356,509m ,Erisim tarih: 10.04.2017

Sekil 4.3. Findikzade Cukurbostan Parki projesi
https://www.google.com.tr/search?g=findikzade+cukurbostan+parki&safe,Erisim tarihi:
10.04.2017
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https://www.google.com.tr/maps/place/Findikzade+Çukurbostan+Semt+Parkı/@41.0103738,28.9341356,509m
https://www.google.com.tr/maps/place/Findikzade+Çukurbostan+Semt+Parkı/@41.0103738,28.9341356,509m
https://www.google.com.tr/search?q=fındıkzade+çukurbostan+parkı&safe,Erişim

Findikzade Cukurbostan parki Fatih ilcesinde bulunan parklarin i¢in de 675 m? ¢ocuk
alani ile en biiyiik parktir (Sekil 4.4). (Sekil 4.5). Alanda ¢ocuk parki ¢esitliligi diger parklardan
fazla oldugu icin ¢evre mahallelerden de gelenler olmaktadir. Buyiizdende alanda diger parklara

gore kisi sayis1 daha fazladir.

] Ldi 4

Sekil 4.5. Cukurbostan parki genel gériiniim (Orijinal).

Fatih ilgesindeki ¢ocuk oyun alanlarinda ilk anne bebek salincaginin kullanildig parktir
(Sekil 4.6). (Sekil 4.7). Tirmanma ekipmanlarina ¢ok fazla yer verilmistir. Bir adet engelli oyun
grubu oldugu halde yapilan anket sonucunda engelli oyun gruplarinin arttirilmasi istenmistir
Ebeveynler ile yapilan yiizyiize anket sonucunda; parkin aksam kullanimi i¢in giivenilirliginin

yetersiz oldugu anlasilmistir (Sekil 4.8).
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Sekil 4.8. Cukurbostan parki tirmanma ve donence oyun aleti (Orijinal).
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4.5.2.Kamil Basaran Parki

Kamil basaran parki toplam alani 1334,57 m? olup ¢ocuk parki 114,48 m? alan
kaplamaktadir. Parkta tek kuleli bir oyun aleti tercih edilmistir (Sekil 4.9). Geleneksel oyun
ekipmanlar1 kullanilmistir. Merdiven ile ¢ikilan oyun alaninda biri diiz biri helezon iki kaydirak
kullanilmistir. Parkta oyun ekipmanlarimin boyasinin ¢iktigi  goriilmiistiir. Salincak
korkuluklarmin kirik oldugu tespit edilmistir. Zemin dosemesi olarak siyah kauguk

kullanilmistir (Sekil 4.10). Park ¢ocuklar igin yas gruplarina gore ayrilmamustir.

Sekil 4.9. Kamil Bagaran Parki ulagim ag1
(https://www.google.com.tr/maps/place/Kamil+Ba%C5%9Faran+Park%C4%B1/@41.008252
4,28.9303631,157m, Erigim tarih: 10.04.2017)

Sekil 4.10. Kamil Basaran parki projesi (Anonim 2016b).
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https://www.google.com.tr/maps/place/Kamil+Ba%C5%9Faran+Park%C4%B1/@41.0082524,28.9303631,157m
https://www.google.com.tr/maps/place/Kamil+Ba%C5%9Faran+Park%C4%B1/@41.0082524,28.9303631,157m

Kamil bagaran parkinda bulanan oyun ekipmanlarinin onarilmasi gerekmektedir. Parkta
bulunan ¢ocuk oyun ekipmanlarinin boyasinin yiprandigi ve bir adet salincagin kirik oldugu
goriilmistiir (Sekil 4.11). Tahteravalli ayaklarinin altinda kauguklarin zarar gordiigii tespit
edilmistir. Parkta yas gruplarina gore oyun elemanlar1 ve uyart ve kullanimla ilgili
bilgilendirmeler bulunmamaktadir (Sekil 4.12). Park igerisinde engelli ¢ocuklarin kullanimina

uygun oyun gruplar1 bulunmamaktadir. Cocuk oyun alaninin zemin kotu yiiksekte olup engelli

kullanimina uygun degildir (Sekil 4.13) .

Sekil 4.12. Kamil Bagaran park kaydirak gortiiniimii (Orijinal).
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Sekil 4.13. Kamil Basaran Parki tahterevalli ve salincak (Orijinal).

4.5.3.Carsamba Cukurbostan Parki

Carsamba Cukurbostan Parkinda toplam alani 24286 m? olup ¢ocuk parki 369,8 m? alan
kaplamaktadir. Parkta iki kuleli bir oyun grubu,1 adet engelli oyun grubu, 2 adet ikili salincak,
tirmanma ve dénme aleti, kiigiik yas gruplar i¢in oyun grubu kullanilmistir (Sekil 4.14). Bir
adet salincagin kirik oldugu tespit edilmistir. Zemin désemesin de renkli karo kauguk ve dokme
kaucuk tercih edilmistir. Cagdas oyun ekipmanlar1 kullanilmistir.Park ¢ocuklar i¢in yas
gruplarina ayrilmistir (Sekil 4.15) .

Sekil 4.14. Carsamba Cukurbostan Parki ulagim ag1
(https://www.google.com.tr/maps/place/Carsamba+Cukurbostan+Park1/@41.0259518.,28.947
4473,811m, Erisim tarihi: 10.04.2017)
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https://www.google.com.tr/maps/place/Çarşamba+Çukurbostan+Parkı/@41.0259518,28.9474473,811m
https://www.google.com.tr/maps/place/Çarşamba+Çukurbostan+Parkı/@41.0259518,28.9474473,811m
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Sekil 4.16. Carsamba Cukurbostan park gériiniimii (Orijinal).

Sekil 4.17. Carsamba Cukurbostan park tirmanma ve salincak goriintimi (Orijinal).
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Carsamba Cukurbostan parkinda bir adet salincagin kirik oldugu saptanmistir. Diiz
kaydirak altindaki dokme kaugugun kalktigi goriilmistiir (Sekil 4.16). Parkta yas gruplarina
gore oyun elemanlar1 bulunurken uyar1 ve kullanimla ilgili bilgilendirmeler bulunmamaktadir
(Sekil 4.17). Engelliler ile ilgili bir oyun ekipmani1 bulunmaktadir ama alanin genisliginden
dolay1 daha fazla ¢alisma yapilmalidir. Gérme engelliler igin sesli ve dokunmali oyun grubu

tasarimlart yapilmalidir (Sekil 4.18).

Sekil 4.18. Carsamba Cukurbostan Parki salincak ve zemin goriintiisii (Orijinal).

4.5.4. Silivri Kap1 Semt Konag1 Parki

Silivri Kap1 Semt Konag1 Parkinda toplam alani1 1592 m? olup ¢ocuk parki 124,88 m?
alan kaplamaktadir (Sekil 4.19). Parkta iki kuleli iki kaydirakli bir oyun grubu ve ikili salincak
tercih edilmistir. Geleneksel oyun ekipmanlari kullanilmistir. Zemin désemesinde renkli karo

kauguk kullanilmistir. Park ¢ocuklar i¢in yas gruplarina ayrilmamistir (Sekil 4.20).
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Sekil 4.19. Silivri Kap1 Semt Konag1 Parki ulagim ag1
https://www.google.com.tr/maps/place/Fatih+Belediyesi+Silivri+Kapi+Semt+Konagi+Parki/
@41.0035852,28.9214631,17z, Erisim tarihi,10.04.2017

Sekil 4.20. Silivri Kap1 Semt Konagi Parki projesi(Anonim 2016b).
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https://www.google.com.tr/maps/place/Fatih+Belediyesi+Silivri+Kapı+Semt+Konağı+Parkı/@41.0035852,28.9214631,17z
https://www.google.com.tr/maps/place/Fatih+Belediyesi+Silivri+Kapı+Semt+Konağı+Parkı/@41.0035852,28.9214631,17z

Silivri Kap1 Semt Konag1 parkinda bulunan ¢ocuk oyun alaninda kullaninlan ¢ocuk
oyun grubu ve zemininde kullanilan malzemeler nitelik bakimindan uygundur. Ancak oyun
ekipmanlarmin artirilmasi ve farkli aktivitelere olanak saglayacak alanlarin olusturulmasi

gerekmektedir(Sekil 4.21). (Sekil 4.22).

Sekil 4.21. Silivri Kap1 Semt Konagi parki goriiniimii (Orijinal).
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Sekil 4.22. Silivri Kap1 Semt Konagi parki kaydirak ve salincak goriiniimii (Orijinal).

4.5.5. Kariye Sehir Parki

2

Kariye Sehir parkinda toplam alan 7.137 m? olup cocuk parki 91,18 m? alan
kaplamaktadir (Sekil 4.23). Parkta iki kuleli iki kaydirakli bir oyun grubu, ikili salincak ve iki
adet tahterevalli tercih edilmistir. Geleneksel cocuk ekipmanlar1 kullanilmistir. Zemin désemesi

renkli karo kauguk kullanilmistir. Park ¢ocuklar igin yas gruplarina ayrilmamustir. (Sekil 4.24).
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Sekil 4.23. Kariye Sehir Parki ulagim ag1
(https://www.google.com.tr/maps/place/Kariye+Sehir+Parki,+Fatih/@41.0304578.28.937555

1,886m, Erigim tarihi:10.04.2017)

Sekil 4.24. Kariye Sehir Parki projesi (Anonim 2016b).
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https://www.google.com.tr/maps/place/Kariye+Şehir+Parkı,+Fatih/@41.0304578,28.9375551,886m
https://www.google.com.tr/maps/place/Kariye+Şehir+Parkı,+Fatih/@41.0304578,28.9375551,886m

Kariye Sehir parkinda bulunan ¢ocuk oyun alaninda kullanilan malzemeler nitelik
bakimindan uygundur. Ancak oyun ekipmanlarinin artirilmasi, farkli aktivitelere olanak

saglayacak alanlarin olusturulmasi ve zeminin yenilenmesi gerekmektedir (Sekil 4.25). (Sekil

4.26),

Sekil 4.26. Kariye Sehir parki salincak ve tahterevalli goriiniimii (Orijinal).

4.5.6. Sehit Ast.Furkan Isik Parki

Sehit Ast.Furkan Isik Parkinda toplam alani 321,58 m? olup ¢ocuk parki 114,85 m? alan
kaplamaktadir (Sekil 4.27). Parkta iki kuleli iki kaydirakli tirmanma alani bulunan bir oyun
grubu, ikili salincak iki adet tercih edilmistir. Geleneksel oyun ekipmanlari kullanilmis ve yas

gruplarina gore ayrilmamistir. Zemin dosemesi kirmizi dokme kauguk kullanilmistir (Sekil
4.28).
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Sekil 4.27. Sehit Ast.Furkan Isik Parki ulagim ag1
(https://www.google.com.tr/maps/search/furkan+isik+parki+fatih/@41.0094417.28.9334566,
443m, Erisim tarihi:10.04.2017)
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Sekil 4.28. Sehit Ast.Furkan Isik Parki projesi (Anonim 2016b).

Sehit Ast Parkinda oyun ekipmanlarinin azligindan dolay: bir eksiklik bulunmaktadir
(Sekil 4.29).Giivenlik yoniinden aksam cok giivenli olmadigr belirtilmis ve caddeye yakin
oldugu i¢in ¢ocuklarin kogsmasindan dolay1 rahatsizliklarini belirtmislerdir. Bir adet salincagin

kirik oldugu tespit edilmistir (Sekil 4.30)
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https://www.google.com.tr/maps/search/furkan+ışık+parkı+fatih/@41.0094417,28.9334566,443m
https://www.google.com.tr/maps/search/furkan+ışık+parkı+fatih/@41.0094417,28.9334566,443m

Sekil 4.30. Sehit Ast.Furkan Isik salincak goriiniimii (Orijinal).

4.5.7. Molla Giirani Parki

Molla Giirani Parkinda toplam alam1 1210 m? olup cocuk parki 170 m? alan
kaplamaktadir (Sekil 4.31). Parkta {i¢ kuleli {i¢ kaydirakli tirmanma alan1 bulunan bir oyun
grubu, iki adet ikili salincak ve bir adet tahteravalli tercih edilmistir. Geleneksel gocuk
ekipmanlar1 kullanilmistir. Zemin désemesi siyah karo kauguk kullanilmigtir. Park ¢ocuklar

i¢in yas gruplarina ayrilmamaistir.
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Sekil 4.31. Molla Giirani Parki ulagim ag1
(https://www.google.com.tr/maps/place/Molla+Seref+Park1/@41.0139069.28.9414872.886m,
Erisim tarihi:10.04.2017)
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Sekil 4.32. Molla Giirani parki salincak ve genel goriiniimii (Orijinal).

Molla Giirani Parkinda oyun elemanlarinda bir eksiklik bulunmamaktadir. Alanda
bulunan cocuk parki salincak m? ye gore dar gelmistir (Sekil 4.32). Giivenlik dlciilerine
uymamaktadir. Kaydiraktan kayanlar birbiriyle carpisarak kaza olabilmektedir. Salincaklar da
sallanan kisiler ile ¢ocuk parkinda oynayanlar ¢cok yakin alan oldugu i¢in kazalar olmaktadir.

Bazi oyun aletlerinin boyalar1 ¢ikmistir (Sekil 4.33).
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https://www.google.com.tr/maps/place/Molla+Şeref+Parkı/@41.0139069,28.9414872,886m

Sekil 4.33. Molla Giirani Parki kaydirak ve tirmanma goriinimii (Orijinal).

4.5.8. Uzun Yusuf Parki

Uzun Yusuf Parkinda toplam alani 4038 m? olup cocuk parki 188,65 m? alan
kaplamaktadir (Sekil 4.34). Parkta iki kuleli iki kaydirakli bir oyun grubu, ikili salincak iki
adet tercih edilmistir. Geleneksel oyun ekipmanlar1 kullanilmigtir. Zemin dosemesi siyah

dokme kauguk kullanilmistir. Park ¢ocuklar igin yas gruplarina ayrilmamistir (Sekil 4.35).
D] .Ii B . y

Sekil 4.34. Uzun Yusuf Parki ulasim ag1
(https://www.google.com.tr/maps/place/Uzun+Yusuf+Parki/@41.008365,28.9239583.886m,
Erisim tarihi:10.04.2017)
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https://www.google.com.tr/maps/place/Uzun+Yusuf+Parkı/@41.008365,28.9239583,886m

Sekil 4.35. Uzun Yusuf Parki projesi (Anonim 2016b).

Uzun Yusuf Parkinda oyun elemanlarinda giivenlik yoniinden bir eksiklik
bulunmamaktadir (Sekil 4.36). Alan da kullanilan siyah dokme kaugugun salincak
altinda,kaydirak oniinde ve bazi bolgeler de hasara ugradigi goriilmistiir (Sekil 4.37). Alana

zihinsel ve bedensel aktiviteleri arttiracak yeni oyun ekipmanlari getirilmelidir.

Sekil 4.36. Uzun Yusuf Parki genel gortinimii (Orijinal).
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Sekil 4.37.Uzun Yusuf Parki zemin gorinimii (Orijinal).

4.5.9. Senol Giines Parki

Senol Giines Parkinda toplam alan1 1067 m? olup ¢ocuk parki 92 m? alan kaplamaktadir
(Sekil 4.38). Parkta iki kuleli iki kaydirakli bir oyun grubu, ikili salincak iki adet tercih
edilmistir.Geleneksel oyun ekipmanlar1 kullanilmistir. Zemin désemesi siyah dokme kauguk

kullanilmistir. Park alani gocuklar igin yas gruplarina ayrilmamustir. (Sekil 4.39).

Sekil 4.38. Senol Giines Parki ulagim ag1
(https://www.google.com.tr/maps/place/Senol+Giines+Park/@41.0166327.28.9406254.886m
,Erigim tarihi:10.04.2017)

70


https://www.google.com.tr/maps/place/Şenol+Güneş+Parkı/@41.0166327,28.9406254,886m
https://www.google.com.tr/maps/place/Şenol+Güneş+Parkı/@41.0166327,28.9406254,886m

AKDENLZ CaD,

Sekil 4.39. Senol Giines Parki1 projesi (Anonim 2016b).

Senol Giines Parkinda cocuk oyun elemanlar1 yeni degistirildigi goriilmektedir. Alan m?
olarak kii¢iik oldugu i¢in oyun ekipmanlar: giivenlik sinirlariyla sigmistir. Glivenlik yoniinden
bakildiginda ailelerin rahatsiz oldugu konulardan biri caddeye yakin olmasi diger konu ise

aksam saatinde rahatsizlik duyduklari durumlarin olmasidir. (Sekil 4.40) (Sekil 4.41).

Sekil 4.40. Senol Giines Parki genel gortiiniimii (Orijinal).
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Sekil 4.41.Senol Giines Parki zemin goriiniimii (Orijinal).

4.5.10. Kadirga Parki

Kadirga Parki’nda toplam alam 3.270,71 m? olup ¢ocuk parki 250,23 m? alan
kaplamaktadir (Sekil 4.42). Parkta ti¢ kuleli dort kaydirakli bir oyun grubu, ikili salincak ikKi
adet, tahteravalli ve tirmanma aleti tercih edilmistir. Zemin dosemesi renkli karo kauguk
kullanilmistir.Geleneksel oyun ekipmanlart kullanilmigtir. Kadirga parki ¢ocuklar igin yas

gruplarina ayrilmamustir (Sekil 4.43).

Sekil 4.42. Kadirga Parki ulagim ag1
(https://www.google.com.tr/maps/place/Kadirga+Park/@41.0046092,28.9667755,886m,
Erisim tarihi:10.04.2017)
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Sekil 4.43. Kadirga Parki projesi (Anonim 2016b).

Kadirga parkinda ¢cocuk oyun elemanlar1 bazilarinda boyalarinin kalktigi gorilmistiir
(Sekil 4.44). Tahterevalli altindaki kaugugun olmadig1 tespit edilmistir. Alanm m? ‘si biiyiik

oldugu icin alanda daha farkli oyun ekipmanlar getirilebilir. Cocuklarin fiziksel, bedensel
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Sekil 4.45.Kadirga Parki tirmanma goériintimii (Orijinal).

Sekil 4.46.Kadirga Parki tirmanma ve tahterevalli gorinimii (Orijinal).
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4.6. Cocuk Oyun Alanlarinda Yapilan Anketlerin Degerlendirmesi

Arastirmada, segilen parklarda kullanicilara yonelik olarak 400 kisi ile anket ¢alismasi
yapilmistir. Anket ¢calismasi aragtirma alanin1 kapsayan parklarin tiimiinde katilimcilara anket
sorular1 sorularak yapilmistir. Bu ¢alismasi ile kullanicilarin parklara iligskin egitimlerinin ve

beklentilerinin belirlenmesi amaglanmistir.

4.6.1.Kullanic1 6zellikleri

Bu boliimde ebeveynlerin cinsiyet, yas , egitim diizeyi, meslek ve gelir durumu gibi

sosyal yapilar1 hakkinda bilgi edinmek amagli sorular sorulmustur.

e Cinsiyet

Ankete toplamda 400 ebeveyn katilmis ve her park igin 40 kisilik bir anket
olusturulmustur. Cizelge 4.6.da parklarda ankete katilan ebeveynlerin cinsiyetlerine gore kisi
sayis1 ve yiizdelik dilimleri verilmistir. Findikzade Cukurbostan Parki %70’1 kadin %30’u
erkek, Kamil Basaran Parki %92’si kadin %8’1 erkek, Carsamba Cukurbostan Parki %92’si
kadin %8’1 erkek, Silivri Kapt Semt Konag1 Parki %95°1 kadin %5°1 erkek, Kariye Park1 %851
kadin %15°1 erkek, Sehit Ast.Furkan Isik Parki %85°1 kadin %15°1 erkek, Molla Giirani Park1
%95’1 kadin %15°1 erkek, Uzun Yusuf Parki %95°1 kadin %5°1 erkek, Senol Giines Parki %85°1
kadin %15°1 erkek, Kadirga Parki %87’si kadin %13’ erkek’tir. Ankete katilan ebeveynlerin
erkek sayisi en fazla olan park Findikzade Cukurbostan Parki olarak belirlenmistir. Parklarda
kadin ebeveynlerin ¢ogu ev hanimi oldugu i¢in hafta i¢i ve cumartesi gilinleri cocuklariyla parka
gelmektedirler. Erkek ebeveynler hafta i¢i ve cumartesi ¢alistigi i¢in parka gelememektedir.

Sadece emekli erkek ebeveynler ¢ocuklariyla hafta i¢i ve cumartesi parkta vakit gecirmektedir.
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Cizelge 4.6. Ankete katilan ebeveynlerin cinsiyetleri

KULLANICI CINSIYET TOPLAM
OZELLIKLERI KADIN ERKEK
Findikzade Kisi 28 12 40
Cukurbostan
Parki YUZDE(%) 70 30 100
Kamil Basaran Kisi 37 3 40
Parki
YUZDE(%) 92 8 100
Carsamba 37 3 40
Gukurbostan Kisi
Parki YUZDE(%) 92 8 100
Silivri Kapi Kisi 38 2 40
Semt o =
Kshadi Parki YUZDE(%) 95 5 100
Kariye Kisi 34 6 40
Parks YOZDE(%) 85 15 100
Sehit Ast. Kisi 34 6 40
Furkanlskk — ™yG70E(9%) 85 15 100
Parki
Molla Giirani Kisi 38 2 40
Park -
s YUZDE(%) 95 5 100
Uzun Yusuf Kisi 36 4 40
Parki =
YUZDE(%) 95 5 100
Senol Giines Kisi 34 6 40
Parki -
YUZDE(%) 85 15 100
Kadirga Kisi 35 5 40
Parki YUZDE(%) 87 13 100

e Yas

Cizelge 4.7.de goriildigii gibi Findikzade Cukurbostan Parki 13-20 yas aras1 ve 51 ve
lizeri yas aras1 %7, 21-30 yas aras1 ve 41-50 yas aras1 %25 ve 31-40 yas aras1 %36’dir. Kamil
Basaran Parki 13-20 yas aras1 bulunmazken, 21-30 yas aras1 %5, 31-40 yas aras1 %29, 41-50
yas arast ve 51 ve iizeri yas %33’tlir. Carsamba Cukurbostan Parki 13-20 yas arasi
bulunmazken, 21-30 yas aras1 %12, 41-50 yas aras1 %25, 31-40 yas aras1 % 28 ve 51 ve iizeri
yas %35°tir. Silivri Kap1 Semt Konagi Parki 13-20 yas aras1 %5, 51 ve iizeri yas %8, 41-50 yas
aras1 %10, 31-40 yas aras1 %37 ve 21-30 yas aras1 %40 tir. Kariye Parki 13-20 yas aras1 %3,
21-30 yas aras1 ve 31-40 yas aras1 %22, 51 ve lizeri yas %25 ve 41-50 yas aras1 %28dir. Sehit
Ast.Furkan Isik Parki 13-20 yas aras1 %2, 41-50 yas aras1 %13, 21-30 yas aras1 %20, 31-40 yas
arast %30 ve 51 ve lizeri %35’tir. Molla Giirani Parki 13-20 yas aras1 bulunmazken, 21-30 yas
aras1 ve 31-40 yas aras1 %10, 41-50 yas aras1 %27 ve 50 ve lizeri yag %53’tlir. Uzun Yusuf
Parki 13-20 yas aras1 bulunmazken, 41-50 yas aras1 %13, 51 ve tizeri %23, 21-30 yas aras1 ve
31-40 yas aras1 %32’dir. Senol Giines Parki 13-20 yas aras1 %2, 21-30 yas arasi ve 41-50 yas
arast %15, 51 ve iizeri yas %20 ve 31-40 yas aras1 %48 ’dir. Kadirga Parki 13-20 yas arasi
bulunmazken, 21-30 yas aras1 %7, 31-40 yas aras1 %13, 41-50 yas aras1 %30 ve 51 ve lizeri yas
%350°dir.
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Cizelge 4.7. Ankete katilan ebeveynlerin yaslari

KULLANICI YAS TOPLAM
OZELLIKLERI 1320 | 21-30 | 3140 |41-50 | 51 VE
UZERI
Findikzade Kist 3 10 14 10 3 40
Cukurbostan
Parki =
YUZDE(%) %7 %25 %36 %25 %7 %100
Kamil Basaran KisSi - 2 12 13 13 40
Parki
YUZDE(%) %0 %S %29 %33 %33 %100
Carsamba N - 5 11 10 14 40
Cukurbostan KISI
Park YUZDE(%) %0 %12 %28 %25 %35 %100
Silivri Kapi Kisi 2 16 15 4 3 40
Semt _
Konag Parki YUZDE(%) %5 %40 | %37 %10 %8 %100
Kariye KiSI 1 9 9 11 10 40
Parki -
YUZDE(%) %3 %22 %22 %28 %25 %100
Sehit Ast. KISI 1 8 12 5 14 40
Furkan Istk .
ey YOZDE(%) | %2 | %20 | %30 | %I3 | %35 %100
Molla Giirani KIiSI E 4 4 11 21 40
Parki _
YUZDE(%) %0 %0 | %10 %27 %53 %100
Uzun Yusuf Kisi - 13 13 5 9 40
Parki _
YUZDE(%) %0 %32 %32 %13 %23 %100
Senol Giines KiSi 1 6 19 6 8 40
Parki
YUZDE(%) %2 %15 %48 %15 %20 %100
Kadirga KISI - 3 5 12 20 40
Park .
= YUZDE(%) | %0 %7 | %13 | %30 | %30 %100

o Egitim diizeyi

Cizelge 4.8.de goriildiigi gibi Findikzade Cukurbostan Parki’nda okur-yazar olamayan
bulunmazken, yiiksek lisans mezunu %35, Onlisans mezunu %10, ortaokul mezunu %17, ilkokul
ve lise mezunu %20 ve liniversite mezunu %28’dir. Kamil Basaran Parki’nda Onlisans ve
yiiksek lisans mezunu bulunmazken, tiniversite mezunu %5, okur-yazar olmayan %15, lise
mezunu %20, ilkokul mezunu %25 ve ortaokul mezunu %35°dir. Carsamba Cukurbostan
Parki’nda yiiksek lisans mezunu bulunmazken, dnlisans ve iiniversite mezunu %5, okur-yazar
olmayan ve ilkokul mezunu %17, lise mezunu %23, ortaokul mezunu %33’tiir. Silivri Kap1
Semt Konag1 Parki’nda 6nlisans ve yiiksek lisans mezunu bulunmazken, okur yazar olmayan
%7, lise ve tiniversite mezunu %13, ortaokul mezunu %17 ve ilkokul mezunu %50°’dir. Kariye
Parki’nda tiniversite mezunu bulunmazken, yiiksek lisans mezunu %3, okur-yazar degil %10,
Onlisans mezunu %12, lise mezunu %17, ortaokul mezunu %25 ve ilkokul mezunu %32’dir.
Sehit Ast.Furkan Isik Parki’nda yiiksek lisans mezunu bulunmazken, 6nlisans mezunu %3,

tiniversite mezunu %10, ilkokul mezunu %12, ortaokul ve lise mezunu %22 ve okur-yazar
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olmayan %31’dir. Molla Giirani Parki’nda onlisans ve yiiksek lisans mezunu bulunmazken,
tiniversite mezunu %5, lise mezunu %13, okur-yazar degil %25, ilkokul mezunu %27 ve
ortaokul mezunu %30’dur. Uzun Yusuf Parki’nda onlisans ve yiiksek lisans mezunu
bulunmazken, okur-yazar olmayan %7, liniversite mezunu %10, ortaokul mezunu %13, lise
mezunu %30 ve ilkokul mezunu %40’tir. Senol Giines Parki’nda Onlisans mezunu
bulunmazken, yiiksek lisans mezunu %S5, ortaokul mezunu %15, ilkokul mezunu %20, okur-
yazar degil %20, lise mezunu ve lniversite mezunu %?20’°dir. Kadirga Parki’nda onlisans
mezunu bulunmazken, iniversite ve yiiksek lisans mezunu %3, okur-yazar olmayan %17,

ilkokul ve lise mezunu %22 ve ortaokul mezunu %33 tir.

Cizelge 4.8. Ankete katilan ebeveynlerin egitim diizeyi

KULLANICT | EGITIM DUZEYT TOPLAM
OZELLIKLERT . i — S :
OKUR ILKOKUL | ORTAOKUL | LISE ONLISANS UNIVERSITE Y.LISANS
YAZAR
DEGIL
Findikzade Kisi - 8 7 8 4 11 2 40
Cukurbostan
Park:
YUZDE %0 %20 %17 %20 %10 %28 %5 %100
(%)
Kamil Bagaran KISI 6 10 14 8 - 2 - 40
Parki
YUZDE %15 %25 %35 %20 %0 %5 %0 %100
(%)
Carsamba 7 7 13 9 2 2 - 40
Gukurbostan Kisi
Park: YUZDE %17 %17 %33 %23 %5 %5 %0 %100
(%)
Silivri Kapt Kisi 3 20 7 5 s 5 - 40
Semt
Konag1 Parki - ™3{77DE %7 %50 %17 %13 %0 %13 %0 %100
(%)
Kariye KIS 1 13 10 7 5 - 1 20
Parka
YUZDE %10 %32 %25 %17 %12 %0 %3 %100
(%)
Sehit Ast. KIS 12 5 9 9 1 1 E 40
Furkan Isik
Park1 YUZDE %31 %12 %22 %22 %3 %10 %0 %100
(%)
Molla Giirani KisI 10 11 12 5 - 2 - 40
Park1
YUZDE %25 %27 %30 %13 %0 %5 %0 %100
(%)
Uzun Yusuf KISI 3 16 ) 12 - 4 - 40
Parki
YUZDE %7 %40 %13 %30 %0 %10 %0 %100
(%)
Senol Giines Kisi 8 8 6 8 - 8 2 40
Parki
YUZDE %20 %20 %15 %20 %0 %20 %5 %100
(%)
Kadirga KIS 7 9 13 9 - 1 1 40
Parki
YUZDE %17 %22 %33 %22 %0 %3 %3 %100
(%)
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e Meslek

Cizelge 4.9.da goriildiigii gibi meslek gruplarina bakildiginda; Findikzade Cukurbostan
Parki’nda is¢i %3, esnaf-zanaatkar %5, memur %7, serbest meslek %15, ev hanimi %30 ve
diger meslekler %40°dir. Kamil Basaran Parki’nda memur ve esnaf-zanaatkar bulunmazken,
serbest meslek %2, is¢ci %10, diger meslekler %28 ve ev hanimi %60°dir. Carsamba
Cukurbostan Parki’nda memur ve esnaf-zanaatkar bulunmazken, serbest meslek %2, isci %5,
diger meslekler %43 ve ev hanimi %50°dir. Silivri Kap1 Semt Konagi Parki’nda esnaf-
zanaatkar bulunmazken, memur ve serbest meslek %2, is¢i %5, diger meslekler %8 ve ev
hanimi %83’tiir. Kariye Parki’nda memur, is¢i ve esnaf-zanaatkar bulunmazken, serbest meslek
%15, diger meslekler %33 ve ev hanim1 %52°dir.  Sehit Ast.Furkan Isik Parki’nda memur ve
esnaf-zanaatkar bulunmazken, is¢i %2, serbest meslek %15, diger meslekler %20 ve ev hanimi
%65°dir. Molla Giirani Parki’nda memur, isci ve serbest meslek bulunmazken, esnaf-zanaatkar
%2, diger meslekler %15 ve ev hanimi1 %83’tlir. Uzun Yusuf Parki’nda memur, is¢i ve esnaf-
zanaatkar bulunmazken, serbest meslek %5, diger meslekler %15 ve ev hanimi %80°dir. Senol
Giines Parki’nda memur ve serbest meslek %2, esnaf-zanaatkar %6, is¢i %10, diger meslekler
%30 ve ev hanim1 %50°dir. Kadirga Parki’nda memur ve esnaf-zanaatkar bulunmazken, is¢i

%2, serbest meslek %10, diger meslekler %23 ve ev hanim1 %65 tir.
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Cizelge 4.9. Ankete katilan ebeveynlerin meslekleri

KULLANICT MESLEK TOPLAM
OZELLIKLERI e e
MEMUR | ISCI ESNAF SERBEST | EV DIGER
ZANAATKAR | MESLEK HANIMI
Findikzade KIsi S 1 2 6 12 16 40
Cukurbostan S
Parks YUZDE(%) %7 %3 %S5 %15 %30 %40 %100
Kamil Bagaran Kisi - 4 - 1 24 11 40
Parki
YUZDE(%) %0 %10 %0 %2 %60 %28 %100
Cargsamba - 2 - 1 20 17 40
Cukurbostan Kisi
Parki YUZDE(%) %0 %5 %0 %2 %50 %43 %100
Silivri Kapt Kisi 1 2 - 1 33 3 40
Semt
Konag Parka YUZDE(%) %2 %5 %0 %2 %83 %8 %100
Kariye Kisi 2 = - 6 21 13 40
Parka
YUZDE(%) %0 %0 %0 %15 %52 %33 %100
Sehit Ast. KISI E 2 - 6 24 8 40
Furkan Isik
Parky YUZDE(%) %0 %2 %0 %15 %65 %20 %100
Molla Giirani KISI - - 1 - 33 6 40
Parki
YUZDE(%) %0 %0 %2 %0 %83 %15 %100
Uzun Yusuf KisI - - - 2 32 6 40
Parki
YUZDE(%) %0 %0 %0 %5 %80 %15 %100
Senol Giines Kisi 1 4 2 1 20 12 40
Parki
YUZDE(%) %2 %10 %6 %2 %50 %30 %100
Kadirga Kisi = 1 - 4 26 9 40
Parki
YUZDE(%) %0 %2 %0 %10 %65 %23 %100

e Gelir durumu

Cizelge 4.10.da gorildiigii gibi gelir durumuna bakildiginda; Findikzade
Cukurbostan Parki’nda 5000 tl ve tizeri alan %3, 4000-5000 tl aras1 alanlar %5, 1300-2000
tl ve 2000-3000 tl aras1 alanlar %12, asgari iicret ve alt1 alanlar %32 ve 2000-3000 tl arasi
alanlar %36’dir. Kamil Basaran Parki’nda 4000-5000 tl arasi alanlar ve 5000 tl ve iizeri
alanlar bulunmazken, 2000-3000 tl ve 3000-4000 tl aras1 alanlar %5, 1300-2000 tl arasi
alanlar %30 ve asgari licret ve alt1 alanlar %60’dir. Carsamba Cukurbostan Parki’nda 3000-
4000 tl, 4000-5000 tl aras1 alanlar ve 5000 tl ve tizeri alanlar bulunmazken, 2000-3000 tl
arasi alanlar %10, 1300-2000 tl aras1 alanlar %33 ve asgari iicret ve alt1 alanlar %57 dir.
Silivri Kap1 Semt Konagi Parki’nda 3000-4000 tl ve 5000 tl ve {izeri alanlar bulunmazken,
4000-5000 tl aras1 alanlar %3, 2000-3000 tI aras1 alanlar %12, 1300-1500 tl aras1 alanlar
%40 ve asgari licret ve alt1 alanlar %45°tir. Kariye Parki’nda 3000-4000 tl, 4000-5000 tl
aras1 ve 5000 tl ve tizeri alanlar bulunmazken, 2000-3000 tl aras1 alanlar %10, 1300-2000

tl aras1 alanlar %33 ve asgari iicret ve alt1 alanlar %57 dir. Sehit Ast.Furkan Isik Parki’nda
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4000-5000 tl ve 5000 tl ve tizeri alanlar bulunmazken, 3000-4000 tl aras1 alanlar %5, 2000-
3000 tl aras1 alanlar %13, asgari iicret ve alt1 alanlar %40 ve 1300-2000 tl aras1 alanlar %42
’dir. Molla Giirani Parki’nda 4000-5000 tl ve 5000 tl ve tizeri alanlar bulunmazken, 3000-
4000 tl aras1 alanlar %3, 2000-3000 tl aras1 alanlar %15, 1300-1500 tl aras: alanlar %25 ve
asgari icret ve alt1 alanlar %65°tir. Uzun Yusuf Parki’nda 4000-5000 tl arasi alan
bulunmazken, 3000-4000 tl aras1 alanlar ve 5000 tl ve tizeri alanlar %3, 2000-3000 tl arasi
alanlar %7, 1300-2000 tl aras1 alanlar %42 ve asgari ticret ve alt1 alanlar %45’tir. Senol
Giines Parki’nda 4000-5000 tl aras1 alanlar ve 5000 tl ve {izeri alanlar bulunmazken, 2000-
3000 tl aras1 alanlar %15, 3000-4000 tl aras1 alanlar %18, 1300-2000 tl aras: alanlar %32
ve asgari iicret ve alt1 alanlar %35’tir. Kadirga Parki’nda 3000-4000 tl ve 5000 tl ve tizeri
alanlar bulunmazken, 2000-3000 tl aras1 alanlar %5, 4000-5000 tl aras1 alanlar %10, 1300-

2000 tl aras1 alanlar %40 ve asgari iicret ve alt1 alanlar %45°tir.
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Cizelge 4.10. Ankete katilan ebeveynlerin gelir durumu

KULLANICI GELIR DURUMU TOPLAM
OZELLIKLERI -
ASGARI 1300-2000 | 2000-3000 3000-4000 | 4000-5000 | 5000 VE
UCRET UZERI
VE ALTI
Findikzade Kisi 13 5 14 5 2 1 40
Cukurbostan —
Pk YUZDE(%) %32 %12 %36 %12 %S5 %3 %100
Kamil Kisi 24 12 2 2 Z Z 40
Bagaran
Parki YUZDE(%) %60 %30 %5 %5 %0 %0 %100
Carsamba 23 13 4 - - - 40
Gukurbostan Kisi
Parki YUZDE(%) %57 %33 %10 %0 %0 %0 %100
Silivri Kapi KiSi 18 16 5 : 1 . 40
Semt
Konagi Parki ™ 77DE(%) %45 %40 %12 %0 %3 %0 %100
Kariye Kisi 23 13 4 - = = 40
Parki
YUZDE(%) %57 %33 %10 %0 %0 %0 %100
Sehit Ast. KISI 16 17 5 2 - - 40
Furkan Isik
Parki YUZDE(%) %40 %42 %13 %5 %0 %0 %100
Molla Giirani Kisi 26 10 3 1 - E 40
Parka
YUZDE(%) %65 %25 %7 %3 %0 %0 %100
Uzun Yusuf Kisi 18 17 3 1 - 1 40
Parki
YUZDE(%) %45 %42 %7 %3 %0 %3 %100
Senol Giines KISI 14 13 6 7 - - 40
Parki
YUZDE(%) %35 %32 %15 %18 %0 %0 %100
Kadirga KISI 18 16 2 - 4 - 40
Parki _
YUZDE(%) %45 %40 %5 %0 %10 %0 %100

4.6.2.Parklarin kullanim o6zellikleri

e Bu parka ne siklikla geliyorsunuz?

Cizelge 4.11.de goriildiigii gibi parka gelme sikliklarina bakildiginda; Findikzade
Cukurbostan Parki’na birkag¢ ayda bir gelenler %8, haftada bir gelenler %12, hergiin gelenler
%15, ayda birkag¢ gelenler %23 ve haftada brikag¢ gelenler %42’dir. Kamil Basaran Parki’na
haftada bir gelenler %3, hergiin gelenler %25, ayda birka¢ gelenler %35 ve haftada birkag
gelenler %37°dir. Carsamba Cukurbostan Parki’na haftada bir gelenler %35, ayda birkag gelenler
%20, hergiin gelenler %22 ve haftada birkag gelenler %53 tiir. Silivri Kap1 Semt Konagi
Parki’na birkag ayda bir gelenler %2, ayda birkag gelenler %7, haftada bir gelenler %10, hergiin
gelenler %37 ve haftada birkag gelenler %44 tiir. Kariye Parki’na haftada bir gelenler %5, ayda
birkag gelenler %18, hergiin gelenler %30 ve haftada birkag gelenler %47 dir. Sehit Ast.Furkan

82



Isik Parki’na birka¢ ayda bir gelenler %3, ayda birkac gelenler %8, hergiin gelenler %15,
haftada bir gelenler %17 ve haftada birkag gelenler %57°dir. Molla Giirani Parki’na haftada bir
gelenler %5, ayda birkac gelenler %8, hergiin gelenler %32 ve haftada birkag gelenler %55 tir.
Uzun Yusuf Parki’na birkag¢ ayda bir gelenler %35, haftada bir gelenler ve atda birkag gelenler
%38, hergiin gelenler %37 ve haftada birkag giin gelenler %42’dir. Senol Giines Parki’na haftada
bir gelenler %15, ayda birkag gelenler %18, haftada birkac gelenler %32 ve hergiin gelenler
%35’tir. Kadirga Parki’na birkac ayda bir gelenler %3, haftada bir gelenler %10, ayda birkag
gelenler %15, haftada birkag gelenler %32 ve hergiin gelenler %40°dur.

Cizelge 4.11. Ankete katilan ebeveynlerin parka gelme sikliklari

PARKLARIN BU PARKA NE SIKLIKLA GELIYORSUNUZ TOPLAM
ISULLANIM )
OZELLIKLERI HERGUN HAFTADA HAFTADA AYDA BIR BIRKAC
BIRKAC BIR KAC AYDA BIR
Findikzade Kisi 6 17 5 9 3 40
Cukurbostan -
=i YUZDE(%) %15 %42 %12 %23 %8 %100
Kamil KiSI 10 15 1 14 - 40
Basaran
Parki YUZDE(%) %25 %37 %3 %35 %0 %100
Carsamba 9 21 2 8 - 40
Cukurbostan Kisi
Parki YOZDE(%) %22 %53 %5 %20 %0 %100
Silivri Kap1 KISI 15 18 4 3 1 40
Semt
Konagi Parki [T ¥(77DE (%) %37 %44 %10 %7 %2 %100
Kariye KISI 12 19 2 7 - 40
Parki
YOZDE(%) %30 %47 %5 %18 %0 %100
Sehit Ast. KiSi 6 23 7 3 1 40
Furkan Isik
Parka YUZDE(%) %15 %57 %17 %8 %3 %100
Molla Giirani KiSi 13 22 2 3 - 40
Park1
YUZDE(%) %32 %55 %5 %8 %0 %100
Uzun Yusuf KISI 15 17 3 3 2 40
Park1
YUZDE(%) %37 %42 %8 %8 %35 %100
Senol Giineg KISI 14 13 6 T - 40
Parki
YUZDE(%) %35 %32 %15 %18 %0 %100
Kadirga KISI 16 13 4 6 1 40
Parki _
YUZDE(%) %40 %32 %10 %15 %3 %100
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e Bu oyun alanina giin icerisinde ne zaman geliyorsunuz?

Cizelge 4.12.de goriildiigii gibi glin igerisinde gelme zamanlar1 bakildiginda;
Findikzade Cukurbostan Parki’na hafta sonu gelenler %3, 6glen gelenler %10, aksam gelenler
%15 ve 0gleden sonra gelenler %72°dir. Kamil Basaran Parki’na aksam gelenler %2, hafta sonu
gelenler %12, sabah gelenler %20, 6gleden sonra gelenler %29 ve 6glen gelenler %37°dir.
Carsamba Cukurbostan Parki’na aksam gelenler %8, 6glen ve hafta sonu gelenler %15, sabah
gelenler %20 ve 6gleden sonra gelenler %42°dir. Silivri Kap1 Semt Konag1 Parki’na aksam
gelenler %6, sabah gelenler %10, 6glen ve 6gleden sonra gelenler %42°dir. Kariye Parki’na
sabah ve aksam gelenler %5, hafta sonu gelenler %18, 6gleden sonra gelenler %32 ve 6glen
gelenler %40’tir. Sehit Ast.Furkan Isik Parki’na aksam gelenler %10, hafta sonu gelenler %13,
sabah gelenler %15, 6glen gelenler %22 ve 6gleden sonra gelenler %40’tir. Molla Giirani
Parki’na aksam gelenler %3, hafta sonu gelenler %5, 6glen gelenler %25, sabah gelenler %30
ve 0gleden sonra gelenler %37°dir. Uzun Yusuf Parki’na aksam gelenler %5, sabah gelenler
%10, 6gleden sonra gelenler %33 ve 6glen gelenler %52°dir. Senol Gilines Parki’na haftada
sabah ve aksam gelenler %12, 6glen ve 6gleden sonra gelenler %31°dir. Kadirga Parki’na
aksam gelenler %5, hafta sonu gelenler %10, sabah gelenler %12, 6glen gelenler %33 ve

Ogleden sonra gelenler %40 tir.
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Cizelge 4.12. Ankete katilan ebeveynlerin parka giin icerisinde gelme zamanlari

PARKLARIN BU OYUN ALANINA GUN ICERISINDE NE ZAMAN GELIYORSUNUZ TOPLAM
KULLANIM
OZELLIKLERI SABAH OGLEN OGLEDEN AKSAM HAFTA SONU
SONRA
Findikzade KISi - 4 29 6 1 40
Cukurbostan -
Parks YUZDE(%) %0 %10 %72 %15 %3 %100
Kamil KIisi 8 15 12 1 5 40
Basaran
Park YUZDE(%) %20 %37 %29 %2 %12 %100
Cargamba 8 6 17 3 6 40
Cukurbostan Kisi
Parki YUZDE(%) %20 %15 %42 %8 %15 %100
Silivri Kapi Kisi 4 17 17 2 = 40
Semt
Konagi Parki 577D (%) %10 %42 %42 %6 %0 %100
Kariye KIisI 2 16 13 2 7 40
Parki
YUZDE(%) %5 %40 %32 %5 %18 %100
Sehit Ast. KISt 6 9 16 4 5 40
Furkan Isik
Parki YUZDE(%) %15 %22 %40 %10 %13 %100
Molla Giirani KISt 12 10 15 1 2 40
Park1
YUZDE(%) %30 %25 %37 %3 %5 %100
Uzun Yusuf Kisi 4 21 13 2 - 40
Park:
YUZDE(%) %10 %52 %33 %5 %0 %100
Senol Giines KiSi 5 13 13 5 6 40
Parki
YUZDE(%) %12 %31 %31 %12 %14 %100
Kadirga KISI 5 13 16 2 4 40
Parki
YUZDE(%) %12 %33 %40 %5 %10 %100

« Oyun alanina geldiginizde ne kadar siire kalirsimz?

Cizelge 4.13.de goriildiigii gibi gilin igerisinde kalma siirelerine bakildiginda;
Findikzade Cukurbostan Parki’nda Y% saatten az kalanlar %10, ¥%-1 saat kalanlar %12, 2-3 saat
kalanlar %25 ve 1-2 saat kalanlar %53 tiir. Kamil Basaran Parki’nda 2-3 saat kalanlar %8, %
saatten az kalanlar %10, % -1 saat kalanlar %37 ve 1-2 saat kalanlar %45’tir. Carsamba
Cukurbostan Parki’nda % saatten az kalanlar %2, 2-3 saat kalanlar %18, ;-1 saat kalanlar ve
1-2 saat kalanlar %40’ tir. Silivri Kap1 Semt Konagi Parki’nda 2-3 saat kalanlar %13, 2 saatten
az kalanlar %22, 1-2 saat kalanlar %30 ve %5-1 saat kalanlar %35°tir. Kariye Parki’nda Y5 saatten
az kalanlar %7, 2-3 saat kalanlar %10, 1-2 saat kalanlar %40 ve 1/2 — 1 saat kalanlar %43’tiir.
Sehit Ast.Furkan Isik Parki’nda 2-3 saat kalanlar %5, Y4 saatten az kalanlar %10, 1-2 saat
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kalanlar %38 ve Y-1 saat kalanlar %47°dir. Molla Giirani Parki’nda 2-3 saat kalanlar %3, ¥
saatten az kalanlar %10, 1-2 saat kalanlar %40 ve '2-1 saat kalanlar %47°dir. Uzun Yusuf
Parki’nda 2-3 saat kalanlar %10, 1-2 saat kalanlar %23, % saatten az kalanlar %27 ve 1/2 -1
saat kalanlar %40°tir. Senol Giines Parki’nda 1-2 saat kalanlar %13, '4 saatten az kalanlar %37
ve Y-1 saat kalanlar %50°dir. Kadirga Parki’nda %2 saatten az kalanlar ve 2-3 saat kalanlar %8,
-1 saat kalanlar %35 ve 1-2 saat kalanlar %50’dir. Parklarda 3 saatten fazla kalan

bulunmamaktadir.

Cizelge 4.13. Ankete katilan ebeveynlerin parkta kalma siireleri

PARKLARIN OYUN ALANINA GELDIGINiZDE NE KADAR SURE KALIRSINIZ TOPLAM
KULLANIM
OZELLIKLERI v -1 SAAT | 1-2 SAAT 2-3SAAT | 3 SAATTEN
SAATTEN FAZLA
AZ
Findikzade KisI 4 5 21 10 " 40
Cukurbostan _
Parks YUZDE(%) %10 %12 %53 %25 %0 %100
Kamil KISI 4 15 18 3 : 40
Bagaran
Parki YUZDE(%) %10 %37 %45 %8 %0 %100
Carsamba 1 16 16 7 - 40
Cukurbostan Kisi
Parki YUZDE(%) %2 %40 %40 %18 %0 %100
Silivri Kap1 KIisi 9 14 12 5 - 40
Semt
Konagi Patki ™ 5(7DE(%) %22 %35 %30 %13 %0 %100
Kariye KISI 3 17 16 4 - 40
Parki
YUZDE(%) %7 %43 %40 %10 %0 %100
Sehit Ast. Kisi 4 19 15 2 - 40
Furkan Isik
Parki YUZDE(%) %10 %47 %38 %5 %0 %100
Molla Giirani KiSI -4 19 16 1 - 40
Parki
YUZDE(%) %10 %47 %40 %3 %0 %100
Uzun Yusuf KISt 11 16 9 4 - 40
Parki1
YUZDE(%) %27 %40 %23 %10 %0 %100
Senol Giines KISI 15 20 5 - - 40
Parki
YUZDE(%) %37 %50 %13 %0 %0 %100
Kadirga KisI 3 14 20 3 = 40
Parki i
YUZDE(%) %7 %35 %50 %8 %0 %100
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e Parktaki oyun ekipmanlar: yeterli mi?

Cizelge 4.14.te goriildiigii gibi parktaki oyun ekipmanlarinin yeterlilik durumuna
bakildiginda; Findikzade Cukurbostan Parki’nda ¢ok yeterli ve bircok eksigi var %2, hig
yeterli degil %5, baz1 eksiklikler var %26 ve yeterli %65°tir. Kamil Basaran Parki’nda ¢ok
yeterli, bircok eksigi var ve hi¢ yeterli degil bulunmazken, bazi eksiklikler var %10 ve
yeterli %90°dir. Carsamba Cukurbostan Parki’nda ¢ok yeterli, birgok eksigi var ve hig
yeterli degil bulunmazken, baz1 eksiklikler var %5 ve yeterli %95’tir. Silivri Kap1 Semt
Konagi Parki’nda hig yeterli degil bulunmazken, ¢ok yeterli %2, yeterli %27, birgok eksigi
var %33 ve baz1 eksiklikler var %38’dir. Kariye Parki’nda bir¢ok eksigi var ve hi¢ yeterli
degil bulunmazken, cok yeterli %5, baz1 eksiklikler var %13 ve yeterli %82°dir. Sehit
Ast.Furkan Isik Parki’nda ¢ok yeterli ve hi¢ yeterli degil bulunmazken, birgok eksigi var
%3, bazi eksiklikler var %20 ve yeterli %77 dir. Molla Giirani Parki’nda ¢ok yeterli, birgok
eksigi var ve hig¢ yeterli degil bulunmazken, bazi eksiklikler var %33 ve yeterli %67’dir.
Uzun Yusuf Parki’'nda c¢ok yeterli ve hi¢ yeterli degil %2, bircok eksigi var %S5, bazi
eksiklikler var %24 ve yeterli %67 dir. Senol Giines Parki’nda cok yeterli ve hi¢ yeterli
degil bulunmazken, birgcok eksigi var %3, baz1 eksiklikler var %10 ve yeterli %87°dir.
Kadirga Parki’nda ¢ok yeterli, bircok eksigi var ve hi¢ yeterli degil bulunmazken, bazi
eksiklikler var %8 ve yeterli %92 dir.
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Cizelge 4.14. Parktaki oyun ekipmanlar yeterli mi

PARKLARIN PARKTAKI OYUN ELEMANLARI YETERLI MI TOPLAM
KULLANIM - - - -
OZELLIKLERI COK ) YETERLI BAZI BIRCOK HIC YETERLI
YETERLI EKSIKLIKLER EKSIGI DEGIL
VAR VAR
Findikzade KisI 1 26 10 1 2 40
Cukurbostan =
Parks YUZDE(%) %2 %65 %26 %2 %5 %100
Kamil KISI - 36 4 - - 40
Bagaran
Parki YUZDE(%) %0 %90 %10 %0 %0 %100
Cargamba - 38 2 - - 40
Cukurbostan KisSi
Parki YUZDE(%) %0 %95 %5 %0 %0 %100
Silivri Kap1 KISI 1 11 15 13 - 40
Semt
Konagi Parki ™ 5(77DE (%) %2 %27 %38 %33 %0 %100
Kariye KIiSI 2 33 5 - - 40
Park1
YUZDE(%) %5 %82 %13 %0 %0 %100
Sehit Ast. Kisi - 31 8 2 5 40
Furkan Isik
Parki YUZDE(%) %0 %77 %20 %3 %0 %100
Molla Giirani KISi - 27 13 - - 40
Park1
YUZDE(%) %0 %67 %33 %0 %0 %100
Uzun Yusuf KIisi 1 27 9 2 1 40
Park1
YUZDE(%) %2 %67 %24 %5 %2 %100
Senol Giines KISI - 35 4 1 - 40
Parki
YUZDE(%) %0 %87 %10 %3 %0 %100
Kadirga KISI - 37 3 - - 40
Parki _
YUZDE(%) %0 %92 %38 %0 %10 %100

e Parktaki oyun ekipmanlari giivenilir mi?

Cizelge 4.15.te goriildiigii gibi parktaki oyun ekipmanlarinin giivenlilik durumuna
bakildiginda; Findikzade Cukurbostan Parki’nda giivenli degil %10, ¢ok giivenli %15, orta
derece giivenli %33 ve giivenli %42’dir. Kamil Basaran Parki’nda giivenli degil bulunmazken,
cok giivenli %S5, orta derece giivenli %23 ve giivenli %72°dir. Carsamba Cukurbostan Parki’nda
cok giivenli ve giivenli degil bulunmazken, orta derece giivenli %23 ve giivenli %72’dir. Silivri
Kap1 Semt Konag1 Parki’nda ¢ok giivenli bulunmazken, giivenli ve giivenli degil %27 ve orta
derece giivenli %46’dir. Kariye Parki’nda giivenli degil %S5, ¢ok giivenli %7, orta derece
giivenli %30 ve giivenli %58°dir. Sehit Ast.Furkan Isik Parki’nda giivenli degil %5, ¢ok giivenli

%7, glivenli %38 ve orta derece gilivenli %50°dir. Molla Giirani Parki’nda giivenli
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bulunmazken, ¢ok giivenli %2, giivenli degil %33 ve orta derece giivenli %65 tir. Uzun Yusuf
Parki’nda ¢ok giivenli %2, giivenli degil %15, orta derece giivenli %35 ve giivenli %8’dir.
Senol Giines Parki’nda ¢ok giivenli ve giivenli degil %10, orta derece giivenli %33 ve giivenli
%47 dir. Kadirga Parki’nda giivenli degil bulunmazken, ¢ok giivenli %2, orta derece giivenli
%20 ve glivenli %78 dir.

Cizelge 4.15. Parktaki oyun ekipmanlar1 giivenilir mi

PARKLARIN OYUN ELEMANLARI GUVENLI Mi TOPLAM
KULLANIM = - . e ;
O7ELLIKLERI COK [ GUVENLI [ ORTADERECE [ GUVENLI
GUVENLI GUVENLI DEGIL
Findikzade KiSI 6 17 13 4 40
Cukurbostan -
Parki YUZDE(%) %15 %42 %33 %10 %100
Kamil KiSI 2 29 9 - 40
Bagaran
Park YUZDE(%) %5 %72 %23 %0 %100
Cargamba - 37 3 - 40
Gukurbostan Kisi
Parki YUZDE(%) %0 %92 %8 %0 %100
Silivri Kapi Kisi - 11 18 11 40
Semt
Konagi Parki ™ 3(77DE(%) %0 %27 %46 %27 %100
Kariye Kisi 3 23 12 2 40
Park:
YUZDE(%) %7 %58 %30 %5 %100
Sehit Ast. KISI 3 15 20 2 40
Furkan Isik
Parki YUZDE(%) %7 %38 %50 %5 %100
Molla Giirani KISI 1 - 26 13 40
Parki
YUZDE(%) %2 %0 %65 %33 %100
Uzun Yusuf KISI 1 19 14 6 40
Parki
YUZDE(%) %2 %48 %35 %15 %100
Senol Giines KISi 4 19 13 4 40
Parki
YUZDE(%) %10 %47 %33 %10 %100
Kadirga KISI 1 31 8 - 40
Park:
YUZDE(%) %2 %78 %20 %0 %100

e Parktaki oyun ekipmanlarinin bakim ve temizligi yeterli mi?

Cizelge 4.16.da goriildiigii gibi parktaki oyun elemanlarmin bakimina bakildiginda;
Findikzade Cukurbostan Parki’nda hig yeterli degil bulunmazken, ¢ok yeterli %5, birgok eksigi
var %10, baz1 eksiklikler var %28 ve yeterli %57 dir. Kamil Bagaran Parki’nda ¢ok yeterli,
bircok eksigi var ve hi¢ yeterli degil bulunmazken, baz1 eksiklikler var %15, yeterli %85’tir.
Carsamba Cukurbostan Parki’'nda c¢ok yeterli, bircok eksigi var ve hi¢ yeterli degil
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bulunmazken, bazi eksiklikler var %13, yeterli %87°dir. Silivri Kap1 Semt Konag1 Parki’nda
cok yeterli, birgcok eksigi var ve hi¢ yeterli degil %2, baz1 eksiklikler var %25, yeterli %58’dir.
Kariye Parki’nda hi¢ yeterli degil bulunmazken, bircok eksigi var %3, ¢ok yeterli %35, bazi
eksiklikler var %17, yeterli %75’tir. Sehit Ast.Furkan Isik Parki’nda birgok eksigi var ve hig
yeterli degil bulunmazken, ¢ok yeterli %2, bazi eksiklikler var %18, yeterli %80°tir. Molla
Giirani Parki’nda ¢ok yeterli, bircok eksigi var ve hi¢ yeterli degil bulunmazken, bazi
eksiklikler var %35, yeterli %65°tir. Uzun Yusuf Parki’nda hi¢ yeterli degil bulunmazken,
bircok eksigi var %10, cok yeterli %18, baz1 eksiklikler var %21 ve yeterli %51°dir. Senol
Giines Parki’nda ¢ok yeterli, bir¢ok eksigi var ve hic yeterli degil bulunmazken, baz1 eksiklikler
var %18, yeterli %82°dir. Kadirga Parki’nda ¢ok yeterli, birgok eksigi var ve hi¢ yeterli degil

bulunmazken, bazi eksiklikler var %8, yeterli %92’dir.

Cizelge 4.16. Parktaki oyun ekipmanlarinin bakim ve yemizligi yeterli mi

PARKLARIN PARKTAKI OYUN ELEMANLARI BAKIM VE TEMIZLIGI TOPLAM
KULLANIM — - - —
OZELLIKLERI COK [ YETERLI [ BAZI BIRGOK [ HIC YETERLI
YETERLI EKSIKLIKLER EKSIGI DEGIL
VAR VAR
Findikzade Kisi 2 22 11 4 - 40
Cukurbostan - = 5 n - 0 5 n
Parki YUZDE(%) %35 %57 %28 %10 %0 %100
Kamil KIisi - 34 6 - - 40
Basaran
Parki YUZDE(%) %0 %85 %15 %0 %0 %100
Carsamba - 35 5 - - 40
Cukurbostan Kisi
Parki YUZDE(%) %0 %87 %13 %0 %0 %100
Silivri Kap Kisi 1 23 14 1 1 40
Semt
Konag1 Parkt - |™557DE (%) %2 %58 %25 %2 %2 %100
Kariye Kisi 2 30 7 1 - 40
Park1
YUZDE(%) %5 %75 %17 %3 %0 %100
Sehit Ast. Kisi 1 32 7 - - 40
Furkan Isik
Parki YUZDE(%) %2 %80 %18 %0 %0 %100
Molla Giirani Kisi - 26 14 - - 40
Park1
YUZDE(%) %0 %65 %35 %0 %0 %100
Uzun Yusuf KISI 7 20 8 4 - 40
Parki
YUZDE(%) %18 %51 %21 %10 %0 %100
Senol Giineg Kisi - 33 7 - - 40
Parka
YUZDE(%) %0 %82 %18 %0 %0 %100
Kadirga Kisi - 37 3 - - 40
Park
YUZDE(%) %0 %92 %8 %0 %0 %100
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e Cocugunuz en ¢ok hangi oyun ekipmanlariyla oynamayi tercih ediyor?

Cizelge 4.17.de goriildigi gibi parktaki oyun elemanlarmin tercih etmelerine
bakildiginda; Findikzade Cukurbostan Parki’nda zihinsel aktivite oyunlari %3, hepsi %6,
tahterevalli %7, tirmanma %19, salincak %23 ve kaydirak %33’tiir. Kamil Bagsaran Parki’nda
tahterevalli %2, kaydirak %21, hepsi %23 ve salincak %54’diir. Carsamba Cukurbostan
Parki’nda zihinsel aktivite oyunlar1 %2, kaydirak %25, hepsi %27 ve salincak %46°dir. Silivri
Kap1 Semt Konag1 Parki’nda macera ve hepsi %5, kaydirak %33 ve salincak %57dir. Kariye
Parki’'nda zip zip ve macera %2, kaydirak %18, salincak %28 ve hepsi %50°dir. Sehit
Ast.Furkan Isik Parki’nda tirmanma %2, hepsi %14, kaydirak %34 ve salincak %50’dir. Molla
Giirani Parki’nda hepsi %9, kaydirak %18 ve salincak %73’tiir. Uzun Yusuf Parki’nda
tahterevalli %2, hepsi %7, kaydirak %37 ve salincak %54’tiir. Senol Giines Parki’nda
tahterevalli %2, hepsi %19, kaydirak %28 ve salincak %51’dir. Kadirga Parki’nda tahterevalli

ve zihinsel aktivite oyunlar1 %2, kaydirak %18, salincak %31 ve hepsi %47 dir.

Cizelge 4.17. Parkta en ¢ok tercih edilen oyun ekipmanlari

Em COCUGUNUZ EN COK HANGI OYUN ELEMANINDA OYNAMAYI TERCiH EDIYOR TOPLAM
OZECEIKIERY SALIN- KAYDI- TAHTERE- ZIP TIRMAN- KUM | MACERA ZIHIN HEPSI
CAK RAK VALLI 7P MA AKTIVITE
OYUNLARI
Findikzade KISI 24 34 T 9 20 3 6 40
Cukurbostan _
Parki YUZDE(%) %23 %33 %7 %9 %19 %0 %0 %3 %6 %100
Kamil Bagaran KISI 23 9 1 10 40
Parki
YUZDE(%) %54 %21 %2 %0 %0 %0 %0 %35 %23 %100
Carsamba 22 12 1 13 40
Cukurbostan KIisI
Parki YUZDE(%) %46 %25 %0 %0 %0 %0 %0 %2 %27 %100
Silivri Kap1 Kisi 23 13 2 2 40
Semt
Konag: Park1 — - - - -
YUZDE(%) %57 %33 %0 %0 %0 %0 %5 %0 %S5 %100
Kariye Kist 12 8 1 1 22 10
Parki
YUZDE(%) %28 %18 %0 %2 %0 %0 %2 %0 %50 %100
Sehit Ast. KisI 22 15 1 6 40
Turkan Isik
Parki - —
YUZDE(%) %350 %34 %0 %0 %2 %0 %0 %0 %14 %100
Molla Giirani Kisi 33 8 4 40
Parki
YUZDE(%) %73 %18 %0 %0 %0 %0 %0 %0 %9 %100
Uzun Yusuf Kisi 22 15 1 3 40
Parki
YUZDE(%) %54 %37 %2 %0 %0 %0 %0 %0 %7 %100
Senol Giines KISI 22 12 1 8 40
Parki
YUZDE(%) %51 %28 %2 %0 %0 %0 %0 %0 %19 %100
Kadirga KISI 14 8 1 1 21 40
Park1
YUZDE(%) %31 %18 %2 %0 %0 %0 %0 %2 %47 %100
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¢ Cocugunuz parkta yasitlariyla bir araya gelip oynayabiliyorlar mi?

Cizelge 4.18.de goriildiigii gibi parkta cocuklarmiz bir araya gelip gelmedigine
bakildiginda; Findikzade Cukurbostan Parki’nda ¢ok nadir %5, evet,hep ve bazen %15, hayir
%18 ve evet,yeterince %47’°dir. Kamil Basaran Parki’nda ¢ok nadir ve hayir bulunmazken,
evet,hep %2, bazen %11 ve evet,yeterince %70’dir. Carsamba Cukurbostan Parki’nda evet,hep,
cok nadir ve hayir bulunmazken, bazen %20 ve evet,yeterince %80°dir. Silivri Kap1 Semt
Konag1 Parki’nda ¢ok nadir %2, hayir %8, evet,hep %15, bazen %20 ve evet,yeterince %65 tir.
Kariye Parki’nda hayir bulunmazken, ¢ok nadir %5, evet,hep %10, bazen %35 ve evet,yeterince
%350°dir. Sehit Ast.Furkan Isik Parki’nda evet,hep ve hayir bulunmazken, ¢ok nadir %5, bazen
%30 ve evet,yeterince %65°tir. Molla Giirani Parki’nda evethep, ¢ok nadir ve hayir
bulunmazken, bazen %38 ve evet,yeterince %62 dir. Uzun Yusuf Parki’nda hayir %3, ¢ok nadir
%8, evet,hep %12, bazen %22 ve evet,yeterince %55°tir. Senol Giines Parki’nda evet,hep ve
hayr %2, ¢ok nadir %5, bazen %26 ve evet,yeterince %65 tir. Kadirga Parki’nda evet,hep, cok

nadir ve hayir bulunmazken, bazen %35 ve evet,yeterince %65°dir.

Cizelge 4.18. Parkta cocuklar bir araya gelip oynuyorlar m1

PARKLARIN PARKTA YASITLARIYLA BIR ARAYA GELIP OYNAYABILIYOR MI TOPLAM
KULLANIM
OZELLIKLERI EVETHEP | EVET, BAZEN COK_ HAYIR
YETERINCE NADIR
Findikzade KISI 6 19 3 2 7 40
Cukurbostan -
Parks YUZDE(%) %15 %47 %15 %3 %18 %100
Kamil Kisi 1 28 11 - - 40
Bagaran
Parki YUZDE(%) %2 %70 %28 %0 %0 %100
Cargamba - 32 8 - - 40
Cukurbostan Kisi
Parki YUZDE(%) %0 %80 %20 %0 %0 %100
Silivri Kapt KiSI 6 22 8 1 3 10
Semt
Konagi Parkt (77D () %15 %55 %20 %2 %8 %100
Kariye KisT 4 20 14 2 B 40
Parki
YUZDE(%) %10 %350 %35 %5 %0 %100
Sehit Ast. KisI 5 26 12 2 . 40
Furkan Isik
Park YUZDE(%) %0 %65 %30 %5 %0 %100
Molla Giirani Kisi - 25 15 - - 40
Parki
YUZDE(%) %0 %62 %38 %0 %0 %100
Uzun Yusuf Kisi 5 22 9 3 1 40
Parki
YUZDE(%) %12 %355 %22 %8 %3 %100
Senol Giines KIisI 1 26 10 2 1 40
Parki
YUZDE(%) %2 %65 %26 %5 %2 %100
Kadirga Kisi - 26 14 - - 40
Parki
YUZDE(%) %0 %65 %35 %0 %0 %100
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e Parki tercih etme nedenleri

Cizelge 4.19.da goruldigi gibi park: tercih etme sebeplerine bakildiginda; Findikzade
Cukurbostan Parki’nin tercih etme sebebi glivenilir olmasi ve hepsi %14, yeteri kadar ekipman
bulunmasi %29, yakin olmasi %43 tiir. Kamil Basaran Parki’nin tercih etme sebebi giivenilir
olmasi ve hepsi bulunmazken, yeteri kadar ekipman bulunmasi %22, yakin olmas1 %78 dir.
Carsamba Cukurbostan Parki’nin tercih etme sebebi giivenilir olmasi1 %2, hepsi %29, yeteri
kadar ekipman bulunmast %23, yakin olmas1 %38’dir. Silivri Kap1 Semt Konagi Parki’nin
tercih etme sebebi glivenilir olmasi bulunmazken, hepsi %2, yeteri kadar ekipman bulunmasi
%23, yakin olmas1 %75’°dir. Kariye Parki’nin tercih etme sebebi giivenilir olmas1 %8, hepsi
%9, yeteri kadar ekipman bulunmasi %26, yakin olmast %57°dir. Sehit Ast.Furkan Isik
Parki’nin tercih etme sebebi hepsi bulunmazken, giivenilir olmasi %2, yeteri kadar ekipman
bulunmasi %7, yakin olmasi %91°dir. Molla Giirani Parki’nin tercih etme sebebi giivenilir
olmasi ve hepsi bulunmazken, yeteri kadar ekipman bulunmast %2, yakin olmasi %98’dir.
Uzun Yusuf Parki’nda tercih etme sebebi hayir %2, giivenilir olmas1 %4, yeteri kadar ekipman
bulunmasi %16, yakin olmas1 %78 dir. Senol Gilines Parki’nda tercih etme sebebi giivenilir
olmasi %2, hepsi %11, yeteri kadar ekipman bulunmast %29, yakin olmasi %58’dir. Kadirga
Parki’nin tercih etme sebebi giivenilir olmasi bulunmazken, yeteri kadar ekipman bulunmasi

%2, hepsi %10, yakin olmas1 %88’dir.
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Cizelge 4.19. Parklar1 Tercih Etme Sebepleri

PARKLARIN BU PARKI TERCIH ETME SEBEBI TOPLAM
KULLANIM : i :
OZELLIKLERI YAKIN | YETERIKADAR | GUVENILIR HEPSI
OLMASI EKIPMAN OLMASI
BULUNMASI
Findikzade Kisi 24 16 8 8 40
Cukurbostan —
Parks YUZDE(%) %43 %29 %14 %14 %100
Kamil KiSI 40 11 - - 40
Basaran
Parki YUZDE(%) %78 %22 %0 %0 %100
Carsamba . 22 18 1 17 40
Cukurbostan KISI
Parki YUZDE(%) %38 %31 %2 %29 %100
Silivri Kapt KisI 36 11 s 1 40
Semt
Konagi Parki [™5177DE(%) %75 %23 %0 %2 %100
Kariye KisI 30 14 4 5 40
Parki
YUZDE(%) %57 %26 %8 %9 %100
Sehit Ast. KisI 38 3 1 - 40
Furkan Isik
Parki YOZDE (%) %91 %7 %2 %0 %100
Molla Giirani KisI 40 1 - - 40
Parki
YUZDE(%) %98 %2 %0 %0 %100
Uzun Yusuf KiSI 35 7 2 1 40
Parki
YUZDE(%) %78 %16 %4 %2 %100
Senol Giines KisI 26 13 1 5 40
Parki
YUZDE(%) %358 %29 %2 %11 %100
Kadirga KisI 36 1 = 4 40
Parki _
YUZDE(%) %388 %2 %0 %10 %100

e Parkin daha iyi olmasi icin neler yapilmasini istersiniz

Cizelge 4.20.de goriildiigii gibi parkin daha iyi olmasi i¢in yapilmasi gerekilenlere
bakildiginda; Findikzade Cukurbostan Parki’nda parkin zeminin yenilenmesi ve hepsi %2,
parkta bulunan ekipmanlarin onarilmasi %5, uyar1 ve kullanim levhalarinin getirlmesi %27,
yeni ekipmanlarin getirilmesi %31 ve engelliler i¢in ekipmanlar getirilmesi %33 tiir. Kamil
Bagaran Parki’nda engelliler i¢in ekipmanlar getirilmesi bulunmazken, parkta bulunan

ekipmanlarin onarilmasi %7, parkin zeminin yenilenmesi ve uyar1 ve kullanim levhalarinin
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getirlmesi %11, hepsi %30 ve yeni ekipmanlarin getirilmesi %41°dir. Carsamba Cukurbostan
Parki’nda parkta bulunan ekipmanlarin onarilmasi bulunmazken, parkin zeminin yenilenmesi
%S5, engelliler i¢in ekipmanlar getirilmesi %7, hepsi %10, uyar1 ve kullanim levhalarinin
getirlmesi %22 ve yeni ekipmanlarin getirilmesi %56’dir. Silivri Kap1 Semt Konagi Parki’nda
engelliler i¢in ekipmanlar getirilmesi bulunmazken, hepsi %2, parkta bulunan ekipmanlarin
onarilmasi %7, parkin zeminin yenilenmesi ve uyar1 ve kullanim levhalarinin getirlmesi %12
ve yeni ekipmanlarin getirilmesi %62°dir. Kariye Parki’nda parkta bulunan ekipmanlarin
onarilmas1 %3, parkin zeminin yenilenmesi %S5, engelliler i¢in ekipmanlar getirilmesi %10,
uyar1 ve kullanim levhalarinin getirlmesi %19, hepsi %31 ve yeni ekipmanlarin getirilmesi
%32°dir. Sehit Ast.Furkan Isik Parki’nda parkin zeminin yenilenmesi %4, uyar1 ve kullanim
levhalarinin getirlmesi ve hepsi %8, engelliler i¢in ekipmanlar getirilmesi %9, parkta bulunan
ekipmanlarin onarilmast %27 ve yeni ekipmanlarin getirilmesi %44’tiir. Molla Giirani
Parki’nda uyar1 ve kullanim levhalarinin getirlmesi bulunmazken, engelliler i¢cin ekipmanlar
getirilmesi %9, hepsi %13, parkin zeminin yenilenmesi %14, parkta bulunan ekipmanlarin
onarilmasi %30 ve yeni ekipmanlarin getirilmesi %34’tiir. Uzun Yusuf Parki’nda engelliler
icin ekipmanlar getirilmesi bulunmazken, uyar1 ve kullanim levhalarinin getirlmesi ve hepsi
%10, parkin zeminin yenilenmesi %11, parkta bulunan ekipmanlarin onarilmast %12 ve yeni
ekipmanlarin getirilmesi %57°dir. Senol Giines Parki’nda uyar1 ve kullanim levhalarinin
getirlmesi %2, engelliler igin ekipmanlar getirilmesi %4, parkin zeminin yenilenmesi %0,
parkta bulunan ekipmanlarin onarilmasi %9, hepsi %13 ve yeni ekipmanlarin getirilmesi
%66°dir. Kadirga Parki’nda uyari ve kullanim levhalarinin getirlmesi ve engelliler i¢in
ekipmanlar getirilmesi %2, parkta bulunan ekipmanlarin onarilmasi %4, parkin zeminin

yenilenmesi %16, yeni ekipmanlarin getirilmesi %25 ve hepsi %51°dir.
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Cizelge 4.20. Parkin Daha Iyi Olmasi icin Neler Yapilmasini istersiniz

PARKLARIN BU PARKIN DAHA IYI OLMASI ICIN NELER YAPILMASINI ISTERSINIZ TOPLAM
KULLANIM
OZELLIKLERI PARKTA YENI PARKIN UYARI VE ENGELLILER | HEPSI
BULUNAN | EKIPMAN- | ZEMINININ | KULLANIM i¢iN
EKIPMAN- LARIN YENILEN- LEVHALARI- | EKIPMANLAR
LARIN GETIRIL- MESi NIN GETIRILMESI
ONARILMA | MESI GETIRILMESI
SI
Findikzade Kisi 4 28 2 24 29 2 40
Cukurbostan 2
Parkt YUZDE(%) %5 %31 %2 %27 %33 %2 %100
Kamil Kisi 4 22 6 6 - 16 40
Bagaran
Park YUZDE(%) %7 %41 %11 %11 %0 %30 %100
Cargamba - 33 3 13 4 5 40
Cukurbostan Kisi
Parki YUZDE(%) %0 %56 %5 %22 %7 %10 %100
Silivri Kap1 KISI 7 35 7 7 - 1 40
Semt
Konagt Parkt ["57DE (%) %12 %62 %12 %12 %0 %2 %100
Kariye KiSi 2 20 3 12 6 19 40
Park1
YUZDE(%) %3 %32 %5 %19 %10 %31 %100
Sehit Ast. KIisi 14 23 2 4 5 4 40
Furkan Isik
Parki YUZDE(%) %27 %d4 %l %8 %9 %8 %100
Molla Giirani Kisi 26 29 12 - 8 11 40
Parki
YUZDE(%) %30 %34 %14 %0 %9 %13 %100
Uzun Yusuf Kisi 7 30 6 5 - 5 40
Parki
YUZDE(%) %12 %57 %11 %10 %0 %10 %100
Senol Giines KISI 4 31 3 1 2 6 40
Parki
YUZDE(%) %9 %66 %6 %2 %4 %13 %100
Kadirga Kisi 2 12 8 1 1 25 40
Parki i}
YUZDE(%) %4 %25 %16 %2 %2 %51 %100
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5.SONUC VE ONERILER

Cocuk oyun alanlari, ¢ocugun giin igerisinde en c¢ok zaman gecirdigi kentsel
mekanlardir. Cocuklarin en fazla zaman gecgirdigi ¢cocuk oyun alanlarinin giivenilir olmasi ve
diinya standartlarina uygun olarak tasarlanmasi ve uygulanmasi son derece dnemlidir. Cocuk
oyun alanlar1 ¢ocuklarin fiziksel ve ruhsal gelisimine en ¢ok katki saglayan mekanlarin baginda
gelmektedir. Bu nedenle bu alanlar tasarlanirken cocuklarin sosyal ve egitsel ihtiyacglar

g6zoniinde bulundurulmalidir.

Bu calisma kapsaminda Fatih ilgesinde bulunan 10 ¢ocuk oyun parkinin anket ¢alismasi
ve NPPS kriterlerine gore 4 ana baslik altinda denetleme-gozlem, yasa uygun tasarimlar, diigme
yiizeyi ve aletlerin bakimi incelenerek degerlendirilmesi yapilmistir. Fatih belediyesinde
bulanan 10 adet parka bakildiginda parklarin tercih edilme sebebi yakinlik kriteridir. Biitlin
parklara bakildiginda ¢ocuklar oyun oynarken aileleri tarafindan izlenebilmektedir. Tim
parklarin ortak sorunu giivenlik yoniinden eksikligi ve aksam g¢ocuk kullanimina uygun
olmamasidir. Cizelge 7.1.de yapilan bu degerlendirme kriterlerine bakildiginda Carsamba
Cukurbostan Parki, Findikzade Cukurbostan Parki en yiiksek puanlart almiglardir. Bu 2 parkta
engelliler i¢in ¢cocuk oyun grubu bulunmaktadir. Oyun alanlar1 yas gruplarina gore ayrilmistir.
Calisma kapsaminda incelenen parklarin higbirinde uyar1 levhalari bulunmamaktadir. Bu iki
park disinda diger parklarda ¢cocuk oyun elemanlar1 yas gruplarina gére ayrilmamis ve engelli
oyun grubu bulunmamaktadir. NPPS kriterlerine bakildiginda en az oyu alan Uzun Yusuf
Parkidir. Uzun Yusuf Parkinda yilizey materyali uygun degildir ve yenilenmesi
gerekmektedir.Uzun Yusuf Parki, Silivri Semt Parki, Furkan Isik Parki, Molla Seref Parki,
Kadirga Parki ve Kariye Cocuk Parkinda aletlerin boyalarinda yipranmalar tespit edilmistir ve
onarilmas1 gerekmektedir. Carsamba Cukurbostan Parki, Kadirga Parkinda ve Kamil Bagaran

Parkinda salincaklarin kirik oldugu gortilmiistiir.
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Cizelge 5.1. Fatih ilgesi’nde bulunan 10 adet cocuk oyun alanlarinin NPPS kriterlerine gore

degerlendirmesi (Orijinal).
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Arastirma kapsaminda 400 kisiye yapilan anket ¢alismasi sonucunda;
Katilimeilarin %88’1 kadin, %12’si erkektir.
Yas gruplarina bakildiginda 13-20 yas aras1 %2, 21-30 yas aras1 %19, 41-50 yas arasi
%22, 31-40 yas aras1 %28 ve 51 ve iizeri %29’dur.
Egitim durumuna bakildiginda yiiksek lisans %2, onlisans %3, tiniversite %9, okur-
yazar degil %15, lise mezunu %19, ortaokul mezunu %23 ve ilkokul mezunu %29’dur.
Meslek gruplarina bakildiginda %1 esnaf/zanaatkar, %2 memur, %4 is¢i, %7 serbest
meslek, %25 diger ve %61 ev hanim1’dir.
Gelir durumuna bakildiginda 5000 tl ve tizeri %1, 4000-5000 tl aras1 %2, 3000-4000 tl
%4, 2000-3000 tl %12 , 1300-2000 tl %33 ve asgari licret ve alt1 %48 dir.
Parka gelme sikligina bakildiginda birkag ayda bir gelenler %2, haftada bir gelenler %8,
ayda birka¢ kere gelenler %16, her giin gelenler %29 ve haftada birkag gelenler
%49’dur.
Parka gelme zamanina bakildiginda aksam gelenler %7, hafta sonu gelenler %38, sabah
gelenler %13, 6glen gelenler %33 ve 6gleden sonra gelenler %39°dur.
Parkta kalma siiresine bakildiginda 2-3 saat arasinda kalanlar %10, Y4 saatten az %14,
1-2 saat aras1 kalanlar %37 ve '5-1 saat arasinda kalanlar %39°dur.
Oyun elemanlarinin yeterlilik durumuna bakildiginda hig¢ yeteli degil %1, ¢ok yeterli
%1, %S5 birgok eksigi var, bazi eksikleri var %18 ve yeterli %75°dir.
Parkin giivenilir olma durumuna bakildiginda ¢ok giivenli %8, giivenli degil %8, orta
derecede giivenli %38 ve giivenli %52°dir.
Parkin bakim temizligine bakildiginda hi¢ yeterli degil %1, bir¢ok eksigi var %2, ¢ok
yeterli %3,baz1 eksiklikleri var %21 ve yeterli %73 tiir.
Oyun elemanlarinda en ¢ok tercih edilen oyun elemanlarina bakildiginda macera %],
zihinsel aktivite %2, zipzip %3, tahteravalli %3, %18 hepsi, kaydirak %27 ve salincak
%44’ tiir.
Arkadaslariyla zaman gec¢irme durumu c¢ok nadir %3, hayir %3, %5 evet hep, bazen
%27 ve yeterince %62°dir.
Tercih etme sebebine bakildiginda giivenilir %4, hepsi %10, ¢ocuklarin oynayabilmesi
icin yeterli kadar ekipman bulunmasi %20 ve yakin olmas1 %66°dur.
Parkin daha 1yi olabilmesi i¢in yapilmasi istenilenlere bakildiginda parkin zemininin

yenilenmesi %8, engelliler i¢in park ekipmanlarinin getirilmesi %10, uyar1 ve kullanim

99



levhalariin konulmasi %12, parkta bulunan ekipmanlarin onarilmasi %12, hepsi %17

ve yeni oyun ekipmanlarinin getirilmesi %41°dir.

Fatih Belediyesi’ndeki ¢ocuk oyun alanlar1 incelendiginde bu alanlarin yas gruplarina
gore ayrilmadigl, bir¢cok alanda klasik oyun gruplarinin kullanildigi, tasarimda yapilan
hatalar,donatilarin eksiklikleri, diizenli bakim yapilmamasi, giivenli alan sinirinin yetersizligi
ve c¢ocuk oyun alanlarina yeteri kadar alan birakilmamasi en biiylik eksikliklerdir. Fatih
ilgesinde bulunan 10 park incelendiginde Carsamba Cukurbostan Parki ve Findikzade
Cukurbostan Parki disindaki parklarin hepsi ayni standart oyun ekipmanlar1 kullanilmigtir.
Cocuklarin sadece kaydirak, salincak ve tahterevalli alanlarinda degil zihinsel ve bedensel
gelisimlerine katki saglayacak, viicutlarini aktif olarak ¢alistirabilecekleri tirmanma parkurlari
macera alanlar1 gibi alanlarin ve oyun gruplarinin kullanilmasi gerekmektedir. Parklarda
engelliler icin c¢aligmalar yapilmasi Ongdriilmektedir. Engelliler icin park ekipmanlar
getirilmelidir.Gorme engelliler icin dokunulabilen yiizeyleri piiriizlii ve sesli sistemli oyun
alanlar1 olusturulmahidir. Fatih ilgesine bagli parklardaki ¢ocuk oyun elemanlari m?’leri

arttirllmali ve ¢ocuklarin ihtiyaglarina cevap verecek sekilde diizenlenmelidir.
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EKLER
EK.1.COCUK OYUN ALANLARININDA YAPILAN NPSS FORMU

OYUN ALANLARINI GUVENLIGI iLE iLGILi DEGERLENDIRME FORMU (NPPS, 2004)

OYUN ALANI ADI

EVET HAYIR

DENETLEME - GOZETIM

Cocuklar aletler ile oynarken
aileleri tarafindan rahatlikla
goriilebiliyormu

Cocuklar oynarken aileler
yanlarinda bulunuyormu

Cocuklar siiriinme gerektiren
aletlerde oynarken
goriilebiliyorlarmi

Kurallar

YASA UYGUN
TASARIMLAR

Cocuk oyun alani 2-5 ve 5-12
yas gruplari i¢in ayrilmigmi

Oyun platformlari
parmakliklarla ¢evrilmismi

Platformlar ilave aletlerin
¢ikarilip takilmasina izin
veriyormu

Cesitli yas gruplari igin isaretler
varmi

Aletlerin tasarimi digindan
tirmanmak i¢in uygunmu

Aletler disindan tirmanmay1
engelleyici olarak
desteklenmismi

DUSME YUZEYI

Yiizey materyali uygun

Biitiin aletlerin yiiksekligi 2.4
m. ve ya diisiik

Baska objelerin konulmasi igin
imkan sagliyor

Yiizey malzemesinin
elemanlarin altin1 kapliyor

Temel betonu goériiniimiiyor

Yiizeyde yabanci madde yok

ALETLERIN BAKIMI

Aletlerde goze batan eksiklikler
yok

Kafanin girebilecegi bosluklar
yok

Kirik yerleri yok

Disina ¢ikmus civata vida yok

Paslanmis yerleri yok

Kiymik batabilcek yerleri yok

Catlak yarik yerleri yok

TOTAL PUAN
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EK.2.COCUK OYUN ALANLARININDA YAPILAN ANKET FORMU

ISTANBUL 1ILI FATIH I1LCESI COCUK OVYVUN ALANLARININ GUVENLIK
YONUNDEN DEGERLENDIRILMEST

Bu anket caligmmass. Nunlk Kemal Um\«ﬂteﬂ Fen ilimlens Eosutuso Pevzay
Mimarii@: Anabal Dal: Yaksok Tu- P Hande ERDINC ACAR tarafindan
hazwilanan gal bar ki ok Bu 1 Cocuk Oyun Alanlannda Guvenlik
Istanbul Fnl-h Iigesindecks 10 -dct wkm degesrlendirilmen: ve sonuglan: dogrultusunda
onecrilor sunulmassdar.

Cunsayetumez K l: E D
Yaguaz: 13-20 [ ] 2130 [ ] 30 [ ] 4150 [ ] Stvewzen [ ]

Eguun Dozeys: Okur yazar degal D Ikokul smerunu D Orinokul mcrunu D

Lise mezunuy D On hinans :] Universte [:]

Yoksek Lisans D

Mesloginiz - Memur 1 lygi [} Esnaf Zanaawkar[ |
Scrbest meslek D Ev hanuna D Diager [:]

Gelirt Durumunuz:  Asgar deret ve aln || 1300.2000 [ |  2000-3000 ]
3000-4000 [] 40005000 [ ] s000veozes [_]

1280 parka e sikhikla gelivorsunuz™
Her m:] HMbuk.c[:] Haftada bir[ |  Aydabarkac [ ] Bum.mw:]
2By oyun alamna gun igensande ne zaman gehyorsunue™

Sabah Ij Oglen [:I Ogleden sonra D Akgam D l-lAMoonuD

3) Ovun alanuns geldiginizde ne kadar stre kalirswoaz ™

12 mﬂmuD 12-1 .u'l:] 1-2 ml:] 2-3 unt[j 3 saatten fhzl-C]

4) Pasriaala (oyun clemanlan) sazce yeterh sa™
Cok yeterls l:] Yeterls [:] Bazi eksikler var I:] Birgok eksigs var D

5)Oyun elemanlan guvenl oa”?
Gok gavenli [] Guvents [ ] OrtaDerece Gaventi [ |  Guuenli degal D
Guvenly degil sse nedens -

6)Ovun alanianmn bakun ve temazligs veterls ma”

Cok veterh D Yeterh D Bars eksikler var I l Bugok eksi@y var D
Hig yeterh degal D
TICocugunuz en ok hangs oyun o da oy v teveih ediyor”

Satmcak[ |  Kaydwak [ |  Tahterevami[ | Zwaw[ | Twmanmal |
Kum|[ ] Macera| | Zihin aktivite oyunlan| | Hepu[ )

8) Cocugunuz bu parkia yagstlanyla bar araya gelip oynayabilivos ma”

Evet .lnp[:] Evet, yetennce D Bazen [:l Cok nadir D Hayw D

2) Bu parks tercih etme sebebinaz nedu”?

Yakinn olmass D Cocuklann oynayabilmes: igin yeten kadar ekap bual as D

Guvenilir olmast D Hepss D
10) Bu parkin daha tvs olmass gin nelers vapilmasios sstersinne”?

Paskta bul 1 lanin onanbm D Yem oyun ckipmaniann gocuulma.D
Paskan yenal D Uyarn ve kullann levhalassan bulunm.anD
Engelliler 110 parka ckipmanlar getinilmens I:l Hepw D
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