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OZET

BIiLGI VE iLETiSiM TEKNOLOJILERi ENTEGRASYONUNU SAGLAMAK
AMACIYLA YURUTULEN SOSYAL AG DESTEKLI BILiSIM
TEKNOLOJILERi DERSININ ETKINLiGINE ILiSKiN BiR DURUM
CALISMASI

Bu arastirmada, ortaokul O&grencilerine verilen sosyal ag destekli bilisim
teknolojileri egitiminin etkililigini degerlendirmek amaglanmaistir.

Arastirmada karma arastirma deseni kullanilmigtir. Bu kapsamda, arastirmanin ilk
odagini olusturan, ortaokul dgrencilerine verilen sosyal ag destekli bilisim teknolojileri
egitiminin Ogrencilerin akademik basarilarina etkisini degerlendirmek amaciyla tek
gruplu On test son test deseni kullanilmistir. Nitel arastirma paradigmasiyla gerceklesen
aragtirmanin ikinci odaginda ise, sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin
ogrencilerin 6grenme siiregleri ve kisisel gelisimlerine etkisi, orgiin egitimin sorunlarini
cozme diizeyleri ile verilen egitime iliskin Onerilerin ortaya koyulmasini saglamak
amaciyla, durum c¢aligmasi deseni kullanilmistir.

2013-2014 egitim ogretim yilinda gerceklesen bu aragtirmanin ¢alisma grubunu
devlet okulu statiisii tasiyan bir ortaokuldaki 5. siniftan 32 6grenci olusturmaktadir.
Calisma grubuna, okul ortaminda verilen yiiz yiize bilisim teknolojileri egitimi, sosyal ag
destekli 6grenme ortami ile biitiinlestirilerek verilmistir. Bu asamada Gagne’nin biligsel
ogrenme modeli kullanilmistir.

Aragtirmanin nicel paradigmasini kapsayan birinci odaginda 6n (KR-20=0.74) ve
son (KR-20=0.75) Akademik Basar1 Testi kullanilmistir. Arastirmanin  nitel
paradigmasini kapsayan ikinci odaginda ise 6grencilerden agik uclu anket goriismesi ile
nitel veri toplanmistir.

Nicel verilerin analizi SPSS 17 paket programinda gerceklesmistir. Nicel verilerin
analizinde bagimli iki grubun puanlarinin karsilastirilmasi icin Wilcoxon Isaretli Siralar
testi kullanilmistir. Nicel veri toplama araglarindan elde edilen puanlarin normal dagilim
sergileyip sergilemedigini belirlemek i¢in ise Shapiro-Wilks ve Kolmogorov- Smirnov
(K-S) testi kullanilmistir. Nitel veriler icerik analizi teknigi ile degerlendirilmistir.

Wilcoxon Isaretli Siralar testi sonuglarina gore, sosyal ag destekli bir §grenme
ortami ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin, ¢calisma grubu 6grencilerinin
akademik basarilarinda olumlu yonde .05 diizeyinde anlamli bir fark yarattigi
goriilmiistiir. Igerik analizi sonucuna gore ise, dgrenciler sosyal ag destekli bilisim
teknolojileri egitiminin etkili 6grenmelerine ve kisisel gelisimine, sosyal becerilerine ve
ders-i¢i motivasyonlarina katkida bulundugunu vurgulamislardir. Ayrica s6z konusu
uygulama sayesinde yiiz ylize egitime iliskin ne gibi sorunlarin ¢6zildiiglini de
belirtmisler ve uygulamayi gelistirmeye yonelik 6nerilerde bulunmuslardir. Nitel bulgular
nicel bulgular1 desteklemektedir.

Elde edilen tiim nicel ve nitel bulgular 1s181inda, sosyal ag destekli bilisim
teknolojileri egitiminin etkili oldugu ortaya ¢ikmustir.

2015, 143 sayfa.

Anahtar Kelimeler: Sosyal ag destekli 6grenme, sosyal ag, facebook, bilisim
teknolojileri egitimi



ABSTRACT

A CASE STUDY ABOUT EFFICIENCY OF THE SOCIAL NETWORK
SUPPORTED INFORMATION AND COMMUNICATION TECHNOLOGY
LESSON CARRIED OUT FOR INFORMATION AND COMMUNICATION

TECHNOLOGY INTEGRATION

In this study, it is aimed to evaluate the effectiveness of the social network
supported information and communication technology education (ICTE) given to
secondary school students.

Mixed research design was used in this study. In this context, pre-test and post- test
with single-group design was used in order to assess the impact on secondary school
students’ academic achievement of the social network supported ICTE that forms the
primary focus of the study. In the second focus of the research that held by the paradigm
of qualitative research, the effectiveness of the social network supported ICTE on
student’s learning process and personal development and problem solving levels of
formal education and to ensure that the proposals put forward for the education, case study
design was used. 32 students in the fifth grade of a state secondary school constitute the
study group of this study that took place in 2013-2014 academic year. Face to face
information technology education in the school environment is given by integrating social
network supported learning environment to the study group. At this stage, the cognitive
learning model of Gagne was used.

In the primary focus of the research that held by the paradigm of quantitative
research pre (KR-20 reliability parameter=0.74) and post(KR-20=0.75) academic
achievement tests was prepared. In the second focus of the research that held by the
paradigm of qualitative research, qualitative data were collected through interviews with
open-ended questionnaire from students.

Quantitative data analysis were realized in SPSS 17 software. Wilcoxon signed rank
test was used for comparison of two dependent groups of scores. To determine the scores
obtained from the quantitative data collection tools, have a normal distribution or not,
Shapiro-Wilks ve Kolmogorov-Smirnov (K-S) test was used. Qualitative data were
analyzed using content analysis techniques. According to the Wilcoxon Signed Rank
test’s results, it has seen that social network supported ICTE created a significant
difference at .05 level in a positive way in study group students’ academic success.
According to content analysis result, the students emphasized social network supported
ICTE contribute them for effective learning and personal development, social skills and
motivation in lessons. They also noted what kind of problems solved about face-to-face
education through the application and have made suggestions to improve the application.
Quialitative findings support the quantitative findings.

In the light of all the quantitative and qualitative findings obtained, information
technology education which is integrated with a supported learning environment social
network Facebook, has emerged as an effective training course given to secondary school
students.

2015, 143 page.

Key Words: Social network supported learning, social network, facebook, information
and communication technology education
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1. GIRIS

Glinlimiizde toplumsal yasamin her alaninda yaygin bir sekilde kullanilan bilisim
teknolojileri sayesinde bilgiye erisim giderek daha kolay bir hale gelmistir. Bu hizli
donilisiim nedeniyle giinlimiiz toplumlar siirekli olarak bilgisini yenileyebilen, degisime
ayak uydurabilen, gelismeleri takip edebilen, bilingli bilgi tiiketicisi olmanin yani sira
bilgi iiretebilen bireylere gereksinim duymaktadir (Akbiyik ve Seferoglu, 2012). Yasanan
bu doniisiim, geleneksel okuryazarlik kavraminin yetersiz kalmasina neden olmustur
(Aydogan, 2013; Akbiyik ve Seferoglu, 2012; Degerli, 2013). Bu baglamda ISTE 6grenci
standartlar1 da dijital cagin gereksinimlerine uygun sekilde yeniden diizenlenmistir. Buna
gore 6grencilerin yeniliklere agik olmak, iletisim kurmak ve igbirligi halinde ¢calismak i¢in
dijital medyay1 kullanma, bilgiyi kullanma ve degerlendirme i¢in dijital araglar1 kullanma,
elestirel diistinme becerileri gibi 6zelliklerin yani sira bilisim teknolojileri okuryazari
olmalar1 da 6nem arz etmektedir (ISTE, 2007). Bunun da yolu kuskusuz bilisim
teknolojileri ile zenginlestirilmis egitim Ogretim ortamlarinin olusturulmasindan ve
bilisim teknolojileri egitiminden ge¢mektedir (Yildiz ve Seferoglu, 2013). Ulkemizde
bilisim teknolojileri okuryazarligim1 da kapsayan temel bilisim teknolojileri egitimi,
ortaokul 5. ve 6. siniflarda verilmektedir. Bu baglamda 6ncelikle 2006 yilinda yayinlanan
bilisim teknolojileri 6gretim programina gére (TTKB, 2006; Seferoglu, 2007; Akbiyik ve
Seferoglu, 2012) 1. Basamaktan 8. Basamaga kadar calisma kitab1 ve etkinlik cd’leri
hazirlanmistir. Ardindan Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin
03.09.2012 tarih ve 14975 sayili yazisi {izerine Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi (
5, 6, 7 ve 8. Siniflar) Ogretim Programi degismis olup énceden segmeli olan s6z konusu
dersin 5. ve 6. Siniflara zorunlu olarak verilmesi ve 2 saate ¢ikarilmasi uygun
gorlilmiistiir. Ayrica yeni 6gretim programinda belirli bir siif i¢in 6gretilmesi gereken
belirli bir diizey ve konu biitiiniiniin bulunmadig1 belirtilmekte, diizeyler ve giincel konu
secimlerinin Ogretim programinda yer alan kazanimlar dogrultusunda Ogretmenin
tercihlerine birakildig ifade edilmektedir. Bu gerekceyle de ders kitab1 hazirlanmamasi
kurul tarafindan karara baglanmistir (TTKB, 2012). Fakat 6gretim programinda yer alan
kazanimlara yonelik etkinliklerin siirli sayida olmasi, materyal eksikliginin yer almasi

bilisim teknolojileri egitiminin etkili olmasin1 engelleyebilmektedir. Bilisim



teknolojileri derslerinde etkinlik ve materyallerin sinirlt sayida olmasi sorununun yaninda
yapilan arastirmalarda ders saatinin az olmasi, smiflarin kalabalikligi ve bilisim
teknolojileri siniflarinin  teknik ve alt yapi yetersizlikleri sorunlar1 yasandigi
vurgulanmaktadir (Turan, Kiigiik ve Giindogdu; 2013; Akbiyik ve Seferoglu, 2012;
Seferoglu, 2007; Akgiindiiz, 2013; Keser, 1991). Bu baglamda son yillarda yapilan bircok
caligmada, okullarda verilen yiiz yiize egitimlerin Web 2.0 teknolojilerini kapsayan sosyal
ag destekli 6grenme ortami ile desteklendigi, ve boylece 6grencilerin basarilarinin arttigi,
derste kars1 tutumlarinin ve motivasyonlarinin olumlu yonde etkilendigi ortaya ¢ikmistir
(Kuzu, 2014; Akgiindiiz, 2013; Bigen ve Uzunboylu, 2013; Hung ve Yuen, 2010). Sosyal
aglardan Facebook’un, 6zellikle sagladig aktif katilim ve isbirligi ile egitsel bir ortam
olarak kullanima uygun oldugu ileri siiriilebilir (Mazman, 2009; Munoz ve Towner, 2009;
Tinmaz, 2013). Fakat bilisim teknolojileri egitimi ve bu egitimin sosyal ag destekli
o0grenme ortami ile desteklendigi calismalarin azlig1 da dikkat cekmektedir (Simsek ve
arkadaglari, 2008).

Bu gerekgelerle bilisim teknolojileri egitiminin okulda verilen egitimle sinirh
kalmamasi1 gerektigi sdylenebilir. Bu baglamda son yillarda yapilan bir¢cok calismada,
okullarda verilen yiiz yiize egitimlerin ¢evrimici 6grenme ortami ile desteklendigi ve
bdylece dgrencilerin basarilarinin da arttifi ortaya cikmistir (Kuzu, 2014; Akgiindiiz,
2013; Sidekli ve Avarogullari, 2013; Demirel, 2012; Ozmen, 2012; Baris ve Tosun, 2013;
Erkog ve Erkog, 2011; Hung ve Yuen, 2010). Fakat bilisim teknolojileri egitimi ve bu
egitimin c¢evrimic¢i 0grenme ortamu ile desteklendigi caligmalarin azligr da dikkat
cekmektedir (Simsek ve arkadaslari, 2008).

Cevrimigi 6grenme ortamlart Web’in gelisim agamalarindan dogrudan etkilenmistir
(Kuzu, 2014). Cevrimi¢i O08renme ortamlar1 Onceleri, uzmanlarin aktardigi teorik
bilgilerin pasif 6grenenler tarafindan alinip tiikketilmesi anlayiginin hakim oldugu web 1.0
teknolojisi ile donatilmakta iken, giiniimiizde 6grenci katilimli, sosyal etkilesim ortamli
web 2.0 teknoloji ile zenginlestirilmektedir (Atic1 ve Yildirim, 2010). Web 2.0 teknolojisi,
web kullanicilart arasinda ¢evrimigi igbirliginin ve paylasiminin yapilmasina imkan
saglayan bir Web teknolojisi servisidir. Bu servis, daginik haldeki kullanicilarin Web 2.0
uygulamalar1 yardimiyla paylagim alanlar1 olusturmalarina imkan saglamaktadir (Geng,
2010). Web 2.0 araclarn ¢ok cesitli araglart igcermesinin yani sira temel 6zelliklerinin

sosyal etkilesim, isbirligi ve paylasim olmastyla sosyal yazilimlar
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olarak da nitelendirilmislerdir. Egitim alanina bakildiginda, giiniimiizde 6gretim amaclh
kullanilan en yaygin Web 2.0 uygulamalarinin bloglar, wikiler, video paylasim siteleri ve
cevrimigi sosyal aglar (CSA) oldugu goriilmektedir (Huang vd., 2013; Johnson, Levine
ve Smith, 2008; Akt. Kuzu, 2014). Tiirkiye Istatistik Kurumu tarafindan 2014 yilinda
yapilan hane halk1 bilisim teknolojileri kullanim arastirmasinda da bireylerin, internetin
kullanim amaglarinin basinda (%78,8) sosyal aglarin geldigi belirtilmektedir. Yine
International Telecommunication Union (ITU) tarafindan 2014 yilinda yapilan
arastirmada da diinya ¢apinda bireyler tarafindan en ¢ok kullanilan sosyal agin Facebook
(1,3 milyar kisi) oldugu belirtilmistir. Facebook’un gelisiminin iilkemizdeki durumuna
bakildiginda ise, Global Digital Statistics tarafindan yapilan arastirmada Tiirk
kullanicillarin  sosyal ag kullanim tercihlerinde Facebook’un 1. sirada oldugu,
Tiirkiye’deki aktif kullanici sayisinin 35 milyonu gectigi ifade edilmistir (Global Digital
Statistics, 2014).

Facebook diger sosyal ag uygulamalari gibi kullanicilara iletisim bilgileri, kisisel
bilgileri, arkadas listesi, alblimler, sosyal ilgi gruplar1 vs. i¢eren kisisellestirilmis bir profil
alan1 saglar. Kullanicilar Facebook’da birbirleri ile mesajlasabilir, chat yapabilir, fotograf
paylasarak kisileri etiketleyebilir, fotograflara yorum yapabilir, arkadaslarinin duvarina
yaz1 yazabilir, sosyal ilgi gruplarina katilabilir ya da kendilerine grup olusturabilir,
gruplarda fikir aligverisinde bulunabilir, ¢esitli uygulamalari ekleyebilir, oyun
oynayabilirler. Diger yandan Facebook akran geri bildirimi, sosyal baglamla iyilik
uyumu, etkilesim araglar1 gibi birgok istendik niteligi ile etkili bir egitim teknolojisi araci
olarak da goriilmektedir. Facebook’un, 6zellikle sagladigi aktif katilim ve isbirligi ile
egitsel bir ortam olarak kullanima uygun oldugu ileri siiriilebilir (Mason, 2006; Akt.
Mazman, 2009; Munoz ve Towner, 2009). Togay, Akdur, Yetisken ve Bilici (2013) de
yaptiklar1 arastirmada sosyal aglarin egitim amacgh kullanildiginda 6grencilerin ders
basarilarinin olumlu yonde etkiledigini ifade etmisglerdir. Bir diger yandan Facebook’un
yiiz yiize egitimi desteklemek amaciyla informal bir egitim ortami olarak kullanildig
calismalar da dikkat ¢gekmektedir. Bu kapsamda ortaokul 6grencilerine verilen yiiz yiize
egitim ile biitlinlestirilmis sosyal ag destekli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin derse olan
tutumlarini olumlu yonde etkiledigini, motivasyonlarmi ve akademik basarilarini
arttirdig1 ortaya ¢ikmistir (Kuzu, 2014; Akgiindiiz, 2013; Bi¢en ve Uzunboylu, 2012;
Saykaili, 2014; Sidekli ve Avarogullari, 2013; Murray, 2008).

11



Ozellikle son yillarda yapilan ¢alismalarda Facebook’un egitim amagh
kullaniminin faydalar1 {izerinde durulmustur. Buna karsin ilkdgretim Ogrencilerinin
sosyal aglar1 kullanim amagclarina iligkin Cavdar (2012)’1in yapmis oldugu calismada
ogrencilerin, sosyal aglardan en ¢ok Facebook'da zaman gecirdigi, bu ortamlar1 agirlikli
olarak iletisim amacli diislindiigii, egitsel kullanimini geri planda tuttuklari ortaya
cikmistir. Ayrica ayni ¢alismada 6grencilerin her sinif seviyesinde bu araglarin egitsel
kullanilabilirligi konusunda farkindaliklarinin diisiik oldugu goézlemlenmistir. Bilen,
Ercan ve Giilmez (2014) yaptiklar1 arastirmada 6grencilerin Facebook’u egitim amagh
kullanim diizeylerinin diisiik oldugunu vurgulamislardir.

Tiim bu verilerden yola ¢ikarak, sosyal aglardan Facebook’un ortaokulda 6zellikle
ders sayisinin ve materyallerin yetersiz oldugu bilisim teknolojileri dersinde egitsel
amaglarla kullanilmasini konu eden arastirmalara ihtiya¢ duyuldugu diisiiniilmektedir. Bu
ihtiyag dogrultusunda da bilisim teknolojileri dersinde Ogrencilerin etkinliklerini
paylasacaklari, etkilesim igerisinde bulunacaklari bir 6grenme ortaminin tasarlanmasi ve
tasarlanan s6z konusu ortamin etkililiginin degerlendirilmesi gerekmektedir. Bu
gerekgelerle, sosyal aglardan Facebook’un egitim amacl kullaniminin faydalar1 da goz
oniinde bulunduruldugunda, bilisim teknolojileri derslerinin ¢evrimigi sosyal aglardan
Facebook ile desteklenerek verilmesinin dgrencilerin akademik basarilarini arttiracagi
diistiniilmektedir.

Bu gerekgelerle bu arastirmada, ortaokul 5. Smif 6grencilerine verilen sosyal ag
destekli 6grenme ortami ile biitlinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin etkililigi
degerlendirilecektir.

Arastirma amaci dogrultusunda belirlenen arastirmanin alt problemleri;

Ortaokul 6grencilerine verilen sosyal aglardan facebook destekli 6grenme ortami
ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin 6grencilerin akademik basarilarina
etkisi var midir?

Ortaokul 6grencilerine verilen sosyal aglardan facebook destekli 6grenme ortami
ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin 6grenci gelisimine ve Ogrenme
stirecine nasil bir etkisi vardir?

Ortaokul 6grencilerine verilen sosyal aglardan facebook destekli 6grenme ortami
ile biitliinlestirilmis bilisim teknolojileri egitimi orgiin egitime iliskin ne tiir sorunlari

¢Ozmektedir?

12



Ortaokul 6grencilerine verilen sosyal aglardan facebook destekli 6grenme ortami
ile biitlinlestirilmis bilisim teknolojileri egitimine iligkin ne tiir Oneriler ortaya konabilir?

Bu arastirma asagida belirtilen sinirliliklar ¢er¢evesinde yiirtitiilmiistiir:

1- Bu arastirmanin geleneksel yontemle islenen bilisim teknolojileri derslerine
ornek teskil etmesi ve bu 6rnek uygulamadan elde edilen sonug Ve 6neriler dogrultusunda
yeni c¢alismalarin sekillenmesi Ongoriilmiistiir. Bu nedenle bu c¢alismaya bilisim
teknolojileri dersi 6gretim programindaki kazanimlarin tiimii dahil edilmemistir. Bu
kapsamda bu ¢alisma, 2012 yilinda TTKB (Talim Terbiye Kurulu Baskanlig1) tarafindan
yayinlanan Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi (5,
6, 7 ve 8. smiflar) Ogretim Programindaki ¢oklu ortam uygulamalarinin &gretilmesini
hedefleyen kazanimlarla sinirlidir:

“Gorsel-isitsel bir materyal hazirlamak i¢in amacina uygun araci seger.”, “Bilginin
sunulmasi i¢in ¢oklu ortam uygulamalarini etkili bir bigimde kullanir.”, “Ayn1 medya
bicimleri arasinda doniistiirme yapar.”, “Farkli medya tiirlerini kullanarak ¢okluortam
uygulamalar gelistirir.”

2- Arastirma, Ankara ili Cankaya ilgesindeki devlet okulu statiisii tasiyan bir
ortaokuldaki 5. sinif diizeyindeki 32 6grenci ile sinirlidir.

3- Egitim 0gretim y1il1 olarak, 2013-2014 6gretim y1l1 ile sinirhdir.

4- Calisma, 4 hafta-8 ders saati ile sinirlidir.

Ortaokul 5. smf Ogrencilerine verilen sosyal ag destekli bilisim teknolojileri
egitiminin etkililigini degerlendirmek amaciyla yapilan bu ¢alismanin, tilkemizde 5. ve
6. Siniflarda verilen bilisim teknolojileri dersinin ders saati yetersizligi, bilisim teknoloji
simiflarinin alt yapisinin bulunmayisi ya da eksikligi gibi sorunlar nedeniyle 6gretmenler
tarafindan yeterli diizeyde verilemeyen hedeflerin kazandirilmas1 bakimimdan 6gretmen
ve egitim yoneticilerine 151k tutacagi diisiiniilmektedir.

Ayrica sosyal aglar arasinda kullanimi en yaygin olan Facebook’un egitim amagh
kullanim farkindaliklar1 diigiik olan ortaokul O6grencilerinin farkindalik diizeyini
arttiracag ongoriilmektedir. Bir diger yandan, ortaokul diizeyinde verilen bu egitim, lise
ve liniversite diizeyinde verilen bilisim teknolojileri egitiminin sosyal aglarla

biitiinlestirilmesi hususunda gelecek ¢aligmalara da yol gosterecektir.
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2. ONCEKIi CALISMALAR

Teknolojinin gelisimi ve diinya ¢capinda yayginlagsmasiyla, bilgiye erisim yollar1 da
degisime ugramistir. Onceden kitap, ansiklopedi vb kaynaklardan edinilmekte olan
bilgiler, internetin bulusu ile bilgiye erisimin kolaylagsmas1 sebebiyle arama motorlarindan
ve cesitli sitelerdeki kaynaklardan edinilmeye baslanmistir. Bu degisimler neticesinde
icinde bulundugumuz dénem, bilgi ¢cag1 bilisim ¢agi olarak adlandirilmaktadir. Her gegen
yil gelisim ve degisime ugrayan bilisim ¢aginda bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanim
alanlar1 ve kullanici sayilar1 hizla artmaktadir. 1970’li yillarda “herkes i¢in bilgisayar”
slogani, 1980’li yillarda yerini “herkes i¢in internet” sloganina birakmistir.

Toplumlar, ¢agin gereksinimlerine ayak uydurabilmek igin ise bireyler igin
ongoriilen geleneksel ABECE okuryazarlik kavrami ile siirli kalmayip, bilgisayar okur-
yazarlig, internet okur-yazarligi, gérsel okur-yazarlik, bilgi okur-yazarligi vb. kavramlari
da 6n plana ¢ikarmaya baglamistir (Keser ve Teker, 2011; Degerli, 2013). Bu baglamda
giintimiiziin ISTE 6grenci standartlarina bakildigina dijital ¢cagin gereksinimlerine uygun
sekilde yeniden diizenlendigi goriilmektedir. Buna gore dgrencilerin yeniliklere acgik
olma, iletisim kurmak ve igbirligi halinde ¢alismak i¢in dijital medyay1 kullanma, bilgiyi
kullanma ve degerlendirme igin dijital araglar1 kullanma, elestirel diisiinme becerileri gibi
ozelliklerin yani sira bilisim teknolojileri okuryazari olmalar1 da 6nem arz etmektedir
(ISTE, 2007).

Bilisim teknolojileri okuryazarliginin anlasilmasi igin 6ncelikle bilisim teknolojileri
tanimin1 irdelemek gerekir. Bilisim teknolojilerinin herkes tarafindan kabul edilebilir
evrensel bir tanim bulunmamakla birlikte, bu kavramin “bilisim” ve “teknoloji”
kavramlarindan olusturuldugu ileri siirtilmektedir. “Bilisim” kavrami en yaygin bigimiyle
bilginin islenmesi, depolanarak saklanmasi, bilginin teknik araglara en hizli ve en kolay
yoldan iletilerek bilgi akisinin saglanmasi gibi degisik anlamlar yiiklenmistir. Bu
cergevede bilisim kavramini (bilgit+iletisim) seklinde formiilize etmek miimkiindiir
(Yazar, 2007). “Bilisim Teknolojisi”ni olusturan ikinci kavram ise “teknoloji”dir.
Teknoloji; bilimin {iretim, hizmet, ulasim vb. alanlardaki sorunlara uygulanmasi
sirecinde yararlanilan ve bilim ile uygulama arasinda koprii islevi géren makineler,

islemler, yontemler, siiregler, sistemler, yonetim ve denetim
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mekanizmalarinin tiimiidiir (Alkan, 1997). Bu iki kavramin birlesiminden meydana gelen
“bilisim teknolojisi” iki anlamda kullanilmaktadir. Teknik anlamiyla bilgisayarlari,
fiziksel yapisini olusturan donanim ile donanim faaliyetlerini yonlendiren komutlar
olarak tanimlanmis ve yazilim ile sinirlandirilmistir. Genel anlamda ise kullanicilara bilgi
ve veri kazandiran teknoloji uygulamalari olarak degerlendirilmistir (Daniels, 1993; Akt.
Yazar, 2007). Bu agidan bilisim teknolojisi kavrami, basta bilgisayarlar olmak iizere ona
bagl ¢evre birimleri ile yazilim programlari, dijital ve elektronik iirtinler, ¢okluortam
uriinleri, internet ve ona bagli yazilim ve donanim triinleri gibi uygulamalari
kapsamaktadir. Bilisim okuryazarliginin standartlart incelendiginde ise Tiibitak
tarafindan “Bilisim okur-yazarinin bilgisayar teknolojileri hakkinda yiizeysel bir bilgiye
sahip olmasi yeterlidir; kisisel bir bilgisayar1 klasiklesmis bir takim isler igin kullanabilir,
yapmak istedigi is i¢in hangi uygulamay1 ya da donanimi kullanacagini segebilir. Bir
sistemin arka planda nasil ¢alistigi hakkinda fikir sahibi olmasi gerekmez, sadece isine
uygun uygulamayi bulabilmesi ve kullanabilmesi yeterlidir”. seklinde siirlandirildig
goriilmektedir (Degerli, 2013).

Son yillarda, 6zellikle son on yilda, toplumun degisik kesimlerinde; iste, okulda ve
evde bilisim teknolojilerinin yaygin bir sekilde kullanildig1 gézlenmektedir. Giderek daha
cok kisi ¢esitli nedenlerle kendilerine sunulan bu yeni teknolojileri kullanmaya
calismaktadir. Birgok kisi bilisim teknolojilerinin isleri hem kolaylastirdigin1 ve hem de
daha etkili bir sekilde yerine getirdigini ve ayrica eglenceli bir hale doniistiirdiigiine
inanmaktadir. Bilisim teknolojileri ¢ok biiyiik miktarda bilgiyi ¢ok kisa bir siirede
ulagilabilecek bir sekilde kullanima sunmaktadir. Bu ylizden 21.ylizyil bilimde
gelismenin ¢ok hizli bir sekilde transfer edildigi bir donem olarak da tanimlanmaktadir
(Seferoglu, 2007, s.101). Bu nedenle giiniimiizde toplumsal yasamin her alanini etkileyen
bir konumda olan bilisim teknolojilerinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi igin bu
konuyla ilgili temel bilgi ve becerilere sahip olmay1 da kapsayan bilisim okuryazari olmak
bir zorunluluk halini almigtir (Akbiyik ve Seferoglu, 2012). Bugiin artik bilisim
teknolojilerini (BT) kullanmay1 ve bu sekilde bilgiye ulasmayi bilen bireyler yetistirmek
oldukca 6nemlidir. Bunun da yolu kuskusuz bilisim teknolojileri ile zenginlestirilmis
egitim Ogretim ortamlarinin olusturulmasindan ve bilisim teknolojileri egitiminden

geemektedir (Yildiz ve Seferoglu, 2013).
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Ulkemizde bilisim teknolojileri okuryazarhgini da kapsayan temel bilisim
teknolojileri egitimi, ilkogretim diizeyinde verilmektedir. Gegmisten giiniimiize, biligim
teknolojileri egitimi ile ilgili siirecin Tiirkiye’deki ilkdgretim programlarindaki
yansimalarina bakildiginda; ilk kez 1998-2006 yillar1 arasinda Talim Terbiye Kurulunun
26.08.1998 tarih ve 180 sayili karari ile kabul edilen “Ilkdgretim Secmeli Bilgisayar (4—
8. Smiflar) Dersi Ogretim Programi”nin yayimlandigi gériilmektedir (Sahin, 2013). Bu
stire i¢inde ilk kez 1998 yilinda ilkdgretim okullarina Bilisim Teknolojileri 6gretmeni
yetistirmek amaciyla Yiiksek Ogrenim Kurumu (YOK) tarafindan Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimleri agilmistir (YOK, 1998). Bu nedenle alan
ogretmenleri 2002 yilindan itibaren bilgisayar derslerine girmeye baslamistir. Daha sonra
Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu tarafindan 6gretim programlarinin
gelistirilmesine yonelik yapilan ¢alismalar kapsaminda, 2006 yilindan itibaren ilkdgretim
programlarinda “Bilisim Teknolojileri” olarak ismi degisen “Bilgisayar” dersinin tiim
sinif diizeylerinde se¢meli olmak tizere,

4. ve 5. smiflarda 2 ders saati, 1. 2. 3. ve 6. 7. ve 8. smiflarda 1 ders saati olarak yer
almasina ve dersin not ile degerlendirilmemesine karar verilmistir (TTKB, 2006;
Seferoglu, 2007; Akbiyik ve Seferoglu, 2012; Sahin, 2013). Bu kapsamda 1. basamaktan
8. basamaga kadar caligma kitab1 ve etkinlik cd’leri hazirlanmistir. Ardindan Yenilik ve
Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliiglintin 03.09.2012 tarih ve 14975 sayili yazisi lizerine
dersin ad1 “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” olarak giincellenmistir. Yapilan degisiklikle
onceden se¢meli olan s6z konusu dersin dgretim programi da degismis olup 5. ve 6.
siniflarda zorunlu, 7. ve 8. siniflarda ise segmeli olarak verilmesi ve tiim sinif diizeylerinde
2 saate ¢ikarilmasi ve dersin not ile degerlendirilmesi uygun goriilmiistiir. Ayrica yeni
ogretim programinda belirli bir sinif igin 6gretilmesi gereken belirli bir diizey ve konu
biitiiniiniin bulunmadig1 belirtilmekte, diizeyler ve gilincel konu se¢imlerinin dgretim
programinda yer alan kazanimlar dogrultusunda 6gretmenin tercihlerine birakildig: ifade
edilmektedir. Bu gerekgeyle de ders kitabi hazirlanmamasi kurul tarafindan karara
baglanmistir (TTKB, 2012). Temel bilisim teknolojileri egitimini vermeyi hedefleyen
bilisim teknoloji derslerindeki bu degisimlere ragmen hala 6gretmenler ve arastirmacilar
tarafindan sorunlar giindeme gelmekte ve bu sorunlar1 ¢6zmek igin bir takim ¢6ziim

Onerileri de sunulmaktadir.
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Ulkemizde 1998 yilindan bu yana ilkogretim diizeyinde verilen temel bilisim
teknolojileri egitiminde birgok kez degisimler yasanmasina ragmen, her donemde
sorunlar yasandig1 gozlenmektedir. Alanyazin taramasi incelendiginde iilkemizde biligim
teknolojileri egitimi verilmeye basladigindan bu yana yasanan sorunlari belirlemeye
yonelik yapilan aragtirmalarda da bir artis oldugu goriilmektedir. 1998- 2006 yillar
arasinda verilen se¢meli “Bilgisayar dersi”ne bakildiginda s6z konusu dersin, not ile
degerlendirildigi ve 4. 5. 6. 7. ve 8. kademe i¢in 2 ders saati oldugu goriilmektedir. O
dénemlerde yasanan sorunlara bakildiginda, 6zellikle bilgisayar laboratuarlarinin alt yap1
yetersizlikleri, hatta bazi okullarda bilgisayar laboratuar1 bulunmayisi nedeniyle
uygulamali olan s6z konusu dersin smifta islendigi ve bu nedenle bilgilerin teknik
diizeyde kaldigi, 6gretim programlarindaki kazanimlarin yeterli diizeyde verilemedigi
g6ze ¢arpan sorunlardan biridir. Diger sorunlara bakildiginda ise 2002 yilina kadar alan
Ogretmenlerinin bilgisayar dersine girmemeleri nedeniyle 6gretim programindaki
kazanimlarin istenilen diizeyde verilememesi, Ogretim programlarinda yer alan
kazanimlarin yetersizligi ve dersin segmeli olmasi sebebiyle her 6grencinin temel bilisim
teknoloji egitimini alamamasi dolayisiyla bilisim teknolojileri okuryazar1 olmak gibi
temel bir beceriye sahip olamamasi gbze ¢arpmaktadir.

2005 yilina kadar 2 saat se¢meli olarak okutulan dersler 2006 yilinda Talim ve
Terbiye Kurulu’nun haftalik ders c¢izelgesinde yayinladigi lizere 1 saate indirilmistir.
Ayrica dersin notunun karnede yer almamasi karara baglanmigtir. Oysaki uygulamali
olarak gerceklesen ve yapilan arastirmalarla ¢ogunlukla gosterip yaptirma yontemi ile
isledigi ifade edilen (Akbiyik ve Seferoglu, 2012) dersin 40 dakikalik bir siirede saglikli
bir sekilde gerceklesemeyecegi ¢ok agiktir. Bu durum pek ¢ok dgretmenin miifredatini
yetistirememesine  sebebiyet  verebilmektedir. ~ Ayrica  dersin  not ile
degerlendirilmemesinin, programdaki kazanimlara ne derece ulasildigin1 engelledigini,
programda gerekli diizeltme ve yenilemelerin yapilmasmin da Oniine gectigi
diistiniilmektedir (Eyidogan, Odabas1 ve Kiliger, 2011). Zira o donemlerde yapilan pek
cok arastirmada da bilisim teknolojileri egitimine iligkin sorunlar arasinda ders saatinin
yetersizligi, dersin se¢gmeli olmasi ve dersin not ile degerlendirilmemesi en ¢ok
vurgulanan sorunlar olmustur (Kiyic1 ve Kabakgi, 2006; Seferoglu, 2007; Er, 2007,
Cengel, 2007; Erdogan ve arkadaslari, 2010; Eyidogan, Odabasi ve Kiliger, 2011; Keser,
2011; Oztiirk ve Yilmaz, 2011). Bir diger yandan, okullarin bilgisayar
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laboratuarlarindaki alt yap:r yetersizlikleri, siiflarin kalabalik olusu (her 6grenciye bir
bilgisayar diismemesi) ve dgretim programlarinda yer alan kazanimlarin yetersizligi de
gbze carpan diger problemlerdir (Seferoglu, 2007; Senel ve Seferoglu, 2009; Akbiyik ve
Seferoglu, 2012; Giilcli, Aydin ve Aydin, 2013; Sahna ve Basbay, 2013; Karademir,
Alper & Oztiirk, 2014).

Ardindan Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 03.09.2012 tarih
ve 14975 sayili yazisi lizerine Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi ( 5, 6, 7 ve 8.
Simiflar) Ogretim Programi degismis olup dnceden segmeli olan s6z konusu dersin 5. ve
6. Simiflara zorunlu olarak verilmesi, not ile degerlendirilmesi ve 2 saate ¢ikarilmasi
uygun goriilmiistiir. Ayrica yeni 6gretim programinda belirli bir smif i¢in 6gretilmesi
gereken belirli bir diizey ve konu biitiiniiniin bulunmadig1 belirtilmekte, diizeyler ve
giincel konu secimlerinin 6gretim programinda yer alan kazanimlar dogrultusunda
Ogretmenin tercihlerine birakildig: ifade edilmektedir. Bu gerekceyle de ders kitabi
hazirlanmamasi1 kurul tarafindan karara baglanmistir (TTKB, 2012). Yapilan
degisikliklerle dersin not ile degerlendirilmemesinden kaynakli dersin 6nemsenmemesi
ve kazanimlara ne diizeyde ulasildiginin tespit edilememesi sorunlarinin, ders saatinin
arttirllmasiyla da siire yetersizliginin oniine gecilmesi hedeflemistir. Fakat 6zellikle ders
kitabina iligkin bir bosluk bulunmasi ve 6gretim programinda verilen etkinliklerin sinirh
saylda olmasi kazamimlarin ne sekilde verilecegine iligkin sistematik bir icerigin
olmamasi nedeniyle kazanimlar hala istenilen diizeyde verilememektedir. Bu durum da
bilisim teknolojileri egitiminin etkili olmasini engelleyebilmektedir. Ayrica bilisim
teknolojileri sinifinda yer alan alt yapi yetersizliklerinden ve smiflarin kalabalik
olusundan halen arastirmalarda sorun olarak bahsedilmektedir (Akbiyik ve Seferoglu;
2012; Yesiltepe ve Erdogan, 2013; Giilcli, Aydin ve Aydin, 2013; Turan, Kiiciik ve
Giindogdu; 2013).

Sonug olarak mevcut durumda ortaokulda verilen bilisim teknolojileri egitiminde
halen, ders saatinin yetersizligi, bilisim teknolojileri sinifindaki alt yap1 yetersizlikleri,
smiflarin kalabalik olusu, ders kitabinin bulunmamasi ve etkinliklerin smirl sayida
olmasinin sorun teskil ettigi sdylenebilir.

Bu sorunlara ¢6zlim bulabilmek i¢in bilisim teknolojileri egitiminin okulda verilen
egitimle sinirli kalmamasi gerektigi soylenebilir. Bu baglamda son yillarda yapilan bir¢cok

calismada, okullarda verilen yiiz yiize egitimlerin ¢evrimigi 6grenme
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ortami ile desteklendigi ve boylece 6grencilerin basarilariin da arttigi ortaya ¢ikmistir
(Kuzu, 2014; Akgiindiiz, 2013; Sidekli ve Avarogullari, 2013; Demirel, 2012; Ozmen,
2012; Baris ve Tosun, 2013; Erkog ve Erkog, 2011; Hung ve Yuen, 2010). Ayrica, 6gretim
teknolojileri alaninda yapilan arastirmalarda da son yillarda uzaktan egitim, web tabanli
kurslar ve yliz yiize 6grenmenin ¢evrimi¢i 6grenme ile biitiinlestirildigi karma 6gretime
iligkin konulara yonelim oldugu gozlemlenmistir (Ross vd., 2010; Akt. Kiigiik, Yilmaz,
Aydemir, Baydas ve Goktas, 2013). Fakat bilisim teknolojileri egitimi ve bu egitimin
cevrimi¢i 6grenme ortami ile desteklendigi calismalarin azligr da dikkat ¢ekmektedir
(Simsek ve arkadaglari, 2008).

Bilisim  teknolojileri  egitiminin  ¢evrimi¢i  O0grenme  ortamlart  ile
biitiinlestirilmesinde 6grenme Ogretme siirecinde bilgi ve iletisim teknolojileri

entegrasyonunu etkili bigimde saglamak énem arz etmektedir.

2.1. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Entegrasyonu

Teknolojinin hizla gelismesi, teknolojiyi Ogrenme ortamlarina entegre etme
caligmalarina hiz kazandirmistir. Okullarda teknoloji entegrasyonu kavraminin literatiirde
giderek artan bicimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) entegrasyonu olarak da ele
alindig1 goriilmektedir (Cakiroglu, 2013). Yine literatiirde entegrasyon siirecinin ne
olduguna iligskin tanimlardaki farkliliklar dikkat cekmektedir. Baz1 tanimlarda, kullanilan
teknolojik ara¢ ile Ogrencilerin 6grenmelerinin zenginlestirilmesine ve arttirilmasina
iliskin vurgu yapilirken, bazi tanimlarda ele alinan teknolojinin 6gretmen tarafindan etkili
bir bicimde kullanilabilmesi ya da teknolojinin dgretim programinin bir parcasi haline
getirilmesine vurgu yapildigr goriilmektedir. NCES (2002) teknoloji entegrasyonunu
“teknolojik kaynaklarin ve teknoloji tabanli uygulamalarin giinliik yasama, ise ve okul
yonetimine kaynastirilmas1” olarak tanimlayarak teknolojinin programla ve siiregle bir
biitiin haline gelmesini odak noktasi olarak ortaya koymus, Lim ve dig., (2003) ise
“Ogrencilerin diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in 6gretmenlerin teknoloji kullanmas1”
olarak tamimlayarak Ogrencilerin O6grenmelerine vurgu yapmustir (Akt. Mazman ve
Usluel, 2011).

Son zamanlarda yapilan tanimlarda temelde 6grencilerin 6grenmesini artirmak
olmak iizere, belirli 6grenme-0gretme etkinliklerini 6gretsel hedefleri gerceklestirmek

lizere yerine getirirken, herhangi bir tiir BIT in (bilgisayar, yazilim, donanimlar)
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ogretsel amacli kullanilmasit ve bu yonde egitsel sistemde kalici ve siirdiiriilebilir
degisiklerin gerceklesmesi noktalarinin 6n plana ¢iktig1 goriillmektedir (Wang & Woo,
2007; Hew & Brush, 2007; Lim, 2007; Belland, 2009; Akt. Mazman ve Usluel, 2011).

BIT entegrasyonuna iliskin farkli tamimlar yer alsa da, etkili bir BIT
entegrasyonundan s6z edebilmek i¢in 6grenme dgretme siirecinde 6grencilerin etkin ve
anlamli 6grenme deneyimlerine sahip olmasi gerekmektedir. Yani teknoloji kullanilarak
kazandirilmak istenen hedefler, teknoloji kullanilmadan da aym diizeyde
kazandirilabiliyorsa bu noktada BIT entegrasyonu gerceklesmiyor demektir (Cakiroglu,
2013).

BIT entegrasyonunun etkili olabilmesi igin BIT’in belirlenen kazanimlar
dogrutusunda uygun 6grenme-0gretme yontemleri ile biitlinlestirilmesi gerekmektedir
(So ve Kim, 2009; Mishra ve Koehler, 2006; Zhao ve Bryant, 2006; Akt. Mumcu, 2011).
Ayrica yine bu asamada BIT entegrasyonuna etki eden faktorler de gdz oniinde
bulundurulmalidir. Bu konuda yapilan arastirmalarda pedagojik inang, 0gretmenlerin
bilgi ve becerileri, mesleki gelisim ve dgretmen deneyimlerinin siireci etkiledikleri
sonucuna ulagilmistir (Sang, Valcke, Braak ve Tondeur, 2010; Vanderlinde ve van Braak,
2010; Teo, 2009; Chen, 2008; Drent ve Meelissen, 2008; Koo, 2008; Papanastasiou ve
Angeli, 2008; Shiue, 2007; Knezek, Christensen ve Fluke, 2003; Bussey, Dormody ve
VanLeeuwen, 2000; Akt. Ilgaz ve Usluel, 2011). Yine son yillarda yapilan ¢alismalarda,
ozellikle dgrencilerin BIT’i kullanma becerisinin diisiik olmasinin BIT entegrasyon
slirecinin yetersiz olmasina neden oldugu gérilmiistiir. (Usluel, Demiraslan ve Mumcu,
2007). Yine 21 ilkenin katildigr Uluslararas1 Bilgisayar ve Bilgisayar Okuryazarligi
Calismasi (ICILS 2013) sonuglarina gore, Tiirkiye’de d6grencilerin sadece yiizde 1’1 ileri
diizeyde BIT becerilerine sahiptir. Diger iilkelere bakildiginda bu oranin Cek
Cumbhuriyeti’nde yiizde 37, Kore’de yilizde 35, Avustralya’da yiizde 34 ve Polonya’da ise
yiizde 33 oldugu goriilmektedir. Bu sorun, bilisim teknolojileri derslerinde yasanan ders
saati yetersizligi, alt yap1 sorunlari, siniflarin kalabalik olmasi ve ders kitab1 olmayis1 gibi
problemlerden kaynaklaniyor olabilir. Nitekim arastirmalarda da &grencilerin BIT
kullanma becerinin diisiik olmasinin bir nedeninin de gretim programlariyla ilgili oldugu
ileri stirilmektedir (Peggy, 1999; Akt. llgaz ve Usluel, 2011). Bu nedenle bilisim
teknolojileri derslerinde
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yasanan sorunlar giderildiginde, 6grencilerin de BIT becerileri gelisebilir. Bdylece diger
derslerde de BIT entegrasyonu daha etkili ve kolay bir sekilde saglanabilir.

Bilisim teknolojileri egitiminde yasanan sorunlar1 ¢ozebilmek ve Ogrencilerde
anlamli ve etkin 68renmeyi saglayabilmek icin ise s6z konusu O6grenme ortamlarinin
cevrimici 6grenme ortamlari ile biitiinlestirildigi karma 6grenme ortamlarinin BIT

entegrasyonunu saglamada etkili bir yontem olabilecegi sdylenebilir.

2.2. Karma Ogrenme Ortamlan

Son yillarda yapilan aragtirmalardaki yonelimlerin uzaktan egitim ve web tabanl
kurslar yoniinde oldugu gozlense de, bu tiir ortamlarda yapilan egitimler biitiin olumlu
yanlarima karsin yiiz yiize ortamlarin sundugu etkilesim ve katilim olanaklarini
yakalamakta yetersiz kalmislardir. Yiiz yiize 6grenme ortamlarina aliskin olan bireyler
kimi zaman web tabanli kurslara adapte olmakta zorlanmiglardir. Bu ihtiya¢ karma
O0grenmenin ortaya ¢ikmasina vesile olmustur. Karma 6grenme iilkemizde harmanlanmis
ogrenme, hibrit 6grenme, karigik 6grenme adlariyla da bilinmektedir (Wikipedia). Karma
ogrenme, dgrencinin 6grenmesi gereken bir konu veya dersin bir par¢asini fiziksel bir
mekanda ve bir 6gretmen esliginde, diger pargasini ise elektronik veya diger araglarla
kendi hizinda, kendi istedigi yer ve zamanda kendi kendine 6grendigi bir &gretim
modelidir (Horn ve Staker, 2011; Akt. Dos, 2014). Karma 6grenme zaman ilerledikge
yeni anlamlar kazanan bir kavramdir ve Driscoll (2002) karma 6grenmeyi su sekilde
aciklamustir:

* Egitsel bir amag i¢in web tabanli teknolojinin farkli sekillerini karigtirarak ya da
birlestirerek kullanmak (sanal siiflar, kendi basina egitim, beraber 6grenme, video, seS
ya da metin).

* Egitim teknolojisi kullanarak ya da kullanmayarak en iyi 0grenme ¢iktisin
saglamak i¢in farkli egitbilimsel yaklagimlar1 birlestirmek (yapisalci, davranigsal ve
biligsel yaklagim gibi).

» Farkli egitim teknolojilerini ( video teyp, CD-ROM, ¢evrimi¢i egitim, film) yiiz
ylize, egitmen rehberligindeki uygulamalarla birlestirmek (Akgiindiiz, 2013,s.15; Usta,
2007, s. 28).

Karma 6grenme ortamu ise, 0gretmenle 6grencinin bir arada bulundugu yiiz yilize

ortamlarin ¢cevrimici ortamlarla birlestirildigi 6grenme ortamlarina verilen genel addir.
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Buradaki esas amag, yiiz yiize 0grenme ortamlarinin farkli teknoloji ve Ogrenme
yaklagimlart ile zenginlestirilmis bir ¢evrimig¢i 6grenme ortami ile biitlinlestirilmesidir.
Bu tiir 6grenme ortamlar iki farkli ortamin yapilarindan herhangi bir sey yitirmeden bir
arada yalin bicimde bulundugu ortamlar olarak diisiiniilmemeli; bunun yerine bu iki
ortamin i¢ ice girerek yeni bir senteze ulastifi 6grenme ortamlari anlasilmalidir. Yani
“a+b” toplami1 sonucunda ortaya ¢ikan bir “c” durumu s6z konusudur. Sekil 2.1°de Karma

O0grenme ortaminin kapsami gosterilmistir.

Karma
(harmanlanmus)

ogrenme
ortami
Cevrimigi

O0grenme
ortami

Sekil 2.1. Karma 6grenmenin kapsami

Karma 6grenme ortami1 2000’11 y1llarda sanal ortamlarin yayginlagsmasiyla 6ncelikle
yiiksekdgretimde ve son yillarda 6gretimin her kademesinde kullanilmaya baslanmistir.
Bu ortamlarin etkili bir bigimde biitiinlestirilmesi bir yandan 6grenci ve 6gretmenlerin
yeni ortama uyum saglamalarmi kolaylagtirirken diger bir yandan da birlestirilen
ortamlarin olumlu boyutlarini arttirir. Yalnizca burada dikkat edilen hususlardan biri de,
karma 6grenme ortamlarinin kullanilmasi i¢in bir gerekc¢enin bulunmasi gerektigidir.
Yani mevcut dersin yiiz yiize 6grenme ya da ¢evrim i¢i 6grenme ile islenmesinde bir takim
sikintilarin meydana geldigi durumlarda karma 6grenme ortamlarini tercih etmek uygun
olabilir (Gedik, 2013). Karma 6grenme ortamlarina duyulan gereksinimin nedenleri
alanyazin i¢inde incelendiginde birbirinden farkli kimi nedenler gbze ¢arpar. Bunlar su
bigimde 6zetlenebilir:

« Kalabalik siniflar icin sundugu etkilesim olanaklar1 (Bates & Poole, 2003;
Bleed, 2001; Parsons & Ross, 2002; Waddoups & Howell, 2002; Wingard, 2004): Karma

ogrenme ortamlarinin kullanilmasina iliskin alanyazinda isaret edilen temel
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neden kalabalik siniflardaki iletisim ve etkilesimi arttirabilmek i¢in sanal ortamlarin
kullanimidir. Karma 6grenme ortami ile hem yliiz yiize etkilesim ve iletisim ortamlarinin
olanaklar1 kullanilmakta hem de Ogrencilere igerik, akran ve Ogretim elemanlarina
ulagmada bir¢ok olanak saglayan sanal ortamlardan yararlanilmaktadir (Gedik, 2013).

* Sundugu esneklik ile pedagojik yaklasimlar1 desteklemesi (Bates & Poole,
2003; Dempsey & Van Eck, 2007; Graham, 2006; McCray, 2000, Pallof & Pratt, 2007):
Farkli 6grenme ortamlari, davranis¢i yaklasimlardan yapilandirmaci yaklasimlara kadar
cesitli pedagojilerin bir arada esnek bir bi¢gimde yiiriitiilmesine de olanak saglamaktadir
(Gedik, 2013).

* Farkh o6grenme ortamlarimin avantajlarom bir araya getirip
dezavantajlarim da eleyerek zengin bir 6grenme ortamm sunmasi1 (Osgutrophe &
Graham, 2003; Rovai & Jordan, 2004): Burada temel alinan, yiiz yiize ortam ile ¢evrimigi
ortamlarin avantajlarin1 bir arada kullanabilme gereksinimidir. Ozellikle yiiz yiize
ortamda saglanamayan iletisim ve etkilesim ortamlarinin eklenmesi ihtiyact goze
carpmaktadir (Gedik, 2013).

« Ogrencilerin memnuniyeti ve tercihi ( Dziuban et al., 2006): Ogrenciler kolay
erisim sagladiklar ya da etkilesim kurabildikleri yeni teknoloji araglarini geleneksel ders
ortamlart ile biitiinlestirme yoniinde tercih dile getirmektedirler (Gedik, 2013).

 Egitim maliyetini diisiirmesi (Graham, 2006; Rooney, 2003; Twigg, 1999; Akt.
Gedik, 2013): Maliyetin diisiiriilmesi i¢in temel dayanak yliz yiize egitim i¢in ihtiyag
duyulan maliyetin azaltilmas1 yoniindedir.

o Egitimde firsatlar1 arttirmasi ((Ross & Gage, 2006; Rovai & Jordan, 2004; Akt.
Gedik, 2013): Cografik olarak ylizyiize egitim olanaklarin1 yakalamada ya da ¢evrimigi
ortamin sagladig: egitim olanaklarini kullanmada yetersiz kalanlar i¢in bunlar1 bir araya
getirmesi karma 6grenmenin artilarindandir. Ayrica kurumlar i¢in fiziksel ihtiyaglar
azaltilmig bir 6grenme ortami gerektirdigi i¢in maliyetleri azaltmakta, bu da egitim
kurumlarina daha fazla karma 6grenme programi agma yoniinde cazip gelmektedir.

Tiim agilardan degerlendirildiginde karma 6grenmenin ilk6gretim ve ortadgretimde
bilisim teknolojileri derslerinde halen mevcut olan zaman yetersizligi, okullardaki bt
siiflarindaki fiziksel imkan yetersizligi, etkinlik sinirliligi, kalabalik sinif sorununa

¢ozlim getirecegi diisiiniilebilir. Ayrica 6grencilerin bu tiir ortamlar1 yiiz
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yiize 6grenme ortamlara gore tercih edebilecegi de gbz 6niinde bulundurulursa basari ve
motivasyonlarmin da artacag: bir gergektir. Ulkemizde de ilkdgretim ve ortadgretimde
FATIH projesine yapilan yatirim, karma 6grenme ortamlarinin egitimde kullanilmasi igin
daha elverisli bir ortam olusturacaktir.

Garrison ve Vaughan (2008) karma 6grenme roliinii degerlendirirken en 6nemli
noktanin Ogrencinin anlamli 6grenmesinde gerekli olabilecek her tiirlii secenegi goz
oniinde bulundurmak oldugunu ve karma 6grenmenin bir “katalizér” gorevi listlendigini
ileri siirerler (Gedik, 2013). Karma 6grenme, klasik Metod-Medya tartismasi (Clark,
1994a, 1994b; Kozma, 1991, 1994a, 1994b) ¢ercevesinde ele alindiginda 6grenme
stirecinde kullanilan herhangi bir ortam olarak (metod agisindan) degerlendirilebilir. Ayni
zamanda Ogrenmeyi kolaylastiran 6nemli bir 6grenme siireci ve ortam olarak (medya

acisindan) degerlendirmek de olasidir (Gedik, 2013).

2.2.1. Karma Ogrenme Ortaminin Bilesenleri

Karma 6grenme ortaminda kullanilan bilesenler ¢esitli sekillerde ifade edilmistir.
Bunlar; es zamanli, es zamansiz, yiiz yiize ve ¢evrimigi olabilir (Akgilindiiz, 2013).

Carman (2005) biligsel yaklasimcilar Keller, Gagné, Bloom, Merrill, Clark ve
Performans Destek teorilerini 6ne stiren Gery’nin 6grenme teorilerine bakarak karma
O0grenme siirecinde goz Oniinde bulundurulmasi gereken bes anahtar bilesene dikkat
cekmistir. Bunlar; es zamanlh etkinlikler, ¢evrimigi igerik, isbirligi, degerlendirme ve
ogrenmeyi destekleyici materyallerdir. Karma 6grenme i¢in 5 anahtar bilesen Sekil 2.2°de

yer almakta ve asagida detayli olarak a¢iklanmaktadir:

On Degerlendirme Son Degerlendirme
S — Es zamanli etkinlikler Ogrenmeyi
e.VI‘IIEI’II(lQI destekleye
iceri C .
i Isbirligi f

Sekil 2.2. Karma 6grenme siirecinde gbz 6niinde bulundurulmasi gereken bilesenler
* Es zamanh Etkinlikler: Senkron, 6gretmenin liderliginde ve tiim dgrencilerin

ayni anda katilimiyla gergeklesmektedir. Es zamanli sanal siniflar buna 6rnek olarak

verilebilir.
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* Cevrimici I¢erik: Ogrencilerin etkilesim halinde, kendi 6grenme hizlarinda ve
kisisel olarak edindikleri 6grenme deneyimleri

o Isbirligi: Ogrencilerin diger dgrenciler ile iletisim halinde oldugu ortamlar,
cevrimigi chat ya da tartisma ortamlari gibi. ..

* Degerlendirme: Ogrencilerin bilgilerinin degerlendirilmesi. On degerlendirme
es zamanli etkinliklerden once, oncelikli bilgilere karar verebilmek i¢in yapilir. Son
degerlendirme de planlanan es zamanli etkinliklerden sonra hedeflere ulasilip
ulagilmadigini 6l¢mek i¢in yapilir.

« Ogrenmeyi Destekleyici Materyaller: Karma 6grenme ortaminda belirlenen
hedeflere ulagmay1 kolaylastiran, 6grenmenin kalici olmasimni ve bilgilerin transfer

edilmesini saglayan destekleyici materyallere de yer vermek gerekmektedir.

2.2.2. Karma Ogrenme Modelleri

Ogrenme amaglari, ortam ve Ogrenen ozellikleri gibi degiskenler séz konusu
oldugunda farkli karma 6grenme modelleri ortaya ¢ikmaktadir. Osguthorpe & Graham
(2003) yiiz ylize 6grenmenin yani sira ¢evrim i¢i boyutun mutlaka olmasi gerektigini
vurgulamistir. Graham (2006) karma 6grenmenin ihtiyaca gore ¢evrimigi ve yliz yiize
etkinliklerin birbirini takip eden sekillerde ya da her iki ortamin kombinasyonu seklinde
uygulanabilecegini belirtmektedir. Kombinasyonlar zaman bloklar1 seklinde kronolojik
olarak uygulanabilir. Ayrica katilimeilar veya kuruluslar harmanlamanin hangi oranlarda
olacagina kendileri karar verebilir.

Osguthorpe & Graham (2003)’den aktaran Akgiindiiz (2013) karma 6grenme
ortamlarinda en az ii¢ bilesenin bir araya getirilmesini 6nermektedir. Bunlar:

1. Cevrim igi Ve yiiz-yiize 6grenme etkinlikleri,

2. Cevrim i¢i Ve yliz-yiize 6grenciler,

3. Cevrim i¢i Ve yliz yiize egitmenler.

Sekil 2.3 en yaygin karma 6grenme modellerini gostermektedir.
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Ogrenme Etkinlikleri Ogrenciler Egiticiler

@0 ® @
%2 %9 (&3

Ylz Yluze Ylz Yuze Ylz Yuze
Cevrimigi Cevrimici Cevrimigi ; \
Anahtar
38 e Ogrenci
s Cevrimigi
e Egitici etkilesim

Yuz ylize 6grenme ortami

Sekil 2.3. En yaygin karma 6grenme modelleri

IIk modelde ders saatleri igerisinde yiiz-yiize 6grenme, ders saatleri disinda ise
cevrim i¢i ortamda egitmen ve 0grenci etkilesimiyle ders uygulamalar1 gergeklestirilir.
Bu modelde es zamanli ve es zamansiz 6grenme etkinlikleri gergeklestirilir.

Ikinci modelde sinif ortaminda bir araya gelen egitmen ve dgrencilere gevrim ici
ortamda farkli 6grenciler de katilarak uygulama gergeklestirilir.

Ucgiincii modelde ise sinif ortaminda yiiz yiize 6grenciler ve 6gretmen bir araya
gelir ve bunlara ¢evrim i¢i ortamda farkli egitmenler de eslik ederler (Akgiindiiz, 2013).

Yine Eunjoo (2006)’den aktaran Akgiindiiz (2013) karma 6grenme modelinde

bulunmasi gereken 6geleri Sekil 2.4.’deki gibi belirtmistir.
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Karma Ogrenme
(Cevrim ici Editimin Bir B6liminiin Yerine Geleneksel Sinif Etkinliklerinin Yopildigi Dersler)
Cevrim igi EZitim Geleneksel Egitim
Egitim Alani Etkinlikler Uygulamalar Egitim Alani Etkinlikler Uygulamalar

* Bilgisayar * Ders * Ders Yonetim | » Sinif = Ders * Sinif
Tabanh Cevrimici | » Alistirma Araclar * Es Zamanl | * Sunumlar Durumuna
Ogrenme s BireyselCalisma | * Video = Karsihkl * Grup Gore
® E5 Zamanli » Tartisma s Ses iletisim Calismasi Degisebilir
* E5 Zamansiz + Odev & Sunum s Ozel Egitim
* TekYaonld » Grup Calismas Araclar * Degerlendir
iletisim * Benzetisim * iletisim me
* Kargilkl » Degerlendirme | Araglar
iletisim

Sekil 2.4. Harmanlanmis 6grenme modeli (Eunjoo, 2006; Akt. Akgiindiiz, 2013)

Eunjoo (2006)’den aktaran Akgiindiiz (2013) harmanlanmis 6grenmeyi ¢evrimigci
egitimin bir bolimiiniin yerine geleneksel etkinliklerinin yapildigi dersler olarak
nitelemistir. Bu modelde ¢evrimigi olarak bilgisayar tabanli ¢evrimici 6grenme es zamanli
ve es zamansiz yapilabilirken tek yonlii iletisim veya karsilikli iletisim kullanilabilir.
Geleneksel egitim olarak da sinifta es zamanli olarak karsilikli iletisime dayali bir
uygulama yapilabilir. Cevrimigi egitimde bireysel veya grup ¢aligmasi, 6dev, alistirma,
tartisma ve degerlendirme etkinlikleri gerceklestirilebilirken; geleneksel egitim olarak
sunum, grup c¢alismasi, 6zel egitim ve degerlendirme etkinlikleri gergeklestirilebilir.
Cevrimigi egitimde icerik ve ders yonetim araglari, videolar, ses dosyalari, sunum ve
iletisim araclar1 kullanilabilirken; geleneksel egitim kisminda sinifin ortamina gore

degisen uygulamalara yer verilebilir (Akgiindiiz, 2013).

2.2.3. Karma Ogrenme Ortam Tasarimi

Karma d6grenme ortami tasarimlari, yiiz yiize ya da ¢cevrimigi ortam tasarimlarindan
farkli bigimde ele alinmalidir. Graham (2006) karma 6grenme ortami tasarimlari ile ilgili
ogrenmeyi destekleyici bilesenler, etkilesim, Ogrencinin istekleri, yenilik ve iiretim
arasinda denge kurabilme, kiiltiirel adaptasyon Ve sayisal boliinmenin dikkate alinmasina
dikkat cekmektedir.

Yine de iyi bir karma 6grenme ortami olusturmanin basit bir formiilii yoktur. Bunun
icin bireysel 6grenme amaglarina ve icerige uygun en etkili ve en yeterli yontemlerin
kombinasyonunu bulmak gerekir. Burada 6nemli olan geleneksel yontemlere gore en yeni

yontemi se¢gmek yerine biitiinsel olan bir 6grenme ortami
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olusturabilmektir (Neumeier, 2005; Akt. Akgiindiiz, 2013; Gedik, 2013). Tablo 2.1.
karma Ogrenme ortamlarina yonelik ¢esitli aragtirmalarda kullanilan oranlari

gostermektedir (Gedik, 2013; s. 505):

Cizelge 2.1. Karma 6grenme ortamlarinda kullanilan oranlar

Kaynak Cevrimigi (%) Yiizyiize (%)
Allen, Seaman ve Garrett (2007) 30-79 70-21
Brown (2001) 10-90 90-10
Gedik (2010); Olapiriyakul ve Scher (2006) 50 50

Cizelge 2.1.’de goriildiigii gibi farkli karma 6grenme ortamlar1 farkli oranlarda
cevrimici Ve ylizylize 6grenme ortamlarini igermektedir. Bu konuda kesin bir kural
olmamakla beraber, Sloan Konsorsiyumu tarafindan belirlenen ve yaygin olarak kabul
goren karma Ogrenme standartlarina gore bir 6grenme seklinin karma 6grenme olarak
kabul edilebilmesi i¢in en az %30‘unun Ve en fazla %79 ‘unun ¢evrimigi olarak verilmesi
gerekmektedir (Allen & Seaman, 2011; Akt. Dos, 2014).

Karma 6grenme ortami tasarimlarinda diger ortamlara benzer bicimde &gretim
tasarim1 modellerinden yararlanilabilir. Sundugu olanaklarla bir¢cok farkli 6gretim
yonteminin tasarimla biitiinlestirilmesine olanak saglayan bir karma 6grenme ortaminda

yapisalci, davranigsal ve biligsel 6grenme modelleri kolaylikla yiiriitiillebilir (Gedik,
2013).

2.2.4. Karma Ogrenme Ortaminin Faydalar

Karma 6grenme ortamlar etkili bi¢imde tasarlanir ve gerekli bir amag¢ ugruna
kullanilirsa basar1 getirip getirmeyecegi tartisilamaz. Cilinkii karma o6grenme
ortamlarinda, yiiz yiize 6grenme ile ¢evrimic¢i 6§renme ortamlarinin sinirliklart her iki
ortami birlikte kullanarak giderilmis ve boylece alinabilecek fayda diizeyi maksimuma
¢ikarilmis olur.

Osguthorpe & Graham (2003) karma 0grenmenin pedagojik zenginlik saglama,
bilgiye erisimi artirma, sosyal etkilesim saglama, 6grenenlerin kendi hizinda 6grenmesini
ve bu siireci kontrol edebilmelerini, maliyeti diisiirme ve yeniden gbzden gegirip diizeltme

kolaylig1 gibi faydalar sagladigini belirtmistir. Wilson & Smilanich
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(2005) tek basina sunulan hicbir yontemin tiim egitim bigimleri i¢in ideal olamayacagini
ciinkii farkli kisilerin 6grenme bigimleri, farkli egitim yontemlerini gerektirdigini
belirtmistir. Bu yiizden de karma 6grenme, kullanicinin belirlenen egitim ihtiyaglarina
gbre en uygun 6grenme bi¢imini bulmasini saglar (Akt. Akgiindiiz, 2013).

Karma 6grenme ortamlariin 6grenci, 6gretmen ve kurumlar i¢in pek ¢ok faydasi
mevcuttur. Bunlar yapilan arastirmalarda da ortaya konmustur (Graham, 2006;
Osguthorpe & Graham, 2003; Akgiindiiz, 2013, Usta, 2007):

Karma O6grenme, Ogrenciler i¢in aktif dgrenme ortami olusturmaktadir. Ders
sirasinda Ogretmene sorulamayan sorular ¢evrimigi ortamda sorulabilir. Bunun diginda
simif i¢cinde Ogrenci-Ogrenci etkilesimi yeterince saglanamamaktadir. Yine cevrimici
ortamda Ogrenci-0grenci etkilesimi de saglanmis olur. Karma 6grenme ortaminda hem
yiizyiize hem de ¢evrimi¢i ortamda egitim verildiginden farkli 6grenme sekillerine sahip
olan Ggrencilere hitap etme orani yiiz ylize 6grenmeye gore daha yiiksek olmaktadir.
Ogrenciler cevrimici dgrenme ortami sayesinde istedikleri her an dersle ilgili kaynaklara
esnek bir bigimde ulasabilir. Tiim bunlardan yola ¢ikarak 6zellikle bilisim teknolojileri
derslerinde, smiflarin kalabalik olmasi, zaman yetersizligi ve bt smiflarindaki
bilgisayarlarin fiziki durumlarinin yetersiz olusu gibi sorunlarin ¢dziimiinde ¢evrimigi
ogrenme ortamlarinin ¢ok faydali olacag: diistiniilebilir.

Ogretmenler de karma &grenme ortamn sayesinde ders siiresinin daha etkili ve
verimli kullanilmasini saglayacak, 6grenme hedeflerine ulasmada kolaylik saglayacak,
cevrimi¢i Ogrenme ortamlarinda kullanilabilen zengin c¢oklu ortam uygulamalari
sayesinde farkli 6grenme stillerine sahip dgrencilere hitap edebilecek, derslerindeki sinirl
etkinlik sorununu bu sekilde ¢ozebilecek ve 6grencilerle daha iyi iletisim kurabilecektir

(Akgiindiiz, 2013).

2.2.5. Karma Ogrenme Ortaminin Simrhiliklar

Karma §grenme ortamlarinin 6grenciler, 6gretmenler ve kurumlara pek ¢ok agidan
faydali oldugu bilinse de, bir takim sinirliliklari da mevcuttur. Asil amag, karma 6grenme
ortamlarmin tasarimini bu smirhiliklarin farkinda olarak yapmak ve bu konuda deneyim
kazandik¢a siirliliklar asgari diizeye indirmektir.

Karma O6grenme ortamlar1 oncelikle, Ogrenciler agisindan ek bir ders yiiki

getirmektedir (Gedik, 2013). Fakat 6nemli olan, bu ders yiikiinii 6grenciler igin zevkli
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hale getirebilmektedir. Bu kapsamda ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinin 6grencilerin ilgi
duyabilecegi sekilde tasarlanmasi ya da 6grencilerin ilgi duydugu bir ortama entegte
edilmesi uygun olabilir (Satic1 ve Diivenci, 2013). Ayrica 6grencilerin ¢evrimigi 6grenme
ortamlarin1 kullanabilme becerileri de bu noktada 6nem kazanmaktadir. Bu nedenle,
hedef kitlenin 6n bilgileri bu kapsamda degerlendirilmelidir.

Karma 6grenme ortamlar1 6gretmenler tarafindan da zaman alict olmasi ve isytikii
arttirict bir unsur olmasi nedeniyle tercih edilmeyebilir (Akgiindiiz, 2013; Graham, 2006;
Gedik, 2013). Bu smurliligi gidermek igin de, yine g¢evrimigi 6grenme ortamlarinin
tasariminda basit ama etkili ¢oziimler bulmak gerekmektedir. Ogrencilerin ¢evrimigi
o0grenme ortami hazirbulunusluk diizeylerinin yeterli oldugu (Yurdugil & Sirakaya,
2013), ilgi duydugu ve egitimde kullanimda etkili oldugu diger arastirmalarda ortaya
cikmig bir ¢evrimi¢i 6grenme ortaminin kullanilmasi 6gretmenler acgisindan da biiyiik
kolaylik saglayacaktir. Bu kapsamda ¢evrimig¢i 6grenme ortamlarini detayli bir sekilde
aciklamak, ne gibi ¢evrimigi 6grenme ortamlar1 oldugunu arastirmak ve bu g¢evrimigi

ogrenme ortamlar1 arasindan uygun olani se¢mek etkili olacaktir.

2.3. Cevrimi¢i Ogrenme Ortamlar:

Cevrimici 6grenme, genellikle geleneksel sinif i¢i 6gretim ortamlarinin elektronik
bi¢imi olarak algilanmaktadir. Cevrimi¢i 6grenme, dgrencilerin elektronik bir ortamda,
ayn1 anda bircok Ogrenme kaynagina ulasarak ve ¢ogu durumda smif ortaminda
olduklarindan daha fazla etkilesim igine girerek Ogrenmeyi gergeklestirdikleri bir
ogrenme siirecidir (Caliskan, 2002; Usta, 2007; Durdu ve Durdu, 2013; Yurdugiil &
Sirakaya, 2013). Cevrimi¢i i¢i 6grenme taniminin bdylesine genis bir alana yayilmasi
beraberinde bu kavramin baska kavramlarla es anlamli olarak kullanilmasina yol agmustir.
Ornegin, sanal ortamlar {izerinden 6grenmenin gergeklesmesine iliskin sanal dgrenme
kavramlarindan bahsedilirken, web tabanli 6grenme, internet tabanli 6grenme, ag tabanli
ogrenme gibi kavramlarin da i¢ ige gegmis olmasi, tiim bu kavramlarda temel gayretin
elektonik ortam tizerinden 6grenme imkanin bireylere ulagtirmaktir (Barron, 1998; Akt.
Usta, 2007; Khan, 2001; Dringus & Cohen, 2005; Wagner, 2001; Akt. Durdu ve Durdu,
2013).

Cevrimig¢i 6grenme kavramindan da yola ¢ikacak olursak cevrimi¢i 08renme

ortamlari, “6greten ile 6grenenin ayn1 mekanda (bazen de ayn1 zamanda) bulunmadan
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yasadiklar1 egitsel iletisim ve etkilesim ortamlar1” olarak nitelendirilebilir. Bu
nitelendirme, “dgretenin, 6grenenlere bir sinif ortaminda (belirli bir tarih ve saatte)
aktarmasi gereken bilgiyi (ders igerigini), uygun internet ya da intranet teknolojileri
kullanarak hazirlamasi ve sunmasi siireci” olarak da ifade edilebilir. Cevrimigi 6grenme
ortamlari, egitsel icerigin bazen dogrudan, bazen de dersi destekleyici materyaller olarak
aktarimina dayali sistemler bigciminde kullanilabilmektedir. Egitsel icerik, bu ortamlarda,
Web teknolojisine uygun olarak tasarlanip iiretilmis metin, resim, canlandirma, ses ve
goriintii dosyalarinin, etkilesim katilarak dagitilabilmesine olanak saglamaktadir (Y1lmaz,
Gumiis ve Okur, 2005).

Cevrimi¢i 6grenme ortamlarni da diger 6grenme ortamlarindan tamamen ayri
tutmamak gerekir. Cilinkii tiim 6grenme ortamlarinda gecerli olacak ortak bilesenler
mevcuttur. Ayrica ¢evrimi¢i 6grenme kavramlarinin yerine kullanilan i¢ ice ge¢mis tiim
kavramlar1 da tek bir ¢at1 altinda toplamak i¢in ¢evrimi¢i 6grenme ortamlarinin ortak
bilesenlerinden s6z etmek gerekmektedir (Durdu ve Durdu, 2013). Sekil 2.5’de Wasson
(1997) tarafindan 6nerilen 6grenme ortami Durdu ve Durdu (2013) tarafindan ¢evrimigi

O0grenme ortamlarina uyarlanmistir.

Sosyal Kiiltiirel
Alan

Kendi Kendine Caligma
v Universite
Ogretmen o :
Okul grenmenin
Takibi

Ceyrimici 6grenme ortami
@ Ogrenenler

Ogrenme Ortam1
Tasarimcisi

/

Bilgi Kaynaklar

Ogrenme
Materyali

Sekil 2.5. Cevrimigi 6grenme ortaminin bilesenleri (Durdu ve Durdu, 2013)
Cevrimici 0grenme ortamlart 6grencinin dgrenci merkezli paradigmanin 6nerdigi

ogrenme deneyimlerini yasayabilecegi sekilde tasarlanmalidir. Bu nedenle tiim
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bilesenlerin merkezinde 6grenen yer almaktadir. Okul, iiniversite, isyeri ya da kendi
kendine calisma ortami gibi herhangi bir ortamda ogrenen bilgi kaynaklarina
ulasabilmelidir. Ogretmen de bu noktada bilgi aktaran roliinden rehber roliine
biiriinmelidir. Ogrenene rehber olarak ve 8grenmenin takibini gerceklestirerek hedeflenen
kazanimlara ulasilip ulasilmadig1 degerlendirilmelidir. Cevrimici 6grenme ortamlarinda
etkili bir sekilde gerceklestirilebilen akran 6grenme, 6grencilerin birbiri ile etkilesim
halinde olarak birbirlerinden 6grenmeleriyle gerceklestirilebilir. Ogretmen ayrica,
O0grenme materyalleri de hazirlayarak cevrimi¢i 08renme ortamlarinda bunlara yer
vermelidir. Ogrenme ortami tasarimcilari, dgretmenlerin kendisi de olabilir. Ya da
ogretmen yeterli bilgi beceriye sahip degilse 6grenme ortami tasarimcisindan da yardim

alarak kendi ¢evrimigi 6grenme ortamini tasarlayabilir.

2.4. Web 2.0 Teknolojisi

Cevrimigi 6grenme ortamlarinda dgretim, iletisim, etkilesim gibi unsurlarin etkili
bir sekilde saglanabilmesi i¢in ¢esitli cevrimici teknoloji araglarindan yararlanilmaktadir.
Bu kapsamda 2000°1i yillardan 6nce kullanilan ve web 1.0 olarak tanimlanan teknolojiler
bilginin tek taraflilik ve kullanilip atilma prensibine dayanan 6grencilerin pasif oldugu bir
teknoloji aracidir (O'Reilly, 2007). Burada sadece sayfalarin kullanicilar tarafindan
tiklanmasi, sayfalarda gezinme ve arama yapma gibi segenekler mevcuttu (Agir, 2013).
Fakat 2000’11 yillarin baslarinda 6zellikle bilgiye ulasma ve bilgiyi paylasma konusundaki
degisimler ve teknolojinin gelisimi Internet’e bakis agisinda ve kullanim bigimlerinde
koklii degisiklikler yaratmistir. 2004 yilinda O’Reilly yaymevi ve bir uluslar arasi
fuar/toplant1 organizasyonu olan Media Live International tarafindan Internet’in durumu
ve gidisati konusunda bir konferans diizenlenmistir. Konferans sonunda Internet’in
gelecegiyle ilgili tiim diistinceler Web
2.0 kavrami altinda toplanmigtir. Web 2.0 kavrami ilk olarak konferansi organize eden
O’Really bagkani Tim O’Reilly tarafindan kullanilmis ve Web diinyasiyla ilgili
gelismeleri ifade eden bir olgu olmustur (Agir, 2013).

Glinlimiizde pek cok farkli tanimlama bulunmasina ragmen en kisa bi¢imde
Quentin (2006) Web 2.0 araglarini, okunabilir ve yazilabilir Web olarak tanimlanmaktadir
(Sabimbona, 2013). Web 2.0 teknolojisine gore gelistirilmis bir Web sitesinde,

kullanicilar birbirleri ile etkilesime gecebilir, isbirligi halinde ¢aligsmalar
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yapabilir ve kendi iirettikleri igerikleri paylasabilirler (Wikipedia, 2013; O’Reilly, 2007).
Cizelge 2.2.’de Web 1.0 ile Web 2.0 teknolojilerinin daha somut bigimde anlasilmasi igin
O’Reilly (2007) tarafindan verilen 6rnekler gosterilmistir.

Cizelge 2.2. Web 1.0 ve Web 2.0 teknolojilerinin karsilastirilmasi

Web 1.0 Web 2.0

Cift Tiklama ile aktif olan reklam Google Adsense (Sitedeki igerige gore

bannerlar1 reklamlar)

Ofoto Flickr

Fotograflarin sadece kisisel kullanimi i¢gin ~ Fotograf paylasim platformu

Mp3.com miizik indirme sitesi Napster miizik indirme, paylagma sitesi
Britannica online Vikipedi

Cevrimig¢i Ansiklopedi Kullanicilarin siteye kayit olarak kendi

iceriklerini paylasabildigi viki sayfasi
Kisisel Web Siteleri Bloglar, Sosyal Aglar

Cizelge 2.2.°de de goriildiigii gibi Web 1.0 daha ¢ok tek tarafli bilgi vermeyi
amaglayan web sitelerini kapsamaktadir. Oysa ki Web 2.0 teknolojisine sahip web siteleri
cift yonli etkilesimi, kullanicilar aras1 paylasimi benimsemis ve kullanicilarin ilgi ve
ihtiyaclarina yonelik degisen ve gittik¢e kendini yenileyen bir teknolojidir.

Literatiire gore aragtirmacilar, Web 2.0 teknolojilerinin ortak 6zelliklerini farkli alt
bagliklar altinda incelemislerdir. Web 2.0 uygulamalarinin temel olarak sahip olmasi
gereken yapisal 6zelliklerini Dawson (2007) yedi ana baslik altinda toplamistir (Akt.
Yiikseltiirk ve Top, 2013; Odabas1 ve digerleri, 2012; O’Reilly, 2007):

Katihm: Web 2.0 teknolojisi kullanicilarin katilimina imkan vermektedir. Ve
kullanicilarin katilimi ile degisir ve gelisir. Kullanicilar kolayca diger kullanicilar ile
etkilesim haline geger ve iceriklerini paylasabilirler.

Standartlar: Web 2.0 teknolojinde kullanilan teknik alt yap1 sayesinde internette
kullanilan pek ¢ok 6ge kolayca bu sisteme entegre olabilir (Yiikseltiirk ve Top, 2013). Bu

sayede tasarimcilarin is yiikii de azalmis olur.
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Dagitik Yapi: Web 2.0 teknolojisinde igerik ve servisler tek bir merkezden
sunulmaz. Boylece kullanicilar, paylasimlarini daha sorunsuzca yaparlar. Ayrica bu
sayede veri giivenligi de saglanir (Odabasi ve digerleri, 2012).

Agikhik: Web 2.0 teknolojisinin kaynak kodlara agik erisim imkani, tasarimcilar ve
gelistiricilerin bu teknolojileri daha ¢ok tercih etmesine sebebiyet vermistir. Ayrica bu
olanaklar, paylasimin kullanicilar arasinda artmasina ve fikirlerin ortak, herkes agik
ortamlarda bulusmasina yardimci olur (Odabas1 ve digerleri, 2012).

Modiilerlik: Web 2.0 bir ¢cok bilesen veya modiilden olusur. Birbirleri ile entegre
calisacak sekilde tasarlanan bu bilesenler belirlenen standartlar iizerinde uygulamalarin
beraber ¢alismasini saglar. Bu sekilde uygulamalari olusturan tiim pargalardan bir biitiin
olustururlar. Daha biiyliik ve daha giiglii olan bu yapi, diger pargalarinin igerisine
kolaylikla biitiinlestirilebildigi, daha giivenilir ve verimli bir altyapiy1 olusturur (Odabas1
ve digerleri, 2012).

Kullanici kontrolii: Web 2.0 teknolojilerinde kullanicilar kendilerinin olusturdugu
veya sunulan icerigi kontrol edebilir, degistirebilir veya yeniden diizenleyebilirler
(Yiikseltiirk ve Top, 2013; Odabas ve digerleri, 2012).

Kimlik: Bu ortamlarda bireyler ister kendi kimliklerini ister diledikleri bir bagka
kimligi secip kendilerini bu sekilde tanitabilirler. Sosyal aglarda, Second Life
uygulamalarinda ve diger oturum agma gerektiren tiim Web 2.0 teknolojisine sahip web
sitesinde kimlik temel dgedir (Yiikseltiirk ve Top, 2013).

Web 2.0 teknolojisi egitim, ticaret, paylasim, reklam vb gibi pek ¢ok alanda
kullanilmaktadir. Ozellikle son yillarda web 2.0 teknolojilerinin egitimde kullanimina
iligkin pek ¢ok arastirma yapildigi goriilmektedir (Sabimbona, 2013; Akgiindiiz, 2013;
Karaman, Yildirim ve Kaban, 2008; Odabasi ve digerleri, 2012). Genel olarak Web 2.0
teknolojisinin egitime olan katkilarini su sekilde 6zetleyebiliriz (Agir, 2013; Yiikseltiirk
ve Top, 2013):

e Grup caligmast aliskanlig1 kazandirma
o Etkili 6grenme

e Ust diizey diisiinme becerileri

e Bilgi okur-yazarhigi

e Yapilandirmaci problem ¢6zme

e Ogrencinin ilgisini gekme
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e Bireysel gelisim
e Aktif Katilim

e Sorumluluk alma

2.4.1. Web 2.0 Araglarn

Web 2.0 teknolojisi yukarida da bahsedilen pek ¢ok nedenden 6tiirii yaygin olarak kabul
gormiistlir. Bu nedenle de ¢ok ¢esitli web 2.0 teknolojisine sahip araglar mevcuttur. Web
2.0 araglarinin egitim ortamlarindaki etkisi de goz onilinde bulunduruldugunda, 6zellikle
egitim ortamlarinda kullanilan web 2.0 araglari; Bloglar, Vikiler, Podcastlar ve Sosyal
Aglardir.

2.4.1.1. Bloglar

Webloglar veya bloglar en genel tanimiyla kisisel yazi1 ya da makale, resim video
vb igeriklerin, yorumlarin kronolojik bir sirayla paylasildigi web siteleri olarak
tammlanmstir. “Web” ve “log” kelimelerinin birlesiminden olusmaktadir. ingilizce bir
kelime olan weblog “web kaydi” anlamina gelmektedir.

Terim ilk defa 10 Eyliil 1999 tarihinde Brad L. Graham tarafindan ortaya ¢ikmuistir.
Ayni terim, William Quick tarafindan da 2002 yilinda yeniden giindeme gelmis ve kabul
gorerek yayilmistir (Agir, 2013). Basit bir giinliik yazma mantigindan yola g¢ikarak
gelistirilmis bloglar, kisisel bir web sitesine de doniisebilir. Ciinkii bloglarin hazir
sablonlart sayesinde herhangi bir kodlama becerisi gerektirmeksizin tasarim
olusturulabilir. Bu temel 6zellik, bloglarin sikga tercih edilmesinin sebeplerinden biridir.
Ciinkii Web 2.0 araglarinin egitim agidan da kullanimi ve 6gretmenlerin bilisim
teknolojileri beceri diizeylerinin de temel diizeyde oldugu (Karsh ve digerleri, 2001) goz
oniinde bulundurulursa blog olusturmanin basit bir mantiga dayaniyor olmasinin neden
tercih sebebi oldugu anlasilabilir.

Bloglarm bir diger 6zelligi de, blog sahiplerinin birbirlerini takip etmelerine izin
veren yapida olmalaridir. Ayrica kisiler, birbirlerinin bloglarina yorumlar yapabilir,
icerikleri kendi bloglarinda kolayca paylasabilirler. Boylece kullanicilar arasi etkilesim
ve iletisim saglanmis olur. Bloglarin en temel ozelliklerinden bir digeri de alt yapisi
sayesinde pek ¢ok eklentinin kullanilabilmesidir. Kullanicilar dilerse sosyal ag eklentisini

de bloglarina ekleyerek kendi igeriklerini diger kullanicilarin sosyal
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aglarinda paylagsmalarini saglayabilir. Bu 6zellik de bloglarin sosyal etkilesimli bir arag
haline gelmesini saglar. Ayrica web 2.0 araclarinin i¢ i¢e kullanilmasina iligkin iyi bir
ornek teskil eder.

Bloglar, egitim Ogretim siirecinde icerik olusturma, arastirma, yorumlama,
etkilesime gegme, yansitma, problem ¢ézme, birlikte calisma, fikirleri paylasma, elestirel
becerileri gelistirme, sosyal bag kurma ve bireysel ve grup diisiincelerini yansitma amagl
kullanilabilirler (Brescia & Miller, 2006; Goktas, 2009; Raisanen, 2012; Top, Yiikseltiirk
& Inan, 2010; Akt.Yiikseltiirk & Top, 2013);

24.1.2. Vikiler

Web 2.0 araglarindan birisi olan viki, Hawai dilinde hizli ve kolay anlamina gelen
bir kavramdir. Vikiler, lizerinde diizenlemeler yapilmasina olanak saglayan, bir sozIigi
ansiklopediyi ya da veritabanini andiran Web siteleri gibi diisliniilebilir (Agir, 2013).
Cevrimigi isbirlikli yazma araglar1 olarak bilinen vikiler 6zellikle isbirlikli grup
caligmalarina uygundur. Sosyal 6grenme araci olan viki, yapilandirmaci 6grenmeyi tesvik
etmektedir (Snelling ve Karanicolas, 2008; Akt. Agir, 2013). Kullanim1 oldukga kolay
olan vikiler, zaman zaman kisisel bloglara da entegre edilebilmekte, boylece hem blog
hem de viki teknolojisinden faydalanilabilmektedir. Vikilerin egitim agisindan faydalari
diistintilecek olursa bunlar (Agir, 2013);
Paylasim: Tim kullanicilarin bilgiye kolayca ulasmalarina ve bilgiyi paylagsmalarina
olanak saglar.
Etkilesim ve isbirligi: Icerigin yapilandiriimast siirecinde birden ¢ok kullanicinin katkisi
oldugu i¢in onlar arasinda etkilesim ve isbirlikli bir ortam yaratir.
Giincelleme: Bilginin gegerliliginin ve islevselliginin yitirilmesi ya da var olan bilgilere
yenilerinin eklenmesi gibi durumlarda kullaniciya kolaylik saglar.
Sanal Topluluklar: Kullanicilarin ortak bir amagla bir araya gelmelerini saglayip zaman
ve mekandan bagimsiz bir sekilde iletisim kurma, bilgi paylasimi yapma ve isbirlikli
ogrenmelerini saglar.
Bireysel Takip: Ozellikle grup projelerinde, kullanicilarin katilimlarini bireysel diizeyde
takip etmeyi saglar.

Degerlendirme-Geri Bildirim: Ogrencilere siiregte destek ve geri bildirim saglar.
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Arastirma: Ogrencileri 6zgiin icerikler hazirlamalar1 hususunda onlar1 arastirmaya

tesvik eder.

2.4.1.3. Podcastlar

Podcast sozciigi 2000'li yillarda "iPod" sozciigiindeki pod (kiigiik kapsiil) ve
"broadcast” (yaym) sozciiklerinden olusturulmustur. Onceleri, Apple iPod igin
gelistirilmis olsa da, giiniimiizde tiim bilgisayarlar ve tasinabilir teknolojik aygitlarda
kullanilabilmektedir. Podcastler, konusmalarin, miilakatlarin ve derslerin genellikle MP3
formatinda kayit edilip bilgisayarlarda ve tasinabilir teknolojik cihazlarda kolayca
calinabilen ses kayitlaridir (Agir, 2013; Yiikseltirk ve Top, 2013). Podcastlere yakin
zamanda video 0Ozelligi de eklenmistir. Podcastler egitim siirecinde ders igeriklerini
tamamlayici bilgileri kayit altina alma ve bu bilgileri genis kitlelerle paylasmaya, kisilerin
kayitlari istedikleri zaman incelemelerine, egitime katilamayanlarin da bilgileri izleme ya
da dinleme firsat1 edinmelerine imkan saglamaktadir (Harkness, 2010; Akt. Yiikseltiirk
ve Top, 2013).

2.4.1.4. Sosyal Aglar

Sosyal aglar, bireylerin Internet iizerinde kendilerini tanimlayarak tercih ettikleri
insanlarla iletisime ge¢mek i¢in kullandiklar1 sistemdir. Barlett-Bragg (2006) sosyal
aglar1 grup etkilesimini, isbirligi i¢in paylasilan alan1 ve sosyal baglantilar1 arttiran ayrica
web tabanli bir ortamda bilgi degisimini kiimeleyen uygulamalar dizisi olarak
tanimlamigtir (Mazman, 2009). Boyd ve Ellison (2007)’a goére sosyal aglar, web tabanli
servislerdir. Bireylerin kendilerini tanitmak istedikleri sekilde profil olusturmalarini,
video, resim, icerik vb baglantilar paylasmalarini, arkadas edinmelerini ve arkadaslarinin
da paylagimlarin1 gorebilmelerini, incelemelerini saglar. Sosyal ag siteleri basitce blog,
viki, podcast gibi web 2.0 araglarinin bir araya gelmis halidir (Tinmaz, 2013).

Bilinen ilk sosyal ag 1997 yilinda kurulan SixDegrees’dir. Fakat bu site,
kullanicilarin  birbirlerini arkadas olarak ekledikten sonra onlara ne yapacaklari
hususunda rehber olamadigindan yetersiz kalmistir. Ardindan 2001 yilinda Ryze adl1 bir
sosyal ag sitesi kurulmustur. Ryze, is diinyasindaki kisilerin iletisim kurmalar1 saglamak

iizere tasarlanmis bir sosyal ag sitesidir. Bu site daha sonra Friendster adl1 sitenin
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kurulmasina da ilham kaynagi olmustur. Fakat her iki site de teknik sorunlara basa ¢ikma
konusunda yetersiz kaldiklarindan kullanim oranlar1 zamanla azalmistir (Boyd ve Ellison,
2007).

2003 yilindan sonra sosyal aglar yayginlagsmaya baglamistir. LinkedIn, MySpace,
Flickr, Facebook gibi sosyal ag siteleri ortaya ¢cikmistir (Veletsianos, Kimmons & French,
2013). Giiniimiizde ise sosyal aglar artik hayatin vazgecilmez bir pargasi haline gelmistir.
Tiirkiye Istatistik Kurumu tarafindan 2014 yilinda yapilan hane halki bilisim teknolojileri
kullanim arastirmasinda da bireylerin, internetin kullanim amaglarinin basinda (%78,8)
sosyal aglarin geldigi belirtilmektedir. Bu kadar yogun kullanilan sosyal ag web siteleri
kendilerini degisen nesillere, yeni teknoloji tasarimlarina ve kisisel sosyallesme
ihtiyaclarina gore uyarlayabilen dinamik yapilar haline gelmislerdir (Lampe, Ellison &
Steinfield, 2008; Akt. Tinmaz, 2013).

Yine International Telecommunication Union (ITU) tarafindan 2014 yilinda
yapilan arastirmada da diinya ¢apinda bireyler tarafindan en ¢ok kullanilan sosyal agin
Facebook (1,3 milyar kisi) oldugu belirtilmistir. Facebook’un gelisiminin iilkemizdeki
durumuna bakildiginda ise, Global Digital Statistics tarafindan yapilan arastirmada Tiirk
kullanicilarin  sosyal ag kullanim tercihlerinde Facebook’un 1. sirada oldugu,
Tiirkiye’deki aktif kullanici sayisinin 35 milyonu gegtigi ifade edilmistir (Global Digital
Statistics, 2014).

24.1.4.1. Facebook

En yaygin olarak kullanilan sosyal ag olan Facebook, en bilinen web 2.0
uygulamalarindan biridir (Tinmaz, 2011). 4 Subat 2004 tarihinde Harvard Universitesi
2006 sinifi 6grencisi Mark Zuckenberg tarafindan kurulan facebook, oncelikle Harvard
ogrencileri i¢in kurulmustur. Daha sonra okullar ve bazi sirketler de bu sosyal aga
katilmigtir. Temmuz 2007 itibariyle de pek cok iilkeden insanlar Facebook agina
katilmistir (Agir, 2013). Facebook kullanicilara iletisim bilgileri, kisisel bilgileri, arkadas
listesi, albiimler, sosyal ilgi gruplart vs. igeren kisisellestirilmis bir profil alani saglar.
Kullanicilar Facebook’da birbirleri ile mesajlasabilir, chat yapabilir, fotograf paylasarak
kisileri etiketleyebilir, fotograflara yorum yapabilir, arkadaslarinin duvarina yazi
yazabilir, sosyal ilgi gruplarina katilabilir ya da kendilerine grup olusturabilir, office

dokiimanlarini, ses, fotograf vb ¢okluortam araglarini gruba yiikleyip diger grup

38



iiyeleriyle de paylasabilir, gruptaki paylasimlara yorumlar yapabilir ve boylece gruptaki
diger tiyeler ile fikir aligverisinde bulunabilirler.

Facebook’da kisi ve yer etiketleme, icerik paylasimi, icerigi begenme, igerik
puanlama ve daha pek ¢ok Web 2.0 teknolojisi kullanilmaktadir (Yiikseltiirk ve Top,
2013). Yine 2011 yili itibariyle Facebook {iizerinden goriintiilii konusma da
yapilabilmektedir.

Pek ¢ok Web 2.0 teknolojisini biinyesinde barindiran, kullanicilarin ihtiyaglarina
gore stirekli yenilenen bir dinamik yapiya sahip olan Facebook’un giin gegtik¢e kullanict
sayis1 da artmaktadir. Onceleri yalnizca yetiskinlerin ragbet gosterdigi Facebok’un yas
siir1, yakin zamanda daha da diismiis ve Once tniversite, daha sonra ortaokul, lise
cagindaki 6grenciler de her gegen giin sayisi artacak sekilde Facebook’un aktif kullanicisi
olmaya baglamigtir (Tinmaz, 2013).

Genel olarak iilkemizin son yillarda sosyal ag kullanim oranlarina ve yas dagilimina
bakildiginda, 2014 Tiirkiye Istatistik Kurumu Hanehalki Bilisim Teknolojileri kullanim1
arastirmasina gore, lilkemizdeki bireylerin %78’inin sosyal ag kullandig1 goriilmektedir.
Sosyal ag kullanan bireylerin de % 45,6’simin 10-24 yas aras1 genclerden olustugu
goriilmektedir. Yine Pingdom arastirma merkezi tarafindan uluslar arasi alanda yapilan
bir baska arastirmaya gore de, diinyadaki sosyal ag kullanan bireylerin %18’inin 0-24 yas
arast geng kullanicilar, % 17’sinin de 25-34 aras1 geng yetiskin kullanicilardan olustugu
goriilmektedir. Yine Ulastirma Bakanlhig: Internet Kurulu tarafindan gergeklestirilen ve 9-
16 yas grubu “Cocuklarin Sosyal Paylagim Sitelerini Kullanim Aliskanliklar”nin ortaya
cikartilmast amaglanan Subat 2011 tarihli raporuna gore cocuklarin yaklasik %66°s1
giinde en az bir kere sosyal aglari kullanmaktadirlar. Bu aglar arasinda Facebook %99’luk
kullanim orant ile en fazla kullanilan sosyal medya ag1 durumundadir.

Tim bu verilerden, sosyal aglarin 6zellikle 10-24 yas arasi genglerin hayatinin
vazgecilmez bir parcasi haline geldigi, sosyal aglardan da en fazla Facebook’u kullandig:
ortaya ¢cikmaktadir.

Facebook’un kullanim amaclara bakildiginda, kullanicilarin 6zellikle “sosyal
olma”, insanlarla sosyal iliski kurmaya odaklandiklar1 goriilmektedir. Bunun haricinde
kullanicilar Facebook’u insanlarla iligki kurmasa da, baska insanlarla olan iletisimini

koparmamak ve bilgi paylasmak amagh da kullanmaktadir (Tinmaz & Cagiltay, 2012).
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Facebook’un diger kullanim amagclaria bakildiginda kullanicilarin, fotograf ve video
paylasma, diger kullanicilarin paylagimlarini begenme ve yorum yapma, oyun oynama ve
giincel haberleri takip etme gibi amagclarla kullandiklar1 goriilmektedir (Bilen, Ercan ve
Giilmez, 2014; Tinmaz, 2011; Mazman, 2010; Bigen ve Uzunboylu, 2013).
Facebook’un o6zellikle iletisim ve paylasim amagli kullaniminin yani sira, egitim
Ogretim ortaminda bir ara¢ olarak kullanim potansiyeli oldugu yapilan arastirmalarda
ortaya ¢ikmistir (Mazman, 2009; Tinmaz, 2011; Hung & Yuen, 2010; Akyildiz ve Argan,
2012; Lockyer & Patterson, 2008). Fakat yine yapilan arastirmalarda Facebook’un egitim
amagli kullanim diizeyinin ¢ok diisiik oldugu, 6zellikle yas grubu olarak Facebook’u en
cok kullanan ortaokul ve lise Ogrencilerinin Facebook’un egitim amach kullanim
potansiyelinin farkinda olmadiklarii gostermistir (Lockyer & Patterson, 2008; Deniz,
2012; Bilen, Ercan ve Giilmez, 2014; Tinmaz, 2011; Tinmaz ve
Cagiltay, 2012; Tinmaz, 2013; Mazman, 2010; Veletsianos, Kimmons & French, 2013;
Cheng, Isman & Hui Hsu, 2014). Sosyal aglarin ve &zellikle de Facebook’un egitim
amagh kullanim alanlari, egitime ne gibi katkilarinin oldugu irdelenmeli ve bu konuda
daha yogun calismalar yapilarak ortaokul ve lise dgrencilerinin de sosyal aglar1 egitim

amacl kullanmalar1 saglanmalidir.

2.41.4.2. Sosyal Aglarin Egitimde Kullanim

Sosyal aglarin, ortaokul ve lise cagindaki 6grencilerin hayatlarinin vazgegilmez bir
pargast olmasi, arastirmact ve egitmenleri de bu tiir ortamlarin egitim amach kullanim
potansiyeli olup olmadigini sorgulamaya itmistir.

Egitim-6gretim siireclerinde yaygin olarak ogrenci-ogrenci etkilesimi, isbirlikli
caligma, 6gretmenin rehberliginde projeler liretme gibi yapilandirmaci yaklasima iligkin
uygulamalar s6z konusu olmaktadir. Fakat asir1 yiiklii miifredatlar, ders programlari,
odevler ve smavlar yliziinden 6grenciler diger 6grencilerin ne yaptiklarinin farkindan
olacak kadar zaman bulamamaktadir (Dalsgaard, 2008; Akt. Tinmaz, 2013). Ogretmenler
ise, Ozellikle kalabalik smiflarin getirdigi zorluklardan Gtiirii her 6grenciye rehberlik
edememekte, her 6grenci ile iletisim kuramamaktadir. Bu durum 6gretmenleri derslerini
anlatip siniftan ¢ikmaya itmeye, 6gretmen —6grenci iletisimi de sinif ile smirli tutmaya
itmektedir. Oysaki, egitimin temel amaglar1i arasinda isbirligi etkilesim 1iletisim

kavramlar1 ¢okcga yer alirken, yapilandirmaci egitimden s6z edilirken, mevcut sartlarda
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bunu gerceklestirememek Ogretmenleri de alternatif egitim Ogretim aramaya itmistir.
Cunnigham (2006) da 6grenciler ile 6gretmenler arasindaki iletisim bozukluklarina dikkat
cekmektedir. Ogrenciler dgretmenleriyle daha fazla zaman gegirmeyi talep etmelerine
karsin, 6gretmenler de zamanin yeterli olmadigindan yakinmaktadir (Tinmaz, 2013).
Ozellikle de iilkemizde bilisim teknolojileri derslerinde durum daha vahimdir. Yani
uygulama dahi gerektiren ders igin &gretmenin rehberligi cok &nemlidir. Ogretmen-
Ogrenci Ve 6grenci-0grenci etkilesimi de yapilan ders i¢i uygulamalarda basariyi arttiracak
etmenlerdir. Fakat zaman yetersizligi ve kalabalik sinif sorunlar1 nedeni ile 6grencilerin
basar1 orani1 diismektedir.

Senel ve Seferoglu (2009) da bilisim teknolojileri derslerinde bu tiir web 2.0
araclarinin kullanilmamasinin baslica nedenlerinin bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin
ders yiikleri ile ders saatleri arasindaki orantisizlik nedeniyle web 2.0 araclarini egitimde
kullanmaya zaman ayiramamasi Ve bazi okullarda bulunan bilisim teknolojileri
siiflarinin teknik alt yapisinin da yetersizligi oldugunu ileri siirmiislerdir.

Sosyal aglarin egitim 6gretim siireclerinde kullanilmasinin pek ¢ok faydasindan
s0z edilmektedir, bunlar:

e Geleneksel smniflarin 6grencilere yeterince saglayamadigr 6grenci-6grenci ve
ogrenci-ogretmen etkilesimini, 6grenci-0gretmen arasi iletisimi saglama imkan
(Greenhow, Robelia & Hughes, 2009; Giilbahar, Kalelioglu ve Madran, 2010;
Ozmen, 2012; Tinmaz, 2013).

e Ogrencilere dzgiin ve kendi hizinda 6grenme imkani saglama (Timaz, 2013).

e Zaman kisitlamasi yiizlinden yetersiz kalan fikir, deneyim ve bilgiyi paylagsma
(Timmaz, 2013).

e Ogrencilerin yaratic1 Ve elestirel diisinme becerilerinde artma (Giilbahar,
Kalelioglu ve Madran, 2010; Tinmaz, 2013)

e Ogrencilerin teknoloji okuryazarlig diizeylerinde artma (Tinmaz, 2013).

e Ogrencilerin ilgi ve motivasyon diizeylerinde artma (Collin, Rahilly, Richardson
& Third, 2011).

e Ogrencilere dgrenci merkezli ortamda yapilandirmaci yaklasimla igbirlikli ve
aktif 6grenme imkani saglama (Greenhow, 2009b; Kear & Jones, 2011).

e Odevler, sinavlar ve projeler ile ilgili yardimlasma imkan1 saglama (Collin, ve
digerleri, 2011).
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e Okullardaki teknolojik alt yap1 ve arag gere¢ Vyetersizlikleri nedeniyle
ulagilamayan kaynaklara ulagabilme
e Ogretmenden aninda geri bildirim alabilme imkan1 (Tinmaz, 2013).

Sosyal ag siteleri tiim bu 6zelliklerinin yani sira, esnek ve kullanici dostu olmalari
sayesinde pek ¢ok Ogretim yontemine kolay uyarlanabilmektedirler. Ayrica yine bu
sayede kullanicilar {ist diizey teknik bilgi gerektirmeden kolayca topluluk
kurabilmektedirler. Bir diger yandan, sosyal ag sitelerinin karma 6grenme deneyimlerini
de zenginlestirdigi, 6grenme siirecini destekledigi, 6gretim ve degerlendirme siirecine
destek oldugu pek ¢ok arastirmada ifade edilmektedir (Giilbahar, Kalelioglu ve Madran,
2010; Tinmaz, 2013).

Sosyal aglarin iletisim ve paylasim amacli kullaniminin yaninda, egitim amagli da
kullanim potansiyeli ortaya ¢iktiktan sonra sosyal ag sitelerinin sayisinda da artig
goriilmustiir. Fakat sosyal aglarin 6zellikle de egitim amacl kullaniminda hangi sosyal
agin kullanilmas1 gerektigi sorusu giindeme gelmektedir.

Ulkemizde ve diinyada lise ve ortaokul diizeyindeki gengler tarafindan en ¢ok tercih
edilen sosyal ag, Facebook’dur. Facebook’dan dnce Ogretmenler en son ortaya ¢ikan
teknolojileri takip etmekte ve kendi 6gretim siirecine uygun Ogretim teknolojisini ya
mevcut olanlar arasindan se¢gmekte ya da kendileri gelistirmekte idi. Fakat 6gretmenlerin
cok az1 bir sosyal 6grenme ortamini gelistirmek igin yeterli teknik bilgi ve beceriye sahip
olduklarindan, mevcut 6gretim teknolojileri arasindan kendi 6grenme otamina uygun
olanlar1 segcmekteydiler. Daha sonra 6gretmenler 6grencilerin en sik kullandig1 sosyal ag
olan Facebook’u egitim amacgl kullanmay1 tercih etmeye baslamislardir. Ciinkii
ogrenciler zaten Facebook’u kullanmayi bildiklerinden ve o ortama girmeye asina
olduklarindan, 6grencileri yeni bir sosyal 6grenme ortamina adapte etmek zorunda
kalmamuiglardir. Pek ¢ok arastirmada da sosyal aglardan 6zellikle Facebook’un egitsel
amacl kullanim potansiyeli oldugu ortaya ¢ikmistir (Tinmaz, 2013; Satic1 ve Diivenci,
2013; Mazman, 2009; Tinmaz, 2011; Hung & Yuen, 2010; Akyildiz ve Argan, 2012;
Lockyer & Patterson, 2008).

Ornegin Tmmaz (2011), sosyal ag web sitelerinin 6grenme dgretme siirecinde
kullanilmasina iliskin yapmis oldugu doktora ¢aligmasinda sosyal aglarin egitim amacglh
kullanim1 s6z konusu oldugunda en yaygin kullanilan sosyal agin Facebook oldugunu

ifade etmistir. Ayrica yine ¢alismada yapilan anket ve analizler sonucunda Facebook’un
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egitim Ogretim faaliyetleri i¢in kullanish bir ara¢ oldugu, 6grenme siireclerine de
biitiinlestirilebilecek potansiyelde oldugu ortaya c¢ikmistir. Yine aymi c¢alismada,
Facebook’un egitim Ogretimde dogrudan 6grenme araci olarak kullanilmasi yerine,
egitim Ogretime destek materyali olarak kullanilmasinin daha uygun olacagi yapilan
analizlerle ortaya ¢ikmustir.

Facebook’un 6gretim siireglerine daha etkili bir sekilde biitiinlestirilmesinde dikkat
edilmesi gereken pek ¢ok husus mevcuttur. Oncelikle Facebook iizerinden gelistirilecek
sosyal Ogrenme ortaminda Ozellikle O6grenciler arasindaki bireysel farkliliklarin goz
oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Bu baglamda s6z konusu ortamda gorsel isitsel
materyallerle her 6grenciye hitap edecek etkinlikler hazirlanmasi ve alternatif 6gretim
yontemlerinin de birlikte kullanilmasi gerektigi belirtilmektedir (Tinmaz, 2013).

Facebook’u ya da diger sosyal aglar1 6gretim siireglerine biitiinlestirirken lizerinde
onemle durulmasi gereken bir diger konu ise sosyal aglari kullanmanin olasi1 tehlikelerini
bilmek ve bu tehlikeleri 6nlemektedir. Ciinkii sosyal aglarin belirtilen pek ¢ok faydasinin
yaninda zararlar1 da bulunmaktadir. Ve 6gretmenlerin egitim siireglerinde sosyal aglar
kullanmadan 6nce, sosyal aglarin zararlarinin farkinda olarak bu zararlari minimum
diizeye indirecek tedbirler almasi gerekmektedir.

Facebook’u egitim amagh kullanirken olusabilecek baslica tehlikeler; ogretim
ortaminin kontrol zorlugu (Tinmaz, 2013; Barig, 2011) ve ogrencilerin Facebook’da
gizlilik giivenlik ayarlarmi bilmemesinden kaynakli yasanacak problemlerdir (Todd,
2008; Akt. Tinmaz, 2013). Bunun disinda, sosyal ag ortaminda 6grenciye zarar verecek
uygunsuz paylagimlar ve yorumlarin olmasi, bilgisayarda gereksiz yere ¢cok fazla zaman
harcanmasina ve bagimlilik yaratabilmesine sebebiyet vermesi, velilerin sosyal aglarin
kullanilmasmma sicak bakmamasi ve Ogrenciyi ger¢ek hayatta sosyallesmeden
uzaklastirmas: (Baris, 2011) de dikkat edilmesi gereken diger tehlikelerdir (Ozmen ve
digerleri, 2011; Willard, 2006; Blazer & Romanik, 2009).

Cagiltay ve digerleri (2011) tarafindan yapilan kapsamli bir arastirmaya gore
Tiirkiye’deki ¢ocuklarin %46’s1 sosyal aglarda kisisel bilgilerini korumaya yonelik
kurallar1 bilmemekte ve bunun sonucu olarak gonderilerini, profil fotograflarini ve dogum
tarihlerini herkesle paylasmaktadirlar. Ayrica, sosyal aglar ¢ocuklar arasinda, siber

zorbaliga da yol acabilecek bir potansiyele sahiptir. Bu tiir ortamlarda 6zellikle
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teknoloji okuryazarligi az olan g¢ocuklarin siber zorbaliga daha ¢ok maruz kaldigi
goriilmektedir (Akbulut, Sahin ve Eristi, 2010; Akt. Kasik¢1 ve digerleri, 2014).
Ogretmenlerin bu olumsuz etkilerden haberdar olarak dgrencilerini korumasi ve dogru
yonlendirmesi énemlidir (Tinmaz, 2013). Bu kapsamda 6grencilere gizlilik ve giivenlik
ayarlarmi yapmayi, sosyal aglarda olusacak olast tehlikelere karsi bilgilendirmesi ve
bilinglendirmesi onemlidir (Kasik¢1 ve digerleri, 2014; Cagiltay ve digerleri, 2011).
Ozetlemek gerekirse, sosyal aglardan en sik kullanilan Facebook’un egitsel amagh
kullanom potansiyeli oldugu yapilan arastirmalarla ortaya konmustur. Facebook’un
egitsel baglamda kullaniminda olusabilecek tehlikelerin farkinda olmak ve dgrencileri de
bu konuda bilinglendirmek 6nemlidir. Facebook’u etkili bir sekilde 6grenme ortamina
biitiinlestirebilmek icin 6grencilerin bireysel farkliliklarin1 géz 6niinde bulunduracak
gorsel isitsel materyallere yer vermek gerekmektedir. Genel olarak Facebook egitimde,
isbirlikli 6grenme, arastirma, sorgulama, tartisma becerileri, yaratici Ve elestirel diistinme
ile problem ¢dzme becerilerini desteklemek i¢in kullanilabilir. Bunun disinda, Facebook
etkili bir sekilde materyalleri (video dosyalari, ses dosyalari, resimler, kelime islemci,
tablolama, sunu, veritabani ve diger tiirdeki belgeleri iceren web siteleri) paylagmak,
giindelik olaylari, haberleri, kisileri veya gruplari takip etmek, tartisma ortamlarina dahil
olmak i¢in kullanilabilir.

Sosyal aglarin egitimde kullanilmasina iliskin yapilmis bircok calisma
bulunmaktadir. Yapilan c¢aligmalarin neredeyse tiimii sosyal aglarin egitim amagh
kullanabilme potansiyeli bulundugunu gostermektedir. Fakat yapilan caligmalarin
geneline bakildiginda Facebook’un egitim amagh kullanimina iligkin daha ¢ok ¢aligma
oldugu goriilmektedir. Ogrenciler tarafindan en fazla tercih edilen sosyal agin Facebook
olmasi ve diinyada ve Tiirkiye’de de en ¢ok kullanici sayisina sahip bir sosyal ag olmasi
nedeniyle egitimcilerin Facebook’u tercih ettigi sdylenebilir.

Grosseck ve Hotescu (2008), Twitter’in egitimde kullanimina iligkin yaptiklar
caligsmada, Twitter’in 6grenciler arasinda kaynak ve materyal paylasimin arttirdigini ve
paylasim sonucunda da 6grenci-6grenci ve 6grenci-0gretmen arasi iletisimin de arttigini
belirtmislerdir.

Senel ve Seferoglu (2009) calismalarinda ilkdgretim 6. Sinif 6grencilerinin bilisim
teknolojileri dersi kazanimlarina uygun blog uygulamasi 6rneklerine yer vermislerdir. Bu

tiir uygulamalarin bilisim teknolojileri 6gretim programinda yer alan bazi
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kazanimlar1 Ogrencilerin daha etkili bir sekilde edinmelerini saglayacagini ifade
etmislerdir. Ayrica blog gibi web 2.0 araglarinin egitimde kullanilmasiyla ilkégretim
diizeyindeki 6grencilerin ilgi ve motivasyon diizeylerinin de artacagini vurgulamiglardir.

Guirsul ve Keser (2009), cevrimi¢i ve yliz ylize problem tabanli 6grenme
yaklagimlarinin matematik egitimine etkisini inceledikleri ¢alismada, Blackboard
O0grenme ortaminda problem tabanli 68renme yaklasimi verilmesinin, yiiz ylize
Ogrenmeye gore matematik egitimindeki basartyr daha ¢ok arttirdigini ortaya
¢ikarmislardir.

Mazman (2009)’m, “Sosyal Aglarin Benimsenme Siireci ve Egitsel Baglamda
Kullanim1” isimli yiiksek lisans tez ¢alismasinda, Facebook’un egitsel kullaniminin
aciklanmasina iligkin bir yapisal esitlik modeli test edilmistir. Modelde Facebook’un
egitsel kullaniminmi (iletisim, isbirligi, kaynak/materyal) Facebook’un benimsenmesi
(yarar, kullanim kolayligi, sosyal etki, kolaylastiric1 faktorler ve topluluk kimligi) ve
Facebook kullanim amaci (sosyal iliskiler, ¢alismalara iliskin ve giinliik kullanim) birlikte
aciklamigtir. Calismada veriler, arastirmaci tarafindan gelistirilen bir anketle web
ortaminda Facebook iiyelerinden toplanmistir. Arastirma grubu, 4 hafta boyunca webde
tutulan anketin tamamini dogru bir sekilde yanitlayan 606 Facebook kullanicisindan
olugsmustur. Arastirma grubunda yer alanlarin cinsiyetlere gore dagilimimin %48,7’si
kadin ve %51°1 erkek olmak iizere hemen hemen esit oranda oldugu, yaslarina gore
(%74,4) 18-25 yas araligindakilerin ve 6grenim diizeyine gore

iiniversite 6grencilerinin (%70,1) cogunlukta oldugu belirlenmistir.

Odabasg1 ve digerleri (2012) Twitter’in egitim amacgli kullanim potansiyeli olup
olmadigini incelemek i¢in yaptiklari ¢calismada, Twitter’in 6grenme ve dgretme siirecinde
yaygin olarak igerik olusturma ve bilgi paylagimi, iletisim ve sosyal bag kurma ve
isbirlik¢i ve katilimei ortam olusturma amagl kullanildigini ifade etmislerdir.

Hung ve Yuen (2010), sosyal aglarin tiniversite egitiminde kullanilmasia 6rnek teskil
eden ¢aligmalarinda sosyal aglarin 6grencilerin 6grenme deneyimlerini Ve sosyal etkilesimini
arttirma, sinif uygulamalarini pekistirme konularinda etkili olup olmadigini aragtirmislardir.
Ilgili galismada 67 iiniversite dgrencisinin siif etkinliklerini desteklemek amaciyla Ning adli
sosyal ag ortaminda da Ogrencilerin etkinliklerini paylagmalarini ve iletisim halinde
bulunmalarin1 saglayacak bir 6grenme ortami gelistirmislerdir. Sonug olarak, sosyal aglarin

smif i¢i uygulamalar ile desteklenmesinin 6grencilerin 6grenme
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motivasyonunu ve sosyal etkilesimlerini arttirdigi, sinif i¢i uygulamalar pekistirdigi ve
o0grenme deneyimlerine katkida bulundugu ortaya ¢ikmistir.

Atict ve Polat (2010) yaptiklar1 aragtirmada fen ve teknoloji dersinde sosyal ag
destekli ¢evrimigi 6grenme ortamlarinin 8. siif 6grencilerinin akademik basarilarina
etkisini incelemislerdir. Bu ¢alismada fen ve teknoloji dersinde sosyal ag ortami olarak
Facebook’u ve ¢evrimici 6grenme ortami olarak Moodle’1 kullanan 6grencilerin, sadece
Moodle kullanan 6grencilere kiyasla daha basarili oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica yine
caligmada sosyal aglarin 6grencilerin derse karsi ilgi ve motivasyon diizeylerini olumlu
yonde arttirdigi, tartismalara katilim, Ogretmen-6grenci, Ogrenci-6grenci iletisimini,
paylasimi ve 6grenme sorumlulugunu da olumlu yonde arttirdig1 goriilmiistiir.

Villiers (2010), Facebook un egitim amagl kullanim potansiyelini inceledigi nitel
calismada Facebook’un grup ozelligini egitim amagli kullanmistir. Villers’in yaptigi
yorumlara gore 6grenciler grup tartismalarina katilma yolu ile birbirlerinden 6grenmeyi
basarmislardir.

Tinmaz (2011) doktora ¢calismasinda, sosyal ag sitelerinden Facebook’un kullanim
ve doyum degerlendirmesi ve sosyal ag web sitelerinin 6grenme 6gretme siireclerinde
kullanilmasi tizerinde durmustur. Calisma igerisinde yapilan anket, goriisme formu ve
acik uglu sorular ile nitel ve nicel veriler toplanmistir. Sonug olarak, sosyal aglardan
Facebook’un 6gretim etkinlikleri i¢in kullanim potansiyeli oldugu ve kullanislt bir
o0grenme araci oldugu ortaya ¢ikmistir. Egitim alaninda kullanimi agisindan oldukca yeni
bir ortam olmasinin, katilimcilarin Facebook tizerinden bir 6grenme gergeklestirmek igin
endiseli olmalarina neden oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin ¢ogu Facebook’un
egitime destek materyali olarak kullanilmasinin daha uygun oldugunu belirtmistir.
Facebook’un daha 1yi egitim entegrasyonu i¢in bireysel farkliliklarin ve alternatif 6gretim
yontemlerinin kullanilmasi gerektigi goriilmiistir.

Erkog ve Erkog (2011), sosyal aglardan Facebook’un degerler egitimindeki egitsel
potansiyelini degerlendirdikleri ¢alismada, ortaokul 6. simif Ogrencilerinin bilgisayar
dersinde ders dis1 etkinlik olarak Facebook’da sevgi konulu siir, atasézii, deyim, fikra,
hikaye, resim, video vb. paylasimlari Facebook iizerinde kurmus olduklari gruplar
aracilifiyla yapmalarini saglamislardir. 4 haftalik uygulama sonucunda o6grencilere
yapilan uygulama ile ilgili bir memnuniyet anketi diizenlenmis ve uygulama ile ilgili

gorlisleri alimmistir. Yapilan degerlendirmede, Facebook gruplar iizerinden
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paylasimlarda bulunan ve birbirlerinin paylasimlari hakkinda yorum yapan 6grencilerin
bliylik c¢ogunlugu uygulamadan memnun kaldiklarini, bu uygulamay:r eglenceli
bulduklarini, arkadaslar1 tarafindan yapilan yorumlarin kendilerini motive ettigini ve
baskalariin fikirlerine kars1 saygi duymalarinda etkili oldugunu bildirmistir.

Towner, VanHorn ve Parker (2007)’1n ¢alismalarinda, Facebook’un pedagojik bir
arac olarak kullanimi sorgulanmistir. Universite dgrencileri ile gerceklesen calismada,
ogrencilerin %56’s1 Fcebook’un 6grencilerin siniftaki sosyal iliskilerini giiclendirme
roliine vurgu yaparken, %86’s1 Facebook’un daha etkili bir ders ¢alisma saglayabilecegi
fikrini beyan etmislerdir. Ayrica, &grencilerin biiyiik bir bolimii Facebook™u sinif
arkadaslarina 6devler, sinavlar, grup projeleri hakkinda soru sormak i¢in kullandiklarini
belirtmislerdir. Bunun yaninda, 6grenciler Facebook’un kacan dersler, toplanma yeri ve
zamani ve ders notlart hakkinda soru sormada kullanilan bir duyuru araci oldugunu da
eklemislerdir. Kisacasi bu ¢alisma Facebook’un akademik amaglar i¢in bir tamamlayici
kaynak olarak kullanildigin1 gostermektedir (Akt. Tinmaz, 2013).

Baris (2011) meslek lisesi bilgisayar boliimii 6grencileri ile yapmis oldugu doktora
tez calismasinda, e-portfolyonun sosyal aglardan Facebook igerisine entegre edilerek
mesleki gelisim egitiminde kullanilmasinin 6grencilerin akademik basarilarina ve
ogrenme tutumlarina etkisini incelemistir. Yapilan incelemede, Facebook destekli e-
portfolyo ¢alismasinin Ogrencilerin akademik basarilarini arttirdigini ve 6grenme
tutumlarin1 olumlu yonde degistirdigini tespit etmistir. Yapilan c¢alismada ayrica
Facebook’un &grenci-0grenci ve 0Ogrenci-Ogretmen arasi iletisimi, Ogrencilerin ilgi
motivasyon diizeylerini ve 6grenme sorumluluklarini arttirdig1 ifade edilmistir.

Keles ve Demirel (2011) 2. sinif bdte boliimii {iniversite 6grencileri ile yapmis
olduklar nitel ¢alismada, sosyal aglardan Facebook destekli fizik egitiminin dgrencilerin
birbirleriyle, 6gretim elemaniyla ve dersin igerigiyle etkilesimini incelemislerdir.
Calismada 6dev paylagimlar ig¢in “Bilgisayar Destekli Fizik” adli Facebook grubu
kurulmustur. Ogrenciler bu grupta 6devler hakkinda yorumlarda bulunmus, paylasimlar
yapmuglardir. Arastirma, Facebook ile desteklenen dersin; 6grenci 6grenci, 6grenci
ogretmen iletisimini, paylasimi ve yardimlagsmayi arttirma, 6gretim elemanina aninda
ulagma, icerigi gorsellestirme gibi yonlerden birgok Ogrenciye kolaylik sagladigini

gostermistir.
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Ozmen (2012) 3. siif béte boliimii {iniversite dgrencileri ile yapmis oldugu
calismada, Ozel Ogretim yoOntemleri dersinde uzaktan egitim uygulamalarindan
Blackboard ve sosyal aglardan Ning’de yapilan uygulamalarin 6grenci basarisi ve
gorilslerine etkisini incelemistir. 3 farkli grup ile yapilan incelemede, sosyal ag destekli
uzaktan egitim uygulamalarinin yapildig1 deney grubu 6grencileri, yiiz yiize egitim ve
sadece uzaktan egitim uygulamalarina katilan gruplardaki 6grencilere gore daha basarili
olmustur.

Bununla birlikte, sosyal ag destekli uzaktan egitim uygulamalarinin biligsel alanin
bilgi diizeyindeki davranislarin kazandirilmasinda diger gruplardaki uygulamalara gore
daha etkili oldugu, ancak biligsel alanin kavrama diizeyindeki davranislarin
kazandirilmasinda ise gruplarin birbirlerinden farklilagmadiklar1  belirlenmistir.
Arastirmanin nitel boyutunda ise, 6grencilerin genel olarak ders kapsaminda sosyal ag ve
uzaktan egitim uygulamalarinin kullanimina iligkin olumlu goriis bildirdikleri ve bu
uygulamalarin ders 6gretim elemani ve diger 6grencilerle iletisimlerini olumlu yonde
etkiledigi ortaya cikmistir. Ayrica, Ogrencilerin biiylik bir kisminin uygulamalar
strecinde herhangi bir zorlukla karsilasmadigi ve uygulamalara katilma agisindan
sistemin bir bireyi gibi hissetmede higbir 6grencinin sikint1 yasamadigi belirlenmistir.
Ogrenciler, arastirma kapsaminda yiiriitiilen uygulamalarin diger derslerde yiiriitiilmesini
istediklerini ve benzer bir siirece mesleki yasamlarinda yer vereceklerini ifade etmislerdir.
Ek olarak, 6grencilerin uzaktan egitim ortaminin yiizyiize 6grenme ortamindan farklarina
ve uygulamalarin ilgi ¢ekici yonlerine iliskin ¢esitli yorumlar yaptiklar1 goriilmiistiir.
Gortismelerden elde edilen veriler, arastirmanin her iki boyutunun sonuglarinin
birbirlerini destekler nitelikte oldugunu goéstermistir. Bu baglamda, yiiksekdgretimde
uzaktan egitim faaliyetlerini gerceklestirmek amaciyla kullanilan 6grenme ydnetim
sistemlerinin sosyal aglar ile desteklenerek kullaniminin artirilmasi gerektigi sonucuna
ulagilmistir.

Akgiindiiz (2013) doktora tez calismasinda, harmanlanmis 6grenme ortaminin
ortaokul 6grencilerinin fen ve teknoloji dersindeki akademik basari, motivasyon, tutum
ve kendi kendine 6grenme becerilerine etkisini aragtirmistir. 74 ortaokul 7. sinif 6grencisi
ile yiiriitiilen bu ¢alismada, kontrol grubuna sadece yiiz yiize 6grenme, deney
1 grubuna sosyal medya destekli 6grenme ve deney 2 grubuna ise harmanlanmais

o0grenme yontemi uygulanmistir. Nitel ve nicel verilerin toplandigi ¢alismanin
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sonucunda, harmanlanmis 6grenme yonteminin uygulandigi deney 2 grubu 6grencilerinin
akademik basari, tutum ve motivasyon diizeylerinin deney 1 ve kontrol grubuna gore daha
yliksek oldugu ortaya c¢ikmistir. Sosyal medya destekli 6grenme yoOnteminin ise
ogrencilerin akademik basari, tutum ve motivasyonlarini arttirdigi ancak yiiz ylize
dgrenme yontemine gore anlamli bir fark yaratmadig1 goriilmiistiir. Ogrencilerle yapilan
goriismelerin de nicel bulgular destekledigi ortaya ¢ikmuistir.

Bicen ve Uzunboylu (2013) 6gretmenler ile gergeklestirdigi sosyal ag destekli
bilisim teknolojileri egitiminin 6gretmenler arasindaki isbirligini arttirdiini ve 6grenme
becerilerini gelistirdigini vurgulamislardir.

Gorildiigii tizere, sosyal aglarin egitimde kullanilmasina iligkin arastirmalar son
yillarda ivme kazanmis ve hemen hemen arastirmalarin tiimiinde sosyal aglarin egitim
amaglh kullanim potansiyeli oldugu ortaya c¢ikmistir. Yapilan incelemelerde, sosyal
aglardan Facebook’un diger sosyal aglara gore egitim amagli daha ¢ok kullanildig:
goriiliirken, birden ¢ok sosyal agin ve birden ¢ok Web 2.0 araglarinin da kullanildigi
caligmalar dikkat ¢cekmektedir. Ayrica ¢alismalarin hemen hemen hepsinde sosyal aglarin
yiiz ylize 6grenme ortamini desteklemek amaciyla kullanildigi goériilmektedir. Sosyal
aglarin farkl disiplinlerde kullanildig1 g6zlense de, bilisim teknolojileri egitiminde sosyal
aglarin kullanim1 yok denecek kadar azdir. Oysa ki pek cok calismada elde edilen
bulgular, sosyal aglarin 6grenme deneyimlerini zenginlestirdigi, sosyal iletisimi arttirdigi,
ogretmene aninda ulagma imkani sagladigi, akademik basariyi, motivasyonu ve derse
kars1 tutumu arttirdig1, kagan dersler ve kalabalik sinif ortaminin basarty: engellemesinin
oniline gectigini, ders notlar1 ve materyal paylasimina erisim imkanlarint arttirdigini
gostermektedir. Bu bulgular bilisim teknolojileri egitiminde yasanan sorunlarin
¢Ozlimiine de 151k tutacaktir.

Saykili (2014) sosyal ag sitelerinden Facebook’un yabanci dil egitimini destekleme
potansiyelini ortaya ¢ikarmak amaciyla nitel paradigma g¢ercevesinde yiiriittiigii yiiksek
lisans tezinde, Facebook’da “FacelLearning” adli ¢ok uluslu bir grup olusturmustur. Bu
grup biinyesinde 6grenen ve katilimcilarin daha onceden belirlenen veya dogal ortaya
cikan konular ¢ercevesinde hedef dilde iletisim ve etkilesim kurmalar1 saglanmistir.
Yapilan nitel incelemeler sonucunda Facebook’un 6grencilerin basarisi tizerinde olumlu
ve olumsuz etkileri oldugu gozlenmistir. Potansiyel olumlu etkiler arasinda 6grenme

baglaminda yapilandirilmamis 6grenme firsatlari saglama ve
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isbirlikli 6grenme olanaklari sunma yer almaktadir. Yabanci dil egitimi baglaminda ise
olumlu etkiler yabanci dil 6grenimine karst olumlu tutum gelistirmeye katki saglama,
yabanci dil 6grenme motivasyonunu arttirma, anlamli dil etkinlikleri saglama ve hedef
dile maruz kalma firsatlar1 sunma yer almaktadir. Bunun yani sira, sosyal baglamda
o0grenme ortamina olumlu etkiler arasinda ise O0grenen-0grenen ve Ogrenen-Ogreten
iligkilerini gelistirme firsatlari sunma ve kiiltiirel farkindalik gelisimine katki saglama yer
almaktadir. Bunun yan1 sira, 6grenme iizerine olumsuz etkiler arasinda aktif katilimin
diismesi, amactan sapma, siber zorbaliga maruz kalma, giivenlik ve gizlilik endiseleri ve
son olarak teknik problemler gibi olumsuz etkilere rastlanmustir.

Kuzu (2014), bilisim teknolojileri 6gretmen adaylar1 arasinda g¢evrimigi sosyal
aglarin ogretim amacli kullanimi konulu doktora tez ¢alismasinda, sosyal aglarin bir
yenilik olarak kabul edilme siirecini nitel ve nicel boyutta degerlendirmistir. 53 bote
ogretmen adayi ile yapmis oldugu calismada, Proje Gelistirme ve Yonetimi dersine
yonelik yiiz ylize ve Facebook, Tumblr, Google + gibi sosyal aglar1 kapsayan
harmanlanmis bir 6grenme ortami olusturulmustur. 14 hafta siiren etkinlikler sonucunda,
nitel ve nicel boyutta elde edilen veriler 1s18inda BT 6gretmen adaylarimin CSA’lart
Ogretim amacl olarak kabul ve kullanim durumlarinin performans beklentisi, caba
beklentisi, sosyal etki ve kullanma niyetlerinden etkilendigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica
yine yapilan ¢alismada nitel verilerden elde edilen bulgular kapsaminda, Facebook’da
olusturulan egitsel paylasim amagli grubun 6grencilerle 6gretim elamaninin hizli ve
aninda iletisime ge¢mesi, danismanlik etkinliklerinin siirdiiriilmesi ve igerige iliskin
ogretim materyallerinin paylasilmasi gibi birgok konuda etkili bir ortam sagladigi
gorilmiistiir. Derse yonelik olusturulan Facebook grubu sayesinde Ogretim elemani-

ogretmen aday1 ve 6gretmen adayi-6gretmen adayi arasi etkilesim diizeyi arttirilmastir.
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3. MATERYAL VE YONTEM

Bu boliim, arastirmada uygulanan arastirma yontemlerini ve kullanilan materyalleri
ayrintili bir sekilde tanimlamaktadir. Bu kapsamda, arastirmanin modeli, evren ve
orneklemi, veri toplama araclari, verilerin toplanmasi, verilerin ¢dziimlenmesi ve

gecerlilik giivenirlik ile ilgili konulara yer verilmistir.

3.1. Materyal
Bu boliimde arastirmada kullanilan veri toplama araglari, veri toplama siireci ve

ogrenme ortaminin 6zellikleri ile uygulama siirecine yer verilmistir.

3.1.1. Veri Toplama Araclar

Verilerin toplanmasinda nicel ve nitel veri toplama araglart kullanilmistir.
Arastirmanin nicel paradigmasii kapsayan birinci odaginda, sosyal ag destekli bir
O0grenme ortami ile biitlinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin 6grencilerin
basarilarina etkisini tespit etmek i¢in Akademik Basar1 Testi kullaniimistir.

Arastirmanin nitel paradigmasini kapsayan ikinci odaginda ise sosyal ag destekli
bir 6grenme ortami ile bitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin &grencilerin
ogrenme siiregleri ve kisisel gelisimlerine etkisi, orglin egitimin sorunlarini ¢ézme
diizeyleri ile verilen egitime iligskin Onerilerin ortaya koyulmasini saglamak amaciyla
ogrencilerden acgik uglu anket aracilig ile veriler toplanmistir.

Bu kapsamda bu boliimde, arastirmaci tarafindan gelistirilen akademik basar testi
ve acik uclu anketin ayrintili aciklamalari ile pilot uygulama ve gecerlilik giivenirlik

caligmalarina yer verilecektir.

3.1.1.1. Akademik Basari Testi (ABT)

Ogrencilerin, Bilisim Teknolojileri Ogretim Programindaki “Microsoft Office
Powerpoint” yazilimmi 6gretmeyi hedefleyen kazanimlarina iliskin akademik basari
diizeylerini belirlemek icin arastirmaci tarafindan 6n ve son ABT gelistirilmistir.

Aragtirmanin 6n ve son testi de ¢oktan se¢cmeli 10 sorudan olusmaktadir.
Fraenkel ve Wallen (2003)’a gore coktan se¢meli testler, yontemlerin takibi ve sonuclarin

kalitesinin degerlendirilmesi igin tasarlanmiglardir. Objektiftir. Daha az
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zaman ve ekipman gerektirir. Kalabalik gruba uygulanmasi daha kolaydir. Bu nedenle
gelistirilecek basari testinin de coktan segmeli sorulari kapsayacak sekilde hazirlanmasina
karar verilmistir. Ayrica, yapilan literatiir incelemesinde arag¢ gelistirirken dikkat edilmesi
gereken hususlar arasinda, nihai formda kullanilacak madde sayisinin en az iki kat1 kadar
fazla madde yazilmasi, bu maddelerin agik ve anlasilir bir dille yazilmasi, mantiksal
gegerlilik, kapsam, anlam Ve igerik bakimindan incelenmesi gerektigi belirtilmistir. Bu
hususlara dikkat edilerek gelistirilen taslak aracin, uygulanacak katilimcilara benzer bir
grup lizerinde (en az 20 kisi) test edilmesi gerektigi ve elde edilen veriler dogrultusunda
gegerlik giivenirlik ¢aligmalarinin yapilmasi gerektigi belirtilmistir (Fraenkel ve Wallen,
2003). Bu kapsamda oncelikle konunun kazanimlarina uygun olarak (her kazanim i¢in 8
soru) On test i¢in 32 Ve son test i¢in 32 adet soru yazilmistir. Yazilan sorularin, hedef kitle
tarafindan anlasilabilecek nitelikle ve acik olmasia dikkat edilmistir. Daha sonra
hazirlanan sorularin mantiksal gegerlilik bakimindan meslektaslar tarafindan incelemesi
saglanmistir. Bu baglamda bilisim teknolojileri 6gretmenligi hizmet siiresinin en az 10 yil
olma kriterine bagli olarak segilen 2 bilisim teknolojileri 6gretmeninden uzman goriisii
alinmustir. Igerigin yani sira maddelerin formatlarmin da kapsam, anlam ve icerik
yoniinden degerlendirilmesi i¢in alanda yiiksek lisans ve doktorasini yapmis 2 uzmanin
da gorigleri alimmustir. Yapilan diizenlemeler ve ¢ikarilan maddeler sonucunda 6n test
icin 10, son test i¢in 10 sorunun se¢ilmesine karar verilmistir. Son olarak her iki testin
gecerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 yapilmistir. Bu kapsamda, oncelikle kazanimlar ile

sorularin yer aldig1 bir madde belirtke tablosu hazirlanmistir. (Cizelge 3.1)

Cizelge 3.1. On ve son akademik basar1 testini olusturan maddelerin kazanimlara gore
dagilimini gosteren madde belirtke tablosu

Ilgili Soru Numaralari Sii Bilisim  Teknolojileri ~ Ogretim  Programindaki
On ABT Son ABT ure Kazanimlar

1 1 1derssaati Gorsel-isitsel bir materyal hazirlamak igin amacina
uygun aract Seger.

2,3,4,5,9,10 2,3,4,5,9,10 5derssaati Bilginin sunulmasi i¢in ¢oklu ortam uygulamalarini
etkili bir bigimde kullanir.

8 8 1 derssaati Ayni medya bigimleri arasinda doniistiirme yapar.

6,7 6,7 lderssaati Farkli medya tiirlerini kullanarak  ¢okluortam
uygulamalari gelistirir.

Cizelge 3.1°de goriildiigii sekilde hazirlanan madde belirtke tablosuna gore

hazirlanan taslak formlar, deneklerin birbirlerini etkileme olasili§in1 ortadan kaldirmak
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icin, arastirmanin evreninde yer alan ancak drneklem grubuna dahil edilmeyen 50 kisiye
uygulanmistir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda testlerin gilivenirligi, i¢ tutarlilik ve
esdeger form giivenirligi analizi ile madde analizi ise madde giicliik ve madde ayirt
edicilik katsayilar1 hesaplanarak incelenmistir.

I¢ tutarhlik islemleri kapsaminda testler, KR-20 ve esdeger form giivenirligi
bakimindan incelenmistir. KR-20 giivenirlik katsayisi, elde edilen test puanlar1 arasindaki
ictutarligl incelemek amaciyla kullanilir. Basar1 testlerinde KR-20, likert tipi 6lgeklerde
ise KR-21 giivenirlik katsayis1 hesaplanir (Fraecnkel ve Wallen, 2003). Esdeger form
giivenirligi ise, ayn1 6zelligi 6l¢meye yonelik hazirlanan iki esdeger formun bir gruba ayni
anda veya iki farkli zamanda uygulanmasiyla elde edilen test puanlari arasindaki
korelasyon ile agiklanir. Test puanlar1 arasindaki korelasyonu belirlemede degiskenler
normal dagilim gosteriyor ise Pearson korelasyon katsayisi, normal dagilim gostermiyor
ise Spearman Brown Sira Farklar1 korelasyon katsayis1 kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk,
2002). Es deger formlar, 6n test son test kontrol gruplu deneysel modellerde i¢ gegerliligi
arttirmada onemli bir avantaj saglar (Oksiiz ve Malhan, 2005).

Bu arastirmada da yapilan incelemeler sonucunda 6n testin KR-20 giivenirlik
katsayisi, .74 ve son testin giivenirlik katsayisi ise .75 olarak hesaplanmistir. Giivenirlik
katsayisinin .70 ve daha yiikksek olmasi test puanlarinin giivenligi igin yeterli
goriilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2002). Bu kapsamda testin giivenilir bir ara¢ oldugu
soylenebilir. Esdeger form giivenirligi incelenmesinde ise, o6ncelikle dagilimin normal
olup olmadigini belirlemek amaciyla yapilan Kolmogorov-Smirnov (K-S) testinde 6n test
ve son testin veri dagiliminin normal olmadig1 p<.05; “6n test p=.02, son test p=.04"
tespit edilmistir. Bu nedenle Spearman Brown Sira Farklar1 korelasyon katsayisi
kullanilmis ve .98 olarak hesaplanmistir. Esdegerlik katsayisinin 1°e yakin olmasi,
tutarliligin yiiksek oldugunun bir géstergesidir (Biiyiikoztiirk, 2002). Buna gore her iki
testin birbiri ile oldukga tutarli oldugu sdylenebilir.

Madde analizi ¢alismalar1 kapsaminda, her iki testte yer alan maddelerin madde
ayirt edicilik indeksleri (rjx) ile madde gii¢liik indeksleri (Pj) hesaplanmistir. Madde ayirt
edicilik indeksi (1jx), bir maddenin basar1 diizeyi yiiksek 6grencilerle basar1 diizeyi diisiik
ogrencileri ayirt etme derecesidir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2010). Madde ayirt edicilik

ve madde giicliik indeksinin belirlenmesinde ilk asama Slgekten alinan toplam
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puanlara gore, grubun en yliksek puandan en diisiik puana dogru siralanmasi sonucunda
ug gruplarin belirlenmesidir. Ug gruplar belirlenirken grubun en yiiksek puan alan

%27’si Ust grup, en diisiik puan alan %27’si ise alt grup olarak nitelendirilir. Yetenek
testleri, basar1 testleri gibi bilgi ve becerilerin 6l¢iildiigii testlerde madde ayirt edicilik
indeksi gruplarin her bir madde verdigi dogru cevaplarin sayisi arasindaki farkin,
herhangi bir grubun sayisina boliinmesiyle hesaplanabilir. Madde giiglik indeksi ise,
gruplarin her bir maddeye verdikleri dogru cevaplarin toplam sayisinin, toplam grup
sayisina boliinmesiyle hesaplanir (Ozgelik, 2010). Cizelge 3.2°de 6n ve son akademik

basar1 testinin madde ayirt edicilik ve giicliik indeksleri verilmistir.

Cizelge 3.2. On ve son akademik basari testini olusturan maddelerin giigliik (pj) ve ayurt
edicilik (rjx) indeksleri

Giigliik (Pj) Ayirt Edicilik (rjx)

Sorular On ABT Son ABT On ABT Son ABT
1 0,5 0,4 0,6 0,8

2 0,7 0,6 0,6 0,8

3 0,5 0,7 0,6 0,6

4 0,5 0,4 1 0,8

5 0,7 0,8 0,6 0,4

6 0,6 0,6 0,4 0,4

7 0,6 0,6 0,8 0,8

8 0,5 0,6 0,6 0,8

9 0,4 0,6 0,8 0,8
10 0,6 0,4 0,8 0,4
ORT 0,56 0,57 0,68 0,66

Cizelge 3.2°de verilen 6n ve son akademik bagar1 testinin madde giicliik ve madde
aywrt edicilik diizeyleri incelendiginde 10 soruluk 6n akademik basari testinin madde
glicliik diizeyleri 0,4 ile 0,7 arasinda olup ortalama gii¢liigii 0,56 dir. Madde ayirt edicilik
diizeyleri ise 0,5 ile 0,8 arasindadir ve ortalama ayirt ediciligi 0, 66 olarak bulunmustur.
Son akademik basar testinin ise madde giigliik diizeyleri 0,4 ile 0,7 arasinda olup ortalama
giicliigii 0,54’ diir. Madde ayirt edicilik diizeyleri ise 0,5 ile 1 arasindadir ve ortalama ayirt
ediciligi 0,7 olarak bulunmustur. Madde giigliik indeksi O ile 1 arasinda degerler alir.
Giicliik indeksinin 0’a yaklagsmast maddenin zorlastigini, 1’e yaklasmasi maddenin
kolaylastigini, 0.50 olmas1 maddenin orta giiglitkte oldugunu gosterir. Basari testi i¢in bu
genisligin 0.20 ile 0.80 arasinda olmasina dikkat edilmektedir (Ozgelik, 2010). Ozgiiven
(2003) madde ayirt ediciligi .30’dan biiyiik, giigliik indeksi .40-.60 arasinda olan sorulari

iyi sorular olarak nitelendirmektedir. Bu
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kapsamda yapilan degerlendirmede her iki testin ortalama giicliik ve ayirt edicilik

degerlerinin uygun oldugu sdylenebilir. On ve son ABT EK 1 ve EK 2’de verilmistir.

3.1.1.2. A¢ik Uclu Goriisme Anketi (AUGA)

Arastirmanin nitel paradigmasini kapsayan ikinci odaginda, sosyal ag destekli bir
ogrenme ortamu ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin dgrencilerin 6grenme
stiregleri Ve kigisel gelisimlerine etkisi, Orgiin egitimin sorunlarini ¢dzme diizeyleri ile
verilen egitime iliskin Onerilerin ortaya koyulmasini saglamak amaciyla ¢alisma grubu
ogrencileriyle goriisme yapilmistir. Bu kapsamda aragtirmaci tarafindan agik uglu anket
gelistirilmistir. Durum ¢aligmasi geregi ankete katilanlardan “6zgiin (yaratic1)” cevaplar
alinmas1 gerekmektedir. Bunu saglama yollarindan biri de agik uglu yazili anket
uygulamasidir.

Alanyazinda genellikle iki goriisme tiiriinden s6z edilir: “yapilandirilmis gériisme”
ve “yapilandirilmamig goriisme”. Yapilandirilmis goriisme, dnceden belirlenmis bir dizi
soru ve yaniti igerir. Burada amag, gorlisiilen bireylerin verdikleri bigiler arasindaki
paralelligi ve farklihg1 saptamak ve buna gore karsilastimalar yapmaktir.
Yapilandirilmamis goriisme ise, acik uclu sorular igermektedir. Yapilandirilmamis
gorlismeler kesfe yonelik bir goriisme siireci gibidir. Bu tiir gériisme biiylik 6l¢iide agik
uclu sorulara dayanir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Rubin (1983) goriisme tiirlerine iligkin farkli bir yaklasim getirir ve goriismeleri
dorde ayirir: “sabit format anket goriismesi”, “acik u¢lu anket goriismesi”, “agik uclu
duyarlastiric1 goriisme” ve “agik uclu yogunlagsmis goriisme”. Bunlardan ilk ikisi, igerik
ve yontem agilarindan yapilandirilmis gériismeye benzer. A¢ik uglu anket goriismelerinde
bir dizi standart soru seti vardir ve goriisiilen birey bu sorularsa istedigi tarzda ve 6znel
olarak yanit vermekte serbesttir (Akt. Yildirim ve Simsek, 2011).

Acik uglu anket gelistirilirken 6ncelikle ilgili alan yazin incelenmis ve arastirma
sorular1 belirlenmistir. Arastirma sorular1 ¢ercevesinde daha ayrintili bir alan yazin
incelemesi yapilarak, acik uglu ankette yer almasi on goriilen sorular belirlenmistir.
Olusturulan taslak goriisme anket, uzman goriisii i¢in 1 alan uzmanina sunulmustur.
Ayrica 1 dil uzman tarafindan incelenmistir. Bu sekilde gerekli diizeltmeler yapilarak
acik u¢lu ankete son hali verilmistir. Gelistirilen agik uglu anket, 14 adet agik uclu sorudan

olusmaktadir.
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Gortismeler, ¢alisma grubundaki 32 6grenci ile ¢alismanin sonunda yapilmistir.
Aragtirmaci tarafindan uygulanan ve her bir 6grenci ile bos bir sinifta yaklasik 15 dakika
stiren agik uglu anket goriismesinde, arastirmact sorular1 68renciye tek tek agiklamis,
ogrenciden diisiindiiklerini kendi el yazisiyla yazmasi istenmistir. Gerektiginde
ogrencilerin anlamadiklar1 kisimlarda destekleyici agiklamalar yapilmistir. Bu esnada,
goriismenin analizinin daha etkili gerceklesebilmesi i¢in 6grenci ile yapilan goriismeler
arastirmaci tarafindan not alinmustir.

Gorlismeden elde edilen ham verilerin kodlanmasi, iki asamada yapilmistir. Seviye
1 diizeyinde kod olusturma siirecinde, katilimcilarin vermis oldugu cevaplar, goriisme
rehberinde yer alan soru bazinda incelenmistir. Yapilan incelemede Word programindaki
yaz1 tipi rengi, metin vurgu rengi, kopriiller ve agiklamalar kullanilarak veriler
anlamlandirilmis, kavramlar arasinda iligkiler kurulmus, bu sekilde taslak bir kod listesi
olusturulmustur. Daha sonra olusturulan taslak kod listesi, alan yazindan elde edilen
bilgiler 1s181nda kavramsallastirilarak seviye 2 diizeyinde kod listesi olusturulmustur.
Ayrica alan yazindan edinilen bilgiler ve kavramlar arasinda kurulan baglantilar 1s181inda
bir list seviye kodlama yapilarak, temalar belirlenmistir. A¢ik u¢lu anketten elde edilen
verilerin degerlendirilmesi asamasinda 6grencilerin cevaplarinda birden fazla kazanim
belirtmesinden dolay1 yiizdelik degerlendirme yapilamamis sadece frekans (siklik
diizeyi) degerleri verilmistir. Temalara ka¢ Ogrencinin cevap verdigi sayisal olarak
belirlenerek frekans dagilimi yapilmistir. Frekans dagilimma goére bulgular

yorumlanmstir. Acik uglu goriisme anketi EK 3°de verilmistir.

3.1.2. Veri Toplama Siireci

Sosyal ag destekli 6grenme ortamu ile biitlinlestirilmis bilisim teknolojileri dersinin
degerlendirilmesi amaciyla gergeklesen ¢alismanin nicel boyutu, Ankara ili Cankaya
llgesinde devlet statiisii tastyan bir ortaokulun besinci sinifinda okuyan 32 &grenci ile
gerceklestirilmistir. Bu kapsamda, ¢aligma grubuna egitim dncesinde 6n akademik basari
testi uygulanmistir. On akademik basari testinin ardindan ¢alisma grubuna arastirmacilar
tarafindan Gagne Briggs ve Wager (1992)’in 6gretim tasarim kuramindaki ogretim
adimlar1 g6z oniinde bulundurularak gelistirilen ders planlar1 dogrultusunda yiiz yiize
egitim, sosyal ag destekli 6grenme ortamu ile biitiinlestirilerek verilmistir. Kazandirilmasi

planlanan 4 hedef i¢in ¢alisma grubuna verilen egitimler
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toplam 8 ders saati (4 hafta) siirmiistiir. Daha sonra ¢alisma grubuna son akademik basari
testi uygulanmistir. Ayrica 6grencilerin hazirlamis oldugu sunular belirlenen performans
hedeflerine gore degerlendirilmistir. Yine ¢alismanin nitel boyutu kapsaminda uygulama
bitiminde ¢alisma grubundan agik ug¢lu anket ile veri toplanmistir. Testlerin uygulama
stireleri, tezin uygulama siiresinin diginda tutulmustur.

Sosyal ag destekli 6grenme ortaminin 6zellikleri ve Gagne, Briggs ve Wager
(1992)’in 6gretim tasarim modeli asamalarina gore gergeklesen uygulama siireci asagida

verilmistir.

3.1.3. Sosyal Ag Destekli Ogrenme Ortam

Calisma Ogrencilerin tlimiiniin sosyal aglardan Facebook’u kullanmasi nedeniyle
sosyal ag destekli 0grenme ortaminin facebook araciligi ile tasarlanmasina karar
verilmigstir. Facebook destekli 6grenme ortami tasarlanirken, “Biltek Dersi Sanal Smifi”
adli bir 6dev grubu ve “Bilisim Teknolojileri Sanal Sinifi” adl1 bir sayfa olusturulmustur.
Facebook ortami diginda ayrica www.flashsanalders.com adli bir web sitesi olusturulmus
olup, sitede her haftanin kazanimlarma yonelik ayni zamanda ders 6gretmeni olan
arastirmaci tarafindan cekilen ders anlatimlar1 videosu ve yonergeler yer almaktadir. Ders
anlatimlar1 videosu Camtasia programindan yararlanilarak hazirlanmis olup, o hafta
yapilmast istenen etkinligin nasil yapildigim1 gostermektedir. Yonergelerde ise, ayni
etkinligin nasil yapilacagmna iliskin adimlar resimler ve yazilarla asamali sekilde
anlatilmigtir. Blog araglarindan wordpress ile hazirlanmis olan bu sitede paylagimlarin
ayn1 anda Facebook sayfasinda paylasma 6zelligi mevcuttur. Bu sayede, sitede paylasilan
tim video ve yonergeler ayni anda “Bilisim Teknolojileri Sanal Siifi” adli sayfada
paylasilmakta, boylece 6grencilerin sitedeki video ve yonergelerden haberdar olmasi
saglanmaktadir. Olusturulan sayfaya facebookun “Static Iframe Tab” uygulamasim
kullanarak iki farkli sekme eklenmistir. Ogrenciler bu sekmelere tiklayarak “Biltek dersi
sanal smifi” adli 6dev grubuna ve www.flashsanalders.com sitesine direk giris
yapabilmektedirler.

Olusturulan 6dev grubunda ise facebook’un dosya paylagsma ozelligi sayesinde,
ogrenciler her hafta, yapmis oldugu sunulart paylagmaktadirlar. Ayrica facebookun
yorum yapma ozelligi sayesinde 6gretmen grencilerin paylastigi sunulara, 6grenciler de

birbirlerinin sunularina yorumlar yapmaktadirlar. Calisma grubuna yapilan
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uygulamanin gizliligini saglamak i¢in, olusturulan grubun kapali grup 6zelligine sahip
olmasi saglanmistir. Gruba c¢aligsma grubu 6grencileri iiye olarak eklenmistir. Bu sayede
grubun, grup {iyeleri disinda hi¢ kimse tarafindan goriilmemesi saglanmstir.
Facebook’un grup iiyeleri ile toplu sohbet etme 6zelligi ve grupta etkinlik olusturma
ozelligi sayesinde Ogretmen her hafta 1 kez okul dis1 saatlerde sanal ders etkinligi
olusturmaktadir. Sanal dersler, 6nceden belirlenen saatte calisma grubu 6grencileri ve
O0gretmenin ¢evrimic¢i katilimiyla gerceklesmektedir. Sanal derslerde 0grenciler, 6nce
www.flashsanalders.com’a girerek o hafta yapilmasi istenen etkinlige iliskin anlatim
videosunu izlemekte ve yonergeleri takip ederek sunularint hazirlamaktadirlar. Sanal ders
sayesinde Ogrenciler, sunularin1 hazirlarken eszamanli olarak 6gretmenden danigma ve
diger Ogrencilerden akran destegi almaktadirlar. Sanal ders disindaki zamanlarda da
ogretmen es zamansiz danisma destegi saglamakta, ogrenciler de birbirlerine yorum
yaparak yardimci olabilmektedirler. Sekil 3.1. ve 3.2.°de ilgili web sitesinden, facebook

ortaminda agilan sayfa ve gruptan bir sayfa drnegi verilmistir.

Biligim Teknolojileri Sanal Sinifi

Sayfa  Mesalar  Bidirimier§  Istatistiker  Gonderikr Ayarlar  Yardim »
2]

t ol ‘Q:‘ i Iwr..' 3

= - s —
Zaman Tuneli Hakkinda Flash Sanal Ders Sttesi Odev Grubu Dahafazia +
KisiLER >  Houwum [Z Fotogrativideo  [5] Teki, Etkiniik + €~

Biligim Teknolojileri Sana

Biigim Teknololeri Dersi St

i gj o Z:a Begen

Sayfanin Tandumin Y;

gﬁ Biligim Teknolojileri Sanal Sinifi
| 15

hitny/iflacheanaidare ram N2/1Ridere.nrnnramlatiintini

19 Sohbet (10) v

Sekil 3.1. Sosyal ag destekli 6grenme ortaminin bilisim teknolojileri dersi sanal sinifi
facebook sayfasi bileseni
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Sekil 3.2. Sosyal ag destekli 6grenme ortaminin diger bilesenleri

3.1.4. Uygulama Siireci

Uygulama siireci kapsaminda oncelikle performans hedefleri tanimlanmistir. Bu
kapsamda 2012 yilinda TTKB (Talim Terbiye Kurulu Baskanlig1) tarafindan yayinlanan
Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu Bilisim Teknolojileri Dersi (5, 6, 7 ve 8. smiflar)
ogretim programindaki ¢oklu ortam uygulamalarinin Ogretilmesini  hedefleyen
kazanimlar incelenmistir. Yapilan inceleme sonucunda 6grencilerin 6n kosul becerileri

de goz onilinde bulundurularak kazanimlar, “Gorsel-isitsel bir materyal hazirlamak i¢in
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amacina uygun aract secer.”, “Bilginin sunulmasi i¢in ¢oklu ortam uygulamalarini etkili
bir bicimde kullanir.”, “Ayni medya bigimleri arasinda doniistiirme yapar.”, “Farkli
medya tiirlerini kullanarak ¢okluortam uygulamalari gelistirir.” seklinde olusturulmustur.
Kazandirilmasi planlanan 4 performans hedefi i¢in ¢alisma grubuna verilen egitimlerin
toplam 8 ders saati (4 hafta) siirmesi Ongorilmistiir. Performans hedeflerinin
belirlenmesinden sonra gorev analizi yapilmis ve bu kapsamda 6grencilerin dgrenecegi
gorevleri yaparken uygulayacagi islemler, adimlar halinde belirlenmistir. Bu dogrultuda
her ders icin gergeklesecek Ogretimin sirasi ve Ogretim olaylar1 tasarlanmis ve bu
dogrultuda ders planlart olusturulmustur. Gelistirilen 6rnek ders plani, EK 4’de
verilmigtir. Caligma grubu Ogrencileri belirlenen kazanimlar g¢ercevesinde tasarlanan
dersleri bilisim teknolojileri sinifinda ve okul disinda Facebook destekli 6grenme
ortamindaki video ve yonergelerden, yapilan sanal derslerden ve Ogrenci 6gretmen
yorumlarmndan yararlanarak tamamlamislardir. Ogrenme etkinlii olarak da tiim
hedeflerin kazandirilmasi igin biitiinsel bir ¢alisma diisiiniilmiis ve 6grencilerin sehir
tanitim1 sunusu hazirlamalari istenmistir.

Calisma grubuna uygulanan yiiz yiize egitim boyutunda ger¢eklesen uygulamalar
kapsaminda her hafta, kazanimlara uygun sekilde yapilmas: istenen etkinlikler igin
ogrencilere Sekil 3.3’de bir 6rnegi ve EK 5’de tamamu verilen ¢alisma kagitlar: dagitilmis
ve goOsterip yapma yontemi ile etkinlikleri nasil yapacaklari arastirmaci tarafindan
ogrencilere anlatilmistir. Ogrenciler etkinlikleri, calisma kAgitlarindan yararlanarak
bilisim teknolojileri simifindaki bilgisayarlarda yapmiglardir. Bu esnada arastirmaci
ogrencilere gerektiginde anlik geri bildirim vermistir. 4 haftanin sonunda, ¢alisma grubu
ogrencilerinin hazirlamis oldugu sehir tanitimi sunular1 kazanimlarin gerceklesme
diizeylerine gore degerlendirilmis ve her iki gruba da son akademik basar1 testi

uygulanmistir.
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SEHIR TANITIMI SUNUSU HAZIRLAYALTMI il o il b

wn | b Wl e e

M o

Bu egitimimizde, Tirkiye'deki sehirlerden birini fonrtacaqiz. ol .
Siruta yap lacak kura cekiminden sonra, herkes tartacad sehir Ry

icin bilgiler toplayacak. Bu asamada sitedeki faydah kayraklar
bilimindeki sitelerden bilgi foplayabilirsiniz. Sonra da
Powerpaint programinda gehir hakkinda bilgileri ve fotograflan
iceren bir surw bazirleyacagiz.

1. BERS
Sehir tamhimi sunumaza yeni slayt ekleyecediz. Sldyt dizeni,

Asi| Slayt Gzelliklerini kullanacagiz. Slayt tasarimlar arasindan
Uygun tosarimi seecegiz.

2. DERS B DERSTE NELER OGReN(E6Z?
1, Powerpoit programin azma

2. Powergoint programing yeni iayt ekleme

3. Powerpaint programini hullanma geklimize: uygun diizene getinme

Sururwn gerel baghklamm yazacagiz. Internet izerinden
surunun iceriklerini belirleyecek, baghklarn alhing yazacagiz

3. bERS 4, Powerpoint progromini eyt gditerii olonck ginintiieme

. 5. Slyt tescrmin dedigtinne

Tgerigimize dzel animagyonlar yapacagiz. Ses ekleyecegiz. §. Ponergont programnd ez yazng

Surumuzu slayt gisterisi alarak koydedecegiz. §.1. Exlenen yaxlor izerinde dedaikik yapma (gucici dedigiik: ging menis)

§.2, Ekienenyazilon iizeninde degigivik yopma (vabe dedigikik: asil sy
1. Powerpoint programen qomy, i Resiets Programiars Wiepwsift Office » Microsoft Office
Sunumuzda igindekiler sayfasing gekiller ekleyecediz. Daba Powerpeint
sonra ekledigimiz gekillere Him slaytlarinbaglarhsim saglayacak -
kipriler yapacafiz. Her bir slayttar bir sonraki we bir Gnceki
slayda gecis icin kipriler vapacadiz.

4. DERS

Yiiz yiize egitimle eszamanli olarak sosyal aglardan facebook destekli 6grenme
ortaminda yapilan uygulamalar kapsaminda oOncelikle, ¢alisma grubu 6grencilerinin
hazirlamis olduklar1 sunular1 facebook ortaminda nasil paylasacaklar: arastirmact
tarafindan gosterilmis olup, kalicit olmasi agisindan ¢alisma kagitlar1 da dagitilmastir.
Ardindan, ¢alisma grubu 6grencileri yliz ylize egitim siiresince yaptiklari sunulari, her
hafta 6gretmen tarafindan diizenlenen sanal derslere katilarak ve “Bilisim Teknolojileri
Sanal Smifi” adli facebook sayfasindan veya www.flashsanalders.com sitesindeki video
ve yonergelerden yararlanarak diizenlemisler ve “Biltek dersi sanal siifi” adli d6dev
grubunda paylagmislardir. Paylasilan sunulara 1 hafta boyunca &gretmen ve g¢alisma
grubu dgrencileri tavsiyelerde bulunmak amaciyla yorumlar yapmuslardir. Ogrenciler,
sunularini bu sekilde diizenleyerek tekrar grupta paylagmislardir. 4 hafta boyunca siiren
bu uygulamanin sonunda calisma grubu Ogrencileri sanal derslere katilim, diger
ogrencilerin sunularina yorum yapma, sunularmi grupta paylasma bakimindan
degerlendirilmislerdir. Cizelge 3.3’de, ¢alisma grubu tarafindan tamamlanan yiiz yiize

egitim etkinlikleri detayl bir sekilde belirtilmistir.
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Cizelge 3.3. Calisma grubu tarafindan tamamlanan yiiz yiize egitim etkinlikleri
Siire Yiiz Yiize Egitim Etkinlikleri
2 ders saati -Powerpoint programini agma
-Powerpoint programina yeni slayt ekleme
-Sunuyu uygun diizene getirme
-Sunuyu slayt gosterisi olarak goriintiilleme
-Sununun slayt tasarimini degistirme
-Slaytlara yaz1 yazma

2 ders saati -Slaytlara yazi yazma
-Slaytlara resim ekleme

2 ders saati -Sunuya 6zel animasyon yapma
-Sunuyu powerpoint gosterisi olarak kaydetme
-Sunuya miizik ekleme

2 ders saati Slaytlara sekil ekleme
Slaytlar arasinda koprii kurma

Cizelge 3.3’de goriildiigii gibi, calisma grubu Ogrencileri 8 ders saati siiresince
bilisim teknolojileri smif ortamindaki bilgisayarlarda, belirlenen kazanimlar
dogrultusunda hazirlanan etkinlikleri iceren c¢alisma kagitlarindan yararlanarak
arastirmact rehberliginde yiiz yiize bilisim teknolojileri egitimi almistir. Cizelge 3.4.’de
ise yliz ylize egitim kapsaminda yapilan etkinlikleri pekistirmek amaciyla sosyal ag
destekli bilisim teknolojileri egitimi kapsaminda yiiriitillen uygulamalar ayrintili bir

sekilde verilmistir.

Cizelge 3.4. Sosyal ag destekli 6gretim ortaminda yliriitiilen uygulamalar

Hafta Sosyal Ag Destekli Egitim Uygulamalari

1 -Sanal derse Katilma
-www.flashsanalders.com sitesindeki video ve yonergeleri izleme
-Olusturduklari sunuyu Biltek dersi sanal sinifi adli grupta paylasma
-Biltek dersi sanal smift adli grupta paylasilan diger sunulara yorum yapma
2 -Sanal derse Katilma
-www.flashsanalders.com sitesindeki video ve yonergeleri izleme
-Olusturduklari sunuyu Biltek dersi sanal sinifi adli grupta paylasma
-Biltek dersi sanal sinifi adli grupta paylasilan diger sunulara yorum yapma
3 -Sanal derse Katilma
-www.flashsanalders.com sitesindeki video ve yonergeleri izleme
-Olusturduklar: sunuyu Biltek dersi sanal sinift adli grupta paylasma
-Biltek dersi sanal smifi adli grupta paylasilan diger sunulara yorum yapma

4 -Sanal derse Katilma
-www.flashsanalders.com sitesindeki video ve yonergeleri izleme
-Olusturduklar1 sunuyu Biltek dersi sanal sinifi adli grupta paylasma
-Biltek dersi sanal simfi adli grupta paylasilan diger sunulara yorum yapma

Cizelge 3.4’de goriildiigii iizere ¢alisma O0grencileri, yiiz yiize egitim kapsaminda

yaptiklar1 etkinlikleri pekistirmek amaciyla sanal derslere katilarak,
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www.flashsanalders.com sitesindeki video ve yonergeleri takip ederek ve 6dev grubunda

hazirlamis olduklart sunulari paylasip, yorum yaparak ve alarak gerceklestirmislerdir.

3.1.5. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde oOncelikle parametrik veya parametrik olmayan analiz
tekniklerinden hangisinin kullanilacagina karar verebilmek icin verilerin normal dagilim
sergileyip sergilemedigi incelenmistir. Puanlarin normallige uygunlugunu incelemede
kullanilan bir yontem de ilgili veri setine normallik testlerinin uygulanmasidir. Bu testler
arasinda Kolmogorov Smirnov uyum iyiligi testi ve Shapiro-Wilks testi en sik kullanilan
normallik testleridir (Delice, 2010). Grup biylkliginin 50’den kiigiik  olmasi
durumunda Shapiro-Wilks testi, biiyiik olmasi durumunda Kolmogorov-Smirnov (K-S)
testi tercih edilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2002; Delice, 2010). Buradan hareketle, 6n ve son
ABT’nin gecerlik giivenirlik ¢aligmalarinda K-S testi, kontrol ¢calisma grubunun 6n ve
son ABT puanlarinin normal dagilim sergileyip sergilemedigini belirlemek igin ise
Shapiro-Wilks testi kullanilmistir. Ortaya ¢ikan sonuglar dogrultusunda belirlenen
gruplarin normal bir dagilhim gostermedigi durumlarda bagiml iki grubun puanlarinin
karsilastirilmasi icin Wilcoxon Isaretli Siralar testi kullanilmistir. Verilerin analizi SPSS

17 paket programinda gerceklesmistir.

3.2. Yontem
Bu boliimde arastirmanin modeli, evren ve drneklemi ile aragtirmanin gegerlik ve

glivenirlik ¢aligmalarina yer verilecektir.

3.2.1. Arastirmanin Modeli

Arastirma modeline karar vermeden dnce yapilan literatiir incelemesinde, Thelwall
(2008)’den aktaran Tinmaz (2011)’1n sosyal medya sitelerine iligkin arastirmalarin nitel
ve nicel arastirma yontemlerinin birlikte ise kosulmasiyla gerceklesmesi gerektigini
vurguladigl gézlenmistir. Boylece, Tinmaz (2011) daha aydinlatic1 ve kesif niteliginde
verilerin elde edilecegini ifade etmistir.

Sosyal ag destekli 6grenme ortami ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri

egitiminin etkililigini degerlendirmek amaciyla yapilan bu ¢alismada da nitel ve nicel
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yaklagimlarin birlikte kullanildig: tek gruplu 6n test son test deseni ile durum ¢aligmast
deseninin birlesiminden olusan karma arastirma modelinin kullanilmasina karar
verilmistir. Karma arastirma modeli; arastirma problemini anlamlandirabilmek, veri
toplamak ve analiz etmek i¢in nicel ve nitel yaklasimlarin birlikte kullanildigr bir
modeldir (Gay, Mills ve Airasian, 2006, s. 487). Patton’in (1990) “karma” yapi1 olarak
nitelendirdigi bu desen; nicel veri ve tiimdengelimci denencelere dayali istatistiksel
analizi kapsayan deneysel desen ile nitel veri, dogaci arastirma ve tiimevarima dayali
icerik analizinden meydana gelen nitel arastirma deseninden olugsmustur. Karma yontem
aragtirmalariyla ilgili farkli arastirmacilar arasindan bazi ayrintilar eklenerek veya
cikarilarak ¢esitli tanimlar yapilsa da alanyazindaki ortak goriis (Creswell, 2008; Creswell
ve Plano Clark, 2007; Jick, 1979; Johnson ve Christensen, 2008; Johnson ve
Onwuegbuzie, 2004), karma yontemde nitel ve nicel arastirma tekniklerinin,
yontemlerinin, yaklasimlarinin veya kavramlarinin harmanlanarak veya birlestirilerek tek
bir ¢alismada kullanilmasi1 yoniindedir (Akt. Firat, Yurdakul ve Ersoy, 2014). Karma
aragtirma modelleri farkli desenler seklinde tasarlanabilmektedir. Bu kapsamda yapilan
incelemede Morse (2003), Johnson ve Onwuegbuzie (2004), Cresswell (2003; 2008) ile
Leech ve Onwuegbuzie (2009)’un karma arastirma modeli hakkinda ¢ok sayida
calismalar yaptig1 ve literatiirde mevcut olan tipolojileri inceleyerek kendi tasarimlarini
gelistirdikleri gozlenmistir (Akt. Baki & Gokeek, 2012). Bu tasarimlar arasindan
Cresswell (2008) ozellikle egitim arastirmalarinda en sik kullanilan karma arastirma
modeli tasarimlarini; gomiilii karma yontem, agiklayict karma yontem, kesfedici karma
yontem ve paralel karma yontem olmak iizere dort basglik altinda smiflandirmistir. Bu
simiflandirma ve 6zellikleri asagida Sekil 3.4’e dayali olarak 6zetlenmistir (Akt. Firat,

Yurdakul ve Ersoy, 2014).

Gémﬁlﬁ{ Nitel veya Nicel Destekleyici

Agiklayict { Once Nicel Sonra Nitel

Kesfedici Once Nitel Sonra Nicel

Paralel { Nitel ve Nicel Birlikte ve Esit

Sekil 3.4. Karma yontem arastirmalarinin siniflandirilmast
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Sekil 3.4’e gore, gomiilii karma yontem arastirmalarinda da veriler es zamanl
olarak toplanir, ancak bir veri bi¢imi destekleyici rol oynar. Agiklayict karma yontem
arastirmalarinda, nicel veriler toplanip daha sonra nicel verileri agiklamak amaciyla nitel
veriler toplanirken; kesfedici karma yontem arastirmalarinda ise bir olguyu incelemek
amactyla 6nce nitel veriler toplanip daha sonra nitel veriler arasindaki iliskileri agiklamak
icin nicel veriler toplanir (Creswell ve Plano Clark, 2011; Akt. Firat, Yurdakul ve Ersoy,
2014). Paralel karma yontem arastirmalarinda ise nitel ve nicel yaklagimlar esit statiide
olup veriler es zamanl1 toplanir.

Bu ¢alismada da nitel ve nicel veriler es zamanli toplandigindan ve nicel veriler
nitel verileri destekleyici rol oynadigindan gomiili karma yontem arastirmast
kullanilmastir.

Bu kapsamda, arastirmanin ilk odagini olusturan, ortaokul Ogrencilerine verilen
sosyal ag destekli 6grenme ortami ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisini degerlendirmek amaciyla tek gruplu 6n test-
son test deseni kullanilmistir. Tek gruplu on test-son test deseninde bir denek grubu
kullanilir. Denek grubu, iki kez gdzlemlenir veya dl¢iim yapalir. Ilk dl¢iim n testi, ikincisi
ise son testi isaret eder. (Fraenkel ve Wallen, 2003).

Arastirmanin bagimli degiskeni, deney ve kontrol gruplarinin bilisim teknolojileri
ogretim programinda “Microsoft Office Powerpoint” yaziliminin 6gretilmesine yonelik
belirlenen kazanimlardaki basarilaridir. Arastirmada bagimsiz degisken olarak ise yiiz
yiize 0grenme yoOntemi ile verilen bilisim teknolojileri egitimi ile sosyal ag destekli
O0grenme ortami ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitimi incelenmistir.

Nitel arastirma paradigmasiyla gerceklesen arastirmanin ikinci odaginda ise, sosyal
ag destekli Ogrenme ortami ile biitlinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin
ogrencilerin 6grenme siirecleri ve kisisel gelisimlerine etkisi, 6rgilin egitimin sorunlarini
cozme diizeyleri ile verilen egitime iliskin Onerilerin ortaya koyulmasini saglamak
amactyla durum calismast deseni kullanilmistir. Durum (6rnek olay) calismasi deseni
evrendeki belli bir iinitenin (program, birey, aile okul, hastane dernek vb.nin), derinligine
ve genisligine, kendisini ve ¢evresi ile olan iliskilerini belirleyerek, o iinite hakkinda bir
yargilya varmayl amaglayan tarama diizenlemeleridir (Karasar, 2005, s. 86; Yildirim ve
Simsek, 2011, s. 77). Bu calismada da sosyal ag destekli O6grenme ortami ile

biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin derinlemesine incelenmesi s6z
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konusu oldugundan durum calismast deseni tercih edilmistir. Yin (1984)’e gore genel
olarak dort tiir durum calismasi deseni mevcuttur. Biitiinciil tek durum deseni, i¢ ige
geemis tek durum deseni, biitiinciil ¢oklu durum deseni ve i¢ i¢ce gegmis ¢coklu durum
deseni (Akt. Yildirnm ve Simsek, 2011). Biitlinciil tek durum deseninde tek bir analiz
birimi vardir. Bu tiir desenlerde, bir durum biitiiniiyle ele alinmaktadir (Yildirim ve
Simsek, 2011). Bu arastirmada da sadece tek bir analiz birimi ve durum oldugundan

durum calismasi desenlerinden, biitiinciil tek durum deseni kullanilmastir.

Cizelge 3.5. Aragtirmanin problemlerine gore kullanilan veri toplama yontemleri

Aragtirmanin Problemleri Veri Toplama Veri Toplanan
Yontemleri Denek Grubu
Ortaokul 6grencilerine verilen sosyal aglardan  Nicel- On ve Son ~ N=32
facebook destekli Ogrenme ortami ile biitiinlestirilmis  Akademik Basgari
bilisim teknolojileri egitiminin dgrencilerin akademik Testi
basarilarina etkisi var midir?
Ortaokul Ogrencilerine verilen sosyal aglardan  Nitel- N=32
facebook destekli Ogrenme ortami ile biitiinlestirilmis  Standartlagtirilmig
bilisim teknolojileri egitiminin 6grenci gelisimine ve Acik Uglu
O0grenme siirecine nasil bir etkisi vardir? Gortigme Formu
Ortaokul Ogrencilerine verilen sosyal aglardan  Nitel- N=32
facebook destekli dgrenme ortami ile biitiinlestirilmis  Standartlagtirilmis
bilisim teknolojileri egitimi drgiin egitime iliskin ne tiir Acik Uclu
sorunlar1 ¢ozmektedir? Gorligme Formu
Ortaokul Ogrencilerine verilen sosyal aglardan  Nitel- N=32
facebook destekli dgrenme ortami ile biitiinlestirilmis  Standartlagtirilnug
bilisim teknolojileri egitimine iligkin ne tiir 6neriler Acik Uglu

ortaya konabilir?

Goriisme Formu

Durum caligmalarinda, izlenecek sekiz asama mevcuttur. Bu kapsamda yiiriitiilen
arastirmada Oncelikle arastirma sorular1 gelistirilmistir. Durum ¢alismalarinda aragtirma
sorularinin ne, ne tiir, nasil ve ni¢in seklinde olusturulmasi gereklidir (Yin, 2002). Bu
kapsamda arastirma sorusu, Ortaokul Ogrencilerine verilen sosyal aglardan facebook
destekli 6grenme ortami ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin etkililik
durumu nedir? Seklinde belirlenmistir. Ardindan arastirma sorusuna iliskin alt
problemler, Cizelge 3.5’de gosterildigi sekilde belirlenmistir. Ardindan arastirma sorulari
cercevesinde analiz birimi saptanmistir. Bu kapsamda arastirmanin analiz birimi ortaokul
ogrencileri olmustur. Bir sonraki adim olan ¢aligilacak durumun saptanmasi asamasinda,
arastirmada sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi ¢alisilacak durum olarak
belirlenmistir. Arastirmaya katilacak bireylerin secilmesi asamasinda ise Ankara-
Cankaya’da devlet statiistindeki bir ortaokulda okuyan tiim 5. Sinif 6grencileri arasindan

seckisiz 6rnekleme yontemi ile 32 dgrenci segilmistir. Verilerin toplanmasi ve
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toplanan verilerin alt problemlerle iliskilendirilmesi 6grencilerle yapilan agik uglu anket
goriismesi aracihigr ile gergeklesmistir. Ogrencilerden toplanan veriler icerik analizi
yontemi ile analiz edilip yorumlanmistir. Son olarak elde edilen tiim veriler 1s18inda
arastirma, alt problemler ¢ergcevesinde raporlastirilmistir.

Cizelge 3.5’de goriildiigii gibi aragtirmanin birinci problemine yonelik ve nicel
arastirma paradigmasiyla yiiriitiilen ilk odaginda, 6grencilere 6n test ve son test olarak
Akademik Basar testi uygulanmis ve son testten elde edilen sonuglar dogrultusunda
yargilara varilmistir. Arastirmanin iki, i¢ ve dordiincii problemine yonelik ve nitel
aragtirma paradigmasiyla gerceklesen ikinci odaginda ise soz konu dgrencilerden agik
uclu anket goriismesi araciligi ile elde edilen veriler dogrultusunda sonuglara ulagilmistir.
Arastirmada denek gruplarina uygulanan islemlerin (rastgelelestirme, uygulanan 6gretim
yontemleri ve testler) sirastyla gosterimini iceren arastirmanin simgesel deseni Cizelge

3.6’da verilmistir.

Cizelge 3.6. Aragtirmanin simgesel deseni

Yansiz Belirleme ~ Gruplar ~ On Test Yoéntem Son Test

Sosyal ag destekli 6grenme + Yiiz

R 1 011 .
yiize 6grenme

01.2, AUGA

1. Calisma grubu

R: Grubun olusmasindaki yansizlik
O1.1: Calisma grubu 6n testi

01.2: Calisma grubu son testi
AUA: A¢ik Uglu Goriisme Anketi

Cizelge 3.6°’da goriildiigli lizere, Oncelikle secgkisiz 6rnekleme yontemi ile s6z
konusu evrenden 32 6grenci ¢ekilerek ¢alisma grubu olusturulmustur. Daha sonra ¢alisma
grubuna arastirmaci tarafindan gelistirilen akademik basar1 testi on test olarak
uygulanmistir. Ardindan sosyal ag destekli 6grenme, yiiz yiize 6grenme yontemi ile
biitiinlestirilerek bilisim teknolojileri egitimi gergeklesmistir. Son olarak 6n testte
uygulanan akademik basar1 testine paralel olarak ayni kazanimlar1 6lgen bir son test
gelistirilmistir. Gelistirilen son test, ¢alisma grubuna uygulanmistir. Ayrica calisma
grubundan sosyal ag destekli 6grenme ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitimi ile

ilgili acik uglu anket araciligi ile veri toplanmaigtir.
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3.2.2. Arastirmanin Evren ve Orneklemi

Arastirmanin evrenini, Ankara’nin Cankaya il¢esinde devlet okulu statiisli tagiyan
bir ortaokulda 2013-2014 egitim Ogretim yilinda 5. Sinifta okuyan tim Ogrenciler
olusturmaktadir. Arastirmanin Orneklemini ise, belirlenen evrenden basit seckisiz
ornekleme yontemi ile segilen 32 6grenci olusturmaktadir. Basit seckisiz 6rnekleme
yontemi, olusturulan evren listesinden Ornekleme birimlerinin tamamen rastgele
yontemle ¢ekildigi ornekleme yontemleridir (Fraenkel ve Wallen, 2003). Bu arastirmada
da seckisiz drnekleme yontemi, aragtirmanin dis gecerliligini ve aktarilabilirligini arttiran
bir unsur (Fraenkel ve Wallen, 2003) olmas1 nedeniyle tercih edilmistir. Nicel ve nitel
yaklagimlarin birlikte kullanildigi karma yontem arastirmalarinda, drneklem genisligi
aragtirmanin amaci Ve sorularina bagl olarak az sayida olaylardan genis ¢apli birimlere
kadar degisebilir (Baki ve Gokgek, 2012). Nicel arastirmalarda Fraenkel ve Wallen
(2003)’e goére arastirmanin Orneklem boyutu deneysel ve nedensel-karsilagtirmali
caligmalar i¢in 30°dan az olmamalidir. Nitel arastirmalarda ise Yildirnm ve Simsek
(2011)’e gore arastirmanin alt problemlerine bagli olarak istenilen verinin derinlik ve
genislik diizeyine, arastirmanin odagma ve kuramsal Ornekleme gore Orneklem
biiytikliigii belirlenir. Bu arastirmanin alt problemlerinin genis ¢apta veri gerektirmesi
nedeniyle de arastirmanin nitel boyutunda evrenden sec¢ilen 6rneklemin tiimiinden veri
toplanmasi uygun goriimiistiir.

Calisma, Bilisim teknolojileri dersi 6gretim programinda belirtildigi sekilde 8 ders
saatinde arastirmacinin kendisi tarafindan 4 haftada gergeklestirilmistir. Calismadan dnce

ise 2 hafta siiren bir pilot ¢calisma gergeklestirilmistir.

3.2.3. Arastirmanin Gegerligi ve Giivenirligi

Bu boliimde arastirmanin i¢ ve dis gegerligini saglamak icin nicel ve nitel boyutta
yapilan ¢alismalar ayr1 ayr1 verilmistir.

Nicel aragtirmalarda i¢ gecerlilik, bagimli degiskende goézlenen degisikliklerin
aragtirma kapsamindaki konu dis1 degiskenlerle degil, dogrudan bagimsiz degiskenle
iligkili olmasidir (Fraenkel ve Wallen, 2003). Bir aragtirmada var olabilecek i¢ gegerlik
tehditleri; yanli gruplama tehdidi; Orneklemin evreni temsil edecek bigimde
secilmemesidir. Denek kayb: tehdidi; 6zellikle uzun siiren arastirmalarda uygulamalar

stiresince deneklerin ayrilmasi durumu, Yer tehdidi; Arastirmada iki grup
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karsilagtiriliyorsa gruplar farkli ortamda goézleniyorsa olusur. Arag tehdidi; veri toplama
aracinin ¢esitli nedenlerden islevini yitirmesiyle olusur. Test etme tehdidi; On test ve son
testin ayni olmas1 durumunda deneklerin On testi ezberlemelerinden dolay1 son testte de
basarili olma durumlar1 buna ornektir. Tarih tehdidi; arastirma siiresince denekleri
etkileyecek bir durumun yasanmasi ve c¢alismanin sekteye ugramasi ile olusur.
Olgunlasma tehdidi; Arastirma siiresince deneklerle olusabilecek psikolojik ya da
fizyolojik degisikliklerdir. Regresyon tehdidi; Olgme araci giivenilir olmadiginda, 6n
testte u¢ puanlar alan deneklerin, uygulama ne olursa olsun son testte de ayni puanlari
almasi sonucunda ortaya ¢ikan hatalardir. Uygulamanin yayilmas: tehdidi; Bir gruba
yapilan uygulamalardan diger grubun haberdar olmasi sonucu deneklerin algilari,
tutumlar1 ve performanslarinin olumlu ya da olumsuz yonde etkilenmesidir (Fraenkel ve
Wallen, 2003). Bu calismada da zayif deneysel desenlerden tek gruplu 6n test son test
deseni kullanilmistir. Bu kapsamda, olusabilecek i¢ gecerlik tehditlerini 6nlemek igin
oncelikle aragtirmanin evreninden segkisiz 6rnekleme yontemi ile 32 6grenci segilmis
olup rastgelelestirme ile konu dis1 degiskenler kontrol edilmistir. Arastirmada denek
kayb1 olmamistir. Test etme tehdidi ve ara¢ tehdidinin olmamasi i¢in arastirmada
kullanilacak 6n akademik basar1 testi ile son akademik basari testinin ayni olmamasina
dikkat edilmistir. Bu kapsamda n teste paralel bir son test gelistirilmis ve esdeger formlar
giivenirligi analizi yapilarak iki testin birbiri ile oldukga tutarli oldugu tespit edilmistir.
Ayrica her iki testin de giivenirlik calismasi kapsaminda i¢ tutarlilik katsayilari
hesaplanmis ve testlerin glivenilir oldugu ortaya ¢ikmistir. Testlerin gegerlik calismalar
kapsaminda da madde analizi ¢alismalar1 yapilmis, madde giigliik ve madde ayirt edicilik
indeksleri hesaplanmistir. Bu analizlerde de testlerin gegerli oldugu dogrulanmistir. Yine
testlerin kapsam gegerligini arttirmak i¢in madde belirtke tablosu hazirlanmigtir.
Aragtirmada nitel ve nicel yaklagimlarin kullanilmasi nedeniyle karma arastirma deseni
tercih edilmistir. Bu yolla nicel bulgularla nitel bulgular desteklenmis olup veri ¢esitliligi
saglanmistir. Bu da aragtirmanin i¢ gegerligini arttiran bir unsurdur. Yine arastirmalarda
uygun arastirma deseninin tercih edilmesi, tiim tehditleri kontrol edebilmek adina
onemlidir.

Nicel aragtirmalarda dis gegerliligi saglamak i¢in yapilmasi gerekenlerden biri de
sonuclarin genellenebilirligini saglamaktir (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu kapsamda bu

aragtirmada, belirlenen evrenden basit seckisiz 6rnekleme yontemi ile rastgele se¢cim
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yapilarak Orneklem olusturulmustur. Bu yolla arastirmadan elde edilen sonuglarin
belirlenen evrene genellenebilirligi saglanmistir. Yine arastirmanin dig gegerliligini
saglamak i¢in arastirmacinin egitici olmasi ya da dogrudan gozlem yapmasi 6nemlidir
(Franenkel ve Wallen, 2003). Bu arastirmada da arastirmaci aynm1 zamanda egitici
olmustur. Boylece arastirmacinin tasarladigi ¢alismanin olabildigince aslina uygun
sekilde yiiriitiildiigi dogrulanmistir.

Nitel aragtirmalarda i¢ gegerlik aragtirmacinin arastirdigi olguyu oldugu bigimiyle
ve olabildigince yansiz gozlemesi anlamina gelmektedir (Kirk ve Miller, 1986; Akt.
Yildirrm ve Simsek, 2011). Bu kapsamda alinacak onlemlerden ilki arastirmacinin
calistigr “durum”la etkilesim siiresini uzatmasidir (Yildirrm ve Simsek, 2011). Bu
aragtirmada da aratirmaci ayni zamanda egitici oldugundan Ve siirecin i¢inde oldugundan,
caligilan durum ile etkilesim ig¢indedir. Ayn1 zamanda egitici olan arastirmacinin durum
ile etkilesim i¢inde olmasi; verilerin toplanmasi, analiz edilmesi ve yorumlanmasi
asamalarinda calisilan duruma iliskin yansiz ve aslina uygun sonuclar elde edilmesini
saglamustir. ikincisi, veri cesitlemesinin saglanmasidir. Yine bu arastirmada nicel ve nitel
yaklagimlar kullanilmis olup her iki yaklagimla elde edilen sonuglar birbiri ile
iliskilendirilerek yorumlanmstir. Ugiinciisii de elde edilen bulgularm alanda uzman
kisiler tarafindan da teyit edilmesini saglamaktir. Bu kapsamda, i¢erik analizi yontemi ile
analiz edilerek olusturulan kod listesinin bir alan uzmam tarafindan incelenmesi
saglanmustir.

Yinn (1984) arastirmalarin niteliginin arttirllmas: ic¢in arastirmalarda yap1
gecerliginin de olmasi1 gerektigini ifade etmistir (Yildinm ve Simsek, 2011). Bu
kapsamda yap1 gegerligini saglamada, c¢aligmanin raporlanmas: siirecinde dogrudan
alintilara yer vermek yani kanit zinciri olusturmak onemlidir. Yine veri ¢esitlemesi de
arastirmalarda yap1 gecerligini saglamaktadir.

Arastirmanin nitel boyutu kapsaminda dis gegerligini saglamak igin ise, analitik
genelleme yapilmistir. Yani elde edilen sonuglar alan yazinda elde edilen sonugclarla
desteklenmis ve tartisilmistir. Boylece elde edilen sonuglarin kurama genellenmesi
miimkiin olmustur.

Aragtirmanin giivenirligi, bir ¢aligmanin baska bir arastirmaci tarafindan aym
bicimde tekrar edildigi takdirde, ayni veya benzer sonuclari vermesidir. Durum

caligmalarinda giivenirligi arttirmak i¢in, arastirmaci izledigi siirecleri acik bir bicimde
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tanimlamal1 ve ilgili ek dokiimanlarla desteklemeli, aragtirmasina iligskin rehber niteligi
tastyacak sonugclari (veri kaynaklarindan dogrudan alint1 yapmak gibi..) olabildigince agik
sekilde vermelidir (Yildirnm ve Simsek, 2011). Bu ¢alismada da izlenen siirecler agikga
verilmis, gelistirilen agik uglu goriisme anketinin gegerligi ve giivenirligi saglanmis ve
gelistirilme siireci ayrintili bigimde anlatilmistir. Ayrica ¢alismanin raporlanmasina
dogrudan alintilar yapilmis, uygulamada ve veri toplama siirecinde kullanilan tiim araglar
acikca verilmistir. Yine arastirmanin nicel boyutunda da 6n ve son akademik basari

testinin gecerlik ve giivenirlik ¢alismasi yapilmistir.
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4. ARASTIRMA BULGULARI VE TARTISMA

Bu boliimde, bulgular arastirma problemleri ¢ergevesinde sunulacaktir.

4.1. Arastirmanin Birinci Problemine iliskin Bulgular ve Tartisma

Arastirmanin birinci problemi olan ortaokul 6grencilerine verilen sosyal aglardan
facebook destekli 6grenme ortami ile biitlinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisi var midir? sorusuna cevap vermek i¢in 6ncelikle
calisma grubuna uygulanan 6n ve son akademik testi puanlarinin normal dagilim gésterip
gostermedigi incelenmistir. Yapilan Shapiro-Wilks testi sonucu c¢alisma grubuna
uygulanan 6n test puanlarinin normal dagilim gosterdigi (p=.06; p>.05) belirlenmistir.
Buna karsin son test puanlarinin normal dagilim gdstermedigi (p=.003; p<.05)
belirlenmistir. Bu nedenle ¢alisma grubuna verilen bilisim teknolojileri egitiminin grup
icinde basariy1 arttirip arttirmadigini incelemek amaciyla Wilcoxon Isaretli Siralar testi
yapilmistir. Cizelge 4.1.’de ¢alisma grubunun On test-son test sonuglariin Wilcoxon

Isaretli Siralar testi karsilastirmalari verilmistir.

Cizelge 4.1. Calisma grubunun uygulama 6ncesi ve sonrasi 6n ve son akademik basari
testi puanlarinin wilcoxon isaretli siralar testi sonuglari

On test/Son test N Sira Ortalamast Sira Toplam1 ~ z p
Negatif Sira 0 0 0

Po.sz Sira 32 16,50 528 5 00
Esit 0 _ -

Calisma grubunun bilisim teknolojileri egitimi akademik basar1 diizeylerinin
uygulama Oncesi ve sonrast anlamli bir farklilik gosterip gostermedigine iliskin
Wilcoxon isaretli siralar testi sonuglar1 Cizelge 4.1°de verilmistir. Analiz sonuglari,
sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi alan 6grencilerin 6n ve son akademik
basar1 testinden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermektedir (z=5;
p=.00, p<.05). Fark puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlar1 dikkate alindiginda,
gozlenen bu farkin pozitif siralar, yani son test puani lehinde oldugu goriilmektedir. Bu
sonuglara gore, diizenlenen sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin ortaokul
ogrencilerinin bilisim teknolojileri dersi akademik basar1 diizeylerini arttirmada 6nemli

bir etkisi olmustur.
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Bu calismada sosyal destekli bilisim teknolojileri egitiminde 6grenme ortami olarak
sosyal aglardan Facebook tercih edilmistir. Yapilan arastirmalar incelendiginde de, diinya
capinda kullanim1 en yaygin olan sosyal agin Facebook olmasi sebebiyle egitim 6gretim
ortami olarak da ¢ogunlukla Facebook’un tercih edildigi goriilmektedir. Kuzu (2014)
bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin sosyal aglardan Facebook, Twitter, Google+ ve
Tumblr’in egitim amacglt kullanim sikliklarini incelemis ve s6z konusu Ogretmen
adaylarimin egitim amagcli en sik kullandiklari sosyal agin Facebook oldugunu belirtmistir.

Aragtirmalarin  yillar igerisindeki dagilimi incelendiginde, Onceki yillarda
Facebook’un egitsel baglamdaki etkisi ve benimsenme siireci sorgulanirken, son yillarda
yiiksekogretim, lise ve ortaokul gibi kademelerde derslere entegrasyonu iizerine yapildigi
goriilmiistlir. Arastirmalardan elde edilen sonuglara bakildiginda ise, Facebook’un egitim
amagli kullaniminin 6grencilerin ders ici basarisi, derse karsi motivasyon ve tutumlarinda
olumlu etkiler yarattigi goriilmektedir (Kuzu, 2014; Akgilindiiz, 2013; Bicen ve
Uzunboylu, 2012; Saykili, 2014; Sidekli ve Avarogullari, 2013; Murray, 2008). Bir diger
yandan yapilan arastirmalarda Facebook’un lise ve ortaokul kademelerinde de siklikla
kullanildig1 goriilse de, egitimde kullanimu ile ilgili yapilan ¢alismalarin az bir kisminin
ortaokul kademesindeki 6grenciler ile gerceklestigi gozlenmistir. Yine Bilen, Ercan ve
Gililmez (2014) ve Cavdar (2012) yaptiklar1 arastirmada ortaokul Ogrencilerinin
Facebook’un egitsel kullanim farkindalik diizeylerinin ¢ok diisiik oldugunu
gozlemlemislerdir. Ayrica Facebook’un, ders saatinin azligi, kaynak yetersizligi ve
okullardaki alt yap1 yetersizliginin goézlendigi bilisim teknolojileri derslerine entegre
edilmesine iliskin ¢calismalara da rastlanmamustir.

Bu caligmada da sosyal aglardan Facebook destekli bilisim teknolojileri egitiminin
ortaokul 6grencilerinin bilisim teknolojileri dersi akademik basar1 diizeylerini arttirdigi
ortaya c¢ikmis olup alanyazinda vurgulanan Facebook’un egitim amag¢h kullanim
potansiyeli oldugu dogrulanmistir.

Alanyazinda sosyal ag destekli egitimin baska disiplinlerde de akademik basariy1
arttirdig belirtilmektedir. Bu kapsamda, Akgiindiiz (2013) de yapmis oldugu c¢alismada
sosyal aglardan facebook destekli fen bilgisi egitimi alan ortaokul Ogrencilerinin
akademik basar1 diizeylerinin, geleneksel fen bilgisi egitimi alan 6grencilere gore daha

basarili oldugunu tespit etmistir. Demirel (2012) iiniversite
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ogrencileri ile gergeklestirdigi sosyal ag destekli fizik egitiminin &grenci Ggrenci
etkilesimini, paylasimi ve yardimlagsmay arttirdigini ve 6grenmeye biiyiik olciide katki
sagladigini ifade etmistir. Bigcen ve Uzunboylu (2013) da 6gretmenler ile gergeklestirdigi
sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin Ogretmenler arasindaki isbirligini
arttirdigini ve Ogrenme becerilerini  gelistirdigini vurgulamislardir. Arastirma bu

bulgulari destekler niteliktedir.

4.2. Arastirmanin Ikinci Problemine iliskin Bulgular ve Tartisma

Aragtirmanin ikinci problemi olan, ortaokul 6grencilerine verilen sosyal aglardan
facebook destekli 6grenme ortami ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin
ogrenci gelisimine ve 6grenme siirecine nasil bir etkisi vardir? sorusuna cevap vermek
icin calisma grubunun sosyal paylasim sitesiyle biitlinlestirilmis web destekli egitim
hakkindaki goriisleri arastirmaci tarafindan gelistirilen goriisme formu aracilig ile
alimmigtir. Goriisme formundan elde edilen veriler tlimevarimci ve tlimden gelimci
kodlamaya dayali igerik analizi yoluyla ¢oziimlenmistir. Goriigmeden elde edilen ham
verilerin kodlanmasi, iki asamada yapilmistir. Seviye 1 diizeyinde kod olusturma
stirecinde, katilimcilarin vermis oldugu cevaplar, goriisme rehberinde yer alan soru
bazinda incelenmistir. Yapilan incelemede Word programindaki yazi tipi rengi, metin
vurgu rengi, kopriiler ve agiklamalar kullanilarak veriler anlamlandirilmis, kavramlar
arasinda iligkiler kurulmus, bu sekilde taslak bir kod listesi olusturulmustur. Daha sonra
olusturulan taslak kod listesi, alan yazindan elde edilen bilgiler 15181nda
kavramsallastirilarak seviye 2 diizeyinde kod listesi olusturulmustur. Ayrica alan
yazindan edinilen bilgiler ve kavramlar arasinda kurulan baglantilar 1s181nda bir iist seviye
kodlama yapilarak, temalar belirlenmistir.
Arastirmada veri kaybina yol agmamak i¢in, goriismelerin yapilmasi, kodlanmasi ve
kategorize edilmesi arasinda gecen siirenin kisa olmasina dikkat edilmistir. Gegerlilik ve
giivenirligi saglamak i¢in, olusturulan kod listesi 1 alan uzmami tarafindan da
incelenmistir. Bu dogrultuda, kodlar ve temalarda gerekli diizenlemeler yapilarak nihai
bir kod listesi olusturulmustur. Goriisme formundaki cevaplarin analiz edilmesiyle
olusturulan kod listesinden elde edilen bulgular arastirma sorusu 1s1ginda 3 ana bashk

altinda toplanmistir. Elde edilen bulgular, Cizelge 4.1°de verilmistir.
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Cizelge 4.2. Ortaokul Ogrencilerine verilen sosyal aglarla biitiinlestirilmis bilisim
teknolojileri egitiminin 6grenci gelisimine ve 0grenme siirecine etkisine
iliskin 6grenci goriglerini yansitan frekans dagilimi

Videove  Sanal Etkinlikleri Yorumlar
ALT BOYUTLAR yonergeleri Ders izleme ve Arkadas Ogretmen  Kendi
izleme Paylasma

TEMA

Akademik basariy1 arttirma, 15 13 - 12 6 1
Anlamay1 kolaylastirma

Hatalar diizeltme, Eksikleri 2 - 15 25 20 5
tamamlama
Daha ¢ok bilgi edinme, 2 3 - 5 1 -
kendini gelistirme

Fikir edinme - - 11 3 -

Tekrar etme 8 4 - - - 7
Kendi bilgisayarinin - - - - - 1
ozelliklerini 6grenme

Facebook’u etkin kullanma - 1 - - - -
Aninda egitim (6gretmene - 2 - - - -
kolay ulagim)

OGRENME

Aktif katilim = 1 E - N N

Etrafindakilerin giivenini - - - - - 1
kazanma

Sosyallesme - - 1 2 - -

SOSYAL
BECERI

Iletisimi arttirma - - - 2 - -

Ozgiiven - 1 - 2 - -

Motive edici, ilgi ¢ekici 1 3 2 - - -
bulma, Eglenceli 6grenme

Yardimla tatmin - - - - - 4
Takdir gérme - - - - - 1

MOTIVASYON

Cizelge 4.2°e gore sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin akademik
ogrenme siirecine etkisine iliskin sorular yoneltildiginde calisma grubu 6grencilerinin
yaklagik yarist www.flashsanalders.com sitesinde video ve yonergeleri izlemenin (f=15
ogrenci), arkadaslarinin Facebook’da acilan grupta onlarin etkinliklerine yorumlar
yapmasinin (f=13 6grenci) ve es zamanli sanal derslere katilim (f=12 6grenci) gibi
uygulamalarin akademik basarilarim1 arttirdigint  ve anlamayr kolaylastirdigim
belirtmistir. 6 6grenci ise Facebook’da acilan grupta 6gretmenin onlarin etkinliklerine
yorumlar yapmasinin, 1 06grenci de, baska arkadaslarinin etkinliklerine yorumlar
yapmasinin akademik basariy arttirdigini ve anlamayi kolaylastirdigini ifade etmistir. Bu
durum caligma grubu 6grencilerinin alan kayitlarina,

“Video ve yonergeler sayesinde sehir tanitimi sunumda daha ¢ok basarili oldum.

Takip ettigim icin yanhislarimi 6grendim” (012),
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“Sanal derslerde, derste anlamadigim bir seyi oradan daha iyi anliyorum.”(09),

”Bu dersi hem okulda hem sanal derste islemek basarimi daha cok
arttirdr.”(030),

“Etkinliklerimi Facebook’da paylasinca diger arkadaglarimin gormesi ve bana
diizeltici yorumlar yapmas: etkili sunu yapmama yardim ediyor.” (O8),

“Eskiden ogretmenimiz hepimize yetisip diizeltici yorumlar yapamiyordu. Artik
hepimize ayr1 ayri yorumlar yapabiliyor. Bu ¢ok daha faydali oluyor.” (O8) seklinde
yansimistir.

Bir o6grenci sanal derslerin aktif katilimi sagladigini  “Derse ¢ok aktif
katilamiyordum. Fakat sanal derse ¢ok aktif bir sekilde katilabildim.”(013) ve 2 6grenci
de 6gretmene kolay ulasim imkani yarattigini “Okulda yapamadiklarimi sanal derste
yapmak daha faydali oldu. Ogretmene daha kolay bir sekilde damsabildim.”(029)
sagladigin1  belirtmistir. Yapilan aragtirmalar da, sosyal ag destekli egitim
uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarilarin1 ve yaraticiliklarini arttirdigini,
anlamay1 kolaylastirdigini, 6gretmene kolay danisma imkani sagladigini ve aktif katilimi
sagladigini gostermektedir (Akgiindiiz, 2013; Demirel, 2012; Kuzu, 2014; Greenhow,
2009a; Blazer & Romanik, 2009).

Caligma grubu 6grencileri hatalarini diizeltme ve eksiklerini tamamlama konusunda
en fazla Facebook grubunda arkadaslarinin kendi etkinliklerine yaptigir yorumlarin (=25
ogrenci), Ogretmenlerin kendi etkinliklerine yaptigi yorumlarin (=20 6grenci) ve
Facebook grubunda etkinlikleri izleme ve paylasmanin (f=15 6grenci) etkili oldugunu
ifade etmistir. 5 6grenci, baska arkadaglarinin etkinliklerine yorumlar yapmanin 2 §grenci
de www.flashsanalders.com sitesinde video ve yonergeleri izlemenin kendi hatalarini
diizeltme ve eksiklerini tamamlama konusunda etkili oldugunu belirtmistir. Bu kapsamda
028 kodlu dgrenci “Ogretmenimin yaptigi yorumlar sayesinde yanlislarimin nerede
oldugunu ogrendim. Yanhglarimi diizeltme firsati buldum.” seklinde goriis bildirmistir.
09 kodlu oégrenci de “Arkadaslarimin bana yaptigi elestiriler sayesinde sunumun
eksiklerini gordiim. Animasyonlarim yokmus. Onlart tamamladim.” seklinde goriis
bildirmistir. Yine O3 kodlu 6grenci de Facebook’da arkadaslarinin etkinlikleri izleme ve
kendi etkinliklerini paylasma ile ilgili “Odevierimi (ders 1, ders 2, ders 3, ders 4)
Facebook’da Biltek dersi sanal sinifinda paylasmak yanls yaptigim seyleri 6grenmemi
sagladr’. Seklinde goriis bilirmistir.
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Yapilan uygulamalar arasinda daha ¢ok bilgi edinmelerini ve kendini gelistirmelerini
saglayanlar ile ilgili 5 6grenci Facebook grubunda arkadaslarinin kendi etkinliklerine
yaptig1 yorumlarin “Arkadaslarimin yorumlar: sayesinde kendimi gelistirdim” (013), 1
Ogrenci Ogretmenlerin  kendi etkinliklerine yaptigi yorumlarin etkili oldugunu
vurgulamistir. Bu durumu da O10 kodlu 6grenci “Ogretmenimin yaptigi yorumlar
sayesinde etkinligime nasil miizik eklenecegi ile ilgili daha ¢ok bilgi edindim. Béylece
miizik ekleyebildim.” seklinde yansitmistir. Yine 1 Ogrenci de arkadas yorumlarinin
ogrenci-ogrenci arasindaki iletisimi arttirdigini da ifade etmistir. Bu durumu O5 kodlu
ogrenci “Arkadaslarimin yorumlar: sayesinde hi¢ konusmadigim arkadaslarimla
konusmus oldum ve iletisimim arttirdim.” seklinde ifade etmistir. Ogrencilerin yaptiklari
etkinlikleri paylagmasi, paylastiklari etkinliklere arkadaslarinin ve 6gretmeninin yaptigi
yorumlara iligkin bulgular 6grenci-6grenci ve 6grenci-0gretmen etkilesimini arttirdigini
ve bu sayede eksiklerini daha kolay bir sekilde tamamlayabilmelerini, daha ¢ok bilgi
edinmelerini ve kendini gelistirmelerini sagladigini  ve iletisimi  arttirdigini
gostermektedir. Nitekim Demirel (2012) ve Keles & Demirel (2011) de sosyal ag destekli
fizik egitiminin 6grenci-0grenci ve Ogrenci-Ogretmen arasindaki iletisimi ve etkilesimi
arttirdigini ortaya ¢ikarmaistir.

Yine ¢aligma grubu dgrencilerinin 15’1 Facebook grubunda etkinlikleri izleme ve
paylasmanin onlara fikir verdigini ifade etmis, 3 Ogrenci de Facebook grubunda
arkadaslarinin kendi etkinliklerine yaptig1 yorumlarin onlara fikir verdigini eklemistir. Bu
durumu O11 kodlu &grenci “Biltek dersi sanal sinifinda etkinlikleri izlerken benim
etkinligimle benzer ozellik gosteriyorsa ya da mantik benziyorsa ben de kendi etkinligime
uyguladim. Ayrica yine bir sunuyu izlerken etkili sunu kurallarint hatirlayp fikirler
edindim” seklinde ifade etmistir. Yine O17 kodlu 6grenci de “Arkadaslarimin sunuma
vaptuigi yorumlar bana fikir verdi. Béylece daha parlak fikirler edinmis oldum” seklinde
goriis bildirerek arkadaslarinin yorumlarinin ona fikir verdigine vurgu yapmustir.

Ogrencilerin 6grendiklerini tekrar etmelerine imkan taniyan uygulamalar ile ilgili
8 ogrenci www.flashsanalders.com sitesindeki video ve yonergelerin, 4 &grenci
Facebook’da yapilan eszamanli sanal derslerin ve 7 6grenci de Facebook grubunda
baskalarinin etkinliklerine yorumlar yapmanin 6grendiklerini tekrar etmelerine imkan

verdigi ile ilgili goriis belirtmistir. O5 kodlu dgrenci yaptig1 yorumda bu durumu
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“Sinifta ogretmenimiz dersi sadece 1 kez anlatiyor. Sinif da kalabalik oldugundan
birbirimizle ¢ok iletisim kuramiyoruz. Ciinkii ¢ok giiriiltii oluyor. Halbuki evde
ogretmenimin ders anlatim videosunu istedigim kadar izleyebiliyorum. Ayrica baska
arkadaglarimin etkinliklerine yorumlar yaparken de tekrar etmis oluyorum.” seklinde
ifade etmistir. O2 kodlu 6grenci de “Diger arkadaslarimin etkinliklerini izleyip onlara
yorum yaparken onlarin bilmeyip de benim bildigim bilgileri onlara anlatirken ben de
pekistirdim” diyerek kendi yaptig1 yorumlarin tekrar etmesini sagladigini ifade etmistir.
Ogrencilerin dersi tekrar etmeleri de akademik basarty1 arttiran bir unsurdur.

Yine 1 dgrenci (O8) Facebook grubunda arkadaslarmin kendi etkinliklerine yaptig1
yorumlarin kendi bilgisayarinin 6zelliklerini de 6grenmesine imkan verdigini “Sadece
okuldaki bilgisayarlarda yaparak degil de kendi bilgisayarimizda da 6grenmemiz bana
daha ¢ok katki sagladi. Ciinkii kendi bilgisayarumizi da 6grenmis olduk” sozleriyle
belirtmistir. 1 6grenci (024) Facebook’da yapilan eszamanli sanal derslerin; Facebook’u
etkin bir sekilde kullanmayr sagladigini “Onceden Facebook’da bosa zaman
geciriyordum. Simdi ise Facebook’u daha iyi kavradim. Artik bana faydali olmaya
basladi.” sozleriyle ifade etmistir.

Sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin 6grencilerin 6grenme 6gretme
stireglerine etkisine iliskin 6grenme temas1 kapsaminda elde edilen bulgulara genel olarak
bakildiginda; www.flashsanalders.com sitesinde yer alan video ve yonergelerin ve
Facebook’da yapilan es zamanli sanal derslerin 6grencilerde en fazla akademik basariy1
arttirma ve anlamayr kolaylastirma bakimindan etkili oldugu, Facebook grubunda
arkadaslarinin paylastig1 etkinlikleri izleme ve kendi etkinliklerini paylasmanin en fazla
ogrencilerin hatalarini diizeltme, eksiklerini tamamlama ve fikir edinme konusunda etkili
oldugu goriilmiistiir. Hatalar1 diizeltme ve eksikleri tamamlama konusunda 6grencilerde
etkili olan bir diger uygulama da arkadaslarinin ve 6gretmenin Facebook grubunda kendi
etkinliklerine yorum yapmasidir.

Yapilan uygulamalarin G6grencilerin akademik gelisimi yaninda sosyal beceri
gelisimlerine de katkida bulundugu ve 6grencileri motive ettigi de elde edilen bulgular
arasindadir. Bu kapsamda, dgrencilerin sosyal beceri gelisimlerine hangi uygulamalarin
etki ettigi ile ilgili arkadaslarimin Facebook grubunda kendi etkinliklerine yorum
yapmasinin sosyallesmeyi sagladigini (f=2 6grenci) (O12): “Arkadaslarim bana yorum

yapti. Yanhgslarimi 6grendim. Daha ¢ok sosyal oldum. Kendimi gésterdim.” ve (O11):
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“Arkadaslarimin yorumlar: sayesinde daha ¢ok sosyal oldum.” seklinde ifade etmisler,
yine (O11)“drkadaslarim ve ogretmenimle daha ¢ok iletisim kurdum. Ciinkii bunlar:
okulda  gerceklestiremiyordum.” sozlerini ciimlesine ekleyerek ve (0O8) de
“Arkadaglarimin bana yorum yapmast ile hi¢ konusmadigim arkadaslarimla konusmusg
oldum ve iletisimi arttirdim.” sozleriyle iletisimi arttirdigint (f=2 Ogrenci) ifade
etmislerdir. (O12) de yine ayni1 ciimlesinde “Daha ¢ok 6zgiivenim geldi.” seklinde bir
ifade ile Ozgiivenini gelistirdigini (f=1 6grenci) vurgulamistir. Yine 1 Og8renci de
Facebook grubunda etkinlikleri izleme ve kendi etkinligini paylasmanin sosyallesmeyi
sagladigim1 (O8) “Facebook sinifinda sunularimizi paylastik. Farkli sunular izleme
firsatimiz oldu. Facebook sinifi benim daha sosyal olmami sagladi” sozleriyle
vurgulamistir. Sosyal ag destekli uygulamalarin sosyallesmeyi sagladigi da yapilan
aragtirmalarla ortaya konmustur (Blazer & Romanik, 2009; Collin, Rahilly, Richardson
& Third, 2011).

Bunlarin yaninda, yapilan uygulamalarin 6grenci motivasyonuna etkisine iliskin
calisma grubu Ogrencilerinin 3’ii Facebook’da yapilan sanal derslerin, 2’si Facebook
grubunda etkinlikleri izleme ve kendi etkinligini paylasmanin motive edici ve ilgi ¢ekici
oldugunu ve dersleri eglenceli bir sekilde 6grenmelerine imkan sagladigi goriisiinii
bildirmistir. Bu durumun 6grenci alan kayitlarina yansimasi su sekilde olmustur:

“Okulda anlamadigim ya da kagirdigim dersleri sanal derslerden ogrenmek ilgimi
cekti.” (031),

“Okuldaki dersleri pek sevmesem de Facebook’daki sanal derste ¢ok
egleniyordum.” (025),

“Sanal dersler sayesinde daha giizel etkili bir sunu hazirladim. Motivasyon
oldum” (O14),

“Bagskalarimin etkinliklerini izleyerek ogrenmek daha eglenceli oluyor. Ve ben de
onlarin hatalarin séylityorum.” (O18).

“Bagskalarimin slaytlarini izleyip kendi slaytlarimi paylasirken daha ¢ok ogrendik.
Ogrenirken eglendik de.” (027).

Akgiindiiz (2013) de sosyal ag destekli fen egitiminin 6grencilerin motivasyon
diizeylerini arttirdigin1 nicel ve nitel bulgularla ortaya ¢ikarmistir. Yine Kuzu (2014) de
ogretmen adaylarina verilen sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin gretmen

adaylarinin derse karsi motivasyonlarini arttirdigini nitel bulgularla ortaya ¢ikarmigtir.
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Bigen ve Uzunboylu (2013) de 6gretmenlere verilen sosyal ag destekli hizmetici bilisim
teknolojileri egitiminin, dersi daha ilgi ¢ekici hale getirdigini ve Ogretmenlerin
motivasyon diizeylerini arttirdigini ifade etmistir.

Ogrencilerin doérdii arkadaslarinin Facebook grubundaki etkinliklerine yorum
yapmalarinin bagkalarin1 yardim etme duygusu bakimindan onlar1 tatmin ettigini
“Slaytlarimi arkadaglarimla paylasinca paylasmanin onemini anladim. Arkadagslarimin
hatalarim diizeltmek hosuma gidiyor.” (030), “Onlarn eksikliklerini gosterdim ve bana
tesekkiir ettiler. Beni mutlu etti.”(028) seklinde ifade ederek belirtmisler, 1 6grenci de
takdir gormelerini sagladigini “Bu performans odevinde ogretmenimizin goziine girmeyi
sagladi.” (025) sozleriyle ifade etmistir. Demirel (2012) de sosyal ag destekli fizik
egitiminde Ogrenci-Ogrenci etkilesiminin yardimlasma konusunda birbirlerini tesvik

ettigini vurgulamistir.

4.3. Arastirmanin Uciincii Problemine Iliskin Bulgular ve Tartisma

Arastirmanin ti¢lincii problemi olan, ortaokul 6grencilerine verilen sosyal aglardan
facebook destekli 6grenme ortamu ile biitiinlestirilmis bilisim teknolojileri egitimi 6rgiin
egitime iliskin ne tiir sorunlar1 ¢6zmektedir? sorusuna cevap vermek igin yapilan
inceleme ise arastirmaci tarafindan olusturulan gériisme formundan elde edilen bilgilerin
arastirmanin ikinci problemini ¢6zmek i¢in analiz edilme yontemi ile ayni sekilde

gergeklesmistir. Bu kapsamda elde edilen veriler, Cizelge 4.3’de verilmistir.

Cizelge 4.3. Ortaokul Ogrencilerine verilen sosyal aglarla biitlinlestirilmis bilisim
teknolojileri egitiminin Orgilin egitime iliskin hangi sorunlar1 ¢ozdiigiine
iligkin 68renci goriislerini yansitan frekans dagilimi

Genel
TEMA ALT BOYUTLAR Frekans

Dersin kisitli zaman sorununu ¢ézme 11
m Dersteki giiriiltii sorununu ¢dzme 1
E - Sinifin kalabalik olmasi sorununu ¢ézme 1

— [

O g(: % = e Tek seferlik anlatim sorununu ¢ézme 1
= = = . . . .
% Z 2’ m 5‘ g £ Tatil olan gii'mler nedeniyle bazen ders islenmemesi 1
B E =~ ¢ sorununu ¢ézme
% E} DO: :8 Okuldaki bilgisayarlarin fiziki sartlarinin koti 1
Q.=

olmasi sorununu ¢dzme

Sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin ne tiir sorunlari ¢ozdiigiine iliskin

ogrenci goriisleri alindiginda, Cizgel 4.3’ de goriildiigli gibi 11 6grenci sosyal ag
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destekli bilisim teknolojileri egitiminin dersin kisitli zaman sorununu ¢6zdiiglinti ifade
etmistir. Bu durum 6grencilerin alan kayitlarina su sekilde yansimistir:

“Ders saatimiz azdi. Derste  etkinliklerimi  yetistiremiyordum.  Artik
yetistirebiliyorum.” (09),

“Evde sikiliyordum ve ders saatimiz azdi. Artik her zaman etkinlikleri
yapabiliyorum.” (023),

“Hem okul hem sanal derste ders islemek daha iyi. Ciinkii ne kadar ¢ok ders o
kadar ¢ok bilgi. Eskiden zaman yetmiyordu” (O17).

Bilisim teknolojileri siniflarinin alan olarak kiigiik olmasi ve bilgisayar sayisinin
yetersiz olmasi sebebiyle bir bilgisayara iki 6grenci diismektedir. Bilisim teknolojileri
dersleri de uygulamali bir ders oldugundan, 6gretmen gosterip yaptirma yontemi ile ders
islemektedir. Ogretmen, 40 dakikalik 1 ders saati dgrencilere ne yapacaklarini anlatip
gosteritken, 40 dakikalik diger ders saatinde de Ogrenciler sirayla uygulama
yapmaktadirlar. Bu nedenle bir 6grenci yalnizca 20 dakika siireyle uygulama
yapabilmektedir. Bu siire de ¢ogu zaman Ogrencilere yetmemekte ve bu nedenle
ogrencilere kazandirilmak istenen hedefler yeterli diizeyde kazandirilamamaktadir.
Oysaki sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi goéren Ogrenciler, kendi
bilgisayarlarinda tek baslarmma ve bireysel hizlarina uygun siirede hem 1 ders saati
sliresince 6grencilere gosterdigi ders anlatimina dair videolar1 www.flashsanalders.com
sitesinden izleyerek ve nasil uygulama yapacaklari hakkinda onlara yol gosteren
yonergeleri takip ederek, hem de Facebook’da sanal derslere katilip, Facebook’daki 6dev
grubunda kendi etkinliklerini paylasip baska etkinlikleri izleyerek ve arkadaslarindan,
ogretmeninden kendi etkinligi ile ilgili yorumlar alarak ve kendisi diger etkinliklere
yorumlar yaparak, kazandirilmak istenen hedefleri daha kolay bir sekilde
ogrenebilmektedir. Yapilan arastirmalarda da bilisim teknolojileri egitimine iligkin ders
saatinin yetersizligi en ¢ok vurgulanan sorunlardan biri olmustur (Kiyic1 ve Kabakei,
2006; Seferoglu, 2007; Er, 2007; Cengel, 2007). Sosyal ag destekli egitimin bilisim
teknolojileri egitimi ile biitiinlestirilmesiyle, bilisim teknolojileri egitimindeki ders saati
yetersizligini giderebilecegi bu arastirma ile ortaya ¢ikmustir.

Yine 1 6grenci, sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin dersteki gliriiltii
sorununu da ¢ozdiuglini “Bu uygulama ile 6grendiklerimi hem tekrar ettim hem de

kagirdigim yerleri anladim. Ciinkii bazen sinifta giiriiltii oluyor. Ama sanal ders
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sayesinde anladim.” (017) sozleriyle dile getirmistir. Az 6nce de vurgulandig iizere,
bilisim teknolojileri sinifinda 1 bilgisayara 2 6grenci diistiiglinden, dgrenciler etkinlik
yaparken birbiri ile iletisime girmekte ve bu nedenle o sirada smifta giiriltii
olusabilmektedir. Bu durum baz1 6grencilerde 6grenme giicliigii yaratabilmektedir. Oysa
ki, 6grenci bu derse ek olarak kendi evindeki bilgisayarda sosyal ag destekli bilisim
teknolojileri egitimine de katildiginda, giiriilti sorunu olusmamakta ve &grenci
hedeflenen bilgi ve becerileri daha kolay ve etkili bir sekilde kazanabilmektedir. Dersin
kisitli zaman sorunu ve dersteki giiriiltii sorunu ile iliskili olan bir diger sorun olan bilisim
teknolojileri sinifinin kalabalik olma sorununun da sosyal ag destekli bilisim teknolojileri
egitimi ile ¢oziildiiglini 1 6grenci ayrica “Swnifta ¢ok kisi oldugumuz icin kaos oluyordu.
Bu yiizden de zaman yetmiyordu. Artik daha rahatiz.” (O17) vurgulamistir. Yine yapilan
arastirmalarda siniflarin kalabalik olusu (her 6grenciye bir bilgisayar diismemesi), ders
saati yetersizliginden sonra bilisim teknolojileri egitiminde en sik karsilasilan temel
sorunlar oldugu ortaya ¢ikmistir (Akbiyik ve Seferoglu, 2012; Giilcii, Aydin ve Aydin,
2013).

Yine, geleneksel bilisim teknolojileri egitiminde dgretmen kirk dakikalik bir ders
saatinde bir kez dersi anlatma ve yapilacak uygulamay1 gosterme imkan1 bulabilmektedir.
Bu nedenle 6grenciler kagirmis oldugu konulara yeniden erisme imkani bulamadigindan,
uygulama esnasinda sikint1 yasayabilmektedirler. Sosyal ag destekli bilisim teknolojileri

egitiminde ise, ogrenciler www.flashsanalders.com sitesinde 6gretmenin ders anlatim

videolarm1 istedikleri kadar ve istedikleri zaman durdurarak izleyebilmekte ve
uygulamaya dair yonergeleri takip ederek anlayamadiklari konular1 daha kolay bir sekilde
anlayabilmektedirler. 1 6grenci de geleneksel bilisim teknolojileri egitiminde dgretmenin
tek seferlik ders anlatimi sonucunda yasanan bu sorunlarin sosyal ag destekli bilisim
teknolojileri egitimi ile ¢oziildiiglini ifade etmistir.

Egitim ogretim yili siiresince tatil nedeniyle bazen ders islenememektedir.
Islenemeyen dersler de kisitl zaman nedeniyle bir sonraki bilisim teknolojileri dersinde
telafi edilememektedir. 1 6grenci bu soruna vurgu yapmis olup, sosyal ag destekli bilisim
teknolojileri egitiminin bu sorunu ¢ozdiigiinii “Onceden égretmenin anlattiklarina
vetisemiyordum. Ciinkii sinifta 1 kez anlatabiliyor. Ama simdi tekrar edebiliyorum ve

daha iyi anliyorum.”(012) gériisleriyle ifade etmistir. Kuzu (2014),
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Demirel (2012) ve Akgiindiiz (2013) de sosyal ag destekli egitim uygulamalarinin
kisiye esnek 6grenme imkani sagladigini vurgulamistir.

Son olarak bilisim teknolojileri simiflarinin fiziki ve teknik alt yap1 yetersizlikleri
ile bilgisayarlarin teknik sorunlarinin bilisim teknolojileri egitiminin etkili olmasini
engelledigi pek ¢ok aragtirmada da ortaya ¢ikmistir (Seferoglu, 2007; Senel ve Seferoglu,
2009). 1 ogrenci de sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin bu sorunu
cozdliglnil “Evdeki bilgisayarimda uygulamalart yapmak daha kolay oluyordu. Ciinkii
okuldaki bilgisayarlar yavas ve bazen bozulabiliyor. Ama evdeki bilgisayarim hizli.”

(O17) sbzleriyle vurgulamistr.

4.4. Arastirmanin Dordiincii Problemine Iliskin Bulgular ve Tartisma

Aragtirmanin  dordiincii problemi olan, ortaokul &grencilerine verilen sosyal
aglardan facebook destekli 6grenme ortami ile biitlinlestirilmis bilisim teknolojileri
egitimine iliskin ne tiir 6neriler ortaya konabilir? sorusuna cevap vermek i¢in arastirmact
tarafindan olusturulan goriisme formundan elde edilen bilgilerin arastirmanin ikinci ve
iiclincli problemini ¢ézmek igin analiz edilme yoOntemi ile ayni sekilde yapilan

incelemede, elde edilen bulgular Cizelge 4.4’de verilmistir.

Cizelge 4.4. Ortaokul 6grencilerine verilen sosyal aglarla biitlinlestirilmis bilisim
teknolojileri egitimine iliskin 6grenci Onerilerini yansitan frekans dagilimi

Genel
TEMA ALT BOYUTLAR Frekans
o Ayni1 yontemle farkli konularla ilgili de uygulama yapilmasi 4
LE Canli ve goriintiilii gériigme imkan1 saglanmasi 2
é Anlagilmayan konulara iliskin ek destek egitim verilmesi 2
QO Yapilan uygulamanin sadece egitim igerikli bir sitede gerceklesmesi 1

Cizelge 4.4°de sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimine iliskin 6grenci
Onerileri verilmistir. Buna gore 4 Ogrenci ayni yontemle farkli konularla ilgili de
uygulama yapilmasi onermektedir. Bu durumun 6grenci alan kayitlarina yansimasi su
sekilde olmustur:

“Tekrar boyle bir uygulama yapilirsa, daha farkl bir konuda da yapilmasini
isterim.” (O8),

“Bence bu uygulama giizeldi. Ancak sadece bir konu ile ilgili yaptik.
Arttirilirmali.” (023).
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Bu c¢aligma kapsaminda yapilan uygulama bilisim teknolojileri 6gretim
programindaki ¢oklu ortam uygulamalarinin Ogretilmesini hedefleyen kazanimlarla
sinithdir.  Ogrenciler, bilisim teknolojileri dgretim programimda yer alan diger
kazanimlarla 1ilgili de bu tiir uygulamalarin yapilmasinin etkili olacagim dile
getirmiglerdir. Senel ve Seferoglu (2009) da ag giinliigli uygulamalarini bilisim
teknolojileri egitiminde kullanmis ve bu tiir uygulamalarin farkli diizeydeki kazanimlar
icin de yapilmasi gerektigini onermislerdir.

Sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi kapsaminda, Facebook’da yapilan
sanal derslerde Facebook™un grup ile toplu sohbet 6zelligi kullanilmistir. Fakat toplu
sohbet Ozelliginde goriintiilii konugsma imkani bulunmamaktadir. Bu nedenle 2 6grenci,
sanal derslerde canli ve goriintiilii konugsma imkaninin da bulunmasinin daha etkili
olacagim (O19); “Bu uygulamada hep beraber gériintiilii dersler yapmamiz daha giizel
olurdu.” ve (O11); “Ben yazarak sunumdaki sikintilarimi anlatamiyordum. Ama eger
goriintiilii goriismeler yapabilirsek daha yararl olacaktir.” sozleriyle ifade etmislerdir.
Akgilindiiz (2013) de sosyal ag destekli fen egitimi uygulamalariyla ilgili 6grenci
goriislerini almis ve Ogrenciler es zamanli gorlintiilii konusmanin sosyal ag destekli
egitimi daha etkili hale getirebilecegini ifade etmislerdir.

Bunlarin disinda 1 6grenci anlasilmayan konulara iligkin ek destek egitim
verilmesini (O18) kodlu 6grenci “Slaytima ses eklemekte zorlandim. Bunun bana daha
fazla anlatilmasimi isterdim.” seklinde bir oneride bulunmustur. Ayrica 1 6grenci de
yapilan uygulamanin Facebook disinda sadece egitim igerikli bir sosyal sitede olmasinin
daha etkili olacagim1 “Bu uygulama kendimize ait bir Facebook gibi, ama sadece egitim
ile ilgili olan bir sitede olsa daha iyi olabilirdi.” (O19) sézleriyle vurgulamistr.

Facebook ile ilgili giivenlik ve gizlilik endiseleri ve olas1 bilisim suglarina yol
acabilmesi gibi tehditlerden Gtiirli baz1 dgrenciler Facebook’a girmeyi reddetmektedir.
Ogrencilere bdyle bir egitim verilmeden &nce Facebook’un giivenlik ve gizlilik
ayarlarinin yapilmasi ve bilisim suclari ile bunlara kars1 alinacak tedbirlerle ilgili egitim
verilmelidir. Bu calismada da Ggrenciler egitim oncesinde bilisim suglari ile ilgili
bilgilendirilmistir. Ayrica Facebook’da nasil giivenligin saglanacagi ve gizlilik
ayarlarinin yapilacagi da hem canli olarak gosterilip yaptirilmis hem de bir video ile
anlatilmistir. Fakat tiim bunlara ragmen Facebook ile ilgili disaridan gelecek tehditlerle

ilgili baz1 6grencilerin 6n yargili oldugu diisiiniildiigiinden boyle bir 6neride
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bulunulmus olabilir. Nitekim yapilan arastirmalarda da sosyal ag destekli egitimin daha
etkili olabilmesi i¢in 6grencilerin Facebook’un etkin ve giivenli kullanimi hakkinda
bilinglendirilmeleri gerektigi vurgulanmaktadir (Tinmaz, 2013; Saykili, 2014; Atic1 &
Polat, 2010; Akgiindiiz, 2013). Yine Akgiindiiz (2013) de sosyal ag destekli fen egitimine
iligkin yaptig1 calismada sadece egitim amacli kullanilan sosyal aglarda uygulama

yapilmasinin daha etkili bir 6grenme ortami saglayacagini belirtmistir.
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5. SONUCLAR VE ONERILER

Calismanin bu boliimiinde, ortaokul Ogrencilerine verilen sosyal ag destekli
O0grenme ortami ile biitlinlestirilmis bilisim teknolojileri egitiminin etkililiginin

degerlendirilmesine iliskin sonug ve 6nerilere yer verilmistir.

5.1. Sonuclar

Bu arastirmaya iliskin sonuglar, arastirma sorular1 bazinda ele alinacaktir.

5.1.1. Ortaokul Ogrencilerine Verilen Sosyal Ag Destekli Ogrenme Ortamu ile
Biitiinlestirilmis Bilisim Teknolojileri Egitiminin Ogrencilerin Akademik Basarisi
Uzerine Etkilerine iliskin Sonuclar

Arastirmanin birinci sorusunu kapsayan bu denenceye yonelik TTKB (Talim
Terbiye Kurulu Bagkanlig) tarafindan yaymnlanan Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu
Bilisim Teknolojileri Dersi (5, 6, 7 ve 8. siniflar) 6gretim programindaki ¢oklu ortam
uygulamalarinin 6gretilmesini hedefleyen kazanimlari kapsayan ve g¢alisma grubuna
verilen sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi dncesi ve sonrasinda Akademik
Basar1 Testi (ABT) 0n test ve son test olarak uygulanmistir.

Ogrencilerin sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi akademik basar1
diizeylerinin uygulama Oncesi ve sonrasi anlamli bir farklilik gosterip gostermedigi
incelendiginde 6n ve son akademik basari testinden aldiklar1 puanlar arasinda anlamli bir
fark oldugu goriilmektedir. Bu sonuglara gore, diizenlenen sosyal ag destekli bilisim
teknolojileri egitiminin ortaokul 6grencilerinin bilisim teknolojileri dersi akademik basari
diizeylerini arttirmada 6nemli bir etkisi oldugu s6ylenebilir. Elde edilen bu sonuglar, daha
etkili bir bilisim teknolojileri egitimi i¢in, bilisim teknolojileri derslerinin sosyal aglardan

Facebook ile desteklenmesi gerektigini gostermektedir.

5.1.2. Ortaokul Ogrencilerine Verilen Sosyal Ag Destekli Ogrenme Ortamu ile
Biitiinlestirilmis Bilisim Teknolojileri Egitiminin Ogrenci Gelisimi ve Ogrenme
Siirecine Etkilerine Iliskin Sonuclar

Aragtirmanin ikinci problemi olan, ortaokul Ogrencilerine verilen sosyal ag

destekli bilisim teknolojileri egitiminin 6grenme ve Ogretme siirecine nasil bir etkisi
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vardir? sorusuna cevap vermek i¢in ¢alisma grubunun sosyal ag destekli bilisim

teknolojileri egitimi kapsaminda yapilan uygulamalardan, www.flashsanalders.com

sitesinde Ogretmen tarafindan paylasilan ders anlattim videolar1 ve uygulama
yonergelerini takip etmek, Facebook’da es zamanli gerceklesen sanal dersler, Facebook
odev grubunda 6grenciler tarafindan hazirlanan etkinliklerin paylasilmasi ve paylasilan
etkinliklerin izlenmesi, Facebook 6dev grubunda paylasilan etkinliklere 6gretmen ve
arkadaglar tarafindan yorum yapmak ve almak hakkindaki goriisleri arastirmaci
tarafindan gelistirilen goriisme formu araciligi ile alinmustir.

Arastirmadan elde edilen nitel sonuclar, sosyal ag destekli bilisim teknolojileri
egitiminin 6grenme ve 6gretme siirecinde olumlu yonde etkili oldugunu gostermektedir.
Bu durum nicel verilere de yansimis ve ¢aligma grubu 6grencilerine sosyal ag destekli
egitim uygulamalar1 sonrasi yapilan son testte, uygulama oncesi yapilan 6n teste gore
anlamli puan artis1 oldugu goriilmiistiir. Sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi
kapsaminda yapilan uygulamalarin genel olarak 6grencilerin akademik basari diizeyini
arttirma, anlamay1 kolaylastirma, hatalar1 diizeltme, eksiklerini tamamlama, kendilerini
gelistirme, fikir edinme, Ogrenilenleri tekrar etme, 0gretmene kolay danigsma imkani
saglama, aktif katilimi saglama, Facebook’u etkin kullanma ve kendi bilgisayarinin
ozelliklerini 6grenmeyi saglamada etkili oldugu goriilmiistiir.

Yapilan uygulamalarin 6grencilerin akademik gelisimi yaninda sosyal beceri
gelisimlerine de katkida bulundugu ve 6grencileri motive ettigi de elde edilen bulgular
arasindadir. Bu kapsamda, 6grencilerin sosyal beceri gelisimlerine hangi uygulamalarin
etki ettigi ile ilgili arkadaglarinin Facebook grubunda kendi etkinliklerine yorum
yapmasinin ve etkinlikleri izleme ve kendi etkinliini paylagsmanin sosyallesmeyi
sagladigini, iletisimi arttirdigini ve 6zgiivenlerini gelistirdigini vurgulamiglardir. Sosyal
ag destekli bilisim teknolojileri egitimi kapsaminda yapilan uygulamalardan 6zellikle
Facebook’da yapilan sanal derslerin ve Facebook grubunda etkinlikleri izleme ve kendi
etkinligini paylasmanin motive edici ve ilgi ¢ekici oldugunu ve dersleri eglenceli bir
sekilde Ogrenmelerine imkan sagladigr ortaya c¢ikmistir. Bularin disinda 6grenciler,
arkadaslarinin Facebook grubundaki etkinliklerine yorum yapmalarmin bagkalarini
yardim etme duygusu bakimindan onlar1 tatmin ettigini ve takdir gormelerini de

sagladigin1 goriislerine eklemistir.
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5.1.3. Ortaokul Ogrencilerine Verilen Sosyal Ag Destekli Ogrenme Ortamu ile
Biitiinlestirilmis Bilisim Teknolojileri Egitiminin Orgiin Egitime iliskin Ne Tiir
Sorunlari Cozdiigiine iliskin Sonuclar

Arastirmanin {i¢iincii problemi olan, Ortaokul Ogrencilerine Verilen Sosyal Ag
Destekli Ogrenme Ortamu Ile Biitiinlestirilmis Bilisim Teknolojileri Egitiminin Orgiin
Egitime iliskin Ne Tiir Sorunlar1 C6zmektedir? sorusuna cevap vermek igin calisma
grubunun sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi kapsaminda yapilan
uygulamalarla ilgili alinan Ogrenci goriisleri sonucunda, Ogrenciler s6z konusu
uygulamalarin en fazla dersin kisitli zaman sorununu ¢ézdiiglinii dile getirmislerdir.

Bilisim teknolojileri siniflarinin alan olarak kii¢iik olmas1 ve bilgisayar sayisinin
yetersiz olmasi sebebiyle bir bilgisayara iki 6grenci diismektedir. Bilisim teknolojileri
dersleri de uygulamali bir ders oldugundan, 6gretmen gdsterip yaptirma yontemi ile ders
islemektedir. Ogretmen, 40 dakikalik 1 ders saati grencilere ne yapacaklarini anlatip
gosterirken, 40 dakikalik diger ders saatinde de Ogrenciler sirayla uygulama
yapmaktadirlar. Bu nedenle bir 6grenci yalmizca 20 dakika siireyle uygulama
yapabilmektedir. Bu siire de ¢ogu zaman ogrencilere yetmemekte ve bu nedenle
ogrencilere kazandirilmak istenen hedefler yeterli diizeyde kazandirilamamaktadir.

Oysaki sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi goren oOgrenciler, kendi
bilgisayarlarinda tek baglarina ve bireysel hizlarima uygun siirede hem 1 ders saati
stiresince dgrencilere gosterdigi ders anlatimina dair videolar1 www.flashsanalders.com
sitesinden izleyerek ve nasil uygulama yapacaklart hakkinda onlara yol gosteren
yonergeleri takip ederek, hem de Facebook’da sanal derslere katilip, Facebook’daki 6dev
grubunda kendi etkinliklerini paylasip baska etkinlikleri izleyerek ve arkadaslarindan,
ogretmeninden kendi etkinligi ile ilgili yorumlar alarak ve kendisi diger etkinliklere
yorumlar yaparak, kazandirilmak istenen hedefleri daha kolay bir sekilde
ogrenebilmektedir.

Bunun yaninda yapilan goriismelerden elde edilen diger sonuglara bakildiginda
ogrenciler sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin, simf giiriiltiisii, kalabalik
siif ortami, 6gretmenin tek seferlik ders anlatimu, tatil olan gilinlerde ya da 6grencinin
ders devamsizligi s6z konusu oldugunda kagirilan konulara erisememe ve bt siniflarindaki

alt yap1 yetersizlikleri gibi sorunlara da ¢6ziim oldugunu ifade etmislerdir.
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Geleneksel bilisim teknolojileri egitiminde, bir diger problem olan 6gretmenin ders
anlatimini tek seferde yapmasi ve bu nedenle 6grencilerin bazi konular1 kagirmasi sorunu,

sosyal ag destekli egitim uygulamalarindan, www.flashsanalders.com sitesinde

Ogretmenin ders anlatim video ve uygulama yonergelerini 6grencilerin kendi 6grenme
hizlarinda ve diledikleri zaman takip etmeleri sayesinde ¢Oziilmiistiir. Ayrica tatil olan
giinlerde ya da 6grencinin ders devamsizligi s6z konusu oldugunda kagirilan konulara bu

sayede erigim imkan1 saglanmustir.

5.1.4. Ortaokul Ogrencilerine Verilen Sosyal Ag Destekli Ogrenme Ortam ile
Biitiinlestirilmis Bilisim Teknolojileri Egitimine Tliskin Ortaya Konulan Onerilere
Iliskin Sonuclar

Arastirmanin dordiincii problemi olan, ortaokul Ogrencilerine verilen sosyal ag
destekli 6grenme ortami ile biitlinlestirilmis bilisim teknolojileri egitimine iligkin ne tiir
Oneriler ortaya konabilir? sorusuna cevap vermek ic¢in ¢aligma grubunun sosyal ag
destekli bilisim teknolojileri egitimi kapsaminda yapilan uygulamalarla ilgili alinan
Ogrenci goriisleri sonucunda, d6grenciler en fazla ayn1 yontemle farkli konularla ilgili de
uygulama yapilmast onermektedir. Bu c¢aligma kapsaminda yapilan uygulama bilisim
teknolojileri 6gretim programindaki c¢oklu ortam uygulamalarinin  6gretilmesini
hedefleyen kazanimlarla smirlidir. Ogrenciler, bilisim teknolojileri dgretim programinda
yer alan diger kazanimlarla ilgili de bu tiir uygulamalarin yapilmasinin etkili olacagini
dile getirmislerdir.

Sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi kapsaminda, Facebook’da yapilan
sanal derslerde Facebook’un grup ile toplu sohbet 6zelligi kullanilmistir. Fakat toplu
sohbet 6zelliginde goriintiilii konugma imkani1 bulunmamaktadir. Yine 6grenciler sanal
derslerde canli ve goriintiilii konugma imkaninin da bulunmasinin daha etkili olacagini
ifade etmislerdir.

Bunlarin disinda Ogrenciler anlasilmayan konulara iligkin ek destek egitim
verilmesini ve yapilan uygulamanin Facebook disinda sadece egitim igerikli bir sosyal
sitede olmasinin daha etkili olacagini1 vurgulamislardir.

Facebook ile ilgili giivenlik ve gizlilik endiseleri ve olas1 bilisim suglaria yol
acabilmesi gibi tehditlerden Gtiirii baz1 6grenciler Facebook’a girmeyi reddetmektedir.

Ogrencilere bdyle bir egitim verilmeden 6nce Facebook un giivenlik ve gizlilik
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ayarlarinin yapilmasi ve biligim suglari ile bunlara kars1 alinacak tedbirlerle ilgili egitim

verilmelidir.

5.2. Oneriler
Aragtirmanin sonuglar1 dogrultusunda, uygulayicilara ve arastirmacilara yonelik

Oneriler gelistirilmistir. Bu Oneriler asagida iki baslik altinda sunulmustur.

5.2.1. Uygulayicilara Yonelik Oneriler

1. Sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimi, Facebook ya da diger sosyal aglardan
biri ile ger¢ceklesmesi durumunda dikkat edilmesi gereken en 6nemli hususlardan biri de
giivenlik ve gizlilik tedbirlerinin alinmasidir. Bu baglamda, uygulayicilar 6ncelikle,
sosyal aglarda olusturacaklar1 egitim amagh grubun ve sayfanin giivenlik ve gizlilik
ayarlarin1 yapmali ve grup iiyelerinin gizliligini saglamahdir. Ogrencilere sosyal ag
destekli egitim vermeden Once uygulama hangi sosyal agda gergeklesecekse, o sosyal
agin giivenlik ve gizlilik ayarlar1 uygulayici tarafindan detayli bir sekilde gosterilmeli ve
ogrencilere de yaptirilmalidir. Ayrica ayni konuda anlatim videosu ¢ekip dgrencileri her
zaman ulagmalarin1 saglayacak bir alanda videoyu paylasmalidir. Bunun disinda
ogrencilere internet ortaminda olusabilecek bilisim suglarina iliskin egitim verilmelidir,
2. Ortaokul Ogrencileri ile uygulama yapilacaksa, &grencilerin velilerinin de
uygulamadan haberdar olmasi saglanmali gerekirse giivenlik ve gizlilik konusunda
bilinglendirilmelidirler. Ayrica Ogrencilerin s6z konusu sosyal agi ebeveynlerinin
gozetiminde kullanmalar1 saglanmalidir. Ciinkii Facebook ya da diger sosyal aglarda
egitim dis1 da pek cok paylasim yer aldigindan 6grencilerin dikkatleri dagilabilmektedir.
Ayrica  Ogrenciler bu nedenle sosyal aglarda gereginden ¢ok zaman
harcayabilmektedirler.

3. Bu ¢alisma Bilisim Teknolojileri Ogretim Programindaki ¢oklu ortam uygulamalarini
ogretmeyi hedefleyen kazanimlarla siirlidir. Uygulayicilar bu galismada kullanilan
yontem ile baska kazanimlarla ilgili de 6rnek uygulamalar gelistirebilir.

4. Yiz yiize 6grenme ortami Ve soSyal ag destekli 6grenme ortamini da kapsayan bu
uygulamanin daha etkili olabilmesi i¢in okullardaki sinif ortamlari her iki 6grenme
ortaminin da ihtiyag¢larini karsilayacak sekilde tasarlanmalidir. Ayrica 68rencilerin evdeki

bilgisayarlarinda gerekli programlar da uygulayici tarafindan temin edilmelidir.
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5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1. Bu arastirma ile elde edilen bulgular ve yapilan literatiir incelemesi sonucunda,
yiiz yiize egitimin sosyal ag destekli egitim etkinlikleri ile desteklenmesinin 6grencilerin
akademik basarilarini arttirdig1 goriilmektedir. Bu kapsamda sosyal ag destekli egitimin
baska displinlerde de akademik basariy1 arttirip arttirmadigi incelenebilir.

2. Bu c¢aligmada sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin 6grencilerin
akademik basarisi lizerindeki etkisi incelenmis ve uygulamaya dair 6grenci goriisleri
almmastir. Gelecek c¢alismalarda da sosyal ag destekli egitimin, 6grencilerin elestirel
diisiinme becerileri, yaraticilik ve motivasyon diizeyleri, derse ve sosyal aglara karsi
tutumlarina etkisi incelenebilir.

3. Bu aragtirma, sosyal aglardan sadece Facebook’u kapsamaktadir. Gelecek
caligmalarda Facebook disinda cesitli sosyal aglarda egitim ortamlar1 hazirlanarak
etkililik diizeyleri karsilastirilabilir.

4. Bu calisma sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitimini kapsamaktadir.
Calismada bilisim teknolojileri egitimindeki sorunlar yapilan arastirmalar kapsaminda
incelenerek analiz edilmis ve sosyal ag destekli bilisim teknolojileri egitiminin bu
sorunlar1 ¢ozlip ¢ozmedigi belirlenmeye c¢alisilmistir. Yapilacak calismalarda da, sosyal
aglarin farkl disiplinlerin egitiminde kullanilmasi saglanabilir. Yine farkli disiplinlerdeki

sorunlar analiz edilerek, farkli sosyal aglarin bu sorunlari giderip gidermedigi tespit

edilebilir.
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EKLER

EK 1. ON TEST

ADSOYAD: ..o SINIF: ... NO.:......
Her soru 10 puandir. Bagarilar Dilerim.

1. Microsoft Office 2007 programinda nasil yeni slayt eklenmez?

a) Enter

b)Space

¢)Girig>Yeni Slayt

d)Slayta sag tiklamak> Yeni slayt

2. Burcu olusturacag: sunuya kapak sayfasi yapmak icin bashk yazmak ve altina
adim yazmak istemektedir. Fakat slayt diizeni sekildeki gibidir. Slayt diizenini
degistirip asagidaki gibi bashk sayfasi haline doniistiirmek i¢cin hangi yol

izlenmelidir?

ONCE SONRA

Baslk eklemek igin tiklatin

* Metin eklemek igin tklatin

Bashk eklemek icin tiklatin

a)Girig> Diizen>Baslik Slaydi

b) Ekle> Slayt diizeni> baslik

¢) Gortiniim> Baglik Slaydi
d)Tasarim>Slayt> Baslik Diizeni

3. Slaytlardaki yaz tiplerini yeni slayt eklendiginde de degismevecek sekilde

ayarlamak icin sirasiyla hangi yol izlenmelidir?

a) Goriiniim> Asil Sunu> Yazi tipini degistir> Asil goriiniimii kapat

b) Gortinim> Asil Slayt, Giris> Yazi tipi, Asil Slayt> Asil Gortiniimii Kapat
¢)Girig> Asil slayt, Goriinim> Asil goriiniimii kapat

d)Asil Sunu> Yazi Tipi Goriiniim> Asil goriiniimii kapat
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EK 1. (DEVAMI) ON TEST

4. Slaytlarda eklemis oldugumuz resim ve yazilara nasil 6zel animasyon yapariz?
a) Resmi veya yaziy1 se¢> Animasyon> Ozel animasyon>Efekt ekle

b) Resmi veya yaziy1 se¢> Animasyon>Slayt gecisi

¢) Resmi veya yaziy1 se¢> Tasarim> Ozel animasyon> Efekt ekle

d) Animasyon> Tasarim ekle> Efektler

5. Powerpoint 2007°de Slaytlarin tasarimin1 hangi meniiden degistiririz?

a) Tasarim

b) Giris

c) Animasyon
d) Slayt Diizeni

6. Bir sununun arka plam nasil degistirilir?
a)Tasarim> Bi¢imlendir

b)Tasarim> Arka plan stilleri> Arka plan1 bi¢cimlendir
c)Ekle> Arka plan degistir

d) Giris> Arka plan stilleri> Arka plan degistir

7. Bir sunuya nasil miizik eklenir?
a) Ekle > Miizik ekle

b)Ekle> Ses> Dosyadan ses
c)Ekle> Film> Dosyadan film

d)Tasarim> Ses> Dosyadan ses

8. Eklenen miizigin sldydin sonuna kadar devam etmesi icin hangi ayar
yapilmahdir?

a) Sunudaki miizik simgesine sol tikla, animasyon> 6zel animasyon> miizige sag
tikla> efekt se¢enekleri> Yiiriitmeyi durdur ... slayt sonra

b) Sunudaki miizik simgesine sol tikla, tasarim> animasyon> miizige sag tikla>
zamanlama> Yiiriitmeyi durdur ... slayt sonra

) Sunudaki miizik simgesine tikla, animasyon> 6zel animasyon> miizige sag tikla>
zamanlama> Yiiriitmeyi durdur ... slayt sonra

d) Sunudaki miizik simgesine tikla, giris> 6zel animasyon> miizige sol tikla> efekt
secenekleri> Yiiriitmeyi durdur ... slayt sonra
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9. Asagida verilen etkili sunu kurallarindan hangisi yanhs aciklanmistir?

a) 25 kelime kuralina gore, bir slaytta yer alacak kelime sayis1 yaklasik 25 kelime
olmalidir.

b) Yazi tipi boyutu kuralina gore, slaytlardaki yazi tiplerinin boyutu yaklasik 26 punto
olmalidir.

c) Renk kuralina gore, slaytlarin arka plani ile yaz tipi birbirine benzeyen renklerde
olmalidir.

d) Okunaklilik kuralina gore, slaytlardaki yazi tipi okunakli olmalidir.

10. Sekizinci slayttaki bir resme tiklayinca 5. slayta gitmesi icin nasil bir yol
izlenmelidir?

a) Ekle> Koprii> Varolan dosya veya web sayfasi> Slayt 5

b)Slayttaki resme sol tikla> Koprii ekle> Slayt 5

c)Slayttaki resme sag tikla> Koprii> Bu belgede yerlestir> Slayt 5

d) Girig> Koprii> Bu belgede yerlestir> Slayt 5
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AD SOYAD: ..., SINIF: ............ NO.:......

Her soru 10 puandir. Basarilar Dilerim.

1. Bengii, Microsoft Office Powerpoint 2007°de aile fotograflarindan olusan bir sunu
hazirlamak istemektedir. Fakat sunusunda sadece 1 slayt bulunmaktadir. Bengii nasil
yeni slayt ekleyebilir?

a) Ilgili slayta sol tiklayip Enter’a basarak

b) ilgili slayta sol tiklayip Space’a basarak

c) Girig> Slayt ekle

d) Tasarim> Yeni Slayt

2. Microsoft Office Powerpoint 2007‘de bashk slaydim, slayt diizenini degistirip
karsilastirma slaydi haline doniistiirmek icin hangi yol izlenmelidir?
ONCE SONRA

Bashk Slaydi
Karsilastirma

a) Girig> Diizen>Baglik Slaydi

b) Ekle> Slayt diizeni> baslik

¢) Gortinlim> Baslik Slaydi
d)Tasarim>Slayt> Baslik Diizeni

3. I Giris> Yaz tipi, yaz1 tipi boyutu, yaz tipi rengi
Il. Goriiniim> asil slayt
1. Asil slayt> Asil goriiniimii kapat

Yukarida, Microsoft Office Powerpoint 2007°de slaytlardaki yazilarda kahe degisiklik
yapmak icin, yani yeni slayt eklendiginde de degismeyecek sekilde ayarlamak icin
yapilmasi gereken islemler karisik olarak verilmistir. Bu islemi sirasiyla yapmak i¢in
hangi yol izlenmelidir?

a) I, 11, 1

b) 11, I, 1

c) I, 1, 1l

d)y ne 1,1
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4. Microsoft Office Powerpoint 2007°de slaytlarda eklemis oldugumuz resim ve
yazilara nasil 6zel animasyon yapariz?

a) Resmi veya yaziy1 se¢> Animasyon> Ozel animasyon>Efekt ekle
b) Resmi veya yaziy1 se¢> Animasyon>Slayt gecisi

c¢) Resmi veya yaziy1 se¢> Tasarim> Ozel animasyon> Efekt ekle
d) Animasyon> Tasarim ekle> Efektler

5. Powerpoint 2007°de Slaytlarin tasarimin1 hangi meniiden degistiririz?

a) Tasarim

b) Giris

¢) Animasyon
d) Slayt Diizeni

6. Powerpoint 2007°de hazir bir tasarimin renkleri nasil degistirilir?

a)Tasarim> Renkler
b)Tasarim> Yazi tipleri
c)Ekle> Renkler

d) Giris> Tasarim renkleri

7. Powerpoint 2007°de bir sunuya nasil miizik eklenir ve slaydin sonuna kadar
devam ettirilir?

a) Once:Ekle> Ses>Dosyadan ses, Sonra: Sunudaki miizik simgesine sol tikla,
animasyon> 0zel animasyon> miizige sag tikla> efekt secenekleri> Yiiriitmeyi durdur
... slayt sonra

b) Once: Ekle> Miizik ekle Sonra: Sunudaki miizik simgesine sol tikla, tasarim>
animasyon> miizige sag tikla> zamanlama> Yiirlitmeyi durdur ... slayt sonra

¢) Once: Ekle> Film> Dosyadan film Sonra: Sunudaki miizik simgesine tikla, giris>
0zel animasyon> miizige sol tikla> efekt secenekleri> Yiiriitmeyi durdur ... slayt sonra
d) Once: Tasarim> Ses> Dosyadan ses Sonra: animasyon> slayt gdsterisi> miizige sag
tikla> zamanlama> Yiiriitmeyi durdur ... slayt sonra

8. Asagidakilerden hangisini yaparsak sunumuzu daha etkili hale getirmis
OLMAYI1Z!

a) Bir slayttaki kelime say1s1 yaklasik 25 kelime olmalidir.

b) Slaytlardaki yazi tiplerinin boyutu yaklasik 26 punto olmalidir.
c) Slaytlarin arka plani ile yazi tipi zit renklerde olmalidir.

d) Her slaytta farkli bir yazi tipi kullanilmalidir.
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9. Bengii, Microsoft Office Powerpoint 2007°de sunusuna icindekiler sayfasi
yapmustir. Bu sayfaya diger slaytlardaki bashklar: diigmelerin icerisine yazmistir
ve bu diigmelere tiklayarak diger slaytlara gitmek istemektedir. Bengii, icindekiler
sayfasindaki kaynakc¢a diigmesine tiklayarak 15. Slayda gitmek

istemektedir. Bunun i¢in nasil bir yol izlemelidir?

a) I¢indekiler slaydindaki kaynakga diigmesine sag tikla> Ekle> K&prii> Var olan

dosya veya web sayfasi> Slayt 15

b)i¢indekiler slaydindaki kaynakea diigmesine sol tikla> Koprii yap> Slayt 15

¢) Icindekiler slaydindaki kaynakca diigmesine sag tikla > Koprii> Bu belgede
yerlestir> Slayt 15

d) i¢indekiler slaydindaki kaynakea diigmesine sag tikla > Giris> Kprii> Bu belgede
yerlestir> Slayt 15

10.Asagidaki seceneklerden hangisi Microsoft Office Powerpoint 2007°de bir
sunudaki medyanmin (miizigin, videonun) diger bilgisayarlarda da ¢calismasini
saglamaz?

a) Sununun bir versiyonunu gosteri olarak kaydedip (Dosya> Farkli kaydet>
Powerpoint gosterisi) olarak kaydedip, daha sonra sadece sunuyu agmak istedigimiz
bilgisayara yiiklemek

b)Hem sunuyu hem miizigi flash bellege yiikleyip flash bellekten sunuyu agmak

¢) Hem sunuyu hem miizigi hangi bilgisayarda agacaksak oraya yiiklemek

d) Sunuyu normal bir sekilde kaydedip (Dosya> Kaydet) sadece sunuyu tiim
bilgisayarlara yiliklemek
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EK 3. ACIK UCLU GORUSME ANKETI

Sevgili 6grencilerim

Asagidaki sorular1 facebook iizerinden olusturulan Biltek Dersi Sanal Sinifi grubunda
yaptiginiz paylasimlar1 ve www.flashsanalders.com sitesinden yararlandiginiz
kaynaklar1 g6z oniinde bulundurarak cevaplayiniz.

Ad Soyad:

Sehir tanitimi etkinligini hazirlarken:

1. www.flashsanalders.com sitesindeki videolar ve yonergeleri takip etmek size neler

kazandirdi?

2. Odevlerinizi (ders 1, ders2, ders3) facebook’da Biltek dersi sanal sinifinda
paylagmak size neler kazandirdi?

3. Etkinliklere diger arkadaslarinizin size yaptig1 yorumlar size neler kazandirdi?
4. Etkinliklere 6gretmeninizin size yaptig1 yorumlar size neler kazandirdi?

5. Diger arkadaslarinin etkinliklerini grupta izlemek size neler kazandirdi?

6. Diger arkadaslarinin etkinliklerini izleyip onlara yorumlar yapmak size neler

kazandird1?

7.Diger arkadaslarina yapilan diger arkadaslarinizin yorumlarinin sizin etkinliginizi

hazirlamaniza bir faydast oldu mu? Olduysa neler?

8.Diger arkadaslarina yapilan Ogretmeninizin yorumlarinin = Sizin etkinliginizi

hazirlamaniza bir faydasi oldu mu? Olsuysa neler?

9. Derslerin sadece okulda islenmesinin yani1 sira Biltek dersi sanal sinifinda da sanal

dersler yapilmasinin size ne faydasi oldu?
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10. Bilisim teknolojileri dersini sanal ders tizerinden islemek mi, sadece okulda islemek

mi yoksa hem okulda hem de sanal ders yaparak islemek mi size daha ¢ok katki saglar?
11. Yukaridaki tiim faaliyetleri diisliniin ve sizce ger¢eklesen bu uygulamanin genel
olarak size katki saglayan olumlu yonleri neler? Neden?

12. Bu uygulamada karsilastiginiz zorluklar nelerdi?

13. Bu uygulamanin size hicbir katki saglamayan zayif yonleri neler? Neden?

14. Onerileriniz: Tekrar bdyle uygulama yapilirsa, nelerin gelistirilmesini, hangi

eksiklerin giderilmesini istersiniz?
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EK 4. SOSYAL AG DESTEKLI BILISIM TEKNOLOJILERT EGITIMI ICIN ORNEK
DERS PLANI

Ders: Bilisim Teknolojileri

Konu: Powerpoint Programinda Sehir Tanitim1 Sunusu Hazirlama
Siire: 2 ders saati (80 dakika) olmak iizere toplam 8 ders.

Seviye ve Ogrenci Ozellikleri:

Sinif: 5. Sif

Sinif Mevcudu (Cinsiyete gore/Toplam): 32

Ogretim Materyalleri/Hazirlik:

Var olan/Gereken Ara¢ Gere¢, Materyal, Kaynaklar: Bilgisayar, hoparlor, kulaklik,
internet baglantisi, Flash Player programi, Microsoft Office Powerpoint 2007 Programu,
Projeksiyon cihazi.

Ogrenme — Ogretme Stratejisi ve Yontemi: Dikkat, tekrarlama, anlamlandirma

stratejileri, duyussal stratejiler, Anlatim, Soru-Cevap, Gosterip Yaptirma Y Ontemi.

Kazanimlar:

Ders 1:

Nihai Ogrenme Ciktis1 (Kazanim) 1: Gorsel-isitsel bir materyal hazirlamak igin
amacina uygun aracl seger.

Nihai Ogrenme Ciktisi (Kazammm) 2:  Bilginin sunulmasi igin ¢oklu ortam
uygulamalarini etkili bir bigimde kullanir.

Alt Ogrenme Ciktis1 2.1: Powerpoint programinda, yeni slayt ekleme yontemlerinden
en az 1’ini kullanarak yeni slayt ekler.

Alt Ogrenme Ciktis1 2.2: Powerpoint programinda, hazirlamak istedigi sununun
amacina uygun bir slayt diizeni seger.

Alt 6grenme ciktis1 2.3: Powerpoint programinda tasarim meniisiindeki hazir
temalardan birini secerek slayt tasarimini degistirebilir.

Alt 6grenme ciktis1 2.4: Powerpoint programinda kullandig1 temanin bigimsel

ozelliklerini (arka plan, yaz1 tipi vb.) degistirebilir.
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Alt 6grenme ciktis1 2.5: Powerpoint programinda eklemis oldugu slaytlarin tiimiine her
slaytta en fazla 25 kelime yazilmis olmasina, paragraf kullanimina ve vurgulamalara
dikkat ederek yazi yazabilir.

Alt 6grenme ciktis1 2.5.1. Slayt boyunca vurgulanmak istenen yazilar1 yazi tipi rengi,
kalin, italik ya da alt1 ¢izili 6gelerden en ¢ok 2’sini kullanarak vurgular.

Alt 6grenme ciktis1 2.6: Powerpoint programinda eklemis oldugu tiim slaytlardaki
yazilarda ayni olacak sekilde okunakli yazi tiplerinden birini seger.

Alt 6grenme ¢iktis1 2.7: Powerpoint programinda eklemis oldugu tiim slaytlardaki
yazilarin renginin arka plan rengi ile zit olmasina dikkat eder.

Alt 6grenme ciktis1 2.8: Powerpoint programinda eklemis oldugu tiim slaytlardaki
yazilarin boyutunun en az 26 punto olmasina dikkat eder.

Alt 6grenme ¢iktis1 2.9: Powerpoint programinda eklemis oldugu slaytlardaki yazilarda,
asil slayt 6zelligini kullanarak yazi tipi, yazi tipi rengi ve yazi tipi boyutu 6zelliklerinin
tiimiinde kalic1 degisiklik yapabilir.

Nihai Ogrenme Ciktis1 (Kazanim) 3: Olusturdugu ¢okluortam uygulamasini sosyal bir
ag ortaminda paylasir.

Ders 2:

Nihai Ogrenme Ciktis1 (Kazanim) 4: Farkli medya tiirlerini kullanarak ¢okluortam
uygulamalari gelistirir.

Alt 6grenme ciktis1 4.1: Powerpoint programindaki slaytlarinin tiimiine igerigine

uygun resim ekler.

Nihai Ogrenme Ciktis1 (Kazammm) 5: Bilginin sunulmasi igin g¢oklu ortam
uygulamalarini etkili bir bigimde kullanir.

Alt 6grenme ciktis1 5.1: Powerpoint programinda eklemis oldugu slaytlarin tiimiine her
slaytta en fazla 25 kelime yazilmis olmasina, paragraf kullanimina ve vurgulamalara
dikkat ederek yazi yazabilir.

Alt 6grenme ciktis1 5.1.1. Slayt boyunca vurgulanmak istenen yazilar1 yazi tipi rengi,
kalin, italik ya da alt1 ¢izili 6gelerden en ¢ok 2’sini kullanarak vurgular.

Alt 6grenme ciktis1 5.2: Powerpoint programinda eklemis oldugu tiim slaytlardaki

yazilarda ayni olacak sekilde okunakli yazi tiplerinden birini seger.
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Alt 6grenme ciktis1 5.3: Powerpoint programinda eklemis oldugu tiim slaytlardaki
yazilarin renginin arka plan rengi ile zit olmasina dikkat eder.

Alt 6grenme ciktis1 5.4: Powerpoint programinda eklemis oldugu tiim slaytlardaki
yazilarin boyutunun en az 26 punto olmasina dikkat eder.

Nihai Ogrenme Ciktis1 6: Olusturdugu ¢oklu ortam uygulamasini sosyal bir ag
ortaminda paylagir.

Nihai Ogrenme Ciktis1 (Kazammm) 7:  Bilginin sunulmasi igin ¢oklu ortam
uygulamalarini etkili bir bigimde kullanir.

Alt 6grenme ciktis1 7.1: Powerpoint programindaki slaytlarina, ekledigi resim ve
icerige uygun 6zel animasyon yapar.

Ders 3:

Nihai Ogrenme Ciktis1 (Kazanim) 8: Farkli medya tiirlerini kullanarak ¢oklu ortam
uygulamalari gelistirir.

Alt 6grenme ciktis1 8.1: Powerpoint programinda eklemis oldugu slaytlara slaydin
sonuna kadar devam edecek sekilde miizik ekler.

Nihai Ogrenme Ciktis1 (Kazanimi) 9: Ayni medya bigimleri arasinda doniistiirme
yapar.

Alt 6grenme ¢iktis1 9.1: Powerpoint programinda hazirlamis oldugu sunuyu, gosterisi
sunusu seklinde farkli kaydedebilir.

Nihai Ogrenme Ciktis1 (Kazanim) 10: Olusturdugu ¢okluortam uygulamasini sosyal
bir ag ortaminda paylasir.

Ders 4:

Nihai Ogrenme Ciktis1 (Kazammm) 11:  Bilginin sunulmasi i¢in coklu ortam
uygulamalarini etkili bir bi¢gimde kullanir.

Alt 6grenme ciktis1 11.1: Powerpoint programindaki slaytlarindan en az 1’ine sekiller
ekler.

Alt 6grenme ciktis1 11.2: Powerpoint programindaki slaytlarindan en az 1’ine ekledigi
sekillerin tiimiinii bigimlendirebilir.

Alt 6grenme ciktis1 11.3: Powerpoint programina eklemis oldugu sekiller araciligi ile

slaytlarinin tiimiine kopriiler kurar.
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Siirec:

Gagne’nin Ogrenme Etkinliklerine Goére Ogretim Olaylariin Siralanmasi
(Ornek: Ders 1 80 dakika)

1. Dikkat Cekme (3 dakika) (Yiizyiize): Ogretmen derse girer ve Ogrencilere;
“Bildiginiz gibi ilkemizde birbirinden giizel sehirler var. Ve bu sehirleri gezmeden 6nce
o sehir hakkinda bilgi edinmek ¢ok dnemli. Simdi sizlerle bir kura ¢ekimi yapacagiz.
Kura ¢ekimi sonucunda kime hangi sehir ¢ikarsa, o kisi o sehri bize tanitan bir sunu
hazirlayacak” (Kura ¢ekimi yapilir.) Kura ¢ekiminden sonra se¢mis oldugunuz sehri
tanitacaksiniz. 4 ders boyunca hazirlamis oldugunuz sunuyu Facebook’daki Biltek dersi
sanal smnifi adli grupta paylasacaksiniz. Birbirinizin sunular1 inceleyecek ve
yorumlarinizi Facebook’dan yazacaksiniz. Her hafta sizlerle 1 kez Facebook’da sanal
ders de yapacagiz. 4 hafta sonunda baska arkadaslarmma en etkili geribildirim veren,
sunusunu en etkili sekilde hazirlayan ve yapacagim sanal derslerin

tiimiine katilan 5 6grenci ddiillendirilecek.

2. Hedeflerden Haberdar etme (5 dakika) (Yiizyiize ve Sosyal Ag Destekli):
Ogretmen smifta kura ¢ekimi sonrasi dgrencilere bu sunuyu nasil hazirlayacaklarimi
anlatan yOnergeyi dagitir. Ayrica Ogretmen, sehir tanitimi sunusunu nasil

hazirlayacaklarin1 anlatan bir video ¢ekmis ve videoyu www.flashsanalders.com Ve

Facebook’daki Bilisim Teknolojileri Sanal Sinifi Facebook sayfasina eklemistir. “Bu
egitimimizde, Powerpoint programinda sehir hakkinda bilgileri ve fotograflari igeren
bir sunu hazirlayacagiz.

BASLIKLAR

* Kapak /Baslik sayfasi

« I¢indekiler (1 Slayt)

» Genel Bilgiler> (En fazla 3 slayt) en fazla her biri 25 kelime

* Tarihi> (En fazla 2 slayt) en fazla her biri 25 kelime

» Gezilecek yerler> En fazla 5-10 slayt (fotograf agirlikli)

* Yenilecek yemekler (En fazla 5-10 slayt)

» Kaynakca
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1. DERS

Sehir tanitim1 sunumuza yeni slayt ekleyecegiz. Slayt diizeni, Asil Slayt 6zelliklerini
kullanacagiz. Slayt tasarimlari arasindan uygun tasarimi segecegiz. Daha sonra bu
sunuyu biltek dersi sanal sinifinda paylasacagiz. Gelen yorumlarla diizeltecegiz.

2. DERS

Sununun genel basliklari1 yazacagiz. Internet iizerinden sununun igeriklerini
belirleyecek, basliklarin altina yazacagiz. Daha sonra bu sunuyu biltek dersi sanal
siifinda paylasacagiz. Gelen yorumlarla diizeltecegiz.

3. DERS

Icerigimize dzel animasyonlar yapacagiz. Ses ekleyecegiz. Sunumuzu slayt gosterisi
olarak kaydedip, gosteri versiyonunu biltek dersi sanal sinifinda paylasacagiz. Gelen
yorumlarla diizeltecegiz.

4. DERS

Sunumuzda i¢indekiler sayfasina sekiller ekleyecegiz. Daha sonra ekledigimiz sekillere
tlim slaytlarin baglantisini saglayacak kopriiler yapacagiz. Her bir slayttan bir sonraki ve
bir 6nceki slayda gecis i¢in kopriiler yapacagiz. Daha sehir tanittim1 sunusunun son
halini biltek dersi sanal sinifinda paylasacagiz. Gelen yorumlarla diizeltecegiz.

3. Onceki 6grenmeleri hatirlatmak icin ipucu verme (3 dakika) (Yiiz Yiize):

Daha 6nce yaz1 yazmak i¢in hangi programi kullantyorduk? Word programi. Peki Word
programi nasil agiliyordu? Baslat> Programlar> Microsoft Office> Microsoft Office
Word. Iste Microsoft Office Powerpoint Programi da Word Programi ile ayni
apartmanda oturuyor. Yani Baglat> Programlar> Microsoft Office> Microsoft Office
Powerpoint. Peki Word programi ne amagla kullaniliyordu? Yazi yazmak amaciyla. Peki
Word programinda yazilarimizin bi¢imini hangi meniiden degistiriyorduk? Giris
meniisiinden. Bir de Powerpoint’e bakalim. Gordiigiiniiz gibi Powerpoint programinda

da yazilar lizerinde yapilan gegici bigimsel degisiklikler Giris meniisiinden yapiliyor.
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4. Ozgiin ozelliklerle ipuclarinin sunulmasi (5 dakika) (Yiiz yiize):

Word Programi ile Powerpoint programi birbirine benziyor. Peki acaba arada ne gibi
farkliliklar var? Giris meniisii disinda, Powerpoint programinda, Tasarim ve Animasyon
meniileri var. Word programinda biz sayfanin tasarimini degistiremiyorduk. Ayrica
yazilara animasyon da eklemiyorduk. Ciinkii Word programi sunu yapmak i¢in degil
sadece yazi yazmak i¢in tasarlanmis bir program. Powerpoint programi slaytlardan
olusuyor. Ve biz burada olusan slaytlardan sunu

hazirlayacagiz.

5. Ogrenmenin kilavuzlanmasi: (20 dakika) (Yiiz yiize ve Sosyal Ag Destekli)
Ogretmen yiiz yiize egitimde projeksiyon aracilig1 ile gosterip yaptirma yontemi ile

anlatmis oldugu ders igerigini kapsayan videoyu da www.flashsanalders.com Sitesine ve

Facebook’daki Bilisim teknolojileri Sanal Sinifina ekler. Ogretmen:

“burada sadece 1 tane slayt var. Bu slaytlar1 nasil ¢ogaltabiliriz? Enter tusu ile. Ya da
CTRL M tusu da olabilir. Higbirini bulamazsaniz Giris meniisiinden yeni slayt
ekleyebilirsiniz. Biz sehir tanitimi sunusu hazirlarken, gezilecek yerlerin fotograf
agirliklt olmasim istiyoruz. Demek ki bu slaytlarin diizeni ile diger slaytlarin diizeni
farkl1 olmali. Peki bu slaytlarin diizenini nereden degistirebiliriz? Girig meniisiinde
Diizen’den slaytlarin diizenini degistirebiliriz.

Simdi de sira slaytlarimizi giydirmekte. Tasarim meniisiinden slaytlarimizin tasarimini
renklerini istedigimiz sekilde degistirebiliriz. Simdi de sira geldi yazilarimizin bi¢imini
istedigimiz sekilde degistirmeye. Az Once tipki word programindaki gibi, yazilarin
bi¢iminin giris meniisiinden degistirilecegini sdylemistim. Ama bunlar ge¢ici degisiklik
oluyor. Peki yazilar iizerinde kalic1 bigimsel degisiklik yapmak istiyorsak ne yapmamiz
gerekir? Goriiniim meniisiinden, Asil slayt secenegine girmeliyiz. Iste burasi slayt
iizerinde kalic1 degisiklik yapilan yer. Simdi buradaki yazilar1 secip, Giris meniisiinden
istedigimiz yazi tipini, rengini, biiylikliiglinii se¢ip daha sonra Asil Slayt meniisiinden
Asil goriiniimii kapat demeliyiz. Iste simdi degisiklikler tiim slaytlara uyguland.
Ogretmen ayni igerikteki ama tasarim olarak etkili olan ve olmayan 2 farkli slayt:

ogrencilere 6rnek olsun diye gdsterir ve 6grencilere sorar
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HANGI SLAYTTAKI YAZILAR DAHA OKUNAKLI?
HANGI SLAYT DAHA ETKILIi?

YANLIS DOGRU

Basarih bir sunum nasil hazirlanir?

OBty ards bir sunum nasd hagarlanr?

. i o O Bir sunumda yazi tipleri okunakli clmalidir.
Q Bir sunumda yaz tipleri okunakli olmalidir. Yaz: tipi boyutuenaz 26

puntoolmalidir. Yazi tipi rengiise arka planile zit olmalidir. Bir OVYazi ‘Hpi bOYLITLI enaz 26 PLII'ITO olmalidir.
sunumda kullanilmasi gereken kelime sayisi en fazla 25 kelime olmalidir. . ‘o .

0 _9 3 ! OVYazi tipirengiise arkaplanile zit olmalidir.
Yazilar tek ciimle halinde degil, madde madde yazilmis olmalidir.

O Bir sunumda kullanilmasi gereken kelime sayisi en
fazla 25 kelime olmalidir.

OVYazilar tek eclimle halinde degil, madde madde
yazilmig olmalidir.

Peki Powerpoint programinda etkili sunu yapabilmek i¢in ne yapmaliy1z? Oncelikle
sectigimiz yazi tipinin tiim slaytlarda ayni olmasina ve okunakli olmasma dikkat
etmeliyiz. Verdana, Times New Roman, Arial, Comic Sans gibi yazi tipleri okunaklidir.
Ayrica yazi tipi rengi ile sectigimiz tasarimin arka plan rengi birbirine zit olmali.
Yazilarimiz1 yazarken, kalin, italik, alti ¢izili ya da yazi tipi rengini degistirme gibi
ozellikleri kullanarak vurgulamalar yapabiliriz. Fakat bunlardan en fazla 2’sini
kullanmal1 ve sunu boyunca hangi 6zelligi kullandiysak ayn1 6zelligi kullanmaya devam
etmeliyiz. Bir sunumda kullanilmasi gereken kelime sayisi da en fazla 25

kelime olmalidir. Yazilar tek ctimle halinde degil, madde madde yazilmig olmalidir.
Son olarak hazirlamis oldugumuz sunuyu Facebook’daki Biltek dersi sanal sinifinda
paylasmaliy1z. Grupta paylasmak i¢in, Facebook’da biltek dersi sanal sinifi grubunu
acin ve kaydettiginiz sunuyu dosya ekle kismindan gruba ekleyin.

6. Performansi ortaya ¢ikarmak (30 dakika) (Yiizyiize ve Sosyal Ag Destekli):
Ogretmen, tiim 6grencilere sehir tanitim1 sunusunu nasil yapacaklarmi adim adim
gosteren yonergeyi kapsayan ¢alisma kagitlarini dagitir.

Ogrenciler hem calisma kagitlarindan hem de flashsanalders.com sitesindeki videoyu
izleyerek sehir tanitimi sunusunu hazirlar. Ogretmen smif icinde ihtiyag duyan
ogrencilere yardimci olur. Ayrica sinif disinda da Facebook’da yaptig: sanal derslerde

es zamanl olarak dgrencilere danismanlik yapar.
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7. Geribildirim saglamak (5 dakika) (Yiizyiize ve Sosyal Ag Destekli): Ogrenciler
siifta ve sinif disinda sunuyu hazirlarken, 6gretmen sinifta ve Facebook’da yapilan
sanal derslerde 6grencilere gerekli yerlerde geribildirimler vererek hedefleri
kazanmalarini kolaylastirici bir rol {istlenir.

Ogrenciler hazirlamis oldugu sunuyu Facebook‘daki Biltek Dersi Sanal Sinifinda
paylasir. Ogretmen tiim grencilerin sunusunu izler ve gereken geribildirimleri verir.
Ogrenciler de birbirinin sunusunu izler ve sunularda 6gretmenin dgrettigi 6zelliklerin
bulunup bulunmadigini kontrol eder. Bu dogrultuda birbirlerine yorum yaparak geri
bildirim verirler.

8. Performansi degerlendirmek (5 dakika) (Yiiz yiize):

Ogrencilerin hazirlamis oldugu sunular1 degerlendirmek igin, dgretmen tarafindan
gelistirilen ve asagida verilen sehir tanitimi sunusu degerlendirme rubrigi (dereceli
puanlama anahtar1) gelistirilmistir. Bu sunular her dersin bitiminde, 6grencilere dersin
basinda belirtilen etkili sunu hazirlama, sanal derslere katilim, diger arkadaslarina etkili
geribildirim igeren yorumlar yapma kriterlerine gore degerlendirilmistir. Ayrica, dort
dersin bitiminde, 6grencilere dersin basinda uygulanan 6n teste paralel olarak gelistirilen
son test dagitilmistir (On ve son testin uygulama siiresi ders siiresine dahil edilmemistir).
Son test sonuglar1 ve degerlendirme rubriginden alinan puanlara bakilarak yapilan
degerlendirme sonucunda basar1 gosteren ilk 5 6grenci dort derslik

egitim sonunda ddiillendirilmistir.

9. Ogrenmenin transferini ve hatirda tutulmasim saglamak (4 dakika) (Yiiz yiize
ve Sosyal Ag Destekli):

Ogretmen her ders bitiminde dgrencilerin hazirlamis oldugu sunuya énce yorum yaparak
geribildirim verir ve diizeltmelerini saglar. Ardindan 6grenci sunuyu diizeltip gruba
yeniden génderir. Ogretmen yeniden gonderilen sunuyu degerlendirme rubrigine gore
degerlendirir. O haftanin en etkili sunu hazirlayan Ogrencilerini grupta agiklar.
Ogrenciler en etkili sunu drneklerini inceleyerek grupta tartigir, kendi sunularmni da

ornek sunuya gore diizenler. Eksiklerini tamamlar.
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SEHIR TANITIMI SUNUSU DERECELI PUANLAMA ANAHTARI (RUBRIGI)

Etkili
Sunuyu Gruba Yiikleme Ders 1 Ders 2 Ders 3 Dirs Sanal Derslere Etkin Katihm | yorum
yapma
. Ders Ders2 | Ders3 | Ders | Tasari Asil | Internetten bilgi yazma Ses Animasyon | Resi Sekil Der | Ders Ders Der
Ogrenci | 1 4 m Slay - m ve sl 2 3 s4
Ad t Arka En Kisa Yaz1 Yazi tipi Képr
Soyad plan- fazla ve 6z | tipi okunaklig i
yazi 25 bilgi boyutu | 1
renk kelime | kurali | enaz
uyumu | kural 26
kurali

PUANLAMA: (5 COK 1Y1, 4 IY1, 3 GELISTIRILEBILIR, 2 ZAYIF, 1 COK ZAYIF, 0 YOK TOPLAM PUAN 100)
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SEHIR TANITIMI SUNUSU HAZIRLAYALIM- DERS 1
POWERPOINTTE TASARIM VE YAZI

el G | | . or N /= A =
—’ Giris Ekle | Tasanm | Animasyonlar Slayt Gosterisi Gozden Gegir Goranum

i E] 2 nRenkler'
e mEEEa o
: - 7 [@]Erektler ~

Sayfa Slayt
Sayfa Yapist Temalar

Yapist Yonlendirmesi~
Slaytlar | Anahat . x|

ANKARA

Alt bashk eklemek icin tiklatin:

BU DERSTE NELER OGRENCEGIZ?

1. Powerpoint programini agma

2. Powerpoint programina yeni slayt ekleme

3. Powerpoint programini kullanma seklimize uygun diizene getirme

4. Powerpoint programini slayt gosterisi olarak goriintiilleme

5. Slayt tasarimin1 degistirme

6. Powerpoint programinda yazi yazma

6.1. Eklenen yazilar lizerinde degisiklik yapma (gecici degisiklik: girig mentisii)
6.2. Eklenen yazilar lizerinde degisiklik yapma (kalic1 degisiklik: asil slayt)
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1. Powerpoint programmmi acma: Baslat> Programlar> Microsoft Office >

Microsoft Office Powerpoint

CyberLink YouCam

v | — Belge2 - Microsoft Word
. DAEMON Tools Lite | i Gordnam
Donatilar §

249 ] | assbeep | asebeene AaBbCi AaBbCe %

. Dropbox s
A Ozge R
b Flash Decompiler Trillix 2 TNormal | TAralkYok  Bashkl  Baghk2 — Stilleri
. FoxTab PDF Converter s Degistir*
T r
. Game Pack CYSE ) Stiller
J Gear Flash Downloader 7 v;‘i'l‘!'.O'I'll:]‘ll“l‘ll‘I;N‘I'I'S'I-Q'I'W'I'W'

Resimler
. GOM Player

. Google Chrome B Mazik
. K-Lite Codec Pack
. Leawo Oyunlar zma
. Microsoft Office
= Microsoft Office Access 2007 Bl Son Kullanilan Ogeler » [ISYEIUE]
[ Microsoft Office Excel 2007
(@ Microsoft Office Groove 2007 Bilgisayar utusu, resimveyavideo ekleme

terisiolarak goruntileme

[&! Microsoft Office InfoPath 2007

ﬁ Microsoft Office OneNote 2007 B Denetim Masasi

(v Microsoft Office Outlook 2007 2 2
(i@ Microsoft Office PowerPoint 2007 | Aygitlar ve Yazicllar g relienies

E Microsoft Office Publisher 2007
iw! Microsoft Office Word 2007

. Microsoft Office Araglan
. Microsoft Office Tools

daslat> Programlar> Microsift Office > Microsoft Office

Varsayilan Programlar

Yardim ve Destek g A
ekleme: Powerpoint programiniagtiktan sonra, Ekle menusa>

1

Geri

‘ Programlan ve dosyalan ara Pl ‘

2. Powerpoint programina yeni slayt ekleme: Powerpoint programini agtiktan sonra,
sol tarafta yer alan slaytlar bolimiinden, yeni slaytt hangi slaytin altina eklemek

istiyorsaniz o slayta sag tiklayin ve Yeni slayt secenegine tiklayin. VEYA yeni slayti

hangi slaytin altina eklemek istiyorsaniz o slayta 1 kez sol tiklayin ve ENTER tusuna
basin. VEYA yeni slayti hangi slaytin altina eklemek istiyorsaniz o slayta 1 kez sol
tiklaymm ve CTRL + M tusuna basin. VEYA yeni slayt1 hangi slaytin altina eklemek

istiyorsaniz o slayta 1 kez sol tiklayin ve Giris meniisiinde yer alan Yeni Slayt simgesine

tiklayin.
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o

Zrrddr B r s G o Zooa0 e 2o g g v addr 12

—J L=

& | Kes

53 | Kopyala

ﬂ Yapistir

‘21 Yeni Slayt
Slayt Codalt
Slayt 5il

Baslik eklemekicin tiklatin

Slevibilisvinia Alt bashk eklemek icin tiklatin

Guncellestirmeleri Denetle »

B

Dazen 3

Slayti Sifirla

Arka Plami Bigcimlendir...

Fotograf AlbGmi...

G

Slayt Gizle

3. Powerpoint programimi kullanma seklimize uygun diizene getirme

—e

e
- A

: Tablo, grafik, diyagram, resim, video eklemek i¢in kullanilir.

Yalnizca Fotograflardan olusan bir slayt gosterisi mi yapmak istiyoruz? Giris
meniisiinden, Diizen kismindan, Baslik ve igerik VEY A Baslikli Resim diizenini
segebiliriz.

Genel bilgilerden ve basliklardan olusan metinsel bir slayt gosterisi mi yapmak
istiyoruz? Baglik Slaydini segebiliriz.

Iki ayr1 resim ile karsilastirma m1 yapmak istiyoruz. iki icerigi segebiliriz. Vs.

<
| Giris | Ekle  Tasanm imasy Slayt Gosterisi  Gozden Gecir  Garanam
@ (| e | s ey 2 [ =y = A [P Ha [ Kseit
gy | —" - | o 7, sekil )
a Sekiller Duzenle Hizl

v Stiller~ = Sekill

_ Paragraf i Cizim.

BB g 2024060018 10011001 112

Bashk Slaydi Baslik ve Icerik Bolam Ustbilgisi

Tl e e R
=H =8 i =iEn

Iki Icerik Karsilastirma Yalnizca Bashk

Baslik eklemek icin tiklatin

Alt bashk eklemek icin tiklatin

Baslikl Icerik Bashkli Resim

4. Powerpoint programini slayt gosterisi olarak goriintiilleme

Klavyedeki F5 tusuna (F1, F2, F3, F4 ve F5 seklinde sirali yer alan...) basin. VEYA
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Asagidaki sekilde goriildigi gibi slayt gosterisini isterseniz bastan veya gegerli slayttan
baslatabilirsiniz. ANCAK! F5 tusuna basarsaniz slayt gosterisi bastan baslayacaktir.
Yine de slayt gosterisi basladiktan sonra istediginiz slaytin numarasina klavyeden

tiklaylp ENTER tusuna basarsaniz, o slayta gidebilirsiniz. Or: Slayt gosterisini F5 ile

baslattiktan sonra 5. Slayta gitmek i¢in klavyeden 5’e basip, daha sonra Enter
tusuna basariz.
Oa _B izlds) - Sunul - Microsoft PowerPoint
= Giris Tasanm imasy ] Slayt Gosterisi Gozden Gecir Goranam
'@ [5@ O Konusma Kaydet ‘ Cozandrlak: "Gegerli Cozananaga k.. ~
|| == - & - (& Zamanlama Provas) ‘ i=2! Sununun Gosterilecegi Monitar: ‘
Bastan | GeSgrli O}:ISl_ayt Slayt Gosterisi S!_ayt v . e 3
Sla: Gosteri: Ayarla Gizle V' ProvaZamanlamalarnini Kullan ‘ | Sunucu Goranumuna Goster
Slayt Gosteris| | Ayarla |

L1200 0100 a8 B 14 2000 1200140016 01 18 1111011 1120,

Baslik eklemek igin tiklatin

Alt baslik eklemek icin tiklatin

FIBULIRI L4120 0001 12011411161 1181

Not eklemek icin tiklatin

Slayt1/1 | "Ofis Temasi” | Trkce (Tarkiye) |

deo eme vs.d... = lgeZ - M’lcrosof.“

5. Poweroint programinda slayt tasarimim degistirme
Slayt tasarimini degistirmek i¢in, Tasarim meniisiinden, istedigimiz tasarimin ilizerine

tikliyoruz.
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'{ng‘ H9-0 5 Sunul - Microsoft PowerPoint
- Gitis  EKle | Tasanm | Animasy Slayt Gosterisi  Gézden Gegir  Goranam

| D El Tam Temalar ¥ el Renkler ~

‘ o Bu Sunu “ [A] Yaz: Tipteri +
Vs:zrsal V6nlef|lgi};tmesi' » [O] Efektler -

Sayfa Yapisi

Slaytlar \( Anahat

Aa

whmoem

Aa Aa

@
Zenai
Temala g

Microsoft Office Online'daki Diger
7.': Temalara Gozat...

Gecerli Temay Kaydet...

Tasarim tizerinde degisiklik yapmak i¢in ayn1 meniiden, renkler kismindan tasarimin
renklerini degistirebiliriz. Yazi tipleri kismindan yazi tiplerini degistirebiliriz. Slaytlarin
arka planin1 degistirmek i¢in arka plan stillerine giriyoruz. Ek bilgi: Buradan istersek
arka plan olarak bilgisayarimizdan istedigimiz bir resmi ekleyebiliriz. Bunun i¢in arka

plan stillerine tikladiktan sonra > resim ve doku dolgusu >dosya demeliyiz.
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Arka Plami Bigimlendir ‘ @ R ,V|

| Dolgu| Dolgu
Resim | | @ Diiz dolgu
(*) Gradyan dolgu
(") Resim veya doku dolgusu
[ Arka plan resimlerini gizle
Renk: |<» v

Saydamlk: U 0% |+

[ Arka Plan Sifirla ] [ Kapat ] [ Tumine Uygula

-

6. Powerpoint programinda yazi1 yazma ve eklenen yazilar iizerinde degisiklik
yapma:

Yazilan yazilar iizerinde 2 farkli tiirde degisiklik yapabiliriz. Eger o anhik degisiklik
yapmak istiyorsak, yazimizi asagida anlatilan Ozelliklere gore giris meniisiinden
bicimlendirebiliriz. Fakat bdyle yaparsak bu degisiklikler sadece mevcut slaytta
uygulanir. Yeni slayt ekledigimizde bu bigimlendirmeyi tekrar tekrar yapmak zorunda
kaliriz. Iste o zaman, yani kalic1 degisiklik yapmak istedigimiz zamanda ise asil slayt

ozelligini kullanmaliy1z.

6.1. Yazilar Uzerinde Gegici Degisiklik
e Powerpoint programinda yazi yazmak istedigimiz slaytin {izerine fare ile 1 kez sol
tiklariz. Daha sonra sol tarafta kesikli ¢izgi seklinde belirlenen alan igerisine fare ile

1 kez sol tiklayarak yazi yazabiliriz.
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e Eklenen yazi iizerinde degisiklik yapmak i¢in oncelikle yaziyi, fare ile sol tusa

ANKARA'Y1|
basil kalarak SECMELIY 7. IUAMMAEIN
Daha sonra yazinin boyutunu, tipini, rengini degistirmek icin, yaziy1 kalin, italik, alt1
¢izili yapmak i¢in, yazinin ilk harflerini veya tiimiinii biiyiik kii¢iik yapmak i¢in, Yazi
Tipi alanindaki 6zellikleri kullaniriz. Yaziy1 ortalamak, sola dayali, ortali , saga
dayali yapmak veya her iki yana yaslamak i¢in, yaziya madde isaretleri eklemek igin,
yaziy1 daha girintili bir sekilde yazmak i¢in, yaziyi iki siituna ayirmak i¢in ve yazinin
paragraflarindaki bosluk ayarlamalari1 yapmak i¢in Paragraf alanindaki

ozellikleri kullaniriz.

0 °§";\-"- o9 -3 = Sunul - Microsoft PowerPoint
fy airis Ekle Tasarim Animasyonlar Slayt Gosterisi Gozden Gecir Gorananm
"_3 i _] 4_:2';?:;' Trebuchet M5 (Bz ~ a: '?"uA‘ A [y |EE-_§E_-||i
LEELE D > S‘lf:}r;l_ = s |K | T A abe . -~ |E = =|=||2E
Pano = Slaytlar Yazi | 10 H = Paragraf
Yazi Tipi  Yazi Tipi Boyutu Yazi Tipi Boyutunu Artir
I Yazi Tipi Boyutunu

Calibri vi11 ~|A AT Azalt

K T A~ cE- 4:_"[- A —— Yaz Tipi Rengi
ims == [Jolgu Rengi

Kalin  ltalik  Altini Ciz

ETKILI SUNU iCiN ALTIN KURALLAR DiZiSi 1:

Sunumuzda yazdigimiz yazilarin daha etkili olmasi icin dikkat etmemiz gereken

altin kurallar dizisi...
e TEK TiP VE OKUNAKLI YAZI TIPi: Segecegimiz yaz tipinin okunakli
olmasina ve slayt boyunca tek bir yaz tipi se¢gmeye dikkat etmeliyiz.

YAZI TiPi BOYUTU: Yazilarimiz1 yazarken, yaz tipi boyutumuz en az 26 punto

olmalidir!

e YAZI TiPi RENGI: Yazi Tipi Rengimiz, Kullandigimiz Arka Plan fle Zit

olmalidir.
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VURGULAMALAR: Yazilarimiz1 yazarken, kalin, italik, alt1 ¢izili ya da yaz1
tipi rengini degistirme gibi 6zellikleri kullanarak vurgulamalar yapabiliriz. Fakat
bunlardan en fazla 2’sini kullanmali ve sunu boyunca hangi 6zelligi kullandiysak
ayni 6zelligi kullanmaya devam etmeliyiz.

25 KELIME KURALI: Bir sunumda kullanilmas: gereken kelime sayisi en
fazla 25 kelime olmalidur.

MADDE MADDE KURALLI: Yazilar tek ciimle halinde degil, madde madde

yazilmig olmalidir.

HANGI SLAYTTAKI YAZILAR DAHA OKUNAKLI?
HANGI SLAYT DAHA ETKILI?

YANLIS DOGRU

Basarili bir sunum nasil hazirlanirs

DBt ardds bire dunum nasd. Wl/ﬁ?

Q Birsunumdayazi tipleri okunakli olmalidir. Yazi tipi boyutuenaz 26
punto olmalidir. Yazi tipi rengiise arka planile zit olmalidir. Bir OVYazi ‘Hpi boyufu enaz 26 pun'rc- olmalidir.

sunumda kullanilmasi gereken kelime sayisi en fazla 25 kelime olmalidir.

0 Bir sunumda yazi tipleri okunakli olmalidir.

OVYazi tipi rengi ise arkaplanile zit olmalidir.

Yazilar tek ciimle halinde degil, madde madde yazilmis olmalidir.

0 Bir sunumda kullanilmasi gerekenkelime sayisi en
fazla 25 kelime olmalidir.
OYazilar tek ciimle halinde degil, madde madde

yazilmis olmalidir.

6.2. Yazilar Uzerinde Kaher Degisiklik: ASIL SLAYT (Eger her slaytta yazilar
iizerinde tekrar tekrar degisiklik yapmak istemiyor iseniz, yazi tizerindeki tiim
degisiklikleri asil slayttan yapmalisiniz. )

Asil slayttan yazilarimiz iizerinde degisiklik yapmak igin,

Goriiniim meniisiinden Asil Slayt’a tiklayin. Buradan 1. Slaytta yaz tiplerini
degistirmek istediginiz yere tiklayin, yaziy1 se¢in ve

Giris mentisiinden yaz1 tipi 6zelliklerinin yer aldigi sekmeden yazi tipi, boyutu,
rengi gibi secenekleri degistirebilirsiniz. (6.1’e bakiniz)

Dilerseniz, yazilar1 daha dekoratif yazmak i¢in, ekle Wordart
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= q F ¥ Sunul - Microsoft PowerPoint

gy P

AsiSlayt  Giris  EKle  Animasyonlar  Gozden Gedr | Gorundm |

g (=] 7 7] Cetvel Renkli
EER=CRIEIRES ] Q[ == S Bl Co
o= & . 1 Kilavuz Cizgileri | E Gri Tonlamalt -
Normal  Slayt Notlar  Slayt Asil | Asil Dinleyici Asil _ N Yakinlastir Pencereye § Yeni Pencerelerde | Makrol
Swralayicisi Sayfasi Gosterisi || Slayt Notu  Notlar || || TletiCubugu | Sigdir ‘ il Sade Siyah Beyaz || Pencere G2 | Gegisvap -
Sunu Goranamieri _ Goster/Gizle | Yakinlastir | Renkli/Gri Tonlamali | Pencere || Makro

Asil Slayt Gorinimi

Asil slaytlanin tasanm ve
ddzenini degistirmek icin Asil
Slayt goranimuanu ac.
L BASLIK STILT ICIN TeKLATN
©® Asilmetin stillerini diizenlemeR _icin tiklatin
» fkinci diizey
Ugtinct dtizey
* Dérdinci diizey
Begincidiizey
' =9 0 £ Sunul - Microsoft PowerPoint Cizim Araclan
) | | et
3 Asil Slayt | Giris \ Ekle Animasyonlar Gozden Gegir Garanam Bigim
= - T — A =
@ &b 7] Dizen {[Monotype corsle]ez < [0 Av(@| llu @ L__h I_I £ sekil Dolgusu - | 33 Bul
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Yaz Tipi

Yazi bicimini degistirin.

Asilbaslik stiliigin

Asil Slavt | “Zenain® | < Tirkee Markivel | IR =2 e ey

e Son olarak da Asil Slayt meniisiinden Asil goriiniimii kapat’a tiklayarak normal
slaytiniza geri donebilirsiniz.

nﬂ | ﬂ =~ Sunul - Microsoft PowerPoint
| Asil Slayt | Girig Ekle Animasyonlar Gozden Gegir Goranum

7 > = sl - : = — nRenldH 7 Arka At 1 ‘
J‘:' lj [} Yeniden Adlandir D | -—] ‘ 7] =i -
|

[A] Yazi Tipleri ~

| Asil Slayt Duzen _ Asil YerTutucu [7] Aftbilgiler ‘ Temalar ‘ [ Arka Plan Grafiklerini Gizie Sayfa Slayt Asil Goront
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AshDizenle || Asil Dazeni || TemayiDazenle || Arka Plan = |1 SayfaYapist | Kapat

Asil Gorindmi ¥

Ana goranumu
gosterisi dizen
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SEHIR TANITIMI SUNUSU HAZIRLAYALIM- DERS 2
POWERPOINT PROGRAMINDA ICERIK OLUSTURMA VE RESIM
EKLEME
BU DERSTE NELER OGRENCEGIZ?
1. Sununun genel basliklarini yazma,
2. Bagliklarin altina internetten bulunan icerigi ekleme

3. Slaytlara resim ekleme

Sununun genel baghklarini1 yazma: Powerpoint programinda tanitimini yapacagimiz
sehir ile ilgili hazirlayacagimiz sunumda bulunmasi gereken genel basliklar sunlardir:
Kapak sayfasi

Icindekiler (1 slayt)

Genel bilgiler (3 slayt, her biri 25 kelime)

Tarihi (2 slayt, her biri 25 kelime)

Gezilecek yerler (5-10 slayt, fotograf agirhkh)

Yemekleri (3-5 slayt)

Kaynakca (1 slayt)

Sunum i¢in olusturdugumuz her bir slaytin en list kisminda bulunan baslik béliimiine
bir kez tikladigimizda yazi yazma ikonu yanip sonecektir. Buraya i¢indekiler

boliimiindeki bagliklart yazabiliriz.
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® Genelbilgiler

© Tarihi

® Gezilecek yerler
® Yemekleri

© Kaynakgs

ETKILI SUNU iCiN ALTIN KURALLAR DiZiSi 1:

Sunumuzda yazdigimiz yazilarin daha etkili olmasi icin dikkat etmemiz gereken

altin kurallar dizisi...

TEK TiP VE OKUNAKLI YAZI TiPi: Sececegimiz yazi tipinin okunakli
olmasina ve slayt boyunca tek bir yazi tipi segmeye dikkat etmeliyiz.

YAZI TiPi BOYUTU: Yazilarimizi yazarken, yazi tipi boyutumuz en az 26
punto olmalidir!

YAZI TiPI RENGI: Yazi Tipi Rengimiz, Kullandigimiz Arka Plan ile Zit
Olmalidur.

VURGULAMALAR: Yazilarimiz1 yazarken, kalin, italik, alt1 ¢izili ya da yazi tipi
rengini degistirme gibi Ozellikleri kullanarak wvurgulamalar yapabiliriz. Fakat
bunlardan en fazla 2’sini kullanmali ve sunu boyunca hangi 6zelligi kullandrysak
ayni 6zelligi kullanmaya devam etmeliyiz.

25 KELIME KURALLI: Bir sunumda kullanilmasi gereken kelime sayisi en fazla
25 kelime olmalidir.

MADDE MADDE KURALLI: Yazilar tek ciimle halinde degil, madde madde

yazilmis olmalidir.
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HANGI SLAYTTAKI YAZILAR DAHA OKUNAKLI?
HANGI SLAYT DAHA ETKILi?

YANLIS DOGRU

Basarih bir sunum nasil hazirlanir?

DB ards bir sunum nasd. écgwx/w/mo?

L Bir sunumda yazi tipleri okunakli elmalidir.
Q Birsunumdayazi tipleri okunakli olmalidir. Yazi tipi boyutuenaz 26

punto olmalidir. Yazi tipi rengi ise arka planile zit olmalidir. Bir OVYazi tipi boyutuenaz 26 punto olmalidir.
sunumda kullanilmas gereken kelime sayisi en fazla 25 kelime olmalidir. . .. .

i ,9 A i OVYazi tipirengiise arkaplanile zit olmalidir.
Yazilar tek ciimle halinde degil, madde madde yazilmis olmalidir.

O Bir sunumda kullanilmasi gereken kelime sayisi en

fazla 25 kelime olmalidir.

OVYazilar tek ciimle halinde degil, madde madde

yazilmig olmalidir.

Bashklarin altina

[) flashsanalders.com/?page_id=55

internetten buldugumuz .. . L .
g Bilisim Teknolojileri Dersi
. ewe En etkili bilgisayar ogretimi
icerigi ekleme: . Kura i
. - A . 4\ DERS1v DERS2+ DERS3v FACEBOOKEGITIMI = FAYDALISITELER
sonucu belirledigimiz sehir

ile ilgili detayl bilgi ve  Faydal Siteler

fotograflara INtEINEHEN  gonir canmum sunusu cin yarartanabitecaginiz siteler

ulagabiliriz.  Bilgi = V& sz o i

fotograflari google.com  buw/umwesehiccom/index phoziemsilers=s

veya yandex.com glbl /et e Uar com/ S e e

arama Sitelerinden https://www.e-icisleri gov tr/ GeneleAcikSayfalar/IIBilgileri/1l_Bilgileri Haritasiaspx?llKey=74

bulabiliriz. Ayrica flashsanalders.com sitesindeki faydali sitelere tiklayarak size

onerdigim siteler size rehber olabilir.

B i (ke tanitim s Goos 5 V| | FejaR SRR BA TR = Sehic (1) Rehber, Tanau: x e e —

« c www.e-sehir.com

Turkiye Karayollar Haritas:

Ornegin, http://www.e-sehir.com/index.php?islem=iller&c=4 sitesinden Ankara ili ile

ilgili bilgi almak istiyoruz. Bunun i¢in once siteye gireriz. Ardindan, ilgili sehre
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tiklayip, sehir hakkinda genel, bilgi vs her tiirli bilgiye erisebiliriz. Daha sonra bu
bilgilerden isimize yarayacak olanlar1 sunumuzdaki ilgili sayfalara yazariz. Bu asamada,
1 sunuda en fazla 25 kelime olmasina dikkat edelim. Ayrica yazilarimizi resimler de
ekleyerek daha etkili hale getirebiliriz. Bunun igin 6nce internette

gorsellerden sehir ile ilgili resimler bulup bilgisayarimiza kaydetmeliyiz.

Internetten buldugumuz bilgileri sunumumuza uygun hale getirdikten sonra ilgili slayta
ekleriz. Bunun i¢in baglik boliimiiniin altinda Metin eklemek icin tiklatin yazisina bir kez

tiklariz ve yazi yazma ikonu yanip sonmeye baslar. Istedigimiz bilgileri bu bdliime

ﬁv W9-0 s Sunul - Microsoft PowsrPouit - = x
S22 G (0 Taganm  Anesayonia Stayt Gosteril  Gazden Gegr Gorunam o
=41 K Kes <8} Duzen - & - = iz |1 metin voo &1\ N
L A [ I S i E 2 B .
7 <2 Kopyata = U sdwta x 2 5 1= Mot Missta e e 1 oy 1lex v
TABIEf bicm Boyact || siayre X 5 [T A b e 2| A | (. - U e BN 3 gy . Duenie iy
Pano = Staytiat 1oz Tiph Paragiat Gisim

Sheytler (Anahat =]

Gemel bilgiler

@ Ankara Tarkive Cumburiyeti'nin baskentidir. I¢ Anadolu
bolgesinde iilkenin hemen hemen ortasinda bulunur.

NOT: Ayni esnada, daha sonradan unutmamak i¢in ulastigimiz kaynaklar1 kaynakca
kismina da yazmay1 ihmal etmeyelim. Kaynagi yazdiktan sonra bu kaynak eger bir web
sitesi ise siz enter tusuna basinca otomatik olarak o yazi sunuyu goriintiilediginizde sizi

o web sayfasina gotiirecek sekilde kopriilii hale gelir ve rengi degisir.

tentimi - Goo. X 1 || Faydal Stelr| Biisim Tel X ) - ANKARA Sehir Rehberi, ' x \ |EJ ankera resimieri- Google "m

.e-sehir.com/index.phpZislem=il&il_kod=068&kat_kod=&rehber=ANKARA

FH Cografya &} Ulasim & Onemli Teld
Kes
Kopyala
ANKARA - Genel Bilgi Yapistir
ANKARA Yapistir ve git
Tirkiye Cumhuriyetinin Baskenti Ankara, Orta Anadolu'nun merkezi bir no sl onumu
itibariyle tarih boyunca ozellikle Selguklular ve Osmanlilar devrinde, £ ! an sof
kumaslarinin yurt disina satilmasi Ankara'y kervansaraylarin giizergahi ve
i G s ; W Tumind seg
Ankara, Birinci Dinya Savas! sonrasi Atatiirk liderligindeki ulusal direnis Ulusal
Kurtulus Savas! ile Turk yurdunun yabanci isgalinden kurtariimasiyla 13 [ eti'nin
baskenti ilan edilmistir. Arama motorlanni dizenle...

Anlara'nin_en_helicn asinda_yer Alan van lily Andar Atatiirl_irin_uanginlan iktisamb_Anitkabiddi
Aber=ANKA
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Bu esnada eger yazinin rengini degistirmek isterseniz, dnce yaziy1 sec¢ip meniilerde

Cizim Araclarindan Metin Anahattina tiklayarak degistirebilirsiniz.

Eklentiler Acrobat ! Bicim

A Metin Dolgusu ~ || 3 En One Getir ~

5A§ A A - \M\annm:] 33, En Alta Gonder ~ |
S\

~ | Tema Renkleri 'Bolmesi

B ---..:--l Yerlesti

gle'lllilil

ette,n,ﬁas% bellek da bilgisayarimizda herhangi bir yerden

22 Tum Anahat Renkleri..
Nereden ekle

Tireler

y@ﬁ’ﬁ“ﬁfan pencereden resnuml,@

tiklayip Ekle demeliyiz. |

WaordArt Stilleri

112111410 11611181

leyelim, Ekle meniisiinden Resim’e

lundugu konuma giderek resmin iizerine

H 'q 0 i Sunul - Microsoft PowerPoint Resim Araglari

Giri | Ekle | Tasanm i osterisi Gozden Gecir Gorandm Bigim

@@EmQJQE 430 Qe

Kucak Fotograf Sekiller SmartArt Grafik || Kopra Eylem Metin  Ustbilgi WordArt Tarih Slayt  Simge Nesne
Resim Albdma~ ‘ i -

& @

Film  Ses

Tablolar Cizimler ‘7 i
[ Slaytlar | jan Resim Ekle ?@ v|- Desktop » - | 45 I ’ Search Desktop »p ‘
-+ [ Dosyadan resim ekleyin. Organize ¥ New folder - 0 @
e ~ EZmy SysenTromer 7
1@ Daha fazia yardim icin F1'e basin. (@ Microsoft Office Pq—|
Network
H Favorites System Folder
| B Desktop ~ )
& Downloads A } ' DT TEZM
s B File folder
/=l Recent Places
Norton Internet Security 2012 OEM
3 Libraries l | (2011) [MULTi7+ Crack][WwW.Zo...
@ a File folder
s ] indir 3
J Muslc l] JPEG image
[ Pictures Belitied 17,4 KB
- Videos  Resiml
| PNG image
1% Computer . 921 KB -
Dosya ad: indir v | Tim Resimler
Not eklemek icin tiklatin
Stayt1/1 | "OfisTemas’” | <5 Tarkee | [EEETe

Jnternetten resim eklemek icin ise, oncelikle internetteki resmi bilgisayarimza

indirmeliyiz. Bunun icin oncelikle istediginiz bir tarayicidan (Chrome, Internet

Explorer, Mozilla vb) www.google.com ‘dan Gorseller’e tiklamalyiz.
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=N a e

X

' | Yazilar < Biligim Teknolojil xV [} powerpoint programina < x7( Google
&«

sl
W

| 6

X @ https://www.google.com.tr

+Siz  Gmail Gérseller

O

Turklye

LGl

Google'da Ara

Kendimi $ansh Hissediyorum

i-lilil © ncblnn

https://www.google.com.tr/imghp?hl=tr&tab=wiei=HiuxV...

i) POWERPOINT-PRO....docx
|

¥ Tumindirilenleri goster... X

15:37

l TR~ (w3l )

1001205

= _aMPIRIOEL IE

swe

Daha sonra da, resmini bulmak istedigimiz kelimeyi arama ¢ubuguna yazip ara

demeliyiz.

' || Vazilar < Biligim Teknolojil. X Y |} powerpoint programina < X/Y\' ankara - Google'daAra % § =[x
€« X | B https:;//www.google.com.tr/search?hl=tr&site=imghp&tbm=isch&source=hp&biw=1024&bih=456&q=ankara&.0q: 3.¢ 0 =
Google | ankara ‘KN = EEEED

Videolar Daha fazla » Arama araglan Giivenli Arama ~ Q

Web Gaorseller Haberler

WNF--‘J‘-E-
“N-! » hﬂﬁg

Ankara Manzara Ankara Haritasi

Ankara Gezilecek Yerler

v

WWW. google com, tr/omgres?lmgurl http://radiomap,eu/tr/ic-anadolu/ankara-atakule OIJpg&lmgrefurI http://radiomap,.eu/tr/ankara8th=6778w=1024&tbnid= ZWFUtZ /FH tM:8&z00..,
¥ Tumindirilenleri goster.. %

4] POWERPOINT-PRO...docx ™
15:39

L CAIERGICE L 1ED

Cikan ekranda, herhangi bir resmin tizerine tiklayip, resmi biiylittiikten sonra resme sag

TR o (me o i)

1001205 |

tiklayip resmi farkh kaydet demeliyiz. Ve daha sonra kaydetmek istedigimiz konumu
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secerek resmi kaydedebiliriz. Simdi artik bilgisayarimiza yiikledigimiz bu resmi,

slaytlara resim ekleme boliimiinde anlatildig1 sekilde sunuma ekleyebiliriz.

' | 7] Yazilar ¢ Bilisim Teknolojil. % v | '] powerpeint programina s X v( ankara - Google'daAra X

€ //www.google.com.tr/search?hl=tr&site=imghp&tbm=isch&source=hy / f =ankara&oq- 3.4
L. SPEE B e <t BN TR SR SRR P RO i T

Go Ankara | Ankara Tanitim Sayfasi

Resmi goruntiile
Baglantiy yeni sekmede ag

Baglantiy: yeni pencerede ag
Baglantiy gizli pencerede ag
Baglantiy farkl kaydet...
Baglant adresini kopyala

Resmi farkli kaydet...
Resim URL'sini kopyala

Resmi Kopyala
Digerlerin

Resmi yeni sekmede ag oo
goruntile

Bu resmi Goegle arama motorunda ara

Yazdur...

.

www.goankara.com.tr @ OgeyiEngelle s

@_] POWERPOINT-PRO....docx ™ Ogeyi denetle ¥ Tumindirilenleri goster... %

claujole|@lu=aB]z]

ETKILI SUNU KURALLARI DiZiSi 2-

Sunumuza ekledigimiz resimlerin daha etkili olmasi icin dikkat etmemiz gereken

altin kurallar dizisi...

e YAZI-RESIM KURALI: Slaytlara eklenen resimlerin konu ile alakali
olmasina o6zen gosterilmelidir. Asir1 ve alakasiz yerlerde resim

kullanimi, dikkati dagitir.
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HANGI SLAYT DiKKATIi DAHA COK DAGITIYOR? HANGI SLAYT
DAHA ETKILi?

YANLIS ‘ DOGRU

Martin Luther King Jr.

*Religious leader
«Civil rights activist
*Author/poet
*Labor activist
*Minister

*Antiwar activist

SEHIR TANITIMI SUNUSU HAZIRLAYALIM- DERS 3

POWERPOINT PROGRAMINDA ANIMASYON OLUSTURMA VE MUZIK
EKLEME

BU DERSTE NELER OGRENCEGIZ?
1. Ozel animasyon yapma
2. Miizik ekleme

3. Powerpoint gosterisi olarak kaydetme

Icerige 6zel animasyonlar yapma: Yazilarimiza veya ekledigimiz fotograflarimiza 6zel
animasyonlar eklemek sunumuzun izleyiciler {izerinde daha biiyiik bir etki yaratmasina
neden olacaktir. Ozel animasyonlar ile istedigimiz her sekilde metinimizi veya
fotografimizi dondiirebilir, parlatabilir, her yonden ¢ikmasini veya yok olmasini

saglayabiliriz. Bunun i¢in O6ncelikle meniiden Animasyonlar boliimiinii seceriz.
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Onlzlemg | Animasyonlar Bu Slayda Gecis

Gemel Gilgiler

® Ankara Tiirktye Cumburiyeti nin bagkentidir. I¢ Anadoly

blgesinde ilkenin hemen hemen ortasinda bulunur.

- r IR S Iy B ~ o

Daha sonra sol iist kisimda bulunan Ozel Animasyon ikonuna tiklariz ve karsimiza

asagidaki ekran cikar.

L)\ H9-06 )¢ ppptankara - Microsoft PowerPoint
Giis  EKle  Tasanm | Animasyonlar | SlaytGosterisi  Gozden Gecir  Gordnam
N _ . 4l Gecis Sesi: | [Ses Yok] ~ | Slay
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Rnimasyonlar Bu Slayda Gecis

Slaytlar x Ozel Animasyon

5 ;a. Efekt Eke v|
Lindekifer Efekt dedistir
> GomelSiler i
o \

e Genelbilgiler

® Ankara Tiirkiye Cumhuriyeti'nin baskentidir. I¢ Anadolu
bolgesinde iilkenin hemen hemen ortasinda bulunur.

® Ankara sehiri illRgmizin nifus bakymindan ikinci

Gonel ilgllr Ralabalik sehiridir.

» Anfore Tirkie Caranyeriin sy § puedos
M’I S5 gaends e v e ol o

Burada animasyon eklemek istedigimiz metini veya fotografi seceriz ve o anda Efekt

®

fplbeifs

ekle se¢imi bize agilir.
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o) i 90 )¢ ppptankara - Microsoft PowerPoint Cizim Araglan - a8 x
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® Ankara gehri ilkgmizin niifus bakimindan ikinci
kalabalik sehiridir.

Slaydin bir odesini segn ve animasyonu ekiemek icn
Efekt Ekie yi tkiatn.
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Slayt gosterisi ikonuna bastigimizda sirasi gelen efekt oynatilir. Eger begenmedigimiz bir
efekt olursa bunu kaldirmak i¢in bu boslukta iizerine tiklariz ve saginda ¢ikan asagi oka

tikladigimizda ¢ikan segeneklerden kaldir’1 segtigimizde efekt kaldirilmis olur.

ppptankara - Microsoft PowerPoint Cizim Araclan - o X
nimasyonlar | Slayt Gésterisi  Gozden Gegir  Gorandm Bicim @
= = = = = = 4 Gegis Sesk: | [Ses Yok] - || Stayd lerlet
s, - @ i] ﬂ ‘% g, E’ @ i‘ H Q - 33 Gegig Hizi Hizl ~ | ¥/ Fare Tikiatmasinda
‘ : { = ¢ ‘ ! : = 31 Tamane Uygula Otomatik Olarak: 00:00  *
Bu Slayda Gegis
x Ozel Animasyon o203
Degistir: Dondiirme
Baslat: ‘B Tiklatnca [=]
Miktar: Saat Yéniinde 360° [~
Hz: | Gok Hizlh [+]

13 3k Ankara Tiirkiye Cumhuriyetinin baskentidr. ...
2“3 ¥ Ankara Tirkiye Cumhuriyetinin baskentidr. ...
373 % Ankara Tirkiye Cumhuriyetinin baskenti... [<]

i Ankara Tiirkiye Cumhuriyeti'nin bagkentidir. Ic Anadolu i
bolgesinde iilkenin hemen hemen ortasinda bulunur.

® Ankara sehri iilRgmizin niifus bakimmndan iRinci
Ralabalik sehiridir.

®

1
2
3

%

() Yenidensrala (&

‘ Not eklemek icin tiklatin [¥] otomatik Onizleme

tye)

Ses ekleme: Sunumuza ses eklemek i¢in meniiden Ekle boliimiine tiklariz ve karsimiza
asagidaki ekran cikar.

(nn ‘ H9-0 -+ ppptankara - Microsoft PowerPoint Cizim Araclan
E) = =
=

Giris Ekle Tasanm Animasyonlar Slayt Gosterisi Gozden Gecir Gardnam Bicim

DLEEDPHMeL 02343004 £
O« E D2l QL 2] 2 N Q@
Tablo Resim Kicik Fotograf Sekiller SmartArt Grafik | Koprd Eylem | Metin Ustbilgi WordArt Tarih  Slayt  Simge Nesne Film  Ses

T o Resim Albumu~ - Kutusu ve Altbilgi Y ve Saat Numaras! v hd
; Tablolar Cizimler Baglantilar Metin Medya Klipleri

I

Menii ¢ubugunun en saginda bulunan Ses kismindan istersek kendi sesimizi, istersek
bilgisayarimizda yiiklii olan veya CD’de kayitli bir ses parcasini sunumuza ekleyebiliriz.
Sadece hoparlor resminin tizerine tiklarsak bilgisayarimizda veya CD’mizde kayith bir
sesi eklemek i¢in bir pencere agilacaktir. Buradan eklemek

istedigimiz ses parcasinin bulundugu klasorii bulup A¢ secenegi ile ekleyebiliriz.
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Eger kendi sesimizi eklemek istiyorsak bunun i¢in hoparlor resminin altindaki asagi ok
tusuna tiklariz. Karsimiza asagidaki ekran ¢ikar. Buradan da yine bilgisayarimizda
bulunan pargalardan, CDden ses ekleyebiliriz, veya kendi sesimizi kaydedip
ekleyebiliriz.

ONEMLIi NOTI1: Powerpoint programinda ekledigimiz sesin her bilgisayarda

caligmasini istiyorsak, ekledigimiz ses ile sunuyu birlikte flash bellege veya CD’ye
kaydetmemiz gerekmektedir. Boylece flash bellekten sunuyu agtigimizda miizik
calacaktir.

ONEMLI NOT2: Ekledigimiz miizigin slaydin basindan sonuna kadar devam etmesini

istiyorsak, slayt 1’e ekledigimiz ses simgesine 1 kez sol tiklayip Animasyonlar
meniisiinden 6zel animasyon’a tiklamaliy1z. Buradan da sagdaki efekt ekle kismindan,
ses simgesine sag tiklayip efekt segeneklerine tiklamaliyiz. Buradan da ¢ikan ekranda
yiiriitmeyi durdur segceneginde...slayt sonra kismina tiklayip 6rnegin 12 slaydimiz var
ise, oraya 12 veya daha biiyiilk herhangi bir say1 90 gibi girersek miizigimiz slaydin

sonuna kadar devam eder.

ppptankara.pptx - Microsoft PowerPoint - =7 X
ar Slayt Gostensr Gozden Gegir Gorunum '@
' <4l Gecis Sesi: | [Ses Yok] ~ | Slayd Ilerlet
g Q I ﬂ Gecis Hizi: | Hizh ~ | V| Fare Tiklatmasinda
& ;.JTumune Uygula I”| Otomatik Olarak: 00:00 2
Ses Yardt [-7 ezl

Ozel Animasyon v x

Efekt | Zamanlama | Ses Ayarlan

Yiriitmeye baslat 5y Degistr v
(@ Bastan itbaren Dedistir: Yiiriit
(71 5on konumdan itibaren Baslat: mrg
(7 Baslanaic zamani: * saniye Seellis ==
YirGtmeyi durdur Hiz: =
) Tiklatnca
) Gecerli slayttan sonra | 00 [ mizkmp3 Q
@ |o0| [ slaytsonra “3 Tiklama ile Baglat
Gelistirmeler Oncekiile Baglat
Ses: [Ses Yok] ¢ 9 Oncekinden Sonra Baslat
Animasyondan sonra: | Karartma [~] Efekt Secenekleri...
Metne animasyan ekle: Zamanlama...
| Harfler arasindaki gecikme yiizdesi Gelismis Tarih Cetvelini Goster
Kaldir

T T

i

| Otomatik Onizleme
Nnt eklemek icin tiklatin

Eger sarki slaytlarin siiresinden kisa ise slaydin sonuna kadar sarkinin yeniden ¢almasini
saglamak icin ayni ekranda zamanlama kismina tiklayip yinele boéliimiinden slaydin

sonuna kadar segenegini tiklayin.
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Sec Yarat

Efekt | Zamanlama |Ses Ayarlan

Baslat: B Oncekinden Sonra El

Geckme: |0 | saniye
Hiz:
Yinele: (highiri) E‘

[ it Ehi';biri)

Tetikleyicl 3
q
5
10
Sonraki Tiklatmaya Kadar
Slaydin Sonuna Kadar

Sunuyu Powerpoint gosterisi olarak kaydetmek

Sunumuzdaki medyalarin (ses, animasyon) internet ortaminda da ¢aligmast i¢in,
sununuzu normal olarak kaydetmenin yaninda, bir de Powerpoint gosterisi olarak
farkli kaydetmelisiniz. Fakat bunun i¢in;

ONEMLI NOT: Sununuzu flash belleginize kisayoldan CTRL S veya F12 ile
kaydettikten sonra, bir kag yere de sununuzu yedekleyin. (bilgisayariniza da
kopyalayin)

Daha sonra sununuzun bir kopyasini dosya> farkh kaydetten>powerpoint gosteri

olarak kaydedin.

éi = = G H] Suni

Belgenin bir kopyasim kaydet

lr; PowerPoint Sunusu
| —=| Dosyay PowerPoint Sunusu olarak

AL kaydedin.

Yeni

_f.:]— PowerPoint Gosteri

Kaydet — | Her zaman Slayt Gosterisi goronumunde
- acilan bir sunu olarak kaydet

@ PowerPoint 97-2003 Sunusu
Farkh Kaydet |k — | Sununun PowerPoint 97-2003 ile tam

olarak uyumlu bir kopyasini kaydedin.

OpenDocument Sunusu

Yazdir 3 o]
Sunuyu OpenDocument Biciminde
kaydeder.

Hazirla 4 PDF veya XP5S

Sununun bir kopyasini PDF veya XPS
dosyasi olarak yayimla.

Gonder 4 .
Diger Bicimler

Tam olasi dosya tdrlerinden secmek icin
Yayimla » Farkh Kaydet iletisim kutusunu acn.

N S AL LD
E &

Kapat

2] PowerPoint Secenekleri | |x PowerPoint'ten Cik
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SEHIR TANITIMI SUNUSU HAZIRLAYALIM- DERS 4

POWERPOINT PROGRAMINDA SEKIiL VE KOPRU EKLEME

Bu dersimizde sunumuzdaki i¢gindekiler sayfasindaki yazilar1 otomatik sekillerden

diigmeler yaparak i¢ine yeniden yazacagiz. Daha sonra bu diigmelerle ilgili slaytlara

koprii yapacagiz.

Koprii eklemek icin izlenmesi gereken adimlar;

1. Igindekiler sayfasindaki bagliklar1 otomatik sekiller ile yeniden yazma (Otomatik

sekil ekleme, otomatik sekilin igine yaz1 yazma)

2. Icindekiler sayfasindaki basliklara ve bir sonraki, bir 6nceki slayta kdprii yapma

(Slaytlar aras1 koprii)

3. Sunuyu portfolyoya ekleme (Dosyalar aras1 koprii)

1. Icindekiler sayfasindaki bashklari otomatik sekiller ile yeniden yazma

(Otomatik sekil ekleme, otomatik sekilin icine yazi yazma)

1.1. Bu asamada, icindekiler sayfasinda yazdigimiz yazilari bir otomatik sekil
ekleyerek i¢ine yazacagiz. Bunun icin 6nce i¢indekiler slaytina tiklayin. Daha
sonra Ekle meniisiinden Sekiller’e tikliyoruz. Buradan istedigimiz bir sekle
tikliyoruz. Daha sonra slaytin iizerine gelip farenin sol tusuna basili kalarak
sekli ¢iziyoruz. Ek bilgi: Sekil iizerinde degisiklik (renk vs.) yapmak igin, énce

sekle sol tiklayip meniilerden ¢izim araglarina tiklamalyiz.
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0a)) H9-0 - ppptankara.pptx - Microsoft PowerPoint

=)

Giris | Ekle I Tasanm Animasyonlar Slayt Gosterisi Gozden Gecir

|l B 2l QLA

~Gorinum
Tablo Resim Kucuk Fotograf ekiller|SmartArt Grafik Kopra Eylem ﬁr.j 3
= % ; 4 T
= T I

Resim Albamu v = S‘\
Ustbilgi Wordat Tarh  Siayt  Simg>

su ve Altbilgi » ve Saat Numaras:

Metin

Goran

izl son Kullanilan Sekiller i
[SaytiarNAnahat, BN\ NOOOALLD LG
L 4N ) % ;
ANNTLL R A G
I ) Y s L 1 o
Temel Sekiller
HEOAMNOQAOCOOOOE@
®@GoUOr by
OOQADOV LD

G
DAL LTSLPRI T

. € dvrBDD>BE R
3 Yemallori Denklem Sekilleri
a3 F=R=S#E

Alas Gizelgesi
Do<O0dddeoay
COCNBB X OAVED~

1.2. Eklenen sekle yaz1 yazmak icin ise, sekle sag tiklayip metni diizenle diyoruz.

A ﬂ -G )3 ppptankara.pptx - Microsoft PowerPoint Cizim Araclan |

Tablo

Girig |Ekle l Tasanm isi Gozden Gecir Goranam ‘ Bicim

@@lﬂ&'I‘fﬂd.lQ@

Resim Ku;uk Fotograf Sekiller SmartArt Grafik Kopra  Eylem Metin  Ustbilgi WordArt Tarih Simge Nesne
Resim Albumu~ Kutusu ve Altbilgi  ~  ve Saat Numarasl

Cizimler Metin

£ 9

Fvlm Ses

| Tablalar Baglantilar Medya Kiipleri

Kopyala
Yapistir

®FoE R

Metni Dazenle
Gruplandir

En One Getir

En Alta Gonder

Gonl Gilgiler
xmwmmm@@w zm-.a.
53 eoinde il pnin frmen fwen ocands Gy,
Aa(azzbu.zmm&(mm@u

Koprd...
Resim Olarak Kaydet...
Varsayilan Sekil Olarak Ayarla

Boyut ve Konum...

;| Sekil Bicimlendir...
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Son olarak tiim yazilar1 otomatik sekil ekleyerek sekildeki gibi yeniden yaziyoruz.

O H " . ¥ ppptankara.pptx - Microsoft PowerPoint Cizim Araclari
Bt )
Glns ‘ Ekle ‘ Tasanm imasy Slayt ) isi Gozden Gegir Goranam Bicim

-u-u@@EﬂQ@-jAEDw@ @“@

Tablo Resim Kicik Fotograf Sekiller SmartArt Grafik Kopra Eylem Metin  Ustbilgi WordArt Tarih Slayt  Simge Nesne Fllm Ses
Resim Albami~  ~ Kutusu ve Altbilgi  *  ve Saat Numaras! u

Tablalar Cizimler Baglantilar Metin Medya Klipleri

Staytlr  Anshat .

® GenelBilgiler ul

Gezilecek Yerler
Gonel Gilgiler
» Anfgrs Thrfie Corluniyesi'nin fopfemaidtr. Jp Ancdo Yemekler
55 geainde ilfguix fieen frveem ovcandl oy,

2 Anders gefin Sizin wifes fodpmndon i
Selzboi pehinid.
:

Slayt2/13 [ ‘Zengm | < Tarkee (Tarkiye) | w

G SelelElE

2. Ig:mdekller sayfasindaki bashklara ve bir sonraki, bir 6nceki slayta koprii

yapma (Slaytlar arasi koprii)

Simdi de, igindekiler sayfasindan,ilgili sekle tiklayarak diger sayfalara gitmek igin,

once genel bilgiler’ e sag tikliyoruz, koprii’ye tikliyoruz. Buradan bu belgede

yerlestir’e tikliyoruz ve Genel Bilgiler slaytina tikliyoruz. Daha sonra da tek tek diger

sekillere sag tiklayip koprii diyerek yine bu belgede yerlestir’den koprii
yapacagimiz slayta tiklayarak koprii yapabiliriz.
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a - )5 ppptankara.pptx - Microsoft PowerPoint Cizim Araclar

Gm; ‘ Ekle | Tasanm Animasyonlar Slayl Gosterisi Gozden Gegir Goranum Bicim

@@Eﬂ%"ﬂA@DQ@@J

Resim Kﬂgﬁk Fotograf Sekcller SmartArt Graflk Kopru Eylem Metin Ustb|lg| WordArt Tarih Siayt Snmge Nesne F|Im

Resim AlbOm{f oy
C I
m Badla: Goriintillenecek metin: | < <Belgedski Segm>> | e
Varolan Dosya Bu.belgede bir yer secin: Slayt onizieme:
wdekiler veya Web [=- Slayt Baglklan -
Sayfasi ~1. ANKARA
a - 2. Icindekiler ‘;’f"‘“'m wo—
5 Bu Belgeye -4, Tarihi A i e s e
foesk -5. Gezilecek Yerler a1 - S
- 6. Yemekleri =
E - 7. Kaynakca
Yeni Belge ~8. Slayt 8
Olystur 9. Slayt 9 I
~10. Slyt 10
-11. Shyt 11 ~| [] Gaster ve don
vel Gilgiter E-posta Adresi :
Hera Thrfie Cumbariysri'en [ Tamam ] [ iptal ]
Geotnde S5 enix fneen R oncanda &

Sare peiri i eizes nifas Gofpendinn iffaci
L6 pefiridhr

Simdi de her bir slayttan tekrar igindekiler sayfasina geri donmek icin, slayta
ekle>kiigiik resim’den sekildeki gibi bir ev sekli ekleyerek, Ev sekline sag tiklayp
icindekiler sayfasina koprii yapabiliriz. Daha sonra koprii yaptigimiz ev seklini diger

slaytlara da kopyalarsak her slaytta tekrar tekrar koprii yapmamiza gerek kalmaz.

By - ppptankara.pptx - Microsoft PowerPoint Cizim Araclan = L x

Ekle Tasarnm y Slayt Go isi Gozden Gecir Goranam Bi;im @
=) =lBzenlll, - orpe Corsh -3~ RN 'T|u“ @ Ha | & &2 sekil Dolgusu ~ | Bul ‘

£ sifirla ————ame o e = [Z Sekil Anahatti ~ || 23, Degistir ~
ni AV ., - - = - eklller Duzenle Hizl
yte % sil "K‘T A e 8- Aa HA ‘ '= | E' g ~  Stiller~ = Sekil Efektleri~ || L Sec~
Slaytlar Yazi Tipi T Paragraf ] Cizim ] Duzenleme |

A < Kaguk Resim WX

1ev i Git

Sty Gopfmaidt. fp nadols Arama konumu:
& i e il St .. ¢ ——————4——"—"——"——- [ ik
e | ® Ankara Tirkiye Cumﬁunym ‘nin bagkentidir. I¢ Anadolu Secl yorear:

Sonuglar asadidaki gibi olmal:
‘TUm medya dosyas tirleri E'

bolgesinde ilkenin hemen hemen ortasinda bulunur.
® Ankara sehri iilkemizin nifus bakumindan iRinci
kalabahk sehiridir.

@

18] Kiigik resimleri diizenle. ..
8 Office Online'daki kiicisk resimler
1@ Kiigik resim bulmayla ilgili ipuclan

gin® | ® Tarkce (Tarkiye) |

Lol Iellullll@fl

23032014
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