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OZET

Gizgi ile Iilgili Temel Konularin Ogretiminde Oyunlastinlmisg Yaratici
Etkinliklerin Ogrenme Erigisine Etkisi
Hatice TURKSEVER

Bu arastirma, Gorsel Sanatlar dersinde geleneksel yonteme alternatif olarak oyunla
o6gretim ydntemini uygulamanin, 6grenme erigisine etki edip etmedigini saptamak

amaciyla yapilmistir.

Arastirma; 2010-2011 egitim-6gretim yili, Burdur ili Kemer ilgesi Kemer ilkégretim

Okulu, ikinci kademedeki 6. sinif 6grencileri ile sinirlidir.

Arastirmada, ontest-sontest kontrol gruplu desene gore calisiimis olup; veri toplama
araclari olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen; “Oyunlastiriimis Yaratici Etkinlik”,
“Basari Testi” ve “Oyunlastirimis Yaratici Etkinlik ile Ogrenmeye iliskin Ogrenci

Gorusgleri Olgegi” kullaniimistir.

Veri toplama araclarindan elde edilen veriler, bilgisayar ortamina gegirilmis ve
“SPSS 15.0 for Windows” paket programi kullanilarak degerlendirilmistir.
Arastirmadan elde edilen sonucglara gore; dontest puanlari, iki grubun da es
Ozelliklere sahip oldugunu goéstermistir. Oyunla 6gretimin uygulandigi deney grubu
ile geleneksel yontemin uygulandidi kontrol grubunun sontest puanlar arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farkliik g¢ikmamigtir, ancak oyunla o6gretimin

ogrencilerin basari dizeylerini 6nemli derecede yukselttigi ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Sozciikler: Cizgi, gorsel sanatlar dersi, oyun, sanat egitimi



ABSTRACT

The Contribution Of Dramatized Creative Activities To Students Gaining The
Basic Issues About The Line
Hatice TURKSEVER

This investigation is conducted to find out if using the method of teaching with drama
as an alternative to the traditional method in Visual Arts lesson contribute to

learning.

The study is bounded by 2010-2011 education year, Burdur province Kemer town

Kemer Elementary School 6th grade students.

The study was in accordance with pre test- post test design with control group, and
“dramatized creative activity”, “achievement test” and “student gestionnaire relation
to learning via dramatized creative activity” which was desiged by the researcher

were utilized as data collection tools.

The data obtained from the data collection tools were transfered to computer
environment and were evaluated in the packaged software known as “SPSS 15.0 for
Windows”. According to the consequences from the research, pre test points prove
that two group have the same characteristics. There is not a meaningful statistical
difference between the experimental group applied the method of the teaching with
drama and control group applied traditional method, but it is revealed for the

teaching with drama to increase importantly the achievement levels of the students.

Key words: Line, visual arts lesson, drama, the education of art.
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ONSOz

Bu arastirmada, ilkogretim 6. sinif égrencilerinin Goérsel Sanatlar egitimini oyunla
ogretim yontemi ile daha etkili hale getirmek amaciyla, “Oyunlastiriimis Yaratici

Etkinlik” adinda bir etkinlik gelistirilerek, 6gretimde etkililigi sinanmistir.

Yuksek lisans tez ¢aligmalari, bilimsel galisma hayatinin yogun bir emek ve uzun bir
zaman gerektiren ilk asamasinin tecribe edilmesidir. Ancak; ortaya ¢ikan Urlnle,
tim bu zorlu galismalari basarmis olmanin hakli gururu yasanirken, bilimsel ¢alisma
disiplini, calisma alanina yonelik énemli bir bilgi birikimi ve gelecekte animsanacak

anlami buyudk hatiralar kazanilmis olur.

Bu yulksek lisans tezinin sahibi olarak, buylk bir hayalimi gergeklestirmis olmanin
mutlulugunu yasiyor; yuksek lisans 6grenimi boyunca, kazanilan akademik beceri ve
yeterlilikler disinda bu zorlu surecin ancak ¢ok isteyerek ve ¢ok ¢alisarak Ustesinden
gelinebilecegini 6grendim. Tabi bir de destek ve yardimlar var ki onlarin katkisi asla
yadsinamaz. Bu tez calismasinin ortaya g¢ikmasinda emedi gecen Kkisilerin en
basinda gelen sayin hocam ve tez danismanim Yrd. Dog. Serdar TUNA’ ya her
zaman anlayisl, sevecen ve vyardimsever yaklasimindan dolayr sonsuz
tesekkurlerimi sunuyor, 6grencisi oldugum icin de kendimi sansh buldugumu
belirtmek istiyorum. Arastirmanin gerceklestiriimesi strecinde, akademik birikimi ve
yonlendirmeleriyle bana yol gdsteren sayin hocam Yrd. Dog. Dr. Hillya SAHIN’ e,
verilerin analiz edilmesi ve yorumlanmasinda izlenecek yollar hakkinda butun
iyiligiyle bana yardim eden sevgili arastirma gorevlisi arkadagim Seyma YUKSEL ' e,
giris sinavlarindan bitirme sinavlarina kadar tum slregte manevi destegini
gordigim ve adeta benimle ylksek lisans yaparmisgasina sikintilarimi paylasan
canim annem ve babam basta olmak lzere tim aileme ve arkadaslarima en igten

tesekkirlerimi sunuyorum. lyi ki varsiniz!

Hatice TURKSEVER



BOLUM |

Girig

Toketim merkezlilik, tekdizelik, mekaniklesme ve kiltirel yozlasma c¢agimizin
bilinen énemli sorunlarindandir. insan iligkilerinde meydana gelen sorunlarin
temelinde buylk dlgude; teknolojik gelismelerin getirdigi hizli ve gunibirlik yasamin
etkileriyle ikinci planda birakilmis yaratici yetinin ve duyarli insan modelinin
yeterince gelistirilememesinin yattigi distntlmektedir. Sonugta birey, zihinsel ve
ruhsal ydnden tam anlamiyla giiclenemedigi ve tim kapasitesini kullanamadigi igin
sorunlariyla yeterince bas edememektedir. Cagin tek yanh kildigi insan, bundan
ancak yaratici bir egitimle kurtulabilecektir. Bu sebeple yaratici yetinin, insanoglunda
cok kiguk yaslarda fark edilmesi ve egitimle kurulan hassas iliskisinin, dogru

dengelere oturtulmasi gerekmektedir.

Sanat egitimi, temelini insanin yaraticihigindan alan, egitimin énemli bir alanidir.
Sanat egitimi, insanda duyarlilik sinirlarini zorlar ve sinirlarin genislemesini saglar.
insan kendini bir kez de bu yénii ile tanima olanagi bulur; “kisi” olma yolunda daha
bilingli ilerler (Akt. Kaya, 2006).

Gelecegin saglikli dastnen, duygu ve disuncelerini sanat yoluyla ifade etmesini
bilen, sanatin ulusal ve evrensel glclne inanan ve sanatgilarina deger veren

bireyleri, sanat egitimi yoluyla yetisecektir.

Gurtuna (2007) ve Milli Egitim Bakanhgdi [MEB] (2008), genel egitimin énemli bir
alani olan sanat egitiminin amaglarini; kisiye duygu, dislince ve hayallerini ifade
edebilecegi yol ve ydontemleri géstermek, yaraticiigi gelistirmek, ¢ok yonli ve ¢ok
boyutlu dislinmeyi 6gretmek, estetik duygulari gelistirmek, sanata karsi duyarlilik
olusturmak, duygu ve duslUnce dlnyasini zenginlestirmek, butin canli-cansiz
varliklariyla dodayi tanitmak, icinde yasadidi toplumu anlamasina ve algilamasina
yardimci olmak, 6ziinde bulunan cevheri kesfetmesini saglamak vs. seklinde
siralamiglardir. Boylece sanat egitiminin, duyarl, dengeli, yaratici ve ¢ok yonll

bireyler yetismesine blyuk bir katki sagladigi sonucuna ulasilabilir.

ilkogretim Gorsel Sanatlar Dersi Ogretmen Kilavuz Kitabi'nda yer alan kazanimlarin

hayata gecirilmesi icin gesitli etkinlik 6rneklerine yer verilmistir. Bu etkinlikler bir



tavsiye niteligindedir ve uygulamada &gdretmene vyardimci olmak amaciyla
hazirlanmistir. Ogretmen, bu etkinlikleri oldugu gibi ya da degisiklikler yaparak
uygulayabilir. Ogrencilerin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle slrekli irtibat halinde
olmalari ve etkinliklerin her asamasinda katimci olarak yer almalari, programin

hedeflerine ulasmasinda son derece 6nemlidir (MEB, 2008).

ilkégretim okullarinda siniflar farkli ézelliklere sahip dgrencilerden olugmaktadir.
Gorsel Sanatlar Dersi konulari s6zli verildiginde, konuyu algilamakta guglik
cekebilecek o6grenciler olabilir. Oyunlastiriimis etkinliklerle; goérerek, duyarak ve
yasayarak, 6grenciler konuyu daha iyi algilayabilir (Kaya, 2006). Konuyu bilmesine
ragmen, ifade etmekte gekingenlik ve endise yasayan 6grenciler de, oyunlastiriimis
etkinliklerle konuya kendiliginden dahil olduklari icin, ¢ekingenliklerini yenerek daha

rahat calisabilirler.

Problem

Ulkemizde, ilkdgretimden alan egitimi veren (Universitelerimize kadar, sanat
egitiminin amacina ulasamadigi dusinidlmektedir. Temel dersler olarak tanimlanan
dersler (Matematik, Turkce, Fen vb.) kadar 6Gnemsenmeyen sanat derslerinin; amag,
anlam, uygulama yodnunden hak ettigi 6neme kavusamadigi gézlenmektedir. Oysa
toplum olarak ¢aga ayak uydurulmak isteniyorsa, bilim ve teknolojinin desteginde

cagdas bir sanat egitimi uygulanmak zorundadir (Unver, 2002).

Her cocuk, yaratici guclerle donanmis olarak diinyaya gelir. Goérsel Sanatlar Dersi,
cocukta var olan yaratici glgleri ortaya ¢ikaracak ozellikleri icinde tasir. Genel egitim
icinde sanat egitimi vermenin amaci, sanatgi yetistirmek degil, cocuga sanat kultira
asillamak ve sanat yoluyla yaratici bireyler yetistirmektir. Gorsel Sanatlar Dersi,
cocugun kendini 6zglin ve yaratici olarak ifade etmesi igin gerekli bir derstir.
Yaraticihk kavrami, yalnizca sanatsal gelisim icin degil, tim meslekler ve hayat icin
gerekli bir olgudur. Bu nedenle cocugun vyaraticilik ve hayal gucu yetilerinin

gelistiriimesi ve egitilmesi gereklidir (Ateg, 2007).

Yeni durumlar karsisinda 6zgin ¢dzimler gelistirme becerisi kazandirmak, her tarll
arag-gereci kullanarak gorsel anlatim diline dondstirmek ve 6grencinin
farkhliklardan zevk alabilmesini saglamak, farkli tekniklerin getirecegi anlatim

zenginliginin farkina vardirabilmek, ilkdgretim basamagindaki Godrsel Sanatlar



Dersi’'nin dnemli amaglarindandir. Bunun i¢in de ¢ok yoénli arag-gere¢ ve gorsel
malzemeyle donatiimig bir sinif ortami hazirlanmasi gerekmektedir. Goérsel zenginlik
ve Ornek cesitliligi, duyarlilik dolu bir atmosfer yaratmada énemli unsurlardandir.
Ders, zenginlestirilen 6grenme-6gretme yodntem ve teknikleriyle ilgi ¢ekici hale

getirilebilir.

Cocugun oncelikli yaratma ortaminin oyun oldugu bilinmektedir. Oynayan cocuk,
kendi hayal dinyasinda olmasina ragmen, oyunda isledigi konulari gergek
dinyadan seg¢mektedir. Cocuk, cevrede algiladiklarini hayal glclyle oyun
ortaminda kendine 6zgl bir bicimde birlestirip butinler. Oyun, ¢ocuklarin ortak dili,

en dogal anlasma ortamidir.

Oyun, cocuk icin bir oyalanma degil, istir. Oyun, cocugun meslegidir. Cocuk
oynarken kendiliginden ¢ok sey 6grenir; dyle ki oyun, cocugun en zengin 6grenme
kaynagidir. Oynayarak, kimsenin o6gretmedigini o6grenir. Bilgiyi, oyun iginde
anlamlandirir. Oyundan yoksun birakilirsa, g¢ocugun 06grenme kaynagi Kkurur.
Neden ne olursa olsun g¢ocugun oynamasina engel olmak, yasama etkin olarak
katilmasini, grup iginde iletisim, etkilesim kurmasini engellemek demektir (Akt. Nas,
2006).

Bu arastirmanin problemi, yukarida siralanmig acgiklamalara paralel olarak,
Gorsel Sanatlar Dersi ilkogretim 6. sinif 6gretim programindaki c¢izgi ile ilgili temel
konularin oyunlastiriimis yaratici etkinliklerle verilmesinin 6grenme erigisine etkisini

belirlemektir.

Arastirmanin Onemi

Sanat, insanin yaratici yetisini en 6zglr sekilde ifade ettigi bir alansa, insanin egitim
surecinde, sanat egitimi yoluyla, bu yetinin gelistirilebilecedi kusku goétirmez bir
gergektir (Tutiincl, 2006). insanin gok yonlii bir gelisme gdsterebilmesi igin, egitim

sureci icinde sanat egitiminin yer almasi gerekir.

Cocugun algi ve sezgi yetileri, imgeleme glcul, yaratma istegine yol acar. Sanatin
gerekliligini yasayan ¢ocugun, bu gereksinimi doyuma ulastiriimalidir. Cocuklar ve
gengler; sanatin farkina varan, sanattan haz duyan, sanat Ureten ve tiketen bireyler

olarak yetistirilmelidir (San, 1997).



Egitim ortamlarinin gergek yasamla benzerlik gdéstermesi, 6grenilecek olani 6grenci
icin somutlastirmasi ve anlamli hale getirmesi, etkilesimi olanakli kilmasi 6grenci
basarisini arttirmada en 6nemli etkenlerin basinda gelmektedir (Eristi, 2005). Boyle
bir yaklagsima uygun olarak, 6grenme ortamlarinin ve etkinliklerin yeniden

tasarlanmasi ve yenilenmesi buyuk énem arz etmektedir.

Gorsel Sanatlar dersinde bir konu verip, ‘hadi simdi yapin’ demek 6zellikle de oyun
cagindaki bu yas grubu c¢ocuklari icin sikici olacaktir. Cocugun haz aldidi ve kendini
rahat hissettigi yer oyundur (Kaya, 2006). Gérsel Sanatlar dersine baslarken konu
ile ilgili oynanacak oyunlarin motivasyonu arttiracagi, ¢alismalarin oyunlastiriimis
yaratici etkinliklerle desteklenmesinin 6grenmeyi kolaylastiracagi, icsel gidilemeyle
basariy1 arttiracagi, sosyal iligkilerin gelismesini, &6grencilerin kaygilarindan

kurtularak Gorsel Sanatlar dersini ve okulu sevmesini saglayacagi disinuilmektedir.

Ogrencileri sanattan sogutmamak, tam tersine onlarin sevgi ve ilgilerini arttirmak
gerekir. Bunu saglayacak yeni yontemler bulunmalidir. Bu arastirmada, geleneksel
sanat egitimi yontemine alternatif, kolay ve kalici 6grenme anlayisina uygun bir
ydntem arayisiyla, oyunla &gretim yodntemi incelenmektedir. Oyunun g¢ocuklar
Uzerindeki bilinen etkisinden vyararlanarak, sanat egitimindeki katkisi Uzerinde

durulmustur.

Gorsel kompozisyonun en temel elemanlarindan biri olan c¢izgi gercekte, bizim
kafamizda canlandirdigimiz anlamda dogada olmayan, algisal bir olgudur. Etrafini
cevreleyen dunyay! soyutlama arayisindaki insan; c¢izgiyi, daha en bastan itibaren
gorsel dilin ve bu dili kullanan sanat tirlerinin ilk araci olarak kullanmistir. Cizgi
algisi yaratan bircok etmen bulunmaktadir: Genisligine oranla uzunlugu cok fazla
olan nesneler, her nesnenin g¢evresinde onun siniri olarak kabul ettigimiz kontur
cizgileri, aralarinda bir baglanti kurdugumuz noktalar, hatta hareket eden bir
nesnenin guzergéhi gibi... Gorsel anlatima basvuran sanatgilar icin ilging olan,
dogada oldugunu varsaydigimiz cesgitli turdeki cizgilerin gergcek hayattaki
anlamlarinin ve yarattiklari etkinin sanatsal Urtnlerde de aynen karsilik bulmasidir
(Gungdr, 2010). Bu nedenle gdrsel dizenleme yoluyla kendisini ifade etmek isteyen

bir 6grenci igin, bunlarin bilinmesi ve dogru kullanilmasi baylik dnem tagimaktadir.



Sonu¢ olarak bu arastirma, temel tasarim elemanlarindan c¢izginin 6gretilmesinde
oyunla 6gretim yontemini kullanmanin geleneksel ydnteme gore 6grenme erigisine

etki edip etmeyecegini tespit etmek amaci gitmektedir.

Sayithlar

Arastirmada, deney ve kontrol grubunu olusturan ve seckisiz olarak atanan

ogrencilerin es 6zelliklere sahip oldugu varsayilmaktadir.

Sinirliliklar

Arastirma;
1. 2010-2011 egitim-6gretim yili
2. Burdur ili- Kemer ilgesi- Kemer ilkdgretim Okulu

3. [kinci kademedeki 6-A ve 6-B siniflari ile sinirlidir.



BOLUM I

Kuramsal Cergeve ve llgili Arastirmalar

Bu bdlumde, egitim ve 6grenme, sanat, sanat egitimi, sanat egitiminde kullanilan
yontemler, sanat egitiminde oyun (drama) yontemi, temel tasarim elemanlari ve

Gizgiye yer verilmigtir.
Egitim ve Ogrenme

Egitim genel anlamda, istendik davranis degistirme ya da olusturma surecidir.
Egitimin tanimina gore, istendik davranislarin bireyin kendi yasantisi yoluyla
meydana getirilmesi gerekmektedir. Bireyin kendi yasantisi yoluyla davranisinda
meydana gelen degisme ise 06grenmedir. Diger bir deyisle egitim, gegerli
o6grenmelerin olusturulmasiyla gerceklestiriimektedir. O halde egitim igin, istendik

ogrenmeleri olugturma sureci tanimlamasi da yapilabilir (Senemoglu, 2010)

Egitim, bir toplumun yeniliklere ve ¢cagdas uygarliga ayak uydurmasinin en énemli
aracglarindan biridir. Bireyin yaraticilik ve yeteneklerinin ortaya ¢ikariimasinda ve
gelistirimesinde, kendini ifade etmesinde egitimin rolu buyudktur. Egitim, insana
yapilan uzun vadeli bir yatirnmdir. Bu nedenle egitim dogru planlanip, amaglari iyi

saptanmalidir (Ozsoy, 2003).

Egitim kavraminin tek bir tanimi yoktur. Literatur tarandiginda, cesitli anlayiglar

acisindan farkli tanimlamalara rastlanmaktadir:

- Egitim, 6nceden belirlenmis amaclar istikametinde nesilleri yénlendirme ve

yetistirme ¢alismasidir (Celikkaya, 2009).

- Egitim, insan gelisimiyle ilgilenen ve insan davraniginin istendik yénde gelisimini

amaglayan uygulamali bir bilim alanidir (Kilahoglu, 2007).

- Egitim, insanin kaltsal guclerinin gelistiriimesi ve istenen 6zelliklerle donanik bir

kisilige kavusmasi igin en etkili aractir (Buyukalan Filiz, 2006).



- Egitim, bireyin cesitli yonlerden gelismesine yardim eden bir slregtir
(Altuntas, 2007).

- Egitim, cevre ayarlamasi yoluyla kisinin davranislarini istendik yénde degistirme ve

degerlendirme surecidir (S6nmez, 2002).

- Egitim, 6drenmeyi inceler; 6grenme de, tekrar ya da yasanti yoluyla organizmanin
davraniglarinda meydana gelen oldukca kalici/strekli degisikliklerdir (Bacanli,
2007).

- Egitim, yetismis nesiller tarafindan, henliz sosyal hayat icin olgun hale gelmemis

bulunan nesiller Gzerinde yapilan her gesit etkidir (Akt. Kaya, 2006).

- Egitim, en temel 6zelliklerini dikkate alarak, insanda istendik davranis degisikligini
olusturabilmek, toplumla birey arasindaki uyumu saglamak ve bireyin toplumla
birlikte geligsimini surdurebilmesini saglamak icin uygulanan surekli ve sistemli

programlardir (Tatincd, 2006).

Sanat

Turgut (1993)a gore sanat; sanatgiya duygu ve heyecanlarini dile getirme firsati
verirken, ayni zamanda bu duygulari seyircide uyandirma goérevini de vyerine
getirmektedir. Ayrica yazara gore, sanati anlamak igin duyarliliktan bagka birseye

intiya¢ yoktur.

Tunali (2002)'nin sanatla ilgili sdylemlerine gore, estetik varlik, ilkin bir yaratma olayi
ile ilgilidir. Yaratici olan sije, sanatgidir. Sanatgl, nasil oldugu bilinmeyen, esrarli bir
olgu icinde sanat eserini meydana getirir. Buna gore yaratma olayi ile, sanatgi bir
eleman olarak estetik varliga katilir. Ote yandan yaratilan sey, yaraticisindan ve
onun sljesinden bagimsiz bir varlik olarak ortaya c¢ikar. Bu yaratilan sey, sanat
eseridir. Yaratiimis olan bu eser; sije igin, biling sahibi bir ben igin yaratiimistir. Bu
biling sahibi ben, estetik objeye (sanat eserine) egilir, onunla arasinda belli bir bag
ve ilgi kurar. SUje, sanat eseri karsisinda bir hoglanma ve bir haz duygusu duyar. Bu

bag ve ilgi ile 0 da estetik olaya katilarak ondan pay alir.



Yaraticilik genel bir tanimlamayla, bilinen gseylerden yepyeni bir sey ¢ikarmak, yeni,
6zgun bir biresime (senteze) varmak, sorunlara farkli ¢ézim yollari bulmaktir (San,
1985). Buradan c¢ikigla, sanat igin yapiimis olan su tanimlamaya yer verebiliriz:
Sanat, bos bir sayfanin egemenligine ya da higbir seyin var olmadigi bir ortama

yaraticilik gictyle bir tir meydan okumadir (Becer, 1999).

Sanat, sanatgi ile izleyen arasinda, toplumlar arasinda ve bunlarin da 6tesinde
caglar arasinda bir iletisimdir. Oyle ki, reel diinyanin yok edici kurallarini asarak
binlerce yil dncesini ginUmuze ulastirir. Bugin gegmisi biliyor ve yargiliyor olmamiz,
sanatin erisiimez giiciine baghdir (Unver, 2002). Demek ki sanat, folklor gibi yerel
degerlerle sinirli kalamiyor. Kalirsa da anitsal degerlere ulasamiyor. Avrupa Barok
sanatinin italya, ispanya ve Orta Avrupa’dan Rusya iclerine ve hatta Giiney
Amerika’ya kadar uzanmasi, sanat kadltirinin sinirlar asan etki gicuni agiklar
(Turani, 2010).

Giulio Carlo Argan, sanati bir benzetme yaparak sdyle anlatmigtir: Uretim bir piramit
gibidir: Alt dizeyde en az nitelikle en fazla nicelik, en Ustte ise en az nicelikle en
fazla nitelik. Sanat, nicelik olmadan saf niteliktir. Urlinleri tekil ve yeniden

uretilemezdir (Hollingsworth, 2009).

Literatir taramasi sonucunda, sanatla ilgili birgok tanima rastlanmaktadir. Bunlardan

bazilar sunlardir:

- Sanat, insan zekasinin bir yaratisi olan, hem kendi icinde, hem kendi tiriinde bir
de@eri bulunan, alicisinda haz etme, hoslanma ya da zevk alma gibi degisik

basamaklarda duygusal doyum saglayan 6zgun ve tek yapittir (Ering, 1993).

- Sanat, insanin ruhsal, duygusal, zihinsel ve fiziksel tatminini saglayan, yaraticisina

ve tuketicisine mutluluk veren gok kapsamli bir kavramdir (Akt. Mercin, 2009).

- Sanat; algilama, gormeyi 6grenme, begeni ve estetik degerlerin olugsmasi ile

birlikte yaratma ve yaratimindan zevk almadir (Gurtuna, 2007).

- Sanat, her yeni kugsagi bir 6nceki kusada baglayan, dolayisiyla insanligin

surekliligini saglayan énemli alanlardan biridir (Ozsoy, 2003).



- Sanat; duyum, algi, duygu, imgelem ve kavramlari icine alan bir yaratici arama,
arastirma, bulma sureci icinde etkili ve uyumlu yepyeni duzenlemelerin, yeni
formlarin dogusudur (Akt. San, 1985).

- Sanat; bir duygunun, bir tasarinin, bir guzelligin ortaya konmasinda kullanilan

ydntemlerin timii ve yaraticiliktir (islimyeli, 1976).

- Sanat, yasamaktir ve insan bilincini yeniden dizenleyebilecek kazanimlari
saglayan ve bu sayede duygu birligi olusturan; glcu ve insanin yaratici yonunu
tesvik eden farkli bir etkinliktir (Akt. Mercin, 2009).

- Sanat; duyulan yogunlastirmasi, yasami aydinlatmasi ve yorumlamasi agisindan
insanlarin  ve toplumlarin hem kimlik kazanmalarinda, hem kimliklerinin

tanimlanmasinda kultirin en somut aracidir (Ering, 1987).

- Sanat; yasantlyl yakalayip tutmak ve onu bellege, bellegi anlatima, geregleri

bicime doénlUstirmektir (Fischer, 1995).

- Sanat, sezgilere, hayal gicline dayanan, insanin sistemli ve iradeli ¢calismasidir
(Sisman, 2011).

Thomas Munro’nun tanimiyla sanati, “doyurucu estetik yasantilar olusturmak
amaciyla dirtller yaratma becerisi” diye nitelemek olanaklidir (Sézen ve Tanyeli,
2011).

Uyan (2006), B.Croce’'un guzelligin yerine anlatimi éne cikardigini belirtmektedir.
Sanatin; sezginin ve anlatimin birligi oldugunu, ayrica bireysel ve teorik bir etkinlik
oldugunu ifade ederek; doganin, sanatginin yorumu ile glzel olabilecedinden
bahsetmektedir. Sonug¢ olarak sanatin, deha dizeyindeki zekénin, var olana karsi
tepkisinin, tutarh bir butlinldk igerisinde somutlastigl bir alan oldugu sonucuna

ulasmaktadir.
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Sanat Egitimi

Dinyada toplumlarin genel amaglarinin uygarlasmaya yonelik oldugu
disunulmektedir. Glinumuzde duyarl, dengeli ve uygar bir toplum yaratmanin en

onemli kosullarindan birisi, “sanat egitimidir”.

Sanatin ve sanat egitiminin temel ilkesi “yaratma’dir. Yaraticihgin gelistiriimesi, tim
sanat etkinliklerinin temel ¢ikis noktasidir. Yaraticilik, ginimuz toplumlarinin en ¢ok
deger verdikleri insanca bir 6zellik olmanin yani sira, toplumlar arasi yarista sonucu

belirleyecek en 6nemli zihinsel 6ge olarak da somutlasmistir (Etike, 1995).

San (2003)’a goére sanat egitimi kavrami, kapsamsal ve genel anlamda, sanatlarin
tum alanlarini ve bigimlerini igine alan, okul i¢i ve okul digi yaratici sanatsal egitimi
tanimlamaktadir. Dar anlaminda ise; okullarda siniflardaki ve ilgili bélimlerdeki bu
alana iligkin olarak verilen dersleri tanimlamaktadir: Sanat egitimi, yetiskin

egitiminden ¢ok, yetismekte olanlarin genel egitim sireci icinde ele alinmaktadir.

Cocugun duygu dinyasinin gelismesine yardimci olacak en uygun kosullar, sanat
dersleriyle saglanabilir. Sanat egitimi, yanlis ve yaygin bir kaniyla yalnizca yetenekli
ogrencilere yoénelik bir egitim olarak dustnilmektedir. Bdyle bir bakis agisiyla
yaklasildiginda yetene@i olmadigi dusunulen c¢ocuklar, Kisilik gelisimleri UGzerinde
sanatin saglayacagi olumlu katkilardan mahrum birakilmis olacaktir. Cocuk veya
geng, sanat egitimi yoluyla bakmak yerine gormeyi, duymak yerine isitmeyi,
dokundugunu hissetmeyi kisacasi farkinda olmayi, algilamayi 6grenecektir. Cunkii
sanat egitimi bir “duyarhlik” egitimidir. Sanat egditimi almis bir birey olaylara ve
cevresine kargi daha duyarli ve hosgorulidir. Degisen durumlara kolay uyum
saglayabilen, paylasmayi bilen bir kisilik gelistirir. Bagka alanlarda da yaratici
davraniglar gelistirecegi gibi, sorunlar karsisinda daha ¢abuk ve ¢ok yonli ¢ézimler
Uretebilir. Sanat egitimi alan birey, kazandig1 kdltir ve tarih degerleri bilinciyle
gecgmise saygl duyar, sahip c¢ikar. Bu derslerde kaginiimaz olan el ve géz
koordinasyonu sayesinde becerileri gelisir. Sanat egitimi yoluyla estetik biling
kazanarak begenisi gelisirken zevk almayi ve duzensizliklerden rahatsiz olmayi
dgrenir. Gorsel sanat egitimi araciligiyla 6grencilerin edindigi kazanimla, onlarin iyi

birer yurttas olmalarina énemli katkilar saglar (Yiimaz, 2010).
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Gorsel sanatlar; resim, heykel, mimarlik, grafik sanatlar, uygulamali sanatlar,
endistri tasarimi, fotografi, moda tasarimi gibi olduk¢a genis bir alani kapsar. Bu
dallarin timuyle ilgili olarak okuldncesinden yuksek 6gretime kadar her agamadaki
sanat egitimi ve 6gretimiyle ilgili kuramsal ve uygulamali ¢calismalara gorsel sanatlar
egitimi ya da yalniz sanat egitimi demek yeterli olacaktir. Bu egitimin kapsami
icinde; uygulamaya yonelik sanat etkinlikleri, sanat yapiti inceleme, sanat tarihi ve
estetik yer alir. Dahasi sanat egitimi; ara¢ gere¢ ve islik donanimi ile 6gretim
programlari, calisma duzeni, degerlendirme gibi yontemsel konulari da icerir
(Kirisoglu, 2002).

Sanat egitiminde dogayla dogrudan iliskiye giren 06grenci, somut verilerden
hareketle, nesneleri algilayarak, dldsunce Uretecektir. Bu disincenin, nesnenin
kendisi icinde ve cevresi ile olan iligkileri Uzerinde organize edilmesi, soyutlamayi
getirecektir. Sanat egitiminin dustnsel temellerini olusturan soyutlama; bir anlamda
doganin yorumu ve yeniden Uretimidir. Bir bagka deyisle sanat egitimi, algilama,
distinme ve uygulama arasinda (zihin ve pratik arasinda) bitinlesmeyi saglamada
en etkili egitim seklidir (Akt. Unver, 2002).

Duyup da ifade edilemeyen hisler, sanat egitimiyle, belirli kavramlar ve sézler
sayesinde karsilikli olarak anlatilabilir duruma gelir ve mimarlik, resim gibi plastik
sanatlarin ortak temel esaslarinin, her bir 6grenci tarafindan 6gdrenilmesi saglanir.
Ayrica kigisel bir degiskenlik gosteren glzellik kavrami, kendisinin dayandidi bircok
bilesenlere ayrilabildiginden, herhangi bir eserin kendi mukemmelligini saglayan
bircok 6ge (nokta, ¢izgi vs.) ayri ayri degerlendirilerek bir analize tabi tutulma
olanag ortaya cikmaktadir (Giingor, 1983). iste bu olanaklar, 6grenciye temel sanat

egitimi yoluyla verilmelidir.

Sanat Egitiminde Kullanilan Yéntemler

Sanat egitiminde saptanan hedeflere ulasabilmek icin bir plana goére izlenen yola
yéntem denir. Kullanilacak yéntemler, dgrencilerin gelisim ya da hazirbulunusluk

diizeyleri ve 6grenme bigimleri dikkate alinarak tespit edilir (Unver, 2002).

Her dersin kendine 6zgl gelistirilmis 6zel 6gretim yéntemleri vardir ve bu
yontemlerin derslere gore uygulanmasi, 6gretmen ve 6grenci etmenini de igine alir.

Sanat egditimi yOntemleri, sanatsal egitimin 6zellikle okullarda uygulanmaya
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baslandigi ilk dbénemlerden gunimuze cgesitlilikler gostermistir. Clnklu sanat
egitiminde kesin uygulamalarin olmayisi, sanat egitimi uygulamalarinin kigilere ve
duygulara goére gelistigi gercedi, her bireye ayni sekilde uygulanan bir tek ydntemin
kabullenilmesini olanaksiz kilar. Bu egitim yapilirken kigilerde yetenek, yaraticilik
dizeyleri de farkl olacagindan ve atélye uygulamalarinin yani sira kuramsal egitim
de s6z konusu oldugundan ¢esitli ydntemlerin 6nemi daha ¢ok kavranmalidir (Uyan,
2006).

Artut (2006) sanat egitimi yontemlerinin genel amaclarini su sekilde 6zetlemektedir:
- Estetik, sanat tarihi ve sanat elestirisi gibi temel kavramlarin iceriklerini
anlayabilmek,

- Sanatsal yaraticilik ve yaraticihigin gelistiriimesi konusunda bilgi ve deneyim
kazanmak,

- Sanat egitiminde arastirma, inceleme, yargilama-sorgulama, degerlendirme-
elestirme anlayiglarini gelistirmek,

- Sanat egitiminde teknolojik olanaklardan, yazili ve goérsel kaynaklardan
yararlanabilmek,

- Sanatsal dilin gelisimi ve bu anlayisa iliskin etkinliklerde bulunmak,

- Sanat yapitlarini degerlendirme ve elestirme kriterleri olugturmak, sure¢ dosyasi
hazirlayabilmek,

- Grup cahisma anlayisini kazandirmak, plan yapabilme beceri ve anlayigi

kazandirmak.

Yicel Gel (1997), literatlir tarandiginda egitim yontemlerinin “geleneksel” ve
‘cagdas” olmak Uzere iki grupta ele alindigini sdyleyerek sdyle devam etmektedir:
Geleneksel 6gretme yoénteminde butlin faaliyetler, 6gretmenin merkezde olmasi
gérisiine gore bicimlendiriimistir. Ogretmen aktif, dgrenci pasif durumdadir. Cagdas
yontemlerde ise tam tersi bir durum s6z konusu olup, 6gretmen ydnlendirici
durumundadir ve 6grenmeyi kolaylastirmak Uzere 63renciyi motive eder. Cocuk ise
merkeze alinmistir. Cocugun bedensel ve ruhsal gelisme Ozellikleri incelenir ve
egitim-6gretim siregleri icerisinde elde edilen bilgiler ve bunlardan ¢ikarilan sonuglar

o6nem tasir. Etkin olan ¢ocuktur.

Geleneksel anlayisa goére egitimin  amaci, bilginin 6grencilerin  zihninde
depolanmasini saglamaktir. Bilgilenme surecinde 6grenci alici, 6gretmen verici

durumundadir ve bu slrecte, otoritenin sahip oldugu bilgi, onu isteyenlere veya bu
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bilgiyi yuklenmek zorunda olanlara aktarilir. Postmodern anlayista ise kesinlik ve
mutlaklik reddedildiginden, bilginin kesfi degil yorumu s6zkonusudur. Bundan dolays,
o6grencinin birgok bilgiyi ezberleyerek zihninde depolamasi yerine, daha az konuda
fakat derinligine galismasi, sinirli sayida konunun 6zinU kavramasi istenmektedir.
Sinif, bagkalarinca kesfedilen bilgilerin aktanldigr bir ortam degil, 6grencilerin
aralarinda ve 6gretmenleriyle etkilesimleri sonucu yeni bilgiler Urettikleri bir ortam
olmahdir (Ozden, 2002).

Bilgi depolanmasina yonelik 6gretmen merkezli egitim, yerini 6grencilerin soru
sordugu, arastirma, deneme-yaniima yontemlerini kullandi§i yasayarak 6grenmeye
birakmaldir. Egitim, o6grenci merkezli olmali; 6dretmen yoénlendirme, ortam
hazirlama, gerektiginde bilgilendirme konularinda aktif olmahdir. Ogretim
programinda, 6grencilerin aktif katiiminin saglandidi, arastirma yaptidi, birbirleriyle
fikir aligverisinde bulundugu, sorumlulugu paylastigi, sundugu grup projeleri yer
almali; égrencilerin algisal, yorumsal, ¢bziimsel yetilerini gelistirme hedeflenmelidir.
Gerekli olan, gelecegin sorunlari ile vyaratici bigcimde ugrasabilecek nesiller

yetismesidir (S. Buyurgan ve i. Buyurgan, 2007).

Gel (1997), sanat egitiminde kullanilan yéntemler konulu bildirisinde sunlari ifade
etmistir. Tarihsel slire¢ igerisinde sanat egitiminde kullanilan ydntemler
incelendiginde ABD, Almanya, Avusturya, Fransa, ingiltere gibi tlkelerde toplumsal,
bilimsel, kulturel degisimlere paralel olarak, egitimin diger alanlarinda oldugu gibi
sanat egitimi konusunda da kuramlara dayali farkl yontemlerin geligtirildigi

gorulmektedir. Bunlar soyle siralanabilir:

1. Kopya Yontemi: Noktalarla, karelere bdlerek veya dogrudan dogruya kopya
yapmak seklinde uygulandi§i ifade edilir. Ancak bu yaklasimin ¢ocuga
kazandiracagi pek bir sey olmadigi gerekgesiyle gelen tepkiler, yeni yaklasimlara
yol agmistir (Gel, 1997).

Artut (2006) da kopya yonteminin, gorsel alginin gelistiriimesinde bir ara¢ olarak

kullanilabilecegini belirtmistir.

2. Kolaydan Zora Gitme Ydntemi: “Sanat egitiminde verilecek sanat bilgileri basitten
karmasiga dogru olmalidir. Cocugun yapisi bunu gerektirir.” dUlsincesiyle
temellendirilmigtir (Gel, 1997).



14

Artut (2006) bu yoéntemi, 6grenci énce dogru ¢izgiyi, sonra egriyi ve nihayet her

ikisinin birlesik bigimlerini 6grenir, seklinde drneklendirmigtir.

3. Pestalozzi Ogretisi: 19. yUzyilin ikinci yarisinda Heinrich Pestalozzi’nin 6nerdigi
bir ydntem olarak anilir. Cocugun arastirma, disinme ve yaratma yeteneginin g6z

ve elin egitiimesi ile gerceklesebilecegi distincesini temel alir (Gel, 1997).

4. Froebelin Cocuk Cizim Sanati Yéntemi: Ozellikle Amerika'da ilgi gdérmis ve
yayginlasmistir. Oyunun bir metot gibi kullanildigi bu yéntem, giinimuiz anlayisina
yakindir (Gel, 1997).

5. Bellek Egitimi Yontemi: ingiltere’de ortaya cikmistir. Sanat egitiminde yaraticiligin
on plana ¢ikmasi bu yontemle baslamistir. Cevre inceleme ve arastirmalari bu

yontemin temelini olusturur (Gel, 1997).

6. Cocuk Sanati Yontemi: Franz Cizek tarafindan Viyana'da geligtirilmigtir. Cocuklar
icin 6zgur bir galigma ortami olmasi geregini savunur. “Her gocuk kendine 6zgu

yaratici bir gugtlr” disincesini 6n planda tutar (Gel, 1997).

7. Psikolojik Yéntem: Deneyci psikologlarin ortaya koydugu bu yéntem, ¢ocugu ve

onun psikolojik yapisini esas alir (Gel, 1997).

8. Bir Disiplin Alani Olarak Sanat Egitimi: Kirisoglu (1990), sanatin 6gretimi s6z
konusu oldugunda, artik yalniz uygulamali alanla yetinilemeyecegini, 6grencilere
sanati dort boyutta Ogretmek gerektigini vurgulamaktadir. Bunlarin birincisini;
yapmak, uygulamak yani yaratici galismalar, ikincisini; sanat yapiti inceleme yani
elestiri, GglincUsund; sanat tarihi ve dérdlncisunu de estetik olarak siralamistir. Bu
dort boyutta yapillamayan &gretimin elbette yobntemlerinin  de ¢ok yeterli
olamayacagini ifade etmigtir. “Ogrenci, eder sanat 6greniyorsa, sanatgl gibi
calismalidir. Sanat¢i nasil uygulama yapiyorsa, yapitini olustururken, sanat
eserlerini incelerken, gecmisi, cagdasi, dogayi arastirirken, sanat tarihini kaltirel
boyutta inceleyip, belirli sanat yapitlarini yerine yerlestirirken ne yapiyorsa, bugin

cocuklara dgle bir ydntemle sanati 6gretmeliyiz.” demektedir.

Gel (1997)e goére, sanat editimcisi igin énemli olan, bireyin yasanti zenginligine

ulasmasidir. Bu amagla, dedisik calismalarla elde edilen yasantilar égrenmenin
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gerceklesmesine katki saglar. Bu katki, hemen hemen tim disiplinler igin kullanilan
klasik yéntemler vasitasiyla da gergeklesebilir. Ancak bu yéntemler, sanat egitiminin
dogrularina gore kullaniimalidir. Ornegin “disipline dayali sanat egitimi”; atélye,
sanat tarihi, estetik ve sanat elestirisi gibi farkl disiplinleri icermektedir. Dolayisiyla

farkli yontemlere ihtiya¢ duyulacaktir.

Bu ifadelerden sonra Gel (1997), diger disiplinlerde de kullanilan klasik yontemleri
asagidaki gibi siralayip, bu yontemlerin tek tek, farkh c¢alisma alanlari igin
kullanilabilecegi gibi sanat egitiminin dogasi geredi cogu kez, birden fazla yéntemin

de bir arada kullanilabilecegini ifade etmistir:

e Yaparak — Yasayarak Ogretme Yéntemi
e Demonstrasyon (Gosterim) Yontemi

e Gezi— Gozlem Yontemi

o Drama ve Rol Yapma Ydntemi

e Soru — Cevap Yoéntemi

e Bireysel Calisma Yontemi

o Grup Calismasi Yéntemi

e Tartisma Yontemi

e Anlatim Yontemi

e Oyun Yontemi

e Beyin Firtinasi Yontemi

Sanat Egitiminde Oyun (Drama) Yéntemi

Egitimde oyun ya da oyunlastirma ydnteminin “drama” ile i¢ i¢ce kullanildigi
gOrulmektedir. Egitici drama etkinliklerinin de oyuna benzer nitelikler tagimasindan

dolayi, kisaca oyun olarak adlandirildigi géralmektedir.

Drama denince akla egitim, oyun ve tiyatronun kesisme noktasinda duran, egitime
oyun ve tiyatronun yéntem ve araglarinin farkli amaclarla dahil edildigi bir sire¢
gelmelidir. Ogrenciler drama yoluyla, merkezinde dramatik deneyim ve katilimci olan
bir strece girer. Bu surecin temel nitelidi, rol alma yoluyla kisinin kendini ve diunyayi

algilamasidir (Saglam, 2007).
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Drama, 6nceden hazirlanmis yazili bir metni olmayan herhangi bir olgunun,
kavramin dogaclama yaparak oyun iginde veya grup halinde canlandiriimasi veya
oynanmasidir (Artut, 2006).

Huizinga’'ya goére oyunun islevinde iki dnemli goérinidm vardir: Ya bir sey igin
yarisma, karsilasma ya da bir seyi yansilama, benzetme. iki islevi birlestirirsek, oyun
ya bir yarismay! yansitir ya da birseyi baska birseye en iyi benzetme yarisidir
(And, 2007).

Saglam (2007), egitimde oyunun yeni bir bakigla degerlendirildigi 20. yy. baslarinda
gelismeye baslayan dramanin, hayali duslUncenin, empati, 06zdeslesme ve
kisilestirme yoluyla eyleme dénme sirecine isaret ederken, bu slrecin her tirll
dramatik oyun, rol oynama ve dodaclama gibi yaratici etkinlikler yoluyla yasandigini

ifade etmektedir.

Onder (2010), egitici drama ya da bir bagka deyisle pedagojik dramanin, genel
olarak g¢ocugun hemen her konudaki egitimi igin uygulanan bir egitim yodntemi
oldugunu belirtmektedir. Egitici dramanin, ¢ocugun hem psikolojik yasantilar
konusunda bilinglenmesini, hem de 6zel bir yetenek olarak yaraticiligi kazanmasini
amagcladigini ifade ederek, oyunun bir ara¢ olarak; anlama, farkina varma ve

o6grenmeye hizmet ettigini ifade etmektedir.

Temel Tasarim Elemanlari

Bir tasarim Urininin meydana gelisinde kullanilan elemanlar sunlardir: 1. Cizgi,
2. Bicim ve Form, 3. Deger (Ton), 4. Doku, 5. Bosluk, 6.Renk (Hurwitz ve Day,
1995; Laver ve Pentak, 2008).

Cizgi
Tam tasarimlar ¢izgi ile basladigl icin, en temel tasarim elemani ¢izgidir. Bu
arastirmanin konusu, bu sebeple ¢izgidir ve ¢izgi konusu, tzerinde temel seviyede

calisiimak Uzere secilmigtir.

Bigali (1996)'nin anlatimina goére c¢izgi, géze dayanan anlatimlarin en eski

devirlerden beri ilk ve esas motifi olmustur. Nokta veya bir isaretin hareketi
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biciminde agiklanan gizgi, insan zekésinin icadidir. Sanatlar zincirinde, sembolik is
gormek igin bulunmus bir grafik vasitasidir. Cizgi, formel (dizenli bir organizasyon)
bir sistemin ilk anahtaridir. Egyay! tanitan, sinir gosteren, fakat tabiatta yalniz
basina gorulmeyen plastik ve geometrik bir unsurdur. Cizgi, ifadenin temeli,
baslangicidir. Gézle gérilen gercedin ve grafik dislncelerin sembolize edilmesi,
sadelik ve netlik kazanmasi cizgi sayesinde olur. Cizgi, kitleyi sinirlayarak onu

bosluktan ayirir ve tanitir.

Cizgi, her sanatsal ifadenin temelidir. Tim sanat yapitlari, beyaz bir kagidin

Uzerinde kayip giden bir kursunkalemden ¢cikmistir (Cerver, 2005).

Cizgi, nokta ile baslar. Yan yana ve sik olarak dizilen noktalar, gizgi gorinim verir.

Cizgi, gizgi aracinin belli bir yone dogru hareket etmesiyle olusur (Kiligkan, 2005).

Cizqi, bir yizey sanati 6gesi olarak, uzunluguna oranla kalinhdi ¢ok az olan bir serit
anlamini tagir. Dolayisiyla, kalin bir fircayla bir ylzey Uzerine vurulacak uzun bir

boya darbesi ¢izgi olarak degerlendirilir (S6zen ve Tanyeli, 2011).

Bir baska aciklama da, Paul Klee’nin tanimiyla séyledir: “Cizgi, bir noktanin kendi

disina dogru yuriyutsiaduar.” (Zelanski ve Fisher, 1996)

Yilmaz (2010)'in ¢izgi konusunu tanitirken kullandidi ifadeler ise soyledir: Cizgi,
gorsel sanatlardaki en temel anlatim aracidir. Dodaya baktigimizda ise, bu en temel
gorsel sanat 6gesinin aslinda dogada var olmadigini goririz. Dogdada yalnizca
bicimler ve ylzeyler vardir. Bu ylzeylerin sinirlari bizim tarafimizdan ¢izgi olarak
algilanir, ¢izgi etkisi yaparlar. Bunun yani sira, varligini gorsel olarak “cizgisel’

Ozellikte algiladigimiz objeler de vardir: Bahge telleri, agag dallari, iplik vb.

Genel anlamda iki gesit ¢izgi vardir:

1- DUz Cizgi

2- Egri Cizgi

Cunkl bildigimiz tum c¢izgi ¢esitleri; kirik ¢izgi, devamli ¢izgi, kesik ¢izgi, kivrik ¢izgi,
dikey, yatay, diyagonal ¢izgi, ince ve kalin gizgi, uzun ve kisa ¢izgi ve diger tum
cizgiler temelde yukarida belirttigimiz diz ya da egri ¢izgi niteligindedir (Yilmaz,
2010).
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Erbay (2007)'a gbre; nokta olarak baslayan ¢izgi her yénde diz, kivrimli, kalin, ince,

koyu, acik, degeri artarak ya da eksilerek devam eder.

Becer (1999) de, ¢izginin; diz ya da kivrimli, kalin ya da ince, surekli ya da kesik,
yumusak ya da keskin 6zelliklere sahip olabilecegini ifade ederken, karakterlerine ve
konumlarina baglh olarak ¢izgilerin bazi mesajlar ilettiklerini belirmistir: Yatay c¢izgi:
Durgunluk, Dusey cizgi: Sayginlk, Diyagonal (¢apraz) ¢izgi: Canlilik, Kivrimh gizgi:
Zerafet gibi... Turgut (1993) da cizgilerin yarattigi etkiden s6z ederken, sivri ve

purdazlh gizgilerin gerilim ve huzursuzluk yarattigindan bahsetmistir.
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BOLUM I

Yontem

Bu bdlimde; arastirmanin modeline, ¢alisma grubuna, veri toplama araglarina, veri
toplama araglarinin gelistiriimesine, veri toplama araglarinin uygulanmasi ile
toplanan verilerin ¢ézUmlenmesinde yararlanilan istatistiksel yontem ve tekniklere

yer verilmistir.

Aragtirma Modeli

Gorsel Sanatlar Dersi 6gretim programindaki ¢izgi ile ilgili temel konularin
oyunlastinimig yaratici etkinliklerle verilmesinin 6grenme erisisine etkisini ortaya
koymayl amaclayan bu arastirma, Ontest-sontest kontrol gruplu desene goére

cahgimistir.

Arastirma; bu amagla planlanan oyunlastiriimis yaratici etkinlik (EK 1), énbilgiyi ve
6grenmenin etkililigini ortaya koymasi beklenen basari testi (EK 2) ve 6grencilerin
oyunlastinimig yaratici etkinlik ile 6grenmeye iligskin goéruslerini ortaya g¢ikarmayi
amaclayan olgcek aracihdi (EK 3) ile ilkdgretim 6. sinif dgdrencilerinin 6grenme

erigilerine ve 6grenci goruslerine dayali olarak ortaya konulmustur.

Calisma Grubu

Arastirmadaki calisma grubu, 2010-2011 egitim-6gretim yili Burdur/ Kemer- Kemer

ilkdgretim Okulu 6-A ve 6-B’ye devam eden toplam 34 égrenciden olusmaktadir.
Arastirmada es O6zelliklere sahip 6-A ve 6-B dgrencileri, seckisiz yolla deney ve
kontrol grubuna atanmigtir. 6-B 6grencileri deney grubunda, 6-A &grencileri ise

kontrol grubunda yer almistir.

Arastirmanin ¢alisma grubu ile ilgili sayisal veriler Tablo 1’de verilmigtir.
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Tablo1.
Calisma Grubu

Deney Grubu (6-B) Kontrol Grubu (6-A) TOPLAM
Kiz 10 10 20
Erkek 7 7 14
TOPLAM 17 17 34

Veri Toplama Araclari

Arasgtirmanin veri toplama araclari asagidaki gibidir:

Oyunlagtirilmig Yaratici Etkinlik (EK 1) : Ogrenme duzeyini ylkseltmede katki
saglamasi beklenen oyunla 6gretim etkinligi.

Basari Testi (EK 2) : Ontest ve sontest olarak uygulanmig olan, égrencilerin
onbilgilerini ve etkinlik sonrasi kazanimlarini saptamayi amaglayan test.
Oyunlastiriimis Yaratici Etkinlik fle Ogrenmeye lliskin Ogrenci Gériisleri Olgedi
(EK 3) : Ogrencilerin, oyunlagtirimis yaratici etkinlikle 6grenme deneyimine iligkin

degerlendirmelerini belirlemeye yonelik uygulanan olgek.

Veri Toplama Araglarinin Gelistirilmesi

Arastirmanin belirlenen amaca ulasmasi icin gerekli olan veriler; arastirmaci
tarafindan gelistirilen Oyunlastiriimis Yaratici Etkinlik, cizgiye ve ¢izgi etkisini (¢
boyutlu calismalarda kullanmaya iliskin c¢esitli bilgileri kapsayan Basari Testi ve
Oyunlagtirilmig Yaratici Etkinlik ile Ogrenmeye lliskin Ogrenci Gériigleri Olgegi ile
toplanmisgtir.

Basari Testi ve Oyunlagtiriimis Yaratici Etkinlik lle Ogrenmeye lliskin Ogrenci
Gértigleri Olgek maddeleri, Mayis 2011’de Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi
Gulzel Sanatlar Egitimi BOIumU ve Egitim Bilimleri BolimU’'nde gorev yapmakta olan
alan uzmani iki 6gretim Uyesinin goérligslerine sunulmustur. Elde edilen gorigler
dogrultusunda gerekli gorilen duizenlemeler yapilarak araglara son sekilleri

verilmigtir.
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Basari Testi

ilkégretim 6. sinif dgrencilerine yonelik olarak hazirlanan bu test, cizgi ile ilgili temel
konularin oyunlastiriimis yaratici etkinliklerle verilmesinin 6grenme erisisine etkisinin
belirlenmesinde, gerekli bilgileri elde etmek amaciyla gelistiriimistir. Bu basari testi,
¢izgi konusuna iliskin coktan se¢cmeli 10 sorudan olugsmaktadir (EK 2). S6z konusu
test, Onbilginin dlgliimesi amaciyla o6ntest olarak, &drenmenin kalicihiginin

belirlenmesi amaciyla sontest olarak kullaniimistir.

Oyunlastirilmis Yaratici Etkinlik ile Ogrenmeye iliskin Ogrenci Gériisleri
Olgegi

Arastirmanin ¢alisma evreninde yer alan ilkégretim 6. sinif dgrencilerinin
oyunlastiriimis yaratici etkinlik ile 6grenme konusundaki gorislerini ortaya ¢ikarmayi
amaglayan bu odlgek; goktan secmeli maddelerden olugsmaktadir. Olgek; cli likert
Olcegi turinde hazirlanmistir. Likert Olceginde yer alan bu Ug¢ derece; evet, bazen,
hayir biciminde yapilandiriimistir. Olgekte, ogdrencilerin  gdruslerini  belirlemeyi
amaglayan maddeler ve hazirlanan yonerge dogrultusunda 6grencilerden her bir
maddeye iliskin olarak U¢ secenek arasindan kendi durumlarini en iyi yansitan

secenegi isaretlemeleri istenmistir (EK 3).

Karasar (2009), tutum(goris) Olgerler arasinda en c¢ok kullanilanin, Likert tird
oldugunu ve bdyle bir tutum(goéris) dlgerin hazirlanmasinda;

1. Madde havuzunun olusturulmasi,

2. Her maddeye karsi tepkilerin belirtilecegi Olgek turinin kararlastiriimasi (evet,
bazen, hayir vb.),

3. On deneme galismasinin yapilarak, maddelerin segilmesi,

4. Tutum(goris) Olgerin olusturulmasi

seklinde bir is sirasinin izlendigini belirtmektedir.
Bu arastirmanin élgek maddeleri de bu is sirasi takip edilerek hazirlanmistir.
Veri Toplama Araclarinin Uygulanmasi

ik olarak, il Milli Egitim Mudiirligi'nden ve Valilikten gerekli izin ve onaylar alinarak

(EK 4), arastirma icin gelistiriimis olan araclar, arastirmanin ¢alisma grubuna secilen
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Burdur/ Kemer- Kemer ilkdgretim Okulu 6. sinif dgrencilerine, 6 Haziran—10 Haziran
2011 tarihleri arasinda farkli ders saatlerinde, ayni mekanda, arastirmaci tarafindan

uygulanmistir.

Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmanin veri kaynagi olan érneklemin buyUklugu, verilerin analiz edilmesi igin
gerekli olan istatistik secimini etkilemektedir. BlUyUk gruplar Gzerinden toplanan
verilerin, normal dagilima yakin dagilim gosterdikleri kabul edilebilir ve bu
dogrultuda parametrik istatistikler secilebilir. Dagilimin normal dagilimdan asiri
sapma gostermedigi seklinde bir varsayimi ileri sirmek igin, éngoérilen dérneklem
blyUkligl genellikle 30 ve daha buylk olarak kabul edilmektedir. Ancak sosyal
bilimlerde pek ¢ok arastirma, 6zellikle de deneysel arastirmalar, daha kiguk gruplar
Uzerinde yapilmaktadir. Literatirde, alt gruplarin her birinin bayukluklerinin 15 ve
daha ylUksek olmasi durumunda parametrik bir istatistigin kullaniimasinin, analizde

hesaplanacak “p” anlamlilik dizeyinde énemli bir sapmaya yol agmadigina iligkin

incelemelere rastlanmaktadir (Blyukoztirk, 2007).

Arastirmaya iligkin veri toplama araglari olan Basari Testi ve Oyunlastiriimig Yaratici
Etkinlik ile Ogrenmeye lliskin Ogrenci Gériigleri Olgedi araciigiyla toplanan verilerin
¢6zimlenmesi oOncesinde oOgrenciler tarafindan teste ve oOlgede verilen yanitlar
incelenerek, testin ve 0Olgedin yonergede belirtildigi bigimde doldurulup

doldurulmadiginin denetlenmesi yapilmistir.

Daha sonra, 6lgme araclarindan elde edilen veriler bilgisayar ortamina gegcirilmis ve
“SPSS 15.0 for Windows” paket programi kullanilarak degerlendirilmistir. Orneklem
dagiliminin normal olup olmadigini test edebilmek amaciyla, deney ve kontrol
gruplari dntest puanlarina Bagimsiz Orneklem t-Testi (Independent Samples t-Test)
uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunun basari testinden aldigi 6ntest ve sontest
puan ortalamalar iligkili Orneklem t-Testi (Paired Samples t-Test) ile ayr ayri
kargilastirilmig, ardindan artis oranlari arasindaki farka bakilmistir. Ortalamalar

arasi farklarin dnemli olup olmadigini belirlemede .05 6nem dizeyi esas alinmistir.

Oyunlastinimig yaratici etkinlik ile 6grenmeye iligkin ddrenci gorusleri dlgeginden

elde edilen verilerin gézimlenmesinde ise frekans ve % hesaplamalari yapiimistir.
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BOLUM IV

Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin bu béliminde; ¢alismada uygulanan veri toplama araglarindan elde
edilen verilere, bu verilerin istatistiksel tekniklerle ¢dzimlenmesiyle olusturulan

tablolastiriimig bulgulara ve bu bulgularin yorumlarina yer verilmistir.

Tablo2.
Basari Testi Grup Puan Dagilimi

Deney Grubu (6/B) Kontrol Grubu (6/A)
Ogrenci Sontest Ontest Ogrenci  Sontest Ontest
Puani Puani Puani Puani
1 100 67 1 100 80
2 100 70 2 96 73
3 100 53 3 90 75
4 96 85 4 90 70
5 96 85 5 90 70
6 95 74 6 90 66
7 90 64 7 87 70
8 90 57 8 80 53
9 90 67 9 77 70
10 90 80 10 70 70
11 85 63 11 70 45
12 80 50 12 67 35
13 80 43 13 60 37
14 77 55 14 57 57
15 60 50 15 57 60
16 55 33 16 35 55
17 30 20 17 35 35

Tablo 2'de, deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Bagari Testi puanlari, sontest

puanlari baz alinarak ylksekten distge dogru siralanmistir.



24

Tablo3.
Deney ve Kontrol Grubu Ontest Sonuglarinin Kargilagtiriimasi

Ontest n (%) S p
Deney 17 59,76 17,62 ,610
Kontrol 17 60,05 14,61

Tablo 3’e gore; etkinlik 6ncesi teorik hazirbulunusluk dizeyini belirleme amacl
yapilan Basari Testi sonucunda, deney ve kontrol gruplarinin hazirbulunusluk
dizeyleri arasinda anlamh bir fark olmadigi gérilmustir (p=0,61, p>0,05). Buna

glre, gruplar arasi dagilimin normal oldugu soéylenebilir.

Tablo4.
Deney ve Kontrol Grubu Ontest-Sontest Degerleri

Grup n (%) S t p

Deney Ontest 17 59,76 17,62 8,91 ,000
Sontest 17 83,17 18,91

Kontrol Ontest 17 60,05 14,61 4,02 ,001
Sontest 17 73,58 19,83

Tablo 4teki analiz sonuglarina gbére, deney grubunun Basari Testi Ontest
puanlarinin aritmetik ortalamasi 59,76 iken standart sapma degeri 17,62°dir. Sontest
puanlarinin aritmetik ortalamasi 83,17 iken standart sapma degeri 18,91°dir. On test
ve son test puanlarinin aritmetik ortalamalari arasindaki farkin istatistiksel olarak
anlamli olup olmadigini belirlemek amaci ile yapilan iligkili drneklemler t testi (paired
samples t-test) sonucunda elde edilen t degeri 8,91°dir. Elde edilen bu deger, 6n test
ve son test puanlarinin aritmetik ortalamalar arasindaki farkin ,000 dizeyinde

(p<0,05) son test lehine anlamli oldugunu gdstermektedir.

Diger taraftan, kontrol grubunun Bagari Testi 6ntest puanlarinin aritmetik ortalamasi
60,05 ve standart sapma degeri 14,61 iken, sontest puanlarinin aritmetik ortalamasi

73,58 ve standart sapma degeri 19,83’tir. On test ve son test puanlarinin aritmetik
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ortalamalari arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek
amaci ile yapilan iligkili érneklemler t testi (paired samples t-test) sonucunda elde
edilen t degeri 4,02'dir. Elde edilen bu deder, 6n test ve son test puanlarinin
aritmetik ortalamalari arasindaki farkin ,001 dizeyinde (p<0,05) son test lehine

anlaml oldugunu géstermektedir.

Tablo5.
Deney ve Kontrol Grubu Ontest-Sontest Sonuglarinin Karsilastiriimasi

Grup n (%) S
Deney Ontest-Sontest 17 2341 10,83

Kontrol Ontest-Sontest 17 13,52 13,85

Tablo 5’e gore iki grubun aritmetik ortalamalarindaki artisa bakilacak olursa; deney
grubunun oOntest ve sontest puan ortalamalari arasinda 23,41 puanlik bir fark
olusurken, kontrol grubunun ontest ve sontest puan ortalamalari arasinda 13,52
puanlik bir fark olusmustur. Yani deney grubu, kontrol grubuna gore yaklasik 10

puanlik bir basari Gstinligu saglamistir.

Bu sonuca dayali olarak, gelistirilen Oyunlastiriimnis Yaratici Etkinligin ilkogretimde
temel sanat elemanlarindan cizginin 6gretiminde ogrenci basarisini arttiran bir

etmen oldugu soylenebilir.

Tablo6.
Deney ve Kontrol Grubu Sontest Sonuclarinin Karsilastiriimasi

Sontest n (%) ) p
Deney 17 83,17 18,91 547
Kontrol 17 73,58 19,83
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Tablo 6’daki analiz sonuglarina gére, deney grubu sontest puanlarinin aritmetik
ortalamasi 83,17 ve kontrol grubu sontest puanlarinin aritmetik ortalamasi 73,58dir.
Yani deney grubu, kontrol grubuna gére 10 puan kadar daha ylksek basari
gOstermistir. Gruplarin ortalamalari arasinda anlamh olmasa da (p=0,547 p>0,05)

onemli bir fark olustugu sdylenebilir.

Bu durumda deney grubuna uygulanan Oyunlastirimis Yaratici Etkinligin,
geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu ve basariyi énemli 6lglude arttirdigi

sdylenebilir.
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Tablo7.
Oyunlastirilmuis Yaratici Etkinlikle Ogrenmeye lliskin Ogrenci Gériisleri Olgek

Maddeleri igin Frekans ve Yiizde Tablosu

Maddeler Evet Bazen Hayir
®m % B % B %

1. Konunun renkli, hareketli ve sesli
goruntilerle anlatiimasi, konuya daha 16 94 1 6 -

cok ilgi duymami sagladi.

2. Canlandirma, 6grenmeyi eglenceli 14 82 3 18 -

hale getirdi.

3. Ogretmenimin konuyla ilgili gdsterdigi 12 71 4 23 1 6

resimler ilgimi gekti.

4. Anlatilanlara 6érnek nesneler 14 82 3 18 -
goérmek, anlamami kolaylastirdi.
5. Cevreme daha dikkatli bakabilecegimi 13 76 2 12 2 12

anladim.

6. Ogretmenimin, anlattiktan sonra soru

sorarak konuyu tekrar etme firsati 5 29 9 53 3 18
vermesi, 6grenmeme katki sagladi.

7. Ders slresince dikkatim dagiimadi. 9 53 7 41 1 6

8. Anlatilan konuyla ilgili yakin
¢gevremizden ve hayatimizdan érnekler 11 65 4 23 2 12
verilmesi, konuyu 6grenmemi

kolaylastirdi.

9. Cevremi inceledigimde, cizgiye 13 77 4 23 -
benzeyen baska varliklar sdyleyebilirim.
10. Oyunla birlikte ¢calismak, kolay 15 88 2 12 -

6grenmemi sagladi.

Ortalama 72 23 5
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“Konunun renkli, hareketli ve sesli gériintiilerle anlatiimasi, konuya daha c¢ok ilgi
duymami sagladi.” maddesi aracgta yer alan ilk maddedir. Bu maddeye iligkin olarak
ogrencilerin neredeyse tamami (% 94 -16 6grenci) “evet” segcenegini; % 6’s1 da (1
ogrenci) “bazen’ secgenedini isaretlemistir. Bu maddeyle ilgili olarak olumsuz gorts
belirten 6grenci bulunmamaktadir.

Aracta yer alan ikinci madde “Canlandirma, &grenmeyi edlenceli hale getirdi.”
maddesidir. Bu maddeye iligkin olarak 6grencilerin % 82’si (14 6grenci) olumlu goérus
belirtmigtir. 3 6grenci (% 18) bu maddeye “bazen” yanitini vermistir. Bu maddeyle

ilgili olarak da olumsuz goérus belirten 6grenci bulunmamaktadir.

Aracin Gglinci maddesi “Ogretmenimin konuyla ilgili gbsterdidi resimler ilgimi ¢ekti.”
maddesidir. Bu maddeye iliskin olarak égrencilerin % 71’i (12 6grenci) olumlu goérus
belirtirken, 4 6grenci (% 23) bu maddeye “bazen” yanitini ve 1 6grenci de (% 6)

“hayir” yanitini vermigtir.

“Anlatilanlara érnek nesneler gérmek, anlamami kolaylastirdi.” maddesi, dlgekte yer
alan dérdiunci maddedir. Arastirmaya katilan 6grencilerin % 82’si (14 6grenci) bu
durumun kendileri icin gegerlilik tagidigini belirtirken; 3 6gdrenci de (% 18) bu
maddeye “bazen” yanitini vermigtir. Bu maddeyle ilgili olarak olumsuz gérusg belirten
o6grenci bulunmamaktadir.

Aragta yer alan besinci madde, “Cevreme daha dikkatli bakabilecegimi anladim.”
maddesidir. Aragtirmaya katilan égrencilerin % 76’s1 (13 6grenci) bu maddeye iligkin
olarak “evet’ yanitini vermistir. 2 égrenci (% 12) bu madde i¢in “bazen” segenegini,

2 dgrenci de (% 12) “hayir’ secenegini isaretlemistir.

Cagdas egitim yontemlerinin  bir 06zelligi olan etkilesimli ortamlarin  6nemli
Ustinltklerinden birisi de, o6grencilerin bireysel 6drenmelerini kontrol etme ve
pekistirme firsati vererek ilerlemelerine olanak saglamasidir. Aragta yer alan altinci
madde bu konu ile ilgilidir. “Ogretmenimin, anlattiktan sonra soru sorarak konuyu
tekrar etme firsati vermesi, 6grenmeme katki sagladi.” maddesine iligskin olarak 5
ogrenci (% 29) “evet’ yanitini; 9 6grenci (% 53) “bazen” yanitini ve 3 6grenci de

(% 18) “hayir’ yanitini vermistir.
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“Ders stiresince dikkatim dagiimadi.“ maddesi, olgekte yer alan yedinci maddedir.
Bu maddeye iligkin olarak “evet’ segenegini isaretleyen dgdrencilerin orani % 53
(9 6grenci)’tir. “Bazen” yanitini isaretleyen dgrencilerin orani % 41 (7 63drenci) ve

son olarak “hayir’ segenegini isaretleyen dgrencilerin orani da % 6 (1 6grenci)dir.

Ogrencilerin, oyunlastirilmis yaratici  etkinlikle d3renme deneyimine iligkin
degerlendirmelerini belirlemeye yonelik uygulanan olgekte yer alan sekizinci madde
“Anlatilan konuyla ilgili yakin c¢evremizden ve hayatimizdan 6&rnekler verilmesi,
konuyu 6grenmemi Kolaylastirdl.” maddesidir. Bu maddeye, dgrencilerin (% 65)’i
(11 6grenci) olumlu goéris bildirmis; 4 6grenci (% 23) bu durumun kendileri igin
“bazen” gegerli oldugunu; 2 6grenci de (%12) bu durumun kendisi icin gegerlilik

tasimadigi yonunde goérus bildirmistir.

Olcekte dokuzuncu madde olarak yer alan “Cevremi inceledigimde, cizgiye
benzeyen baska varliklar séyleyebilirim.” ifadesi, ogrencilerin 13’Unin (% 77)
katildigi bir gorustir. 4 6grenci (% 23) bu durumun kendileri i¢in “bazen” gegerl
oldugunu belirtmistir. Bu maddeye iligkin olarak olumsuz goris belirten 6grenci
yoktur.

Olgekte onuncu sirada yer alan “Oyunla birlikte galismak, kolay 6grenmemi sagladi.”
ifadesi, d6grencilerden géris bildirmeleri istenilen son maddedir. Ogrencilerin % 88’
(15 6grenci) bu durumun kendileri igin gegcerlilik tagididini, % 12’si (2 6grenci) bu
durumun kendileri igcin “bazen” gecgerlik tasidigi yéninde goérts bildirmistir. Bu

maddeye iligskin olarak da olumsuz gorus belirten 6grenci yoktur.

Sonug olarak, o6lgegin tamaminda “evet” secenedi %72, “bazen” segenegdi %23 ve
“hayir” secenegi %5 oraninda isaretlenmistir.

Birinci maddeye iliskin olarak elde edilen bilgiler dogrultusunda; konunun renkli,
hareketli ve sesli bir sekilde verilmesinin, 6grencilerin konuya ilgi duymalarina ¢ok
biyiik bir katki sadladigi sdylenebilir. ilkégretim siirecinde 6grenme ortamlarinda
renkli, hareketli ve sesli 6gelere yer verilmesi, 6grenme slrecini hedef Kkitle
konumundaki 6grenciler igin etkili hale getirmektedir. Canli ve ¢ok yonlu dgretim
ortaminin 6grenmeye yonelik ilgiyi arttirdigi sonucu; 6grencilerin renkli, hareketli ve
sesli yontemlerle 6grenme istegini hakli ¢cikarmaktadir. Arastirma bulgusu da, bu

istegin amaca uygun olarak karsilandigini géstermektedir.
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Aragta yer alan ikinci maddeyle ilgili elde edilen bulgulara dayali olarak;
oyunlastinimig yaratici etkinlikte yer alan canlandirmanin, dersi ve 6grenmeyi
eglenceli hale getirdigi sdylenebilir. Canlandirma, égrencilerin gérsel dusincelerini
destekleyerek kolay, kalici ve anlamli 6grenmeye katkida bulunmaktadir.
Canlandirma, somut olma 06zelligi sayesinde, gergek dinya ile 6grenme ortami
arasinda yaparak yasayarak ogrenme ilkesi kapsaminda bir iliskilendirme yapmakta
ve ayni zamanda 6grencinin 6grenmesini edlenceli hale getirmeyi hedeflemektedir.
Sonug¢ olarak bulgular; canlandirmanin, &6grenmeyi eglenceli hale getirdigini

gOstermektedir.

Araci olusturan Gg¢linci maddeye iliskin 6grenci gorusleri dogrultusunda; konu ile
ilgili gdsterilen resimlerin, bir 6grenci disinda tim &grencilerin ilgisini ¢ceken ve
anlatilanlara daha fazla yogunlasabilmelerini saglayan unsurlar olarak
degerlendirildigi sdylenebilir. Yani arastirma bulgusu; bu resimlerin, goérsellikleriyle
hedef kitleyi uyarmasinin yaninda, 6grenci ilgisini 6grenme ortamina ¢ekmede de
katki sagladigini ortaya koymaktadir. Bir 6grencinin bu maddeye olumsuz yonde
yanit vermesi, 6grencinin konuyla ilgili resimlere ihtiyag duymamis olmasindan

kaynaklanmis olabilir.

Olgekte yer alan dérdiincii maddeye iligkin elde edilen &gdrenci gorisleri
dogrultusunda ve bu maddeye de olumsuz gorus belirten 6grenci olmadigi g6z
onlne alindiginda; ¢izgi konusunun veriimesinde kullanilan &rnek nesnelerin
ogrencilerin konuyu anlamalarini kolaylastirdigi sdylenebilir. Etkinligin dnemli bir yeri
olan 6rnek nesneler gorme kismi, gorsel algilamanin diger duyulara gére 6grenmeyi
en buyuk olclide sagladigi bilgisine dayanarak, bilgiyi anlamlandirma ve kalicihgi
saglama imkanini égrenciye sunma amacini tasimaktadir. Sonug olarak, kullanilan
ornek nesnelerin bu amaca hizmet ederek, dgrenci 6grenmesini kolay ve anlasilir

hale getirdigi, arastirma bulgusu ile ortaya konulmustur.

Aragta yer alan besinci maddeye iligkin elde edilen goérusler; iki 6grenci digindaki
tum o&grencilerin, cevrelerine daha dikkatli ve farkli bir agidan bakabilecekleri
bilincine ulastiklarini géstermektedir. Bu maddeye “hayir’ yaniti veren iki 6grencinin,

dikkatli bakabilme konusunda kendilerine givensizlik duyduklari yorumu yapilabilir.

Ogrencilerin dlgekte yer alan altinci maddeyle ilgili olarak olumlu géris bildirme

oranlari beklenenden dusuktir. Maddeyle ilgili olarak elde edilen bulgulardan;
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ogretmenin, o6grenilemeyen ya da &grenilmekte guglik c¢ekilen noktalari, geri
donerek tekrar etme firsati vermesinin 6grencilerin 6grenmelerine katki sagladigi,
fakat G¢ 6grenci icin bu durumun gegcerlilik tagsimadidi yorumu yapilabilir. S6z
konusu U¢ o6grencinin bu maddeye “hayir” yaniti vermesi, 6grencilerin sorulari

cevaplamada s6z almamasindan kaynaklanmigs olabilir.

Aracgta yer alan yedinci maddeyle ilgili olarak elde edilen bulgular; olumsuz yanit
veren bir 6grenci digindaki tum dgrencilerin, ders suresince dikkat daginikligiyla ilgili
blylk bir problem yasamadiklari seklinde yorumlanabilir. Dikkatinin dagildigini
belirten 6grenci de ortamdaki 1sik, Is1, ses, hareket gibi dis uyarici ya da duygusal

problemler gibi i¢ uyaricilar sebebiyle bu sorunu yasamis olabilir.

Olgekte yer alan sekizinci madde; dgretme ilkelerinden birisi olan, égretmenin
somuttan soyuta ve yakindan uzaga dogru ilerlemesinin 6grenmeyi kolaylastiracagi
yénindedir. Bu maddeye iliskin elde edilen bulgularin, bu durumu buylk oélglde
destekledigi sOylenebilir. Olumsuz goérus bildiren iki 6grenci, soruyu algilamakta
glclik ¢cekmis veya Olgek dersin en sonunda uygulandidi igin, ders yorgunlugu
sebebiyle sbézkonusu madde Uzerinde yeterince durmadan isaretleme yapmis

olabilir.

Olgekte yer alan dokuzuncu maddeye iligkin 6grenci gérusleri, konu ile ilgili edinilen
bilgilerin hayata yayilarak dogadaki diger varliklarla iliskilendirilebilecegini ve
dolayisliyla bilgilerin anlamli hale gelmis oldugunu ortaya koymaktadir. Ogrencilerin
blyldk ¢odunlugu ilgili maddeye goére, gevrelerini izlediklerinde ¢izgiye benzeyen
baska varliklar soéyleyebileceklerini ifade ederek, bu ibareye olumlu yénde
yaklasmislardir. Bu madde ile ilgili olumsuz goérus bildiren 6grenci olmamistir.

Gorusolgerde yer alan onuncu ve son maddeye dair elde edilen bulgulara gore;
ogrencilerin neredeyse tamami, oyunla birlikte calismanin kolay 6grenmeyi
sagladigi yonunde gorus bildirmiglerdir. Ders kapsamindaki konular ile ilgili oynanan
oyunlar, 6grenme ortamini 6grenci icin eglenceli hale getirmesi nedeniyle oldukca
olumludur. Arastirma bulgusu; oyunlarin, 6grenmeyi oldukca kolaylastirdigini ortaya

koymaktadir.

Olgege verilen cevaplarin bir bitin olarak degerlendiriimesi gerekirse, dlgek
dereceleri olan “evet’, “bazen” ve “hayir” segeneklerinin isaretlenme oranlarinin

olumlu yénde yigiima gdsterdigi, olumsuz cevaplarin bitin igindeki oraninin ¢ok
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disuk oldugu soylenebilir. Bu da, égrencilerin uygulanan Oyunlastirilmis Yaratici
Etkinlikle 6grenmeye iligskin olarak ¢ogunlukla olumlu izlenimler ve deneyimler
edinmis olduklarini ve oyunla 6gretim yontemiyle 6grenme konusunda istekli ve

hevesli olduklarini gdstermektedir.

Arastirmadaki, oyunla 6gretim yonteminin 6grenme erigisine etkisine iliskin elde
edilen bulgularin, Kaya (2006) ve Uyan (2006) ‘in arastirmalarinda elde edilen
bulgularla benzerlik gosterdigi sdylenebilir.

AN}

Kaya’nin 2006 yilinda yaptigi “ilkégretim 3. Sinif Gérsel Sanatlar Dersinde Drama
Destekli Egitimin Yaratici Sirece Katkilar”” adl arastirmasinda deney grubu
6grencilerinin oyundan ¢alismaya gecgerken sevingli olduklari ve seving sézcukleri
kurduklari, ne yapacaklari konusunda daha emin ve bilgili olduklari gézlemlenmistir

(Kaya, 2006).

Uyan'in (2006) yaptigi “Resim Ogretiminde (Sanat Egitiminde) Oyunun Ogretime
KatkisI” isimli arastirmasinda oyunla o6gretimin, 6grencilerin bagarilari Uzerinde
olumlu etkisi oldugu ortaya ¢ikmigtir. Ayrica oyunla 6gretimin uygulandigi 6grenciler,
calismalari heyecanla bekleyerek ve c¢alismalara istekli bir sekilde katilim
gosterdiklerini ifade etmislerdir. Calismalardan ¢ok zevk almiglar ve kendilerini mutlu
hissetmisler, yapilan etkinliklerin hayal glclerini gelistirdigini, ders ve not kaygisini
en alt seviyeye indirdigini, arkadaslarini izlemenin ya da arkadaslariyla birlikte bir
etkinlikte bulunmalarinin hoslarina gittigini ifade etmiglerdir. Hatta bu g¢alismalarin
diger derslerde de yapilmasini, resim-is derslerini ise hep bu tarz etkinliklerle

yapmak istediklerini de belirtmiglerdir.
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BOLUM V

Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada, genel anlamda Gérsel Sanatlar derslerinin yenilik¢i bir anlayis olan
oyunla &gretim ydntemiyle islenmesinin, geleneksel ydnteme goére o6grencilerin
o6grenme erigilerine etki edip etmedigi; 6zel anlamda da 6. sinif 6grencilerinin Gérsel
Sanatlar Dersi kapsaminda yer alan cizgi ile ilgili temel konulari 6grenmedeki
basarilarinin, kiyaslamali olarak, geleneksel ydntem ve oyunla 6gretim yontemine
gore farklilagip farkhlasmadigi ortaya konulmak istenmistir. Bu bdlimde,
arastirmanin temel amaci dogrultusunda elde edilen bulgulara bagli olarak ulasilan

sonug ve Onerilere yer verilmistir.

Sonucg

Deney grubunun &ntest puanlarinin aritmetik ortalamasi 59,76 iken, kontrol
grubunun éntest puanlarinin aritmetik ortalamasi ise 60,05 olarak tespit edilmigtir
(bkz.Tablo3). Yani, oyunla o6gretimin uygulandigi deney grubu ile geleneksel
yéntemin uygulandigi kontrol grubunun dntest puanlari arasinda anlamli bir farklilik
cikmamigtir. Buradan ¢ikan sonug, gruplarin baslangigta es o6zelliklere sahip

oldugunu gostermektedir.

Deney grubuna oyunla égretimin uygulandigi dersten sonra yapilan sonteste dair
puanlarin aritmetik ortalamasinin 83,17 iken, kontrol grubuna geleneksel yontemin
uygulandigi dersten sonra yapilan sonteste dair puanlarin aritmetik ortalamasinin
ise 73,58 oldugu belirlenmistir (bkz.Tablo6). Sonug¢ olarak; 6gretim yontemlerine
gére, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin basarilarinda istatistiksel olarak anlamli
bir farkhlik gcikmamasina ragmen, es 6zelliklere sahip bu iki gruptan, oyunlastiriimis
yaratici etkinlikle 6grenen deney grubu, geleneksel yontemle 6grenen kontrol
grubuna goére daha Ustln bir basari elde etmistir. Dolayisiyla elde edilen bu sonuca
gbre, oyunla 6gretimin, 6grencilerin basarilari Gzerinde olumlu bir etkisi oldugu

soylenebilir.

Nitekim deney grubu &6grencilerinin, oyunlastirnlmis yaratici etkinlik sonrasi
uygulanan ve 6grencilerin etkinlie yonelik degerlendirmelerini belirttikleri dlgekten

¢ikan sonug da oldukga olumlu yéndedir. Olgek maddelerine verilen cevaplarin
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‘evet” bazinda tercih edilme ylzdesine goOre siralamasi yapilirsa; 6grenciler
konunun renkli, hareketli ve sesli goéruntulerle anlatiimasinin konuya daha cok ilgi
duymalarini sagladidini (%94), oyunla birlikte ¢alismanin, kolay o6grenmelerini
sagladigini (%88), canlandirmanin, 6grenmeyi eglenceli hale getirdigini (%82),
anlatilanlara 0Ornek nesneler gdrmenin anlamalarini  kolaylastirdigini  (%82),
cevrelerini incelediklerinde, gizgiye benzeyen baska varliklar sdyleyebileceklerini
(%77), cevrelerine daha dikkatli bakabileceklerini anladiklarini (%76), 63retmenin
konuyla ilgili gosterdigi resimlerin ilgilerini c¢ektigini (%71), anlatilan konuyla ilgili
yakin gevrelerinden ve hayatlarindan ornekler verilmesinin, konuyu ogrenmelerini
kolaylastirdigint  (%65), ders suresince dikkatlerinin dagiimadigini  (%53),
ogretmenin, anlattiktan sonra soru sorarak konuyu tekrar etme firsati vermesinin

6grenmelerine katki sagladigini (%29) belirtmislerdir (bkz.Tablo7).

Bu sonuglara goére c¢ikarilan nihai sonu¢ soyledir: Cizgi konusunu oyunla 6gretim
yontemi ile 6grenen Ogrencilerin 6grenme dlzeyi, geleneksel yontemle 6grenen
ogrencilerin 6grenme duzeyinden ylksektir ve oyunlastiriimis yaratici etkinlikle
o6grenen dgrencilerin bu etkinlige yonelik gorisleri olduk¢a olumlu yéndedir. Bagka
bir deyisle, oyunlastinimis yaratici etkinlikler, c¢izgi ile ilgili temel konularin

ogretiimesinde dnemli bir katki saglamistir.

Oneriler

Arastirma kapsaminda geligtirilen veri toplama araglari ile toplanan ve istatistiksel
yéntemlerle ¢ézimlenen veriler dogrultusunda elde edilen sonuglara dayali olarak
bir takim 6nerilerde bulunulmustur. Arastirma ile ilgili elde edilen sonuglara dayali

olarak gelistirilen 6neriler sunlardir:

- Oyunla 0&gretimin, geleneksel ydnteme goére basariyi 6énemli o6lglide arttiran
etkisinden dolayi, Gorsel Sanatlar dersleri oyun etkinlikleriyle zenginlestirilmis bir

program dahilinde islenebilir.

- Arastirma kapsaminda, sadece ilkdgretim 6. sinif 6grencileri ve ¢izgi konusu
Uzerinde cahlisiimistir. Milli egitim sisteminde uygulanan &gretim yontemlerinin
gelistiriimesine katki saglayacak veri olmasi bakimindan, oyunla égretim yénteminin,
diger ilkdgretim siniflarinda ve diger konularda da etkili olup olmayacagini arastiran

calismalar yapilabilir.
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- Arastirmada, Gdérsel Sanatlar dersleri igin ayrilan 1 ders saati yeterli gelmemis; bu
nedenle diger ders surelerinden alinmak zorunda kalinmistir. Bu genel sanat egitimi
sorunu nedeniyle, GoOrsel Sanatlar dersini 2 saate c¢ikarmanin gerekliligi ile ilgili

¢alismalar ve arastirmalar yapilabilir.

- Ogretmenlere hizmet-ici egitim yoluyla, oyunla ddretim yéntemi konusunda egitim

verilebilir.

- Gorsel Sanatlar Dersi 6gretim programinin uygulama asamasindaki esnek
yapisinin olumsuz degerlendirilebilecedi g6z dnlnde bulundurularak, oyunla 6gretim

yontemiyle ilgili uygulamalarin daha 6n planda tutulacagi bir program gelistirilebilir.

- Resim-is Egitimi Bolimi'nde okuyan 6gretmen adayi dgrencilerin kendilerini
oyunla 6gretim konusunda kesfetmeleri ve gelistirmeleri igin ders programlarina, ilgili

konuda seg¢meli-zorunlu dersler eklenebilir.
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EK1

Oyunlastinimig Yaratici Etkinlige Dayali Ders Plani

Ders: Gorsel Sanatlar

Sinif: 6

Sure: 40 dakika

Ogrenme Alani: Gérsel Sanatlarda Bicimlendirme

Kazanimlar: 1. Cizgi etkisini, G¢ boyutlu ¢galismalarinda kullanir.
Ogretim Ydéntemleri: Anlatim, soru-cevap, drama, uygulama
Teknikler: Heykel

A — Ders Hazirhgi

I. Ogretmen Hazirhgi

a) Ogrencilere gosteriimek Ulzere, gizgilerin vurgulu olarak kullanildigi gérsel
calismalar getirilir.
b) Cizgi etkisi yaratan g boyutlu nesneler (ip, kablo, dal, sise vb.) getirilir.

c) Ders sonunda kullanilacak olan basari testi ve goris anketi hazirlanir.

Il. Ogrenci Hazirhigi

Arag ve Geregler: Resim kagidi, 2B resim kalemi, fon kartonu, makas, yapistirici

B — Uyaranlar

1. Ogrencilere asagdidaki 6rnek resimler gosterilir.
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EK 1 -devam

2. Asagidaki sorular, her bir gorsel materyal icin yoneltilerek gorseller incelenir:
¢ Resimde neler goriyorsunuz?
e Cizgi etkisi yaratan seyler var mi?

¢ Hangi cizgiler baskin? vb.
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Ardindan su soru sorularak konuya giris yapilir:
e Buresimlerin ortak noktasi nedir?
3. Ogretmenin yaninda getirdigi nesneler de sirece dahil edilir. Bu yolla gizgi algisi

yaratan varliklara dikkat ¢gekilmis olur.

C - Bilgiyi Paylasma

Ogrencilerin dikkati cekildikten sonra; gizginin tanimi, gizgi cesitleri Gizerinde durulur
ve uzunlugu genisliginden c¢ok fazla olan nesnelerin de c¢izgi algisi yarattigi

vurgulanir. Gorsel materyaller Gzerinde, bu bilgilere drnek unsurlar tekrar gosterilir.

D - Uygulama

Konuyla ilgili bilgilerin verilmesi, resimlerin ve getirilen materyallerin incelenmesinin
ardindan, ¢cevreden cizgisel uzantilara sahip varliklara érnekler verilir. Bunlar kalem,
gatal, bicak, cam yapraklari, ¢imenler, elektrik direkleri, citler, minareler, kale
direkleri, merdiven basamaklari, borular, sis, igne, baston, sac teli, parmak, kol,
bacak, spagetti, cubuk kraker, pirasa, yesil sogan vb. olabilir. Sonra ipuclari ile, tim
cizgi cesitlerini iceren bir varlik olarak “ajac¢” cevabi buldurulur. Ogretmen soru-
cevap yontemi ile derste 6grenilenleri 6zetler.

Ardindan agac¢ canlandirmasi igin gonulli bir égrenci segilir; bacaklari kapal bir
sekilde, ayakta durdurulur. Diger 6grencilerle birlikte, bu 6grencinin ellerine ve
gOmlek mansetlerine kalem, firga, rulo yapilmis karton vb. nesneler sikistirilarak
kollari yukari dogru kaldirtilir. Temsili bir agag olarak, tzerinde ¢izgi etkisi yaratacak
cesitli uzantilar goésteriimeye c¢alisilir. Daha sonra dgrencilerden de hazirladiklari
materyallerle kendi agaclarini yapmalari istenir. Agaclarina bir isim vererek

konusturmalari istenebilir.

E - OIgme ve Degerlendirme

1. Ogretmen, 6grencilerin ¢izgi gesitlerini uygulamaya yonelik deneme etkinliklerini
gozler, soru-cevap yontemi ile bilginin kahciligini arttirir.
2. Iglenisin 6lgme kisminda, hazirlanan basari testi uygulanir.

3. Dersteki etkinlige iliskin 6grenci gortsleri alinir.
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BASARI TESTI

1. Noktalarin araliksiz bir sekilde yan yana gelmesi ile olusan yola ne denir?

a) sekil b) doku C) sira d) cizgi
2. Hangisi bir cizgi ¢esidi degildir?

a) duz gizgi b) yuvarlak ¢izgi c) kirik cizgi d) satir gizgisi
3. Hangi sekil ¢izgi etkisi yaratir?

a) kare b) daire c) dikdortgen d) Gggen

4. Hangi form cizgi etkisi yaratir?

a) kire b) dikdortgenler c) kip d) piramit
prizmasi
5. 1
Resim 1’'deki cizgiler hangi cizgilere 6rnektir?
a) |. yatay-dalgali b) I. dikey-zigzag
Il. yatay-zigzag II. Dikey-dalgali
@@V c) |. egik-diz d) I. egik-dalgali
. edik-zigzag . egik-zigzag
Il
Resim 1
6. Resim 2'de hangi ¢izgi ¢esidi vardir?

\ \ \ a) dalgali b) diz
\ \ \ c) kavisli d) zigzag

Resim 2
7. Asagidaki sebze ciftlerinden hangisi ¢izgiyi andirir?
a) pirasa-lahana b) domates-havu¢  c¢) salatalik-havug  d) kabak-ispanak
8. Asagidaki meyvelerden hangisi ¢izgiye benzer?
a) portakal b) elma c) kayisi d) muz
9. Asagidakilerden hangisi gizgisel degildir?

a) baston b) boru C) minare d)davul
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10. Cizgi etkisi yaratan U¢ boyutlu varliklara ¢ érnek veriniz (yukaridaki érneklerden
farklr).

A) i b) €)oot
Cevap Anahtari: 1. d 4.b 7.c

2.d 5.d 8.d

3.c 6.c 9.d

Testteki her sorunun dogru cevabina verilen puan 10, testin tam puani 100°ddr.
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Oyunlastinlmis Yaratici Etkinlikle Ogrenmeye iliskin

Ogrenci Gériigleri Olgegi

Sevgili Ogrenci,

Bu 6lgek formu, yiritilmekte olan “Cizgi ile ilgili Temel Konularin Ogretiminde

Oyunlagtirilmig Yaratici Etkinliklerin Ogrenme Erigisine Etkisi” isimli aragtirmanin

uygulama kismi ile ilgilidir ve ‘gizgi’ konusunu 6grendiginiz oyunlastiriimis etkinlik ile

ilgili disuncelerinizi belileme amaci tasimaktadir. Bu arastirma ¢alismasi tamamen

akademik ve bilimsel bir amaca yonelik olarak kullanilacaktir.

Sizin yapmaniz gereken, asagida yer alan maddelere iligkin dusuncelerinizi, bu

maddelerin kargilarinda yer alan kutucuklari isaretleyerek belirtmenizdir. Dersle ilgili

distncelerinizi paylastiginiz igin tesekkir ederim.

Hatice TURKSEVER

Yikseklisans Ogrencisi

Mehmet Akif Ersoy Universitesi

sagladi.

Maddeler Evet Bazen Hayir
1. Konunun renkli, sesli ve hareketli anlatiimasi o 0] @)
konuya daha ¢ok ilgi duymami sagladi.
2. Canlandirma, 6grenmeyi eglenceli hale getirdi. 0] @) 0]
3. Ogretmenimin konuyla ilgili gésterdigi resimler o o o
ilgimi cekti.
4. Anlatilanlara 6rnek nesneler gérmek, @) @) @)
anlamami kolaylastirdi.
5. Cevreme daha dikkatli bakabilecegimi @) @) 0]
anladim.
6. Ogretmenimin anlattiktan sonra soru sorarak @) @) O
konuyu tekrar etme firsati vermesi, 6grenmeme
katki sagladi.
7. Ders sUresince dikkatim dagilmadi.
8. Anlatilan konuyla ilgili yakin cevremizden ve
hayatimizdan drnekler verilmesi, konuyu
6grenmemi kolaylastirdi.
9. Cevremi inceledigimde cizgiye benzeyen 0] @) 0]
baska varliklar sdyleyebilirim.
10. Oyunla birlikte ¢galismak, kolay 6grenmemi @) @) @)
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EK 4 Arasgtirma izin ve Onaylar

RURDUR VALILIGI el T T TT———
i1 Milli Egitim Mudiirlaga o HAYIS 26

Sayi :B.0S.4MEM.0.15.20.02-355.01/ & 360
Konu :Aragtirma izni 1

MEHMET AKIF_‘ERSOY UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci Igleri Daire Bagkanligi)

Ilgi  :12.05.2011 tarih ve B.30.2.MAE.0.72.00.00/408-2403 sayill yaziniz.

Universiteniz Sosyal Bilimler Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Resim-is
Egitimi yiiksek lisans 6grencisi Hatice TURKSEVER’in “Cizgi 1le llgili Temel Konularin
Oyunlagtinlmis Yaraticr Etkinliklerle Verilmesinin, Kolay ve Kahci Ogrenmeye Etkisi” konulu
arasirmasini ilimiz Kemer ilgesi Kemer [lkégretim Okulunda uygulamasinin uygun gorildiigii ile
ilgili Valilik Makamumn 23.05.2011 tarih ve 6888 sayil oluru, anket ornegi ve araghrma
degerlendirme formu ilisikte génderilmistir.

Konunun ilgililere teblig edilerek, Milli Egitim Bakanhg Okul ve Kurumlarda Yapilacak
Aragtirma ve Araghrma Destefine Yonelik Izin ve Uygulama Yonergesi ekindeki “Arastirma
Tamamlandiktan Sonra Aragtirma Teslimine iligkin Ek-1 Formu’nun CD ile birlikte
Miidiirltigtimiize génderilmesi hususunda geregini arz ederim.

Eki :

1- Aragtirma deg.for.(1 adet)
2- Olur dmegi (1 adet)
3- Anket 6megi (1 adet-2 sayfa)
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TC: e
BURDUR VALILIGI &),
11 Milli Egitim Miudirligi
Sayi - B.08.4.MEM.0.15.20 02-355.01/ 6888 22/05/2011

Konu : Aragtirma izni

VALILIK MAKAMINA

Mehmet Akif Ersoy Universitesi Rektorliigi Ogrenci Isleri Daire Bagkanligi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dah Resim-Is Egitimi Program yiiksek
lisans programi Ogrencisi Hatice TURKSEVER’in “Cizgi ile ilgili Temel Konularin
Oyunlastinlmig Yaratict Etkinliklerle Verilmesinin, Kolay ve Kalict Ogrenmeye Katkisi”
konulu araghrmasini ilimiz Kemer ilgesi Kemer ilkégretim Okulu 6.simf Ggrencilerine
uygulamak istemesi ile ilgili Ogrenci Isleri Daire Bagkanliginin 12.05.2011 tarih ve 408-2403
sayili yazilan drnegi ve ekleri ilisikte sunulmugtur.

Mehmet Akif Ersoy Universitesi Rektorliigii Ogrenci Isleri Daire Baskanligi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dah Resim-is Egitimi Programi yiiksek
lisans programi ogrencisi Hatice TURKSEVER’in “Cizgi ile Ilgili Temel Konularin
Oyunlagtmlmis Yaraticr Etkinliklerle Verilmesinin, Kolay ve Kaliet Ogrenmeye Katkist”
konulu aragtirmasii ilimiz Kemer ilgesi Kemer flkégretim Okulu 6.simf &grencilerine
uygulamasi Miidiirligiimiizce uygun goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun gérillmesi halinde olurlariniza arz ederim.

M

Milli Egitim Miidird

Ihsan Selim BAYDAS
Vali a.
Vali Yardimeisi
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FORM: 2
.. .. Tc
MILLI EGITIM BAKANLIGI
Egitimi Arastirma ve Gelistirme Dairesi Bagkanhgi
ARASTIRMA DEGERLENDIRME FORMU
ARASTIRMA SAHIBININ
Adi Soyad: Yrd. Dog. Serdar TUNA, Hatice TURKSEVER.
. Mehmet Akif Ersoy Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi, Giizel
Kurumu / Universitesi Sanatlar Egitimi ABD.
Aragtirma yapilacak iller Burdur/Kemer llgesi
Aragtirma yapilacak egitim | . g s R
1 ve kademesi 1-Kemer Ilkégretim Okulu 6.Simf Ogrencileri.
Cizgi lle llgili Temel Konulann Oyunlastinlms Yaratics
Kimghuminin knise Etkinliklerle Verilmesinin, Kolay ve Kalic1 Orenmeye Etkisi.
Universite / Kurum onay1 Var
Arastirma/proje/odev/tez Tez
Snerisi
1-Oyunlagtinlmis Yaratic: Etkinlik 2-Bagan Testi
Veri toplama araglan 3 — Oyunlastinlmis Yaratic: Etkinlik ile Ogrenmeye fliskin
Ogrenci Gériisleri Anketi.
Gorils istenilecek 1
Birimy/Birimler | s
KOMISYON GORUSU T
Aragtirmacinin bagvurusu Milli Egitim Bakanhg Okul ve Kurumlarda Yapilacak Aragtima |
‘-whashxma])mgme Yénehklz:nveUygtﬂamaYonagﬁmnygﬂnM__ in
i lle Bgih Temel Konulann Oyunlashnlnn; Yaratic: Etkin



Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi

Dogum Yeri ve Tarihi

Egitim Durumu
Lisans Ogrenimi

Yiiksek Lisans Ogrenimi

Bildigi Yabanci Diller

Bilimsel Faaliyetleri

Is Deneyimi
Stajlar

Projeler

Calistig1 Kurumlar

Tletisim
E-Posta Adresi

Tarih
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Ozgecmis

Hatice TURKSEVER

Bulgaristan, 16.09.1982

Dokuz Eyliil Universitesi- Buca Egitim Fakiiltesi-
Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii- Resim-Is Egitimi
Anabilim Dali

Mehmet Akif Ersoy Universitesi- Sosyal Bilimler
Enstitiisii- Glizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali-
Resim-Is Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Progran

Ingilizce, Bulgarca

Cizgi Ile Ilgili Temel Konularm Ogretiminde
Oyunlastirilmis  Yaratict Etkinliklerin  Ogrenme
Erisisine Etkisi

Tugsavul 100, Giircesme Lisesi — IZMIR

* Bilim Senligi - ORDU
(Sergilenmeye Deger Eser Odiilii)

* Endiistriyel Tasarim Tescili (Kupa)
(Tiirk Patent Enstitiisii)

* Isiktepe Ilkdgretim Okulu- Giirgentepe/ORDU
* Kemer [1kdgretim Okulu- Kemer/BURDUR

* Yavuz Selim [1kdgretim Okulu- K&priibas1/
MANISA

hatice82 izmir@hotmail.com

Kasim 2011
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