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TURKIYE’DE CiZGi FILM ANIMASYON EGITIMININ
AKADEMIK YARATICILIK BAGLAMINDA
INCELENMESI

OZET

“Tirkiye’de Cizgi Film Animasyon Egitiminin Akademik Yaraticilik Baglaminda
Incelenmesi’’ baslikli tez ¢alismasinda, esas olarak, animasyon egitiminin, Tiirkiye’de
animasyon alanin gelismesine olan katkis1 incelenmektedir. Tiirkiye'de animasyon
alaninin daha basarili hale gelebilmesi i¢in, egitimde uygulanabilecek yeni yontemler
ve dikkat edilmesi gereken unsurlar arastirilmistir. Diinya iizerinde animasyon
alaninda basarili Orneklerin ortak Ozelligi olan yaraticilik kavrami incelenmistir.
Yaraticilik kavramin 6zellikleri yaratici kisinin ayirt edici yonleri, yaratici {irlin ortaya
koyarken gerceklesen siire¢ ve yaratict iirliniin ortaya konmasini olanakli kilan ya da
kolaylastiran ¢evre baglaminda arastirilmistir. Tiirkiye’de verilen On lisans, lisans ve
yiiksek lisans derecesinde Cizgi Film Animasyon egitimleri kapsamli sekilde
incelenmistir. Ders igeriklerinin, yaraticilik baglaminda incelenmesi, egitimin, alanin
gelismesine katkisini dlgebilmek icin faydali olmustur. izlenebilecek yollar, edinilen

bulgular dogrultusunda 6nerilmistir.

Anahtar kelimeler: Yaraticilik, Animasyon, Sanat Egitimi, Sanat



ANALYSIS OF EDUCATION OF CARTOON AND
ANIMATION UNDER CONTEXT OF ACADEMIC
CREATIVITY IN TURKEY

ABSTRACT

Thesis titled as “ Analysis of Education of Cartoon and Animation Under Context of
Academic Creativity In Turkey “ aims to calculate value of improvement in Cartoon
and Animation field in Turkey. New methods to apply in education of Cartoon and
Animation and points of importance have been researched in order to create a thriving
field of Cartoon and Animation in Turkey. Concept of Creativity have been examined
as a common feature of every successful Cartoon and Animation field of work.
Concept of creativity have been examined under contexts of creative personality traits
that stand out, process of creating a creative product and environment that is suitable
for a creative process to occur. Contents of classes have been examined in Cartoon and
Animation associate degrees, bachelor’s degrees and post graduate degrees in Turkey.
Contents of classes have been surveyed under context of creativity which contributed

to calculate value of improvement in academic education of Cartoon and Animation.

Key words: Creativity, Animation, Education of Arts, Art
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1. BOLUM

GIRiS

Bu ¢aligsma, Tiirkiye’de Cizgi Film Animasyon egitiminin, insan oglunun gelisiminde
Oonemli yeri olan, yaraticilik baglaminda incelenmesini i¢ermektedir. Cizgi Film
Animasyon egitiminin yaratict bireyler barindiran, yaratici karaktere sahip yasam
alanlarma nasil doniistiiriilebilecegi konusunda bir takim arastirmalar yapilmstir.
Yaraticilik kavraminin kisilik, siireg, ¢evre ve egitim iligkisi toplanan veriler
dogrultusunda degerlendirilmistir. Yaraticilik denildiginde daha 6nce diisiiniilmemis
ya da 0 zamana kadar yapilmamis olanin diistiniilmesi ya da yapilmasi akla gelebilir.
Tez caligmasinda yaraticiligi anlayabilmek igin Kimlerin yaratici oldugunu, yaratici
tirtinlerin ortaya ¢ikarilma stireclerini ve yaraticiligin nasil bir ortamda etkin bi¢imde
gerceklesebilecegi gibi sorularin yanitlari aranmaktadir. Cizgi film, tarihte ilk olarak
1922°de Walt Disney’in Laugh-O-Gram adli stidyoyu kurup, animasyon isine
girmesi ile baglamistir. Bilgisayarin ve internetin icadi ile teknik ve gorsel anlamda
hizla gelisen ¢izgi film endistiirisi, zamanla diinyanin bir ¢ok iilkesine yayilmustir.
Yaraticilik kavrami kapsamli sekilde incelenmis, Tiirkiye’deki ¢izgi film animasyon
egitiminin yaraticilik ile ilgili olan dersleri, toplanan verileri dogrultusunda
degerlendirilmistir. Bulgular dogrultusunda Tiirkiye’de ¢izgi film animasyon

egitimine katkisi olabilecek Oneriler ortaya konmustur.

1.2 Arastirmanin Amaci

Tez ¢alismasi Tiirkiye’de Cizgi Film Animasyon Akademik egitiminin, animasyon
alaninda  basarili  {rlinler ortaya c¢ikarma konusundaki katkisnin  nasil
gelistirilebilecegi konusundaki merakiyla ortaya ¢ikmustir. Yaraticilik kavraminin
kapsamli incelemesi, Tirkiye’deki c¢izgi film animasyon akademik egitiminin
animasyon alani1 ile alakali kismimin incelenmesi ve ortaya ¢ikan bulgular
dogrultusunda yaraticilifin daha etkili nasil gergeklesebileegi konusunda dnermeler
sunmay1 amaclamaktadir. Yaraticilik kavrami ile ilgili ti¢ 6nemli bashik ortaya
konulmustur. Cizgi film animasyon alaninda yaratici iirlinler ortaya koymayi
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amaglayan bireylerin yaratic1 yonlerinin kisilik baglaminda gelistirilebilmesine katki
saglayacak bulgular ortaya koymak amaclanmistir. Yaratici iirlinler ortaya koymus
bireylerin kisiliklerinin diger insanlardan farkli yonleri incelenmistir. Yaratici
karaktere sahip kisilerin kendi aralarindaki benzerlikler ve tutarsizliklar da ortaya
konulmustur. Her hangi bir yaratict {iriin ortaya koyulur iken deneyimlendigi
gbzlemlenen siirecler de farkli goriisler dogrultusunda ortaya konulmustur. Cizgi
film animasyon egitiminde yaratici bir ¢evrenin, yaratici siirecin saglikli ilerlemesine
ve bireylerin yaratict kisiliklerinin gelismesine olan katkist degerlendirilmistir.

Egitim alaninda Tiirkiye’deki genel durum ortaya konulmustur.

1.3 Arastirmanin Onemi

Ulkemizde akademik egitim baglaminda ilk olarak 1990 yilinda Eskisehir Anadolu
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesinde, Cizgifilm Animasyon Boliimii ad1 altinda
kurulmustur. Daha sonra bu béliim, 2005 yilinda istanbul Maltepe Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesinde de kendini gostermistir. Ancak Tiirkiye ve Tiirkiye disinda bu
alandaki yenilikler ve ortaya konulan iriinler géz oniine alindiginda, gerek teknik
gerek de sanatsal alanda yurt disindaki bazi iilkelerin, digerlerine oranla daha basarili
oldugu goze carpmaktadir. Eskisehir Anadolu Universitesi béliim baskani: Dog. Dr.
Fethi Kaba’ya gore Tiirkiye’de animasyon alaninda kisinin kendini gelistirmesi
olduk¢a miicadele gerektiren bir hal almistir. Egitim sonrasi alana dair teknolojik
gelismelerin takip edilmesi de biiyilk 6nem arzetmektedir. Ayrica egitim sonrasi
mezun olan 6grencilerin is ortaminda karsilastiklar1 kisitlamalar, aldiklart ticretlerin
yetersiz olmasi gibi sorunlar1 da atlamamak gerekir. Bu alanda uygulanacak comert
girisimlerin ve politik olarak destekleyici diizenlemelerin yararli olacag: belirtilmistir
(bilisim dergisi, 2012). Yurt diginda animasyon alninda yapilan yatirimlarin ve
politikalarin, alana dair gelisime katkis1 l¢iilmiistiir. Ancak her alanda oldugu gibi
¢izgi film animasyon egitiminin de yaratici bireyler ile yaratici bir ortam igerisinde
¢ok daha etkili bir bigimde gerceklesecegi de agiktir. Yaratici bireyin, yaraticilik
stirecinin Ve yaratict ¢evrenin temel Ozelliklerini, Tiirkiye’den egitim alaninda
ornekler ile incelemek, {ilkemizde animasyon alanindaki gelismeleri

destekleyecektir.



1.3 Arastirma Yontemi

Yaraticilik kavrami yaratict {riinlin nitelikleri iizerinden arastirilmistir. Yaratici
irlinli yaratict kilan Ozellikler incelenmistir. Yaratict siire¢ baglaminda yaratici
iriinlin ortaya konulmasi1 agamalar1 basindan sonuna aragtirllmistir. Yaratici siireci
geciren bireyin kisilik ozellikleri arastirilmistir. Yaratict bireylerin ortak ve ayirt
edici ozellikleri incelenmistir. Yaratici kisilere birbirinden farkli yonleri ile 6ne ¢ikan
ornekler gosterilmistir. Yaratici siire¢ igine girebilen kisilerin kiiltiirel ¢evreleri ile
olan baglantilar1 arastirilmistir. Cevresel etmenlerin yaraticihi@i  destekleyici
olabilecek yonleri ortaya konulmustur. Yaraticilik kavraminin dogustan gelen bir
yetenek ya da sonradan gelistirilebilen bir 6zellik olup olmadigi arastirilmistir.
Yaraticilig1 gelistirebilecek yontemler sebep sonug iligkisi ile birlikte incelenmistir.
Yaraticilik ile egitim arasindaki baglanti incelenmistir. Egitim kurumlarinin
yaraticiligt destekleyici olabilmesi i¢in gerekli olan 6geler aragtirilmistir. Tiirkiye
genelinde Cizgi Film Animasyon egitimini On lisans, lisans ve yiiksek lisans
diizeyinde veren egitim kurumlari arastirilmistir. On lisans baglammda Bozok
Universitesi Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar Destekli Tasarrm ve Animasyon
boliimii, Ayvansaray Universitesi Plato Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar Destekli
Tasarim ve Animasyon boliimii ve S6ke Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar Destekli
Tasarim ve Animasyon bolimii derslerinin igerikleri bakimindan aragtirilmstir.
Lisans baglaminda Eskisehir Anadolu Universitesi Cizgi Film Animasyon bdliimii,
Maltepe Universitesi Cizgi Film Animasyon boliimii, Kiitahya Dumlupinar
Universitesi Cizgi Film Anasanat Dali boliimii ve izmir Yasar Universitesi Cizgi
Film Animasyon boliimii derslerinin igerikleri bakimindan arastirilmistir. Yiiksek
Lisans Baglaminda Eskisehir Anadolu Universitesi Cizgi Film Ana Sanat Dali
boliimii, Mimar Sinan Universitesi Enformatik Boliimii, Orta Dogu Teknik
Universitesi Modelleme ve Simiilasyon boliimii ve Orta Dogu Teknik Universitesi
Oyun Teknolojileri boliimii derslerinin igerikleri bakimindan incelenmistir. Biitiin
egitim kurumlarimin ders igerikleri baglaminda yaraticilik ile olan baglantilar

arastirilmastir.



1.3.1 Arastirma Evreni

Tez calismast literatiir taramasit yontemi ile ortaya konulmustur. Calismanin
gerceklestirilmesi esnasinda, yaraticilik kavraminin psikolojik baglantilar, kisilik
ozellikleri, gergceklesme siireci, siirecin gergeklestigi ortam ve ortaya konulan yaratici
iriin baglaminda ortaya konulmus kitaplardan faydalanilmistir. Egitimin yaratici
diisiinme ile baglantili ya da zitlik iginde oldugu yonleri konu ile alakali kisilerin
yazdiklar1 kitaplardan faydalanilarak arastirilmistir. internet taramasi yontemi ile
akademik egitim kurumlarmin internet sayfalarinda yer alan ders igerikleri

kismlarindan yararlanilmistir.



2. BOLUM
YARATICILIK BAGLAMINDA URUN, KiSILIK,
SUREC, CEVRE VE EGITIM ILiSKISi

Yaraticiligin ilk bakista goze carpan, karakteristik bazi Ozellikleri vardir. Ayni
goriinen olgular arasinda farkli olan1 fark edip ortaya ¢ikarabilme yetenegi olarak
degerlendirilebilir. Bu aslinda daha once yapilmamis olani yapmanin yani sira hali
hazirda yapilmis olanlarin farkli yorumlanisi ile de gerceklesebilmektedir. Riza’ya
(1999) gore yaraticilik merak, hayal giicii, kesif, yenilik, bulus, cesitlilik gibi
deyimler ile ayn1 anlamda kullanilmaktadir (Riza, 1999). Yaraticilik kavrami, genel
olarak dort baglamda incelenmektedir. Yapilan aragtirmada yaraticilik baglaminda
ortaya koyulan yaratici iirlin, yaratict iriin ortaya koyanin kisiligi, kisinin {irtinii
ortaya koyar iken gecirdigi siire¢, ve siirecin gergeklestigi ¢evrenin Ozellikleri
baglaminda incelenmistir. Gerek endistiiri, gerek sanat, gerekse yaratict olarak
degerlendirilen diger biitiin alanlarda ortaya koyulmus olan yaratic1 {riiniin
ozellikleri aragtirnlmigtir. Yaratici iiriin, somut bir sanat eserinden bir fikre, saglik
alanindaki bir soruna ¢oziimden anlik spontane bir sakaya kadar bir¢ok seyi
icermektedir. Yaratici iirlin ortaya koyan kisilerin, bu iiriinii ortaya koymalarim
saglayan bir takim kisilik 6zellikleri vardir. Bu 6zelliklerin arastirilmasi, yaratici
kisileri diger insanlardan ayirt eden unsurlar1 ortaya ¢ikartmaktadir. Nasil bir {iriin
olursa olsun, yaratici bir iirliniin ortaya koyulmasinda bir takim siireclerin oldugu
ileri striilmistiir. S6z konusu siirecler, yaratict bir iiriin ortaya koyma cabalarini
destekleyici niteliktedir. Yaratici {irliniin ortaya koyulmasi esnasinda {iriin, kisilik ve
stireci etkileyen bir de cevresel faktorler vardir. Cevresel faktorler yaraticiligi
destekleyici ya da baskilayict olabilmektedir. Tezin arastirma konusu edindigi ¢izgi
film animasyon akademik egitiminin Tiirkiye’de daha yaratici hale getirilebilmesi,
yaraticiliga dair unsurlar ile egitim yOntemlerinin bir arada degerlendirilmesi ile

birlikte degerlendirilmistir.



2.1Yaratict Uriin

Ortaya konulan bir {iriinii yaratici kilan faktorlere dair liriiniin tretildigi ¢evre ve o
cevreye olan etkileri goz oniinde bulundurulmustur. Yavuzer (1989) yaratic1 bir
iriiniin  endiistri alaninda verimin artis1 saglanmasit ve orjinallik iizerinden
degerlendirildigini ortaya koymustur. Ancak iirliniin iiretilis asamasinda yoneticilerin
iirlin lizerinde durmasi iiriiniin verimliligi bakimindan olumsuz etki yarattigi ortaya
koyulmustur. Aynist sanatsal lriinlerin yaratilis asamast i¢in de gecerli oldugu
belirtilmistir. Uriiniin alanmna dair bilgi birikimi iiriiniin yaratict niteligini
etkilemektedir. Bir soruna yonelik iiretilmis ise birden fazla ¢6zliim kaynagi olarak da
ortaya konulabilmektedir. Yaratic1 {iriin daha 6nce ortaya konulmus tiriinlerden farkli
olarak kendini gostermesi gerektigi gibi dnceden ortaya konmus materyal ve bilginin
kullanilmas: ile de ortaya konulabilmektedir (Yavuzer, 1989). Yaratici {irliniin
tanimlanmasina dair benzer birgok fikir ortaya konulmustur. Riza (1999) yaratici
iriine dair gelecek acisinda faydali olan, bir sorunu ¢dzen ya da kolaylastiran, ge¢cmis
hiisranlarin yarattigi kuskuyu yenen niteliklere sahip oldugunu ortaya koymustur.
Yaratici {irtin bilimsel bir kuram, edebi bir eser, anlik etkili bir jest, gelistirilmis
herhangi bir sey ya da yeni bir tasarim olabilmektedir (Riza, 1999). Yaratici liriiniin
yenilik ile baglantili oldugu, 6nceden diisiiniilmemis bir seyi ortaya koymakla ya da
diistiniilmek istenmemis bir seyi diisiinme cesareti gosterme ile baglantili oldugu
bulgular sonucunda ortaya ¢ikmistir. Bender (2013) yaratici iirline dair daha dnce
kurulmamis baglantilarin tespiti sonucu ortaya ¢iktigini, problem ¢oziicii oldugunu
ve tatmin edici cevaplar barindirdigini tespit etmistir. Yaratici iirlin siradan birseyin
siradist bir sekilde farkedilisi ile de gergeklesebilecegi ortaya konulmustur. Yaratici
iriiniin ortaya ¢ikabilmesi i¢in yeterli bilgi birikiminin gerekli oldugu, resim
yapilmasi ve ressam olunmasi arasindaki fark ile ortaya konulmustur (Bender, 2013).
Yaratict bir riin ortaya koymak i¢in bir ¢ok farkli arastirmada bilgi birikimi

gerektigine vurgu yapilmstir.



2.2 Yaratici Siire¢

Yaratici bir iiriin ortaya koyulmasi i¢in kisinin belli bir siirecten gecmesi gerektigi
incelenen caligmalarda belirtilmistir. Yanik (2007) yaratici siirecin ilk asamasini
yaratici lirlin ortaya koyma heycani olarak tespit etmistir. Heycanin ardindan konuya
dair bilgilerin toplanmasi gelmektedir. Etraflica diisiinerek farkli ¢oziimler hayal
edilmesi gerektigi ortaya konmustur. Ortaya konulan ¢ozlimlerin gerceklerle ne
kadar bagdastiginin bulunmasi gerektigi belirtilmistir. Siirecin sonunda gergeklikle
bagdasan orjinal yaratici fikir ya da fikirlerin gerceklesmesi i¢in yapilmasi gereken
calismaya gegilmektedir. Siirece dair ya da farkli bir goriise dair oncelikle ihtiyacin
belirlenmesi gerektigi ortaya koymustur. Thtiyacin belirlemesi gerekliligine karsi bazi
yaratict iriinlerin ortaya ¢iktiktan sonra ihtiyacinin farkedildigine de deginilmistir.
Ihtiyacin tespitinden sonra eldeki verilerin arastirilmasi siireci séz konusu
olmaktadir. Eldeki verilerin kapsamli bir arastirma yapilarak cesitlendirilmesi ve
gerekirse kisisel sinirlarin asilmasi gerektigi belirtilmistir. Yapilan arastirma sonucu
elde edilen bilgilerin kisinin kafasina yerlesmesi icin belli bir zaman gerektigi
belirtilmistir. Bu siire icerisinde her hangi bir zamanda akla gelen parlak fikirlerin
kaydedilmesi gerektigi vurgulanmistir. Kaydedilen yaratici fikirlerin ise yarar bir
hale getirilmesi ile yaratici siirecin sonlanmasi aktarilmigtir. Yaratici siire¢ daha ana
parcalari ile bilgi toplama, ¢6ziimleme ve sonug olarak degerlendirilmistir. Yaratici
bir siirecin baslamasi i¢in bilgi toplanmasi gerektigi belirtilmistir. Cozlimleme
asamasinda elde edilen bilgilerin birbirleri ile birlikte degerlendirilmesi
yapilmaktadir. Cozlimlemenin kolay yapilabilmesi i¢in kisinin esnek diisiince
yapisina sahip olmasi gerektigi belirtilmistir. Sonucta ise tiim ugraslarin neticesi
olarak yaratici iiriiniin meydana gelmesi aktarilmistir (Yanik, 2007). Yaratici siirecin
her asamasinin 6nemli oldugu goriilmektedir. Bazi calismalarda yaratici ftkirlerin
akla gelmesi asamasma vurgu yapilmistir. Alder (2002) yaratici siireci bilgi
toplanmasi, kulucka, aydinlanma ve kontrol olarak ortaya koymustur. Bilgilerin
toplanip sindirilmesi esnasinda kiside basarisizlik duygusunun olugmaya basladig
ortaya koyulmustur. Bilgiler 1s181inda yaratict bir fikir ortaya koyma asamasinda
sorunun  gittikce daha iginden ¢ikilmaz bir hal aldigi  zamanlarla
karsilagilabilmektedir. Basarisizlik duygusunun gerceklestigi anlarda parlak fikrin
ortaya cikabildigi ve yaratic1 kisilerin duygusal dalgalanmalar yasayabildikleri



aktarilmistir. Yaratict fikrin ortaya cikisindan ihtibaren akici bir ise girisme siireci
devreye girebilmektedir. Bu asamada kisi uzun ve yogun calisma saatlerine aldiris
etmeksizin fikrini gergeklestirmek i¢in ¢alisabilmektedir. Bu ¢alisma heyecaninin bir
baslangicit ve bir sonu oldugu belirtilmistir. Siire icerisinde kisi yaratici Uriiniinii
gerceklestirmeye dair bir adim atmis ya da iirlinlinii tamamlamistir. Akis siiresinin
degisken olmasi ile birlikte ortaya ¢ikabilecek iiriiniin kisiden kisiye ve elde edilen
birikimin kalitesi ile baglantili oldugu belirtilmistir (Alder, 2002). Yaratic1 siirecin
tanimlanmasina dair benzer ¢alismalar da yapilmistir. Bender (2013) yaratici {irtiniin
birden ortaya c¢ikamayacagini, konu ile alakali bir silirecin ve yogun ¢abanin
sonucunda gergeklesebilecegini tespit etmistir. Yaratici siirecin bilgilerin toplandigi
hazirlik asamasi, eski ve yeni bilgilerin etkilesime girdigi kulugcka asamasi, yaratici
fikrin ortaya ciktigi aydinlanma asamasi ve fikirlerin gergekliklerinin test edildigi
gercekleme asamasi olarak ortaya koymustur. Siire¢ gergeklesirken yenilik, kendine
ozgiiliik, sira disilik gibi 6zelliklerin uyum ve sentez igerisinde bulunmasi gerektigi
ortaya konulmustur. Siirecin sonunda soyut ya da somut bir iiriiniin ortaya ¢ikmasi
gerektigine vurgu yapilmistir (Bender, 2013). Yaratici siirecin ger¢eklesmesine dair
benzer calismalar yapilmis ancak farkli yerlere vurgular yapilmistir. Riza (1999)
yaratici stiregde hazirlik agamasinda elde edilen bilgilerin yazili olarak kaydedilmesi
gerektigini aktarmigtir. Kulugka asamasini diger asamalara nazaran daha sakin
gecebildigini aktarmistir (Riza, 1999). Siirecin ortaya konulmasina yonelik baska
caligmalar da yapilmistir. Yavuzer (1989) vyaraticilik siirecinin agamalar1 olan
hazirlik, kulugka, aydinlanma ve gercekligin tespitinin gergeklesme sirasinin
olmadigini ortaya koymustur. Kulugka siirecinde yaratici fikrin ortaya ¢ikmasina dis
etmenlerin de katki ya da engel teskil edebilecegi ortaya konulmustur. Ozgiir bir
sekilde ifade edilen etkileyici becerilerin orjinallik ve verimden daha 6nemli oldugu
ortaya konulmustur. Siirecin sonunda yaratici {iriin yeni bir fikrin gerceklestirilmesi
ile ya da eski bilgilerin birlikte kullanilmasi ile ortaya konulabilmektedir. Her iki

durum i¢in de eski bilgilerin kapsamlica kavranmasi gerektigine vurgu yapilmustir.



2.3 Yaraticilik ve Kisilik Tliskisi

Yaraticiliga dair daha saglikli fikir yiiriitebilmek igin, 6ncelikle yaraticiligin nereden
kaynaklandigi incelenebilir. Psikoloji alaninda yapilan ¢aligmalar ile insan bilincinin
tic temel islem mekanizmast oldugunu ortaya konmustur. Bu kavramlar biling,
bilngalt1 ve biling disidir. Bacanli’nin (2007) aktarimi ile Sigmund Freud’un ortaya
koymus oldugu biling, ¢evrede ve kisinin kendisinde olup bitenlerin farkinda oldugu
durumdur. Insanlar giinliik yasantilarinda biling safhasinda yasarlar. Biling alt1 ise
bilingli olarak 6grenilenler, bilingli ya da bili¢siz tekrar edilmesi ile davranislari ya
da hafizay1 etkileyen edinimlerdir. Bu edinimler bazi yontemler ile bilince
cikarilabilmektedir (Bacanli, 2007). Bilingaltina 6rnek olarak sik kullanilan bir
telefon numarasini hatirlamak zorunda kalmadan gevrilebilmesi, baska bir sey ile
ugrasirken eve ya da siklikla gidilen bir yere gidis rotasini hatirlamak zorunda
kalmadan ulagilabilinmesi Ornek gosterilebilir. Bunlarin disinda insanin kendini
yaninda giivende ya da rahat hissettigi birisi eger farkli biryerde goriiliir ise otomatik
olarak rahatlama 6rnek olarak gosterilebilir. Ersevim’in (2006) aktarimi ile Freud’un
ortaya koymus oldugu insanlarin dis diinya ile olan baglantilarinin c¢esitlenmesi
sonucu ortaya ¢ikan merak ya da yonelim kaynakli yatirnmlar: (cathexes) gerceklesir.
Endise, tizlintli ve hayal kirikliklarindan uzaklagma egilimi sebebi ile de gerektiginde
yatirnmlarindan geri ¢ekilmeleri (anti-cathexes) durumu gergeklesir. Endise tizlintii
ya da hayal kirikliklariin kisilerde biling alt1 savunma mekanizmalarina yol agtig1 ve
bu savunma mekanizmalarinin kisilerde esnek diisiinme yeteneginin gelisememesine
sebep oldugu aktarilmistir (Ersevim, 2006). Kisilerin ¢evrelerine olan meraklarinin
desteklenmesinin yaraticiligin gergeklesebilmesi ile baglantili olduguna dair bulgular
ortaya ¢ikmistir. Howkins’e (2013) gore yaratici karaktere sahip kisilerin inag ve
deger yargilari, hayalperestliklerini engelleyici degildir. Yaratict  kisilerin
hayalperestlikleri biling iistiinde ¢evrede olup bitenlerin daha farkli ya da faydali
nasil olabilecegi iizerine caligmaktadir. Benzerlikler iizerinden hareket etmektense
farkliliklar {izernden yasantilarini stirdiirmeye yatkindirlar. Siirekli gidilen bir yere
farkli rotalar bulma cabasi bu o6zellige Ornek gosterilmistir. Kendi yollarmi ve
yotemlerini gurur ile savunmalart da yaratici kisilerin karakterlerine Ornek teskil
etmektedir (Howkins, 2013). Yaratict yoni kuvvetli insanlarin bazi ortak kisilik
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ortaya atilmistir. Yaratici kisilige dair yapilan tespitlerin bazilar1 birbirini destekler
nitelikte iken bazilari ise birbirine zit diismektedir. Csikszentmihalyi, (1996) yaratici
karaktere sahip kisinin, ¢eliskili karakteristiklere sahip olabildiklerini ileri stirmistiir.
Mihaly Csikszentmihalyi’e gore yaratici kisi enerjik olmasina karsin genelde sakin
ve rahat davranmaktadir. Zeka seviyesi yiiksek olup ¢ocuksulugu ve yetigkin bir
akilciligr bir arada gostermektedir. Sorumluluk duygusu gelismis olmasina karsin
eglenmeyi bilmektedir. Gergekgi bir hayat goriisii olmasina kars1 halayperest yoniine
de sahiptir. Sosyal anlamda disa doniikliigii ve yanliz kalma diirtiisiinii birarada
goriiliir. Miitevaziligi kendini begenmislik ile birlikte goriiliir. Yaratict kisiler karsi
cinsin kisilik 6zelliklerini yansitirlar. Kadinlar hemcinslerine gore daha kontolcii,
erkekler ise etrafina daha duyarli olabilmektedir. Kuralcilifi benimserken ayni
zamanda isyankar da olabilmektedirler. Kisilik 6zellikleri risk almanin belirsizligine
katlanmalarina olanak saglar ve onlar1 yaratict davranmaya itmektedir. Diiriist bir
karaktere sahip olmak yaratict kisilere yasamda aci c¢ektirirken ayni zamanda
eglendirmektedir (Csikszentmihalyi, 1996). Yaratici kisiligin 6nemli unsurlarindan
birisi de bilgi birikimidir. Kisi herhangi bir konuya dair yeterli bilgiye sahip degil ise
yeni ya da farkli bir {iriin ortaya ¢ikarmasi giiclesmektedir. Ortaya konulan yaratici
irlinlin iiretimi esnasinda ise yaramayacagi tespit edilen fikirlerden kurtulabilmek
icin fikir esnekligi ve siirekli gelistirme yonelimi onemlidir. Enver Tahir Riza’ya
(1999) gore bilgi birikimi, yaratict bir liriin ortaya koymak igin sart degil ancak
onemlidir. Yeni ya da farkli bir iiriin ortaya koymak icin konuya dair yeterli bilgi
birikimi yaratici tirliniin tespiti i¢in gereklidir. Farkli alanlarda da bilgi sahibi olmak
alanlar arasi yaratici fikirlerin dogmasina katki saglamaktadir. Farkli ve yeni fikirleri
hizl1 ve bol miktarda iiretilmesi ile kisilerin yaratici yonleri arasinda bir baglanti s6z
konusudur. Yaratict bir iriin gelistirirken birbirinden olabildigince farkli fikirler
ortaya koymak benzer bir¢ok fikir ortaya koymaktan daha yaratict bir yaklagimdir.
Yaratic1 Uriin ortaya koyan kisinin 6zgiinliigii de dnemli bir 6lciit niteligindedir.
Uriiniin aligilmisin disinda beklenmedik bir etki yaratmasi, iiriinii ortaya koyan
kisinin yaraticilif1 ile dogru orantilidir. Olgularin birbirinden farklari dogrultusunda
siniflandirilmasi ve diizenlenmesi de yaraticiligim dzelliklerindendir. Onceden ortaya
konulmus fikirlerin dogrulugu konusunda duyulan siiphe yaratici diisiincenin en
onemli 6zelliklerinden birisidir. Karsilasilan olgular1 gelistirme ve hi¢ bir zaman son
halini alamayacagi duygusu ile hareket etmek yaratict bir davranistir. Yaraticiligin

onemli belirtilerinden birisi de bireyin geri bildirimlerini kendi i¢cinde aramaya olan

10



yatkinligidir. Yaratici kisinin ortaya ¢ikardigi tirlinlin kendi goziinde degerli olmasi
baskalariin goziinde degerli olmasindan Onemlidir (Riza, 1999). Yaratict iiriin
ortaya koymus, yaratici1 karaktere sahip kisilerin kisilik 6zellikleri arasindaki
tutarsizliga dair bir ¢ok diisiince ortaya konulmustur. Stein’a (1974) gore yaratici
karakterin Ozellikleri siralanirken Oncelikle basari gelir. Yaratici kisilik basari
duygusunu hayallerinde yasamakla yetinmeyen bireylerin ozelligidir. Yaratici
kisilikte basar1 gerceklestrilmesi gereken bir seydir. Yaratici kisilik kendi igerisinde
tutarsizliklar barindirabilmektedir. Genellikle diizen gereksinimi yaratict kisiligi
yansitmaktadir. Cevreye ilgi ve merak yaratici kisilik 6zelligidir. Liderlige yatkinlik
ve gilicli olma istegi dogrultusunda gevresine kendini kanitlama arzusu yaratici
karakteri betimler. Liderlige yatkinliktan kaynakli baskin, saldirgan ve cevreden
bagimsiz olma yatkinlig1 yaratici kisilik 6zelligidir. Cevrenin ya da kisinin kendi
sebep oldugu sosyal baski yaratici karakterlerde ters etki yaratir. Yaratici kisi
geleneksel deger yargilarindan az etkilenen, ¢evresini daha az umursayan, baskin ve
lider bir karakterden uzak da olabilmektedir. Devamlilik, birsey tiretme heycani,
kendi yonelimlerini kontrol edebilme, 1srarcilik ve bir seyi yarim birakmama istegi
yaratici kisiligi yansitmaktadir. Cevrede olup bitenin daha iyi nasil olabilecegine olan
merak, yaratict kisiligi yapici elestirel kilmaktadir. Yapici elestirellik, yaratici
karakterin memnuniyetsiz ya da tatmin edilemeyen bir yapida oldugu izlenimini
yaratabilmektedir. Cevresine olan merak, yaratici kisiligi farkli konularda bilgi
edinmeye ve ilgi alanlarinda ¢esitlilige yol agmaktadir. Yaratict kisilik duygular
yansitmay1 ve deneyimlemeyi 6nemseyen bir yapiya sahiptir. Yaratici kisilige sahip
bireylerin deger yargilari estetik kaygilar icerebilmektedir. Yaratict kisilige sahip
erkeklerin kadins1 davraniglara yonelimi olurken erkeksi saldirganlik ve baskinliktan
yoksun da olabilmektedirler. Yaratic1 kisilik, insanlar arasi iligkilere yonelimi zayif
sekilde de gozlemlenebilmektedir. Yaratici kisilige sahip bireyler, ice doniik bir
karaktere sahip olup yanlizliktan hoslanabilirler. Sosyal etkilesimlerde, yiiksek
sosyal degere sahip olma kaygisi tasimamak ile birlikte, sosyal degeri yiiksek
kisilerden de etkilenmezler. Yaratict Kisilik i¢in tiireticilik, kararlilik, bagimsizlik,
bireysellik, cosku, ¢aliskan olmak, sorumluluk, giivenilirlik, s6zii dinlenirlik, hos
gorii ve anlayistan daha Onemlidir. Yaratici kisilige sahip birey kendini ya da
cevresini elestirmekten ve kiigiimsemekten uzak durmaktadir (Stein,1974). Stein’in
goriigleri, yaratici kisilige dair 6nemli bir kaynak olusturmak ile birlikte tiim yaratici
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kisilik 6zelliklerinden ¢ogunu kendi i¢inde tutarli bicimde gosterebilir ancak hepsini
gostermesi pek olasi degildir. Yavuzer’e (1989) gore yaraticiligi nitelendiren
Ozellikler sorunlarin tespit edilebilmesi, diisiince aktarimi esnasindaki akicilik,
esneklik, 6zgiinliik, bir iirliniin yeniden tanimlanabilmesi ve yaratic1 kisinin kendi
diistincelerini  karsisindakine hissettirmeden kabul ettirebilmesi olarak ortaya
koymaktadir. Yavuzer sanatcilarin kisilik 6zelliklerine dair ise sugluluk duygularinin
diger insanlara gore daha yiiksek oldugunu, ice doniik olduklarindan dolayr daha
zengin bir hayal diinyasina sahip olduklarini, otorite figiirlerine karsi1 daha uyumsuz
olduklarmi aktarmistir. Yaratict kisilik 6zellikleri arasinda esneklige dair yaratici
kisinin karsisina ¢ikan sorun ile ilgili herseyi anlayamamis olmasina ramen rahat bir
sekilde ¢ozilim arayabilmesi aktarilmistir. Esnek bir diisiinme yapisina sahip olmayan
kisilerin karsisndaki sorun ile ilgili belirsizlige tahamiil edemediklerini, Yya
belisizlikten uzaklastiklar1 ya da belirsizligi ortadan kaldiracak herhangi bir nesneyi
benimsedikleri aktarilmistir. Yaratici kiginin yeni olana giivenme cesaretinin oldugu,
kusku ve belirsizliklere ramen yolunda inanarak ilerleyebildigi aktarilmistir. Bagnaz
yaptya sahip kisinin ise yeniye olan tahammiilsiizliigiiniin degisim korkusundan
kaynaklandigi, yaratici bireylerin ayirt edici 6zelliklerinden birinin yaratici cesareti
oldugu aktarilmigtir (Yavuzer, 1989). Yaraticiligin belli kisilerde olup diger
insanlarda olmadigr ya da herkezde mevcut oldugu ancak farkli derecelerde ve
sikliklarda gerceklestigine dair fikirler ortaya konulmustur. Bender’in (2013)
anlatimi ile Joy Paul Guilford yaratici diisiinme igin gerekli olan yetenekleri problem
ve problem durumlarina olan duyarlilik duygusu, problemlerin ¢oziimiine iliskin ¢ok
sayida farkli fikirler iiretebilme, ise yarar ancak alisilmisin disinda fikirler
tiretebilme, fikirler arasinda rahatlikla gecis yapabilme, nesneler arasindaki karmagsik
iligkileri algilayabilme ve degerlendirebilme olarak ortaya koyumustur. Yaraticiligin
onemli Ozelliklerinden birisi  slirekliligi  olan degismez bir veri gibi
algilanamayacagidir. Yaraticilik kisilerde etkili ya da daha etkisiz yonde
dalgalanabilmektedir. Ausubel ve Robinson’in yaratici kisilige dair yaptiklar
calismanin sonuglar1 aktarilmistir. Yaratici kisilerin kendine has fikirleri olan,
cevresinde olup bitenleri kavrayan, cevresinden bagimsiz fikir yiiriitebilen, yeni
deneyimlere agik, esnek diisiinebilen ve siipheci kisiler olarak tanimlanmistir.
Belirsizlige ya da eksik bilgiye tahammiilii olan, karmasik olgular1 basit olanlara
tercih eden, kendilerine yetebilen, 6z begenileri yiiksek ve risk almaya yatkin kisiler
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kisilik Ozellikleri gosterebildiklerinden, siipheciliklerini ac¢ik sozlilik ile dile
getirmeye yatkinliklarindan kaynaklandigi da aktarilmistir. Degisime ve yenilige agik
olmak ve riskli durumlarda tereddiitten uzaklik yaraticilifin en belirgin 6zellikleri
olarak aktarilmistir. Karakter 6zelliklerinden kaynakli seriivenci ve isyanci yapilari
cevrelerine alayci yaklagmalarina sebep olabilir. Odaklandiklar1 konuya bagliliklar
cevreleri tarafindan inatcilik olarak algilanabilmektedir. Bir sanat dalina hayatlarinin
amaci olarak da odaklanabilmektedirler. Yaratici kisilerin asir1 meraklari, kendilerini
yasadiklar1 ¢evrenin barindirdigi tabular1 ve yanlis olarak degerlendirilen davraniglari
sorgulamaya itebilmektedir. Cevresi ile catisan yaratici birey bir siire sonra
depresyon, melankoli ve igine kapaniklik yasayabilmektedir (Bender, 2013). Yaratici
kisilik ozellikleri gosteren bireylerin zaman ile yasadiklar1 toplumun normlar ile
stirtiisebildigi algis1 bulgular sonucunda ortaya c¢ikmaktadir. Bu siirtlismenin
sonucunda c¢evresine merakli, disa doniik, yeniliklere ag¢ik, maceraci yapilari,
melankolik ve ige donlik bir hal de alabilmektedir. Duygusal dalgalanmanin
kacinilmaz olarak yaratici bireylerde gerceklesetigi ortaya cikmaktadir. Yaratici
kisilik ile 1ilgili olarak ilham anindaki davranislarinin incelenmesine yonelik
caligmalar ortaya konulmustur. Grudin’e (1990) goére yaratici kisiye belli bir alan ile
ilgili ilham gelebilmesi i¢in konuya dair belirli bir bilgi birikimi ve tecriibe
gereklidir. Yaratici bir avukatin matematik alaninda birden biiyiik bir yenilik ortaya
koyamayacagr ya da yaratict bir futbolcunun birden bir bilgisayar oyunu
tasarlayamayacagi gibi ornekler ortaya konulmustur. Yaratici kisinin ilham aninda
kendine has olan bir seyi ortaya koyuyor olmasinin getirdigi tutku ve ¢aligma azmini
ortaya ¢ikarmaktadir. Caligma azminin yaratici iiriin ortaya ¢ikartmaya yetebilmesi
icin samimi bir dzgiliven ve c¢ikabilecek engellere karsi 1starct bir miicadele ruhu
gerekmektedir. ilhamin gergeklestigi anda yapilan ¢aligmanin zaman ve yorgunluk
gibi etmenler diisiiniilmeden gerceklestirilmesi, kisinin kendi fikrine olan bagliligin
ortaya koymaktadir. Kisinin yaratici {iriiniine olan baglilig1 ve onu gerceklestirme
inanct kendisine 6zgli bir masumiyet ve oyunculuk duygusu ortaya koymaktadir.
Faydaci ya da estetik bir kayginin varligi ilham aninda kisinin kendi fikrine olan
baghilig: igin &nem teskil etmektedir. Ilham anminda yaratici iiriine dair biitiinsel
yaklasimlar, bagkalarinin géremeyecegi kiiclik detaylarin ya da biiyiik parcalarin
birlikte degerlendirilmesine olanak saglamaktadir. Bakis acisinda cesitlilige yol agan
biitiinsellik, yaraticiligin daha verimli gerceklesmesine olanak saglamaktadir.

Yaratici ilhamin bir bagka unsuru da dis ¢evreye ciiretkar yaklagimdir. Kisi yaratici
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iriinii ortaya koymak pahasina baska insanlarin riskli bulabilecegi davranislara
kolaylikla girebilir. Yeni fikirlere agiklik, ise yaramaz fikirleri acimasizca elemek ve
kabul edilmez tuhafliklarina ramen iyi fikirlerin pesinden cesurca gitmek yaratici
curetkarlig1r betimlemektedir. Yaratic1 kisinin aldigi risklerin olumsuz sonuglar1 da
olabilmektedir. ilham aninda yaratic1 kisi karsilastig1 olumsuz sonuglardan dolay1
fikrinden vazgegme ya da geri adim atmaya meyilli degildir. Yaratici kisi elde ettigi
sonuglar1 basar1 ya da hiisran gibi duygusal baglamlarda degerlendirmemektedir. Kisi
elde edilen olumlu sonuglar1 neyin ise yaradiginmi tespit etmek adina bir ilerleme,
olumsuz sonuglari ise neyin ise yaramadigini tespit etmek adina bir ilerleme
baglaminda degerlendirmektedir. Yaratict kiginin karsilagtigt olumsuz sonuglar
beklediginden fazla da olabilmektedir. Denemelerinin basarisizligl, fikrin biiyiik
Olciide yanlisliginin tespiti, elestirilmenin yarattig1 baski, fikir icindeki ¢eligkiler ve
bunlarin hepsi ile karsilagma ihtimali yaratici kiside gecici umutsuzluklara ve hiisran
duygusuna yol agabilmektedir. Boyle olumsuz sonuglara karsi direngli durabilmek
ise fikirlerini daha dogru ya da ise yarar sekilde diizenleyebilmek i¢in 6nem
tagimaktadir. Yaratict ilham aninda tamamlayici bir agik zihinli olma durumu ortaya
konulmustur. Acik zihinli olma durumu olgulart tamamlanmis olarak
degerlendirmemek, her zaman bir seyler eklenebilecegi ya da c¢ikarilabilecegi
duygusu ile hareket etmek seklinde betimlenmistir (Grudin, 1990). Yapilan
aragtirmanin sonucunda ortaya ¢ikan bulgular, yaraticiligin kisilik 6zelliklerine dair
birgok goriisiin ortaya koyulmus oldugunu gostermistir. Ortaya koyulan fikirler
arasinda anlatim farklar1 olmasina karsin bir¢ok benzerlik de tespit edilmistir. Alder
(2002) yaratict kisilerin ise yarayabilecek fikirlerin ya da firsatlarin pesinde
karsilastiklar1 olumsuz sonuglar1 kapsamlica degerlendirdiklerini ortaya koymustur.
Yaratict kisilerin zayif ve giiclii yonlerinin kesfeder ve giiclii yonlerini en iyi sekilde
kullanmaya yatkin olduklar1 belirtilmistir. Basarisizliklar1 {izerine duygusal hiisran
yasamaya yatkin olmadiklar1 ortaya koyulmustur. Yaratici kisilerin diisiinme sekilleri
baglaminda c¢agrisimlar sonucu elde edilen fikirlerin ifade edilmesi esnasindaki
akicilik ortaya koyulmustur. Akla gelen fikirleri alisilmadik yonleri ile
degerlendirebilme o6zelligi ortaya koyulmustur. Yaratict kisiler mantiksal olarak
birbirinden uzak kavramlar arasinda baglar kurarak orjinal fikirler ortaya
cikarabilmektedirler. Coziilebilecek sorunlara karst duyarli bir yapiya sahiptirler.

Belirsizlige kars1 duygusal baglamda dayanikli bir yapir sergilemektedirler. Dogru
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olarak kabul edilebilecek unsurlarda cesitlilik arayisi igindedirler. Risk almaya

egilimi olan kisler olarak tanimlanmistir ( Alder, 2002).

2.3.1 Yaratia Kisiler Kimlerdir ?

Tarihte yaratic1 kisilerin, yaratici iirlinler ortaya koymaklar1 ile duygusal yonden
kendilerini ifade etme konusunda ¢ekince yasamamalari arasinda bir baglanti tespit
edilmistir. Le, Yamada, Yoon & Robertson (2006) Felix Yoon isimli sanat 6grencisi
ornek teskil etmektedir. Felix kendisine verilen projede avci karakterini tasarlarken,
Tasarima kiigiikk bas parmagi skecleri ile baslamis ve bu skegleri birbirinden
olabildigince farkli ortaya koymaya cabalamistir. Yapmis oldugu skeclerin i¢inden
dogru oldugunu disiindiigii sekil ilizerinden tasarimini gergeklestirmistir. (Le,
Yamada, Yoon & Robertson, 2006). Bu projede Felix Yoon elli farkli ufak sekil
arayisinin ardindan estetik acidan digerlerinden farkli ve iyi olan sekil iizerinden
tasarimini stirdiirmiistiir. Yapilan kiigiik skecler ve ortaya koyulan karakter tasarimi
sekil 2.1 de gosterilmistir. Ufak sekil skegleri yontemi daha 6nce tasarlanmamis

olainin arayisina iy1 bir ornektir.

Sekil 2.1 Felix Yoon’un yapmis oldugu elli ufak sekil ve karakter tasarima.
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Howkins’e (2013) gore fazla segenegin iginden tercih yapilmasi bolluk zihniyeti ile
hareket etme anlamina gelmektedir. Eldeki smirli kaynakla yetinmeyip kisinin
kendisine en iyiye ulasabilecegi kaynaklar1 yaratma g¢abasi olan bolluk zihniyeti
yaratic1 bir davranis olarak ortaya konulmustur (Howkins, 2013). Bir baska yaratici
girigsimi ile 6ne c¢ikan isim, Nolah Bushnell’dir. Birgok sirketin kurucusu olan
Bushnell, 1972 yilinda Atari sirketini kurarak video oyun diinyasinin ilk
kurucularindan olmay1 basarmistir. Sirketi kurduktan sonra birkag sene igerisinde ii¢
yliz milyon dolar kar elde eden ve Amerikanin en hizli bliyliyen sirket sahipleri
arasina girmistir. Howkins (2013) Bushnell Atari sirketini kurmaya Oncelikle bir
girigsimci olmaya karar vererek baslamistir. Calistig1 sirketteki insanlarla arasindaki
sosyal baglar1 kuvvetli tutmus ve alanlarinda en iyi olan bilgisayar miihendisi, patent
avukati ve reklamciya, daha ortada olmayan sirketine katilma teklifinde bulunmustur.
Gliniimiizde dahi 6nemini kaybetmemis olan yazilim alaninda bir sirket olacagim
sOylemistir. Yapmis oldugu teklifi kabul edenler ile yaptig1 toplantilar sonucunda
ortaya c¢ikan yazilim fikirleri degerlendirilerek ortaya Atari sirketi cikmistir
(Howkins, 2013). Bushnell gibi kisilerin, sosyal degerlerini yiiksek tutarak
yaraticiliklarini ortaya koyduklar goziikmektedir. Calistig1 sirkette kendi konularinin
en 1yisi olan kisileri, anlattig1 gibi yonlendirebilmistir. Hazirda c¢alistyor olduklari bir
sirket olmasina ramen kendisi i¢in ¢aligmaya ikna edebilmesi, Bushnell’in g¢evresine
kendini kanitlama derdi olan, baskin ve lider bir kisilik yansittigin1 gostermektedir.
Howkins’e (2013) gore Bushnell gibi liderlik vasiflari yoniinden yaratici kisiler, bir
hayali gerceklestirme yolunda ilerleyen ve o hayalin gergeklesebilecegine yiirekten
inanan kisilerdir. Hayallerini yanlizca kendilerinin gergeklestirebilecegi inanci ile
hareket etmektedirler. Bir isi ya da gorevi basariyla tamamlamaya yatkinlik da
onemli bir Ozelliklerindendir. Yaratici kisiler, finans gerektiren girisimlere
korkusuzca atilabilirler, disa maddi ya da manevi bagimliliklar1 olmamaktadir.
Hayallerini  gerceklestirme  konusunda zaman  kaybetmekten  rahatsizlik
duymaktadirlar (Howkins, 2013). Sanatsal yaraticiligimn kisinin duygularini
utanmadan, siiphe duymadan ve c¢evreden gelebilecek olumsuz geri bildirimlerden
etkilenmeden yansitabilmesi ile baglantili oldugu ortaya cikmustir. i¢e déniik
kisilerin eger disaridan gelebilecek olumsuz geri bildirimlerden etkilenmiyorlar ise
sanatsal yaraticiliga yatkin olabildikleri bulgular sonucu ortaya ¢ikmustir. Ice doniik
kisiligi sayesinde zenginlesen hayal diinyasini ¢evresine 6zgiin sekilde ifade edebilen

bir 6rnek Tim Burton’dur. Salisbury’nin (2008) calismasinda Tim Burton
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cocuklugunda arkadas c¢evresi genis olmayan igine kapanik ve bireysel hayal
diinyasin1 gercek hayata tercih eden birisi olarak anlatilmistir. Cevresi ile uyumlu
olmamasmin onu hayal diinyasina daha ¢ok ¢ektigi ve hayal diinyasim
zenginlestirdigi belirtilmistir. Tim Burton canavar filmlerini ¢ok sevdigini ve bu tarz
filimlerin kendi kafasinda olusturdugu kisisel mitolojiye hayran kaldigini belirtmistir.
Tim Burton’un kafasinda kurdugu mitolojiye dair Vincent filminde Vincent’in
annesinin ¢igek bahcgesini kazdiktan sonra annesi onu odasina yollar. Vincent’in

kendi odasini kiyamet kulesi olarak gordiigli sahne sekil 2.2. de gosterilmistir.

Sekil 2.2 Vincent odasini kiyamet kulesi olarak hayal etmektedir.

Toplum tarafindan korkung ya da tuhaf algilanabilecek figiirlerin Tim Burton i¢in
sevimli figiirlerden ¢ok daha sicak kanl ve icten oldugu belirtilmistir. Korkunglugun
ve tuhafligin Tim Burton i¢in normal olduguna dair Vincent filminde Vincent’in

halasint mum heykele doniistiirme hayalini sekil 2.3 de gosterilmistir.
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Sekil 2.3 Vincent halasini mum heykele doniistiirmeyi hayal etmektedir.

Yanliz ve igine kapanik bir ¢ocukluk geciren Tim Burton’un hayal diinyasinda
olusan mitolojiden ve kendi piskolojik baglantilarindan beslenerek ¢izimler yaptigi
belirtilmistir. Cocukluk doneminde birka¢ arkadasi ile yapma ugrasi icine girdikleri
¢izgi film ve stop motion denemelerinden bu konuda ne kadar az bilgi sahibi
olduklarimi ¢ikardiklar1 anlatilmistir. Zenginlesmis kisisel dunyasin1 yansitma
heyecaninin kendisini bu alanda gelistirmeye motive ettigi ortaya koyulmustur. Tim
Burton ¢izim yaparken motive kaynagini kendisine 6zgii bir mitolojik evrenden
yararlanarak psikolojik durumunu yansitan seyleri ¢izme ugrasi olarak tanimlamstir.
Canli modelden ¢izim derslerinde belirli kurallar icerisinde ¢izim yapamaya
zorlandig1 i¢in hissettigi psikolojik baskidan s6z edilmistir. Baskinin kendi i¢inden
gelen motivasyonu yok ettigini, dolayis1 ile bagskalarinin nasil diisiiniip
degerlendirdigini onemsemeden ¢izim yapmaya devam ettigi belirtilmistir. Tim
Burton kendisi i¢in 6nemli olanin ¢izmeyi sevdigi i¢in ¢izmesi oldugunu belirtmistir.
Tim Burton Disney stiidyolarinda ¢alismaya basladiktan bir siire sonra Disney’in
yaraticiliktan sorumlu miidiiric Tom Wilhite ile tamismistir. Tom Wilhite, Vincent
isimli film ¢ekebilmesi i¢in Tim Burtan’a mali destek saglamistir (Salisbury, 2008).
Vincent filminin degerlendirilmesi ile Tim Burton’un kisiligi arasindaki baglantilara
dair ¢aligmalar ortaya konulmustur. Metin ve Erkan’in (2015) yaptig1 ¢alismada Tim
Burton’un filmlerinde ¢ocuksu bir tema ile gotik bir korku temasinin birlikte

islendigi belirtilmistir. Vincent filminde hayal diinyasinin ¢ekiciligi ile gergek
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yasamin sorumluluklar1 arasinda sikismislik islenmektedir. Igine kapamk bir
cocukluk geciren Tim Burton’un kendi ¢ocuklugunu yansittigi bir film oldugu ortaya
konulmustur. Vincent filminin komiklik, tuhaflik, melankoli ve estetik unsurlar1 bir
arada barindirdigr ortaya konulmustur. Sosyal etkilesimlerden uzak kalan ana
karakterin hayal diinyasina yonelimi ve bu sebep ile ger¢ek kendisi ve hayalindeki
kendisinin yarattig1 karakter boliinmesi anlatilmaktadir. Gotik melankoliyi ve
sevimliligi birlikte barindiran tema kullanmasi ve filmlerinde kisilik bdliinmesi
yasayan karakterler kullanmasi kendisine 6zgii filmler ortaya koymasini saglamistir
(Metin ve Erkan, 2015). Kisilik boliinmesine dair yapmis oldugu filimlerden Vincent
karakterinin iyi bir cocuk ve Vincent Prince isimli karakter arasindaki gecisi sekil
2.4. de gosterilmektedir. Nightmare Before Christmas filminde mayor isimli
karakterin neseli ve kontrollii kisiligi ile kizgin ve kontrolsiiz kisiligi arasindaki gegis

sekil 2.5. de gdsterilmistir.

Sekil 2.4. Vincent’in iyi ¢ocuk kisiligi ile Vincent Prince kisiligi.
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Sekil 2.5. Mayor karakterinin neseli ve kizgin kisilikleri.

Kisinin zengin bir hayal diinyasi olmasin yaraticiligin yansitilmasinda 6nemli bir
rolii oldu ortadadir. Kisisel hayal diinyasi ile diinyada modernlesme sonrasi ortaya
¢ikan sorunlara deginebilen énemli bir 6rnek Hayao Miyazaki’dir. Sen’in (2017)
yaptig1 calismada Miyazaki'nin animelerinde ekolojik dengenin bozulmasi ve
teknolojinin doga lizerindeki tahribatinin insan ile doga arasindaki baglantiya verdigi
zarar islendigi belirtilmistir. Miyazaki hikayesini ve tagidgi mesajlar1 fantastik bir
evren araciligl ile aktarmaktadir. Doganin tahribati ve teknolojinin doga tizerindeki
tehditkarligit Howl’un Yiriiyen Kalesi filmindeki bir sahneden sekil 2.6. da
gosterilmistir. Howl’'un Yiiriiyen Kalesi filminin ana karakteri olan Sophie,
yaslandiran bir lanete maruz kalmistir. Filimdeki lanetin yash, zengin ve sisman bir
kadin ile betimlenisi sekil 2.7. de gosterilmistir. Doganin faydali ve iyilestirici yonii,
Sophie’yi lanetinden kurtaracak olan biiyiicliniin kuzguna benzemesi sekil 2.8 de

gosterilmistir.
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Sekil 2.6. Yiiriiyen kalenin dogayi kirlettigi sahne.

Sekil 2.7. Sophie’yi lanetleyen biiyii.
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Sekil 2.8. Sophie’yi lanetinden kurtaran biiyiicii

Mesajlar fantastik bir hikayede gergekleserek izleyicinin deneyimlemesini
saglamaktadir. Kisisel hayal diinyasi zengin olan Hayao Miyazaki, fantezi kurmanin
kendini gergeklestirmek ve bilgi edinmek yolunda 6nemli bir motivasyon kaynagi
oldugunu belirtmistir. Fantezi kurmanin yasamaya mecbur birakilanlarin igindeki
sahtelikten, gereksizlikten ve siradanliktan uzaklasarak bir 6zgiirlesme oldugunu
belirtmistir. Modern yasamin sorunlari i¢inde kendini bulan insanin ge¢miste bu
sorunlarin olmadigr bir dénemin hayalini kurdugu ortaya konulmustur. Hayao
Miyazaki’nin animeleri modernlesmenin sorunlarmi  barindirmayan ancak
modernlesme ile miicadele i¢inde olan bir hayal diinyasin1 yansitmaktadir. Princess
Mononoke filminde insanlarin biiyiilii ormana saldirarak oray:r kar getiren bir sehire
doniistiirme cabasi sekil 2.9. da gosterilmistir. Hayao Miyazaki animelerinde tanrisal
figtirleri yiizleri ile birlikte izleyiciye sunmustur. Doga ve doga iistii ile baglantisi
kopmus insanlarin bu baglantiyr yeniden kurabilmelerini tanrilarin yiizlerini
resmederek sagladig ortaya konulmustur. Princess Mononoke filminde orman tanrisi
sekil 2.10 da gosterilmistir. Cocuksu anlatim yerine mesajlarini fantastik diinyadaki

cocuklar araciligi ile aktarmay1 hedeflemistir (Sen, 2017).
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Sekil 2.9. Insanlarin biiyiilii ormana saldirmas.

Sekil 2.10. Biiyiilii ormanin tanrist.

2.4 Yaraticilik ve Kiiltiirel Cevre iliskisi

Yaraticiligin tanimlanmasi baglaminda ¢evresel faktorlerin kisilerin yaratict bir
kiglige sahip olabilmelerine ya da bu kisilik yapisin1 koruyabilmelerine olumlu ya da
olumsuz etkileri oldugu tespit edilmistir. insanlar g¢esitli sebeplerden dolay1

hayatlarinda farkli yerlerde ¢alisip yasamayi tercih edebilmektedirler. Kisiler
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arasinda yaratict karaktere sahip olmakla, boyle bir karaktere hi¢ sahip olamama
arasinda genis bir spektrum mevcuttur. Howkins (2013) yaratici bir ¢evrenin
tanimlamasina dair s6z konusu olan yaratict mekanin kalitesinin konu ile alakali o
zamana kadar ortaya konmus iirlinlerin sayis1 ve kalitesi ve zamanin gilincel
calismalarinin sayis1 ve kalitesini belirleyici unsur olarak ortaya koymustur. Ortaya
konulan unsurlar géz 6niine alindiginda yeni ve yaratici fikirlerin ortaya ¢ikmasina
olanak saglanmaktadir. Mekanlarin yaraticilik baglamindaki kalitesi yine ilgili
konuya bagl sakinlerinin yaraticiliga yatkinligindan, o mekanin deger yargilari ve
inang sistemlerine, mekanin bulundugu {ilkenin politik kosullarindan el altinda
bulunan teknolojik imkanlara kadar genis bir konular biitiiniine de bagli oldugu
ortaya konulmustur. Mekanlar arasi giivenilir gruplar ile kurulacak iletisim
baglantilar1 da yaraticiligin daha hizli ilerlemesine vesile olabilmektedir. Yaratic
mekanlarin ortak Ozelliklerine dair degisim barindirmasi, fikirsel ¢esitlilik
barindirmasi, Ogrenme barindirmasi  ve adaptasyon barindirmasi  olarak
degerlendirilmistir. Degisim barindirma, kisilik 6zelligi oldugu gibi yaratici ¢evrenin
de 6zelligi olarak belirtilmistir. Degismekten ¢ekinmeyen, rahatsizlik duymayan, ya
da hep aym olandan haz etmeyen kisiler, kendilerini degistirebildikleri gibi,
cevrelerinde de tek diizeligi kabul etmeme egilimindedirler. Gerek fiziksel gerek
fikirsel olsun yaratict mekanlarda degisim her alanda fark edilebilmektedir.
Degisimin yaratict mekandaki asil islevi de daha Once denenmemis olanin
denenmesine olanak saglanmasidir. Fikirsel gesitlilik de yaratict mekandaki kisilerin
aralarindaki fikirsel farkliliklardir. Degisim korkusu olmayan bireyler, dogal olarak
kendi diisiincelerine karsit da olsa baska fikirlere ve diislincelere toleranslh
yaklasabilmektedirler. Bu kisilik yapilar1 sayesinde de ortak akli kullanarak farkl
fikirleri tarafsizca gozden geg¢irip faydali olabilenleri benimseyip, faydasiz olanlar
da eleyebilirler. Onemli olan bu kararlarin dnceden belirlenmis bir ideoloji ya da
kurallar biitiinii tarafindan degil, insanlarin ortak yaratici akillari tarafindan aliniyor
olmasidir (Howkins, 2013). Yeni ve orjinal bir iiriin fikri ortaya atabilmek i¢in bilgi
birikiminin 6nemine vurgu yapilmistir. Cevresel faktorler icerisinde yaraticilig
engelleyici bazi1 faktorler ortaya konulmustur. Alder (2002) yaratici iiriin ortaya
koyulmasi ihtimali olan bir ¢evrede kisilerin gozlemlenmesinin, sinandiklarinin
farkinda olmalarinin, otorite altinda bulunduklar1 algisinin ve basaris1 karsisinda
odiillendirilecegi algisinin yaraticilia zarar verdigini ortaya koymustur. Yaraticiligin

baskalarinin kabul ve takdiri ile bir anlam kazanabilecegi belirtilmistir. Takdir ya da
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kabul edenler bir sistem dahilinde var olmaktadirlar. Bir organizasyon ya da genis bir
kiiltiir normlar1 biitiinii bu sistemi olusturabilmektedir. Iyi fikirler kendiliginden
kabul gérmez. Iyi fikrin ortaya ¢ikmasi icinde bulunugu kiiltiirel cevre dahlinde
gerceklesmektedir. Yaratici bir {iriinlin ortaya konulmasi siirecinin gergeklestigi
gevrenin, bu yaratict {Uriinii benimsemesi ve kabulii onem teskil etmektedir.
Yaraticiligin dogu {ilklerinde kiiltiirel olarak kabul edilen 6zellikleri ortaya atilan
fikrin kadim ve geleneksel bir bilgiye dayanmasi gerektigi ve hakikate dair bir
duygunun ifadesi niteliginde olmasi gerektigi olarak ortaya konulmustur. Yaraticilik
dogu geleneginin genelinde diinyevi sorunlara ¢6ziim bulmaktan ziyade dinsel bir
terim niteligindedir. Yaraticithigin kolay gergeklesebilecegi c¢evrelerin  genel
ozelliklerine dair kisilerin disaridan kontroliiniin en az oldugu ortamlar belirtilmistir.
Temel ihtiyaclar1 karsilanmis ve kendini gergeklestirme pesinde olan kisilerin
bulundugu ortamlar olarak ortaya konulmustur. Degerlendirmenin ve kontrollerin
disaridan yapilmasindan ziyade kisinin 6z degerlendirmesine olanak taninmasi
gerektigi ortaya koyulmustur. Yaratici bir siire¢ igerisinde inanilan bir fikrin pesinde
baglilik ile gidilmesinin tesvik edilmesi yaratict bir c¢evre Ozelligi olarak
belirtilmistir. Icsel motivasyon etmenleri baglaminda kisinin ¢alisma azmi, meraki,
yeterlilik seviyesi gibi etmenler belirtilmistir. Digsal motivasyon etmenleri
baglaminda elestiri, maddi odiiller, kisitlamalar, taninma gibi faktorler ortaya
konulmustur. Yaraticiligin gergeklesebilmesi i¢in igsel motivasyonlarin etkili olmasi
gerekmektedir. Yaraticiligin gerceklesebilmesi igin sevgi faktorii de ortaya
konulmustur. Insanlarin sevdikleri kisiler ile calistiklarinda yaraticilik konusunda
daha verimli olduklar1 ortaya konmustur. Yaraticiligin gerceklesemedigi ¢evrelerde
cogunlugun davrandigi gibi davranma, digsal herhangi bir motivasyon kaynagi
olmaksizin ¢alisamama gibi davranislarin gergeklestigi belirtilmistir. Yaratici kisiler
kendilerini gelistirmeye agik bireylerdir. Yaratic1 ¢evrelerde aktarilan bilgilerin ya da
kurallarin ~ kisitlayict  sekilde aktarilmasinda ziyade yol gosterici sekilde
aktarilmasinin biiyiik fark yaratacagi ortaya konulmustur (Alder, 2002). Yaraticiligin
gerceklesmesinde yaratici ¢evrenin Onemine vurgu yapan baska calismalar da
mevcuttur. Bender’e (2013) gore yaraticihk kisilerde farkli  derecelerde
goriilmektedir. Bu degisimin sebeplerinden birisi kisinin yaraticiligini ortaya ¢ikarip
sergileyebilmesine olanak saglayacak ortamin ozellikleridir. Cevrenin yaraticiligin
gerceklesmesini engelleyici bazi faktorler ortaya konulmustur. Duygusal engeller

baglaminda kisinin yaratict yoniinii sergilemesi, utandirici duygusal deneyimler
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yasatilmasi ile engellenebilmektedir. Kisi aptal yerine koyulma ihtimali sebebi ile
hata yapmaktan ¢ekindigi bir ortamda ise orada yaratici bir {iriin ortaya koymasi
olduca giic hale gelmektedir. Otorite figiirlerinin belirsiz durumlara karsi
tahammiilsiiz davranislar sergilemesi ¢evreyi yaraticiliktan uzaklastirmaktadir.
Kiiltiirel engeller baglaminda toplumlar arasinda farkliliklar saptanmistir. Hayal
etmenin gereksiz oldugu ya da oyun oynamanin yetiskinler i¢in olmadigi gibi
diisiincelerin  yaygimligi, yaraticiligr kiiltiirel olarak engellemektedir. Sonradan
Ogrenilen engeller baglaminda esyalarin islevleri disinda kullanilmamasina dair
Ogretiler ve kutsal tabulara dayanan gelenekler belirtilmigtir. Algilama engelleri
baglaminda geleneksel adetlerin problem tespitini engelledigi saptanmistir. Ortaya
konulmus olan engellerin kaldirilmasi yoniindeki uygulamalar yaratici bir ¢evrenin
kurulmasi i¢in Onerilmistir. Genel olarak bakildiginda bireyin bilgi edinme isteginin
ve duygusal evrenini gelistirmesinin desteklenmesi gerekmektedir. Yaratici iiriin
ortaya koyabilmek i¢in cok sayida bilgi kaynagindan beslenmek gerektigine
deginilmistir. Bilgi miktarindaki ¢esitlilik mevcut bazi1 kaliplarin yikilmasina
yardimc1 olabilmektedir. Kisinin bilgi edinme isteginin ve duygusal evreninin
gelistirilebilmesi, bilgi edinmeye yonelik ve duygusal zekalari gelismis kisilerin
liderliginde gergeklesebilir. Sanatsal yaraticiligin duygularla ve bireysel hayal
diinyasi ile gerceklesebilecegi ortaya konulmustur. Sanatsal yaratmaya dair bireysel
hayal diinyasinin farkli bir disavurumu oldugu tespit edilmistir. Kisilerin duygusal
duyarhiliklarinin bu disavurumu gergeklestirmelerindeki 6neme vurgu yapilmistir
(Bender, 2013). Yaraticiligin gergeklesmesi ile bir gevrenin uyumu arasinda ters bir
baglant1 oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Riza (1999) yaraticiligin ger¢eklesmesini 6zgiin
bir fikrin beyani, farkli bir bakis acis1 ya da bir probleme farkli bir yonelim olarak
tespit etmistir. Uyumda ise beklenileni yapma ve g¢evreyi degistirerek baskalarin
rahatsiz etmeme durumu ortaya konulmustur. Maslow’un ihtiyaglar piramidine
dayanarak g¢evresel faktorlerin kisinin fizyolojik ihtiyag¢larini, giivenlik ihtiyacini ve
duygusal ihtiyaclarini karsilayabilmesine elverisli olmasi yaraticiligin gerceklesmesi
icin sart oldugu ortaya konulmustur. Yaraticiligin gerceklesmesine sebep olan kisinin
icinden gelen motivasyonlar, ortaya konulacak iiriiniin kisinin kendi istegi ve heycani
ile gergeklestirmesine dayandirilmistir.  Yaraticilign engelleyen distan gelen
motivasyonlar ise otorite figiirleri tarafindan 6dil ya da ceza yontemlerinin

kullanilmasi ile gerceklesmektedir (Riza, 1999).
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2.5 Yaratia Kisilik Nasil Gelistirilir ?

Yapilan arastirmada elde edilen bulgular sonucunda yaratici ¢evreleri yaratici kilan
en onemli faktoriin insanlar oldugu ortaya ¢ikmustir. Insan gruplarmin kiiltiirel ve
sosyal gelenekleri duygusal zekayi, yaraticilik heyecanini ve cesaretini yansitabildigi
6l¢iide bulundukar1 mekani yaratici kilmaktadirlar. Bu mekanlar basit bir arkadas
grubundan ¢ekirdek aileye, ufak bir yatirnmci takimindan biiylik sirketlere kadar
genis bir alan1 kapsayabilmektedir. Yaratici bir {iriin ortaya koymak i¢in gerekli olan
bilgi birikimini elde etme ve kendini siirekli gelistirme heyecant onem teskil
etmektedir. Kisinin yaratici bir {iriin ortaya koyma ve kendini ger¢eklestirme siirecini
yasayabilmesi icin duygusal anlamda kendini ifade etme g¢ekingenligi olmayan ve
kendini gelistirmeye deger bir kisi algisina sahip olmasi gerektigi ortaya ¢ikmuistir.
Howkins (2013) ogrenmenin gerceklesebilmesi i¢in davramig degiskliginin
gozlemlenmesi gerektigini ortaya koymustur (Howkins, 2013). Yaratict kisinin
davraniglarini yeni 6grenimleri dogrultusunda degistirebilecek bir zihinsel rahatliga
ve acikliga sahip olmasi gerekmektedir. Yaratici kisilerin tek diizeligi
benimsemedikleri ve bir soruna birden fazla cevap bulma yatkinliklar1 elde edilen
bulgular aracilig1 ile ortaya ¢ikmistir. Boylelikle tek diizeligi benimseyen, belli ilgi
alanlarin diginda farkli seyler denemeye yatkin olmayan  ve degisimden
hoslanmayan kisilerin olabilecegi de goziikmektedir. Sanatsal yaraticiligin
duygularin ifade edilmesindeki akicilik ve basar1 ile baglantili oldugu ortaya
cikmistir. Kisilerin hayatlarinda denemekten 6zellikle duygusal baglamda ¢ekince
duyduklar1 alanlar {izerine giderek konfor alanlarindan ¢ikma cabalarinin yaratic
kisiligi sanatsal yonden gelistirebilmektedir. Konfor alaninda ¢ikma ¢abasi bireyin
kendini duygusal baglamda ifade etme becerisini gelistirmesi anlamina gelmektedir.
Insan toplumlari, diinyanin cesitli bolgelerinde farkli gelenek yapilarina, deger
yargilarina, toplumsal ve bireysel aligkanliklara sahiptirler. Yaratict bireylerin
inandiklar1 ~ fikrin  pesinde baska insanlarin  goriislerinden etkilenmeden
ilerleyebildikleri takdirde hedeflerine ulasabildikleri belirtilmistir. Geri bildirimlerini
kendi i¢inden toplayan bireylerin 6zelligi olan bu kisilik yapisini gelistirme ¢abasi
yaraticiligr gelistirilmesine katki saglayablimektedir. Toplumsal deger yargilarinin

toplumu diizenli tutma islevi {izerine yogunlasmasinin yaratict kisilerin ortaya
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cikisini engeller nitelikte olabildigine dair fikirler ortaya koyulmustur. Edgerton’a
(1992) gore insanlar sosyolojik olarak ¢evrelerinde karsilastiklar1 sorunlara ¢oziim
bulma konusunda yetenekldirler. Ayn1 zamanda insanlarin zalimliklere, gereksiz
sikintilara ve ahmakliklara yonelimleri, sosyal etkilesimlerinde ve deger yargilarinda
gozlemlenebilmektedir. Eger Bir insan toplulugu, geleneksel inanglarini yillar boyu
stirdlirebilmis ise geleneklerin giinliik yasantilarinda énemli rol oynamasi kaginilmaz
olmaktadir. Toplumsal gelenelerin toplum diizenini saglamya katkilar1 olabildigi gibi
bireysel gelisime zararli hatta 6liimciil olabilmektedir (Edgerton, 1992). Toplumsal
olarak inanilanlarin gergekligi sorgulanamaz bir hal aldiginda bu durum yaratici
kisinin merakina ve gelistirici tutumu ile ¢elismektedir. Toplumu diizenleme islevi
bakimindan kuvvetli deger yargilarinin etkili oldugu cevrelerde gelisen insanlarin
yaratict1 yOnlerinin gelisiminin engellenebilecegi ortaya ¢ikmaktadir. Kisilerin
yaratict merak ve heyecandan yoksun kaldiklarinda kendilerine konfor alanlari
yarattiklar1 ve bu alanlardan ¢ikmamaya yatkin olabildikleri ortaya ¢ikmistir. Konfor
alanlarmin ¢evreden ya da kurgusal 6gelerden beklenti icerisinde olma durumu ile
baglantisina deginilmistir. Edgerton (1992) kurgusal 6gelerden beklenti i¢inde olma
durumunu mor ¢orap giyildiginde lotonun para kazandirma ihtimalinin ytikseldigi ve
iyi dilekler ile atilan bozuk paranin sans getirdigi inanglar1 ile orneklendirmistir.
Kuyuya bol kazang¢h bir is dilegi ile bozuk para atan geng is hayatinda basarili olmak
adma kisiliginde gerceklestirmesi gerekebilen degisimlere yonelmeyecegi ortaya
koulmustur. Kurgusal 6gelerden beklenti i¢inde olmak asir1 onem yiiklenmedigi
stirece etkisiz ya da az zararli olmaktadirlar (Edgerton, 1992). Cevreden ya da
kurgusal 6gelerden beklenti igerisinde olma durumunun ¢aba gerektiren ¢alismalara
ve Ogrenme yonelimlerini engelledigi sonucu ¢ikmaktadir. Beklenti odakli olmak
yerine harekete gecme odakli olmaya yonelik kisiligi degistirme g¢abalar1 yaratici
kisiligi gelistirici olabilmektedir. Toplumsal olarak inanilanlarin gergekligi
sorgulanamaz bir hal aldiginda bu durum yaratici kisinin merakina ve gelistirici
tutumu ile celismektedir. Toplumu diizenleme islevi bakimindan kuvvetli deger
yargilariin etkili oldugu cevrelerde gelisen insanlarin yaratici yonlerinin gelisiminin
engellenebilecegi ortaya ¢ikmaktadir. Kisilerin yaratict merak ve heyecandan yoksun
kaldiklarinda kendilerine konfor alanlar1 yarattiklar1 ve bu alanlardan ¢ikmamaya
yatkin olabildikleri ortaya ¢ikmistir. Konfor alanlarinin c¢evreden ya da kurgusal
ogelerden beklenti igerisinde olma durumu ile baglantisina deginilmistir. insanlarin

kendileri ile ilgili inanglarinin yaratici yonlerini énemli Olgiide etkiledigine dair
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calismalar yapilmistir. Yanik’a (2007) gore insanlarin yaraticiligi engelleyen
cevrelerde yetismesi ve uzun siire kendini gelistirmemeleri yaratici olmadiklar
inancinin yerlesmesine sebep olmaktadir. Bu inanglar1 yikmak zor olsa da hata
yapmaktan korkmadan riskler almaya ¢abalamanin etkili oldugu belirtilmistir. Hata
yapildiginda bunun her seyin sonu olmadigini kavramanin énemi belirtilmigtir. Hata
olarak nitelendirilebilecek &geleri yanlizca gergeklesenler olarak algilanmasi
gerektigi ifade edilmistir. Gergeklesenlerden neler Ogrenilebilecegine ve bu
Ogrenilenler dogrultusunda daha farkli nelerin yapilabilecegine odaklanilmasi
gerektigi agiklanmistir (Yanik, 2007). Kisilerin kendileri ile ilgili zaman iginde
olusan inanglarinin yaraticilig1 engelleyebildigi ortaya ¢ikmistir. Kisinin kendisi ile
ilgili zararli inanglarinin degistirilebildigine dair gorlisler ortaya konulmustur.
Pellicer’a (2010) gore insanlarin kendileri ile ilgili zararli inanglarim
degistirebilmeleri i¢in bes asamali bir siirecten gegmeleri gerekmektedir. Zararl
oldugu anlasilan inancin tam tersi yonde yararli bir sdylem ortaya konularak zararli
inanca meydan okunmasi gerekmektedir. Yararli sdylemin islevi sebebi ile kisi
tarafindan kabul edilmesi gerekmektedir. Kabul edilen yararli inancin gerektirdigi
davranig degisiklikleri gergeklestirilerek inang benimsenmelidir. Benimsenen inancin
dis diinyada yarattig1 farklilikar gozlemlenerek geri bildirimler toplanmalidir. Geri
bildirimler istenilen sonuglar1 yansitmiyor ise silire¢ degistirilerek tekrar
denenmelidir. Istenilen sonuglar elde edildik¢e kisinin gerceklestirmis oldugu

degisimi onaylamis olacagi belirtilmistir (Pellicer, 2010).

2.6 Yaraticllik ve Egitim Iliskisi

Howkins’e (2013) gore egitim insan oglunun ¢ok eski geleneklerinden olup latincede
“’educare’’ kelimesinden gelmektedir. Avrupa’da ronesans donemi sonrasi egitimin
daha bilimsel ve sekiiler bir hal almasmna ramen modern toplumlarda egitimin
toplumu diizenleme gibi bir islevi oldugu one siiriilmektedir. Yaratici zekaya sahip
olmak c¢ocuklarin gelisim siireglerinin bir parcasidir. Ancak okullarin yasamda
karsilagilan olgular1 ve davranis normlarini Ogretmeye baslamasindan itibaren,
yaraticiligin sanat baglamina hapsedildigi ileri siirilmektedir (Howkins, 2013).
Egitimin giiniimiizde toplumu diizenleme islevine katki saglayan bir yap1 oldugunu

ortaya koyan benzer goriisler mevcuttur. Sengore’e (2014) gore egitimin giiniimiizde
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toplumdaki bireylerin gencliklerinden itibaren toplum diizeni saglayacak bazi
degerlere, genel kiiltiire, inanglara ve normlara sahip olmalari amacini tasidigi
belirtilmistir. Egitim sayesinde toplum diizenini bozucu ongoriilemeyebilecek bazi
kaotik durumlarin oniine gegmek miimkiin olabilecegi belirtilmistir. Egitimin bdyle
bir durumda izleyebilecegi iki yol ortaya konulmustur. Bilimsellik stirekli kiigklii
biiyiiklii gelisim ve degisimler gerektiren bir alandir. Bilimsellik kitlesel egitimin
gerektirdigi onceden belirlenmis, hazir ve uzun siire gecgerliligini koruma kaygisi
tagiyan bilgi aktarim yontemi ile bagdasmamaktadir. Egitim bilimsel gelismeyi
yansitamayan hazir bilgi paketleri ile 6grenciyi aldatici bir yol izleyebilmektedir.
Ancak egitim hazir bilgi paketleri yerine bilgiyi liretmenin yollarini 6gretme yolunu
da izleyebilmektedir. Bilimsellikten uzak ve hazir bilgi aktaran egitim, dgreten ve
Ogrenen icin zahmetsiz ve sahte bir basar1 algis1 yarattigindan 6tiirii tarih boyunca bir
cok kiiltiirde ezici ¢ogunlukla tercih edildigi ileri siiriilmistiir. Toplum diizenini
saglamak icin birbirine benzeyen bireyler yaratma c¢abasi sonucu egitimin
bilimsellikten ve arastirmaci yontemlerden uzaklagmis oldugu ortaya konulmaktadir
(Sengdr, 2014). Arastirmact yontemler baglaminda konu ile ilgili 6nceden ortaya
konulan tiriinlerin 6grenilmesi akla gelebilir. Bilimselligin stirekli degisen ve gelisen
yapist da farkli olanin ortaya konulmasi ile bagdasmaktadir. Egitim Baglaminda bir
cevrenin yaratici bir ortam olabilmesinin fiziksel, zihinsel ve duygusal olarak da ele
almak miimkiindiir. Yanik’a (2007) gore bir gevrenin yaratici bir ¢evre olabilmesi
icin konuya dair teknik malzeme bakimindan yeterlilik, ortak calismalara imkan
sunan bir ortam, Olcilii disiplin kurallar1 ve ezber yerine degerlendirmeyi
destekleyicilik gibi fiziksel unsurlar 6nem teskil etmektedir. Zihinsel etmenler
baglaminda klasik egitimin hedeflemis oldugu gibi varolan bilgiyi aktarmak yerine
bilgiyi yeni iriinler ¢ikartmak i¢in kullanilmasi ortaya konulmaktadir. Disiplinin
saglanmas1 sorumlulugunun egitmen roliine sahip olan tek kisi yerine siniftaki tlim
bireylerin iizerinde olmasi gerektigi aktarilmistir. Ogretim {iyesinin otorite roliinden
cok bir lider roliinde olmasi gerektigine vurgu yapilmistir. Tek bir dogruya gotiiren
diisiince yapis1 yerine birden fazla dogruya goétiiren diisiince yapisinin benimsenmesi
gerektigi ortaya konulmustur. Diploma gibi hedefer yerine 6zgiin bir iiriiniin ortaya
konulmasinin dnemsenmesi gerektigi vurgulanmistir. Duygusal baglamda bdyle bir
ortamin gerceklesebilmesi icin aile i¢inde ve egitim kurumlarinda farkl fikirlerin ve
yaratici egilimlerin desteklenmesi gerektigi ortaya konulmustur. Yaratici bir egitim

sisteminde bireyin yoneldigi farkli alanlarin desteklenmesi gerektigi, bireyin
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okuyarak kendini elistirmesinin baski yapmadan saglanmasi gerektigi belirtilmistir
(Yanik, 2007). Ogretimin giiniimiizde {inversite ve iiniversite oncesi egitim
kumlarinda 6grencilerin temel ahlak ve kiiltiirel degerlere sahip kisiler olarak
yetistiklerine dair goriisler ortaya konulmustur. Ozsoy’a (2009) gore egitim
kurumlart ¢ogu zaman devlet tarafindan desteklenir ya da isletilir. Egitim kurumlari
toplumda birbirine benzeyen deger yargilarina sahip kisiler yetistirmeyi hedefler.
Birbirine benzeyen bireyler baskalarinin kiiltiirel degerlerine saygi gdéstermekte ve
toplum diizenini bozmamaya yatkin olmaktadirlar. Tiirkiye’deki modernlesme
slirecinin en belirgin 6zelliginin bireyin 6znelliginin gelistirilmesi yerine devletin
orgiitleyici ve tanimlayici egemenliginin topluma aktarilmasi olarak belirtilmistir.
Boylece giiclii konumdaki devletin kontrol altinda tuttugu 6znelligi olmayan ya da
zayif olan bireyler sistemi halini almistir. Bu sistemde bireysel yonelimlerden ¢ok
devlet ve topluma kars1 yiikiimliiliik esas1 s6z konusu olmustur. (Ozsoy, 2009)
Yaratict ¢evre baglaminda yaraticilifin gerceklesmesi igin kisisel motivasyonun
onemli olduguna dair fikirler ortaya konulmustur. Howkins (2013) kisilerin i¢
motivasyonlari ile yaratici bir siirece girebilmeleri i¢in 6ncelikle 6grenmeye agik ve
hazir olmalar1 gerektigini ortaya koymustur. Basarizlifa yatkin ve kaotik dogasina
kars1 kisisel motivasyonlu O6grenim 1iyi organize edilip yonetilirse klasik egitim
anlayisindan ¢ok daha etkili olablecegi belirtilmistir. Ogrenimin gerceklestigi yaratici
cevrede kisiler duruma ayak uydurarak kendilerini gelisrmektedirler. (Howkins,
2013) Kisilerin i¢ motivasyonlar ile hareket ederek yaratici iiriin ortaya koymaya
yatkin bireyler olabilmeleri i¢in egitim alaninda yapilabilecek bazi fikirler ortaya
atilmistir. Yavuzer’e (1989) gore her seyden once otorite ya da lider konumundaki
kisilerin 6grencilere yaklagimlarinda deger yiikseltici tutum sergilemeleri gerektigini
ortaya koymustur. Yiiksek degere sahip oldugunu hisseden birey hata yapmaktan
korkma gereksinimi duymadigi icin katiliktan uzaklasacaktir. Katiliktan uzaklagsmak
bireyde Ozgiinlesmeye ve kendine 6zgii olan bir seyi sergileme heyecanina sebep
olmaktadir. Dig degerlendirmelerden yoksun bir ¢evrenin kendini gergeklestirme
heyecanini besledigi ortaya konulmustur. Dis degerlendirmelerden yoksunluktan
anlatilmak istenen kisisel deger yargilarindan bagimsiz degerlendirme ve elestiri
yapabilmektir. Kendini bireysel diisiinceler merkezli degerlendirildigini hissetmeyen
kisilerde kendi 6zgiinliiklerini ger¢eklestirmekte rahat ve 6zglir davrandiklar ortaya
konulmustur. Duygu sezisi yiiksek kisilerin bulundugu ¢evrede yaratici iirlin ortaya

koyma yonelimi kolaylasmaktadir. Kisiler yaratici {iriin ortaya koyma siirecinde
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basarisiz olmus, fazla ileri gitmis ya da basarili olmus olabilirler. Degerlendirenler
kendine 6zgii yoniinii ortaya cikartma girisiminde bulunan kisinin nasil duygusal
egilimler ile hareket ettigini anlaylp bunu kisiye hissettirmeleri yaraticilig
desteleyici oldugu ortaya konulmustur. Yaratici yoniinii gergeklestirme cesareti
gostermek, basarisizlik karsisnda sonuglara katlanmayi da gerektirmektedir. Kisinin
kendini gergeklestirici riskler almaya yonelebilmesi icin yiiksek degerli birey
oldugunu hissetmesi, dis degerlendirmeden yoksun bir ¢evrede bulunmasi ve
duygusal zekasi yiiksek kisilerin liderliginde egitim gérmesi gerekmektedir. Yaratici
kisiligin egitim dncesi gelisimine dair ¢cocugun otorite figiirlerinin varligi ve otorite
figlirlerinin bagarili ve saygi deger olduklarinin ¢ocuga yansitilmasinin onemine
deginilmistir (Yavuzer, 1989). Yaratici yoniin akademik egitime gegmeden
gelistirilmesinin dnemi vurgulayan diisiinceler ortaya koyulmustur. Basaran’a (1994)
gore akademik egitim Oncesi ¢gocugun yaraticiligini gelistirebilecek en énemli etken
taklit yeteneginin gelsimidir. Cocugun g¢evresindeki otorite figiirlerini taklit ederek
bir anlamda biling altin1 yapilandirmaktadir. Otorite figiirleri yliksek degerli, saygi
deger ve duygusal zekalarini gelirstirmis kisiler ise cocuk onlar1 taklit ederek yaratici
yonii kuvvetli bireyler haline gelebilmektedirler. Okul 6ncesi donemde g¢ocuklarin
hayal ile ger¢ekleri birbirine karistirabildikleri ve gercekleri carpitarak ifade ettikleri
ortaya konulustur. Yaraticiligin ve duygusal zekanin gelistirilmesine dair ¢ocuklari
bu yonlerini yalan sdylemeye meyilli olduklar1 seklinde yorumlamamak gerektigi
ifade edilmistir. Gelisim ilerledik¢e gercekler ile hayallerin birbirinden ayirt edilmesi
kolaylagsmaktadir. Cocuklar hayal kurma yonleri engellenmedigi taktirde gergeklere
hayal ettiklerini eklemleme yolu ile yaraticiliga yonelmektedirler (Basaran, 1994).
Hayal giiciliniin yaraticilik ile baglantisina dair baska goriisler de mevcuttur. Riza’ya
(1999) gore cocuklarin daha yaratict olmalarinin sebebi hayal kurmaya
yatkinliklaridir. Yasin ilerlemesi ile bilgi artisi gergeklesmektedir. Eger bireyin
yaratict yonii engellenmis ise bilgi birikimi yaraticiligi tetiklemekte yetersiz
kalmaktadir. Yaraticiligi engelleyen faktorlerin basinda bireysel farkliliklarin
onrmsenmemesi ve ezbere dayali egitim gelmektedir. Egitimde 6grencinin kendine
0zgii yoniiniin kesfedilmesi ve gelistirilmesinin esas alinmasi gerektigi belirtilmistir.
Egitimin as1l amacinin bireylerin kendilerini gelistirecek enerjilerinin bosa gitmesini
engellemek olarak ortaya konulmustur. Egitim siirecinde Ogrencinin pasif rolde
bulunmasi, kural ve zorunluluklarin dayatilmasi, yonelim eksikligi gibi etmenler

yaraticiligl engellemektedir. Yaraticilik ve zekaya dair yaraticiligi gelistirilmis zeki
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olmayan bireyin yaraticiligi engellenmis zeki olan bireyden daha yaratici olabildigi
ortaya konulmustur. Egitim c¢evresinin fiziki ve psikolojik yanlar1 {izerinde
durulmustur. I¢ karartic1 fizyolojk ihtiyaglar1 karsilamktan yoksun ya da yetersiz
ortamlarin yaraticiligi fiziksel olarak engelledigi belirtilmistir. Psikolojik yani ise
kisinin diger Ogrenciler ve otorite figiirleri olan o&gretmenler ile olan sosyal
iliskileriyle iliskilendirilmistir. Otorite figiirlerinin baskic1 ya da basi bos tavirlardan
kaginmalar1 gerektigi belirtilmistir. Otorite figiirlerinin kisilerin duygusal ifade
heyecanlarini desteklemesi ve kaliplagsmis ya da dar siirh bilgi aktarimlarindan uzak
durmalar1 gerektigi ortaya konulmustur. On yargilarda uzak, belirsizlige tahammiiliin
oldugu ve Ongoriinlin yiiceltildigi bir ortamin egitimde yaraticiligi destekleyecegi
belirtilmistir. Otorite figilirlerinin yaratict egitim ortamin gerektirdigi sartlari
saglayabilmeleri i¢in kendilerinin yaratic1 bireyler olmalar1 gerektigi ortaya
konulmustur. Hayal etmeye tesvikin, yaratict iiriin ortaya koyabilme konusunda
cesaretlendirici tavirlarin 6nemine vurgu yapilmistir (Riza, 1999). Cizgi film
akademik egitimin Tirkiye’de yaratici sekilde gerceklesmesine katki saglayacak
yontemlerden bazilar1 ortaya konulmustur. Tiirkiye’deki egitime dair bazi elestirel
yaklasimlar mevcuttur. Amanvermez’e (1989) gore Tiirkiye’deki gencligin kendine
giiveni olmama, umursamazlik, gelecege dair karamsarlik, birbirine yabancilagma
gibi sorunlar1 mevcuttur. Genglerin bu durumunun sorumlulugu Tiirkiye’deki egitim
modeline yiiklenmektedir. Ailelere okul oncesi egitim verilmesinin planlanip
uygulamaya gecirilmemis olmasit onemli bir etken teskil etmektedir. Mevcut
anaokulu ve kreslerin de devlet denetiminden mahrum birakilmasi elestirilmektedir.
[lk okul ve sonrasi egitimde genglerin kisisel yonelimleri ve yetenekleri
onemsenmemektedir. Kaliplasmig ve ezbere bilgiler ile egitilen genglerin yaratict
yonii gelismeyen bireyler halini almalar1 elestirilmistir (Amanvermez, 1989).
Tiirkiye’deki egitim sistemine yonelik benzer elestirel yaklagimlar da mevcuttur.
Bender (2013) Tirkiye’deki ezbere dayali ve kaliplasmis egitimin yanlizca bellegi
gelistirmeye yonelik oldugunu belirtmistir. Ogretilenlerin bire bir istenmesi
Ogrencileri sentez yapmaktan uzaklastirmakta ve yaratict bireyler olmalarim
engellemektedir. Egitimin bilgi depolayan ve topluma uyumlu bireyler yetistirme
egilimi yaraticilig1r engelleyen faktorlerdendir. Sanat baglaminda 6grencileri
duygusal yonden ¢ekimser hale getirebilecek tiim etkenler ortadan kaldirilmalidir.
Yaratict ortam sunan bir egitim kurumunda 6grencilerin kendi fikirlerinin pesinden

giivenerek gitmeyi ve basarisizligin sonuglarina katlanma cesareti gostermeyi
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Ogrenebilmesi gerektigi belirtilmistir (Bender, 2013). Yaraticiligin engellenmesinin
egitim baglaminda benzer gorisler olrtaya konulmustur. Yanik (2007) egitimdeki
ezberci yontemlerin ve bazi bireysel faktorlerin yaraticiligi engelledigini ortaya
koymaktadir. Yaraticilig1 engelleyen egitim ortamindan ya da egitim 6ncesi ¢evresel
faktorlerden kaynakli bazi bireysel faktorler ortaya koyulmustur. Bireysel faktorler
0z gilivensizlik, hata yapma ve elestirilme korkusu, komik duruma diisme korkusu,
miikemmellik arayisi, yogunlagsma zorlugu ve tutuculuk olarak belirtilmistir. Ezberci
egitim verilen ¢evrelerideki faktorler asir1 kuralcilik, hayal kurmanin zaman kaybi
olarak algilanmasi, yaraticiligin cocukca bir ugras olarak degerlendirilmesi,
sorunlarin sadece matematiksel yollarla ¢oziilebilecegi inanci, akil ve mantiin
mutlak yol gosterici oldugu inanci olarak belirtilmistir. Egitimde otorite figiirlerinin
Ogrencilere giivensizligi, kusursuzluk istegi, tek bir yanit oldugu inanci ile hareket
etmeleri, belli yanitlar beklemeleri, asikar olanin sorgulanmasini elestirmeleri gibi
faktorler Ogrencilerin aptal gorlinme korkusunu tetikleyicidir (Yanik, 2007).
Kisilerde yaratict yoniin yanlizca hayatin belli bir doneminde gelistirilemeyecegi
yapilan arastirmanin bulgular1 sonucunda ortaya cikmistir. Egitim doneminde
Ogrencilere yaratict yonlerini gelistirebilecekleri sekilde yaklasimlara dair fikirler
ortaya koyulmustur. Bacanli’ya (2007) gore 6grencilere saygi gosterilmesi, sahip
olduklar1 yeteneklerin yiiceltilmesi, 6grencilerin bireysel yonlerinin kabul edilmesi

gibi faktorler 6nem teskil etmektedir. (Bacanli, 2007).
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3. BOLUM
TURKIYE’DE CiZGI FILM ANIMASYON EGITIMINDE
VERILEN DERSLERIN DEGERLENDIRILMESI

Egitim baglainda Tirkiye’de ilk ¢izgi film egitimi 1990 yilinda Eskisehir Anadolu
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi’nde Cizgi Film Aimasyon Boliimii adi altinda
kurulmustur.  Anadolu  Universitesi'nin  ardindan 2005 yilinda Maltepe
Universitesi’nde ve 2006 yilinda Kiitahya Universitesi’nde Cizgi Film Animasyon
boliimii agilmistir. Tiirkiye’de verilen egitimin 2008 yilinda TRT Cocuk’un yayma
girmesi sonrasinda gelisen animasyon sektOriine c¢alisan yetistirme iglevi ortaya
cikmistir. Tiirkiye’de animasyon alaninda lisans Oncesi olarak meslek yiiksek
okullarinda, lisans ve lisans lstii olarak tliniversitelerde egitim verilmektedir. Meslek
yiiksek okullarinda genel olarak sektore calismaya elverisli kisiler yetirstirme
amaclandigr goriilmektedir. Lisans egitiminde sektorde calismaya elverisli bireyler
yetistirmenin yani sira yaratici ortam saglamaya dair ugraglar géze c¢arpmaktadir.
Universiteler verilen dersler bakimindan benzerlikler gdsterirken bazi konularda
birbirlerinden ayrilmaktadir. Lisans iistii egitimin yaratici diisiinceye farkl bir bakis
acis1  kattigr goriilmiistiir. Yapilan calismada egitim kurumlarmin amaglar
dogrultusunda verilen egitimin yaraticilik ile olan baglantisi arastirilmistir. Yapilan
aragtirmada alfabetik siraya gore meslek yiiksek okullari 6n lisans, daha sonra ise

tiniversiteler lisans ve yiiksek lisans diizeyinde incelenmistir.

3.1 Bozok Universitesi Meslek Yiiksek Okulu Derslerinin Icerigi

Bakimidan Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon

Boliimde iki sene egitim verilmekte ve toplam dort yaryil bulunmaktadir. Animasyon
Teknigi I dersi basit sozclikler kullanarak kisinin kendini ya da bir durumu anlasilir
sekilde ¢izgi yolu ile aktarabilmesini amaglamaktadir. Programlama Temelleri

dersinde programlamaya dair yeterliliklerin kazadirilmas: amaglanmistir. Doku ve
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katman bilgisi dersinde Adobe Photoshop programi kullanimi ile ilgili teml
yeterliliklerin kazandirilmasi amaglanistir. Matematik 1 dersi yazilim konusu ile
baglantili olarak meslek icin gerekli temel bilgi ve becerileri ygulama yeterliligi
kazandirma amacglanmistir. Animasyon Teknigi II dersinde laboratuvar rtaminda
Atodesk Maya yazilimi kullanilarak temel {i¢ boyutlu modelleme ve doku kaplama
kavramlar1 iizerine ¢alismalar yapilmaktadir. Arastirma Yontem ve Teknikleri
dersinde kolay ve etkili arastirma yapmanin tekniklerinin aktarimi amaglanmistir.
Bilgisayar Destekli Tasarim dersinde tasarim yaparken bilgisayar destekli
programlardan nasil faydalanilacagi anlatilmaktadir. Modelleme Teknikleri dersinde
odelleme ile ilgil temel yeterliliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir. Web
Tasarim1 Teknikleri dersinde bir WEB projesi i¢cin HTML islemlerini yapma
yeterlilikleri kazandirmak amaclanmistir. U¢ Boyutlu Tasarim I dersinde Atodesk
Maya programi kulanilarak iki botlu g¢aligmalari {i¢ boutlu hale nasil getirildigi
anlatilmaktadir. Bilgisayar Destekli Tasarim II dersinde tasarim ve ¢izim modelleme
sistemleri ile ilgili analizler yapilmasi, Autocad programi kullanilarak {i¢ boyutlu
tasarim ve ¢izimler yapilmasi amaclanmistir. Riintii isleme Teknikleri dersinde
dikital goriintiilerde genel diizenlemeler yapma yeterliligi kazandirmak amaglamistir.
Tarayicilar lizerinden orjinal goriintiileri aktarma iglemi, goriintii isleme programlari,
ara¢ paletleri, katman olusturma ve kullanim yontemleri kanal olusturma ve filtre
uygulamalar1 gibi konular ders iceriginde yer almaktadir. Illiistrasyon I dersinde
bilgisayarda gorsel tasarimlar olusturma yeterllikleri kazandirmak amaglanmistir.
Bilgisayarda harf, rakam ve yazilarda temel diizenlemeler, tasarima hazirlik gibi
konular ders igeriginde yer almaktadir. Kurumsal kimlik, amblem , logo, kartvizit,
davetiye, brosiir tasarlama gibi mesleki uygulamalar yapilmaktadir. U¢ Boyutlu
Tasarim II dersinde ii¢ boyutlu mimari tasarim, karakter modelleme ve benzeri
mesleki uygulamalar yapilmaktadir. Alternaif modelleme teknikleri, kullanilabilir
151k tirleri, sahne 1s1iklandirma teknikleri, 151k parametreleri, 151k efektleri, material
editor penceresinin kullanimi, kamera tiirleri, kamera ve diger ogelerin sahneyi
zenginlestirici animasyonlar1 ders iceriginde yer almaktadir. Goriintii Isleme
Teknikleri II dersinde fotograf isleme, fotograf basma, renk ayarlama teknikleri,
dijital ortamda renklendirme ya da doniistirme becerileri kazandirmak
amaglanmistir. Katman birlestirmemetin diizenleme ve doniistiirme, goriintii
boyutlar1 ayarlama teknikleri, 1m ve kesim islemleri, goriintii kayit formatlari,

renklendirme yoOntemleri, renk ayrim sistemleri ders igeriginde yer almaktadir.
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Iletisim dersinde sozlii, sozsiiz, yazili, bicimsel, bicimsel olmayan iletisim kurma
teknikleri anlatilmaktadir. Illiistrasyon II dersinde bilgisayarda gorsel tasarimlar
olusturma becerisi kazandirmak amaglanmistir. Bilgisayarda resim isleme, afis
olusturma, takvim olusturma, etiket olusturma ve kitap kapagi olusturma gibi konular

ders iceriginde yer almaktadir.

3.1.1 Bozok Universitesi Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar Destekli
Tasarim ve Animasyon Bolimii Derslerinin Yaraticihk Baglaminda

Incelenmesi

Meslek yiiksek okulunun diger bazi 6rneklerde oldugu gibi 6grencilere sektorde belli
alanlarda calisabilmeleri i¢in belli yeterliliklerin kazandirilmasi1 amaglanmistir.
Programlamanin temellerini olusturacak dersler, islerinde kullanabilmeleri igin
gerekli olan matematik dersleri, mimari alanda teknik ¢izim becerileri kazandirmayi
amaglayan dersler, web tasasrimi i¢in gerekli dersler, mimari teknik ¢izim igin
kullanilan Autocad programina yonelik dersler, meslek etigi ve e-ticaret konularini
kapsayan derslerin verilmesi agirlikli olarak sektore yonelik bir planlamayi
gostermektedir. Saglanan e8itim ortaminin yaratici bir siire¢ i¢in gerekli olan bilgi
edinme asamasina dair dersleri icerdigini g6zlemlenmektedir. Verilen derslerin
hazirda mevcut bir sektore yeterlilik kazandirmay1 amagliyor olmasi kabul edilmis
belli program ve yontemlerin disina ¢ikmaya elverigli goziikmemektedir. Mevcut
yapilanlarin disinda yeni bir sey ortaya cikarma, mevcut yapilanlarin farkl
yorumlanmasi ile bir sey ortaya cikarmaya elverigsiz bir ortam oldugu ortaya

cikmustir.
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3.2 Eskisehir Anadolu Universitesinde Derslerin Icerigi Bakimmndan

Cizgi Film Animasyon

Eskisehir Anadolu Universitesinde Cizgifilm Animasyon egitiminin siiresi dort sene,
sekiz yar1 yildan olusmaktadir. Cizgi Film Teknikleri | dersinde ¢izgi film tiretimine
dair baz1 teknik bilgilerin aktarilmasi amaglanmistir. Cizgi filmin gelen kurallari,
sinema bilgisi, ¢izgi film yapim siireci, zamanlama ve hareketin tasarlanmasi gibi
konular ders igeriginde yer almaktadir. Animasyon Desen | dersinde ii¢ boyutlu
teknik anlatim yontemlerinin aktarimi amacglanmistir. Cizilen 6gelerin birbirleri
arasindaki oran orantinin yakalanmasi, 151k golge aktarimi ve renk ve doku aktarimi
gibi becerilerin kazanilmasi ders igeriginde yer almaktadir. Canli modelden yapilan
gizimleri farkli ¢izim malzemeleri kullanilarak tretilmektedir. Temel Bilgi
Teknolojisi dersinde bilgisayarlarda kullanilan donam parcalar1 incelemektedir.
Temel Sanat Egitimi I dersinde plastik sanatlarin temeli olan 151k, golge, ¢izgi, nokta,
leke ve doku kavramlari iglenmektedir. Cansiz objelerin kullanilmasi ile lekenin ve
noktanin yorumlanmasi islenmekedir. Dogal ve yapay dokular arastirilip
tanimlanmaktadir. Teorik ve uygulamali olarak dogal olan tanimlandiktan sonra
onun bozulup yeniden yapilandirilmasi gibi c¢alismalar da ders igerisinde yer
almaktadir. Sanat Kavramlar1 I dersinde sanat kavrami farkli boyutlar1 ile
incelenmektedir. Cizgi Film Teknikleri II dersinde ¢izgi film yapimn siirecini
kapsayacak asamalarin aktarilmasi amaglanmaktadir. Asamalar fikir, senaryo,
storyboard tasarimi, fikre ve senaryoya uygun karakterlerin tasarlanmasi siire¢lerini
kapsamaktadir. Uretilen hareket tasarimlari, sahne tasarimi, hareket ve zaman uyumu
konular1 ders igeriginde yer almaktadir. Animasyon Desen Il dersinde ¢izimlerin ti¢
boyutlu teknik anlatim yontemlerini ile birlikte anlasilmasi amaclanmaktadir.
Nesnelerin ve karakterlerin birbirine olan orantisi, 151k, golge, renk ve doku
aktarimlar1 ders igeriginde yer almaktadir. Bilgisayar Destekli Gorsel Tasarim
dersinde tasarim araci olarak bilgisayarin kullanilmasi ve tasarimlarin bilgisayar
ortamimna atilip diizenlenmesi islenmektedir. Tasarimlarda dijital teknik anlatim
yontemleri incelenmektedir. Adobe Photoshop programi kullanilarak tasarim
yapilmasi, yapilan tasarimin bilgisayara aktarimi, tasarimin boyanmasi teknikleri,
boyanan tasarimin sunus teknikleri gibi yontemler ders igeriginde yer almaktadir.

Temel Sanat Egitimi dersinde rengin piskolojik ve fizyolojik olarak tanimlanmasi
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yapilmaktadir. Karakter Gelistirme dersinde canlandirmaya uygun karakter tasarim
yontemlerinin aktarimi1 amaglanmaktadir. Yazinsal olarak karakter tasarim yontemini
tanimlanmasi, ¢izgisel On c¢alisma yoOntemini ve model sayfasi olusturma
tekniklerinin aktarimi amacglanmaktadir. Tasarlanan karakterler, animasyonu
yapilmaya uygun bir i¢ sisteme sahip sekilde sunulmaktadir. Cizgi Filme Giris
dersinde  klasik canlandirma tekniklerinin  incelenmesi ve uygulamasi
amaclanmaktadir. Zamanlama, hiz, haretek esnekligi ve senkronunun saglanmasi
konular ders igeriginde yer almaktadir. Elektronik Goriintii I dersinde , {i¢ boyutlu
karakter modelleme ydntemlerinin incelenmesi ve uygulanmasi amaglanmaktadir.
Modelleme araglarinin tanimlanmasi, modellemede izlenecek yol, animasyona uygun
karakterin kagit lizerinde tasarlanmasi ve bu karakterin modelleme, 1siklandirma ve
render alma gibi yontemleri ders ieriginde yer almaktadir. Oykii Tasarimi I dersinde
senaryo ve senaryo yazim siiregleri incelenmektedir. Senaryo yazim asamalarinin
tanimlanmasi, Ogrencilerin bu siirecleri ¢izgi filmlerine aktarmalari, sinopsis ve
treatment yazimi, ¢ekim senaryosu yazimi, ¢ekim senaryosunun gorsellestirilmesi ve
storyboarda doniistiiriilmesi gibi siirecler ders iceriginde yer almaktadir. Gorsel
Anlatim [ dersinde temel kurgu yaklasimlarinin agiklanmasi yapilmaktadir.
Ogrencilerin oyuncu diizenlemesi ve sahnenin ritmine uygun temel kurgusal
yontemleri izleme becerilerini edinmeleri amaglanmaktadir. Karakter Animasyonu
dersinde oOgrencilerin  karakter animasyonunu nitelikli sekilde yapabilmeleri
amaclanmaktadir. Cizgi Film I dersinde klasik canlandirma teknikleri {izerinden
hareketin hizi, senkronu, esnekligi ve hareketlerin birbiri ile olan uyumunun
Ogretilmesi amaclanmaktadir. Elektronik Goriintii I dersinde ii¢ boyutlu ortamda
animasyona yonelik iiretilen unsurlarin renklendirilmesi, doku kaplama yontemleri,
isiklandirma yontemlerinin kapsamli sekilde incelenmesi amaglanmaktadir. Oykii
Tasarimi II dersinde metinler arasi iliskiler incelenmektedir. Derste ayn1 zamanda
masal ve mitoloji gibi teorik kavramlarin incelenmesi ve 6grencinin izledigi filmierin
senaryolarini, Oykii, karakter, zaman, mekan Ogeleri acisindan degerlendirme
edinimlerinin kazandirilmas1 hedeflenmektedir. Gorsel Anlatim II dersinde gerceklik
ve kurmaca kavramlar1 islenmektedir. Sinemada anlati, geleneksel ve ¢agdas anlati,
postmodern anlati, gosterge bilimsel acgidan gdosterge, gosteren ve gosterilen
kavramlar1 ve psikanalitik film kurami gibi teorik kavramlar ders iceriginde yer
almaktadir. Cizgi Filmde Sahne Tasarimi dersinde ¢izgi film projelerinde filmin

konusuna ve tiiriine gére uygun sahneler tasarlama teknikleri islenmektedir. Oykii ve
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Oykiiye yonelik karakter gelistirme, tasarlanan karaktere uygun sahne tasarimi,
kadraj, 151k ve renk aktarim yontemleri gibi usurlar ders igeriginde yer almaktadir.
Cizgi Film II dersinde ¢izgi film i¢in konu yaratma becerisini gelistirmek
amaclanmaktadir. Bilingalt1 ve gbézlem yeteneginin tanimlanmasi, ¢izgi filmin 6n
tiretim siireci kapsaminda arastirma ve diizenleme becerisinin edinilmesi, anlatmaya
deger Olgiilere uygun konu anlatim tasarlanmasi, konuyu gorsel ifade etme
yontemleri, yapilan ¢izim ve arastirmalarin kurgulanmasi siirecleri ders igeriginde
yer almaktadir. Sayisal Kurgu I derinde tasarimlarda dijital teknik anlatim yontemleri
islenmektedir. Adobe After Effects programinin genel yapisi incelenmektedir.
bilgisayar ortamina aktarilan videolar {lizerinde sayisal islemler yapilmasini, metin,
gorsel ve isitsel teknik anlatim elemanlarini kullanarak tasarimlar yapilmasi ders
igeriginde yer almaktadir. U¢ Boyutlu Modelleme ve Doku Kaplama dersinde
tiretilmis olan animasyona uygun modellenmis karakterin kemik sistemi yerlestirme
ile animasyona hazir hale getirilmesi siireci islenmektedir. ki Boyutlu Bilgisayar
Animasyonu dersinde animasyon iiretimine yonelik tasarim ve animasyon ilkeleri
tanimlanmaktadir. Vektorel ve rastel goriintii tanimlari, geleneksel ve bilgisayar
animasyon arasindaki farklar, iki boyutlu bilgisayar aimasyon teknikleri ve bu
uygulamalar esnasinda karsilagilabilecek  sorunlarin  ¢oziilmesine  yonelik
uygulamalar ders igeriginde yer almaktadir. Cizgi Film Tasarimi dersinde ¢izgi film
projeleri gelistirme, projelerinde filmin konusuna ve tiirline gore anlattimina hizmet
edecek teknik anlatim ydntemlerini islenmektedir. Oykii ve konu gelistirme
yontemleri, belirledigi hikayeye uygun aktarim yontemleri, kadraj, 151k ve renk
aktarimi, sahnelemelerin dogru zamanlanmasi, sahnelerin birbirleri ile olan
baglantilarin ve sonunda ¢ikan ¢izgi filmin sunum teknikleri dersin igeriginde yer
almaktadir. Cizgi Film Uygulamalar1 dersinde ¢izgi film projeleri gelistirilerek, ¢izgi
filmlerinin konusuna uygun anlattmina hizmet edecek teknikleri belirlenip
kullanilmast islenmektedir. Sayisal Kurgu II dersinde dijital teknik kullanim
yontemleri daha detayl sekilde ele alinmaktadir. Ug Boyutlu Bilgisayar Animasyonu
dersinde li¢ boyutlu hareketlendirme yontemleri incelenmektedir. Hareketlendirme
araclari, hareketlendirme yollari, ii¢ boyutlu ¢aligma stiline uygun hareket tasarlama
yontemleri ve oyunculuk teknikleri ders iceriginde yer almaktadir. iki boyutlu
Bilgisayar Animasyonu dersinde Adobe Flash programi kullanarak bir O6ykii
tasarlayip kurgulayabilme becerisini edinimi amaclanmaktadir. Flash programina

uygun storyboard hazirlama, vektorel tasarima uygun karakter tasarlama, karakteri
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hareketlendirmeye uygun hale getirme teknikleri animasyon yontemleri, arka plan ve
kamera hareketleri, renklendirme, zamanlama ve c¢ikabilecek teknik sorunlarin
¢Ozlimlenebilmesine yonelik ¢alismalar ders igeriginde yer almaktadir. Cizgi Film
Yapimi I dersinde 6grencinin su ana kadar ¢izgi film tiretimi ile ilgili 6grendiklerini
kullanarak, karar verdigi teknik ve tarzda planladigi ¢izgi filminin iretip, uygun
medya ortaminda sunumunu gergeklestirmesi amaglanmaktadir. Uc¢ Boyutlu
Animasyon Uretimi dersinde dgrencinin su ana kadar ii¢ boyutlu ortam ile ilgili
ogrendiklerini kullaarak, karar verdigi yolda, ii¢ boyutlu animasyon projesini
gerceklestirmesi amacglanmaktadir. Cizgi Film Yapimi II dersinde karar verilen
cizgifilm iiretimine devam etdilmesi amaclanmaktadir. U¢ Boyutlu Animasyon
Uretimi 11 dersinde karar verilen {i¢ boyutlu animasyon projesine devam

edilmektedir.

3.2.1 Eskisehir Anadolu Universitesi Cizgi Film Animasyon

Derserinin Yaraticiik Baglaminda incelenmesi

Universitenin, ¢izgi film animasyon béliimiinde islenen derslerin igerigine
bakildiginda ¢ok biiylik bir fark gérmemekle birlikte teorik bazi kavramlarin,
ogrencilerin kafasinda netlestirilmesi i¢in yapilan calismalar dikkat ¢ekmektedir.
Dogal ve yapay kavramlart Temel Sanat Egitimi dersinde, rengin piskolojik ve
fizyolojik tanimlari iizerine deginilmesi ve gosterge bilimsel olarak gosterilen,
gosterge ve gosteren kavramlarina deginilmesi, pratikte gerektirilen caligmalarin yani
sira kavramsal olarakda geregi duyulan ¢aligmalarin yapildigini gérmekteyiz. Ortaya
cikarilmaya c¢aligilan irlinlin Oncelikle ne oldugunun anlasilmasini saglayici
caligmalar oldugu goriilmektedir. Yaraticiligin basarili bir sekilde gergeklesebilmesi
icin yeterli bilgi birikimi temel zorunluluk olduguna gore bu yondeki ¢aligmalarin
yaratici siiregleri besleyici etkisi olabilecegi goriilmektedir. Dersler geleneksel
animasyon teknikleri ve kavramlarinin yani sira ii¢ boyutlu animasyon iiretimini esit
miktarda ele almaktadir. Baz1 derslerde deneysel farkli malzemeler ile animasyon ve

¢izim iretilme galigmalar1 yaraticiliga elverisli bir ortam sunmaktadir.
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3.3 Maltepe Universitesinde Derslerin Icerigi Bakimindan Cizgi

Film Animasyon

Maltepe Universitesini ele alindiginda Cizgi Film Animasyon egitiminde egitim
stiresi dort sene, sekiz yar1 yildan olusmaktadir. Temel Tasarim I dersinde temel
tasarimin ilkelerini, uygulama yaptirarak 6gretmeyi hedefemektedir. Temel tasarim
ogeleri olan nokta, ¢izgiyi kullanarak, renk uygulamalar1 yaparak ve perspektif
temellerine uygun c¢esitli tasarim uygulamalar1 ders igeriginde yer almaktadir.
Arastirma ve Sunum Teknikleri I dersinde akademik arastirma teknikleri, kaynak
taramasi yontemleri islenmektedir. Animasyon Filmi ve Fotografi dersinde fotograf
sanatinin  teknik ozellikleri islenmektedir. Uygulamalar yapilarak tekniklerin
kavranmasi hedeflenmektedir. Animasyon sanati igerisinde fotograf uygulamalarinin
cesitleri incelenmektedir. Camera Obscura’dan giincel dijital fotograf makinelerine
kadar olan gelisim stireci islenmektedir. Dogru fotografin ¢ekilmesi i¢in gerekli olan
teknik ayarlarin 68renilmesi i¢in uygulamalar yapilmaktadir. Temel Cizim I dersinde
gorsel anlattm unsuru olarak ¢izginin taninmasi ve ¢izim becerilerinin
gelistirilmesine yonelik konular ele alinmktadir. Gézlemlenen, algilanan, tasarlanan
ve ifade edilmek istenilen tiim unsurlarin c¢izilerek gorsellestirilmesi ve kisisel bir
c¢izgi zevki ve tarzinin gelistirilmesine yonelik arastirma ve uygulamalarin yapilmasi
amaclanmaktadir. Temel Tasarim II dersinde temel tasarimin ilkelerini, uygulama
yaptirarak ogretmek amaglanmaktadir. Renk Teorisi dersinde renk kullanim ve
etkilerine yonelik temel bilgi ve prensiplerin irdelenmesi ve bu bilgilerden hareket ile
Renk ve Is1gin nasil kullanilacagina yonelik kisisel tarz ve yontemlerin gelistirilmesi,
geleneksel ve dijital metotlar kullanilarak uygulama yeterliliklerinin kazanilmasi
hedeflenmektedir. Temel Cizim II dersinde gorsel anlatim unsuru olarak ¢izginin
taninmasi ve ¢izim becerilerinin gelistirilmesine yonelik calismalar yapilmaktadir.
Animasyon Sanatinin Temelleri dersinde Cizgi film ve Animasyon sanatinin temel
unsurlart olan zamanlama, hareket planlamasi, agirlik, enerji ve deformasyon gibi
kavramlarin anlagilmasina yonelik arastirmalar ve uygulamalarin yapilmasi
amaclanmaktadir. Animasyon sanat1 ve Film iiretiminin yaygin olarak kabul gérmiis
ve profesyonel yeterlilikler olarak tanimlanan temel prensip ve uygulama
yontemlerine yonelik caligmalarin yiiriitiilmesi dersin iceriginde yer almaktadir.

Karakter Tasarimi dersinde karakter tasarimi sanatinin sadece ¢izgi filmlerde degil
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gorsel anlatim sanatlarinin tiimiine ne sekilde bir katkida bulundugunun incelenmesi
hedeflenmektedir. Animasyonu yapilabilecek karakter teriminin detayli olarak
analizi ve Kkarakterlerin tasarim prensiplerinin anlasilmasi amaglanmaktadir.
Animasyon Filmi ve Sinematografi dersinde ¢izgi film animasyon sanatinin bir
sinema tiirii olmasindan hareket ile film diline yonelik bilgi birikiminin saglanmasi,
kamera ve bilesenlerinin taninmasi, etkin kullanimi, sinematografik teknikler
kullanilarak gorsellerin elde edilmesi, kaydedilmesi, izlenmesi, kisisel anlatim
tarzlarmin gelistirilmesine yonelik yeterliliklerin kazanilmas1 hedeflenmektedir.
Dijital Modelleme ve Animasyon Tasarimi I dersinde ii¢ boyutlu modelleme
programinda yetkinlik kazandirmak ve tasarimlarin ii¢ boyutlu ortama taginabilmesi
hedeflenmektedir. Bilgisayar tabanli animasyon yapimi ig¢in gerekli olan temel
modelleme bilgisi verilerek farkli tekniklerin tetkik edilmesi ve uygulamali
orneklerle Ogrencilere iic boyutlu ortamda kendilerini ifade etmeleri i¢in gereken
becerilerin kazandirilmasi hedelenmektedir. Cizgi film ve animasyon iretimi igin
stilize edilmis karakter ve set tasarimi konulari ders igeriginde yer almaktadir.
Karakter Animasyonu dersinde karakter animasyonuna yonelik temel alistirmalar ile
karakterlerin ikna edici diizeyde animasyonlarinin yapilmasini saglayan unsurlarin
detayli olarak incelenmesi ve karaktere hayat kazandiran unsurlarin vurgulanmasi
amaclanmaktadir. Karakterin hikdye ve sahne igerisinde kendisinden beklenen
oyunculugu gergeklestirmesine yonelik uygulama yeterlilikleri ders iceriginde yer
almaktadir. Storyboard Sanati ve Teorisi dersinde storyboard yeteneginin edinilmesi
ve gelistirilmesini amaglamaktadir. Yazili bir metnin film dilini de kullanarak
devamliligini saglamak ve storyboard gorsellestirme teknikleri islenmektedir. Gorsel
hikaye anlatiminin storyboard kullanarak animasyon ve sinema sektoriindeki yeri
incelenmektedir. Animasyon Filmi ve Illistrasyon dersinde ii¢ boyutlu ortamda
modelleme ve {iretim yapilmasi amaglanmaktadir. Bilgisayar Animasyonu Sanati
dersinde {i¢ boyutlu ortamda animasyon {lretimi yapilmas: hedeflenmektedir.
Deneysel Animasyon Sanati dersinde alternatif animasyon teknikleri ve fikirlerini
tetkik edilmesi, animasyon iiretim asamalarinda karsilasilan problemlere daha genis
bir perspektiften bakma ve daha etkili ¢6ziimler bulma konular1 islenmektedir.
Uygulanan yeni teknikler ve bilgilerle kaliplarin disina ¢ikilmasi, tasarim ve iiretim
stireclerinde daha yaratici, islvesel ve estetik {riinler ortaya koymak
hedeflenmektedir. Cizgifilm Animasyon’da Film Analizi I dersinde ¢izgi film ya da

diger formatlarda iiretilmis uzun metraj film g¢alismalarinin izlenerek Ogrencilerin
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kendi anlatim dillerini gelistirmeleri hedeflenmektedir. Ogrenciler ile birlikte segilen
uzun metraj film orneklerinin seyredilmesi, ¢esitli konu basliklari altinda sanatsal
acidan filmlerin detayli analizinin ve kritiginin yapilmasi ders igeriginde yer
almaktadir. Animasyon I¢in Oykii Gelistirme ve Senaryo Yazimi dersinde bir fikrin
hikayelestirilmesi ve sonrasinda film tiretimine uygun sekilde senaryolastiriimasi
hedeflenmektedir. Siirece yoOnelik bilgi birikiminin saglanmasi, senaryo yazim
formatt ve tekniklerine yonelik uygulama yeterliliklerinini  kazanilmasi
hedeflenmektedir. Illustrasyon Sergi Tasarimi dersinde belirlenmis konsept dahilinde
aragtirmalar yapilarak illistrasyon c¢aligmalar1 {iretilmesi ve iiretimlerin sergi
formatina getirilecek donanim kazandirilmasi1 hedeflenmektedir. Stop Motion
Animasyon Sanati dersinde gorsel anlatim unsuru olarak stop motion animasyon
teknigi kullanilarak animasyon film iiretimine yonelik prensiplerin irdelenmesi ve
uygulama yeterliliklerinin kazanilmasi1 hedeflenmektedir. Gorsel Efekt Animasyonu
dersinde ¢izgi film animasyon iretiminde kullanilmak tizere gorsel efekt yapisi
altinda toplanilan iiretimlerin neler oldugunun anlasilmasi hedeflenmektedir. Gorsel
efektlerin aslina uygun ve ikna edici sekilde yeniden iiretilmesi temel prensiplerinin
irdelenmesi  ve bunlara yonelik uygulama yeterliliklerinin  kazanilmasi

hedeflenmektedir

3.3.1 Maltepe Universitesi Cizgi Film Animasyon Derslerinin

Yaraticlhk Baglaminda incelenmesi

Derslerin farkli animasyon dallarindan calismalar ve deneysel Ogeler icermesi
yaraticilik acisindan 6nem teskil etmektedir. Konu ile alakali farklt unsurlarin
anlasilmasi cabasi yaratici siiregleri yaraticiligin bilgi edinme asamasina yardimei
olmaktadir. Normal animasyon tekniklerinin yani sira fotograf sanati, stop motion,
sinematografi gibi derslerde gosterilen teknikler animasyon iiretimine tek boyutlu bir
acidan bakmay1 Onleyici goriinmektedir. Animasyon diinyasinda fotograf, stop
motion ya da sinematografik 6gelerin kullanimi yaraticilik agisindan 6nem teskil
etmektedir. Farkli konular ile ilgili bilgi edinmek 6nemli olsa da yeni bir seyler
ortaya konulmadigi, var olanlarin farkli yorumlanmadig: ya da farklilastirilmadigi bir

ortam tek diuze kalmaktadir.
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3.4 Kiitahya Dumlupmar Universitesinde Derslerin Icerigi

Bakimindan Animasyon Ana Sanat Dah

Animasyon Ana Sanat Dali egitiminde animasyon konusuna Temel Bilgi Teknolojisi
Kullanimi dersinde bilgisayar sisteminin temel kavramlari, isletim sistemi, internet,
ofis uygulama ve tasarim yazilimlari temel seviyede kullanim amaclanmaktadir.
Bilgisayar temel kavramlari, internet kullanimi iletisim sistemi, ofis ve tasarim
programlarinin kullanilmas: ders iceriginde yer almaktadir. Animasyon Uretim
Teknikleri dersinde canlandirma bir filmin tretim siirecinde izlenecek alternatif
yollar, secilen tiretim metodunun teknik yonlerinin anlatimi ve olusturma siirecinde
yasanacak olast sorunlara karsi alinacak tedbir ve tepkilerin Ogretimi
amaclanmaktadir. Geleneksel yontemler ile dretilen iki boyutlu animasyonlar,
bilgisayar ile iiretilen ii¢ boyutlu ya da iki boyutlu animasyonlar, stop motion teknigi
ile uygulamasi yapilan animasyon tiirleri islenmektedir. Yapim asamalar1 ve iiretim
kurallar1  gibi konularin teknik terimleri yapisal 6geleri ile birlikte ulusal ya da
yurtdist Ornekleri tlizerinden detayli anlatimi dersin igerigini olusturmaktadir.
Animasyon Desen | dersinde canli model ¢izim ¢alismalariyla genel anatomi ve
¢izim bilgisi kazandirilmasi amaglanmaktadir. Desen galismasi, ¢izime konu 6gelerin
yerlestirilmesi, ¢izimde oran, ¢izimde 151k, renk, doku uygulamalari, kompozisyon
calismalari, boya malzemeleri ile calisma ve kisa siireli eskiz caligsmalar1 ders
iceriginde yer almaktadir. Perspektif: Dersin amaci, perspektifi, ¢esitli temel ve ileri
diizey ornek ve uygulamalar ile grafik tasarim silirecine nasil entegre edilebilecegini
kavratmaktir. Icerik olarak, perspektif temel kavram ve 6geleri hakkinda bilgi
aktarimi, temel ve ileri diizey perspektif egzersizlerini sayabiliriz. Temel Sanat
Egitimi I dersinde dogadaki nesnelerin yapisina iligkin gézlemler yapmak, gérme ve
algilama farkliliklari, ayirt etme yetisinin gelistirilebilmesi sanatin gorsel dilini
olusturan tasarim ilkelerininin kavranmasi amaglanmaktadir. Sanatin gorsel dilini
olusturan eleman ve ilkelerin verilmesi dokunun tanimi, doku c¢esitleri ve doku
aragtirmalart ders igeriginde yer almaktadir. Temel Bilgisayar Bilimleri dersinde
tasarim yazilimlarinin temel biligilerinin aktarilmasi ve uygulamalar tizerinde pratik
yaptirmak amaglanmaktadir. Tasarim programlarinin temel bilgilerinin pratikte

verilmesi ve mesleki uygulamalar i¢gin alt yapiin olusturulmasi ders igeriginde yer
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almaktadir. Animasyon Desen II dersinde canli modelden ¢izim ¢aligmalariyla genel
anatomi ve ¢izim bilgileri kazandirilmasi amaglanmaktadir. Desen ¢alismasi, ¢izime
konu 6gelerin yerlestirilmesi, ¢izimde oran, ¢izimde 151k ve golgelerin yeri ve buna
yonelik uygulama yapilmasi, renk ve doku uygulamalari, kompozisyon calismasi,
boya malzemeleri ile calisma, kisa siireli eskiz caligmalari ders igeriginde yer
almaktadir. Temel Sanat Egitimi II dersinde dogadaki nesnelerin yapisina iliskin
gozlemler yapilmasi, gorme, algilama farkliliklari, ayirt etme yetisinin
gelistirilebilmesi, sanatin gorsel dilini olusturan tasarim ecleman ve ilkelerin
incelenmesi amaglanmaktadir. Gorsel anlatimda rengin tanimi, olusumu, rengin
smiflandirilmasi, rengin fiziksel, fizyolojik ve psikolojik etkileri, renk skalasinin
olusumu, renk olgusu ve etkileri ders iceriginde yer almaktadir. Temel Fotograf I
dersinde sanat kavrami iginde fotografin nasil bir yerde oldugunun arastirilmast,
fotografin resim sanatina olan etkileri, olustugu yapisal 6geler ve 151k ile fotograf
iligkisinin anlagilmasi amaglanmaktadir. Fotografin yapisal 6geleri belirli drnekler
tizerinden incelenerek gorsel bir disiplin kazandirilmasi, dersin farkli boyutlar1 olan
kamera tiirleri, pargalar1 ve yardimci ekipmanlari ders uygulamalar igerisinde yer
almaktadir. Disiplinin uygulamaya dayanan teknik ve sayisal boyutunun teorik
aktarimi1 ve siyah beyaz fotograf {izerinden ilk uygulama ¢ekimlerinin yapilmasi ders
igeriginde yer almaktadir. Senaryo Yazimi ve Oykii Gelistirme dersinde animasyon
sektoriine Ozgii yazma siirecinde pratik bilgilerin aktarilmasi, pedagojik teoriler,
farkli yaklagimlar tiretmek, ihtiyaca cevap veren oykii tiretmek, kesfetmek, hayalden
planlayarak giris seviyesinde bir yazinin olusturma amacglanmaktadir. Agiklayici bir
yaz1 yazarak Ogrencinin kendi goriisleri ile bagkalarinin ¢aligmalarini ifade
edebilecegi edebi unsur olusturmak ders igeriginde yer almaktadir. Hedef
dogrultusunda uygulanmas1 gereken yazim kurallari, teknikler, sozciik oyunlart ve
yaratict ifade ile algi yonetme uygulamalari yapilmaktadir. Cizgi Filme Giris
dersinde ¢izgi film teknikleri ile yapim siirecine yonelik uygulama projelerini
gerceklestirmek amaclanmaktadir. Cizgi film olusturma siirecinde kullanilan
tekniklerin 0grenilmesi ve ¢izgi film olusturma siirecinin asamalar1 ders igeriginde
yer almaktadir. Bilgisayarla ki Boyutlu Animasyon I dersinde tasarim araci olarak
bilgisayar kullanimi ve tasarimlar1 bilgisayar ortaminda diizenli gorsellestirmeler
amaglanmaktadir. Adobe Photoshop grafik tasarim programinin ara¢ kutusu,
katmanlar, filtreler, efektler ve tarayicinin kullanimi ders igeriginde yer almaktadir.

Karakter Gelistirme dersinde islevsel animasyon film karakterleri tasarlamasi

46



amaglanmaktadir. Cizgi film olusturma siirecinde kullanilan karakterlerin
tasarlanmas1 ders igeriginde yer almaktadir. Senaryo Yazimi ve Oykii gelistirme 11
dersinde klasik ve dramatik yapiya uygun film senaryosunun yazim kurallarinin
uygulandig1 bir dosya sunma becerisini kazandirmak amaclanmaktadir. Sinemanin
kesfiyle ortaya ¢ikan senaryonun temel kurallari, agsamalar1 ve film dilinin yaraticilig
gibi unsurlarin 6gretimi, lilkemizde ve diinyada, belli bir donemde asir1 ilgi goren
senaryo Orneklerinin incelenmesi ve uygulama odevleri ders igeriginde yer
almaktadir. Temel Fotograf II dersnde fotografin giincel uygulama alanlari, ihtiyaca
gore verdigi cevaplar ve fotograf¢inin konu ile olan iliskisinin nasil olmasi gerektigi
bilincini kazandirarak sinemanin 6zii olan fotografi kavratmak amacglanmaktadir. D-
SLR model bir fotograf kamerasinin imkanlari ile yapilabilecek tekniklerin
uygulamalar, etkili kompozisyon, 151k, hareket, renk kullanimi, tripod ve kameranin
kullanimi gibi uygulamalar ile sabit odakli objektif ile olusturulacak olan foto hikaye
calismalar1 ers iceriginde yer almaktadir. Gorsel Algr ve iletisim desinde insan
iletisiminin temel prensiplerinin, kuramlarinin aktarilmasi ve iletisimin gorsel
iletisim tasarimindaki roliinlin kavratilmasi amaclanmaktadir. insan iletisiminin
temel prensiplerinin ve kuramlarinin aktarilmas: ve iletisimin gorsel iletisim
tasarimindaki roliiniin kavratilmas1 amag¢lanmaktadir. Gosterge bilim, isaret, sembol,
ikon, edinilmis deneyler, goriintlinlin yorumu, bi¢imsel elestiri, kavramsal elestiri ve
fikir eskizlerinin olusturulmasi ders iceriginde yer almaktadir. Ileri Fotograf dersinde
giintimiizde geleneksel ve kimyasal boyutundan armarak farkli bir boyuta ulasan
fotograf disiplininin sayisal teknoloji imkanlari ile sentezlenmesinin ve aydinlik oda
uygulamalarinin  aktarimi  amaglanmaktadir. D-SLR fotograf kameralarinin
esgidiimlii calistig1 cihazlar, sayisal goriintii formatlari, RAW ve RAW {izerinde
diizenlenebilecek yapilandirmalar ile Canon DPP, Lightroom, Nikon ViewNX,
Adobe Photoshop ygulamari ders igeriginde yer almaktadir. Sayisal Karakter
Tasarimi1 dersinde islevsel animasyon karakterlerini sayisal ortamda, bilgisayar
yazilimlar1 ve yardimci ekipmanlar ile tasarlanmasi amaglanmaktadir. Cizgi film
tiretim siirecinde kullanilacak karakterlerin olusturulmasi i¢in Adobe Photoshop ve
Adobe Illustrator yazilimlar ile birlikte tablet uygulamalari ers igerignde yer
almaktadir. Animasyona uygun karakterlerin ihtiyaca yonelik bi¢imde tiim
ayrintilartyla sayisal ortamda olusturulmasi hedeflenmektedir. Cizgi Film I dersinde
Klasik canlandirma tekniklerinin Ggretilmesi ve line test sistemiyle uygulatilmasi

amaclanmaktadir. Line test sistemi kullanarak denemeler yapilip klasik canlandirma
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teknikleri kunalilmasi ders igeriginde yer almaktadir. Bilgisayarla Iki Boyutlu
Animasyon |l dersne tasarim araci olarak bilgisayar kullanmalar1 ve tasarimlarin
bilgisayar ortaminda diizenlenip gorsellestirilmesi aaglanmaktadir. Adobe Photoshop
programinin ara¢ kutusu, katmanlar, filtreler, efektlerin ve tarayicinin kullanimiders
iceriginde yer almaktadir. Sayisal Ses ve Video dersinde giincel yazilimlar tizerinde
kurgu, sayisal efekt, ses-goriintii teknikleri gibi uygulamalarin giris seviyesinde
Ogretimi amacglanmaktadir. Kurgunun temel mantigi ve kurgu tekniklerinin
kavranmasi, tekniklerin uygulama alanlari, cesitli kurgu yazilimlarinin tanitimi,
uygulamada kullanilacak malzemelerin se¢imi, zaman ¢izelgesi lizerine belirli
ahenkler ile yerlestirimi ders igeriginde yer almaktadir. Cizgi Film II dersine ¢izgi
film teknikleri ile yapim siirecine yonelik uygulama projelerinin gerceklestirilmesi
amaglamaktadir. Ogrencilerin kendi hazirladiklar bir senaryo ile dgrendikleri tiim
bilgilerden yola ¢ikarak kendi kisisel filmlerinin olusturulmasi ders igeriginde yer
almaktadir. U¢ Boyutlu Modelleme ve Doku Kaplama dersine ii. boyutlu karakter
donanim yontemleri ile iiretim siireglerini 6gretilmesi amaglanmaktadir. 3D Max
programi ile animasyonda kullanilmak iizere ii¢ boyutlu modeller olusturulmasi ve
karakterlerin giydirilmesi ders igeriginde yer almaktadir. Temel Gorsel Senaryo
dersinde gorsel senaryo kavraminin canlandirma film diretim siirecindeki yerini
belirlemek ve bir canlandirma filminde gorsel senaryonun 6nemi ile ilgili biling
uyandirmak maclanmaktadir. Kagit lizerinde cizilen sahnelerin, Oykiiye uygun
bicimde siralanmasi, Oykiiyli anlatmasi, gorsel senaryonun igeriginde bulunmasi
gereken teknik terimler, isaretler, sanal kamera hareketleri, 6lgeklendirmeleri, sahne
yapisi, diyaloglar, tiretim siirecinde uygulanacak olan planlarin ¢izimi ve bunlardan
yola cikilarak olusturulacak gorsel senaryo ddevleri ders igeriginde yer almaktadir.
Sayisal Tipografi ve Gorsel Manipiilasyon dersinde gorsel iletisim tasariminin ana
Ogelerinden olan tipografinin insanlik tarihindeki rolii, temelleri, yaz1 karakterleri,
araglar ve tekniklerin uygulamali proje ile video iizerinde dogru kullaniminin
aktarilmasi amaclanmaktadir. Olusturulmus video {izerinde sayisal olarak
kullanilacak tipografinin yapisi, yazi karakterinin icerikler ile uyumu, baskin video
rengi ile yaz1 karakteri rengi uyumu, et kalinligi, punto, serif, gotik, x yiiksekligi gibi
kavramlarin uygulama tizerinde 6gretilmesi ders iceriginde yer almaktadir. Sayisal
Sahne Tasarimi dersinde farkli konu ve tiirlere gore animasyon uygulamalarinin
sahne tasarimlarinin sayisal ortamda gerceklestirilmesi amaglanmaktadir. Sahne

tasarlamaya imkan verecek giincel yazilimlarin kullanimi, sahneyi olusturacak tiim
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elemanlarin iiretimi, uygulamada teknik kurallara bagl kalma etigi, sahneye iligkin
Ongdrli yapabilme, goriintii agisi, karakterlerin sahnedeki konumu, 151k ve diger
materyallerin teknik unsurlara uygun bigimde kullanimi ders igeriginde yer
almaktadir. U¢ Boyutlu Bilgisayar Animasyon dersinde ii¢ boyutlu animasyona
yonelik karakter hareketlendirme teknik ve yontemlerinin, 3D Max araciligi ile
ogretilmesi amaglanmaktadir. Cizgi film Uygulamalar1 dersinde ¢izgi filmlerinde
sahneleri tek tek ele alip biitiini saglayacak profesyonel bir yaklasimla
canlandirilmalar1, ekip calismasimi pekistirilmeleri, oyunculuk katilmalar1 ve
kurgulamalarinin  6gretilmesi amaglanmaktadir. Ekip c¢alismasiyla profesyonel
anlamda bir ¢izgi film olusturulmasi de igeriginde yer almaktadir. Stop Motiona
Giris dersinde stop motion animasyonun tasarim ilkeleri, liretim siiregleri ve teknigin
uygulanmasina iliskin temel bilgi, sabir ve zaman kullaniminin &gretimesi
amaglanmaktadir. Girig seviyesinde hamur malzeme ile olusturulacak karakterin
birbirinden bagimsiz farkli framelerde hareket ettirilip 151k, golge gibi sinematografik
Ogeleri gbz Oniinde bulundurma bilinci kazandirolmasi amaglanmaktadir. Her
hareketin fotograflanmasi ve sayisal ortamda eklektik bigimde siralanmasi ile
olusturulacak canlandirmalar ders iceriginde yer almaktadir. Coklu Ortam dersinde
tipografi, ses, grafik, animasyon ya da video firiinlerinin sentezlenerek yazilim
araciligt  ile sanal platformda  diizenlenmesi tekniklerinin  aktarilmasi
amaglanmaktadir. Animasyon, sayisal ses, video, tipografi, taranmig imajlar gibi
birbirinden bagimsiz 6gelerin, tasarimin ilke ve 6geleri ¢ercevesinde sayisal ortamda
bir araya getirilerek olusturulacak kisa film porjesi iiretimi dersin iceriginde yer
almaktadir. Sayisal Konsept Tasarimi dersinde Kavramsal tasarim igerikleri
olusturmak ve sayisal ortamda tretilen igerikleri tasarlamak ic¢in uyulmas: gereken
kurallarin 6gretilmesi amaclanmaktadir. Eskiz, boyama, iirlin ekseninde ortaya
cikacak olan 6zgiinliik, biriciklik ve yaraticilik 6gelerinin 6nemi vurgulanmaktadir.
Figiir, nesne, mimari unsur, manzara, kompozisyon, mekanik, organik ya da
inorganik her tiirlii iirlinlin tiretim siirecinde uyulmasi gereken tasarim kriterleri ve
proje iiriinleri ders iceriginde yer almaktadir. Cizgi Film Yapimi I dersinde ¢izgi film
tekniklerinden her hangi birini kullanarak bagimsiz film projesi gergeklestirilmesi
amagclanmaktadir. Bilgisayarda U¢ Boyutlu Animasyon Proje I dersinde {i¢c boyutlu
animasyon yontemlerini kullanarak kisa bir film hazirlamasi amaglanmaktadir.
Reklam Animasyonu dersinde pazarlama ilkeleri, reklamin hukuki sinirlart ve etik

degerleri goz oniinde bulundurarak, iirlin pazarlamasini, satis rakamlarini yukari

49



¢cekmeyi hedefleyen, canlandirma bir {iriin ortaya koyulmasi amacglanmaktadir.
Pazarlamasi gorsel medya aracilifi ile yapilacak bir 6genin belirlenmesi, reklami
yapilacak 6genin hedef kiteleyi cezbeticiligi, kafasindaki soru isaretlerini kaldirmasi
ve miisteri beklentilerini g6z Oniinde bulundurarak animasyon yapim tekniklerinin
uygulamalar1 ders iceriginde yer almaktadir. ileri Modelleme Yazilimlar1 dersinde
figilir, nesne, mimari unsur, mekanik, organik ya da inorganik her tiirlii olgunun ileri
seviyede li¢ boyutlu yazilim, filtre ve renderer kullanarak modelleme tekniklerinin
Ogretilmesi amaglanmaktadir. Z-brush gibi detayli ¢alisma olanaklar1 saglayan ii¢
boyutlu modelleme programlart ile ileri modellemeye giris yapilmaktadir. Karakter
3D Max ya da Autodesk Maya programlari yardimiyla topoloji ve kaplama
yapilarak canlandirma film ve oyun benzeri konseptlerde kullanimina hazir hale
getirilmesi ders iceriginde yer almaktadir. Cizgi Film Yapimi II dersinde ¢izgi film
tekniklerinden herhangi birini kullanarak bagimsiz film projesi gerceklestirilmesi
amaclanmaktadir. Cizgi film tekniklerinden herhangi birini kullanarak bagimsiz bir
canlandirma film olusturulmas:1 ders igeriginde yer almaktadir. Bilgisayarda Ug
Boyutlu Animasyon Proje Il dersinde ii¢ boyutlu animasyon yontemlerini kullanarak
kisa bir film hazirlamasi amaglanmaktadir. Sayisal Gorsel Efekt dersinde dijital
ortamda iiretilen canlandirma filmler igerisinde kullanilacak model, parca
dinamikleri ve karmasik gorsel etkilerin hangi im yollariin aktarilmasi
amaglanmaktadir. Ileri Goriintii Isleme dersinde green box stiidyo goriintiilerinin
sayisal ortamda lenmesi ve yaratict efekt tekniklerinin 6gretimi amaganmaktadir.
Adobe After Effects, 3D Max, Maya, Lightwave, Cinema 4D yazilimlarinin igine
disaridan ¢agirilan goriintiilerin uzman seviyesinde yapilandirilmasi ders igeriginde
yer almaktadir. Giincel renderer ve yama yazilimlar ile islenmesi ve bu dogrultuda,
yiksek c¢ozinilirlikli HD formatta kisa film hazirlanmasi uygulanmaktadir.
Mlliistrasyon I dersinde &nceki yillarda Ogretilen teknik yaratma becerilerini
kullanarak 0zgiin ve yaratict gorsel anlatim yontemleri gelistirebilmesi
amacglanmaktadir. Illiistrasyonun tanimi, grafik tasarim icinde illiistrasyon, grafik
tasarimda kullanildig1 alanlar, endiistri grafigin alaninda kullanimi, yaym grafigi
alaninda kullanimlar1 ders igeriginde yer almaktadir. Kagit Animasyon dersinde
karton, kagit, kece, fotoblok objelerinin Kkesilerek, belirli bir senaryo tiizerinden
hareketle zemin iizerinde oynatilmasi yontemlerinin 6gretimi amaglanmaktadir. Cut
out animasyon hareket algisi, objelerin parga halinde yer degistirmesi ya da tamamen

yeni parca eklenip ¢ikarilmasi, eklektik diizlem kullanma becerisi ve tiim bunlarin
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yazilim ile sentezlenerek ortaya uzun metrajli bir cut out animasyon filmi ¢ikarilmasi
ders iceriginde yer almaktadir. Vektorel Animasyon dersinde vektor tabanli
animasyon yazilimlarmin isleyisi ve yazilimlarin kullanimiyla yapilabilecek
animasyon olusturma tekniklerinin 6gretimi amaglanmaktadir. Adobe Flash, Toon
Boom, Adobe After Effects gibi vektorel tabanli karakter ve arka plan
hazirlanabilcek yazilimlarin kullanimi ile animasyon uygulamasi yapilmaktadir.
Reklam ve tamitim amacli uygulanacak gorsellerde vektorel animasyonun isleyisi
dsceriginde yer almaktadir. Temel Suluboya Teknikleri derside gorsel senaryo
calismalarinin desteklemesi amaglanmaktadir. Kagit {izerinde suluboya ile yapilacak
calismalar, canli model, natliirmort ¢izimler, ayn1 malzeme ile yapilacak hayalden
eskiz cizimleri, figiir, sahne, alien, yaratik vb. unsurlarin ¢izim ve boyamalar1 ders
iceriginde yer almaktadir. Cizgi Roman derside ¢izgi roman projesi gelistirilmesi ve
gelistirilen ¢izgi dykiilerin gorsellestirilmesi amaglanmaktadir. illiistrasyon II dersine
onceki yillarda edinilen teknik ve yaratma becerileri kullanilarak 6zgiin ve yaratici
gorsel anlatim yontemleri gelistirilmesi amaclanmaktadir. Illiistrasyonun tanimu,
grafik tasarim icinde illiistrasyon, grafik tasarimda kullanildigi alanlar, endiistri
grafigin alaninda kullanimi ders igeriginde yer almaktadir. Genel Anatomi dersinde
insan viicudunu tanimaya yonelik genel kemik, eklem yapilari, genel kas yapilari,
artistik anatomik oranlarin Ogretimi amaclanmaktadir. Figiir hareketleri sirasinda
degisen kemik, kas, eklem konumlarinin tasarimci adayi tarafindan dogru sekilde
resmedilmesi, renklendirilmesi, sayisallastirilmasi ve canlandirilmasi gibi unsurlar
ders iceriginde yer almaktadir. Insan viicudunda bulunan kemik, kas isimleri, kas,
kemiklerin agirlikli olarak calistign ve kasildigi bgelerin  ¢izim teknikleri
islenmektedir. Fantastik Yaratik Tasarimi dersinde tasarimin temel 6ge ve ilkeleri
cercevesinde insan figiirii disinda kalan benzersiz olmayan fantastik figiirlerin
geleneksel ve sayisal teknikler ile olusturulmasi amg¢lanmaktadir. Gergekte var olan
kavramlar disinda yaratik olusturmanin yollari, fantastik olarak kurgulanan
karakterin sahip oldugu objeler ve yasadigi ¢evrenin kagit iizerinde tasarlanmasi ders
iceriginde yer almaktadir. Yaratigin taksonomisi, tonal diizeni, viicut yapisi,
anatomisi, kostiimii, bedenin alacagi poz, olusturulan tir ftzerindeki temel
aydinlatma teknikleri, karaktere 0zgli benzersizlik gibi profesyonel bilgilerin
ogretimi amaglanmaktadir. Sinema Kuramlar1 dersinde sinemay1 baslangicindan bu
yana yapisal, islevsel acidan inceleyen baslica kuramlar1 ve kuramcilar1 6greterek

sinemaya daha genis bir perspektiften bakilmasi amaglanmaktadir. Stop Motion
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Stiidyosu  dersinde stop motion animasyonun iretim siiregleri, teknigin
uygulanmasini hedef alarak green box stiidyo, kamera, kamera yardimc1 ekipmanlari,
151k kullanimi gibi teknikleri 6gretmek ve uzman seviyesinde bir {iriin ortaya
cikarmak amaclanmaktadir. Ileri diizeyde kukla ve hamur malzeme kullanabilen
Ogrenciye ders icin Ozel olarak olusturulmus ortamda 151k, fotograf kamerasi
ekipmanlarmin kullanimi, kukla yapimi, kuklanin hareket ettirilmesi, elde edilen
imajlarin sayisal ortamda yapilandirilmasi ile canlandirma kisa film olusturma
siiregleri ders igeriginde yer almaktadir. U¢ Boyutlu Anatomi Modelleme dersinde
genel insan ve hayvan anatomisinin, ti¢ boyutlu yazilimlar ile detayli bigcimde
modellenmesinin 6gretimi amaglanmaktadir. 3D Max, Maya, Z-brush modelleme
programlari ile birlikte insan ya da hayvan anatomisi gibi fiziksel biitiinliikleri olan
figiirlerin modelleme uygulamalari, ii¢ boyutlu modelleme yazilimlar ile figiir
modellemenin teknik kurallari, ortaya ¢ikan yapinin yiiksek seviyeli bir renderer ile
islenmesi ve viicut pargalarmin {i¢ boyutlu yazilimlar ile olusturulmasi ders
igeriginde yer almaktadir. Sayisal Renk Teorisi ve Isik dersinde iki boyutlu ve ¢
boyutlu projelerde kullanilacak 151k ve renk araglarna iliskin temeller ile pratik
uygulamalarin 6gretimi amaglanmaktadir. Adobe After Effects, Adobe Premiere,
Maya, Z-brush, 3D-max ve Cinema 4D yazilimlari kullanilmaktadir. Isik, renk
sorunlarina iliskin ¢oziimler, yazilim iizerinde 151k, sayisal ortamdaki saydam,
yarisaydam, opak maddeler tizerindeki 151k ve renk uygulamalari, atmosfer, doku,
form, golge, yansiyan, siiziilen ve direkt 1sik tiirleri ders igeriginde yer almaktadir.
Film ve Animasyon Analizi dersinde film elestirisinin tarihini, kuramini ve
alandaki uygulamalari 6gretmek amaglanmaktadir. Animasyon Proje Sunum
dersinde diizenlenmis bir 6zge¢mis ile iki boyutlu, {i¢ boyutlu canlandirma film ve
goriintiilerden olusan portfolyo ya da projenin basindan sonuna kadar izlenecek
yollar ders icerignde yer almaktadir. Canlandirma film projelerinde yapilan sunum
icin gerekli materyaller, uygulama yontemlerinin detaylari, projenin baslamasi ile
birlikte sunum dosyas1 olusturma, gorsel materyallerin hazirlanmasi ve hazirliklarin
planlanmasi islenmektedir. Pazarlama Teorileri dersinde pazarlamaya iliskin teoriler,
saha arastirmalari, pazarlama yonetimi ve hedef kitlenin beklentilerine yonelik iiriin
olusturma amaclanmaktadir. uygulanmis modern pazarlama stratejilerinin analizi,
alternatif pazarlama stratejilerinin degerlendirilmesi ve hayali bir miisteri ig¢in
kapsamli bir pazarlama planinin hazirlanmasi ders igeriginde yer almaktadir. Yesil

Plan Stiidyosu dersinde green box stiidyo ve yardimci malzemelerinin uzman
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seviyesinde Ogretimi amacglanmaktadir. Gorsel efekt gerektiren animasyon
uygulamalarinda green box stiidyo, 151k, kamera ve kamera yardimci ekipmanlari ile

elde edilen goriintiilerin sayisal ortamda diizenlenmesi der iceriginde yer almaktadir.

3.4.1 Kiitahya Dumlupmar Universitesi Animasyon Ana Sanat Dah

Derslerinin Yaraticthk Baglaminda incelenmesi

Universitede islenen derslerin animasyon konusuna dair oldukca cesitli ve kapsamli
olmasi yaraticiligi destekleyici goéziikmektedir. En temel desen dersleri, Kklasik
animasyon yapim teknikleri, stop motion animasyon yontemlerinin kapsamli
uygulamalari ve {i¢ boyutlu modelleme, animasyon tekniklerine kadar genis bir alan1
kapsayan bir 6grenim spektrumu goriilmektedir. Mitoloji ve Ikonografi dersinde
islenen Roma donemi sanat eserlerinin incelenmesi Hiristiyan ikonografisi ve ¢ok
tanrili dinlerin yaygin oldugu doéneme ait sanat eserlerini incelenmesi gibi konular
kapsamli isleyen calismalar olusturulacak olasi yaraticit siireclerin giincel tarihi
gercekler iceren c¢alismalar ortaya cikarmasina katki saglamaktadir. Animasyon
konusunda yaratict siire¢ olusturulabilinmesi i¢in kuramsal alt yap1 zenginliginin
onemi ve gerekligine dikkat edildigi ortaya ¢ikmaktadir. Gorsel Algi ve Iletisim
dersinde insan iletigiminin temel prensipleri, gosterge bilim, isaret, sembol, ikon gibi
kavramlarin incelenmesi, tiretilmesi planlanan bir animasyonun yaratici siireclerinin
kuramsal agidan bilimsel dogrular icermesini saglamaktadir. Ileri Fotograf dersinde
islenen fotograf ¢ekme tekniklerinin kapsamli sekilde islenmesi, kompozisyonun
gorsel dengesi, kompozisyonun verdigi duygusal etki gibi konularin kisiler
tarafindan ¢izimin disinda farkli bir alanda yakalanmasini saglamaktadir. Animasyon
tiretimi esnasinda kompozisyon ile ilgili karsilasilabilecek miicadelelere bilinenin
disinda farkli bir yontem ile yaklasimasi yaraticiligi destekleyici bir ders igerigi
kullanildigin1  gostermektedir. Stop Mmotion teknigi ile animasyon iiretme
konusunda verilen Stop Motion Stiidyosu dersinde islenen kapsamli egitimin yaratici
stireglerin temelini olusturan frkli konularda bilgi edinme konusunda katki saglayici
oldugu goziikmektedir. Pazarlama teorileri dersinde kisilerin iirettikleri ¢alismalarin
animasyon sektoriinde kabul edilebilir sekilde sunulmasinin dgretilmesi tiniversitenin

sektore eleman yetistirdigi gercegini destekler niteliktedir. Sayisal Boyama dersinde
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belirli kurallar cercevesinde bir ders igerigi izlendigi goriilmektedir. Reklam
Animasyonu ve Pazarlama Teorileri derslerinde verilen egitimin sektorde is imkani

elde etmeye yonelik oldugu tespit edilmektedir.

3.5 Izmir Yasar Universitesinde Derslerin icerigi Bakimindan Cizgi

Film Animasyon

Universitenin ¢izgi film animasyon egitimi toplam dért sene, sekiz yartyildan
olugsmaktadir. Temel Sanat Egitimi derside iki boyutlu temel tasarim ilkelerinin
incelenmesi, yogun caligsmalar ile uygulanmasi ve tasarim duygusunu kazandirmak
amaclanmaktadir. 6dev bazli ders, temel tasarim ilkelerinin 6gretilmesi, 6rnekler ile
pekistirilmesi, konu anlatimlar1 esliginde islenmesi ve stiidyo calismalar1 ders
iceriginde yer almaktadir. Analitik Desen | dersinde form, desen, doku ve golge
temel tasarim prensiplerinin 6greilmesi amaglanmaktadir. insan viiciidunun anatomik
yapisinin estetik acidan analizleri ile gerekli bilgi ve donanimin aktarilmasi
amaglanmaktadir. Cizim tarz1 sekillendirerek yeterli ve hizli pozlama tekniklerini
gelistirmek, insan bedeninin anatomik yapisini bol ¢izim yaparak pekistirmek, konu
anlatimlart ve serbest c¢alisma teknikleri ders igerignde yer almaktadir. Temel
Bilgisayar Grafigi dersinde grafik tasarimda kullanilan temel programlar: uygulamal
olarak Ogretilmesi ve Ogrencilere dijital ortamda problem ¢6zme becerisi
kazandirilmas1 amaglanmaktadir. Grafik tasarimin temel metodlari dogrultusunda
Adobe Photoshop, Illustrator ve Indesign programlarinin kullanilmasini saglayacak
teorik bilgilerin aktarilmasi ders igeriginde yer almaktadir. Animasyon | dersinde
animasyon sanatinin zamanlama, hareket, ritim ve kurgu gibi niteliklerinin
tanitilmas: amaglanmaktadir. Animasyon sanatina bakis agilar1 kazandirmak ve
sanatin farkli tekniklerinin aktarilmasi amaglanmaktadir. Animasyonun temellerinin
ogretilmesi, orneklerle pekistirilmesi, konu anlatimlari ile islenmesi ve ilgili 6devin
sunulmasi ders igeriginde yer almaktadir. Somestr sonunda her dgrencinin i¢inde
temel animasyon ¢aligmalarini1 barindiran bir portfolyosu olmas1 hedeflenir. (Mesleki
kayg1) Hareketli Bilgisayar Grafigi dersinde film tasariminda kurgunun her yonii ile
teknik olarak ve kurgu mantig1 iginde calisilabilir diizeye ¢ikilmasi amaglanmaktadir.
Film tasariminda bilgisayar kullaniminin yeri, kurgu programlarinin kullanilmasi,

kadraj bilgisinin amaca uygun islenmesi, kurgu teknikleri ve yontemleri ders
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iceriginde yer almaktadir. Temel Sanat Egitimi II dersinde tasarim ilkelerinin farkli
projeler ile uygulanarak Ogretilmesi, grafik tasarimin farkli alanlarina yonelik her
tiirlii projeyi lretebilecek bir alt yapinin kazandirilmasi ve ileriye doniik her tiirlii
grafiksel projeyi ¢oziimleyebilecek yeterlilikte yaratma amagli ¢ok yonli proje
uygulamalar1 ders igeriginde yer almaktadir. Geleneksel Calandirma Teknikleri I
dersinde iki boyutlu animasyon projeleri iiretiminde animasyon disiplinlerini
uygulama, Oykiileyici bir yapi belirlenip yaratici animasyon uygulamalar1 ve
animasyon tliretimi siirecini bireysel ya da takim olarak organize etme becerisinin
aktarilmas1 amaglanmaktadir. iki boyutlu bilgisayar animasyon siireci dahilinde
farkli uygulamalarinin kullanilarak kisa animasyon {iretimi ders igeriginde yer
almaktadir. Gorsel Anlatim I dersinde ti¢ boyutlu ortamda karakter animasyonu
temellerinin  6gretilmesi amaglanmaktadir. Ug¢ boyutlu ortamda yapilanlarin
degerlendirilmesi yetisinin gelistirilmesi, iki boyutlu ortamda yapilan iiriinlerin iig
boyutlu ortama aktarima, iki boyutlu animasyon ilkeleri baglaminda agirlik, postur ve
karakter hareketinin mekanigi uzerinde durularak ti¢ boyutlu animasyona giris
yapilmasi ders igeriginde yer almaktadir. Canlandirma Sinemas: Tarihi I dersinde
animasyon sanatinin teknik gelisim siireci konusunda bilgilendirmek ve sanatin
tarihinde 6nemli Orneklerin incelenmesi amaclanmaktadir. Canlandirma sinemasi
tarihinden 6rnek filmler, donemler, ekoller, tiirler ve yonetmenlerin incelenmesi ders
iceriginde yer almaktadir. Uygulamali Medya Estetigi dersnde film ve video basta
olmak iizere gorsel isitsel medya tasarimlarinin bicimsel 6gelerinin ve estetik
ilkelerinin incelenmesi amaglanmaktadir. Isik, renk, uzam konularini tarihsel ve
giincel ornekler ve gorsel diizenlemenin anlam iizerindeki etkileri islenmektedir.
Animasyon Storyboard | dersinde ¢izgi kalitesine gore stil gelistirme, storyboardu bir
diisinme ve fikir gelistirme araci olarak islemek ve iiretilmesi planlanan ¢izgi film ve
canlandirma sinemasi projesinin 6n yapim asamasinda fikrlerin gorsellestirilmesi
amaglanmaktadir. Oykiiyii irdeleyerek etkili bir bicimde gorsellestirmeye yardimeci
olacak unsurlarin taninmasi, gorsel Oykiileme anlatiminda karakter ve mekan
arastirmasi, kompozisyon, kamera acilari, renk ve 1sik bilgisini Ornekler ve
egzersizlerle desteklenmesi ders igeriginde yer almaktadir. Canlandirma sinemasi
projesinin  planlanmast ve ©On yapim siirecinde storyboard {iretilmesi
amaglanmaktadir. Geleneksel Canlandirma Teknikleri II dersinde iki boyutlu
animasyon projeleri iiretiminde animasyon disiplinlerini uygulama ve dykiileyici bir

yap1  belirleyip bunu yaratict animasyon uygulamalarinda  kullanmak
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amaglanmaktadir. Animasyon tiretimi siirecini bireysel ya da takim olarak organize
etme becerisini sergileme, iki boyutlu bilgisayar animasyonunu kesfetme, iki boyutlu
bilgisayar animasyonunun siireci dahilinde farkli teknik uygulamalar ve storyboard
gelisim bilgilerinin kisa animasyon iretimi i¢in kullanlmasi ders igeriginde yer
almaktadir. Uygulamali Medya Estetigi dersinde film, video basta olmak {izere
gorsel isitsel medya tasariminin bigimsel 6gelerinin ve estetik ilkelerinin incelenmesi
amaclanmaktadir. Gorsel isitsel medya estetiginin belirleyici unsurlar1 arasinda yer
alan ii¢ boyutlu alan, hareket, ses ve kurgu konularini tarihsel ya da giincel 6rnekler
araciligiyla ele alinmasi ders iceriginde yer almaktadir. Karakter Tasarimi II dersinde
hareketli ¢izimin, ifadenin, pozlarin, sahnelemenin 6nemini géstermek, konseptleri,
teorileri ve yaratict gelistirme siirecini birlestirip animasyon igin karakter tasarimi
olusturmak amaglanmaktadir. Konseptleri, fikirlerin, teorilerin karakter tasarimi ile
birlestirilip analiz edilmesi, proje sonuglandirmak igin karakter tasarimindaki
prosediirleri grup tartismalarida analiz etmek ders iceriginde yer almaktadir.
Gergekei karakterlerden ziyade stilize karakter gelistirme, karakter tasarimina dair

duygu, kisilik, kimlik, ifade ve dil yaratim1 islenmektedir.

3.5.1 Izmir Yasar Universitesi Cizgi Film Animasyon Derslerinin

Yaraticihk Baglaminda Incelenmesi

Derslerin geneline bakildiginda diger egitim kurumlarinda benzer olarak goriilen
kurallar dahilinde bilgi edinme siireclerinin agir bastigi goriilmektedir. Animasyon |
dersinde sene sonunda Ogrencilerin edinmeleri 6n goriilen demoreel caligmasinda
mesleki alanda yer alma kaygist one cikmaktadir. Hareketli Bilgisayar Grafigi
dersinde Onceden belirlenmis kurallara uygunluk durumu yaraticilifi engelleyici
faktorler arasina girmektedir. Yaratici {irlin ortaya koymak i¢in yeterli bilgi birikimi
gerektigi goz Oniline alindiginda Canlandirma Sinemast Tarihi dersinin yaraticiligi

destekleyici oldugu goriilmektedir.
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3.6 Ayvansaray Universitesi Plato Meslek Yiiksek Okulu Derslerin

I¢erigi Bakimindan Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon

Meslek yiiksek okulunda bilgisayar destekli tasarim ve animasyon boliimiinde
animasyon ile ilgili toplam on dokuz ders bulunmaktadir. Temel Sanat Egitimi
dersinde ¢izgi, leke, form, kompozisyon gibi desen sanatini olusturan temel 6gelerin
canli modelden ve Olii dogadan c¢izimlerle tanitilmasi amaglanmaktadir. Gozlem
yapma, algilama ve yerlestirme yetilerini giiglendirmek amaciyla c¢esitli atolye
calismalar1 uygulanmasi ders igerginde yer almaktadir. Gérsel Iletisim dersinde
fikirlerin geleneksel ve alternatif yontemler ile iletilebilmesi i¢in gerekli becerilerin
edinilmesi amaglanmaktadir. Piyasada calisan bir tasarimcinin sorumluluklarinin
anlasilmasi, ¢izim ve diger gorsel anlatim teknikleri ile fikirlerin iletilebilmesi ders
iceriginde yer almaktadir. Baglamsal Calismalar dersinde giiniimiiz sanat, tasarim
diistincesini sekillendiren kiiltiirel tarih ve sosyal teori hakkinda arastirma ytiriiterek
bilgi edinilmesi amaglanmaktadir. Tasarim diisiincelerini 6zellikle hareketli grafik
tasarim alanimi etkileyen tarihi ve kiiltiirel gelismelerin incelenmesi, sunum
tekniklerinin kullanilmasi, notlar ve gorsel giinliikler tutulmasi ders igeriginde yer
almaktadir. Dijital Imaj Yaratimi dersinde baski ve dijital ortama yonelik imaj
dosyalar1 hazirlanmasi, ¢oziiniirliikk, renk uzaylar, vektor, piksel, dosya uzantilari
gibi temel ve ileri diizey kavramlarin ogretilmesi amaglanmaktadir. Adobe
Photoshop ve Adobe Illustrator yazilimlarmin kullanimi ders igeriginde yer
almaktadir. Bilgisayar 1 dersinde Ogrencilerin mesleki ve akademik hayatlarinda
gerekli olacak temel yazilimlarin 6gretilmesi amaclanmaktadir. Bilgisayarin yeni
kullanim alanlari, sosyal medya, dijital yasam, multimedya kavrami, grafik kullanici
ara yiizleri, temel yazilim ve donanim bilgileri gibi konular ders igeriginde yer
almaktadir. Bilgisayar 1l dersinde Microsoft Office yazilimlarinin &gretilmesi
amaglanmaktadir. Word, PowerPoint, Excel, Outlook ve Windows 7 programlari
hakkinda ileri diizey bilgilerin aktarilmasi ders igeriginde yer almaktadir. ki Boyutlu
ve Ug¢ Boyutlu Zaman Baglamli Dijital Uygulamalar dersinde animasyon iiretim
tekniklerinin yani sira zaman bagimli animasyon lretim tekniklerinin aktarilmasi
amaclanmaktadir. Ug¢ boyutlu tasarimin disindaki animasyon iiretimlerinde zamanin
kullanilmasma yonelik iki ve {i¢ boyutlu iiretimler yapilmasi ders iceriginde yer

almaktadir. Yaratici Fikir Gelistirme dersinde gorsel iletisim projelerinde
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kullanilmak iizere yaraticiliginin gelistirilmesi i¢in gerekli tekniklerin 6gretilmesi
amaclanmaktadir. Fikir iretiminin tanimlanmasi ve gelistirilmesi hedeflenmektedir.
Fikir gelistirmek ve yaraticiligi on plana ¢ikaracak tasarimlar olusturmak ders
iceriginde yer almaktadir. Bilgisayar Destekli Teknik Cizim Modelleme dersinde {i¢
boyutlu ve iki boyutlu tasarimlarin iiretim tekniklerinin 6gretilmes amaglanmaktadir.
Iki boyutlu ve iic boyutlu tasarimlarmn {iretim siireci, dijital ortamda tasarimlar
olusturulurken bilinmesi gereken temel o6zelliklerin 6gretilmesi ders igeriginde yer
almaktadir. Mesleki Uygulama dersinde is gériismelerinde kullanabilecek demoreel
icin yapilan calismalarini ilgili kariyer hedefi dogrultusunda etkili, yaratict ve
profesyonel bir portfolyo haline doniistiiriilmesi amaglanmaktadir. U¢ Boyutlu
Modelleme ve Animasyon dersinde iiriinlerin {i¢ boyutta ifade edilmesini saglayan
calisma maketi ve model yapim tekniklerinin Ogretilmesi amaclanmaktadir.
Autodesk Maya programimin temelleri ve programin 6gretilmesi ders igerginde yer
almaktadir. Ug Boyutlu Uriin Modelleme dijital teknik ¢izim vasitasiyla iiriinlerin
iiretim detay planlarinin olusturulmasi1 ve islevsel Ozelliklerinin tanimlanmasi
amaglanmaktadir. Detay planlar1 ¢ikarilmis ¢izimlerin modellenerek dijital ortama
aktarilmas1 ve 3D Max yaziliminin kullanimimin dgretilmesi ders igeriginde yer
almaktadir. Etkilesimli Animasyon Teknikleri dersinde web’e yonelik etkilesimli
animasyonlarin iretim siireglerinin  Ogretilmesi amaglanmaktadir. ActionScript,
Adobe Flash ve Adobe Captivate programlari kullanilarak oyun tasarimi, etkilesimli
animasyonlar, uzaktan egitime yonelik animasyonlar ve etkilesimli olarak kullanici
kontroliinde akis1 saglanan her tiirlii animasyonun tiretilme siirecleri dersin igeriginde
yer almaktadir. Stop Motion ve Cizgi Film Uretim Teknikleri dersinde canlandirma
ve ¢izgi film teknigi ile bilgisayara bagli olmadan geleneksel olarak tasarlanan tiim
animasyonlarin liretim siirecleri ve tasarlanma siirecinin aktarilmasi ders igeriginde
yer almaktadir. Nesne canlandirma, flipbook ve geleneksel animasyonlarin tiim
stireglerinin uygulamalari ders igeriginde yer almaktadir. Dijital Post Prodiiksiiyon ve
Kurgulama dersinde Final Cut Pro ve Adobe Premiere programlarinin kullanilarak
goriintii ve sesleri kurgulanmasi amacglanmaktadir. Cekimleri yapilmis olan bir
projenin kurgulanip ses, renk diizeltmeleri, jenerigi ile birlikte gosterime hazir haline
getirilmesi ders iceriginde yer almaktadir. U¢ Boyutlu Modelleme ve Animasyon
Uzmanlig1 dersinde tasarlanan iirlinlerin ti¢ boyutta ifade edilmesi ve ileri diizey
canlandirma yapim tekniklerin aktarilmasi amaglanmaktadir. Disiiniilen fikirlerin

animasyona dokiilmesi, ileri diizey animasyon {iiretimi, . animasyonu bir sinema
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0gesi olarak tasarlanmasi ve animasyon alanina yonelik iirlinlerin yaratilmasi ders
iceriginde yer almaktadir. U¢ Boyut Teknolojisi ve Uretim Siirecleri dersinde ii¢
boyutlu tasarimlarin animasyon filmlerinde kullanimi ve gorsel efektlerin tasarim
stireclerinin  anlatilmasi amaglanmaktadir. Senaryo, ses, efekt alanlarindaki
teknolojik gelismelere paralel animasyon filmlerin olusturulmasi ve gelisen yeni
teknolojileri ders igerisinde incelenmesi ders igeriginde yer almaktadir. Video
Prodiiksiyon dersinde teknik ve teorik olarak temel kurgu prensiplerinin dgretilmesi,
ses ve goriintiilerin birlestirilme tekniklerinin aktarimi amaglanmaktadir. Apple Final
Cut Pro ve Adobe Premiere programlarinin 6gretilmesi, temel kurgu kavramlari,
diyalog sahneleri, aksiyon sahneleri ve belgesel kurgulari ders igeriginde yer
almaktadir. Bitirme Projesi dersinde edinilen bilgi ve deneyimler gercevesinde
bagimsiz bir tasarim projesi gelistirilmesi amaglanmaktadir. Animasyon alani

standartlarinda projeler gelistirilmesi hedeflenmektedir.

3.6.1 Ayvansaray Universitesi Plato Meslek Yiiksek Okulu Bilgsayar
Destekli Tasarim ve Animasyon Boliimii Derslerinin Yaraticihk

Baglaminda incelenmesi

Meslek yiiksek okulunda islenen dersler amacina hizmet edecek sekilde agirlikli
olarak animasyon alaninda kullanilmakta olan iki ana donanima ve bu donanimlara
yonelik dretilmis yazilimlarin Ggretilmesine gore tasarlanmigtir. Machintosh
bilgisayarlara 6zel iiretilmis olan Final Cut Pro adli programin kullanim1 ve windows
isletim sisteminde agirlikli olarak kullanilan Adobe yazilimlarimin birlikte
Ogretilmesi animasyon alanina yonelik egitim verildigini gdstermektedir. Yaratici
Fikir Gelistirme dersinin iceriginde yer alan fikir iiretimi becerisinin tanimlanmasi
yapilmaktadir. Yaraticiligin ne olduguna dair yapilacak kuramsal ve pratik ¢aligmalar
Ogrencilerin iiretecekleri unsurlar1 yaratict baglamda gerceklestirebilmelerini
kolaylastiricidir. Sanatsal kuramlar {izerine ¢alismalar iceren Temel Sanat Egitimi ve
Gorsel iletisim gibi  derslerin  6grencilerin  {iretecekleri unsurlarin  sanatsal
degerlerinin derecesine bilgi edinme bakimindan katki sagladigi goriilmektedir.

Cizgi, leke, form, kompozisyon gibi desen sanatinin temellerini olusturan kavramlar
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tizerinden c¢aligmalar yapilmasi Ogrencilere bilgi destegi bakimindan yaraticilig

destekleyici oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

3.7 Soke Meslek Yiiksek Okulu Derslerinin Icerigi Bakimindan

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon

Meslek yiiksek okulunda bilgisayar destekli tasarim ve animasyon boliimiinde iki
sene egitim verilmekte ve toplam dort yaryil bulunmaktadir. Animasyon Teknikleri
dersinde Adobe Flash programi araciligi ile grafiklerin fonksiyon, islev ve hareket
baglaminda islenmesi amaglanmaktadir. Adobe Flash programlama dili ile
animasyon ve interaktif formlar olusturmasi ders iceriginde yer almaktadir. Temel
Tasarim [ dersinde gorsel calisma olusturulurken yararlanilan kurallar, ilkeler ve
amaglarin anlagilmas1 amacglanmaktadir. Temel sanat ve gorsel iletisim icin gerekli
bilgiler ve tasarimin alt yapist ders igeriginde yer almaktadir. Matematige Giris
dersinde meslek icin gerekli olan matematik bilgi ve becerilerinin aktarilmasi
amaglanmaktadir. Algoritma ve Programlama dersinde algroritma gelistirme ve
program yazma becerilerinin kazandirilmasi amaglanmaktadir. Uygulamalar
igerisinde karsilasilabilecek problemlerin kavranip ¢oziimlenmesi, problemin ifade
edilmesi, problemin ¢6ziim yollarini belirlenmesi ve en uygun yolun kullanmasi ders
iceriginde yer almaktadir. Bilgisayar Destekli Tasarim I dersinde, bilgisayar destekli
tasarim yapma bilgi ve becerilerinin kazandirilmasi amaclanmaktadir. Temel ¢izim
elemanlar1, koordinat sistemi, temel ¢izim komutlari, yazi yazma, Olgiilendirme,
izometrik ¢izimler, ii¢ boyutlu ve iki boyutlu ¢izim uygulamalari ders iceriginde yer
almaktadir. Animasyon Teknikleri II dersinde web sayfalarinda kullanilmak tizere
istenilen nitelikte resim ve animasyon olusturulmasi igin gereken bilgi ve becerinin
aktarilmasi amaclanmaktadir. Animasyon tasarimi i¢in hazir paket programlarinin
Ogretilmesi ders iceriginde yer almaktadir. Bilgisayar Destekli Tasarim II dersinde
bilgisayar destekli tasarrm yapma bilgi ve Dbecerilerinin kazandirilmasi
amaglanmaktadir. Bilgisayar Destekli Hareketlendirme | dersinde animasyona
yonelik karakter hareketlendirme teknik ve yontemlerinin li¢ boyutlu animasyon
yazilimi araciligiyla Ogretilmesi amaglanmaktadir. Deformasyon animasyonu,
kinematik ¢ozliimleyiciler, 1s1k ve kamera animasyonlar1 ders igeriginde yer

almaktadir. Sistem Analizi ve Tasarimi dersinde uygulama projesi tasarlama, sunum
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bilgi ve becerilerinin kazandirilmas: amaglanmaktadir. hazirlanan proje iriinii igin
bilimsel yontem kullanilarak iirlin analizi ve sunumunun yapilmasi ders igeriginde
yer almaktadir. Organik Modelleme | dersinde deforme edilebilir, canlandirilabilir ve
canlandirmaya uygun topolojik yapiya sahip modelleme becerilerinin aktarilmasi
amaglanmaktadir. Yontma ve boyama yontemi ile model olusturma, kaplama, yiiz
animasyonu, kemik sistemiyle hareketlendirme, renklendirme, isiklandirma ve
kompozisyon konular1 ders igeriginde yer almaktadir. Gorsel Programlama dersinde
Visual C#.Net programlama dilini en iyi sekilde taninmasi, programlar gelistirilmesi,
programlama tekniklerinin dgretilmesi ve problemlerin programlama dili kullanilarak
¢Oziimlenmesi amaglanmaktadir. Grafik ve Tasarimda Hazir Kiitiiphane Kullanimi
dersinde Direct3D ve OpenGL hakkinda bilgi aktarimi, OpenGL ile programlamaya
giris ve APl (Uygulama Programlama Arayiizii) konusunda bilgi aktarim
amaglanmaktadir. Temel islevler, doniisiimler, olay tamimlama islevleri ders
iceriginde yer almaktadir. Bilgisayar Destekli Hareketlendirme II dersinde iig
boyutlu animasyona yonelik karakter hareketlendirme teknik ve yontemlerinin g
boyutlu animasyon yazilimi ile aktarilmasi amaglanmaktadir. Gelismis animasyon
kontrolleri, kKkinematik, ters kinematik, Kkarakter animasyonlari, mekanik
animasyonlar, pargacik sistemleri, alan etkileri, mimik animasyonlar1 ve fiziksel
tepkimeler ders igeriginde yer almaktadir. Sistem Analiz ve Tasarimi II dersinde
projesi tasarlama ve sunum becerilerinin kazandirilmasi amaglanmaktadir. Proje
irlini i¢in bilimsel yontem ve teknikleri kullanarak iiriin analizi ve sunumu ders
igerignde yer almaktadir. Organik Modelleme 11 dersinde insan, hayvan ya da hayali
bir karakterin modellenerek topolojik yapisini kas sistemine uygun modellenmesi,
uyumlu kemik sistemi hazirlanarak harekete bagli deri, kas deformasyonlarinin
uygulanmasi amaglanmaktadir. Cizimlerin ii¢ boyutlu teknik anlatim ile agiklanmasi
ve sunulmasi ders igeriginde yer almaktadir. Yonlendirilmis Calisma dersinde
mesleki konuda derinlemesine aragtirma yapilmasi, yapilan c¢aligmalarin 6nceden

belirlenmis sartlara uygun olarak raporlanmasi ve sunumu amaclanmaktadir.
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3.7.1 Soke Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar destekli Tasarim ve

Animasyon Béliimii Derslerinin Yaraticihk Baglaminda Incelenmesi

Meslek yiiksek okulu amacina uygun olarak teknik anlamda yogun bir ders programi
sunmaktadir. Matematik alaninda verilen derslerin sanatsal kaygidan ziyade ol¢iili,
teknik anlamda biitiinliik teskil eden, yazilim miihendisli§ine uygun bir egitim
oldugu anlasilmaktadir. Ug boyutlu teknolojilerin gerceklestirilmesi igin yazilim
alaninda algoritmik hesaplamalar yapabilme yetisi gerekmektedir. Buna yonelik
edinimlerin kazanimi ile ilgili derslerin yani sira, arayiiz kullanimi iizerinden
tasarimlar yapmaya elverisgli programlarin 6gretilmesi, 6grencilerin teknik sanatsal
acidan gelismelerine olanak saglamaktadir. Okulun kendi igerisinde mesleki agidan
yazilim miihendisligine hazirlik baglaminda uygun bir programa sahip oldugu
goriilmektedir. Animasyon Teknikleri dersinde istenilen niteliklerde dlgiiler aranmasi
ve Yonlendirilmis Calisma dersinde onceden belirlenmis mesleki sartlara uygun
sunumlar beklendigi gbézlemlenmektedir. Yaraticiligin dnceden belirlenmis kurallar
dogrultusunda gerceklesemeyecegi goz Oniline alindiginda 6nceden belirlenmis
kurallara ya da ihtiyaglar1 belli olan animasyon alanina yonelik egitimin yaraticiligi

engelledigi ortaya ¢ikmaktadir.

3.8 Eskisehir Anadolu Universitesi Derslerin icerigi Bakimmidan

Cizgi Film Animasyon Ana Sanat Dah

Eskisehir Anadolu Universitesinde verilen tezli yiiksek lisans programi olan Cizgi
Film Animasyon Ana Sanat Dal1 boliimii diger tezli yiiksek lisans programlarinda ile
benzer sekilde bir sene alinmasi zorunlu dersler ve tez yazimi siiresini
kapsamaktadir. Cizgi Film ve Sinema I dersinde ¢izgi film, sinema, tiyatro, miizik,
dans ve yeni medya alanlar1 aralarindaki etkilesimlerin kavranmasi amaclanmaktadir.
Etkilesimler iizerinden daha 6nce yapilmamis olanin arastirilmasi saglanmaktadir.
Cizgi film lisans yeterliliklerinin uzmanlik diizeyinde gelistirilmesini saglamak ve
gerek  sanatsal gerekse sektorel alanda  yeterliliklerin  kullanilabilmesi
amaclanmaktadir. Ders kapsaminda ¢izgi film iiretiminde karsilagilan sorunlara

gelistirilebilinecek ¢oziimler, yapilmis olan calismalara elestirel bakis acilar
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gelistirmek gibi calismalar yapilmaktadir. Cizgi Film Proje I dersinde bir animasyon
film projesinin temel asamalarmin tasarlanmasi amagclanmaktadir. Oykii, senaryo
yazilmasi, karakterlerin gorsel tasarimi, storyboard, animatik hazirligi, sahne
hazirlig, renklendirme, hareketlendirme, kayit, kurgu ve sunum asamalar1 ders
iceriginde yer almaktadir. Cizgi Film Cozlimlemeleri I dersinde film anlatis1 ve
anlatiy1 olusturan 6gelerin ¢oziimlenmesi amaglanmaktadir. Anlati kavrami, anlatiyi
olusturan Ogeler, gosterge bilim kavrami, psikanalitik film coziimlemeleri ve
6zdeslesme kavrami gibi konular ders igeriginde yer almaktadir. Izlenen ¢izgi filmler
aragtirtlan film kuramlar1 {izerinden degerlendirilmektedir. Sosyal Bilimlerde
Arastirma Yontemleri dersinde bilimsel yontemin asamalarinin ortaya konulmasi
amaglanmaktadir. Bilimin nitelikleri, bilimsel yontemin tanimi, bilimsel arastirmada
problemin taninmasindaki degiskenler, amacin tanimlanmasi, 6nemin tanimlanmasi,
varsayimlarin ifade sekilleri, sinirlarin ifade sekilleri ve tanimlarin ifade sekilleri ele
alinmaktadir. Bilimsel arastirmda arastirma modelinin 6zelliklerinin agiklanmasi,
arastirma model tiirlerinin tanimlanmasi, evren ve drneklem kavramlart gibi konular
ders igeriginde yer almaktadir. Seminer dersinde tezin yazilmaya baslamadan once
Ogrencini 1ilgisini ¢eken bir konunun belirleyip arastirmasi amaclanmaktadir.
Konunun sinirlarini belirleme, arastirma yontemini belirleme, arastirma yontemleri
kapsaminda farkli kaynaklarin kullanilmasi, yazili metin hazirlama, edinilen
bilgilerin sunulmasi ve hazirlanan ¢aligmanin katilimcilar ile degerlendirilmesi ders
iceriginde yer almaktadir. Cizgi Film ve Sinema II dersinde sayisal sinema ile ¢izgi
film iliskisini aciklanmas1 amaglanmaktadir. zleyici ve sunum mekanim géz oniine
alinarak sayisal sinemanin gerceklik anlayisi islenmektedir. Cizgi film ile izleyici
arasindaki iligki, sinema, ¢izgi film ile sayisal sinema arasindaki tarihsel gelisimin
irdelenmesi, eski ile yeni medya arasidaki iligki, sinema ile sayisal sinemada
kurgunun irdelenmesi, veri tabani ve arayiiz gibi sayisal sinemaya 6zgii olan
olgularin analizi ve mizah tiirleri ders iceriginde yer almaktadir. Cizgi Film
Coziimlemeleri II dersinde anlati kavraminin ve Ogelerinin daha kapsamli ele
alinmasi amaglanmaktadir. mekan kavraminin tanimlanmasi, zaman kavraminin
tanimlanmasi, karakterin tanimlanmasi ve anlatida Oykiiniin tanimlanmasi konulari

ders igeriginde yer almaktadir.
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3.8.1 Eskisehir Anadolu Universitesi Cizgi Film Animasyon Ana

Sanat Dali Derslerinin Yaraticihik Baglaminda incelenmesi

Verilen derslerin igerisinde tezin yazilmasina katki saglayan ve animasyon iiretimine
yaratici bir ¢cergeveden bakilabilmesine olanak saglayan Sosyal Bilimlerde Arastirma
Yontemleri dersi yaraticilign desteklemesi yoniinden katkisi degerlendirilmistir.
Ogrencilerin bilimsel arastirma yontemlerini, kuramsal temellerinden ve uygulama
yontemleri konusunda bilgilendirilmeleri yaraticilik i¢in gerekli olan bilgi edinme
stirecini desteklemektedir. Cizgi Film ve Sinema I dersinde ¢izgi film, sinema,
tiyatro, miizik, dans ve yeni medya alanlar1 arasindaki iliskilerin incelenmesi
yaraticihi@in - temel Ozelliklerinden olan ortaya konulmus diriinlerin  farkli

yorumlanmasi yaraticiligi destekleyici oldugu ortaya ¢ikmaistir.

3.9 Mimar Sinan Universitesi Derslerin Icerigi Bakimindan

Enformatik

Universite kapsaminda egitimi verilmekte olan Enformatik yiiksek lisans boliimii
bilgi teknolojileri ile alakali bir bolimdir. Tirkiye’deki diger enformatik
boliimlerinden fark: bilgisayar grafigi konusuna odaklanmis olmasidir. Enformatik
Bolimi siirdiirdiigii faliyetlerle sayisal teknolojilerin sanat ve tasarimda daha etkin
kullanimini,  gelistirilmesini  ve yenilikgi  kullanim alanlar1  yaratilmasini
amaclamaktadir. Boliim diger yiiksek lisans seviyesindeki sanat ve tasarim egitim
programlar1 icin de bilisim teknolojilerinin daha yaygin ve 6zgiin kullanimi icin
¢ozlimler iretmeyi hedeflemektedir. Egitim baglaminda diger yiiksek lisans
programlarinda oldugu gibi iki yar1 yillik zorunlu dersleri kapsamakta ve geri kalan
stirede tez yazilmasi i¢in ayirilmistir. Bilimsel Nedensellik ve Yazim dersinde
yiriitiictisii ve konuk konusmacilar ile belirlenen temalar cergevesinde haftalik
seminerler verilmesi amaglanmaktadir. Derslere disaridan  katilan  konuk
konusmacilar da yaptiklar1 yaymlar ve arastirma projeleri ile ilgili tecriibelerini
Ogrencilerle paylasmaktadirlar. Tez caligmalar1 sirsinda akademik arastirmalar
yiiriitiilebilmesi i¢in gerekli kuramsal alt yap1 ve temel adimlar konusunda donanim

kazandirmak amaclanmaktadir. Derste temel arastirma terminolojisi, arastirma konu
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secimi, kaynak tarama, veri toplama ve analizi, nitel ve nicel aragtirma yontemleri ve
bilimsel yazim konularina deginilmektedir. Tasarim Enformatigi dersinde vektor,
piksel tabanli yazilimlarda temel ¢izim, geometrik modelleme ve goriintii isleme
teknikleri ile ilgili konularin incelenmesi amaglanmaktadir. iki ve ii¢ boyutlu hareket
temelli goriintii uygulamalarinin prensipleri ders iceriginde yer almaktadir. Dogrusal
animasyonlar, anahtar kare animasyonlari, kamera animasyonu, diiz kinematik, ters
kinematik ve parcacik sistemleri gibi konular ders kapsami igerisindedir. Bilisim ve
Inovasyon dersinde yenilik¢i is firsatlarnin yaratilmasina yonelik becerilerin
Ogrencilere kazandirilmasi amaglanmaktadir. Girisimcilik firsatlarini belirlemek,
kanitlanmig igerikler, yonetim ve modellerin kullanilmasi ders igeriginde yer
almaktadir. Deger Onerisi, miisteri segmentleri, stratejik isbirlikleri ve is modelleme,
dersin temel igerigini olusturmaktadir. Grafik Amach Bilgisayar Programlama
dersinde Dbilgisayar algoritmalarinin  ¢oziimlenmesi ve tasarimi  konulari
incelenmektedir. Verimli algoritmalarin tasarimi ve ¢oziimlenmesi ile ilgili teknikler,
Algoritma becerisi ile temel programlama teknikleri, problem analizi ve akis
semalar1 ders iceriginde yer almaktadir. Sanat ve Geometri dersinde ¢evrede bulunan
yapilardaki geometrik bi¢cimlerin incelenmesi, sanat ve geometri arasindaki iligkilerin
kurulmas: amaglanmaktadir. Insan ve Bilgisayar Etkilesimi dersinde insan ve
bilgisayar etkilesimi, etkilesim tasarimi konularinda genel bir anlayis ve deneyim
kazandirmak amaglanmaktadir. Kullanici merkezli arayiizlerin tasariminda goz
oniinde bulundurulmasi gereken fiziksel, sosyal ve biligsel etkenler ders iceriginde
yer almaktadir. Yiiriitilen ¢alismalar, mobil ortamlar ekseninde 6zellestirilmekte ve
bu mecra kapsaminda gerceklestirilmektedir. Insan ve bilgisayar etkilesimi ile ilgili
teknik konulardan ziyade psikolojik ve sosyal konular {izerine daha fazla
odaklanilmakta, siire¢ icerisinde interaktif sistemler, gelistirme islemleri, etkilesim
stilleri ve tasarim konular1 ele alinmaktadir. Seminer dersinde bilgisayar ortaminda
sanat ile ilgili konularda teorik bilgileri pekistirmek, bilimsel arastirma kiiltiird,
deneyimi kazandirmak ve Ogrenciyi tez asamasma hazirlamak amaclanmaktadir.
Sayisal Medya Atolyesi dersinde giincel etkilesimli medya tasarimi konularinda
bilgilendirmek ve bu bilgiler cercevesinde c¢oklu ortam tasarimi yontemlerinin
anlatilmas1 amaclanmaktadir. Sayisal medya tiirleri incelenerek ¢oklu ortam tasarimi
iginde kullanimi, etkilesim medya tasarimi incelenmesi ve bilgisayar ortaminda
coklu ortam tasarimi uygulamalar1 ders iceriginde yer almaktadir. Temel Robotik

Uygulamalar1  dersinde  robotik  bilimi  hakkinda  genel  bilgilendirme
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amaglanmaktadir. Robot kontrolii, ileri kontrol algoritmalari, robot programlama
dilleri, robotlarin kullanim amaglari, robotlarin mekanik yapisi, ¢alisma ilkeleri, ve
kontrolleri ders igeriginde yer almaktadir. Web ve Mobil Uygulamalar dersinde web
tabanli temel igerik saglayicilar olan web sitesi, mobil uygulamalar ile ilgili temel
teknik bilgileri vermek ve bu bilgileri uygulamali projeler iizerinden kullanilabilir
hale getirmek amaclanmaktadir. Etkilesimli g¢evirim i¢i medya, sosyal yapinin
incelenmesi, teorik olarak irdelenmesi, Temel web tasarimi, mobil tasarim ilkeleri,
sayfa diizenlenmesi, igerigin yontemi, renk, grafik, site yonetimi ve kredibilite gibi
konular ders igeriginde yer almaktadir. Web tasarimi tanimlanarak kullanici sistem
iligkisi boyutunda web elementleri incelenir. Parametrik Tasarim Uygulamalar
dersinde teknolojinin gelisimi ile birlikte mimarlikta yeni bir tasarlama ortami olarak
kullanilan bilgisayar aracilig1 ile ortaya ¢ikan hesaplamali tasarim yontemleri ve bu
yontemlerden  ozellikle Parametrik Tasarim konusunun ele alinmasi

amaclanmaktadir.

3.9.1 Mimar Sinan Universitesi Enformatik Derslerinin Yaraticihk

Baglaminda incelenmesi

Yaraticilik baglaminda Bilimsel Nedensellik dersinin islenis seklinde yaraticiligin
temel gereksiniminden olan, bilgi edinme konusunda farkli bir yol izlenmektedir.
Konuya dair katilimeilarin her hafta 6grencilere seminer vermeleri genel kuramsal
bilgiler edinilmesinin diginda daha kisisel ve essiz deneyimlerin de Ogrenciler
tarafindan edinilmesini saglaybilmektedir. Konuya dair bu zamana kadar ortaya
konulmus olanlarin kavranmasi bakimindan 6grencilere daha genis bir perspektif
kazandirmaktadir. Yaraticilik baglaminda Ogrencilerin  kendilerine yaratic1 is
firsatlar1 yaratabilmeleri konusunda donanim sahibi olmalarina yonelik Bilisim ve
Inovasyon dersi onem teskil etmektedir. Dersin ekonomik baglamda kazang
saglayabilecek bir durum olusturulmasi i¢in gerekli analiz ve girisim yOntemleri
hakkinda bilgiler vermesi, bilgi edinme konusunda yanlizca yaraticilik baglaminda
degil ayrica ekonomik boyutlar1 ile diisiinme firsat1 verdigi anlasilmaktadir.
Yaraticthgin ekonomi ile birlikte degerlendirilmesi amaglanmustir. Ogrencilerin
yaratict yonlerinin gergekler ile bagdasmasi amaglanmistir. Insan ve Bilgisayar

Etkilesimi dersinde yaratici ortamda bilgi edinmek i¢in gerekli olan siireci gercekler
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ile bagdasan bir sekilde ele alindig1 goriilmektedir. insan ve bilgisayar arasindaki
etkilesimlerin kullanict merkezli sekilde ele alinmasi insanlarin giiniimiizde
teknolojik gelismelere ayak uydurma esnasinda karsilagilabilecek sorunlara yaratici
cOzlimler iiretilebilecek bir platform sunmaktadir. Gelistirilebilecek yaratici
bilgisayar ya da telefon uygulamalarinin iretilirken insan ve bilgisayar etkilesimi
gerceklerinin goz onilinde bulundurulmasi amaglanmistir. Tasarimsal uygulamalarin
gercekler ile bagdasan bir sekilde ele alinmasini saglyan Temel Robotik
Uygulamalar1 dersinde ozellikle {i¢ boyutlu sayisal ortamda kullanilan teknik
hareketlendirme islemlerinin ger¢ek hayatta uygulanmasinin getirmis oldugu

zorluklar gergevesinde ele alindig1 goriilmektedir.

3.10 Orta Dogu Teknik Universitesi Derslerin icerigi Bakimindan

Modelleme ve Simiilasyon

Orta Dogu Teknik Universitesi Enformatik boliimii kapsaminda yiiksek lisans
programi olarak verilen Modelleme ve Simiilasyon programi genel gercevede ele
alindiginda modelleme ve simiilasyon yeteneklerini gelistirmek ve entegre etmek ile
birlikte, konuya dair disiplinler arasi1 arastirmalar yapmak, savunma sanayi ve 6zel
kamu sektorlerindeki modelleme ihtiyacinin karsilanmasini amaglamistir. Tezsiz bir
program olup mesleki c¢alisanlara yoneliktir. Program genelinde toplam bes zorunlu
ders olup bunlarin yani sira dort segmeli ders bulunmaktadir. Belirleyici Karar
Modelleri dersinde belirleyici karar modelleri metodolojisi tizerinde durulmaktadir.
Kuhn ve Tucker’in en uygun kosullari, simplex metodu ile ¢izgisel programlama,
ikilik teorisi, c¢ift simplex metodu, 6n uyumluluk analizi, parametrik c¢izgisel
programlama, ulagtirma algoritmasi, gorevlendirme sorunlari, tam say1 programlama
modelleri ve dokiim algoritmasi ders igeriginde yer almaktadir. Sistem Simiilasyonu
dersinde simiilasyon methodolojisi ve model ingaast konularinin aktarimi
amaglanmaktadir. Simiilasyon dilinde modelleme, raslantisal degisken olusturma,
tasarimin temel ilkeleri, simiilasyon modellerinin incelenmesi, ileri simiilasyon
modelleme, etkilesim ve uyum konseptleri ders igeriginde yer almaktadir. Savunma
sistemlerine dair modellemeler, istasyon alt modelleri, devamli ve karisik
simiilasyonlar ders igierginde yer almaktadir. Nesne Tabanli Programlama dersinde

C++ kullanilarak veri yapilarinin incelenmesi amaglanmaktadir. Nesne tabanli
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programlama diline giris, modiiler program tasarimi, soyut veri tipleri prensipleri,
basit nesneler konsepti, yerel degiskenler metodlari, siniflar ve ornekler ders
iceriginde yer almaktadir. Daginik Etkilesimli Simiilasyon dersinde daginik ayrik
sonuglu simiilasyon, daginik etkilesimli simiilasyon ve bagintili sanal mekanlar
konularini islenmektedir. Ust diizey mimari, biitiinliik gelistirme uygulama siireci,
uzay gorevleri i¢in konsept modeller iiretme, sentetik mekan incelenmesi ve
onaylanmasi ders igeriginde yer almaktadir. Bilgisayar Grafigi dersinde bilgisayar
grafigine giris, render alma is yolu ve sadelestirme algoritmalar1 konularinin aktarimi
amagclanmaktadir. iki boyutlu ii¢ boyutlu hareket, hiyerarsik modelleme, animasyon,
hareket analizi, render alma kurallari, modelin aydinlatilmasi, renklendirilmesi,
geometrik modelleme, sakli yiizey sorunu ¢oziilmesi, kaplama, deformasyon ve ray
tracing yontemleri ders igeriginde yer almaktadir. Stokastik Karar Modelleri dersinde
olasilik teorisi, rastlantisal degiskenler, rastlantisal degiskenler fonksiyonlari ve
sekanslar1 konularmin aktarilmasi amaclanmaktadir. Kavusum konsepti, stokastik
stire¢, dogum Oliim modellerine gére problemleri siralama, yenileme teorisine giris,
giivenilirlik ve degisim modellerinde uygulamalar ders iceriginde yer almaktadir.
Karar Analizi dersinde belirsizlik aninda karar verme, mali deger beklentisini en {ist
diizeye cikarma, standart beklentileri en {ist diizeye ¢ikarma, yargisal olasilik,
istihbarat degeri, Olglilere uygun analiz yontemi ve risk paylasimi konular

islenmektedir.

3.10.1 Orta Dogu Teknik Universitesi Modelleme ve Simiilasyon

Derslerinin Yaraticthk Baglaminda incelenmesi

Derslerin geneline bakildiginda yaraticiliga dair goze ¢arpan en belirgin olgu, islenen
konularin savunma sistemleri gibi gerceklikle bagdagsmak durumunda olan detayl
hesaplamalar ve bilgi edinimleri gerektirmesidir. Odaklanilan alanin savunma
sistemleri gibi 6zel bir alan olmasi yaratici bir ortamin sinirlari belli bilimsel bir
sekilde gerceklesmesini saglayabilmektedir. Karar analizi dersinde belirsizlik aninda
kararlar verilmesi ile ilgili konularin islendigi goriilmektedir. Belirsizlik rahatlikla
aninda karar verebilme 6zelliginin yaratic1 kisilere ait bir 6zellik oldugu géz oniine

alindiginda verilen egitimin yaraticiligi gelistirici oldugu ortaya ¢ikmaktadir.
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3.11 Orta Dogu Teknik Universitesi Derslerin icerigi Bakimindan
Oyun Teknolojileri

Oyun teknolojileri 6zellikle girdigimiz ylizyilda seri bir sekilde gelisme gostermistir.
Bu mecra yanlizca teknik olarak degil ayni zamanda estetik olarak da genis bir
arastirma alani sunmaktadir. Teknik anlamda bilgisayar grafikleri animasyonu, oyun
ses tasarimi, oyun fizigi, modelleme ve simiilasyon prosediirleri, igerik tretimi,
donanim tasarimi1 programlamasi gibi alanlarda arastirma ve gelistirme alam
sunmaktadir. Estetik anlamda ise oyun estetigi, gorsel tasarim, etkilesim tasarima,
kullanict deneyimi hesaplamasi ve modelleri, ses ve miizik tasarimi gibi konular
islenmektdir. Oyun teknolojilerinin disiplinler arasi verimli bir yaratici ortam ortaya
koymasii saglamaktadir. Okulun sunmus oldugu program yeni nesil oyun yapimci
ve tasarimcilarini yetistirmeyi hedeflemektedir. Program kapsaminda toplam on dort
ders bulunmaktadir. Ug¢ Boyutlu Geometrik Modelleme ve Isleme dersinde iig
boyutlu veri isleme, detaysiz, diizenli isimlendirmesi olmayan, yliksek topolojili
olmayan modeller {izerinde c¢alismalar amacglanmaktadir. Diizensiz  ve
tamamlanmamis modelleri isleyebilen algoritmalar yazilmasi amaglanmaktadir.
Uygulamali paralel Grafik Isleme Unitesi (GPU) Programlama dersinde GPU
programlama konusunda uygulamali bilgi vermek ve gelistirme sahasi sunmak
amaglanmaktadir. OpenCL ve CUDA C kullanilarak GPU yazilimlar gelistirilmesi
amaglanmaktadir. Bilgisayar Opyunlarinda Yapay Zeka dersinde oyunlarda
kullanilabilen siradan yapay zeka miihedisligi ve varlik davraniglar1 olusturmanin
temel kavramlarimin aktarimi amaglanmaktadir. Karar alma, yol planlama, gurup
davraniglari, skript programlama, iki ucagin savasi, trafik simiilasyonu, hareketli bir
hedefe roketli saldiri ve kus davramislart gibi uygulamalar ders igeriginde yer
almaktadir. Oyun ve Sanal Mekanlar Icin Ses Tasarimi dersinde dijital ses ekleme,
ornekleme, filtreleme, zaman-frekans ayarlar1 gibi dijital ses ile ilgili temel
konseptlerin aktarilmas1 amaglanmaktadir. Insanin ses algisi, pitch algisi, ses rengi,
ses yuksekligi, ritim, ses dokusu ve maskeleme gibi konular ders igeriginde yer
almaktadir. Oyun konseptine 6zel olarak uzaysal ses algisi, stereofonik duyum, ii¢
boyutlu ortamda ses kaynaklarinin lokalizasyonu ve uzaklik algisi gibi konular

islemektedir. Bilgisayar Animasyonu dersinde temel bilgisayar animasyon
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tekniklerinin 6gretilmesi amaglanmaktadir. Animasyon anahtarlari, story boarding,
kinematik sistemleri, fizik tabanli dinamik modelleme, hareket yakalama (motion
capture), sahne kompozisyonu ve 1siklandirma gibi konular ders igeriginde yer
almaktadir. Bilgisayar Grafikleri dersinde en son render alma tekniklerinin
arastirtlmas1 amaglanmaktadir. Ray tracing, radyosite, paralel kiiresel 1siklandirma,
coklu islemcili calisma, uzay bolme, ¢oklu ¢oziiniirliiklii modelleme, haritalama,
dontistiirme, GPU programlama ve dagitilmis ag baglantili sanal ¢evreler konulari
ders igeriginde yer almaktadir. Oyun ve Simiilasyon Temelleri dersinde oyun
sektoriine dair teknik alanda psikolojik ve sosyolojik arastirmalar yapmak
amacglanmaktadir. insanlarm bilgisayar oyunu oynarken oyun tercihleri, oyuncularin
birbirleri arasindaki iletisimleri, oyun oynama esnasindaki zihinsel siiregler,
oyunlarin egitim ile birlikte iiretilmesi, oyunlarin sosyal hayata olan etkileri ve
cinsiyet sorunlar1 gibi sorularin incelenmesi ders iceriginde yer almaktadir. Oyun
Estetigi dersinde oyun estetigi konusunu tarihsel siireglerin incelenmesi
amaglanmaktadir. Basit gorsel tasarim, etkilesimli ¢evrelerde gorsel tasarim, evren
tasarimi, hareket grafikleri, oyun sanati ve rol yapma oyunlarinda gorsel estetigin
onemi konular1 ders igeriginde yer almaktadir. Her hafta bir konuk konusmacinin
konuya dair verdigi seminere 6grenciler katilabilmektedir. Ogrencilerden, dgretilen
tiim konseptleri kapsayan bir oyun raporu yazmalar1 beklenmektedir. Oyun Uretim
Siiregleri dersinde bilgisayar oyunlarindaki tarihsel ve teknik evrimi ortaya koymak
amaglanmaktadir. Tasarim siiregleri ve uygulamalari, oyun tiretiminde kullanilan son
teknikler ve genel olarak kabul goren oyun motorlar1 dersin igeriginde yer
almaktadir. Ogrencilerin uzmanlasmak istediklei alana dair oyun tasarim siireglerine
hakim olmalar1 amaglanmaktadir. Oyun Birimleri dersinde oyuncu deneyiminin goz
oniinde bulundurulmasi ve doniisebilecegi alanin arastirilmasi amacglanmaktadir.
Bilgisayar Oyunlarinda Ses ve Miizik Uretimi dersinde bilgisayarda ses miizik ile
ilgili temel bilgileri uygulamali yontemlerle uygulanmasi amaglanmaktadir.
Ogretilen teoriler iizerinden miizik kompozisyonu ve ses iiretimi hedeflenmistir.
Uygulamalarin biiyiik bir kismi, estetik hissi, yaraticiligin sanatsal tarafi konulari
dikkate alinarak Ogrenciler tarafindan gergeklestirilmektedir. Ses ve miizik
tasarimlarinin gorsel Ogelerle uyumlulugu konusu da ders kapsamindadir. Dijital
Olmayan Oyun Tasarimi dersinde geleneksel masa {istli oyunlari, kart oyunlar gibi
karsilikli ya da masa iistiinde oynanan oyunlar ile ilgili detayli tasarim ve analiz

konular1 islenmektedir. Oyun tarzinin tarihsel siireci, kart, sans, rol yapma oyunlari
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arasindaki tasarimsal farklar1 ve benzerliklerin ortaya konulmasi hedeflenmistir.
Oyunlarda geleneksel insan etkilesimli sistemlerin temellerinin ve prensiplerinin
anlasilmas1 ders igeriginde yer almaktadir. Prosediirel Ses Tasarimi dersinde
prosediirel olarak ses dosyalarinin iiretilmesi amaglanmaktadir. Etkilesimli sentez
algoritmalar: kullanilarak ses tasariminin teknik anlamda gelistirme yollar1 ve
oyunlara uyguanma teknikleri arastirilmaktadir. Oyun Tasariminda Psikoloji
dersinde oyun tasariminda g6z 6niinde bulundurulmasi gereken psikolojik teorilerin
arastirtlmas1 amaglanmistir. Ders haftalik psikolojik literatiirlerin okuyucular

tarafinan okunmasi ve siif iginde tartisilmasi seklinde gergeklesmektedir

3.11.1 Orta Dogu Teknik Universitesi Oyun Teknolojileri

Derslerinin Yaraticthk Baglaminda incelenmesi

Derslerin genelinde gézlemlenen oyun teknolojileri alaninda en yeni teknolojik
yontemlerin ve gelismelerin detayl sekilde takip edilmesidir. Ug¢ Boyutlu Geometrik
Modelleme ve Isleme dersinde giiniimiizde detayli, yiiksek biitceli bir calisma
diizeninin igerisinde karsilasilmasi olas1 olan diizensiz ve tamamlanmamis
modellerin yazilim dili yolu ile en uygun sekilde tamamlanmasina dair galigmalar
yapilmaktadir. Uygulamali paralel Grafik Isleme Unitesi (GPU) Programlama
dersinde OpenCL ve CUDA C gibi son donemde konuya dair kullanilan yazilimlar
ile ilgili bilgi edinmeye ve gelistirmeye yonelik c¢alismalarin yapilmasi, yeni
teknolojik gelismelere yonelik amaglar1 ortaya koymaktadir. Yapay zeka
caligmalarinin yapmsi yeni teknolojik yontemlerin hedeflenmesini gostermektedir.
Ses tasariminin oyunlar ve sanal mekanlara 6zel yapilmasi ile ilgili ¢aligmalar
oyunlar icerisinde son donemde kullanilmaya baglanan simiilasyon tabanli gorsel
iceriklere yonelik ¢alismalar ile teknolojik yeni gelismelere olan yonelime
orneklerdir. Boliimiin isledigi dersler icerisinde yeni teknolojik gelismelerin
incelenmesi, kuramsal olarak oyun geleneginin tarihsel temellerini ve genel
mantigint inceleyen derslerin oldugu goriilmektedir. Oyun Estetigi dersinin gevre,
oyun evreni ve hareket grafikleri konularini tarihsel evrimi ile birlikte ele aldigi
goriilmektedir. Yaratici bir siire¢ i¢in gerekli olan veri toplama asamasini
destekleyici oldugu goriilmektedir. Dijital Olmayan Oyun Tasarimi dersinde oyun

matiginin  geleneksel masa {istii oyunlarmin tarihsel evrimi tizerinden ele
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alinmaktadir. Oyun Tasariminda Psikoloji dersinde bilgisayar oyunlarinin oyuncular
tizerindeki etkileri degrlendirilmektedir. Oyun ve Simiilasyon Temelleri dersinde
oyuncularin bilgisayar oyunlarina yonelik tercihleri, bilgisayar oyunlarinin sosyal
hayata etkileri ve egitim konusunda nasil evrilebilecegi ile ilgili konular ele
alinmaktadir. Kuramsal olarak oyun geleneginin tarihsel temellerinin gz oniinde
bulundurulmas: yaraticiligin geregi olan bilgi edinme asamasini destekleyicidir.
Uretim siirecinin teknik uyumluluk anlaminda en uygun iiretim izlencesini ele alan
Oyun Uretim Siirecleri dersinde uzmanlk alan1 yoniinde gelismeye karar veren
ogrencilerin diger alanlarin zorluklari, kolayliklari, avantajlar1 ve uyumluluk
toleranslar ile ilgili calisma diizenine katki saglayacak sekilde bilgilendirildikleri
goriilmektedir. Islenen derslere bakildiginda yaraticilik igin gerekli olan bilgi edinme
stirecine katki saglayacak iki ana yontem goriilmektedir. Oyun tasariminin
geleneksel tarihsel evriminin incelenmesi ve son donemde hizla evrilen oyun

teknolojilerindeki yeniliklerin incelenmesidir.
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SONUC

Yapilan ¢aligmada yaraticilik kavrami yaratici {riin, siireg, kisilik, kiiltiirel ¢cevre ve
egitim acisindan incelenmistir. Yaratici iiriin baglaminda yaratici bir tirliniin dis
motivasyonlardan bagimsiz kisinin i¢cinden gelen motivasyon ile iiretilebildigi ortaya
cikmigtir. Yaratict Uirliniin niteliginin, {iriinii ortaya koyanin bilgi birikimi ile dogru
orantili oldugu tespit edilmistir. Yaratici bir iirliniin daha 6nce ortaya koyulmus
iriinlerin kullanilmasi ile ya da daha 6nce ortaya koyulmus iiriinlerden farkli olarak
kendini gostermesi gerektigi belirtilmistir. Yaratici lirliniin cesaret ile olan baglantisi
daha once ortaya konma cesareti gosterilememis bir iirlin ortaya koymak ile ilgili
oldugu ortaya ¢ikmistir. Yaratici siire¢ baglaminda yaratici bir {iriin ortaya koyma
heyecaninin olmasi gerektigi belirtilmistir. Heyecanin verdigi motivasyon ile bilgi
toplanmasi agamasi ortaya konulmustur. Bilgi toplama asamasinda yaratici fikirlerin
kaydedilmesi gerektigi belirtilmistir. Ortaya c¢ikan yaratict fikirler dogrultusunda
gerekli kontroller yapilarak {iretim asamasina gecilmesi gerektigi belirtilmistir.
Parlak fikirlerin basarisizlik duygusunun baskin oldugu duygusal dalgalanma
zamanlarinda ortaya ¢ikabildigi belirtilmistir. Yaratic1 kisilik baglaminda yaratici
kisiligin biling ve biling alt1 ile baglantili oldugu ortaya c¢ikmistir. Insanlarin
dogduktan sonra karsilastiklar1 seylere yatirnm yaptiklari belirtilmistir. Yapilan
yatirimlarin sonucunda endise, Uiziintii ya da hayal kirikliklar1 gerceklesmesinin
kisileri esnek diisiinen yaratici kisiler olmaktan uzaklastirdig1 ortaya konulmustur.
Kisinin geri bildirimlerini kendi icinde ya da disarida aramasi arasindaki farkin
yaraticilik ile olan baglantis1 ortaya ¢ikmistir. Tim Burton geri bildirimlerini kendi
icinde arayan bir kisi oldugu ortaya ¢ikmistir. Tim Burton’un animasyon alaninda
kendine Ozgii bir tarz ortaya koymus olmasinin geri bildirimlerini kendi i¢inde
arayan bir kisi olmasindan dolay1 gerceklestigi ortaya ¢ikmustir. Kisilerin iglerinden
gelen merak duygusu ile hareket ederek yaratici bir iirlin ortaya koyulabildigi ortaya
cikmustir. Igten gelen meraki desteklemek igin bireysel inang ve deger yargilari
tizerinden kisilerin engellenmemesi yaraticiligi destekleyici oldugu ortaya ¢ikmistir.
Sosyal yeteneklerin yaraticilik ile dogrudan bir baglantis1 olmadig1 ortaya ¢ikmistir.
Nolah Bushnell’in yaratici bir {riin ile ilgili kendi sirketini kurmasini tamamen

sosyal yetenekleri sayesinde gergeklestirdigi goriilmiistiir. Tim Burton ise sosyal
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yetenekleri giiglii olmadig1 icin kendi i¢ diinyasini zenginlestirebilmistir. Yaraticilik
ile ilgili olarak bir seyi gerceklestirme heyecani ile hareket etmek ve dis ya da i¢
engelleyci faktorlerden kurtulabilmek onem teskil etmektedir. Farkli olani gérme
cabasmin ozgiirce gerceklesmesi sonucunda toplumsal diizen ile uyumsuz fikirlerin
ortaya ¢ikabildigi tespit edilmistir. Kisilerin yeni ya da sira dis1 fkirlerine toleransh
davranilmasinin yaraticiligi destekleyici oldugu ortaya ¢ikmistir. Bolluk zihniyetinin
yaraticilik ile baglantili oldugu ortaya ¢ikmistir. Az sayida secenek ile yetinmeden
bir ¢ok 1yi fikir arasindan se¢im yapabilmenin yaraticilik ile baglantili oldugu
goriilmektedir. Felix Yoon yapmis oldugu karakter tasarimi calismasinda bolluk
zihniyetine Ornek teskil etmektedir. Ortaya konulmus {iriinlerin alisilmisin disinda
sunulmasinin yaratici oldugu belirtilmistir. Hayao Miyazaki’nin modern toplum ile
birlikte gelen sorunlar1 fantastik evrenler iizerinden aktarmasi ortaya konulmus
olgular iizerinden sira dis1 liriin ortaya koymaya Ornektir. Sanatsal yaraticiligin
gelistirilmesine dair duygusal kaynakli konfor alanlarindan ¢ikmaya yonelik biitiin
cabalarin yaraticilig1 gelistirecegi ortaya konulmustur. Beklenti i¢inde olmanin,
kisilerin gelisimini ve yaraticiligi engelleyici oldugu ortaya ¢ikmistir. Beklenti i¢inde
olmaktansa kisilerin istediklerini elde etmek i¢in harekete gegmeye yonelik biitiin
cabalarinin yaraticilig1 destekleyici oldugu ortaya konulmustur. Kisilerin kendileri ile
ilgili inanglarinin yaraticiligi  engelleyebilen igsel faktorler oldugu ortaya
konulmustur. Karsilasilan hayal kirikliklari, endise ve {iziintiiler ile zamanla biling
altina yerlesen yaratict olmama inancinin bilingli ¢aligsmalar ile degistirilebilecegi
ortaya konulmustur. Yaraticihigin dogduktan sonra c¢evreden O&grenilenler ile
gelistirilebilecegi gibi sonradan da dgrenilebilen bir sey oldugu ortaya konulmustur.
Yaratici ¢gevre baglaminda tek diizeligin benimsenmemesinin yaraticilig1 destekleyici
oldugu ortaya konulmustur. Kiiltiirel olarak deger yargilarina ve geleneklere bagl
olunmamasini yaraticiligi destekleyici oldugu vurgulanmistir. Cevrede gerceklesen
O0grenim ve uyum saglama durumlarmin yaraticiligi destekleyici oldugu ortaya
cikmistir. Cevrede farkli ya da alisiilmamis fikirlere toleransli davranilmasinin 6nemi
vurgulanmistir. Cevrede dissal motivasyonlardan ¢ok icsel motivasyonlarin
desteklenmesinin &nemi vurgulanmistir. I¢sel motivasyonlarin desteklenmesinin
otorite roliindekilerin duygusal zekasi ile baglantili oldugu ortaya konulmustur.
Otorite figiirlerinin, 68rencilerin ortaya attiklar1 siradisi, basarili ya da basarisiz fikir
ve uygulamalarinin duygusal sebeplerini farketebilen kisiler olmas1 gerektigi olrtaya

konulmustur. Diger 6grencilere ornek teskil ederek onlarin da benzer davraniglar
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sergilemelerini saglamalar1 gerektigi vurgulanmistir. Yaraticilik ile egitim arasindaki
iligki baglaminda genel anlamda egitimin toplumu diizenlemeye yonelik oldugu
vurgulanmigtir.  Birbirine benzeyen insanlar yetistirerek toplumda kaosun
engellenmesinin amaglandigi belirtilmistir. Toplumu diizenleme islevini egitimin
kaliplasmis bilgi paketlerinin aktarilmasi yolu ile gergeklestirdigi belirtilmistir.
Belirli kurallarin diginda diistiniilmemesi ve davranilmamasi gibi uygulamalarin
toplum diizenleme islevine hizmet ettigi ortaya konulmustur. Bilginin tiretilmesine
yonelik egitimin ise yaraticilig gelistirici oldugu belirtilmistir. Bilgi edinim kolaylig1
ile yaraticilik arasinda baglantt oldugu tespit edilmistir. Konu ile ilgili ortaya
konulmus iiriinlere ulasim kolayliginin yaraticiligr gelistirici oldugu tesipt edilmistir.
Otorite roliindeki kisilerin baski ve kurallar1 kullanarak 6grenciler iizerinde disiplin
kurmasinin yaraticiligi engelleyici oldugu belirtilmistir. Otorite roliindeki kisilerin
liderlik yaparak egitimi gerceklestirmelerinin Oonemine dikkat cekilmistir. Lider
roliiniin baski ve kurallarin disinda kabul edilebilmesi i¢in duygusal zekanin ve
insanlar arasi iletisimin 6nemi vurgulanmistir. Duygusal zekanin disinda otorite
roliindeki kisilerin degerlendirmelerini bireysel deger yargilari lizerinden degil, bilgi
birikimleri dogrultusunda tartismaya acik sekilde yapmalarmin 6nemine dikkat
cekilmistir. Diploma ya da yliksek not alma gibi hedefler yerine 6zgiin bir {iriin
ortaya koymanin hedeflenmesi egitimi yaratici hale getirecegi ortaya konulmustur.
Ozgiin bir iiriin ortaya koyma esnasinda dgrencilere aldiklari risklerin gerektiginde
sonuclarina katlanmalar1 gerektiginin de oOgretilmesi gerektigi belirtilmistir.
Akademik anlamda yaraticiligin gerceklesebilmesinin altinda 6grencilerin egitim
oncesi gelisimlerinde yaratici bireyler olarak yetismelerinin 6nemi vurgulanmistir.
Tiirkiye’nin  modernlegsme siirecinde 6znelligin  gelistirilmesi  yerine devlet
otoritesinin gelistirilmesinin esas alindig1 vurgulanmistir. Toplumda 6znelligi zayif
bireylerin giiclii bir devlet tarafindan yonetilmesi durumunun genel olarak
Tirkiye’deki egitimin de benzeri yonde sekillenmesine yol ac¢tigi belirtilmistir.
Tiirkiye’deki Cizgi Film Animasyon egitimi incelendiginde meslek yiiksek okullar
cevresinde On lisans, iniversiteler ¢evresinde lisans ve yiiksek lisans diizeyinde
egitim verildigi goriilmektedir. Meslek yiiksek okullarinin Tiirkiye’de animsasyon
alaninda kullanilan Adobe Photoshop, Adobe After Effects, Adobe Premiere,
Microsoft Office, Autodesk Maya, AutoCad, 3D Max ve Final Cut Pro gibi
bilgisayar programlarinin mesleki iiretime yonelik Ogretilmesini kapsadigi

gorilmektedir. Meslek Yiiksek Okullarinda o6grencilere Tirkiye’de animasyon
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alaninda kendilerine i imkanlar1 saglayacak yontemlerin aktarildigi gézlemlenmistir.
Universitelerde verilen lisans diizeyindeki egitimlerin de benzeri programlarin
mesleki amaglar ile ogretilmesini amagladigi goriilmektedir. Universitelerin
genelinde yaraticilik i¢in gerekli olan bilgi edinme siirecini destekleyici ¢alismalarin
yapildig1 goriilmektedir. Stop motion gibi daha 6nce denenmis farkli animasyon
tiretim yontemlerinin aktarildigt gozlenmistir. Fotograf sanatinin animasyon ile
bagdasan yonlerinin anlatildigi dersler oldugu gézlemlenmistir. Animasyon tarihine
yonelik derslerin yaraticilik i¢in gerekli bilgi edinme siirecine katkis1 oldugu tespit
edilmistir. Derslerin 6ncede belirlenmis kurallar ¢ergevesinde ilerledigi ve
gecerliligini uzun siire koruma egiliminde olan paket bilgi programlar1 kullanildig:
gdzlemlenmistir. Universitelerde verilen yiiksek lisans diizeyindeki egitimlerde sanat
dallar1 arasi iliskilerin kurulmaya ¢alisildig1 gozlemlenmistir. Bilgi edinmenin yollar
aragtirilmaktadir. Thtiyaca yonelik arastirmanin yapilabilmesine yonelik egitimin
yaraticiliga  katkist  degerlendirilmistir.  Verilen dersler arasinda robot
hareketlendirme gibi tiretilenlerin gercekler ile birlikte kontrol edilmesini gerektiren
derslerin oldugu goriilmektedir. Yaratici bir bir fikrin ortaya koyulmasi sonrasinda
gerekli olan, fikrin kontrol edilmesi asamasini destekleyici ¢calismalar oldugu ortaya
cikmistir. Tiirkiye’de animasyon sektoriinde diisiik biitgeli ve diistik risk barindiran
animasyon projelerinin bazi televizyon kanallarina kabul ettirilmesine yonelik bir
caba goriilmektedir. Animasyon alanmnin calisanlara sundugu ortamda c¢alisma
sevkini destekleyebilecek ekonomik bir diizenin olmadig: ortaya ¢ikmistir. Egitim
baglaminda daha yaratici bireylerin yetismesi i¢in egitim ortaminin yaratici gelenek
ve kurallar barindirmasinin yaratict  yoniinii  gelistirmeye elverisli  kisilere
destekleyici olacagi ortaya ¢ikmistir. Sanatsalligin duygularin ¢ekinilmeden ortaya
koyulabilmesi ile baglantili oldugu ortaya ¢ikmistir. Sanat egitiminde 6grencilerin
kendi aralarinda ve otorite figiirleri arasindaki sosyal iliskilerinin 6nemi
vurgulanmistir. Duygusal zekasi yiiksek olan otorite figiirlerinin 6grencilerin yaratici
ya da yaratic1 olmayan girisimlerindeki i¢sel motivasyon kaynaklarini gorebildikleri
tespit edilmistir. Boyle bir ortamda otorite figiirlerinin korkunun ve kurallarin
arkasima siginarak disiplini saglamaktansa liderlik ederek diger &grencilere
davranigsal ornek teskil edebilmeleri gerektigi tespit edilmistir. Egitim baglaminda
otorite figiirlerinin sosyal becerileri yiiksek ve yaratici bireyler olmalar1 gerektigi
ortaya c¢cikmistir. Cizgi Film Animasyon egitimi ve yaraticilik ile ilgili yapilan

arastirmalar sonucunda alinan egitimin daha farkli sekilde yaratici yonii destekleyici
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nasil olabilecegine yonelik bulgular ortaya ¢ikmistir. Derslerin islenisi esnasinda
kisitlayict konularin kisilerin yaratict yonlerini engelleyici oldugu goriilmiistiir.
Egitim esnasinda kisilerin kendilerine 6zgii ¢alismalar yapabilmelerinin yaraticiligi
destekledigi goriilmiistiir. Egitimci kadrosunun ilham veren ve animasyon alaninda
yaratict isler ortaya koyabilmis kisilerden olugmasinin katkisit degerlendirilmistir.
Egitim esnasinda Ogrencilerin sanatsal ydndeki motivasyonlarinin egitimciler
tarafindan desteklenmesi gerektigi ortaya cikmistir. Motive edici egitim dis1
etkinliklerin ya da gezilerin yaratici1 yonii destekleyici olabilecegi goriilmiistiir. EKip
seklinde iiretilen proje calismalarinin ders igin iiretilmesi ve oOnceden koyulan
kisitlayict  kurallarin - yaraticihign  engelleyici oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin
yaraticiliklarina dair 6znel fikir ve diisiincelerinin dinlenip anlasilmasinin 6nemi
ortaya ¢cikmugtir. Egitimcilerden alinan teknik anlamda yetersiz geri bildirimlerin

motivasyon kirici olabildigi goriilmiistiir.
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