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OZET

TEKNOLOJI VE TASARIM DERSI’NIN DUNYADAKI UYGULAMA
YONTEMLERININ ARASTIRILMASI VE ORNEK DERS MATERYALI
TASARIMI ONERISi

BICER KAYA, Emine
Yiiksek Lisans Tezi, Grafik Anasanat Dal
Tez Damsmani: Dr. Ogr. Uyesi Eren Evin KILICKAYA BOG
Eyliil, 2019, 181 sayfa

Teknoloji ve Tasarim Dersi, teknoloji-tasarim iliskisi temelinde zihinsel
faaliyetler ile sosyal ve pratik faaliyetler arasinda aracilik yapan bir ders olarak
degerlendirilmektedir. Teknoloji ve Tasarim Dersi 6grencilerin tasarim alaninda bilgi ve
becerilerini gelistirmeyi hedeflemekte, bu kapsamda igerik ve kazanimlara yer
verilmektedir. Bu c¢alismada ilk olarak teknoloji ve tasarim arasindaki iliski
degerlendirilmis, ardindan, teknoloji ve tasarim egitiminin tarihsel gelismi irdelenmistir.
Ikinci olarak gelismis iilkelerdeki teknoloji ve tasarim dersi programlari hakkinda bir
kanrya varmak iizere ABD, Ingiltere, Fransa, Almanya, Finlandiya, Hollanda, irlanda,
Ispanya, Japonya, Avustralya egitim sistemi icerisindeki Teknoloji ve Tasarim Dersi
Ogretim Programlari ele alimmmis, daha sonra Tiirkiye’deki Teknoloji ve Tasarim Dersi
Ogretim Programm  sdzkonusu iilkelerdeki programlarla karsilastirmali  olarak
degerlendirilmistir. Calismada son olarak, teknoloji ve tasarim egitimi siirecinde
ogrencilerin edindikleri bilgilerin tekrarlanmasinin ardindan yaratici, yasadigi topluma
kayitsiz kalmayan, duyarli, rasyonel ve yenilikgi diisiinceyi birer yetiye doniistiirecekleri
fikrinin sadece bir varsayim oldugu ortaya konmus, 6grencilerin yas araligi, birey-toplum
iligkileri, toplum iginde egitim-6grenim hayatini etkileyen faktorler g6z Oniinde
tutuldugunda istenen yetkinliklerin kazandirilmasi igin ancak hayal giiclinii gelistiren ve
yiiksek diizeyde zihinsel katilimi gerektiren bir programa ihtiyag oldugu sonucuna

varilarak, bu ¢ergevede rol model almaya dayali 6rnek bir ders materyali sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji ve Tasarim Dersi, Orek Ders Materyali, Egitim
Materyali, Tasarim
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ABSTRACT

INVESTIGATION OF APPLICATION METHODS OF TECHNOLOGY AND
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COMMON COURSE MATERIAL DESIGN
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Technology and Design Course is considered as a course that mediates between
mental activities and social and practical activities on the basis of technology-design
relationship. Technology and Design Course aims to improve students' knowledge and
skills in the field of design and includes content and gains. In this study, firstly, the
relationship between technology and design is evaluated and then the historical
development of technology and design education is examined. Secondly, Technology and
Design Course Curriculum within the education system of USA, UK, France, Germany,
Finland, Netherlands, Ireland, Spain, Japan, Australia is discussed in order to reach a
conclusion about technology and design course programs in developed countries, then
Technology and Design Course Curriculum in Turkey is evaluated in comparison with
the program in that country. Finally, after the repetition of the knowledge acquired during
the technology and design education process, the idea that they would turn creative,
rational and innovative thinking into a talent that is not indifferent to the society in which
they live is only a hypothesis when the age range of the students, individual-community
relations, factors affecting the education-learning life in the society are taken into
consideration, a program that develops the imagination and requires high level of mental
participation is needed to gain the required competences in this context, a sample course

material based on role modeling is presented.

Keywords: Technology and Design Course, Sample Course Material, Educational
Material, Design



vii

ONSOZ
Bu Yiiksek Lisans Tez Calisma Raporumda, farkli tilkelerdeki Teknoloji ve
Tasarim Dersi uygulamalar1 ele alinmig, bu ilkeler ile Tirkiye’deki uygulamalar
karsilagtiritlmistir. Yapilan ¢alisma neticesinde Tiirkiye’deki Teknoloji ve Tasarim Dersi

egitimini desteklemek amaciyla 6rnek ders materyali tasarimi 6nerisinde bulunulmustur.

Beni bu giinlere getiren merhum anneme, babama, diger aile liyelerime, esime
her tirlii maddi ve manevi destekleri igin minnettarim. Egitim hayatim boyunca her
zaman emeklerinden, bilgilerinden istifade ettigim tiim Ogretmenlerime, iniversite
hocalarima, arkadaslarima, bana bu Yiksek Lisans Tez Calismasi sirasinda, kendimi daha
da gelistirmeme katki saglayan degerli danigsman hocam Dr. Ogr. Uyesi Eren Evin
KILICKAYA BOG’a tesekkiirii bir borg bilirim.
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TEZ METNI



GIRIS

Bu calismada teknoloji ve tasarim arasindaki iliski, teknoloji ve tasarim
egitiminin tarihsel gelisimi ve gelismis tilkelerdeki teknoloji ve tasarim dersi programlari
hakkinda bir kaniya varmak iizere ABD, ingiltere, Fransa, Almanya, Finlandiya,
Hollanda, Irlanda, ispanya, Japonya, Avustralya egitim sistemi icerisindeki Teknoloji ve
Tasarmm Dersi Ogretim Programlari ve Tiirkiye’deki Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim

Programi, miifredat konular1 ve kazanimlarina yer verilmistir.

Teknoloji ve Tasarim dersinin islenisinde en biiyiik sikint1 6grencilerin hayal
diinyalarinin harekete gecirilememesidir. Daha o6nce gormedikleri, dokunmadiklari,
cizmedikleri yani bir yasantisinin olusmadigi ¢alismalar1 istemek, derste verim
alinmasina engel olmaktadir ve ¢alismalar istenilen diizeyde olmamaktadir. Bu ¢alismada
oneri olarak, 6grencilerin yas araligi, birey-toplum iliskileri, toplum iginde egitim-
ogrenim hayatimi etkileyen faktorler g6z oniinde tutuldugunda istenen yetkinliklerin
kazandirilmasi i¢in ancak hayal giiciinii gelistiren ve yiiksek diizeyde zihinsel katilimi
gerektiren bir programa ihtiyag oldugu sonucuna varilarak, bu gergevede rol model
almaya dayali 6rnek bir ders materyali sunulmustur. Sunulan programda ise etkinlikler
ve kazanimlar ile zihinsel faaliyetleri iist seviyeye ¢ikarmak amag edinilmistir ve somut
bir ders materyali sunulmustur. Oneride olarak sunulan yetkinliklerin kazandirilmasi igin
ancak hayal giicii eslesmesi ve yiiksek zihin giicii katilimi gereklidir. Onlerinde somut
ornekler gorerek, yaparak yasayarak, meslekleri rol model alarak, zihinlerinde tasarimlari
net ortaya koyabileceklerdir. Bu dogrultuda rol model odakli bir tasarim egitimi ile
meslek gruplarina dair bilgi edinip, bu meslekleri icra eden kisilerle etkilesim kuran,
onlarin ¢aligma ortamlarina, kullandiklar: alet ve malzemelere dair ilk elden bilgi edinen

¢ocuklar tasarim dersinden daha fazla verim alacaklardir.

“Teknoloji ve Tasarim Dersi’ nin Diinyadaki Uygulama Yontemlerinin
Ararstirilmasi ve Ornek Ders Materyali Tasarimi1 Onerisi” konulu ¢alismada Diinyada ki
bu dersin uygulama yontemleri arastirilmistir. Tiirkiye’de de konu ile ilgili genel bir
biling gelistirilebilmesi ve Teknoloji ve Tasarim Dersi egiminin desteklenmesi amaciyla

“Ornek Ders Materyali Tasarimi Onerisi”nde bulunulmast ile de ¢alismanin, hem konu



lizeri arastirma Yyapacak arastirmacilara hem de brans Ggretmenlerine onerilerde

bulunulmast agisindan yararli olacag: diistiniilmektedir.



BiRiINCi BOLUM
PROBLEM DURUMU, ARASTIRMANIN AMACI VE ONEMIi



1.1. PROBLEM DURUMU

Teknoloji ve tasarim iliskisi, tarihte oldugu gibi giiniimiizde de o6nemli
addedilmektedir. Bu iliskinin bir boyutunu olusturan teknoloji, bir taraftan toplumsal
ihtiyaglarin karsilanmasini olanakli kilmakta, diger taraftan da toplumsal gelisime katk1
saglamaktadir (Akbulut ve Giiroglu, 2014: 251). Diger boyutta yer alan tasarim ise
bireylerin zihinlerinde var olan fikirlerin, belirli bir form ya da bi¢cim alarak
somutlagsmasini icermektedir (Tunali, 2009: 16). Bu gergevede, teknoloji-tasarim iliskisi
baglaminda, tasarim Olgiitlerini karsilayan ¢6ziimlerin iretilebilmesi igin teknoloji
kullanilmakta, teknolojik dlgiitleri karsilayan ¢oziimlerin ortaya konulabilmesi igin de
tasarimlardan yararlanilmaktadir (Eggleston, 1997: 21).

Tasarim, mihendisligin temeli ve ¢ekirdegi olarak nitelendirildiginden,
teknolojik tiretimlerin merkezinde tasarimlarin yer aldigi kabul edilmektedir. Zira tiim
miihendislik alanlar1 teknolojinin somutlastirilmas1 ya da cisimlestirilmesi igin
tasarimlardan yararlanmaktadir. Bu baglamda da teknoloji-tasarim iligkisi, temelde
bircok farkli konunun ele alinmasina yonelik olarak siirdiiriilen ve pratik etkinlikleri
kapsayan bir iliski olarak ifade edilmektedir (Aydin, 2009: 36).

Teknoloji-tasarim iligkisi temelinde Teknoloji ve Tasarim Dersinin de zihinsel
aktiviteler ile sosyal ve pratik aktiviteler arasinda aracilik yapan bir ders olarak
degerlendirilmesi gerektigi belirtilmektedir. Bu kapsamda, farkli tilkelerdeki Teknoloji
ve Tasarim Dersi uygulamalarinin, asagida sunuldugu iizere ti¢c temel alana (Hatirnaz,
2010: 43) endekslendigi goriilmektedir. Bu alanlar:

1. Alan: Tasarim Alam

Teknoloji ve Tasarim Dersi baglaminda Tasarim Alani, yaratici diisiinmenin,
yargl yeteneginin, 1i¢ boyutlu disiinme yeteneginin Vve tasarim bilgisinin
biitiinlestirilebilmesi ve birbirlerine uyarlanabilmesi yeteneginin gelistirilmesini ifade

etmektedir.



2. Alan: Bilgi Alam

Teknoloji ve Tasarim Dersi baglaminda Bilgi Alani, sosyal, kiiltiirel, cevresel,
teknik ve mesleki is yonetimi konularinda bilgi sahibi olunmasinin saglanmasini ve bu

kapsamda tasarim kuram ve yontemlerinin 6grenilmesini ifade etmektedir.

3. Alan: Beceri Alam

Teknoloji ve Tasarim Dersi baglaminda Beceri Alani ise tasarim o6nerilerinin
eskiz, ¢izim, maket ve dijital model gibi araglarla somutlastirilmasi yeteneginin

gelistirilmesini ifade etmektedir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi farkli iilkelerdeki uygulamalar iizerinden
incelendiginde, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin temelinde,
sanayilesme ile bilgi-iletisim teknolojilerinin hakim oldugu bir sosyal yasama gecise
bagli olarak ortaya ¢ikan toplumsal bir paradigma degisiminin yer aldigi goriilmektedir.
Bu cercevede Teknoloji ve Tasarim Dersi ile s6z konusu e paradigma degisimine uyum
saglayabilecek bireylerin yetistirilmesi ve bu yeni toplum modeline hazirlanmasi

amaglanmaktadir.

Zira bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan degisimlere ve gelismelere paralel
olarak, bilginin ¢ok daha kisa siirede ve ¢ok daha biiyiikk oranlarda iiretilmesi ve
tilketilmesi giindeme gelmis durumdadir. Bu o&zelligi ile bilgi, artik depolanabilir
olmaktan ¢ikmis ve daha ¢ok yonetilebilir ya da kontrol edilebilir bir nitelik kazanmaya
baslamigtir. Dolayistyla bireylerin bu siiregte bilgiyi yonetebilen beceriler kazanmalarinin

saglanmasi, her donemde oldugundan ¢ok daha fazla 6nem kazanmaya baglamistir.

Gilinimiizdeki bu degisimler ve gelismelerle birlikte, diinya genelinde birgcok
iilke genel olarak egitim alaninda oldugu gibi, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programi’nda da diizenlemeler yapmistir. Bu baglamda, Fransa’da “Technologie” dersi
ile endiistri siireclerine yonelik bilgi ve becerileri igeren is teknik egitimlerinin, tasarim
icerikli bir yapiya doniistiiriilerek ve teknoloji ve tasarim kapsamli olarak 6grencilere

verilmesine yonelik diizenlemelerde bulunulmustur (Joél, 2004: 2-10).

Ispanya’da da “Technologia™ dersi ile Fransa’da “Technologie” dersi 6gretim
programu tatbikinde yer verilen konulara yonelik 6grencilerin bilgi ve becerilerinin

gelistirilmesi amaciyla diizenlemelerde bulunuldugu gorilmektedir (Font-Agusti ve



Kimbell, 2000: 60-64). Amerika Birlesik Devletleri’nde (ABD) 2000 y1l1 itibariyle egitim
programlarinin revize edilmesi kapsaminda, “Technology Education” dersi ile 6zellikle

teknolojik okuryazarlik kavraminin 6n plana ¢ikarilmasi amaciyla konu ile ilgili egitimler
verilmeye baslanmistir (ITEA, 2000: 3).

Bununla birlikte konu ile ilgili egitimlerin ilk ve en kapsamli 6rneginin,
Ingiltere’de “Design and Technology (Tasarim ve Teknoloji)” dersi ile giindeme geldigi
belirtilmektedir. Bu baglamda Ingiltere, 1990’l1 yillardan itibaren konuya yonelik
egitimlere ulusal miifredatinda yer vermeye baslamistir (Education Reform Act: 1988,
1988: 3). Buna yonelik olarak da daha oncesinde “Ev Ekonomisi Dersi” baglaminda
degerlendirilen “Yiyecek (Food)”, “Tekstil (Textile)” ve “Dayanikli Malzemeler
(Resistant Materials)” dersleri altinda aktarilan Ogretim programi, “Design and
Technology (Tasarim ve Teknoloji)” dersi ile yeniden diizenlenmistir (Owen-Jackson,
2002: 11).

Avrupa Birligi (AB) genel yaklasimi baglaminda da Teknoloji ve Tasarim Dersi
Ogretim Programi, 6rnek iilkeler igerisinde s6z konusu edilen belirlemelere endeksli
olarak diizenlenmistir. Bununla birlikte AB {iyesi iilkelerde, konu ile ilgili farkli
diizenlemelerde bulunuldugu ve uygulamalar gerceklestirildigi goriilebilmektedir. Bu
cercevede ozellikle son yillarda teknoloji Ggretim programlarini revize eden
Finlandiya’da, “Teknologia” dersi ile ilgili konu iizerine egitimler verilmektedir.
“Teknologia” dersi Finlandiya’da, Finlandiya Hiikiimeti’nin st diizey ortaokullar ve
farkli yetenekteki ¢ocuklara yonelik egitim veren okullar igin hazirlanan “Ulusal Temel

Miifredat Programi” kapsaminda verilmektedir (Rasinen, 2003: 32).

Finlandiya’da “Teknologia” Dersi Ogretim Programi, Ingiltere, Fransa,
Hollanda, ABD, Isvec ve Avustralya Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programlar
incelenerek hazirlanmistir. Bu dogrultuda “Teknologia” Dersi Ogretim Programi, teorik
ile pratigin bir sentezi ve yeni bir “Teknoloji Egitimi Modeli” olarak lanse edilmistir.
Ingiltere, Fransa, Hollanda, ABD, Isve¢ ve Avustralya’da Teknoloji ve Tasarim Dersi,
“Teknik”, “Tasarim ve Teknoloji” ya da “Teknolojik Egitim” gibi farkli sekillerde
adlandirilmig olsa da bu derse iliskin ortak amag 6grencilere oncelikli olarak teknoloji
okuryazarligi konusunda yardimci olmak seklinde belirlendiginden, Finlandiya’da

“Teknologia” Dersi Ogretim Programi da bu ortak amaca yonelik olarak diizenlenmistir



(Rasinen, 2003: 32-33). Bununla birlikte Finlandiya’da “Teknologia” Dersi ile teknoloji
egitiminde dayanikli malzemeler, gida ve tekstil isleme ve elektronik ve otomatik kontrol
konularinda da ogrencilere el becerisi kazandirilmasina yonelik uygulamalara yer
verildigi goriilmektedir. Finlandiya’da “Teknologia” Dersi’nin uygulama alanlari
icerisinde, 6zellikle son yillarda tekstil malzemeleri ile ilgili teknoloji egitimi verilmesi

de 6nemli goriilmektedir (Rasinen, 2003: 33).

Ele alinan tiim bu tilke 6rneklerinde teknoloji ve tasarim egitiminin, kiz ve erkek
ogrencileri kapsayacak sekilde verildigi goriilmektedir. Bununla birlikte s6z konusu
edilen bu tilkelerde teknoloji ve tasarim egitimleri planlama, iiretim ve teknolojik iriinleri
degerlendirme etkinlikleri ve dersleri ile de desteklenerek, 6grencilerin teknolojinin ¢evre
ile iligkisini ve toplum ftizerindeki etkilerini de gorebilmeleri ve degerlendirebilmeleri
amaglanmaktadir (Rasinen, 2003: 33-34).

Teknoloji ve Tasarim Dersi baglaminda ele alinan iilkeler cografi ve sosyo-
kiltiirel agidan farkliliklar gostermesine karsin, bu iilkelerde Teknoloji ve Tasarim Dersi
Ogretim Programinda, amagclanan temel hedef, icerik ve yéntem acisindan benzer
ozelliklere yer verilmesine 6zen gosterilmistir. Hatta bu tilkeler arasinda, Teknoloji ve
Tasarim Dersi Ogretim Programi uyumlastirma c¢alismalar1 gerceklestirilmis ve bu
calismalara endeksli olarak da Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin genel
amac1 ve ortak hedefi toplumda teknolojinin ve bilimin roliinii ve gerekliligini
degerlendirebilen, teknoloji ve ¢evre arasinda denge kurabilen, planlama yapabilen ve
planlamalara yonelik degerlendirmede bulunabilen, sosyal ve etik ag¢idan diisiinebilen ve
durum degerlendirmesi yapabilen, yenilikgi, farkindalik diizeyi yiiksek, ¢ok yonlii,
girisimci ve teknoloji okuryazarligina sahip bireyler yetistirilmesi olarak belirlenmistir
(Rasinen, 2003: 34).

Ele alinan bu iilkelerdeki Teknoloji ve Tasarim Dersi uygulamalarinin 6ngériilen
Ogretim Programi’nin genel amacina ve ortak hedefine uygun olarak, ilkogretim
kademesinde sinif 6gretmenleri ve ortadgretim kademesinde de 6zel brang 6gretmenleri
tarafindan zorunlu bir ders olarak verildigi goriilmektedir. Bu iilkelerde Teknoloji ve
Tasarim Dersi brans 6gretmenlerinin yetistirilmesi de ulusal egitim politikalar1 icerisinde
ele alinmaktadir. Zira gelecek yilizyilin dogasmin teknoloji olacagi anlayisiyla, bu

tilkelerde Ogrencilere modern teknolojilere yonelik egitimler verilmesi oldukga



onemsenmektedir (uTeacher, 2003: 4-5). Ulkemizde Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programi’nin, teknoloji ve tasarim problemlerinin kendisine 6zgii dogas: ile beraber,
yaparak-yasayarak 6grenme anlayisiyla hazirlandigi goriilmektedir. Buna yonelik olarak
ilkemizde teknoloji ve tasarim egitiminin, ortaokul kademesinde Teknoloji ve Tasarim

Dersi ile baglamasi s6z konusudur.

Teknoloji ve Tasarim Dersi ile dgrencilerin yaraticiliklarinin gelistirilmesi
hedeflenmekte ve ifade etme yetisi kazanarak, sezgilerini ve duygularini
kavramlastirmas1 i¢in sozlii ve sozsiiz ifadelerle iletisim becerisi edinmesi
amaglanmaktadir (Ciima, 2008: 34). Teknoloji ve Tasarim Dersi ile ayn1 zamanda
ogrencilerin, yeni fikirlere agik olma, alisilmisin disinda bildirimler ortaya koyma,
nesnelere farkli islevler katabilme, diistincelerini gorsellestirme ve yorum yapabilme
yetisi kazanabilmesi ongoriilmektedir (Akgiin, 2012: 56). Tirkiye’de Teknoloji ve
Tasarim Dersi’nin, diger iilke érneklerinde oldugu gibi, Is Teknik Dersi’nin kaldirilmas:
ile uygulamaya konuldugu goriilmektedir. Teknoloji ve Tasarim Dersi zorunlu dersler
olarak yer almakta ve Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi tatbikinde
uygulanmaktadir. Bu baglamda teknoloji tasarim dersinin nasil tanimlanacagi, egitim
ogretim realitesi bazinda hangi alan ve anlami kapsadigi bir konudur. Teknoloji ve
tasarim ders muhteviyat: baska bir konudur. Igerik-yontem-kazanim siireci ise yine
baskaca bir konudur. Oyle ki egitim-dgretim her zaman igin en iyiyi, en ideali hedefler.
Her zaman en iyiyi en ideali, bunu vurgulamak gerekirse “insan i¢in olan en faydaliy1”
yakalamak zorundadir. Bu st diisiince yapisinin getirdigi referans noktasindan hareketle,
ele alinan teknoloji tasarim dersinin yakalamak istedigi ivme yine 6nemle vurgulamak
gerekirse “en iyi, en ideal, en giincel ve islevsel” olandir. Yapilan tiim alan okumalari,
analizler, gozlemler, yorumlar, tartigmalar, yeni teori ve fikirler bahsi gegen ideali

yakalama adinadir.

Teknoloji tasarim ders uygulamalar1 adina da hedeflenen ideal, en genel ¢ergeve
dahilinde basariyr yakalama, kazanimlart artirma, Ogrenme kolayligi, uygulama
islevselligi gibi goriiniiyor ise de, elestirimizin ve problemimizin girizgahi olarak rol
model alma uygulamasi, ilgili alanda top yektn bir giincellemeyi zorunlu kilmaktadir.
Soyle ki,



Egitim-6gretim sarmal yapida ve doniisiimlii bir etkilesimi ifade etmektedir. Bu
stirece muhatap herhangi bir tarafin ve yahut kanalin islevsel olmadigi anda egitim
faaliyeti timiiyle durmaktadir. Bu nedenle egitim-6gretimin daha kaliteli, yogun ve
islevsel hale gelebilmesi her zaman igin taraflarin ve kanallarin hazirda mevcut sahip
oldugu dinamiklerin tetiklenmesi ile miimkiin goziikkmektedir. Insan olarak dgrencide,
insan olarak oOgretmende hazirda mevcut olmayan vyeti, duygu ve disiincelerin
giidiilenmeyerek, aksine yabanci duygu ve yetilerin iizerine bina edilecek egitimde
kaliteden, stireklilikten, yetkinlik ve kazanimdan bahsedilemez. Bu nedenle temel
problem noktamizin ¢ikis referansi burasidir. Bu temel referans noktasindan prensip ile
insan olarak 6grencide, 6grenci olarak ¢ocuk da hazir ve giiglii bir yeti olarak bulunan rol
model alma islevi referans alinmistir. Insan olarak gocukta, cocuk olarak dgrencide
mevcut bir yeti olarak rol model alma, mikro lgekte egitim alanini bir kenara atarsak
eger, makro Ol¢ekte biitiinliyle bir 6grenme hayatinin tamamini ifade edebilmektedir.
Boylesine gii¢lii bir yetinin egitim 6grenim hayatindan soyutlanamayacagi, daha da dar
cergevede teknoloji tasarim dersi icrasinda canlandirilmasi ortaya ileri diizey bir

islevselesmeyi ¢ikaracagr muhakkaktir.

Yukaridaki genel izahat kapsaminda teknoloji tasarim dersinin biitiine yonelik
temel bir referans noktasi1 olarak rol model alma yetisi alinmig, bu yetinin daha 6nce
aragsal kullanilmadigi g6z ontinde bulundurularak, problemin durumu bu ¢ikis tizerine

gerekcelendirilmistir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Igerisinde yer aldigimiz yiizy1l itibariyle bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla
gelismesi ve yasamin her alaninda vazgegilmez goriilmeye baslanmasi ile birlikte,
kalkinma ile teknolojik gelisme arasinda birebir iligski oldugunu bilen ve goéren bireyler
yetistirilmesi her donemde oldugundan ¢ok daha fazla 6nem kazanmistir. Buna yonelik
olarak da artik gerek teknoloji okuryazarligi ve gerekse de teknoloji ve tasarim
baglamindaki egitimler, kalkinmig iilke egitim programlarinda ayricalikli bir kapsamda
degerlendirilmektedir. Bu egitim programlar1 ile teknolojiye hizli ve kolay uyum
saglayabilen, teknolojiyi verimli kullanabilen ve yeni teknolojiler iiretebilen bireyler

yetistirilmesi hedeflenmektedir.
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“Teknoloji ve Tasarim Dersi’nin Ornek Ulkeler Bazinda Uygulama Sekillerinin
Arastirilmas1 ve Ornek Ders Materyali Tasarimi Onerisi” baslikli bu ¢alisma ile de bu
kapsamda kalkinmis tilkeler anlaminda tilke 6rnekleri ile Teknoloji ve Tasarim Dersinde
verilen egitimlerin programlarinin incelenmesi ve bu egitim programlarinin Tiirkiye’deki
mevcut durumlar karsilastirilmas: amaglanmaktadir. Bu karsilastirmaya endeksli olarak
da iilke orneklerinde oldugu gibi, Tirkiye’de de konu ile ilgili genel bir biling
gelistirilebilmesi ve Teknoloji ve Tasarim Dersi egiminin desteklenmesi amaciyla “Ornek

Ders Materyali Tasarimi Onerisi”nde bulunulmustur.

1.3. ARASTIRMANIN ONEMIi

Cesitli gelismis iilkelerdeki Teknoloji ve Tasarim Dersi uygulamalari ile bu
egitim  programlarimin  Tiirkiye’deki mevcut uygulamalarinin = karsilastirmali
incelemesinin igeren bu c¢alismanmn, konu ile ilgili literatiire katkida bulunacagi

distiniilmektedir.

Bu temelde incelenen iilkelerde oldugu gibi, Tiirkiye’de de konu ile ilgili genel
bir biling gelistirilebilmesi ve Teknoloji ve Tasarim Dersi egiminin desteklenmesi
amaciyla “Ornek Ders Materyali Tasarimi Onerisi”nde bulunulmas: ile de galismanin,
hem konu tizeri arastirma Yyapacak arastirmacilara hem de brans Ogretmenlerine

onerilerde bulunulmasi agisindan yararl olacagi diisiiniilmektedir.



IKiNCi BOLUM
KURAMSAL / KAVRAMSAL CERCEVE
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2.1. TEKNOLOJIi KULLANIMI VE URETIMININ DESTEKLENMESI
BAGLAMINDA YARATICILIK, TEKNOLOJi VE TASARIM EGIiTIiMi

2.1.1. Yaraticihik, Teknoloji, Teknoloji Okuryazarh@ ve Tasarim Kavramlarinin
Tanm

“Yaraticihk” kavrami, Ingilizce’de “creativity” kavrami ile karsilanan ve
Latince “creare” kokiinden tiiretilmis bir kavramdir. Bu dogrultuda etimolojik olarak
“yaraticilik” kavrami, dogurmak, yaratmak ya da meydana getirmek anlamlarina
gelmektedir (San, 1985: 11). Bu kapsamda yaraticilik, bireylerin bilimde, sanatta ve
endiistride yeni eserler, degerler, yenilikler ve orijinal iretimler ortaya koymalarini

saglayan bir kisilik 6zelligi olarak degerlendirilmektedir (Yavuzer, 1996: 8).

Yildirim (1998: 9) tarafindan “yaraticilik”, bireylerin sosyal, estetik, manevi,
bilimsel ve teknolojik degerler dogrultusunda yeni fikirler, buluslar, uygulamalar ve/veya
objeler iiretebilme kapasitesi olarak tanimlanmaktadir. Ataman (1993: 11) tarafindan da
“yaraticilik” bireylerin kaliplardan kurtulmasi, baskaca inovatif anlayisa evrilmesi,
durumlar, nesneler ve/veya olaylar arasinda daha 6nce kurulmamus iliskileri kurabilmesi
ve yeni diisiinceler, yeni yasantilar, yeni fikirler ve/veya yeni iiriinler ortaya koyabilmesi

becerisi olarak tanimlanmaktadir.

Yaraticilik kavram ve siirecinin temelinde yeni olan, yenilik tasiyan ve 6zgiin
nitelikler iceren deger ve/veya iriinleri ortaya koyma becerisi yer almaktadir. Bu
kapsamda da yaraticilik, bilinenin ve alisilmis ya da kaliplasmis olanin disinda yer
alabilmeyi saglamakta ve bu kapsamda da yeni bir davranis ya da diisiince tiretimi olarak
kendisini ortaya koymaktadir (Giileryiiz ve San, 2004: 16). Zira yaraticilik, bilinene,

alisilmis olana, standart kurallara ve sinirlara endeksli olmamayi igermektedir.

Yaraticilik, bir siire¢ olarak kendisini ortaya koymaktadir ve bu siireg, asagida
verilen asamalar seklinde ifade edilebilmektedir (Vidal, 2009: 58).

1. Asama: Hazirhk Asamasi

Hazirlik Asamasi, yaratici diisiinmenin ortaya ¢ikmasia zemin hazirlayan bir
tetikleyici ile baslayan ve bilgi edinme, bilgileri iliskilendirme, analiz etme, yorumlama,
degerlendirme ve yeniden yorumlama ya da yapilandirma siiregleri ile devam ettirilen bir

asama olarak ifade edilmektedir.
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2. Asama: Kulugka Asamasi

Kulugka Asamasi, yaraticilik hususunda ortaya konulmasi tasarlanan yeni iiriin
ya da deger iizerine, zihinsel anlamda yogunlasmanin s6z konusu oldugu bir asama olarak
ifade edilmektedir.

3. Asama: Evraka Asamasi

Evraka Asamasi, Hazirlilk Asamasi’nda kapsami belirlenen ve Kulugka
Asamasi’nda yesertilen yeni iiriin ya da degerin somutlastirilmaya baslandigi asama

olarak ifade edilmektedir.
4. Asama: Rafinasyon (Eleme) Asamasi

Rafinasyon (Eleme) Asamasi, yaraticilik siirecinin ilk {i¢ asamasinda
sekillendirilen ve artik orijinallik arz eden irin ya da degerin, rafine edilerek

kullanilabilir ya da uygulanabilir hale getirildigi asama olarak ifade edilmektedir.

Sozkonusu asamalar, belirtilen siray: takip etmeyebilmektedir. Hatta bir asama
bitmeden diger asamaya gegilebilmekte, asamalarin siras1 degisebilmekte ya da arada
herhangi bir asama yasanmadan da sonug¢ elde edilebilmektedir. Neticesinde de bu
asamalar, birbirlerinden tamamen bagimsiz degerlendirilmemektedir. Bununla birlikte
asamalarin hangi kapsamda takip edilecegi, bireysel ozelliklere ya da bireylerin
yaraticilik ritmine gore farklilik gosterebilmektedir (Artut, 2002: 135).

Yaraticilik siirecinde bir deger olarak iiretilen “teknoloji” kavrami da genel
olarak “teknik tretimlerin incelenmesi” olarak ifade edilebilmektedir. Bu baglamda
“teknoloji”, bilginin pratik amaglar i¢in ya da uygulamalara yonelik olarak
kullanilabilmesi ve insanin yasamini kolaylastirabilmek igin dogadaki malzemelerin

degistirilmesi olarak tanimlanabilmektedir (Narin ve Noma, 1985: 370).

Teknoloji, bilimin pratik yasam gereksinimlerini karsilayan bir alan olmasi
bakimindan 6nem arz etmektedir. Bu temelde teknoloji, bireylere, cevrelerini denetleme,
cevre kosullarmi sekillendirme ve gerek duyulmasi durumunda bu kosullar1 degistirme
ve gelistirme olanag saglamakta ve bilimsel arastirmalardan elde edilen somut ve yararli
sonuglarin ve bu sonuglar neticesinde ortaya konulan yeni arag, yontem ve siireglerin
biitiniinii ifade etmektedir (Enos, 2002: 37). Teknoloji, bilimin uygulamali bir deger

olarak kendisini ortaya koymasini saglamak bakimindan, insan yasaminin kalitesinin
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artirtlmasini olanakli kilmakta ve bilim, sanat, miihendislik, ekonomi ve sosyal bilimler
alanlarindaki gelismeleri desteklemektedir. Zira teknoloji, temel ve uygulamali bilimlerin
yaraticilik islevi ile ortaya konulan iiriin ve degerlerin iiretime doniistiiriilebilmesini,
kullanilabilmesini Ve siirdiiriilebilir kilinmasini saglayan bir siire¢ 0lma niteligine sahiptir

(Asheim ve Coenen, 2005: 1175).

Teknoloji kavrami, “bulus (invention)” ve “yenilik (innovation)” kavram ve
stireclerini igermektedir. “Bulus (invention)” kavrami, yeni bir iiriin yapma ya da yaratma
anlaminda, yeni bir deger ya da ilkenin kesfedilmesini i¢eren teknik bir olguyu ifade
etmektedir. “Yenilik (innovation)” kavrami ise, iriin ve siireglerin ticari kullanim
alanlarinin genisletilmesini ifade etmekte ve buna yonelik siireclerin belirlenmesini
icermektedir (Archibugi ve Michie, 1997: 122).

Demirel (1993: 91) tarafindan “teknoloji”, belirli amaglara ulasilabilmesine ve
belirli sorunlarin ¢6ziimlenebilmesine yonelik olarak, gozlemle elde edilen kanitlanmis
bilgilerin uygulanmasi olarak tanimlanmaktadir. Bu anlamda teknoloji insanliga, dogaya

egemen olabilmesi igin gerekli igslevsel yapilar1 olusturabilme olanagi saglamaktadir.

Insanoglu ilkel dénemlerde, direkt dogada yer alan malzemeleri kullanmak
amaci ile teknik bilgiden yararlanmaktayken, bugiin itibariyle, bu malzemeleri
doniistiirerek yasamini kolaylagtirmaya ¢alismaktadir. Bu temelde giintimiiz itibariyle
bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizli degisme ve gelisme siireci ile icerisinde
yer alman donem “bilgi ¢agi” ve bu g¢agin gereklerini yerine getirmeye yonelik
caligmalarda bulunan toplumlar da “bilgi toplumu” olarak nitelendirilmektedir. Buna
yonelik olarak da bilgi ¢aginda ve bilgi toplumunda, bilgiyi elde edebilmek ve bilgiye
erigebilmek, degerlendirebilmek ve iletebilmek ya da bir baska ifadeyle “bilgi
okuryazar1” olabilmek her seyden daha onemli goriilmektedir (Polat, 2006: 251). Bilgi
cagi, bilgi toplumu ve bilgi okuryazari olunabilmesi asagida belirtilen hususlarda
yetkinlik kazanilmasini gerektirmektedir (Mattelart, 2012: 67-68),

1. Bilgi Kaynaklarinin Etkin Kullamlabilmesi

Bilgi kaynaklarinin kullanilabilmesi, bilginin zaman, para, mekan, materyal ve

insan kaynaklar1 baglaminda etkin ve verimli kullanilabilmesini ifade etmektedir.
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2. Bilginin Uretilmesinde Kisilerarasi Iliskilerin Kullanilabilmesi

Bilginin tiretilmesinde kisilerarasi iligkilerin kullanilabilmesi, takim g¢alismasi,
ogrenme-ogretme etkinlikleri, insan iliskileri, lider-grup tyesi iliskileri, grup tiyelerinin
iletisim becerileri ve farkli kiiltiirlere mensup bireylerle galisabilme becerisi anlaminda,
bilgi iiretme siirecinde kisilerarasi iligkilerden yararlanilabilmesini ve bu iliskilerin

gelistirilmesi i¢in bilgi iiretimine katkida bulunabilmesini ifade etmektedir.
3. Bilginin Kullanilabilmesi

Bilginin kullanilabilmesi, bilginin degerlendirilebilmesi, diizenlenebilmesi,
yorumlanabilmesi ve teknolojik degerlere doniistiiriilebilmesi siirecinde etkin ve verimli

olunabilmesini ifade etmektedir.
4. Bilgi Sistemlerinin Kullanilabilmesi

Bilgi sistemlerinin kullanilabilmesi, bir deger olarak iiretilen bilginin sosyal,
kurumsal ve teknolojik sistemler gelistirilebilmesini ya da mevcut sosyal, kurumsal ve
teknolojik sistemlere entegre edilebilmesini ve sistemli bir biitiinlikk arz edecek sekilde

uygulanabilmesini ifade etmektedir.
5. Teknolojik Sistemlerin Kullanilabilmesi

Teknolojik sistemlerin kullanilabilmesi, bir deger olarak firetilen bilgi ile
gelistirilen ya da mevcut teknolojik sistemlere entegre edilen yeni teknolojik sistemlerin

etkin ve verimli kullanilabilmesini ifade etmektedir.

Tiim bu ¢ikarimlar neticesinde goriilmektedir Ki, bilgi ¢aginda, bilgi toplumu ve
bilgi okuryazar1 olabilmenin temel gerekliliklerinden birisi de teknolojik sistemlerinin
kullaniminda yetkin olmaktir. Bunun saglanabilmesi igin, bireylerin teknoloji

okuryazarligina sahip olmalar1 gerekmektedir.

“Teknoloji ~ okuryazarligi”,  bireylerin  teknolojiyi  kullanabilmeleri,
yonetebilmeleri,  degerlendirebilmeleri  ve  anlayabilmeleri  becerisi  olarak
tanimlanmaktadir. Teknoloji okuryazarligi, ekonomik degerler iiretilmesini saglamasinin
yaninda, teknolojik degerlerin hangi kapsamda tiretilmesi ve kullanilmasi gerekliliginin
bilinmesini saglamasi ve yeni kusaklarin bu gereklere uygun bir sekilde
yetistirilebilmesini olanakli kilmasi agisindan 6nem tasimaktadir (Hills ve digerleri,

2016: 392).
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Giliniimiiz itibariyle bilgi caginin ve bilgi toplumu olabilmenin gereklerini yerine
getirmek isteyen iilkeler, konu ile ilgili politik hedeflerini gerceklestirebilmek, sosyal,
bilimsel ve teknolojik kalkinmay: destekleyebilmek ve ekonomik verimliliklerini
artirabilmek amaciyla, tilke kosullarina uygun olarak gelistirilen teknoloji okuryazarhigi
yaklagimlart belirlemek zorundadirlar. Teknoloji okuryazarligr yaklasimi ile yeni
teknolojilere uyum saglayabilen Ogrencilerin, vatandaslarin ve insan kaynaklarinin
yaratilabilmesi bir gereklilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. (UNESCO, 2019). Teknoloji
okuryazarlig1 yaklasiminin egitim politikalarina yansitilmasi ile tilkelerin teknoloji ve
teknolojik iiriinlerin tasarlanmasi konusunda egitim-6gretim programlarina yonelik
degisikliklerin yapilmasi saglanmaktadir. Egitim politikalarina yansitilmamus, reel hayata
aktarilmamis herhangi bir teknoloji okuryazarligi bir anlam ifade etmemektedir.
Konunun toplum temelinde yaygin hale gelmesi erken egitim doneminde hedeflenen ve
hayata gecirilen egitim politikalarinin ne denli dolu ve basarili oldugu ile dogru

orantilidir.

Teknoloji ve tasarim iliskisi, tarihsel siiregte oldugu gibi giintimiizde de 6nemli
addedilmektedir. Bu iliskinin bir boyutunu olusturan teknoloji, bir taraftan toplumsal
ihtiyaglarin karsilanmasini olanakli kilmakta, diger taraftan da toplumsal gelisime katk1
saglamaktadir (Akbulut ve Giiroglu, 2014: 251). Diger boyutta yer alan tasarim ise,
bireylerin zihinlerinde var olan fikirlerin, belirli bir form ya da bigimde somutlasmasini
icermektedir (Tunali, 2009: 16). Teknoloji-tasarim iligkisi baglaminda bu temelde,
tasarim Olgiitlerini karsilayan ¢6ziimlerin tretilebilmesi igin teknoloji kullanilmakta,
teknolojik ol¢iitleri karsilayan ¢oziimlerin ortaya konulabilmesi icin de tasarimlardan

yararlanilmaktadir (Eggleston, 1997: 21).

Tasarim, mihendisligin temeli ve ¢ekirdegi olarak nitelendirildiginden,
teknolojik iiretimlerin merkezinde tasarimlarin yer aldigi kabul edilmektedir. Zira tim
miihendislik alanlari, teknolojinin somutlastirilmas:t ya da cisimlestirilmesi igin
tasarimlardan yararlanmaktadir. Bu baglamda teknoloji-tasarim iligkisi, temelde birgok
farkli konunun ele alinmasina yonelik olarak siirdiiriilen ve pratik etkinlikleri kapsayan
bir iliski olarak ifade edilmektedir (Aydin, 2009: 36).

Ingilizce’de “design” kavrami ile karsilanan “tasarim” kavrami, kelime anlami

olarak “zihinde kurmak, cizmek, planlamak, projelendirmek, diizenlemek, icat etmek,
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yaratmak ya da niyet etmek” anlamlarinda kullanilabilmektedir (Odabasi, 2002: 17).
Tasarim, zihinde canlandirilan bigimi ifade etmekte ve bu bigimlendirme siirecinde,
bilissel etkinlikler 6n plana ¢ikmaktadir. Bu siiregte bireyler, farkliliklar: belirleme, hayal
kurma, yaratici ve elestirel diisiinme, sorgulama, analiz ve sentez yapma ve akil yiiriitme
gibi biligsel etkinliklerden iist diizeyde yararlanmaktadirlar (Oztiirk, 2005: 32).

Tasarim siireci, tasarlamak eyleminin gergeklestirilmesini igermektedir.
Tasarlamak ise, belirginlestirmek, ayristirmak, 6zgiinlestirmek ve spesifik hale getirmek
isleviyle diistinsel siireglere isaret etmektedir. Bu baglamda tasarlama siirecinde, bir
rliniin tiimiiniin ya da bir bolimiiniin i¢ermesi istenen unsurlarin ya da o6zelliklerin
zihinde canlandirilmasi ve somutlastirilmasina yonelik ayrintilarinin belirlenir (Barron ve
digerleri, 2003: 491). Tasarim siireci, uygulamali tasarim alanlar1 baglaminda asagida

verildigi gibi ii¢ baslik alaninda degerlendirilmektedir.
1. Endiistri Tasarimi

Endiistri tasarimi ya da endiistriyel tasarim, makineler, mutfak malzemeleri ya
da diger birtakim arag-gerecler gibi, endiistri triinleri iizerine {i¢ boyutlu nesnelerin

tasarlanmasini ve gelistirilmesini ifade etmektedir (Hasdogan, 2012: 173).
2. Cevre Tasarim

Cevre tasarimi, bina, peyzaj ve i¢ mekan tasarimi konusunda, tasarimcilarin

dayanikli, islevsel ve estetik olani yaratmalarini ifade etmektedir (Erzen, 2006: 29).
3. Grafik Tasarim

Grafik tasarimy, iletisim kurulabilmesine ve estetik kalitenin yiikseltilebilmesine
yonelik olarak brosiirler, afisler, kitaplar, bilgi ve uyari isaretleri {izerine, genel olarak
tiim okunabilen ve izlenebilen goriintiilerin tasarlanmasini ifade etmektedir (Landa, 2010:
40).

Tim bu ¢ikarimlar 1s18inda yine goriilmektedir Ki, tasarim kavrami ve siireci,
genel olarak uygulamali sanatlar ile miihendislik, mimari ve diger yaratici etkinlikler
cergevesinde deger ve 6nem tasiyan bir eylemi ifade etmeye yonelik kullanilmaktadir. Bu
temelde tasarim siireci ve tasarlamak eylemi ile yeni bir objenin planlanmasina,

yaratilmasina ve gelistirilmesine yonelik olarak modellenmesi ya da taslaklandirilmasi
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olanakli kilinmaktadir. Genel olarak da tiim iiretimlerin temelinde tasarim olgusu ve

tasarlama eylemi yer almaktadir.

2.1.2. Teknoloji ve Tasarim Egitiminin Tarihsel Gelisimi

Konunun tarihsel siirecinin incelenmesi, teknoloji ve tasarim egitiminin
verilmeye baslanmasinin temelinde, toplumsal bir paradigma degisimi ve bireylerin
degisen bu yeni paradigmaya gore egitilmeleri gerekliliginin yer aldigi gosterir. Bu
dogrultuda giintimiiz itibariyle bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan degisimlere ve
gelismelere bagl olarak ve daha kisa siirede ve daha biiyiik miktarda bilgi tiretilmesinin
ve tiikketilmesinin giindeme gelmesiyle, bilginin depolanabilir olmasindan daha g¢ok
yonetilebilir olmasi1 baglaminda teknoloji ve tasarim egitimi verilmesi ¢ok daha 6nemli
addedilmektedir.

Bahsekonu toplumsal paradigma degisimi, Sanayi Devrimi ile birlikte etkisini
gostermektedir. Zira Sanayi Devrimi ile tarimsal iretimden endiistriyel {iretime
gecilmesi, kirsal bolgelerde yasayan niifusun biiytik bir boliimiiniin kentlere gé¢ etmeye
baglamasi ve isgiiciiniin sanayilesmenin ihtiyag duydugu nitelikte egitilmesi gerekliligi

ile birlikte yeni bir toplum bigimi ortaya ¢ikmustir (Ingerman ve Collier-Reed, 2011: 17).

Sanayi Devrimi’nin ilk yasandig: iilkelerden biri olan ingiltere, bu dogrultuda,
teknoloji ve tasarim egitimi kapsaminda ilk diizenlemelerin gergeklestirildigi iilkeler
arasindadir. Zaman igerisinde Fransa, ABD ve Ispanya’da da konu ile ilgili ¢alismalarda
bulunuldugu goriilmektedir. Buna yénelik olarak Ingiltere’de, Fransa’da, ABD’de ve
Ispanya’da, sanayi sektériinde yer alacak isgiiciiniin sahip olmasi gereken beceri ve
bilgilerin kazandirilmasina ve gelistirilmesi amaciyla, is teknik uygulamalarini ve tasarim
etkinliklerini kapsayan egitim programlart diizenlenmeye baglanmistir (Lewis, 2000:
166).

Soézkonusu tilkelerde teknoloji ve tasarim egitiminin, ilk donemlerden itibaren,
tasarim silirecinin tiim asamalarmin projelendirilmesine ve &grenciler tarafindan
gelistirilmesine yonelik gerceklestirildigi goriilmektedir. Bu temelde teknoloji ve tasarim
egitiminin igeriginde, yaraticiligin, grup c¢alismasmin, sosyal sorumluluk ve cevre
bilincinin, teknolojiyi kullanabilme becerisinin ve tiiketim bilincinin verilmesine 6zen

gosterilmektedir. Ayni sekilde teknoloji ve tasarim egitiminde, sosyal ve cevresel
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sorumluluklara endeksli tasarimlarda bulunulmasinin ne denli 6nemli oldugu konusunda
bilgilendirmede bulunulmaktadir (Roblyer, 2000: 134).

Teknoloji ve tasarim egitimi tizerine diinya genelinde s6z konusu uygulamalar
ile ilgili ayrintili tespit ve degerlendirmeler, ¢alismanin ilerleyen boliimlerinde ele
alinacaktir. Ulkemizdeki uygulamalara bakildiginda ise 15. Milli Egitim Sura
Raporlari’na dek, “teknoloji ve tasarim egitimi” nitelendirmesi yerine “is egitimi”
kavrammin kullanildig1 goriilmektedir. Is egitimi baglamindaki egitim programlar da
tarihsel siiregte ilk olarak Mesrutiyet Donemi ile uygulanmaya baslanmistir. Bu
dogrultuda 1909 yili itibariyle Istanbul Dariilmuallimi (Ogretmen Okulu), is egitimine
yonelik olarak “Frobel Isleri” dersleri vermeye baslamistir (Kog, 2010: 39).

Istanbul Dariilmuallimi’nde Frobel isleri konusunda dersler verilmeye
baslanmasinin ardindan ise, Avrupa iilkelerindeki 6rnek uygulamalar temel alinarak, El
Isi Dersi de verilmeye baslanmis ve her iki ders ile 6grencilerin giinliilk yasamda
kullanilabilirligi olan ve ekonomik degere sahip esyalar iiretebilmeyi Ogrenmeleri
amaglanmistir. Ayni sekilde her iki dersle 6grencilerin sadece tiiketici olarak degil, ayni
zamanda tiretici olarak da yetistirilmeleri ve bilinglendirilmesi 6ngoriilmiistiir (Kog ve
Sik, 2010: 59). Cumhuriyet’in ilan edilmesinin ardindan gergeklestirilmeye baslanan
egitim alanindaki reformlar dogrultusunda, taslak niteliginde kalan ya da uygulanan
programlar haricinde, 1926, 1936, 1948 ve 1968 yillarinda olmak iizere, konu ile ilgili
temel dort programin uygulamaya konuldugu goriilmektedir. 1970°1i yillardan itibaren bu

programlarin gelistirilmesine yonelik ¢alismalar devam ettirilmistir (Kegel, 2009: 42).

Cumbhuriyet’in ilk yillarindan itibaren, diger tiim egitim-6gretim etkinliklerinde
oldugu gibi konu ile ilgili ¢alismalarda da kuram ve uygulama arasinda denge
saglanmasinin amaglanmasi S6z konusudur. Bu siirecte alan uzmani yabanci bilim
insanlarinin goriislerine basvurulmus ve 6zellikle 1924 yilinda Milli Egitim Bakanlig
(MEB) tarafindan Tiirkiye’ye davet edilen John Dewey’in goriis ve ¢gikarimlari etrafinda
konu ile ilgili diizenlemeler gerceklestirilmistir. S6zkonusu donemden itibaren John
Dewey’in goriis ve onerilerine uygun sekilde hem genel olarak tiim egitim-6gretim
programlarinin  hem de is/tasarim egitim-Ogretim programlarinin, ¢ocuklarin
yasantilariyla ilgili olmasina ve okulda kazanilan bilgi ve becerilerin her yoniiyle

kullanilabilir olmasinin saglanmasina 6zen gosterilmektedir (Ctima, 2008: 43).
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1926 yili itibariyle John Dewey tarafindan hazirlanan “Egitim Raporu” 1s181inda,
“is okulu” tanimlamasi ilkdgretim programlarinda yer almaya baslamistir. “Is egitimi”
tanimlamasinin ise, 1935-1946 yillar1 arasinda MEB Talim ve Terbiye Kurulu Uyesi
olarak gorev yapan Ismail Hakki Tongug’un calismalarma konu egitim programlarinda
yer almaya basladig1 goriilmektedir (Ozsoy, 2008: 128). ismail Hakki Tongug, 1930’lu
yillardan itibaren is egitimi konusunda calismalarda bulunmaya baslamistir. 1940
yilindan itibaren de konu ile ilgili ¢alismalarin1 “Koy Enstitiileri” ile somutlastiran ve
uygulamaya koyan bir isim olarak, Tiirk egitim tarihinde is egitimi baglamindaki egitim-
ogretim programlarmin 6nemli temsilcilerinden biri olarak kabul edilmektedir. Koy
Enstitiilleri ile bu dogrultuda, bilginin kazandirilmasindan daha ¢ok, is egitimleri
araciligiyla 6grencilerin karakterlerinin sekillendirilmesi amaglanmistir (Koy Enstitiileri,
1997: 29).

Sekizinci Milli Egitim Surasi’min 1970 yilinda toplanmasi ile ortaokul
programlart is egitimi alaninda yeniden diizenlenmis Ve is egitimini de igerecek sekilde,
“Resim-Is Dersi” alaninda egitim verilmeye baslanmistir. 1981 yilinda toplanan 10. Milli
Egitim Surasi’nda alinan kararlar yoniinde, ilkdgretim programlari, 6grencilere genel
bilgi ve becerilerin kazandirilmasini 6ngoren genel kiiltir dersleri, ilgi ve yeteneklerine
gore yonlendirilmesini 6ngoren se¢gmeli dersler ve is egitimine yonelik pratik-teknik bilgi

ve becerileri kapsayan dersler olarak, yeniden diizenlenmistir (Kegel, 2009: 45).

1991-1992 Egitim-Ogretim Yili itibariyle Is Egitimi Dersi, ilkogretim
okullarmin 4. ve 5. smiflarinda haftada 4 ve 6., 7. ve 8. siniflarinda haftada 6 saat olacak
sekilde uygulamaya konulmustur. Bununla birlikte 1994-1995 Egitim-Ogretim Yili
itibariyle, okullarin donanim eksiklikleri ve alana iligkin yetismis insan giiciiniin eksik
olmas1 gerekge gosterilerek, ilkogretim ikinci kademede 6 saat olarak uygulanan ders
siiresi, haftada 3 saate diisiiriilmiistiir. 1997-1998 Egitim-Ogretim Y1l itibariyle de yine
ayni gerekgelerle, ilkogretim ikinci kademede ders siiresi haftada 2 saate diigiiriilmiistiir
(Alakus, 2002: 87).

1998-1999 Egitim-Ogretim Y1l itibariyle, ilkogretim ikinci kademede ders
stiresi, tekrar haftada 3 saate ¢ikarilmistir. Uygulamanin bir siire bu sekilde devam

ettirilmesinin ardindan, 2006-2007 Egitim-Ogretim Yili’ndan itibaren 4. ve 5. siniflarda
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ders siiresinin haftada 3 saat ve 6., 7. ve 8. smiflarda ise 2 saat olarak belirlendigi
goriilmektedir (Beykal, 2005: 71).

Ders siiresi ile ilgili olarak s6z konusu edilen bu sorunlar yaninda, is egitimi
programlarinin egitim-6gretim etkinliklerinde hangi isimle yer alacagi konusunda
yasanan belirsizliklerin de ayr1 bir sorun olarak ortaya ¢iktigi goriilmektedir. Avrupa
tilkelerinde genel olarak endiistriyel sanatlar temelinde degerlendirilen bu kapsamdaki
egitimler, siireg igerisinde teknolojik olanaklarin ve islemlerin biitiinsel bir yapi igerisinde
ele alinmasina bagl olarak teknoloji egitimi baglaminda nitelendirilmistir. Buna karsin

tilkemizde, konu ile ilgili belirsizlik uzun yillar devam etmistir (Ciima, 2008: 68).

Bu gelismeler g¢ercevesinde son asamada, MEB Talim ve Terbiye Kurulu
tarafindan 21.03.2006 Tarih ve 24 Sayili Karar ile ilkogretim programlarindan 6., 7. ve
8. Smif Is Egitimi Dersi kaldirilmistir. 2006-2007 Egitim-Ogretim Yilindan itibaren de
ilkogretim programlarinda, 6., 7. ve 8. Smif Teknoloji ve Tasarim Dersi yer almaya
baslamustir. Bu siirecte 05.01.1961 Tarih ve 222 Sayili ilkdgretim ve Egitim Kanunu’nda,
30.3.2012 Tarih ve 6287 Sayili ilkdgretim ve Egitim Kanunu ile Bazi Kanunlarda
Degisiklik Yapilmasma Dair Kanun hukuki temelinde diizenlemeye gidilmesi konu
acisindan 6nem tagimaktadir. Ayni sekilde 14.06.1973 Tarih ve 1739 Sayili Milli Egitim
Temel Kanunu’nda, 01.03.2014 Tarih ve 6528 Sayili Milli Egitim Temel Kanunu ile Bazi
Kanun ve Kanun Hiikmiinde Kararnamelerde Degisiklik Yapilmasina Dair Kanun ile

diizenlemede bulunulmasi 6nem ifade etmektedir.

Belirtilen kapsamda gergeklestirilen yasal diizenlemelerle, zorunlu egitim siireci
4+4+4 seklinde formiile edilen ii¢ kademeden olusacak sekilde diizenlenmis ve Teknoloji
ve Tasarim Dersi de 2014-2015 Egitim-Ogretim Yili’ndan itibaren 6. Sinif Ogretim
Programi’ndan kaldirilarak, zorunlu ders olarak 7. ve 8. Simif Ogretim Programlari’nda
yer almaya devam etmistir. 02.02.2016 Tarih ve 5 Sayili MEB Talim ve Terbiye Kurulu
Karar1 ile de Teknoloji ve Tasarim Dersi’nin 2017-2018 Egitim-Ogretim Yili’'ndan
itibaren 7. siniflardan baglamak tizere, degistirilen 6gretim programina gére uygulanmasi

karar1 alinmstir.
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2.1.3. Teknoloji ve Tasarim Egitiminin Temel Tlkeleri

Teknoloji ve tasarim egitimi, temel ve uygulamali bilimler etrafinda ortaya
konulan iriin ve degerlerin yaraticilikla desteklenerek {iretime doniistiiriilmesi,
kullanilmas1 ve analiz edilmesini kapsamaktadir. Bu temelde teknoloji ve tasarim egitimi,
sosyal yasam ve teknoloji alaninda yer alan tiim etkinlikleri biinyesinde barindiran bir
stirece gore diizenlenmektedir. Bu anlayisla teknoloji ve tasarim egitimi ile hem bireysel
hem de toplumsal anlamda yasam kalitesinin artirilmas1 ve bireylerin yaraticiliklar ile
desteklenen bir siirecin sonunda her alanda gelisme saglanabilmesi amaglanmaktadir
(Sutherland, 2004: 7).

Hem teknolojik etkinlikler hem de tasarim uygulamalari yeni bir iriiniin
gelistirilmesi siirecine yonelik olarak gergeklestirildiginden ve bu etkinlikler ve
uygulamalar neticesinde ortaya konulan yeni iriin ve degerler insan yasamini direkt
olarak etkilediginden, teknoloji ve tasarim egitiminin birlikte verilmesi gerekmektedir.
Zira teknoloji ve tasarim, 6zne ve nesne arasinda kurulan iliski gibi, biligsel siireglerin ve
yaraticihigin 6n planda oldugu alanlardir ve birbirlerini direkt olarak etkilemeleri
nedeniyle de birbirlerinden bagimsiz degerlendirilmeleri miimkiin olamamaktadir (Oztok
ve Ozdener, 2007: 168).

Bu belirlemeler ¢ercevesinde teknoloji ve tasarim egitiminin, asagida sunulan

temel ilkeler ¢ercevesinde verilmesi gerektigi belirtilmektedir (Giimrah, 2002: 131-133),

a) Teknoloji ve tasarim egitimi, 6grencilerin merak eden, soru soran ve gézlem
ve arastirma Yyapmaya istekli bireyler olarak yetistirilmesine yonelik

gergeklestirilmelidir.

b) Teknoloji ve tasarim egitimi, 6grencilerin fiziksel ve sosyal cevresinde
gerceklesen olaylar arasindaki iliskileri, kendilerine 6zgii bir bakis agisiyla
degerlendirebilecek bireyler olarak yetistirilmesine yonelik

gergeklestirilmelidir.

c) Teknoloji ve tasarim egitimi, Ogrencilerin kars1 karsiya kaldiklari
problemleri ¢oziimleyebilmeleri igin, 6zgiin oneriler tiretebilecek bireyler

olarak yetistirilmesine yonelik gergeklestirilmelidir.
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d) Teknoloji ve tasarim egitimi, O0grencilerin Ozgiiveni yiiksek ve estetik
duygularin1  gelistirebilen  bireyler olarak yetistirilmesine yonelik

gergeklestirilmelidir.

e) Teknoloji ve tasarim egitimi, 6grencilerin kendileri ve cevreleri ile barisik,
rekabete acik ve yeni deneyimler yasamaya istekli bireyler olarak

yetistirilmesine yonelik gerceklestirilmelidir.

f) Teknoloji ve tasarim egitimi, 6grencilerin bagimsiz diisiinebilme yetisine
sahip ve bu yetilerini gelistirebilen bireyler olarak yetistirilmesine yonelik

gergeklestirilmelidir.

g) Teknoloji ve tasarim egitimi, 6grencilerin 6zgiin tasarimlar ortaya koyabilen

bireyler olarak yetistirilmesine yonelik gerceklestirilmelidir.

h) Teknoloji ve tasarim egitimi, 6grencilerin kendi kararlarini alabilen ve aldig:
kararlarin  sorumlulugunu istlenebilen bireyler olarak yetistirilmesine

yonelik gergeklestirilmelidir.

i) Teknoloji ve tasarim egitimi, 6grencilerin gelecege yonelik planlamalarda
bulunabilen ve bu planlarin1 hayata gecirmeye istekli bireyler olarak

yetistirilmesine yonelik gerceklestirilmelidir.

J) Teknoloji ve tasarim egitimi, 6grencilerin teknolojik gelismeleri takip
edebilen ve bu gelismeler karsisinda kendilerini yenileyebilen bireyler olarak

yetistirilmesine yonelik gergeklestirilmelidir.

k) Teknoloji ve tasarim egitimi, 6grencilerin duygu ve diisiincelerinin farkinda
olabilen ve bunlari ifade edebilen bireyler olarak yetistirilmesine yonelik

gergeklestirilmelidir.

2.1.4. Teknoloji ve Tasarim Egitiminin Yapisi

Teknoloji ve tasarim egitimi, bulus yapmanin 6n planda tutuldugu bir egitim
anlayisiyla gergeklestirilmektedir. Bu baglamda bulus yapmaya yonelik yetenege sahip
olmayan ogrencilerin teknoloji ve tasarim egitimine iliskin olumsuz bir tutuma sahip

olmamalari i¢in, bu 6grencilerin de egitim faaliyetlerine dahil olmalarini olanakli kilacak
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etkinliklere yer verilmesi 6nem arz etmektedir (Akbulut, 2010: 128). Zira 6rgiin egitimin
ana amaci ulasilmasi hedeflenen bilgi ve becerileri olabildigince ¢ok sayida 6grenciye
kazandirmaktir; dolayisiyla teknoloji ve tasarim egitimi de aym anlayigla
gergeklestirilmelidir. Bu kapsamda teknoloji ve tasarim egitiminde 6grencilere bilgi ve
becerilerin kazandirilabilmesi siirecinde de, sonuca ve ortaya konulan iriinlere ya da
buluslara endeksli olunmasindan ziyade, siire¢ odakli kazanimlara 6nem verilmesi
gerekmektedir (Wicklein, 1993: 57).

Teknoloji ve tasarim egitimi, belirlenen amaglar dahilinde ve belirli kriterlere
sahip tasarimlarin ortaya konulabilmesine yonelik gercgeklestirilmektedir. Bu baglamda
teknoloji ve tasarim egitimi siireci, ortaya konulacak iiriinlerin/buluslarin ergonomik
olabilmesine, maddi kaynaklarin etkin ve verimli kullanilabilmesine, teknolojik
degerlerin geregi gibi degerlendirilebilmesine ve cevresel ya da sosyal degerlerin

gozetilmesine yonelik sekillendirilmelidir (Hernandez-Leo ve digerleri, 2006: 268).

Teknoloji ve tasarim egitimi dogrultusunda tasarim siireci, genel olarak herhangi
bir {irlinlin tasarlanmas siirecinde oldugu gibi, asagida verilen {i¢ asamali bir siireg dizisi

olarak degerlendirilmektedir (Bennett ve digerleri, 2006: 17-18),
1. Analiz Asamasi

Tasarim  siirecinde Analiz  Asamasi, tasarimlara iligkin  Kriterlerin

belirlenmesinin ardindan inceleme ve aragtirma yapilmasini icermektedir.
2. Sentez Asamasi

Tasarim siirecinde Sentez Asamasi, tasarimlara yonelik belirlenen kriterler ve
gergeklestirilen incelemeler ve arastirmalara uygun olarak iiriine ya da bulusa yonelik
¢oziim onerileri gelistirilmesini icermektedir. Sentez Asamasi’nda belirlenen ¢6ziim
onerilerinden en uygunu detayli bir sekilde tasarimlandirilmakta ve bu asamadan sonra

da “Model ya da Prototip Asamasi”na gegilmektedir.
3. Geribildirim Asamasi

Tasarim siirecinde Geribildirim Asamasi, gelistirilen tasarimlarin tespit edilen
kriterler ile uyumlu olup olmadigimin ve tasarim siirecinin baslangicinda belirlenen

ihtiyaglari karsilayip karsilamadiginin test edilmesini igermektedir.
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Teknoloji ve tasarim egitimi, S6z konusu asamalarin tiim 6grenciler tarafindan
O0ziimsenmesine Vve bu temelde verimli bir frin gelistirilmesine  yonelik
gergeklestirilmelidir. Buna yonelik olarak teknoloji ve tasarim egitimi alaninda, Analiz
Asamasi ile birlikte, egitimlerin ana amaglarmin 6grencilere aktarilabilmesi ve egitim

hedeflerinin agik ve net olmasinin saglanmasi gerekmektedir (Cajas, 2000: 78).

Teknoloji ve tasarim egitiminin temel hedefi, &grencilere tasarim siirecine
yonelik  deneyim  kazandirilabilmektir. Tasarim siirecine  yonelik  deneyim
kazandirilabilmesi ise, teknolojiye yonelik tasarimlara, teknolojik {iriin kullanimlarina ve
temel tasarim bilgilerine yer verilmesinin saglanmasini ifade etmektedir. Bununla birlikte
gergeklestirilecek projenin niteligine gore grup calismalarmma ve sosyal ve ahlaki
degerlere iliskin bilincin gelistirilmesine yonelik etkinliklere de yer verilmesi 6nemlidir
(Cimen, 2010: 67).

Teknoloji ve tasarim egitimi siirecinde, dgrencilerin egitim siirecine yonelik
ortak hedef, bilgi ve beklentilere sahip olmasmin saglanmasinin ardindan, Sentez
Asamasi ile birlikte 6grencilerin egitim kaynaklari konusunda da bilgilendirilmeleri
saglanmaktadir. Bu siiregte 6grencilerin, ¢esitli medya araglari ile desteklenen bir egitim
siireci icerisinde yer almalar1 6nemli arz etmektedir. Ogrencilerin aym1 zamanda, her
yerden ve ayni anda ayni iceriklere erisebilmelerinin saglanabilmesi igin, internet erisim
teknolojisini de geregi gibi kullanmalar1 konusunda desteklenmelerine o6zen

gosterilmelidir (Hernandez-Leo ve digerleri, 2006: 269).

2.1.5. Teknoloji ve Tasarim Egitimi ve Yaraticihk iliskisi

Yaraticilik siireci, yeni, essiz, kullanigh ve degerli ¢iktilar ortaya konulmasini
olanakli kilmasi nedeniyle, teknoloji ve tasarim egitiminin 6nemli bir dgesi olarak
goriilmektedir. Yaraticilik stireci, problemin belirlenmesi, problemin ¢éziimiine yonelik
yeni fikirlerin olusturulmasi ve bu fikirlerin degerlendirilmesi ile motivasyon saglamasi

baglaminda, teknoloji ve tasarim egitimi siirecini desteklemektedir (Karabulut, 2009: 56).

Teknoloji ve tasarim egitimi de yaratici bireylerin zihinsel yeteneklerinin, kisilik
ozelliklerinin ve bilgi potansiyellerinin gelistirilmesini saglamaya yonelik etkinlikler

icermektedir. Egitim etkinlikleri ile desteklenen 6grenciler, daha karmagik durumlarla
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basa ¢ikabilme becerisi edinebilmekte, bircok yeni fikir tiretebilme potansiyeline sahip
olabilmekte ve tamamiyla iiretimlerine odaklanabilmektedirler (Amabile, 1983: 98).

Yaraticilik, yeni fikirler tiretmeye yonelik genel prensiplerin kavranmasini
saglamakta ve bu prensiplerin yeni tasarimlar olarak ortaya konulabilmesini olanakli
kilmaktadir. Ayrica yaraticilik, tasarim dgeleri arasindaki iliskileri gorebilme yetenegine
sahip olunmasini igermektedir. Bu temelde yaratici bireyler, sahip olduklari yeniden insa
edebilme kapasitelerine paralel bir diizeyde yeni iiriin ve/veya sistem tasarimlar1 ortaya
koyabilmektedirler (Barker, 2001: 44). Teknoloji ve tasarim egitimi siireci, bireylerin
yaraticiliklariyla yeni fikirler olusturulabilmesini ve olusturulan yeni fikirlerin davranis,
stireg ve fonksiyon degisikligi saglayabilmeye yonelik uygulamaya yonlendirilebilmesini
olanakli kilmaktadir. Bu baglamda teknoloji ve tasarim egitimi siirecinin temelinde,
bireylerin  yaraticiliklarinin ~ birlestirme ve yeniden tanimlama  6zelliklerinin
kullanilabilmesine zemin hazirlanmaktadir. Bu sayede bireyler, biitiin parcalar1 geregi
gibi gorebilmekte, pargalart birbirleriyle iliskilendirebilmekte, nesnelerin islevlerinde
degisiklik yapabilmekte ve nesneleri, o giine dek bilinen amaglari disinda da
kullanabilmektedirler (Amorim ve digerleri, 2006: 41).

Konu ile ilgili arastirmalara baktigimizda, bireylerin yaratic1 diistinme
etkinliklerinin diizenlenmesinin ve bu etkinlikler ¢ercevesinde yeni iiriinler ortaya koyma
stirecinin etkin ve verimli bir sekilde yonetilebilmesinin 6grenilebilir oldugu ve bu
ogrenmenin de teknoloji ve tasarim egitimleri ile desteklenebildigi belirlenmistir. Bu
kapsamda arastirmalarda, tasarim etkinliklerinin sadece yaraticilik yetenegine ve
becerisine sahip bireyler tarafindan degil, tiim bireyler tarafindan gergeklestirilebildigi
bulgulanmistir. Bu arastirmalar 1s181inda, yaratici olmayan birey yoktur, sadece yaratici
olmasi engellenmis ya da yaraticiligini gelistirmek iizere desteklenmemis birey vardir ve
kisa ya da uzun vadeli egitimler verilmesi ile her bireyin yaratici olmasi saglanabilecektir,
¢ikariminda bulunulmaktadir (Akkan, 2010: 67).

Teknoloji ve tasarim egitimi ile bireylerin bir formu zihinlerinde
canlandirmalari, canlandirilan formun temel niteliklerini yorumlamalar1 ve eskizler
araciligiyla somutlastirmalart saglanarak, yaraticiliklar1 gelistirilebilmektedir. Bu
kapsamda teknoloji ve tasarim egitimi ile bireylerin, elde ettikleri deneyimleri yeni bir
tirtin olarak ortaya koymalar1 saglanabilmektedir (Hatirnaz, 2010: 71).
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Sonu¢ olarak teknoloji ve tasarim egitimi, bireylerin yaraticiliklarini
kullanmalar1 ve gelistirmeleri siirecini desteklemek nihai hedefiyle, edinilen bilgilerin ve
deneyimlerin bir amag¢ etrafinda toplanmasini, bu amaca yonelik yeni degerler
tiretilmesini, bu degerlerin ortak hedeflere yonelik ifade edilmesini ve yeni firiinler
tasarlanmasini saglamaktadir. Ayni sekilde bireylerin yaraticiliklarindan yararlanilmasi
ile de teknoloji ve tasarim egitimi kapsaminda 6grencilerin kendilerini ifade etme yetisi
elde edebilmeleri olanakli kilinabilmekte ve sezgilerini ve duygularin1 kavramlastirarak,

sozlii ya da sozsiiz yeni ifadelerle iletisim becerilerini gelistirmeleri saglanabilmektedir.

2.1.6. Teknoloji ve Tasarim Egitimi ve Ornek Tabanh Diisiinme Iliskisi

Teknoloji ve tasarim egitimi, rutin tasarim pratikleri alaninda ve 6rnek tabanl
diistinme pratikleri ile de gergeklestirilebilmekte ve uygulanabilmektedir. Rutin tasarim
ya da ornek tabanli diisiinme pratikleri, gegmis donemlerde gergeklestirilen tasarimlarin
degistirilmesi ya da eski tasarim orneklerinin benzer projelerde tekrar kullanilabilir
kilinmasi seklinde ifade edilmektedir. Bu baglamda 6rnek tabanli diistinme pratiklerinden
ogrenciler, yeni driinlerin modellenmesi ya da tasarimlanmasi siirecinde
yararlanabilmektedirler. (Akbulut ve Giiroglu, 2014: 251). Bu temelde 6rnek tabanli
diistinme, 6grencilerin konu ile ilgili gegmis bilgileri ve projeleri arastirmalarini, bu
aragtirmalardan edindikleri kazanimlarin kullanilabilirligini degerlendirmelerini ve

yeniden kullanilabilir hale getirerek somutlastirmalarini ifade etmektedir.

Teknoloji ve tasarim egitimi siirecinde 6rnek tabanli diisinme, dgrencilerin
zihinlerinde olusturulan fikirlerin, biligsel ve psikolojik motivasyonlarla desteklenerek
yeniden sekillendirilmesini saglamak amaciyla uygulanmaktadir. Bu siirecte 6grencilerin,
her ne kadar gegmis ¢alismalardan yararlanmalar1 esas olsa da genel olarak standart
yonergeleri takip etmeleri gerekmemektedir (Schmitt, 1994: 76). Ornek tabanli diisiinme,
geg¢mis deneyimlerden yararlanilmasini saglamakla birlikte, bu deneyimlerden nasil
yararlanilacaginin belirlenmesi amaciyla 6grencilerin yaraticiliklarini gelistiren bir siireg
olarak degerlendirilmektedir. Zira bu siirecte 6grenciler, mevcut durumlart anlayabilmek
ve mevcut problemleri ¢oziimleyebilmek ve eski tasarimlarin yeni tasarimlara zemin
hazirlamasini saglamak i¢in muhakemede bulunmak durumundadirlar. Benzerliklerden

yola ¢ikarak degerlendirmede bulunulmas: gerektigi icin “analojik akil yiirtitme™ olarak
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nitelendirilen bu siire¢ ile o6grenciler, eski tasarimlardan, kombinasyonlardan ve
adaptasyonlardan hareketle, yeni tasarimlar, kombinasyonlar ve adaptasyonlar ortaya
koyabilmektedirler (Akbulut, 2010: 91-92).

Ornek tabanli tasarim siirecinde kullanilan veriler, genel olarak ham veri olma
niteligine sahiptir. Bu verilerin 6grenciler tarafindan iglevsel hale getirilebilmesi ve
ogrencilerin zihninde anlamsal deger kazanabilmesi icin teknoloji ve tasarim egitimi
stirecinde 6gretmenleri tarafindan desteklenmelerine ihtiya¢ bulunmaktadir. Bu temelde
ogrenciler, teknoloji ve tasarim egitimi ile tirtinlerin hangi amaca yonelik yapildiklar: dair
pratik bilgi edinerek, islevselligini kavrayabilmektedirler. Ayni sekilde teknoloji ve
tasarim egitimi ile Girinlerin pratik iglevlerinin 6tesinde tasarimcisinda yarattigi anlamin,

ogrenciler tarafindan kavranabilmesi da saglanabilmektedir (Bayazit, 2008: 49).

Sonug olarak érnek tabanli diistinme ile daha 6nce gergeklestirilen ¢alismalarda
yakalanan gorsel ipuglari yeniden yorumlanabilmekte ve iriin anlamsal degerleri,
ogrenciler tarafindan yeniden kavranarak baska bir formda ortaya konulabilmektedir. Bu
temelde de 6rnek tabanli diisiinme, teknoloji ve tasarim egitimi siirecini destekleyen

onemli bir etkinlik olarak degerlendirilmektedir.

2.1.7. Teknoloji Kullanim ve Uretimi Géstergeleri ile Teknoloji ve Tasarim Egitimi
Politikalar fliskisi

“BM Kalkinma Programi (United Nations Development Programme-UNDP)”
tarafindan tilkelerin gelismislik diizeyleri farkl 6lgiitler iizerinden degerlendirilmektedir.
Bu baglamda “UNDP Insani Gelisim Raporu (Human Development Report-HDR): 2018
Indeksi’ne gore iilkelerin gelismislik diizeyleri, tahmini insan omrii, ekonomik
gelismislik diizeyi, bilgiye erisim ile teknoloji kullanimi ve tiretimi gostergeleri gibi temel
gostergeler cercevesinde ele alinmaktadir. Bu gostergeler, iilkelerin egitim
programlarinin olusturulabilmesi ve kalkinma planlarinin olusturulmasi siirecinde 6nemli

goriilmektedir (UNDP-HDR, 2019).

UNDP-HDR: 2018 Indeksi’ne gore, temel gostergelerden biri olarak kabul
edilen “Bilgiye Erisim Gostergesi” igerisinde yer alan alt basliklardan biri olan
“Teknoloji Kullanimi ve Uretimi Gostergesi” siralamasinda Tiirkiye, 177 iilke arasinda
84. sirada yer almaktadir. “UNDP-HDR: 2018 Indeksi-Teknoloji Kullanimi ve Uretimi
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Gostergesi” ¢iktilarinda, iilke vatandaglarinin sahip olduklari sabit telefon hatlar ile cep
telefonu hatlarinin sayisina ve internet kullanim oranlarinin, yeni iiretilen teknolojilere
verilen patent sayilarinin, lisans ve telif ticretlerinin, Gayri Safi Milli Hasiladan (GSMH)
arastirma-gelistirme (AR-GE) faaliyetlerine ayrilan biitge oranina ve AR-GE’de galisan
aragtirmaci sayilarma dek uzanan genis bir yelpazede karsilastirma yapilmaktadir
(UNDP-HR, 2019).

“UNDP-HDR: 2018 Indeksi-Teknoloji Kullannmi ve Uretimi Gostergesi”
referansindaki karsilastirmalar analizinde, 2018 verileri baglaminda ve cep telefonu
aboneleri (her 1000 kiside) sayisi agisindan, Tirkiye’nin st siralardaki iilkelerden
bazilarmin sahip oldugu verilere yakin degerler tasidig1 goriilmektedir. Ornegin, insani
gelisim siras1 agisindan 84. sirada yer almasina karsin, 2018 yili itibariyle her 1000
kisiden 605’inin cep telefonu abonesi oldugu Tiirkiye, bu alanda2018 yili itibariyle her
1000 kisiden 514’tiniin cep telefonu abonesi oldugu belirlenen Kanada’dan daha iist
sirada yer almaktadir. Bununla birlikte Tiirkiye, ayn1 veri kapsaminda her 1000 kisiden
680’inin cep telefonu abonesi oldugu belirlenen ABD’ye yakin bir deger tasimaktadir
(UNDP-HR, 2019). Ancak “UNDP-HDR: 2018 indeksi-Teknoloji Kullanimi ve Uretimi
Gostergesi” altinda, Tirkiye’nin teknoloji tiretimi konusunda 84. siraya geriledigi
goriilmektedir. Zira 2000-2018 yillar1 arasinda, Tiirkiye’de her 1 milyon kisiden 1’inin
rettigi bir fikir ya da triiniin patent alabildigi belirlenmistir. Bu veri, insani gelisim
siralamasinda 2. sirada bulunan Norveg’te her 1 milyon kiside 103 kisidir (UNDP-HR,
2019).

“UNDP-HDR: 2018 Indeksi-Teknoloji Kullanim1 ve Uretimi Gostergesi” ile
ilgili belirlemeler Tablo 2.1.’de yer almaktadir.
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Tablo 2.1: UNDP-HDR: 2018 indeksi-Teknoloji Kullanimi ve Uretimi Gostergesi

Sabit Telefon Uretilen Kisi AR-GE’de
Hatti Cep Telefonu Teknolojilere Basina Calisan
ULKELER Aboneligi Aboneleri internet Verilen Odenen AR-GE Arastirmaci
(Her 1000 (Her 1000 Kullanicisi Patent Sayis1  Lisansve Harcamalar1  Kisi Sayisi
Kiside) Kiside) (Her 1000 (1 Milyon Telif (% GSMH) (1 Milyon
Kiside) Kisi Basina) Hakki Kisi Basina)
Ucretleri
®)
insani
Gelisim 1990 2018 1990 2018 1990 2018 2000-2018 2018 2000-2018 1990-2018
Sirasi
1. izlanda 512 653 39 1.000 0 869 0 0,0 3,0 6.807
2. Norveg 503 460 46 1.000 7 735 103 78,4 1,7 4.587
3. Avustralya 456 564 11 906 6 698 31 25 1,7 3.759
4. Kanada 550 566 21 514 4 520 35 107,6 1,9 3.597
5. irlanda 280 489 7 1.000 0 276 80 142,2 1,2 2.674
8. Japonya 441 460 7 742 - 668 857 138 31 5.287
10. Fransa 495 586 5 789 1 430 155 97,1 2,2 3.212
12. ABD 545 606 21 680 8 630 244 191,5 2,7 4.605
16. ingiltere 441 528 19 1000 1 473 62 220,8 1,9 2.706
84. Tiirkiye 122 263 1 605 - 222 1 - 0,7 341

Kaynak: UNDP-HDR, 2019

“UNDP-HDR: 2018 indeksi-Teknoloji Kullammi ve Uretimi Géstergesi”,
teknoloji kullanimi ve iiretimi gostergeleri baglaminda, iilkelerin egitim sistemlerine ve
politikalarina ve teknoloji egitimlerine yonelik belirlemelerde bulunulmasini saglamak
agisindan da dikkat cekicidir. Zira “UNDP-HDR: 2018 Indeksi-Teknoloji Kullanim1 ve
Uretimi Gostergesi” altinda iist siralarda yer alan iilkelerin, teknolojiyi iiretebilen ve etkin
ve verimli bir sekilde kullanabilen, ekonomik ve teknolojik acidan kalkinmayi
gergeklestirebilen, lilkelerinin egitim programlarini teknoloji ile uyumlastirabilen ve yeni
teknolojik degerler {iretebilecek bireyler yetistirmeye yonelik teknoloji egitim
programlarini koordine edebilen iilkeler olduklar1 belirtilmektedir (UNDP-HR, 2019).

Calismanin bu asamasinda, teknoloji egitimi baglaminda karsilastirmalarda
bulunabilmek igin, “Cesitli  Ulkelerdeki  Teknoloji ve Tasarim  Dersi
Uygulamalarminincelenmesi” iist bashigi altinda iilke ornekleri ile ilgili ayrintih

belirlemelerde ve degerlendirmelerde bulunulmustur.
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2.2. CESITLI ULKELERDEKI TEKNOLOJI VE TASARIM DERSI
UYGULAMALARINININCELENMESI

2.2.1. Avrupa Birligi’nin Genel Yaklagim

Teknoloji ve tasarim egitimi tatbikinde Avrupa Birligi (AB) iiyesi iilkeler
arasinda ve hatta iilkelerin ulusal egitim programlart igerisinde dahi farkliliklar
goriilebilmekle birlikte, AB iiyesi iilkelerin genel bir yaklasimi baz alarak, konu ile ilgili
baz1 ortak belirlemelerde ve uygulamalarda bulunduklari goériilmektedir. Bu baglamda
AB iiyesi ililkelerde teknoloji ve tasarim egitimi kapsaminda, nesneler diinyasinin
anlasilabilmesi, tasarlama, uygulama ve kullanma kavram ve siireclerinin formiilasyonu
ve bu siirecte bilgisayarlarin ve internetin etkin olarak kullanilmas: gibi ortak

uygulamalara yer verilebilmektedir (De Vries, 1994: 18).

AB iiyesi iilkelerin teknoloji ve tasarim egitimi uygulamalarinda benimsedikleri
“Teknik Yetenek Yaklasimi” ise, 6grencilerin dayanikli malzemeleri kullanarak, tekstil
islemesi yapabilme ya da otomatik kontrol sistemleri olusturabilme el becerisine sahip
olmalarin1 saglamak olarak ifade edilmektedir. Teknoloji ve tasarim egitimi
kapsamindaki “El Becerisi Yaklasimi” da AB genel yaklasimi ¢ercevesinde, 6grencilerin
el becerilerinin gelistirilmesini saglamak, estetik duyarliliga sahip olmalarini olanakli
kilmak ve geleneksel tasarimlarla modern tasarimlarin kombinasyonunu yapabilmeleri

stirecinde 6grencileri desteklemek olarak belirlenmistir (Jenkins, 2003: 13-14).

AB iiyesi iilkelerin teknoloji ve tasarim egitimine yonelik “Teknik Uretim
Yaklasimi”, modern Kitlesel {iretimlerin kontrol ve organizasyonu konusunda
ogrencilerin bilgilendirilmelerini ve buna uygun yetenekler gelistirebilmelerini saglamak
ve “Modern Teknoloji Yaklasimi” da Ogrencilerin enformasyon teknolojilerine
odaklanmalarim1 saglamak amaciyla, gelecek yiizyillarin is diinyasina uygun isgiicii
yetistirmek olarak ifade edilmektedir (Donnelly, 2002: 140). AB genel yaklagimi
baglaminda teknoloji ve tasarim egitimi “Bilim ve Teknoloji Yaklasim1™ ise, bilim ve

teknolojinin birbirlerine yakin baglantilar1 yoniiyle incelenmesini ongormektedir.

AB genel yaklasimi baglaminda teknoloji ve tasarim egitimi ‘“Tasarima
Odaklanma Yaklasimi”, teknolojinin ¢alisma ve uygulama alanlarinin tasarim

etkinliklerinin merkezine alinmasi ve ‘“Problemi Co6zme Yaklasimi” da tasarim
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etkinliklerinde sosyal ihtiyaglarin gozetilmesi ve bu ihtiyaglarin ¢éziimlenebilmesine
yonelik disiplinlerarasi bir bakis agisina odaklanmasinin saglanabilmesi olarak
belirlenmistir (Orton ve Roper, 2000: 129). Sézkonusu bu degerlendirmeler ile teknoloji
ve tasarim egitimi altinda tatbik edilen egitim programlarinin, AB genel yaklagimina
uygun olarak ilkogretimden itibaren verilmeye baslandigi goriilmektedir. (De Vries,
1994: 21-22). Bu baglamda ilkogretimden itibaren 6grencilere, el sanatlari, endiistriyel
uretim, ileri teknolojiler, genel teknolojik kavramlar, uygulamali bilimler ve tasarim

etkinlikleri iginde, teknoloji ve tasarim egitimlerine yonelik programlar uygulanmaktadir.

Teknoloji ve tasarim egitimine yonelik AB genel yaklasimi ile teknoloji ve
toplum/sosyal yasam arasinda baglanti kurulabilen bir modelin gelistirilmesi
amaclanmaktadir. Bu modelin tiim AB iiyesi iilkelerde uygulanmasi kararlastirilmis ve
1995 yilindan itibaren de genel olarak tim AB iyesi iilkelerde bu kapsamda

uygulamalarda bulunulmaya baslanmistir (Hargreaves, Earl ve Ryan, 1996: 91).

2.2.2. ABD ve “Technology Education”

2.2.2.1. “Technology Education” ve Temel Nitelikleri

ABD’de uygulanan “Technology Education” ile 06grencilerin, ozellikle
endiistriyel teknoloji ile entegre yetistirilmeleri amaglanmaktadir. “Technology
Education” ile verilen egitimlerin yararlari ise, giiniimiiz itibariyle ABD’nin teknoloji
kullanim1 ve dretimi siralamasindaki Yyerinden de agik ve net bir sekilde
gorilebilmektedir. Zira ABD’de Ogrencilerin  endiistriyel teknoloji  konusunda
yetistirilmelerine yonelik egitimler 1960’11 yillar itibariyle verilmeye baslanmistir ve bu
egitimler ile sanayinin ihtiyag duydugu vasifli teknik isgiicliniin yetistirilmesi
ongoriilmiistir. (Lewis, 1999: 43). Donem itibariyle bu kapsamda uygulanan mesleki
egitim programlariylaABD, teknoloji egitimine onemli yatirimlar yapmaya devam

etmistir.

ABD’de “Technology Education” yoniindeki egitimlerin, zaman igerisinde
zanaat becerisi gerektiren endiistriyel teknoloji egitimi ile birlikte, cagdas teknoloji bilgisi
ve becerisi gerektiren modern teknoloji egitimi ile de sekillendirildigi goriillmektedir. Bu
anlayigla “Amerikan Bilimsel Gelisme Birligi (The American Association for the
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Advancement of Science-AAAS)” tarafindan 1985 yil1 itibariyle uygulanmaya baslanan
“Proje 2061: Tiim Amerikalilar i¢in Bilim Projesi” ile tim ABD vatandaslarmin fen,
teknoloji ve matematik okuryazarligi {lzerine egitilmeleri ve gelistirilmeleri
amaglanmistir  (AAAS, 2019). ABD’de teknoloji egitimlerinin koordine edilmesi
konusunda ¢aligmalarda bulunan bir bagska kurum olan “Uluslararas1 Teknoloji Egitim
Kurumu (UTEK-International Technology Education Association-ITEA)” tarafindan da,
1939 yilindan itibaren, egitimin her kademesinde 6grencilerin en iyi standartlarda teknik
kapasiteye sahip okullarda egitim gérmeleri amaglanmis (ITEA-USA, 2019) teknoloji ve
tasarim e@imi veren egitimcilerin de ayni anlayisla egitilmelerine yonelik c¢aligmalar

devam ettirilmistir (ITEA-USA, 2019).

S6z konusu bu belirlemeler haricinde, ABD’de teknoloji ve tasarim egitimi
programlarinin eyaletlere gore farklilik gosterdigi de goriilmektedir. ITEA onciiliigiinde
teknoloji ve tasarim egitimi programlarinin eyaletler arasinda uyumlastiriimasina yonelik
birtakim standartlar belirlenmesine karsin, bu uyumlastirmanin iilke genelinde ve tiim
eyaletlerde gergeklestirilemedigi belirtilmektedir (ITEA-USA, 2019).

2.2.2.2. “Technology Education” Ogretim Programi

ABD’de, ilkogretimden baglayacak ve tiniversite egitimi dncesine dek devam
edecek sekilde zorunlu egitim siiresi 12 y1l olarak belirlenmistir. “Technology Education”
altindaki egitimler ise, anaokulu diizeyinden baslamak iizere, 12 yillik zorunlu egitimin
her kademesinde verilmektedir. “Technology Education” Ogretim Programu ise, genel
olarak disiplinlerarasi bir yaklagim benimsenmesi yoniinden “teknolojinin tiim derslerle
iliskilendirilmesi (technology across the curriculum)” anlayisiyla olusturulmustur
(Lewis, 1999: 45).

“Technology Education” Ogretim Programi’nin disiplinleraras1 bir anlayisla
ortaya konmasi icin ITEA tarafindan gerceklestirilen ¢alismalar, “ABD Ulusal Bilim
Vakfi (United States of America National Science Foundation-NSF)” ve “Ulusal
Havacilik ve Uzay Dairesi (National Aeronautics and Space Administration-NASA)”
tarafindan da finanse edilmektedir. Bu temelde ITEA ile birlikte NSF ve NASA da,
teknoloji egitimi kapsaminda, Ogrencilerin teknolojik okuryazarlik becerilerinin

gelistirilmesine yonelik ¢aligmalarda bulunmakta ve teknolojinin neden 6nemli oldugu
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konusunda 6grencilere net bir bakis agisi1 kazandirilmasi1 amaglanmaktadir (ITEA-USA,
2019). “Technology Education” Ogretim Programi’nin kapsamlandirilmasinda ayrica,
zorunlu egitim siiresini tamamlayan her ABD vatandasi gencin, teknoloji okuryazari
olmasinin saglanmasi ya da teknolojinin dogasini anlayabilen, teknolojik arag ve siiregleri
dogru ve etkin bir sekilde kullanabilen ve teknoloji ile ilgili konularda sosyal yasamda
so6z sahibi olabilen bireyler olarak yetistirilmelerinin olanakli kilinmasi amaglanmistir
(Lewis, 1999: 46).

Resim 2.1.’de ABD'de Technology Education dersi gergevesinde, Castle Rock
Ortaokulu &grencileri, 6gretmenlerinden tiikkenmez kalemin ahsap pargalarmin nasil
yapilacagini 6grenirken. Tamamlanan kalemler her Cumartesi giinii 6grenciler tarafindan
satilmakta ve elde edilen gelirle ders igin yeni arag gere¢ temin edilmektedir. Proje ile
ogrenciler basit aletlerin tasariminina dair bilgi elde edip, uygulamali olarak becerilerini
gelistirirken ayn1 zamanda {iriinlerin satisin1 gerceklestirerek de sorumluluk bilinci elde

etmektedirler.

Resim 2.1: ABD Technology Education Calismalari

Kaynak: https://billingsgazette.com/lifestyles/tech-ed-class-projects-put-saturday-live-
money-to-work/article_196cf3e4-eadf-5b88-95e1-aa891444234e.html
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“Technology Education” Ogretim Programi, miihendislik, matematik, fen
bilimleri, beseri bilimler ve egitim bilimlerinde uzman akademisyenler ile hiikiimet,
meslek kuruluslar1 ve sanayi temsilcilerinden olusan 25 kisilik bir komisyonun ortak
calismalar1 neticesinde hazirlanmistir. (Dugger, 2005: 308). Bu temelde teknolojinin
egitim araciliiyla aktarilmasi ve yapisinin Ogrencilere benimsetilmesi mantigiyla
sekillendirilen “Technology Education” Ogretim Programi, 25 kisilik komisyon
tarafindan gergeklestirilen ¢alismanin ardindan, 500 kisilik alan uzmani akademisyen
tarafindan gozden gecirilmis ve bir¢ok calistayda da degerlendirilmesinin ardindan
uygulamaya konulmustur (Dugger, 2005: 309).

“Technology Education” Ogretim Programi, anaokulundan lise son sinifa dek,
ogrencilerin teknoloji okuryazarlik diizeylerinin gelistirilebilmesine yonelik belirlemeler,
degerlendirmeler ve etkinlikler icermektedir. Bu kapsamda teknolojinin evrensel
ozelliklerinden yola ¢ikilarak belirlemelerde bulunulmus ve 6grencilerin bu 6zellikler
igsellestirecek bicimde egitilmeleri amaglanmistir (ITEA-USA, 2019). Yukarida
deginildigi iizere, egitim miifredatlarinda eyaletlere bagli farkliliklar mevcut olmasina
ragmen, "Yol Goster Projesi - Project Lead the Way (PLTW)" adli kar amaci giitmeyen
kurulus tarafindan hazirlanan ve farkli eyaletlerdeki bircok okulda uygulanan,

disiplinlerarasi anlayis1 yansitan miifredata gore:

e Anaokulu Diizeyinde:

Yap1 ve Islev: Tasarimin Kesfedilmesi: Resim fircas: tasarimi

ftme ve Cekme: Salincak seti tasarimi

Yap1 ve Islev: Viicudumuz: Kirik Kol igin alg1 tasarimi

Hayvanlar ve Algoritmalar: Bir hayvana iliskin animasyon tasarimi
e 1. Sinif Diizeyinde:
- Isik ve Ses: Ses ve 1gikla ilgili bir tasarim probleminin ¢6ziimii

- Isik: Giines, Ay ve Yildizlar1 Gozlemleme: Ultraviole i1sinlara karsi

korumal1 ¢ocuk parki tasarimi

- Hayvanlarin Adaptasyonu: Sert iklim sartlarinda giyilebilecek ayakkabi

tasarimi
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- Canlandirmali Hikdye anlatimi: Ozgiin bir hikdye igeren animasyon

tasarimi
e 2. Smif Diizeyinde:

Malzeme Bilimi: Sekil ve Islev: Hayvanlarm tohum yaymasini taklit

eden bir alet tasarimi

Malzeme Bilimi: Pargacigin Ozellikleri: Sogutucu olmadan meybuzlar

soguk tutacak bir en uygun malzemeyi bulmak

Degisen Diinya: Erozyonu 6nlemek igin en 1yi ¢6ziimiin tasarimi

Izgaralar ve Oyunlar: Tablette oynanacak bir oyun gelistirme
e 3. Smif Diizeyinde:

- Duraganlik ve Hareket: Ugus Bilimi: Bir bolgeye havadan yardim

gondermek i¢in tasarim

- Duraganlik ve Hareket: Kuvvetler ve Etkilesimler: Hayvanat
bahgesindeki agir bir hayvani zarar vermeden kurtarmak igin alet

tasarimi

- Karakterlerin Cesitliligi: Cekinik ve baskin genleri tohumlarla anlatan

model tasarimi

- Programlama Sablonlari: Temel programlama bilgileriyle tablet oyunu

tasarlama
e 4. Sinif Diizeyinde
- Enerji: Carpismalar: Yol kenar1 bariyeri tasarimi
- Enerji: Doniistim: Enerji doniisiimii ile ilgili fikirler gelistirme

- Girdi/C1ikt1: Bilgisayar Sistemleri: Tablette beyin sarsintini tespit etmek

igin tepki verme zamanini 6lgen bir program gelistirme.

- Girdi/C1ikt1: Insan Beyni: Beyin sarsintilar1 hakkinda ¢ocuklari egitecek

bir video veya podcast tasarimi



. Sinif Diizeyinde:

mobil robot tasarimi

kontrol edilmeksizin hastanedeki belirli bir boliime malzeme tasiyacak

arag¢ tasarimi

yayilabilecegine iliskin modelleme programlama ve veri toplamak

tizere simulasyon gelistirme

e 6., 7.ve 8. Smiflar diizeyinde:

- Tasarim ve Modelleme

- Otomasyon ve Robotik

- Uygulama Yaraticisi

- Yenilikgiler ve Ureticiler i¢in Bilgisayar Bilimi
- Enerji ve Cevre

- Ucgus ve Uzay

- Teknoloji Bilimi
- Elektronlarin Biiyiisii
- Yesil Mimari

- Tibbi Dedektifler

e 9,10.11. ve 12. siniflar diizeyinde

- Bilgisayar Bilimi Dalinda,
- Bilgisayar Biliminin Temelleri
- Bilgisayar Biliminin Ilkeleri

- Bilgisayar Bilimi A

Robotik ve Otomasyon: Tehlikeli maddeleri tasimada kullanilacak

Robotik ve Otomasyon: Meydan Okuma: Insan tarafindan uzaktan

Enfeksiyon: Teshis: Salginin 6nlenmesiyle ilgili deney tasarimi

Enfeksiyon: Modelleme ve Simulasyon: Bir hastaligin sinifta nasil
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- Siber Giivenlik
- Miithendislik Dalinda,
- Miihendislik Tasarimina Giris
- Miihendisligin ilkeleri
- Uzay Miihendisligi
- Ingaat Miihendisligi ve Mimarlik
- Bilgisayar Biitiinlesik Uretim
- Bilgisayar Bilimi ilkeleri
- Dijital Elektronik Aletler
- Cevresel Siirdiiriilebilirlik
- Miihendislik Tasarimi ve Gelistirme
- Biyomedikal Bilimi Dalinda,
- Biyomedikal Biliminin Temelleri
- Insan Viicudu Sistemleri
- T1ibbi Miidahaleler
- Biyomedikal Yenilikgilik

konularinin islenmesi 6ngoriilmektedir (PLTW, https://www.pltw.org/our-programs).

2.2.3. Ingiltere ve “Design and Technology”

2.2.3.1. “Design And Technology” ve Temel Nitelikleri

Ingiltere’de “Design and Technology” ile &grencilerin teknoloji ve tasarim
alanindaki yeterliliklerinin gelistirilmesi amaclanmaktadir. Ingiltere’de “Design and
Technology” temelindeki egitimlerin, Ingiliz Sanayi Devrimi’nin gerceklestirildigi
donemlerden itibaren verildigi gériilmektedir. Bugiin itibariyle ingiltere, yine “Design

and Technology” kapsaminda 6grencilerin egitilmelerini saglamak amactyla teknoloji ve
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kalkinma arasindaki bagin dnemini egitim programlarina geregi gibi yansitabilen tilkeler

arasinda degerlendirilmektedir (Barlex ve Pitt, 2000: 29).

Ingiltere’de “Design and Technology” programinda teknoloji ve tasarim egitimi,
teknolojinin ekonomideki gittikce artan onemi boyunca ve hassaten 1990 yilindan
itibaren, 5-16 yas grubu 6grenciler igin zorunlu miifredata dahil edilmistir (Wilson ve
Harris, 2004: 47). Bununla birlikte Ingiltere, Finlandiya ile birlikte teknoloji ve tasarim
egitimi konusunda en fazla ¢alismanin yapildig: iilke olarak kabul edilmektedir (Charty
ve Phelan, 2006: 8). ingiltere’de “Design and Technology” programinda, teknoloji ve
tasarim etkinliklerinin egitime entegre edilmesi ile ilgili ¢alismalarda bulunan 6nemli
kuruluslardan biri olan “Ingiliz Egitsel Iletisim ve Teknoloji Kurumu (British Educational
Communications and Technology Agency-BECTA)”, ingiliz Ulusal Egitim Sistemi’ni,
teknoloji kullaniminin gelistirilmesi baglaminda desteklemekte ve buna yoénelik olarak,
tiniversite-sanayi isbirligi cercevesinde ve devlet destekli proje ¢alismalari icerisinde yer
almaktadir (Eurybase, 2019: 121).

BECTA tarafindan gergeklestirilen ¢alismalar kapsaminda, “Design and
Technology” programinda 6grencilerin bilgisayar araciligiyla ders isleyebilmelerinin
saglanmasina yonelik olarak, iilke genelinde her 6grenciye 6zel bir bilgisayar temin
edilmistir. Bu ¢aligsmalar ¢ergevesinde ayrica, “Design and Technology” egitimleri, bilgi
ve iletisim teknolojileri ile e-6grenme stratejileri kazanimlarii sekillendirilen bir

anlayisla gergeklestirilmektedir (Eurybase, 2019: 128).

2.2.3.2. “Design And Technology” Ogretim Program

Ingiltere’de “Design and Technology” Ogretim Programi, ABD’de uygulanan
“Technology Education” Ogretim Programi’ndan farkli olarak, imalat, ulasim, insaat ve
enerji gibi kavram ve konular1 da kapsamaktadir. Bu anlayisla “Design and Technology”
Ogretim Programi’nin, &grencilerin teknoloji, tasarim ve problem ¢ézme becerisi
yetkinligi kazanmalarma yonelik olarak ve bilissel siiregleri merkeze alan bir anlayisla

tasarlandig1 goriilmektedir (Eurybase, 2019: 131).

“Design and Technology” Ogretim Programi bu baglamda, temel konulari

teknoloji ve tasarim olan bir dersin programi olmaya yonelik hazirlanmistir. “Bilgi ve
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Iletisim Teknolojisi Ogretim Programi” ile uyumlu bir sekilde iceriklendirilmis olan
“Design and Technology” Ogretim Programi, “Egitim ve Beceriler Bakanligi
(Department for Education and Skills-DFES)” ile “Nitelikler ve Program Baskanligi
(Qualifications and Curriculum Authority-QCA)” tarafindan yiiriitiilen ortak bir ¢calisma
sonucu hazirlanmistir (Rasinen, 2003: 36). Ingiltere’de “Design and Technology”
Ogretim Programu, 5-7 yas grubunu kapsayan 1. kademede, 7-11 yas grubunu kapsayan
2. kademede ve 11-14 yas grubunu kapsayan 3. kademede ve zorunlu miifredat altinda
uygulanmaktadir. 14-16 yas grubunu kapsayan 4. kademede ise, “Design and
Technology” zorunlu miifredat altinda degil, segmeli dersler altinda verilmektedir
(Eurybase, 2019: 121).

“Design and Technology” Ogretim Programu ile, verildigi yas grubunun bilissel
ve motor becerilerinin goz 6ntinde bulundurularak, 6grencilere teknoloji ve tasarim
alanlarindaki anahtar nitelikteki becerilerin ve bilgi teknolojilerini etkin ve verimli
kullanabilme becerisinin kazandirilmasi amaglanmaktadir. “Design and Technology”
Ogretim Programi’nda ayrica, dgrencilere iletisim kurabilme, sayilar1 kullanabilme,
kendi kendine 6grenme etkinliklerini koordine edebilme, grup calismasi yapabilme,
performansini gelistirebilme ve problem ¢6zebilme becerilerinin gelistirilmesine yonelik

etkinliklere yer verildigi gortilmektedir (Eurybase, 2019: 162).

S6z konusu edilen bu anlayis ¢ercevesinde “Design and Technology” Ogretim
Programi, asagida verilen yedi konu alani ve inite altinda 6grencilere bilgi ve beceri

kazandirilmasi amaciyla hazirlanmistir (Charty ve Phelan, 2006: 9),

1. Elektronik Uriinler Unitesi,

2. Gida Teknolojisi Unitesi,

3. Grafik Uriinleri Unitesi,

4. Uriin Tasarimi Unitesi,

5. Dayanikli Malzeme Teknolojisi Unitesi,

6. Sistemler ve Kontrol Teknolojisi Unitesi ve

7. Tekstil Teknolojisi Unitesi.
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“Design and Technology” Ogretim Programi davramgsal hedefleri ve

kazanimlari da asagida verildigi gibi belirlenmistir (Eurybase, 2019: 142),

1.

Insan yapimi1 mevcut arag-gereg ve sistemleri etkili ve verimli bir sekilde
kullanabilme,
. Insan yapim1 mevcut arag-gereg ve sistemlerin kisisel, sosyal, ekonomik ve

cevresel yansimalarint  objektif ve elestirel bir bakis agis1 ile

degerlendirebilme,

. Insan yapimi mevcut arag-gere¢c ve sistemlerin  kullamm alanlarini

genisletebilme ve gelistirebilme,

. Yeni arag-gereg Ve sistemler tasarlayabilme, tasarilarini somutlastirabilme ve

bu kapsamda ortaya konulan tiriinlere deger verebilme,

. Mevcut arag-gere¢ ve sistemlerdeki ve yeni arag-gere¢ ve sistemlerdeki

hatalar1 tespit edebilme ve diizeltebilme.

Resim 2.2.’de Ingiltere'de 7., 8. ve 9. smuflara sunulan Design and Technology

dersinin bir pargasi olan dogramacilik ¢alismalarindan bir kesit. Bu ¢alisma kapsaminda

ogrencilerin ahsapla c¢alismayi, degisik ahsap tiirlerini ve dogramacilikta kullanilan el

aletleri, makina ve ekipman tiirlerini 6grenmeleri, daha sonra bu alet, makina ve ekipmani

kullanarak el becerilerini gelistirecek farkli projeler gergeklestirmeleri hedeflenmektedir.
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Resim 2.2: Ingiltere Design and Technology Calismalar:

Kaynak: https://onslow.herts.sch.uk/portfolio-item/design-technology/

2.2.4. Fransa ve “Technologie”

2.2.4.1. “Technologie” ve Temel Nitelikleri

Fransa’ da ilkogretim, 3 yasinda baslayarak 11 yasina dek 3 kademe olarak
siirdiiriilmektedir. Birinci Kademe, 3-5 yas grubuna yonelik egitim veren “Okul Oncesi
Kademesi” olarak adlandirilmaktadir. ikinci Kademe, 5-8 yas grubuna yonelik egitim
veren “Temel Egitim Kademesi” olarak adlandirilmaktadir. Ugiincii Kademesi ise, yine
“Temel Egitim Kademesi” olarak adlandirilmakta ve 8-11 yas grubuna yonelik egitim
vermektedir (Ginestie, 2005: 163).

Ortaokul kademesi ise, 11-16 yas grubuna yonelik olarak kolej donemi siirecinde
egitim vermektedir. Kolej egitimleri 4 yil siirmektedir ve bu egitim siiresi, Fransa’ya 6zgii
bir sistemle 6. siniftan geriye dogru ve 3. smifa dek devam eden bir belirlemeyle
ilerletilmektedir. Kolejin ilk yil1 6. siniftir ve 6. sinif, ilkdgretim sonrasinda koleje uyum
saglamaya yonelik programlanmustir. Ogrencilerin 6. sinifi takip eden 5. 4. ve 3.
smiflardaki basar1 durumlarina gore, mesleki yonlendirme ile ya genel liselere ya da

teknoloji ve meslek liselerine devam etmeleri saglanmaktadir. Ogrencilerin genel liselere
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ya da teknoloji ve meslek liselerine devam etmelerine yonelik bir zorunluluk
bulunmamaktayken, 5-16 yas arasin1 kapsayan ilkdgretim ve kolej egitimleri zorunlu
tutulmus durumdadir (Eurybase, 2019/a: 122). Fransa Egitim Sistemi’nde 1980°li
yillardan itibaren “Proje ile Ogretim” uygulamalarina yer verilmesi amaciyla,
“Technologie” egitimleri de verilmeye baglanmistir. Bu kapsamda “Technologie”
egitimiyle, Ogrencilerin geleneksel ve dogmatik bilgi anlayisindan uzak, bireysel
farkliliklarin ve 6grenme ihtiyaglarinin g6z ontinde bulunduruldugu ve 6grenen merkezli
bir yaklasimla egitilmeleri amaglanmustir. “Technologie” egitimi, 1980°1i yillar itibariyle
“El Isleri ve Teknigi Egitimi” yerine ve fen ve teknoloji alanindaki egitimleri desteklemek
amaciyla, ilkdgretimin birinci kademesinde ve kolejde zorunlu ve ilkdgretim ikinci
kademesinde ve liselerde se¢meli ders olarak verilmeye baslanmistir (Ginestie, 2005:
164).

Resim 2.3.’de Fransa'da 5. siniflara verilen Technologie dersi kapsaminda bir
ogrenci tarafindan tasarlanan suyun iizerindeki konser sahnesi projesi. Bu proje ile
ogrencilerin popiiler kiiltiirdeki bir temaya yonelik bir soruna (konser sahnesinin suyun
tizerine insa edilmesi) hayal giiglerini ve el becerilerini kullanarak ¢oziim gelistirmeleri

hedeflenmistir.

Resim 2.3: Fransa Technologie Calismalari

Kaynak: https://jeanrostand.ent.auvergnerhonealpes.fr/espace-pedagogique/arts-
plastiques/du-jamais-vu--7734.htm?URL_BLOG_FILTRE=%23944
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2.2.4.2. “Technologie” Ogretim Program

Fransa’da 11 Temmuz 2006 tarihi itibariyle yayimlanan bir genelge ile

ilkogretimi ve Kkoleji kapsayan zorunlu egitimin, asagida verilen yedi temel ilke

cergevesinde sekillendirilmesi hiikme baglanmistir (Eurybase, 2019/a: 63-64),

1.

Zorunlu egitim altinda, tiim 6grencilerin Fransizca Diline hakim olmalari

saglanmalidir.

Zorunlu egitim altinda, tiim Ogrencilerin bir yabanci dile hakim olmalar1

saglanmalidir.

. Zorunlu egitim altinda, G6grencilerin matematik ve fen bilgisine hakim

olmalari saglanmalidir.

. Zorunlu egitim altinda, 6grencilerin evrensel / beseri bir kiiltiirii edinmis

olmalar1 saglanmalidir.

. Zorunlu egitim altinda, 6grencilerin sosyal ve yurttaslik becerileri edinmis

olmalar1 saglanmalidir.

. Zorunlu egitim altinda, 6grencilerin bagimsiz olma ve inisiyatif kullanma

becerilerini edinmis olmalari saglanmalidir.

. Zorunlu egitim altinda, 6grencilerin her gecen giin daha fazla gelisen bilgi

teknolojisi arag-gereglerini kullanabilme becerisi ve bilgi teknolojilerini

elestirel gozle degerlendirebilme davranigi kazanmalart saglanmalidir.

Zorunlu egitim kapsaminda soz konusu bu temel ilkelere uygun olarak,

Fransizca, Birlikte Yasama Egitimi, Matematik, Diinyay1 Kesfedelim, Yabanci Dil ya da

Bolgesel Diller, Sanat Egitimi ile Beden Egitimi ve Spor gibi temel dersler kademeli

olarak verilmekteyken, “Technologie” egitimi de ilkdgretim birinci kademede zorunlu

dersler kategorisinde ele alinmaktadir. Bu diizeydeki ders miifredatinda,

- Uretilmis nesnelerin islevlerini anlama

- Basit nesneler ve elektrik devreleri yapma

- Dijital ortam1 anlamaya baslama konulari islenmektedir

(https://www.education.gouv.fr/pid285/bulletin_officiel.html?cid_bo=94753).



45

8-11 yas grubunu kapsayan ilkogretim ikinci kademeden itibarense, “Deneysel
Fen ve Teknoloji” dersi altinda teknoloji 6gretimine yonelik bir segmeli ders mevcuttur
(Eurybase, 2019/a: 65). Fransa’da “Technologie” Ogretim Programi, ozellikle
enformasyon teknolojisine odaklanilan “Modern Teknoloji Yaklasimi” ile verilmektedir.
“Technologie” Ogretim Programi uygulamalarinda, olabildigince matematik dersi ile
baglanti kurulmasina onem verilmektedir. (Ginestie, 2005: 164). Bununla birlikte
“Technologie” Ogretim Programi uygulamalarinda gergeklestirilen egitimlerin, deneyler,
gozlemler ve olgtimler igeren etkinliklere yer vermek amaciyla, deneysel bir yaklasim
temelinde gergeklestirilmesine 6zen gosterilmektedir (Ginestie, 2005: 165). Bu

seviyedeki miifredatta,

Ihtiyaclar ve nesnelerin evrimlerini anlama

Teknik nesnelerin isleyislerini, islevlerini ve bilesimlerini tarif etme

Malzemelerin smiflandirilmasini anlama

Bir ihtiyaca teknolojik ¢6ziim sunmak tizere teknik bir nesne tasarlama ve

uretme

[letisim ve bilg yonetimini anlama konular1 bulunmaktadir
(https://www.education.gouv.fr/pid285/bulletin_officiel.ntml?cid_bo=9470).

11-16 yas grubunu kapsayan kolejde 4 yil boyunca, “Technologie” egitimi,
modern yabanci dil egitimi ile birlikte temel egitim unsuru olarak kabul edilmektedir. Bu
baglamda “Technologie” egitimi ile kolej Ogrencilerinin, yeni bilgi ve iletisim
teknolojilerini etkin ve verimli kullanmalarina yonelik bilgi, tutum ve beceri kazanmalari
ongoriilmektedir. “Technologie” egitimi, kolej 5. ve 4. siniflarda 2,5 saat ve son siif olan

3. sinifta da 2 saat olarak verilmektedir (Eurybase, 2019/a: 66). Bu diizeydeki miifredatta,
e Tasarim, yenilik ve yaraticilik
- Ihtiyaglar karsilayacak ¢dziimler hayal etme, iiriin tasarlama ve iiretme
- Takim halinde bir iletisim nesnesi prototipi {iretme
e Teknik nesneler, hizmetler ve toplumdaki degisim

- Nesnelerin ve sistemlerin evriminin karsilastirilmasi ve yorumlanmasi
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- Skeg, grafik, diagram ve sablon gibi tasvir araglariyla diisiincenin

aciklanmasi
e Modelleme ve nesnelerin ve teknik sistemlerin simulasyonu
- Bir nesnenin yapisinin ve islemesinin analiz edilmesi
- Bir nesnenin davranisinin modellenmesi ve simule edilmesi
¢ Bilgi Teknolojileri ve Programlama
- Bilgisayar aginin ¢alismasini anlama
- Program yazma konular1 yer almaktadir

(https://www.education.gouv.fr/pid285/bulletin_officiel.ntml?cid_bo=94717).

2.2.5. Almanya ve “Technik”

2.2.5.1. “Technik” ve Temel Nitelikleri

Almanya’da egitim sisteminin temel o6gelerinden biri olarak kabul edilen
“Technik” egitiminin temel amaci, Ogrencilerin g¢alisma yasamina hazirlanmasinin,
tiretim ve beseri ihtiyaclar arasindaki iliskiyi kavramalarinin ve teknolojinin kiiltiir ve
toplum iizerindeki etkilerini anlamalarinin saglanmasi olarak belirlenmistir. Bu
dogrultuda “Technik” egitimi uygulamalarinda, &grencilerin teknolojinin giinliik
yasamdaki kullanimu ile ilgili somut 6rneklerle bilgilendirilmeleri ve bu sekilde gerekli

becerileri kazanmalar1 6ngoriilmektedir (Demirbas ve Demirkan, 2007: 348).

Tim bu referans ve cikarimlar 1siginda “Technik” egitiminin kazanimlari
asagida verildigi gibi ifade edilmektedir (Rasinen, 2003: 38-39),
1. Teknolojik sistemlere, kullanimlarina ve bu kapsamdaki uygulamalara asina
olabilme,
2. Ilgili disipline 6zgii dogru dili &grenebilme ve teknoloji dilini etkin

kullanabilme,
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3. Belirli bir problemin ¢éziimlenebilmesine yonelik birden fala ¢oziim olmasi
durumunda, en etkin ¢oziimii belirleyebilecek teknolojik yonteme asina

olabilme,

4. Farkli durumlara iliskin farkli problemlerin ¢oziimlenebilmesi icin gerekli
ileri uzmanlik bilgi ve becerisine sahip olabilme ve bu bilgi ve becerileri etkin
bir sekilde kullanabilme,

5. Ekipmanlar1 ve kontrol sistemlerini giivenlik talimatlarina ve ergonomi

prensiplerine uyarak ve rasyonel yollarla kullanabilme,

6. Teknolojik gelismeleri, farkli tiretim yollarimi1 ve benzer teknik sorunlara
uygulanabilecek farkli teknik yontem ve ¢oziimleri siirekli olarak takip

edebilme,

7. Kuramsal egitimler ile uygulamaya yonelik pratikler arasindaki baglantilari

takip edebilme ve olusturabilme,

8. Duygusal engellerden ve onyargilardan etkilenmeden teknoloji diinyasinin
icerisinde yer alabilme ve teknoloji diinyasina yonelik elestirel bir tutum

gelistirebilme.

“Technik” egitimi, haftalik 90 ile 120 dakika arasindaki siireleri kapsayan
dersler altinda verilmektedir. Bu siirenin beste ikisi, uygulamali egitimlere ve yaparak-
yasayarak 6grenmeye ayrilmaktadir. “Technik” egitimi ilkogretimde siif 6gretmenleri
tarafindan verilmekteyken, ortaokul kademesinde alan ogretmenleri tarafindan
yuriitilmektedir. “Technik” egitimi, orta Ogretimin ikinci kademesi olarak
degerlendirilen teknoloji ve meslek liselerinde, 8 ayri alan gercevesinde yiiriitiilen

egitimlerin her alaninda yer almaktadir (Senel ve Gengoglu, 2003: 46).

2.2.5.2. “Technik” Ogretim Program

“Technik” Ogretim Programi ile &grencilerin, gelecegin hizla degisen
teknolojilerine uyum saglayabilen bireyler olarak yetistirilmelerinin saglanmasi
amaglanmaktadir. Bu anlayisla “Technik” Ogretim Programi uygulamalarinda,
ogrencilerin yaratict diisiinebilmeleri ve iretebilmeleri, takim ¢aligmas1 Yyaparak

problemlere 6zgiin ve yaratici ¢oztimler bulabilmeleri, estetik, sosyal ve ¢evresel konulari
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sentezleyerek ele alabilmeleri, pratik beceriler edinebilmeleri, ge¢mis tasarim ve
teknolojileri mevcut tasarim ve teknolojiler ile karsilastirabilmeleri ve bilingli tireticiler
ve tiiketiciler olabilmeleri siirecinde desteklenmeleri 6ngoriilmektedir (Rasinen, 2003:
39).

Resim 2.4.°de Almanya'da ortaokul Ogrencilerine verilen Technik dersi
kapsaminda bir O6grencinin yaptigi c¢alisma. Calismanin yapildigi metal atolyesi
caligmalarinin amaci, 6grencilerin ¢esitli metaller hakkinda bilgi edinmeleri, aletleri
kullanarak temel tiretim tekniklerini uygulamalari, 6lgiim ve eskiz yapabilmeleri ve

cizimleri okuyabilmeleridir.

Resim 2.4: Almanya Technik Calismalari

Kaynak: https://mint-mittelfranken.de/2019/01/23/fruehe-berufsorientierung-in-der-
technik-klasse-der-mittelschule-insel-schuett/

“Technik” Ogretim Programi, fikir gelistirebilme, planlama yapabilme ve
aktarabilme ve Kaliteli tirtinler tiretebilmek igin gerekli arag-geregleri ve materyalleri
segebilme becerisinin kazandirilmasina yonelik etkinliklerle hazirlanmistir. Bu anlayigla
“Technik” Ogretim Programi1’nin etkin ve verimli bir sekilde uygulanabilmesi icin, dijital

ogretmen kaynaklari kullamlmaktadir. “Technik” Ogretim Programi’nin velilere,
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ogrencilere ve diger egitim paydaslarina tanitilabilmesine yonelik olarak da, programin
dijital ortamda tanitim1 yapilmaktadir (Walmsley, 2003: 59). “Technik” Ogretim
Programi, genel egitim sisteminin temel ilkelerine uygun olarak hazirlanmistir. Bu
dogrultuda “Technik” egitim O6l¢me-degerlendirme yaklasimi, Ogrencilerin  simif
icerisinde sozlii, yazili ve uygulamalari, ¢alismalari ile ev o6devlerinin ve sinav
sonuglarinin degerlendirilmesinden olugmaktadir. Bu dogrultuda, bu
degerlendirmelerden geger not alarak teknoloji ve meslek liselerinden mezuniyet hakki
kazanan ogrencilere verilen diploma, mesleki yeterliliklerle birlikte ayn1 zamanda
teknolojik yeterlilige sahip olundugu anlamimi tagimaktadir (Rasinen, 2003: 39). Bu
kapsamda, "Technik™ dersi miifredatinda siniflara gére bazi farkliliklar olmasina ragmen

genel anlamda,
- Teknik Cizim
- Yasayan dogadaki modeller temelinde teknik ¢oziimler
- Aletler ve makinelerle giivenli ¢alisma
- Yenilenebilir enerjiler
- Planlama, tasarim ve tretim
- Enerji doniistim sistemleri
- Elektrik devreleri
- Veri isleme ve dijital devreler
- Otomatik siireglerde bilgisayar kullanim1
- Insa etme ve yasam
- Siiriis sistemleri konular1 yer almaktadir.

(NIBIS, https://www.nibis.de/technik_8218)



50

2.2.6. Finlandiya ve “Teknologia”

2.2.6.1. “Teknologia” ve Temel Nitelikleri

Finlandiya’da zorunlu temel egitim, 7-14 yas grubuna yonelik olarak
verilmektedir. “Teknologia” egitimi de 7-13 yas grubuna yonelik olarak ve ilkogretim
diizeyinde yiiriitilmektedir. “Teknologia”, Ana Dil ve Edebiyat (Fince ya da Isvegce),
Ikinci Ulusal Dil, Yabanci Dil, Saglik Egitimi, Cevre Calismalari, Din Bilgisi (ya da
Ahlak), Tarih, Sosyal Bilgiler, Matematik, Fizik, Kimya, Biyoloji, Beden Egitimi ve
Spor, Cografya, Gorsel Sanatlar, Miizik, Rehberlik, ElI Sanatlar1 ve Ev Ekonomisi ile
birlikte zorunlu temel egitim altinda verilen dersler arasinda yer almaktadir (Aho,
Pitkdanen ve Sahlberg, 2006: 38).

2.2.6.2. “Teknologia” Ogretim Programi

“Teknologia” Ogretim Programi, ilkdgretimden itibaren tim &grenciler igin
zorunlu olarak uygulanmaktadir. ilkogretim diizeyinde “Teknologia” egitimi, simf
Ogretmenleri tarafindan verilmektedir. 1968 yil1 itibariyle revize edildigi dsnemden bu
yana, Finlandiya egitim sisteminde uygulamali egitimlere ve is egitimine yonelik olarak

“Teknologia” egitimi zorunlu olarak yiiriitiilmektedir (Sahlberg, 2011: 42).

“Teknologia” Ogretim Programi, Finlandiya Ulusal Egitim Programi’nin, teknik
calisma bakimindan uygulanan ve teknoloji egitimi, tasarim etkinlikleri, makineler ve
araglar ve farkli teknik ve yontemler kullanilarak cesitli triinler tiretmeye yonelik
referanslar1 1s18inda hazirlanmigtir. Bu anlayisla “Teknologia” Ogretim Programu,
tasarim ve tretim teknolojisi egitiminin 6nemli bir parcasi olarak uygulanmaktadir.
Ogrencilerin “Teknologia” egitimi ile edindikleri deneyimler ile yaraticiliklarmin, kisisel
becerilerinin, ¢alisma potansiyellerinin, piko-motor becerilerinin, inisiyatif alma ve
problem ¢ozme gibi kisisel 6zelliklerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir (Uusiautti ve
Maittd, 2013: 2). Yerel yonetimlere genis bir karar alani birakan Finlandiya egitim
sistemi, miifredata iliskin olarak sadece 6nemli icerikleri belirlemektedir. Bu gercevede

dersin miifredatinda,
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Yenilikgilik

Tasarim

- Deney

Belgeleme ve degerlendirme

Uretim

Mesleki Giivenlik
- Girigimci 6grenme
- Farkindalik ve Katilim temalar1 yer almaktadir

(Ulusal Egitim Kurulu, 2014, https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/peruso

petuksen_opetussuunnitelman_perusteet_2014.pdf)

Resim 2.5.’de Finlandiya'da ilkdgretim 6grencilerine sunulan Teknologia dersi
kapsaminda Kontiolahti's Kirkonkyld Okulu 5. sinif 6grencilerinin tasarladiklari masa
oyununu gosterilmektedir. Proje kapsaminda 6grenciler oncelikle takimlar halinde masa
oyunu tasarlamis, sonrasinda 3D yazici ile herbiri kendi oyun tasini tasarlayip liretmis,
son olarak oyunlarma Micro:Bit teknolojisini entegre etmislerdir. Proje sayesinde
ogrenciler tasarim ve teknoloji okuryazarlig: ve kullanimina dair 6grendikleri bilgileri

giinliik hayata dair biitiinlesik bir sekilde kullanma firsat1 bulmuslardir.

Resim 2.5: Finlandiya Teknologia Calismalar1

Kaynak: https://luovuusjainnovatiivisuus.wordpress.com/page/4/


https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/peruso
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“Teknologia” Ogretim Programi, 6grencilerin dayanikli malzemeler, gida ve
tekstil isleme ve elektronik ve otomatik kontrol konularinda yetistirilmelerine yonelik
hazirlanmistir. Bununla birlikte “Teknologia” Ogretim Programi, bahsi gecen konularda
ogrencilerin el becerisi kazanabilmelerine yonelik uygulamalar ve etkinlikler de
icermektedir. Bu siirecte ozellikle tekstil malzemeleri, yeni bir malzeme olarak

“Teknologia” egitiminde 6zel bir 5nemi haizdir (Education in Finland, 2017: 146).

2.2.7. Hollanda ve “Techniek”

2.2.7.1. “Techniek” ve Temel Nitelikleri

Hollanda’da “Techniek™ egitimi, 1993 yilindan itibaren ve 12-14 yas grubuna
yonelik egitim veren ortadgretim okullarinda 15 zorunlu dersten biri olarak verilmektedir.
“Techniek” egitiminin desteklenmesine yonelik olarak Hollanda Hiikiimeti, tiim okullarin
teknoloji laboratuvarlarinda her 6grenciye bir bilgisayar saglamistir. “Techniek” egitimi
altinda, ahsap, metal ve plastiklerle yapilan el sanatlari {riinleri ile son donemde
kullanilmaya baslanan tekstil {rtinleri kullanilmaktadir. Bu dogrultuda “Techniek”
egitimi ile ogrencilerin teknolojik kavramlari 6grenmelerinin saglanmas: ve yeni ve
gelismis teknolojileri kullanabilme becerisini edinmeleri amaglanmaktadir (Rasinen,
2003: 40).

2.2.7.2. “Techniek” Ogretim Programi

Ogrencilere yonelik teknoloji egitimlerini diizenleyen “Techniek” Ogretim
Programi, 6grencilere teknolojik okuryazarlik becerisi kazandirilabilmesi amaciyla
uygulanmaktadir. Bu baglamda “Techniek” Ogretim Programu ile dgrencilerin, teknolojik
gelismeleri takip edebilen, bunlar giinliik uygulamalarina aktarabilen ve teknolojik
yontem ve tekniklerden geregi gibi faydalanabilen bireyler olarak yetistirilebilmesi
amaciyla yiiriitiilmektedir (Ladd ve Fiske, 2011: 473). “Techniek” Ogretim Programi,
bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilarak ve bu teknolojilerin islemesinde
kullanilabilen dijital kaynaklarla desteklenerek uygulanmaktadir. Bu dogrultuda

“Techniek” Ogretim Programi, Bilgi ve Iletisim Teknolojisi Ogretim Programu ile



53

uyumlastiriimistir ve “Techniek” egitimi ile Bilgi ve iletisim Teknolojisi egitimi, is birligi
ve koordinasyon igerisinde verilmektedir (Netherlands, 2015: 70).

“Techniek” Ogretim Programi, teknolojik tasarimlara yonelik etkinlikleri de
kapsamaktadir. Bu temelde 6grencilerin teknolojik tasarimlar gelistirebilmeleri igin
desteklenmeleri  6ngoriilmekte ve proje ve uygulamalart igeren performans
degerlendirmeleri  ile  Ogrencilerin  kendilerini  gelistirebilmeleri  saglanmaya
calisilmaktadir. Sonug olarak “Techniek” Ogretim Programi kazanimlari da dgrencilerin
oncelikli olarak kendilerini gelistirmelerine ve ogrenci merkezli 6grenmenin
gerceklestirilmesine yonelik belirlenmistir (Ladd ve Fiske, 2011: 474).  Ders

miifredatinda,

- Islev, islem ve sekil

Malzemenin islenmesi
- Yapim

- Baglanti

Transfer ve hareket
- Otomatik sistem

- Icat

- Teknolojik gelisim

bagliklar1 yer almakta, ayrica tasarimin agsamalar1 ve teknoloji okur yazarliginin farkl
disiplinlere uygulanmasi Yyoluyla miifredata dahil edilmektedir (SLO, 2018: 39,
http://downloads.slo.nl/Repository/wetenschap-en-technologie-in-het-basis-en-speciaal-

onderwijs-definitief.pdf).

Resim 2.6.’da Hollanda Techniek dersi kapsaminda tasarlamakta olduklar
"Stiper Doktor" oyununda kullanacaklart kemikleri 3D yaziciyla iireten iki 6grenci
calisirken goriilmektedir. Teknoloji okuryazarliginin artirtlmasi hedefinin bir pargasi
olarak 6grencilerin 6gretmenleriyle birlikte kurulumunu gergeklestirdikleri 3D yazicilar
pilot okullarda biitiin diizeydeki Ogrenciler tarafindan haftanin belli giinlerinde

kullanilmaktadir.
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Resim 2.6: Hollanda Techniek Caligsmalar1

Kaynak: https://3dkanjers.nl/3dkanjers-projecten-3d-printen-kinderen/

2.2.8. Irlanda ve “Design and Technology”

2.2.8.1. “Design And Technology” ve Temel Nitelikleri

Irlanda’da “Design and Technology” egitimi, dgrencilerin teknoloji ve tasarim
alaninda yetistirilmelerinin saglanmasina yonelik olarak, anaokulu diizeyinde
baglatilmakta ve her kademedeki egitimde de karsiligini bulunmaktadir. Bu baglamda
“Design and Technology” egitimi, ilkdgretimde ve orta 6gretimde 6grencilere teknoloji
kiiltiriniin kazandirilabilmesine ve endiistriyel uygulamalar gergeklestirebilmelerine ve
mesleki ve teknik liselerde de mesleki ve teknik anlamda tiretebilme potansiyeline sahip
olunmasia yonelik verilmektedir (Education in Ireland, 2019: 16). “Design and
Technology” egitimi, ilkdgretim diizeyinde ogrencilerin farkindaliklarinin, disiinme
yetilerinin, problem ¢6zme becerilerinin ve basit uygulamalar gerceklestirebilmelerinin
saglanmasina yonelik etkinlikler icerecek sekilde yiiriitiilmektedir. Orta &gretim
kurumlarinda ise “Design and Technology” egitimi ile 6grencilerin ¢agdas teknoloji ile

fen bilgisi, dil ve matematik yeterliliklerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir. Design and
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Technology” egitimi siiresince 6grenciler, benzetme ve modelleme uygulamalari iizerine
egitimler almakta ve gercek teknolojileri deneyimleme olanag: elde etmektedirler. Bu
sekilde de 6grencilerin, cagdas teknolojik degerleri yakalamalar1 ve teknoloji egitiminden
geregi gibi faydalanabilmeleri saglanmaya g¢alisilmaktadir (Education in Ireland, 2019:
17).

2.2.8.2. “Design And Technology” Ogretim Programm

“Design and  Technology” Ogretim Programi, tiim  &grencilerin
okuryazarliklarinin gelistirilebilmesine, 6gretmenler, okullar, okul bolgeleri ve sehirler
icin bir teknoloji egitimi yol haritas1 olusturulabilmesine ve teknolojik bilgi diizeyinin
artirilabilmesi igin dokiiman taramasi yapilabilmesine yonelik hazirlanmistir. Bununla
birlikte “Design and Technology” Ogretim Programu, bircok sivil toplum kurulusu (STK)
ile kurum ve kurulus tarafindan finansal agidan desteklenecek olan etkinlikleri icermekte
ve bu siiregte sadece egitim kurumlarinin degil, STK’larin ve goniillii ¢alismalarin da

etkili olmasi saglanmaktadir (Education in Ireland, 2019: 5).

Resim 2.7.’de irlanda'da Design and Technology Education dersinde 6. Sinif
ogrencileri  Ogretmenleriyle  birlikte yiiksek teknolojili Lego parcalarindan
programlanabilir ulagim araglar1 tasarlarken. Proje ile 6grencilerin yaraticiliklar: ve
sayisal disiinme kabiliyetlerini birarada kullanarak tasarim siireclerini uygulamali olarak

tecriibe etmeleri ve becerilerini gelistirmeleri hedeflenmektedir.
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Resim 2.7: Irlanda Design and Technology Education Calismalar1

"

Kaynak: https://www.independent.ie/irish-news/project-ireland-2040/robots-in-your-
classroom-as-learning-enters-digital-age-36601704.html

Bu belirlemeler cercevesinde irlanda’da “Design and Technology” Ogretim
Programi, asagida verilen temel ulusal hedefler 1s1ginda yiiriitilmektedir (Education in
Ireland, 2019: 6-7),

1. Teknoloji egitimi, anaokullarindan ilkdgretime, orta 6gretimden liselere ve
diger okullara dek uzanan genis bir yelpazede, tiim okullarda ve tiim egitim

kademelerinde verilmelidir.

2. Teknoloji egitimi, diger derslerin konulari ile birlestirilmeli ve
uyumlastirilmali, 6zellikle de matematik ve fen egitimleri ile desteklenerek,

disiplinlerarasi bir anlayisla verilmelidir.

3. Teknoloji egitimi, her simif diizeyinde zorunlu olarak ve hem kiz hem de

erkek 6grencilere yonelik verilmelidir.
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4. Teknoloji egitimi, ogrencilerin teknolojik okuryazarlik diizeylerinin
artirtlmasina yonelik olarak ve tiim okullarda ayni prosediirlere gore

diizenlenerek verilmelidir.
Bu ¢ergevede, ortaokul diizeyinde miifredatta,
- Malzeme teknolojisi (ahsap)
- Teknik grafik
- Metal konstriiksiyon
- Kodlama
- Dijital medya okuryazarligi

konular1 yer almaktadir (Department of Education and Skills, 2015: 18,23, https://www
.ncca.ie/media/3249/framework-for-junior-cycle-2015-en.pdf).  Lise diizeyinde ise

zorunlu olarak,
- Tasarim siireci
- Proje ve kalite yonetimi
- Malzemeler ve tiretim
- lletisim ve Grafik Medya
- Bilgi ve iletisim teknolojileri
- Yapilar ve mekanizmalar
- Eneriji, elektrik ve elektronik
secmeli olarak da,
- Elektronik ve kontrol
- Uygulamal1 kontrol sistemleri
- Uretim sistemleri

- Malzeme teknolojisi
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konulart1  yer almaktadir (Curriculum  Online, https://www.curriculumonline
Je/getmedia/da63d79a-b84f-4b8c-ba06-a4ch1fd21e07/SCSEC34_Technology_syllabus

_eng.pdf)

2.2.9. ispanya ve “Technologia”

2.2.9.1. “Technologia” ve Temel Nitelikleri

Ispanya’da “Technologia” egitimi, daha dnceki donemlerde verilen el isleri ve
teknik egitimlerin yerine verilmeye baglanmistir. Bu kapsamda “Technologia” egitimi,
orta 6gretimin her diizeyinde ve 4 yil siire ile zorunlu olarak verilmektedir. “Technologia”
egitimi ile 6grencilerin is Ve iiretim siiregleri arasindaki baglantilar1 kavrayabilmelerinin
ve teknolojik okuryazarlik diizeylerinin artirilabilmesinin saglanmasi1 amaglanmaktadir.
(Vinao-Frago, 1990: 575). Ilkogretim diizeyinde de “Technologia” egitimi ile
ogrencilerin, basit mekanizmalar1 yapabilecek, elektrik devrelerine yonelik planlar
hazirlayabilecek, enerji iiretiminin nasil gergeklestirildigini anlayabilecek ve genel iretim
yol ve vyontemleri ile ilgili bilgi sahibi olabilecek nitelikte yetistirilmeleri
amaglanmaktadir. (Vinao-Frago, 1990: 576).

2.2.9.2. “Technologia” Ogretim Program

“Technologia” Ogretim Programu, ilkdgretimin birinci kademesinde sinif
ogretmenleri ve ikinci kademesinde 6zel brans 6gretmenleri tarafindan verilmektedir.
“Technologia” Ogretim Programu altinda, dgrencilerin el aktiviteleri ve uygulamalari
yapmalarina yonelik etkinliklere yer verilmekte ve bu uygulamalar, tim &gretim
programinin beste ticiinii kapsayacak sekilde gergeklestirilmektedir (Rabazas-Romero,
Ramos ve Ruiz-Berrio, 2006: 130).

Resim 2.8.’de Ispanya'da lisede sunulan Technologia dersi kapsaminda First
Lego Ligi yarismasi i¢in hazirlanan MaryWard Barcelona Okulu 6grencileri. Okulda ders
kapsaminda hazirlanacak projeler her yil First Lego Liginin temasina gore belirlenmekte
ve biitlin ogrencilerin katilimiyla hazirlanmaktadir. Boylece giincel konulara takim

halinde ¢oziimler bulunmasi amaglanmaktadir.
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Resim 2.8: Ispanya Technologia Calismalar

Kaynak:https://marywardbarcelona.net/wp-content/uploads/2015/02/foto-
rob%C3%B3tica.jpg

“Technologia” Ogretim Programi, teknoloji egitim siirecinde 6grencilerin
bilissel ve motor gelisimleri g6z 6ntinde bulundurularak, ilkogretimden orta 6gretime dek
zorunlu olarak verilmektedir. Buna yonelik olarak “Technologia” Ogretim Programu,
disiplinlerarasi bir anlayigla hazirlanmistir ve 6grencilerin hem tasarim hem de teknoloji
lizerine yetistirilebilmelerini saglamaya yonelik etkinlikler icermektedir (Flecha-Garcia,
2010: 81).

“Technologia” Ogretim Programu ile 6grencilerin gercek yasamda kars1 karsiya
kalabilecekleri durumlara etkili ¢oziimler iiretebilmelerinin saglanmasi, deger yargilarini
ve Onyargilarini ise karistirmadan iiretim siireglerini koordine edebilmelerinin olanakli
kilinmas1 ve etkinliklere odaklanilarak teknolojinin etkin kullanilabilmesine zemin
hazirlanmas1 amaglanmaktadir. Bu anlayisla “Technologia” Ogretim Programu bilissel
modelleme siirecleri ile desteklenmekte ve &grencilerin  yaraticiliklarinin  bilgi
motivasyonu ile desteklenmesi ongoriilmektedir (Davila-Balsera, 2005: 26). Bu

kapsamda, lise son sinif diizeyinde "Technologia™ miifredatinda,
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- Bilgi ve iletisim teknolojileri
- Ev teknolojileri

- Elektronik

- Kontrol ve robotik

- Hava basinci ve hidrolik

- Teknoloji ve toplum

basliklar1 yer almaktadir (Boletin Oficial de La Comunidad de Madrid, 2015: 195-196,
https://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2015/05/20/BOCM-20150520-1.
PDF).

2.2.10. Japonya ve “Chiigakké (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim”

2.2.10.1. “Chiagakké (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” ve Temel Nitelikleri

Japonya’da “Chaigakko (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” egitimi, Ikinci Diinya
Savasi sonrasinda ABD egitim sistemi temel alinarak sekillendirilmistir. Bu gergevede
“Chigakko (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” egitimi, Japonya’da egitim sisteminin
modernlestirilmesi ¢alismalar1 safhasinda, teknolojik gelismelere cevap verilebilmesi
amaciyla ve Japonya Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanan bir program
daChagakkohilinde yiritilmektedir (Marshall, 1994: 248)

Japonya Egitim Bakanligi, 1980 yili itibariyle gerceklestirdigi ikinci reform
hareketi ile “Chtgakko (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” egitiminin de revize edilmesini
saglamig ve egitim kapsaminda, ahsap isleme, elektronik esya kullanimi, ev yagaminin
diizenlenmesi ve bilingli gida tiiketimi konular1 miifredata dahil edilmistir. Bugiin
itibariyle “Chtigakk6 (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” egitimi kapsaminda, bilgi ve
iletisim teknolojileri, teknoloji okuryazarlig: ile tarimsal faaliyetler ve insan sagliginin
korunmasi baglaminda, yagam bilimleri ve biyoteknoloji ile ilgili egitimlerin de verildigi
goriilmektedir (Cave, 2016: 126).
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2.2.10.2. “Chiigakké (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” Ogretim Programm

Japonya’da “Chiagakko (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” egitimi, 1958 yilindan
itibaren ortaokullarda zorunlu ders olarak okutulmaya baslanmistir. Bu dogrultuda
“Chiigakkd (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” Ogretim Programi, teknoloji ve tasarim
egitimine Yyonelik asagida verilen temel hedeflere ulasmay: hedefler (Bjork ve
Tsuneyoshi, 2005: 620-621),

1. Teknoloji ve tasarim egitimi, Ggrencilerin yaratict / tretici deneyimler
araciligiyla temel yetenekleri kazanmalarina, modern teknolojiyi
anlamalarina ve pratik uygulamalar hakkinda bilgi edinmelerine yonelik

gergeklestirilmelidir.

2. Teknoloji ve tasarim egitimi, tasarim yapma Ve tasarimlari somutlastirma
yoluyla sunum, yaraticilik, rasyonel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerinin

gelistirilmesine yonelik gergeklestirilmelidir.

3. Teknoloji ve tasarim egitimi, makine / cihazlarm imalati / galistirilmasi
deneyimlerinin edinilmesi yoluyla, teknoloji ve yasam arasindaki bagin
kurulabilmesine ve iliskinin anlasilabilmesine ve teknolojik degerlerle giinliik
yagsamin gelistirilebilmesi amaciyla davranislarin sekillendirilmesine yonelik

gergeklestirilmelidir.

“Chiigakko (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” Ogretim Programi ile Japon
Egitim Sisteminin genel esaslarma uygun olarak ogrencilerin, tretici deneyimler
edinmek, temel teknolojik yetenekleri gelistirmek, modern teknolojiyi anlamak ile
yaraticilik ve problem ¢ozme becerileri konusunda desteklenmeleri ongoriilmektedir.
Buna yonelik olarak “Chiigakké (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” Ogretim Programi
dogrultusunda, teknolojik cihazlarin yasamla iligkisinin ve teknoloji ile giinliik yasamin
iliskilendirilmesinin anlagilabilmesine yonelik etkinliklere yer verilmektedir (Okada,
2012: 117-118).

Resim 2.9.’da Japonya Teknoloji ve Tasarim dersi kapasaminda anaokulu
parkinda kullanilacak oyun aleti tasarimi iizerinde c¢alisan bir 6grenci. Oyun aletini

kullanan ¢ocuklarin boylarina uygun olmasi, giivenlik 6nemlerine dikkat edilmesi gibi
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kisitlarin kondugu projende, 6grencilerin disiplinlerarast bilgilerini kullanarak topluma

faydali ¢alismalar gelistirmeleri hedeflenmistir.

Resim 2.9: Japonya Chiigakko (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim Calismalari

Kaynak:http://cocorocomeast.com/archives/2366

“Chitigakkd (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” Ogretim Programi miifredatinda,
e Malzemeler ve isleme teknolojisi

- Gunliik hayatta ve sanayide kullanilan teknolojiler

- Malzemeler ve isleme yontemleri

- Malzeme ve isleme ile ilgili kullanilan teknolojilerin tasarimi ve tretimi
e Enerji doniisiim sistemleri

- Enerji doniisiim ekipmaninin igleyisi ve bakimi

- Enerji doniisiimii

- Enerji doniisiimii teknolojilerinin tasarimi ve {iretimi
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e Biyoteknoloji
- Organizma biiyiime ortami1 ve teknoloji
- Organizma gelistirme teknolojisi
- Biyolojik 1slah teknolojilerinin kullanimi1

e Bilgi teknolojisi

Bilgi iletisim aglar1 ve bilgi ahlaki

Dijital eserler

Djital eserlerin tasarimi ve {iretimi

Bilgi iletisim aglariyla ilgili program tasarimi ve iiretimi

konular1 ~ yer  almaktadir.  (Japonya  Milli  Egitim  Bakanligi, 2008,
http://www.mext.go.jp/component/a_menu/education/micro_detail/__icsFiles/afieldfile/
2011/01/05/1234912 011 _1.pdf)

Bu igerik alanlaria yonelik kazanimlar igin orta 6gretimin ti¢ kademesinin her
birinde toplam 105 ders saati ayrilmistir (Shimizu, 2001: 195). “Chagakké (Ortaokul)
Teknoloji ve Tasarim” Ogretim Programi, “Teknoloji Egitimi Proje Y&ntemi”nin
kullanilmasia yoénelik konular icermektedir. Bu nedenle de “Chigakké (Ortaokul)
Teknoloji ve Tasarim” Ogretim Programi, deneysel bir anlayisla uygulanmaktadir.
Bununla birlikte Japonya’da “Chigakkd (Ortaokul) Teknoloji ve Tasarim” Ogretim
Programi genel olarak, “kuramsal siniflar” ve “uygulamali siniflar” olmak tizere iki ayri
sinifta yiriitiilmektedir (Yamashita ve Okada, 2011: 42).

2.2.11. Avustralya ve “Design and Technology”

2.2.11.1. “Design And Technology” ve Temel Nitelikleri

Avustralya’da “Design and Technology” egitimi, 2000 yili itibariyle
“Avustralya Ulusal Egitim Programi” revize edilerek uygulanmaya baslanmistir.
Avustralya Ulusal Egitim Programi, asagida verildigi sekilde gruplandiriimaktadir
(Ainley ve Gebhardt, 2013: 31),
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a) Birinci Evre
5-7 yas grubuna yonelik egitim veren ilkogretim 1. ve 2. siniflar1 kapsamaktadir.
b) Ikinci Evre

8-11 yas grubuna yonelik egitim veren ilkogretim 3., 4., 5. ve 6. siniflar

kapsamaktadir.
¢) Ugiincii Evre

11-14 yas grubuna yonelik egitim veren orta ogretim 7., 8. ve 9. smuiflart

kapsamaktadir.
d) Dérdiincii Evre

14-16 yas grubuna yonelik egitim veren orta 6gretim 10. ve 11. smflart

kapsamaktadir.

“Design and Technology” egitimi, teknoloji ve tasarim iliskisi, bilgi ve iletisim
teknolojileri ile sanat ve tasarim iliskisi hakkindaki konulara yonelik olarak, Birinci
Evrede ve ikinci Evrede zorunlu olarak verilmektedir. Bu evrelerdeki “Design and
Technology” egitimi, bilime dayali teknoloji konusunda bilgilendirmede bulunulmasi ile
birlikte, teknolojik uygulamalar konusunda da 6grencilerin  desteklenmesini
ongormektedir (Ainley ve Gebhardt, 2013: 32).

2.2.11.2. “Design And Technology” Ogretim Program

“Design and Technology” Ogretim Programi ile dgrencilerin teknolojinin
nitelikleri, bireysel ve sosyal etkileri, teknolojik siireglerin tanimlanmasi ve giinliik
yasama yansiyan teknoloji uygulamalar1 ile teknolojik okuryazarlik konusunda
desteklenmelerini 6ngoriilmektedir. Bu dogrultuda da “Design and Technology” Ogretim
Programi, 6grencilerin hizla gelisen teknolojilere uyum ve teknoloji diinyasina katilim

saglayabilmelerini olanakli kilmay1 amaglamaktadir (Elliott, 2006: 57).

Resim 2.10.’da Avustralya'da 7. ve 8. simif “Design and Technology” dersi
kapsaminda istiin performans notu alan bir 6grenciye ait ii¢ boyutlu masa lambasi

tasarim1 gosterilmektedir. Aydinlatma teknolojilerinin tarihini ve modern oérnekleri
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hakkinda arastirma yapilmasini da kapsayan proje ile ogrencilerin tasarimin biitiin
asamalarini uygulayarak, belli bir ihtiyaci karsilayacak bir iiriiniin tasarimini etkileyen

faktorleri, uygulama yoluyla 6grenmeleri hedeflenmistir.

Resim 2.10: Avustralya Design and Technology Calismalari

Kaynak: https://www.australiancurriculum.edu.au/resources/work-

samples/samples/design-project-desktop-lamp-above/

“Design and Technology” Ogretim Programu ile 6grenciler, yasam kalitelerini
artirabilmekte, yaratici diisiinme siireglerini destekleyebilmekte, ihtiyag ve isteklerinden
yola ¢ikarak yeni iiriin ve/veya sistemler gelistirebilmekte ve teknolojik olanaklardan
yaralanabilmektedirler. Aym kapsamda “Design and Technology” Ogretim Program ile
edinilen kazanimlarla 6grenciler, uygulamaya yonelik becerilerini sosyal ve cevre
konular1 ile biitiinlestirebilmekte ve teknolojik iiretimlerin sonuglarini ve etkilerini
degerlendirebilmektedirler (Furtado, 2006: 58).

"Design and Technology" O&gretim programi kapsaminda 1. ve 2. smif

miifredatinda,
e Tasarim ve teknoloji bilgisi basligi altinda,

- Tasarimin tanimlanmasi
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- Uriinlerin hareketlenmesini saglayan teknolojilerin kesfi
- Gida amaciyla yetistirilen bitki ve hayvanlarin taninmasi
- Tasarlanmis ¢oziimler tiretmek i¢in kullanilan malzemelerin kesfi

e Tasarim Ve teknoloji siiregleri ve iiretim becerileri basligi altinda,

Tasarim ve teknoloji ihtiyaglarinin veya firsatlarinin kesfi

Tasvir, ¢izim ve modelleme yoluyla tasarim fikirleri tiretilmesi,

gelistirimesi ve kaydedilmesi

Tasarlanmis ¢6ziimler tretmek igin malzeme, alet, ekipman ve

tekniklerin giivenli bir bigimde kullanim1

- Tasarim fikirlerinin, siireclerinin ve c¢oziimlerinin kisisel tercihler

kullanilarak degerlendirilmesi

Takim olarak galismak ve tasarlanmis ¢oziimler tiretmek i¢in adimlarin

takip edilmesi konulari,
3. ve 4. simif miifredatinda,

e Tasarim ve teknoloji bilgisi basligi altinda,

Tasarim ve teknolojilerde insanin roliinii anlama

Malzemelerin 6zelliklerinin bir {irin veya sistemin davranisina etkisi

Gida ve lif iiretimi ile modern ve geleneksel toplumlarda kullanilan gida

teknolojilerinin arastiriimasi

Malzemeler, sistemler, aletler ve ekipmanin ¢esitli amaglar igin

uygunlugunun arastirilmasi
e Tasarim Ve teknoloji siiregleri ve iiretim becerileri basligi altinda,

- Tasarim ihtiyaglar1 ve firsatlarina elestirel bakilmasi ve tasarlanmig
¢oziimler igin ihtiya¢ duyulan cgesitli malzeme, alet, ekipman ve

teknigin arastirilmasi ve test edilmesi

- Tasarim fikirleri ve kararlarinin iiretilmesi, gelistirilmesi ve uygun

teknik terimler ve grafik teknikleri kullanarak seyirciye anlatilmasi
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- Malzeme, alet, ekipman ve teknik se¢imi ve tasarlanmis ¢oziimler

iiretmek icin giivenli ¢alisma yontemleri uygulanmasi

- Belirli basar1 kriterleri ¢ercevesinde tasarim fikir, siire¢ ve

¢Oziimlerinin degerlendirilmesi

- Bireysel ve takim halinde tasarlanmis ¢oziimler iiretirken takip edilecek

iiretim adimlarinin planlanmasi
5. ve 6. siniflarda,
e Tasarim ve teknoloji bilgisi baslig: altinda,

- Tasarim ve teknoloji alaninda ¢alisan insanlarmn ihtilaf halindeki

faktorleri nasil ele aldiklarinin incelenmesi

- Elektrik enerjisinin tasarlanmig bir {iriin veya sistemdeki hareketi, sesi

veya 15181 nasil kontrol ettiginin arastirilmasi

- Gida ve liflerin nasil ve neden kontrollii gevrelerde iiretildigi ve
insanlarin biiylimesini ve saglikli olmasint miimkiin kilmak i¢in

hazirlandiginin arastirilmasi

- Cesitli malzeme, sistem, alet ve ekipmanin 6zelliklerinin arastirilmasi

ve kullanim etkilerinin degerlendirilmesi
e Tasarim ve teknoloji siiregleri ve iiretim becerileri basligi altinda,

- Tasarim ihtiya¢ veya firsatlarinin Kkritik edilmesi ve amaglanan
tasarlanmis ¢Oziimlere ulasmak igin malzeme, alet, ekipman ve

stireglerin arastirilmasi

- Tasarim fikirleri ve kararlarinin iiretilmesi, gelistirilmesi ve uygun

teknik terimler ve grafik teknikleri kullanarak dinleyicilere anlatilmasi

- Tasarim fikir, siire¢ ve ¢oziimlerini degerlendirmek i¢in kullanilacak

basar1 kriterlerinin miizakere edilmesi

- Bireysel ve takim halinde tasarlanmis ¢6ziim iretirken kullanilacak

kaynaklar1 da g6z oniinde tutan proje planlarinin gelistirilmesi
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7. ve 8. siniflarda,
e Tasarim Ve teknoloji bilgisi bashig: altinda,

- Uriin, hizmet ve cevrelerin yerel, bolgesel ve kiiresel dlgekte hangi
sekillerde evrildiginin ve toplumsal, ahlaki ve siirdiirlebilirlik etmenler
dahil olmak tizere rekabet halindeki faktorlere teknoloji ve tasarlanmis

¢Ozlimlerin gelistirilmesinde nasil 6ncelik verildiginin arastirilmasi

- Basit tasarlanmis ¢oziimler tretirken hareketin, giiciin ve enerjinin
elektromekanik sistemleri nasil yonlendirdigi ve kontrol ettiginin analiz

edilmesi

- Kontrollii ¢evre tasarlarken gida ve liflerin nasil iretildiginin ve

bunlarin nasil daha siirdiiriilebilir hale getirildiginin analiz edilmesi

- Saglikli beslenme ¢oziimleri tasarlarken, gida ozellikleri ve
niteliklerinin hazirlama ve sunum tekniklerini nasil belirlediginin analiz

edilmesi

- Malzeme, sistem, alet ve ekipman nitelik ve ozelliklerini segip

birlestirerek tasarlanmis ¢6ziimler iiretmenin yollariin analiz edilmesi
e Tasarim ve teknoloji siiregleri ve tiretim becerileri baslig: altinda,

- Tasarim ihtiyag veya firsatlarmin Kritik edilmesi, tasarim fikirleri
gelistirmek tizere c¢esitli malzeme, alet, ekipman ve siireglerin

aragtirtlmasi, incelenmesi ve aralarindan segim yapilmasi

- Tasarim fikirleri, planlar1 ve siireglerinin, gelistirilmesi, test edilmesi ve
uygun teknik terimler ve grafik teknikleri kullanarak dinleyicilere

anlatilmasi

- Etkili ve gilivenli bir sekilde tasarlanmis ¢oziimler tiretmek iizere
malzeme, alet, ekipman ve teknik se¢imi ve bu segimin

gerekcelendirilmesi

- Tasarim fikirleri, siiregleri ve ¢oziimleri ile bunlarin siirdiiriilebilirligini
degerlendirmede Kullanilacak basar1 Kriterlerinin bagimsiz olarak

olusturulmasi
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Tasarlanmis ¢ozlimlerin iiretimini koordine etmek igin bireysel ya da

takim halinde galisirken proje yonetimi siireglerinin kullanilmasi

9. ve 10. siniflarda,

e Tasarim ve teknoloji bilgisi baslig: altinda,

Uzun vadeli ve kompleks tasarim ve iiretim siireglerine yonelik
tasarlanmis ¢Oziimlere etki eden faktorlerin, toplumsal, ahlaki ve

stirdiirlebilirlik kaygilari dahil, analiz edilmesi

Uriin, hizmet ve cevrelerin uzun vadeli faktorlere gore nasil evrildigini

ve yeni teknolojilerin tasarim kararlarini nasil etkiledinin agiklanmasi

e Tasarim ve teknoloji siiregleri ve iiretim becerileri basligi altinda,

yer

Tasarim 6neri metinleri olusturmak igin ihtiyag veya firsatlariin Kritik
edilmesi, tasarim fikirleri gelistirmek iizere karmasik diizeyde ¢esitli
malzeme, alet, ekipman ve siireglerin arastirilmasi, incelenmesi ve

aralarindan se¢im yapilmast

Tasarim diisiincesi, yaraticilik, yenilik¢ilik ve girisimcilik becerileri
kullanarak tasarim fikirleri gelistirilmesi, gbézden gegirilmesi ve

aktarilmasi

Tasarlanmig ¢oziimler tiretmek iizere uygun teknoloji ve siireclerin
secilmesi, gerekgelendirilmesi ve etkili ve giivenli bir sekilde test

edilmesi i¢in esnek bir sekilde ¢alisiimasi

Strdiiriilebilirlik  ithtiyacim1 g6z Onilinde tutat kapsamli basar

Kriterlerine gore tasarim fikir, siire¢ ve ¢6ziimlerinin degerlendirilmesi

Zaman, maliyet, risk ve iiretim siireglerini hesaba katarak, projeleri
planlamak ve yonetmek tizere dijital teknolojileri kullanan proje

planlar1 olusturulmasi

almaktadir ~ (Australian ~ Curriculum,  https://www.australian

curriculum.edu.au/f-10-curriculum/technologies/design-and-technologies/).
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2.3. ORTAOKUL 7. VE 8. SINIF TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi OGRETIM
PROGRAMDI’NIN iNCELENMESI

2.3.1. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin Temel Felsefesi

2016 yil1 itibariyle Tiirkiye Bilimsel ve Teknik Arastirma Kurumu (TUBITAK)
koordinatorliigiinde gerceklestirilen ¢alismalar sonucunda Teknoloji ve Tasarim Dersi
Ogretim Programi’nin yenilenmesine yénelik diizenlemelerde bulunulmustur. Bu
diizenlemeler 1s131nda Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi, “Ortaokul
Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Program (7. ve 8. Siniflar)” bashg: ile Talim
Terbiye Kurulu (TTK) tarafindan 02.02.2016 Tarih ve 5 Sayili Karar ile kabul edilmistir.
TTK’nin 5 Sayili Karar1 geregi ile Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi, 2017-
2018 Egitim-Ogretim Y1l itibariyle ve 7. Sinif diizeyinden baglamak iizere kademeli

olarak ortaokullarda uygulanmaya baslanmaistir.

2017-2018 Egitim-Ogretim Y1l itibariyle 7. Sinif diizeyinde ve 2018-2019
Egitim-Ogretim Y1l itibariyle de 8. Simf diizeyinde uygulanmaya baslanan Teknoloji ve
Tasarim Dersi Ogretim Programi, egitime iliskin herhangi bir sistem tasarmminm,
analizinin ya da doniistimiintin, sistemin kurulacagi felsefi zeminin belirlenmesi
gerekliligi ile sekillendirilmistir. Bu anlayisla Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programui, egitim hedefleri, egitim felsefesi ve program igerigi arasinda giiclii bir iligki ve
biitiinsel bir tutarlilik gozetilerek olusturulmustur. Ayni sekilde Teknoloji ve Tasarim
Dersi Ogretim Programi, 6grenmeye yonlendirecek en énemli giiciin merak duygusu
oldugu anlayisiyla diizenlenmistir ve Ogrencilerin soru sorabilme, sorularina cevap
arayabilme, cevap alinamayan sorulara cevaplar iiretebilme ile analiz ve sentez yapabilme

becerilerinin gelistirilmesini 6ngérmektedir (MEB, 2017: 4).

So6z konusu bu belirlemeler cercevesinde Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programi’nin temel felsefesi, tiim derslere yonelik 6gretim programlarinda gozetildigi
tizere, epistemolojik, sosyolojik ve estetik agidan iyi, dogru ve giizel olana ulasmayi
hedefleyen bireyler yetistirilmesini olanakli kilarak, daha miireffeh bir toplum
olusturulmasidir. Bu temel felsefe etrafinda Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programi, giiniimiiziin sosyal ve ekonomik kosullarinda etkin roller iistlenebilecek,

sorumluluk sahibi, problem ¢6zebilen, karar verme becerisi gelismis, elestirel ve inovatif
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diistiniilebilen bireyler yetistirilmesini saglamak amaciyla, is birligine ve iletisime dayali

bir 6grenme anlayisi ile temellendirilmektedir (MEB, 2017: 4-5).

Ozellikle giiniimiiz itibariyle egitim anlayislarinin  &grencilerin  bilgi
diizeylerinin artirilmasin1 saglamaya yonelik olmaktan ziyade, edinilen bilgilerin daha
anlamli ve yasantisal hale getirilmesini saglama esasina gore sekillendirildigi
goriilmektedir. Buna yonelik olarak Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin
temel felsefesinin de ayni anlayisla sekillendirilmesi s6z konusudur. (MEB, 2017: 5). Bu
kapsamda Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin temel felsefesi, 6grenmenin
salt okul mekanlar1 ya da siniflarla sinirlandirilmadigi ve 6grencilerin dgrendiklerini

giinliik yasamda da kullanabilecekleri bir yaklasima dayandirilmaktadir.

Resim 2.11: Tirkiye Teknoloji ve Tasarim Dersi Calismalari

Kaynak:https://www.facebook.com/sehitmuhammetoguzkilincaihl/posts/181
2494959057087/

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi, estetik duyarliligin ve estetik
egitiminin, “estetik egitiminin bir bilgi yargis1 degil, bir begeni yargisi oldugu”

anlayistyla, 6grencilerin giizel olana yonelik duyumlar gelistirebilmesinin ve duygularini


https://www.facebook.com/sehitmuhammetoguzkilincaihl/posts/181
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ifade edebilmesinin saglanmasini 6ngérmektedir. Bu anlayisin Teknoloji ve Tasarim
Dersi Ogretim Programi’na islenmesinin temelinde de fikirlerini ve begenilerini
paylasabilen, eglenerek ve ilgi alanlarini gelistirmeyi 6nemseyerek 6grenebilen, yiiksek
motivasyon diizeyine sahip, elestirel diisiinme becerisi gelismis, estetik degerlere uzak
olmamak ve estetik hazzi 6nemsemek adina estetik bakis agisi edinebilen, hayal giiciinii
yansitabilen ve yasamini Kendi tasarimlari ile zenginlestirebilen bireyler yetistirilmesi yer
almaktadir (MEB, 2017: 5).

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin temel felsefesi, yine diger
tiim derslerin 6gretim programlarinda oldugu tizere, gelecege 1s1k tutmada onemli bir yeri
olan tarih bilgisi ve bilincinin 6grencilere dogru bir sekilde aktarilabilmesi igin, tarihin
kompleksiz bir sekilde islenmesini 6ngérmiis ve tarihin 6nemli bir 6znesi olan Tiirk
Milleti’nin biiyiik tarihsel basarilarinin g6z ardi edilmemesini saglayan elestirel bir tarih
felsefesi ile sekillendirilmistir. (MEB, 2017: 5). Bununla birlikte Teknoloji ve Tasarim
Dersi Ogretim Programi’na sanatsal, edebi ve Kkiiltiirel aktarimlar, &grencilerin

diizeylerine uygun diisecek sekilde eklemlenmistir.

Ogrencilerin belirtilen bu ve benzeri bilgi, beceri ve yetenek diizeylerine
eristirilebilmeleri i¢in Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin temel felsefesi,
ginliik yasamda karsilasilan problemlerin ¢oziimlenebilmesine yonelik sorumluluk
alinmasina, ¢6ztim onerileri gelistirebilme becerisi kazandirilmasina ve birey, toplum ve
cevre ile teknoloji arasindaki iliski ve iletisimi fark ederek, 6zgiin ve yenilikgi diisiinme

becerileri ve kariyer bilinci kazandirilmasina dayandirilmaktadir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi, “Ogrenme Alam Yaklasimi” goz
oniinde bulundurularak hazirlanmistir. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

uygulamalarinda so6zii edilen 6grenme alanlar1 asagida verilen basliklar gercevesinde
belirlenmistir (MEB, 2017: 5).,

1. Teknoloji ve Tasarimin Temelleri,
2. Tasarim Siireci ve Tanitim,

3. Yapili Cevre ve Uriin,

4. Thtiyaglar ve Yenilikgilik

5. Tasarim ve Teknolojik Coziim.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda ayrica, grenme alanlari ve
tiniteler hiyerarsik bir yapilandirma tesisi adina ele alinmakta ve 6gretim programi
uygulamalarinda yer verilen kazanimlar, 6grencilerin bilissel, duyussal ve psikomotor
ozelliklerini gozetmektedir. Bununla birlikte Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programi’nda yer verilen 6grenme alanlari, 7. Smif ve 8. Smif diizeyinde ayni sekilde
olusturulmus ve teknoloji ve tasarim ile ilgili kavram ve ilkeler, tasarim olusturma
basamaklar1 ve teknolojinin yasamdaki yeri ve diger disiplinlerle iliskileri ele alinacak
sekilde diizenlemede bulunulmustur. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda
7. Siif ve 8. Smif diizeyine gore dgrenme alanlarindaki {initeler ve kazanimlar da,

birbirlerini tamamlayacak sekilde ve sarmal bir yapida hazirlanmustir.

Sonug olarak Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin temel felsefesi,
birey olmanin ayn1 zamanda ¢ok daha genis bir diinya ailesine ait olmak oldugunun
bilincine varacak, yasadigi topluma, tilkesine ve topragina samimi hislerle baglanacak,
bilgi ve teknolojiyi etkin sekilde kullanarak gerekli teknik bilgi, birikim, beceri ve
yeterliliklere sahip kusaklar yetistirme hedefi ile sekillendirilmistir.

2.3.2. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin Genel Amaclari

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi, asagida verilen iki temel amaca
gore diizenlenmistir (MEB, 2017: 6),

1. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin birinci amaci, hayat boyu
ogrenen, 6grendiklerini uygulayabilen ve teknoloji ve tasarim siireclerini hem

kendisi hem de yasadigi toplum yararina kullanabilen bireyler yetistirmektir.

2. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin ikinci amaci ise, teknoloji
ve tasarim siirecini anlayabilen, yorumlayabilen, yonetebilen ve

degerlendirebilen teknoloji ve tasarim okuryazari bireyler yetistirmektir.

S6z konusu edilen bu iki temel amag ile Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programu altinda egitim alan bireylerin, ¢cevrelerindeki nesne, olay ve olgular1 analitik bir
bakis agisiyla gozlemleyebilen ve yorumlayabilen, problemleri tanimlayabilen ve buna
yonelik olarak yaratici ve 6zgiin alternatif ¢6ziim onerileri gelistirebilen ve bu ¢6ziim

onerilerini degerlendirerek en uygun ¢oziime karar verebilen bireyler yetistirilmesi
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ongoriilmektedir. Aym sekilde Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programu ile

teknoloji ve tasarim ikilisinin yasama sagladigi katkilarla birlikte negatif etkileri

olabilecegini bilen ve fark edebilen, ortaya koydugu teknoloji ve tasarim iiriinlerinde s6z

konusu olasi negatif etkileri en aza indirmesi gerektiginin bilincinde olan ve bu anlayisla

teknoloji ve tasarim uygulamalarinda etik kurallara iliskin farkindalik kazanmis bireyler
yetistirilmesi hedeflenmektedir (MEB, 2017: 6).

Belirlenen bu temel hedefler dogrultusunda Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim

Programi’nin genel amaglari, MEB (2017: 6-7) tarafindan asagida verildigi gibi

belirlenmistir,

Teknoloji gelistirme siireci ile ilgili temel bilgiler kazandirmak,
Tasarim kavramu, tiirleri ve siireci ile ilgili temel bilgiler kazandirmak,

Giinlik yasamda karsilagilan problemlerin ¢6ziimlenebilmesine yonelik
sorumluluk alinmasin1 ve bu kapsamda teknoloji gelistirme siireclerini ve

tasarim becerilerinin kullanilmasini saglamak,

Tasarimcilar tarafindan uygulanan problem belirleme ve kosullara en uygun

¢oziim onerisi gelistirme siireglerinin anlasilabilmesini saglamak,

Is birligi, iletisim becerileri, baskalarmin fikirlerine saygi gosterme, grup
ortaminda kendi fikirlerini verilerle destekleyebilme, elestirileri olgunlukla

karsilayabilme vb. gibi sosyal becerilerin gelistirilmesine yardimei olmak,

Teknoloji ve tasarim bilgi birikiminin toplum, ekonomi ve dogal kaynaklara
iliskin siirdiiriilebilir kalkinma konularindaki etkisinin farkina varilmasina

yardimer olmak,

Karsilagilan problemlere, geri doniistiiriilebilir ya da atitk malzemeler
kullanarak ve bilimsel yontemleri ve teknoloji tasarim siireglerini kullanarak

¢Oziim saglanabileceginin kavranmasina zemin hazirlamak,

Birey, cevre, toplum ve teknoloji arasindaki etkilesimin fark edilmesini

saglamak,

Sahip olunan kapasite konusunda biling kazandirilmasmi ve farkindalik

olusturulmasini saglamak,
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e Problem tammlama, ¢oziim onerileri tliretme ve onerileri uygulama

becerilerinin gelistirilmesine yardimci olmak,
e Gorsellestirme becerisinin kazanilmasini saglamak,
e Ozgiir, 6zgiin ve yenilikci diisiinme becerilerinin kazanilmasini saglamak,
e Teknoloji okuryazari bireyler yetistirmek,
e Teknoloji ve tasarim ile ilgili kariyer bilinci kazanilmasini saglamak,

e Teknoloji ve tasarim siireclerinde is giivenligi 6nlemlerinin 6neminin fark

edilmesini saglamak,

e Dogal bilimlere ve beseri bilimlere iliskin merak duyulmasini ve tutum
gelistirilmesini saglayarak, elde edilecek bilgilerin tasarim yoluyla iiriin

haline getirilebilecegine yonelik biling kazandirmak,

e Enerji, ulasim, bilisim vb. gibi farkli teknoloji alanlarindaki ilerlemelerin

temelleri ve gelecegi konusunda bilgi edinilmesini saglamak,

e Bilimsel bilgi ve teknolojinin yaratict disiinme sistematigi ile yenilikgi

tirinlere doniistiriilmesi konusunda katkida bulunulmasini saglamak,

e Bulus, icat, kesif, bilim, teknik ve endiistri gibi kavramlar konusunda bilgi

edinilmesini saglamak,

e Ozgiin fikirlerin degeri ve fikri haklarin korunmasinin teknolojik ilerlemeye

katkisinin bilincinin kazandirilmasini saglamak.

2.3.3. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda Temel Beceriler

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi uygulamalariyla edinilecek temel
becerilerle, diger tim derslere iliskin 6gretim programlarinda oldugu gibi, bireylerin
yasam standartlariin gelistirilmesinin yan sira iilkelerin kiiresel rekabet kapasitelerine
ve demokratik gelisimlerine 6nemli katkida bulunulmasi ve gilintimiiziin sosyal ve
ekonomik kosullarinda aktif rol oynayabilecek bireyler yetistirilmesi hedeflenmektedir.
Bu dogrultuda Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi icin de kazandirilmasi

amagclanan temel beceriler, MEB tarafindan belirlenen egitim politikalar1 ve dnceliklerine
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uygun olarak, d6grencilerin milli, manevi ve evrensel degerlere sahip, akademik ve sosyal
yasamda basarili, teknolojik gelismelere uyum saglayabilen, kendilerine, topluma ve
farkli kiiltiirlere kars1 yiiksek farkindalik diizeyine sahip ve saygi duyabilen ve hayata
hazir mutlu ve saglikli bireyler olarak yetistirilmelerini saglama amaci dogrultusunda
belirlenmektedir (MEB, 2017: 7).

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda yer alan kazanimlarin
kapsadigi temel beceriler, diger tiim derslere iliskin 6gretim programlarinda oldugu gibi,
Tirkiye Yeterlilikler Cercevesi referensiyla belirlenmistir. Tirkiye Yeterlilikler
Cercevesinin Uygulanmasina Iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda Yonetmelik, Bakanlar
Kurulu'nun 2015/8213 Sayili Karari ile 19.11.2015 Tarih ve 29537 Sayili Resmi
Gazete’de yayimlanarak yurirliige girmistir. Tirkiye Yeterlilikler Cergevesinin
Uygulanmasina Iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda Yonetmelik dogrultusunda hazirlanan
Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesine Dair Teblig ve ekinde yer alan Tiirkiye Yeterlilikler
Cergevesi ise, 02.01.2016 Tarih ve 29581 Sayili Resmi Gazete’de yayimlanarak
yiirlirliige girmistir.

Tirkiye Yeterlilikler Cercevesi, Avrupa Yeterlilikler Cercevesi ile uyumlu
olacak sekilde hazirlanmistir. Bu temelde Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi, ilk, orta ve
yiiksekogretim dahil olmak iizere mesleki, genel ve akademik egitim ve &gretim
programlari ve diger 6grenme yollari ile kazanilan tiim yeterlilik esaslarini igeren ulusal
yeterlilikler cercevesi olarak ifade edilmektedir. Buna kapsamda Tiirkiye Yeterlilikler
Cercevesi’nin  genel hedefi, {lkemizdeki tiim yeterliliklerin tanimlanmasina,
smiflandirilmasina ve yeterlilikler arasinda gegis yapilmasina yonelik iligkilerin
belirlendigi biitiinlesik bir yap1 sunmak olarak ortaya konulmaktadir (MEB, 2017: 7).

Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi, asagida verilen sekiz ana yetkinlik alanindan
basligi olusmaktadir (MEB, 2017: 8-9),
1) Ana Dilde Iletisim

Ana dilde iletisim, bireylerin kelime bilgisi, islevsel dil bilgisi ve dilin gorevleri
hakkinda bilgi sahibi olmalarini gerektiren ¢esitli durumlarda, kendilerini hem soz1i hem

de yazil1 olarak ifade edebilme becerisine sahip olabilmelerini ifade etmektedir.
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2) Yabana Dillerde Tletisim

Yabanci dillerde iletisim, bireylerin yabanci dilde yeterlilik kelime bilgisi,
islevsel dil bilgisi ve iletisimin temel gesitleri ile dilin kaynaklarinin farkinda olmalarini
gerektiren ve ayn1 zamanda mesajlar1 anlama, karsilikli konusmay1 baslatma, siirdiirme
ve sonuglandirma, ihtiyaglarina uygun metinleri okuma, anlama ve iiretme becerilerine

sahip olabilmelerini ifade etmektedir.
3) Matematiksel Yetkinlik ve Bilim / Teknolojide Temel Yetkinlikler

Matematiksel yetkinlik, bireylerin giinlik yasamda karsilagilan problemleri
cozebilmek igin matematiksel diisiinme tarzi gelistirebilmelerini ve uygulayabilmelerini

ifade etmektedir.

Bilim ve teknolojideki yetkinlik ise, bireylerin dogal diinyayi, fen ve
teknolojinin etkisini anlayabilmelerini ve doganin temel prensiplerini, temel bilimsel
kavramlari, prensipleri ve yontemleri, teknolojiyi ve teknolojik iiriinleri ve yontemleri

bilmelerini ifade etmektedir.
4) Dijital Yetkinlik

Dijital yetkinlik, bireylerin giinlik yasam ve iletisim igin bilgi toplumu

teknolojilerini giivenli ve elestirel sekilde kullanabilmelerini ifade etmektedir.
5) Ogrenmeyi Ogrenme

Ogrenmeyi 6grenme, bireylerin kendi 6grenme stratejilerini belirlemelerini,
kendi beceri ve nitelikleri ile giiclii ve zayif yonlerini ve kendilerine uygun egitim,

rehberlik ya da destek olanaklarini aragtirabilmelerini ifade etmektedir.
6) Sosyal ve Vatandashkla ilgili Yeterlilik

Sosyal ve vatandaslikla ilgili yeterlilik, bireylerin kisisel, kisilerarast, kiiltiirel ve
kiiltiirleraras: yeterlilikler anlaminda, sosyal yasama ve ¢alisma yasamina yonelik etkili
ve yapici yolla katilmalarini olanakli kilacak ve bireylerin donanimli olmalarini saglayan

tiim davranig formlarina sahip olmalarini ifade etmektedir.
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7) Inisiyatif Alma ve Girisimcilik Algisi

Inisiyatif alma ve girisimcilik algisi, bireylerin diisiincelerini eyleme
doniistiirme becerisine sahip olmalar1 dogrultusunda, amaglarina ulasabilmek igin proje
planlayabilmelerini ve projelerini yiiriitebilmelerini, bu siirecte yaraticiliklarini yenilik ve

risk alma anlayisiyla ortaya koyabilmelerini ifade etmektedir.
8) Kiiltiirel Farkindahk ve ifade

Kiiltiirel farkindalik ve ifade, bireylerin icerisinde yer aldiklar kiiltiirel yapiy1
tam olarak anlayabilmelerini ve kiiltiirel yasama katilim yoluyla yaraticiliklarini sanatsal

ve estetik bakis agisiyla ortaya koyabilmelerini ifade etmektedir.

Bu belirlemeler dogrultusunda Teknoloji ve Tasarrm Dersi Ogretim
Programi’nda da temel beceriler, kazanimlarin icerisinde ortiik bir sekilde yer almaktadir.
Buna yénelik olarak da Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda yer verilen
kazanimlar, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi ’nin sekiz anahtar yetkinliginden biri ya da
birkag1 ile mutlaka iliskilendirilmistir.

2.3.4. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda Degerler Egitimi

Degerler egitimi, Ogrencilerin saglikli, tutarli ve dengeli bir kisilik
gelistirmelerinin saglanmasima yonelik gerceklestirilen egitimleri kapsamaktadir. Bu
temelde degerler egitimi ile bireylerin ¢ok yonlii gelisimlerinin saglanmasi amaglanmakta
ve tutum ve davranislarini temel degerlerle sekillendirmelerine katkida bulunulmasi
hedeflenmektedir. Tirk Milli Egitim Sistemi’nin temel hedefleri de bu kapsamda,
ogrencileri saglikli ve mutlu bir sekilde hayata hazirlamak, iyi insan ve iyi vatandas
olmalarin1 saglayacak bilgi, beceri, deger, tutum, davranis ve aliskanliklarla donatmak
olarak belirlenmistir (MEB, 2017: 9).

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda da bu anlayisla degerler
egitimi, 6grencilerin genel olarak saglikli, tutarli ve dengeli bir kisilik gelistirebilmelerini
saglamayr amaglamaktadir. Buna yénelik olarak Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programi’nda, iyi insan ve iyi vatandas olmalarini saglayacak bilgi, beceri, tutum,
davranig ve aligkanliklar kazandirilmasi hedeflenmekte ve insan iligkilerini diizenleyen

diiriistliik, sabir, duyarlilik, caliskanlik, dostluk, arkadaslik, saygi, sevgi, sorumluluk,



79

paylagma, vatanseverlik, adalet, 6zgiirliik, yardimseverlik, aile birligine nem verme ve
esitlik gibi degerlere agik ya da ortiik sekilde yer verildigi goriillmektedir (MEB, 2017:
9).

2.3.5. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda Ol¢me ve Degerlendirme
Yaklasimi

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda élgme ve degerlendirme
yaklasimi, Ogrencilere, 6gretim programinda yer verilen bilgi, beceri ve degerlerin
istenilen diizeyde kazandirilabilmesine yonelik belirlenmistir. Bu temelde 6grencilerin
aktif olduklar1 6gretim yaklasimlar1 uygulanmakta, 6grenme ortamlar1 ve materyalleri
amaca uygun secilmekte, beceriler ve kazanimlar siire¢ igerisinde izlenmekte ve

ogrencilerin gelisimleri siirekli kontrol edilmektedir (MEB, 2017: 10).

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda, dgrencilerin siireg icerisinde
izlenmelerine, yonlendirilmelerine, 6grenme gii¢liiklerinin giderilmesine ve 6grencilerde
anlamli ve kalic1 6grenmenin desteklenmesi amaciyla siirekli geribildirim saglanmasina
yonelik bir 6lgme ve degerlendirme yaklasimi benimsendigi goriillmektedir. Buna yonelik
olarak da o6lgme ve degerlendirme uygulamalari, Sekil 2.1.°de verilen kapsamda

gergeklestirilebilmektedir.

Sekil 2.1.°de yer verilen 6lgme ve degerlendirme uygulamalarina yonelik
asamalarin sirasiyla uygulanmasia 6zen gosterilmesi gerekmektedir. Bu dogrultuda
ogrencilere yonelik olarak, Tanima Asamasi’nin ve izleme-Bicimlendirme Asamasi’nin
kullanilmasimin ardindan, Sonug (Uriin) Odakli Asama ile puanlama yapilmaldir. Bu
stiregte 6lgme ve degerlendirme faaliyetlerinde, bireysel farkliliklar titizlikle g6z oniinde
bulundurulmalidir. Bununla birlikte 6lgme ve degerlendirme uygulamalari, 6grencilerin
yargilanmasina Yyonelik degil, bilakis akademik, sosyal ve Kkiiltiirel gelisimlerinin
desteklenmesi amaciyla ve 6grencilere yol gosterici faaliyetler olarak kullanilmalidir
(MEB, 2017: 11).



Sekil 2.1: Olgme ve Degerlendirme Uygulamalari

Kaynak: MEB, 2017: 10

2.3.6. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda Rehberlik

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programu altindaki rehberlik galismalari,
genel olarak rehberlik ¢aligmalarinin nihai amacina uygun olarak, bireylerde var olan gizli
giiclerin, Yyeteneklerin ve Kkapasitenin ortaya konulmasina, kullanilmasina ve
gelistirilmesine yonelik ve bireylerin kendilerini gergeklestirebilmelerine olanak

saglamak dogrultusunda gerceklestirilmektedir. Buna yonelik olarak Teknoloji ve
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Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda rehberlik, asagida verilen genel rehberlik

amaglarina hizmet edilmesini 6ngérmektedir (MEB, 2017: 11),

Ogrencilerin, okula ve cevreye etkin olarak uyum saglamalarmi olanakli
kilmak,

Ogrencilerin, potansiyellerini tam olarak kullanmalarmi saglamak

dogrultusunda egitsel basarilarini artirmalarini olanakli kilmak,

Ogrencilerin kendilerini tanimalarini, kabul etmelerini ve gelistirmelerini

olanakli kilmak,

Ogrencilerin baskalarni1 anlamalarini, kabul etmelerini ve Kkisilerarasi

etkilesim becerilerini gelistirmelerini olanakli kilmak,

Ogrencilerin topluma kars1 olumlu anlayis ve tutum gelistirmelerini olanakli
kilmak,

Ogrencilerin yasamlarmi giivenli ve saghkli siirdiirebilmeleri icin olumlu

anlayislar ve tutumlar gelistirmelerini olanakli kilmak,

Ogrencilerin egitsel ve mesleki gelecekleri igin gerekli altyapiya

ulagmalarini olanakli kilmak.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda rehberlik calismalarinin

igerigi, okulun ozellikleri ile 6grencilerin gelisim donemleri ve ihtiyaglari dogrultusunda

farklilastirilmaktadir. Bu anlayisla rehberlik ¢alismalarinin igerigi, 6grencilerin gelisim

donemlerine uygun, akademik basari diizeylerini destekleyici ve egitim amaglartyla

uyumlu olmalidir. Bununla birlikte Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

uygulanirken, tiim 6grenciler i¢in oldugu kadar 6zel gereksinimli 6grenciler igin de

gerekli hassasiyet gosterilmeli ve 6zel gereksinimi olan 6grenciler igin gereken esneklik

gosterilerek ilgi, istek ve ihtiyaglart dogrultusunda etkinlikler hazirlanmali ve
planlanmahidir (MEB, 2017: 11-12).
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2.3.7. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’min Uygulanmasinda Dikkat
Edilecek Hususlar

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin uygulanmasinda dikkat
edilecek hususlar asagida sunulmustur (MEB, 2017: 12-13),

1. Her okul, olanaklar1 &l¢iisiinde en az bir mekan1 “Teknoloji ve Tasarim Isligi
| Atdlyesi” olarak diizenlemelidir. Islik / atolye icerisinde yer alan arac ve
donanimlar, okul yonetimi tarafindan karsilanmalidir.  Bilgisayar
kullanilmasimi  gerektiren durumlarda, okulun bilisim teknolojileri
laboratuvar1 ve simiflardaki akilli tahtalar kullanilabilecek sekilde

diizenlemede bulunulmalidir.

2. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi uygulamalarinda hedeflenen
amaglara ulasilabilmesi i¢in, sinif mevcutlarinin sayisinin 25°i gegmemesine
ozen gosterilmelidir. Ogrenci sayismin 25°ten fazla olmasi durumunda ise,
smiflar gruplara ayrilmali ve gruplardaki kiz ve erkek o6grenci sayisi
dagiliminin dengeli olmasina dikkat edilmelidir. Her gruptan bir 6gretmen
sorumlu olmali ve yilsonuna dek ayni grupla program yiiriitiilerek 6gretim

gergeklestirilmelidir.

3. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programu altinda gergeklestirilecek
etkinliklerde, kolay ulasilabilir, diisiik maliyetli, giivenli ve basit arag-

gereclerin ve malzemelerin secilmesine 6zen gosterilmelidir.

4. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi altinda gergeklestirilecek
etkinlikler, islik / atolye ortaminda ve 6grenciler tarafindan yapilabilecek
sekilde tasarlanmalidir. Bununla birlikte olanaklar dahilinde, teknolojinin de

kullanilabilecegi ortamlar diizenlenmelidir.

5. Haftada 2 saat olan Teknoloji ve Tasarim Dersi’nin verimli bir sekilde

islenebilmesi i¢in, dersler boliinmeden planlamada bulunulmalidir.

6. Ogrencilerin egitsel ve mesleki gelisimlerinin saglanmasima yonelik olarak,
teknoloji ve tasarim alanlarinda faaliyet gosteren ilgili kurum ve
kuruluslardan temsilciler ile bu alanda ¢alisan uzman kisilerin okula davet

edilmesi amaciyla gerekli planlamalar yapilmalidir.
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Okul disina diizenlenecek gezi, gozlem, inceleme ve arastirma amagh

etkinlikler, her siif diizeyinin ihtiyaglarina uygun olarak planlanmalidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi altinda yer alan kazanimlarin,
Fen Bilgisi Dersi basta olmak tizere Tiirkce, Sosyal Bilgiler, Matematik ve
Gorsel Sanatlar Dersi gibi bir¢ok ziimre ile is birligi igerisinde verilmesi
saglanmalidir. Bununla birlikte “Science, Technology, Engineering,
Mathematics (STEM-Bilim, Teknoloji, Miihendislik, Matematik)” temelli

uygulamalara yer verilmelidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin saglikli ve verimli bir
sekilde uygulanabilmesi igin, 6gretmenler tarafindan 6n hazirlik yapilmali
ve Ogrencilerin teknoloji ve tasarim okuryazari bireyler olarak

yetistirilmelerini saglayacak etkinlikler planlanmalidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi’nde kullanilan belgesel, video, poster, resim,
tipkibasim vb. gibi 6gretim materyalleri, temel insan hak ve 6zgiirliiklerini
dikkate alan ve her tiirlii ayrimciligi reddeden, Tiirk egitim sisteminin ve
Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin amagladigi kazanimlar
kapsayan, ogrencilerin gelisim &zelliklerine uygun diisen ve 6grenmeyi

destekleyecek nitelikte olmalidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi siirecinde, arag-gere¢ ve malzemelerin is
giivenligi esaslarina uygun sekilde kullanilmasi ve 6grencilerde is sagligi ve
giivenligi bilinci olusturulmasi saglanmalidir. Buna yoénelik olarak da,

ogrencilere is sagligi ve giivenligi ile ilgili kamu spotlart izlettirilmelidir.

Ogretim yil1 sonunda 6grencilerin {iriinlerinden secilenler, okul ydnetimi,
alan ogretmenleri, dgrenciler ve veliler tarafindan organize edilen “Bunu

Ben Yaptim Senligi”’nde sergilenmeli ve tanitilmalidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi uygulanirken, dgrencilerin
“Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda Degerler Egitimi”
altinda yer alan degerleri kazanmalarina 6zen gosterilmeli, tim kazanimlar
ilgili degerlerle eslestirilmeli ve degerler Ortilk program anlayisindan
hareketle islenmelidir.



84

14. Ogrencilerin gelisim diizeylerine uygun olarak, kazanimlar icin gerekli temel
yasam becerilerini gelistirmelerine 6nem verilmeli ve etkinlikler bu anlayisla

hazirlanmalidir.

2.3.8. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin Yapisi

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi altinda, dgrencilerin dgrenme
stirecine aktif olarak katilmalarinin, 6grenme etkinligi stirecinin sonunda bir iiriin ya da
performans ortaya koymalarinin, 6gretmen rehberliginde arastirma, sorgulama, problem
¢ozme, karar verme ve uygulama siireglerini igeren etkinliklerle 6grenmelerinin ve proje
tabanli, arastirmaya Ve sorgulamaya dayali Ogrenme-6gretme etkinliklerinin
benimsendigi bir siirecin icerisinde yer almalarinin saglanmasi amaglanmaktadir (MEB,
2017: 13).

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nda, 7. Smf diizeyini
tamamlayan 6grencilerin teknoloji ve tasarimin temellerini 6grenmeleri ve ¢evrelerindeki
teknoloji ve tasarim {riinlerini elestirel bir bakis agisiyla degerlendirebilmeleri
hedeflenmektedir. 8. Sinif diizeyini tamamlayan 6grencilerin ise, teknoloji ve tasarim ile
ilgili daha kapsamli o6grenmeler gergeklestirerek, gilinlik yasamda karsilastiklart

problemlere yaratici ¢oziimler iiretmeleri beklenmektedir (MEB, 2017: 13).

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi altinda yer verilen {initelerin
girisinde, ulasilmasi hedeflenen kazanimlar genel olarak ifade edilmekte ve belirli bir
numaralama sistemi ile belirtilmektedir. Bununla birlikte kazanimlarin sinif diizeyine
iligkin kapsamimin belirlenebilmesi ve kazanimlarla ilgili uyar1 yapilabilmesi igin de

gerek duyulan yerlerde agiklamalar ifade edilmektedir (MEB, 2017: 14).

2.3.9. Teknoloji ve Tasarim Dersi 7. Simif Kazanim ve Ac¢iklamalari

Teknoloji ve Tasarim Dersi 7. Siif diizeyinde, asagida belirtilen tiniteler yer
almaktadir (MEB, 2017: 15),

1. Teknoloji ve Tasarim Ogreniyorum Unitesi,

2. Temel Tasarim Unitesi,
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Tasarim Odakli Siire¢ Unitesi,
Bilgisayar Destekli Tasarim Unitesi,
Mimari Tasarim Unitesi,

Uriin Gelistirme Unitesi,

Enerjinin Doniisiimii ve Tasarim Unitesi,
Engelsiz Hayat Teknolojileri Unitesi,

Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum Unitesi ve

10. Bunu Ben Yaptim Unitesi.

Ogrencilerden, s6z konusu edilen iinitelere yonelik bilissel, duyussal ve

psikomotor yetkinlikler konusunda bilgi sahibi olmalar1 ve bu yetkinlikleri tasarim

uygulamalarinda kullanabilmeleri beklenmektedir. Bu siiregte dgrencilere sabir, saygt,

duyarlilik, sorumluluk, adalet ve g¢aliskanlik degerleri kazandirilmaya calisilmakta ve

egitsel basari, glivenli ve saglikli hayat, kisilerarasi iligkiler, toplum ve aile ve kendini

kabul etme gibi kisisel, sosyal ve egitsel gelisim alanlarina yer verilmektedir (MEB, 2017:

15).

2.3.10. Teknoloji ve Tasarim Dersi 8. Simif Kazanim ve A¢iklamalar:

Teknoloji ve Tasarim Dersi 8. Smif diizeyinde, asagida belirtilen tniteler yer
almaktadir (MEB, 2017: 21),

1.

2.

Inovatif Diisiincenin Gelistirilmesi ve Fikirlerin Korunmasi Unitesi,
Bilgisayar Destekli Tasarim ve Akilli Uriinler Unitesi,

Tamtim ve Pazarlama Unitesi,

Gorsel Iletisim Tasarim: Unitesi,

Uriin Gelistirme Unitesi,

Miihendislik ve Tasarim Unitesi,

Dogadan Tasarima Unitesi,

Ulasim Teknolojileri Unitesi,
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9. Ozgiin Uriiniimii Tasarltyorum Unitesi ve
10. Bunu Ben Yaptim Unitesi.

Ogrencilerden, s6z konusu edilen iinitelere yonelik bilissel, duyussal ve
psikomotor yetkinlikler konusunda bilgi sahibi olmalar1 ve bu yetkinlikleri tasarim
uygulamalarinda kullanabilmeleri beklenmektedir (MEB, 2017: 21).



UCUNCU BOLUM
TEKNOLOJi VE TASARIM DERSI ORNEK DERS MATERYALI TASARIMI
ONERISi
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3.1. TEKNOLOJi VE TASARIM DERSIi OGRETIM PROGRAMI’NIN ULKE
ORNEKLERI iLE UYUMLASTIRILMASI

Bu boliime kadar pilot uygulama alanlar1 ve ¢agdaslarini gormiis oldugumuz
teknoloji ve tasarim dersi 6gretim programlari ¢ergevesinde ortak bir uygulama ve teori
gelistirme amaciyla gerekli incelemelerimizi gergeklestirdik. Bundan sonraki kisimda,
yukarida incelenen iilkelerdeki uygulamalar1 da g6z oniine alarak, giinceli ve inovatif
degeri yiiksek bir programin olusturulmasi amaciyla konu alt basliklar altinda tasnif

edilerek yeni ve islevsel bir yap1 ortaya konulmas1 hedeflenmistir.

Bu dogrultuda teorik cercevede analizi gergeklestirilen diinyadaki uygulamalar
1s1ginda, Tirkiye’de de konu ile ilgili islevsel bir diisiince yonteminin olusturulmas,
benimsenmesi ve Teknoloji Tasarim Dersi egitim programinin siirekli giinceli takip
etmesi adina yeni bir “Ornek Ders Materyali Tasarim1” fonksiyonu iizerinde ¢alisilmistir.
Bu dogrultudaki temel referans noktamiz “Rol Model” ekseninde geliserek, 6grencilerin
oncelikli olarak zihinsel atmosferine dokunmak yoniindedir. Boylece tasarimin, gelisim
odakl1 diistince galismasinin igsel mahiyette bir ¢iktisi, nihai bir dogusu teknoloji ve

tasarim egitimin bir baska fonksiyonu olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

3.2. TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi ORNEK DERS MATERYALI
TASARIMI

3.2.1. Kaynak Kullaniminin Gelistirilmesi

Iktisadi diisiincede bilinen bir gercektir ki, reel hayatin tiim uygulama
alanlarinda, imkanlar smirl ihtiyaglar sinirsizdir. Bu yonde temel yaklasim noktamiz
yukarida analiz ettigimiz tilkelerdeki modeller 1s1ginda, “Verimlilik”?, “Etkinlik” ve
"Islevselliktir". Kaynak kullaniminin gelistirilmesi ¢alismasinda zamanda ve mekanda,
materyal ve insan giicii kullaniminin verimli, etkin ve islevsel olmas1 beklentisi karsimiza
cikan ilk noktadir. Bu yonde yapilacak her ¢caligmada oncelikli olarak verimlilik, etkinlik

ve islevselligin temel 6lgiit kabul edilmesi gerekmektedir.

Pilot iilke ve AB miiktesebatli egitim uygulamalarinin tamaminda olmasi
istenen, ulasilmasi beklenen hedef bu ti¢ fonksiyon altinda tasnif edilmektedir. Bu tasnif

neticesinde ornek ders materyali hazirlanirken, dgretmen, egitim ve 6grenci arasindaki
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denklemin iki taraftan da ayni sonucu verecegi gergegi goz ardi edilmemelidir. Bu
nedenle hem 6gretmenin hem de 6grencisinin teknoloji tasarim dersinin bizatihi bir
uygulayicisi olarak, potansiyel imkanlar1 etkin, verimli ve islevsel kaynak kullanimina
doniistiirebilme yetkinligi beklenen noktadir. Tasarim odakli her ¢alismada, egitimde
beklenen reel ¢iktinin alinamamas: durumunda dahi egitimin minimum kazanci, oncelikli
olarak etkin, verimli ve islevsel kaynak kullanimimina yonelik bir disiince tarzinin

kazandirilmast olmalidir.

3.2.1.1. Zaman Kullanimi

Teknoloji ve Tasarim egitimi 6rnek ders materyalinin teorize edilmesi
noktasinda belirli fiziki sinirlar ¢alismamizin yonlendirilmesinde 6nemlidir. Bunlardan
ilki zamanin fonksiyonel kullanimidir. Hazirlanacak 6rnek ders materyalinde, oncelikli
olarak yillik takvimlendirmenin gergeklestirilmesi, 6l¢eklenen takvimin teknoloji ve
tasarim egitimine yonelik tasnif edilen siniflara gére zaman dilimlerine ayrilmasi ve
miifredat-tatbik ortiismesinin saglanmasi1 gerekmektedir. Burada gelisime ve tartismaya
acik onemli bir husus da egitim siiresi ve zaman dilimlerinin hangi mikro olgekler

dogrultusunda yapilandirilacagi gergegidir.

Konuyu daha iyi anlamlandirmak ve irdelemek adina, biitiinden pargaya bir dizi
ortaya koyarsak, giincel ornekleri ile de karsimiza yine en iist sablon olarak zamanin
etkin, verimli ve islevsel kullanilmasi gerekliligi ¢ikmaktadir. Giinceli yakalamak adina
daha once analiz ettigimiz tim programlarin, etkin, verimli ve islevsel yonlerinin tasnif

edilmesi yine bu ¢alismamiz dogrultusunda yardimc1 olacaktir.

3.2.1.2. Mekan Kullanim

Teknoloji ve tasarim dersi egitiminde mekan kullanimi, zaman kullanimina gore
daha genis ¢ercevede analize muhtag bir konudur. Bu yonde 6gretmen-6grenci iliskisinin
sadece zaman dilimi ile sinirl1 bir dizi program sarmalindan kurtarilmasi egitimde islevsel
olanin yakalanmasi ag¢isindan biiyiik 5nem arz etmektedir. Calismamiza konu “Rol Model
Olusturma” fonksiyonlu 6rnek materyalin hazirlanmasinda mekamekann kullanimini
anlamlandirmak bizlere kazanim/basar1 ekseninde ne derece etkin oldugumuzu

gosterecektir.



90

Rol model olusturma dogrultusunda mekansal demonstrasyonun 6grenci algist
nda kayda deger islevleri bulunmaktadir. Teknoloji ve tasarim dersinin teoriden ve temel
hayal diinyasindan belirli 6l¢lide soyutlandirilarak, reel hayata yansitilmasinda konumuz
olan mekan kullanim1 anlam kazanmaktadir. Cok basit olarak 6rneklendirecek olursak,
teknoloji tasarim 6grencisinin kendisine mesleki anlamda bir itfaiye amirini rol model
olarak almasi bir neticedir. Rol model aldig itfaiye amirinin yeni bir tasarim ile yangini
kisa siirede sondiirebilen bir yangin sondiirme sistemi tizerine teorik calismasi da bir
neticedir. Fakat 6grencinin rol model aldig: itfaiye amirinin (olmak istedigi) kendi reel
mesleki hayatinda bu tasarimi gelistirmek adina teorik efor sarf etmesi ile bu teorik eforu
uygulama dersi altinda pilot itfaiye midirligine giderek demonstrasyon

gerceklestirmesi ¢ok farkli bir neticedir.

Mekanin islevsel kullanimin1 sadece derslik/atolye ortaminda anlamlandirmak
yerine, teorik dogusun reel teknik imkanlar ile entegresinde bir arag olarak kabul edersek,

karsimiza inovatif degeri oldukga yiiksek bir uygulama alani ¢ikacaktir.

3.2.1.3. Maddi Olanaklarin Kullanim

Ornek materyalin teorilestirilmesinde maddi olanaklarin kullanimi bir diger
onemli husustur. Soyle ki, egitim-6gretim tatbiki bizatihi maddi kaynaklar yektnu ile
dogru orantili bir verimlilik denklemini karsimiza ¢ikarmaktadir. Fakat ortaya konulan
teorilestirme neticesinde kapsaminin rol model olarak daraltilmasi, her bir rol modelin de
kendi igcinde mikro 6l¢ekli bir uygulamayla eslesmesi maddi kaynak kullanimini biraz

daha asagi ¢ekebilir.

Maddi imkanlarin kullaniminda daraltilan 6l¢ekle birlikte uygulamada daha dar
cercevede bir odaklanma firsati bulunabilmektedir. Bu odaklanma neticesinde uygulama

alaniin daha fonksiyonel bir siireci ifade edecegi kanaati 6n plana ¢ikmaktadir.

3.2.1.4. Materyal Kullanimm

Birgok derste oldugu gibi teknoloji ve tasarim dersinde materyal kullanimi 6n
plana ¢ikmaktadir. Teknolojiyi gosterebilmek, tasarima maddi bir suret verebilmek

materyal ile miimkiin olabilmektedir. Egitim maliyetlerinin hem aile hem de kamu ve
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ozel sektor agisindan en ideal diizeyde planlanabilmesi, kaynaklarin etkin ve verimli
kullanilabilmesi i¢in ders programlarmin ve ders igeriklerinin amaglanan kazanimlar
dogrultusunda iyi kurgulanmas: gerekmektedir. Maddi imkanlarin kullaniminda
daraltilan ol¢egin formel dongiisii olarak ortaya konulan oneri bu cergevede bir

odaklanma firsat1 saglamaktadir.

3.2.1.5. insan Kaynagimin Kullanimi

Teknolojinin formel 6znesinin insan oldugu gerceginden hareketle, insan
kaynagi kullaniminda verimlilik, etkinlik ve islevsellik st tasnif catis1 gegerliligini
korumaktadir. Konunun rol model {izerinden se¢imi baskaca zihinsel efor tiiketimine
gerek kalmayacak sekilde ele alinip hali hazirda zihne oturan bir diisiin diinyasi {izerinden
harekete gegilmesi hedeflenmistir. Ogrencinin zihnindeki hazir talebe yonelik yapacag

caligmalarin bu yonde daha verimli bir is giici kullanimini ortaya koyacag diisiiniilebilir.

3.2.2. Kisilerarasi iliskilerin Gelistirilmesi

Arastirmanin inceleme safhasinda bulunan AB ve segilen iilke uygulamalarinda
¢ok net olarak gortldigii gibi bu konudaki temel referans noktasi “iletisim” dir. Teknoloji
ve Tasarim Dersi’ne yonelik tatbik edilen programlarin her birinin temelinde sosyal bir
etkilesim atmosferinin olusturulmas: nihai hedefler arasindadir. inovasyonun siddetini
oldukea yiiksek diizeyde gosterdigi son 40 yillik zaman diliminde, teknolojik devinim

hizina paralel gelisim gosteren bireylerin topluma entegre edilmesi beklenmektedir.

Her toplum bilgi ve iletisimin entegre olarak transfer edilebildigi bireylere
ihtiya¢ duyar, diger taraftan, sosyal etkilesimi yiiksek, saglikli diyalog ve iletisim
kanallarina sahip her bir birey, refah toplumunun birer yap1 tas1 olarak
degerlendirilmektedir. Bu ¢ercevede rol model odakli 6rnek ders materyali gelistirme
calismasinin bu konu da énemli islevleri olacagi beklenmektedir. Zira yeni ve giinceli
yakalamaya aday bir ornek ders materyali programinin, sosyallesme ve iletisimi

gelistiremeyen bir yapida dizayn edilmesi, 6lii dogum olarak nitelendirilebilir.
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3.2.2.1. Takim Cahismasi Becerisi

Tasarim odakl1 diistince yapisi Ve yaraticiligin tekil bir zihinde dogdugunu kabul
etsek de egitimin sadece nihai bir sonug degil aslinda bir siireci ifade ettigi bir gergektir.
Bu yonde 6grencinin zihninde olusturdugu, kademeli olarak teorize ettigi, sistemsel bir
calisma ile hayata gecirdigi her fikir donisiimlii olarak insan ekseninde iletisimin
gelistirilmesi ihtiyacin1 da ortaya koyar. Yaptigimiz ontolojik okumalar ve pilot iilke
analizlerinde takim calismasi becerisinin de oldukga onemli oldugu goriilmektedir.
Teknoloji-tasarim dersi  egitiminin tatbikinde bir nihai c¢iktiy1 haiz  kazanim
bulunmamaktadir. Zihinde dogan bir siirecin, reel hayattaki yansimasmin koordineli

insan giicti ile gelisecegi gercegi yaraticida olusmalidir.

Bagka bir yonden konuyu ele alacak olursak, takim c¢alismasinin tesvikinin de
yine fonksiyonel amaglarinin bulundugu gériilebilir. Ogrencinin yeni egitimini aldigi,
yeni uyguladigi bir teknoloji-tasarim kiiltiiriiniin, yakin gelecekteki hayatina yonelik
yansimalarinda basar1 kistasi“Takim Calismasi” yetkinligi ile dogru orantili olacaktir.
Rol model odakli teorize edecegimiz 6rnek ders materyali programinda bu noktaya,
“Meslektas, calisma arkadasi, ekip tiyesi tanimi vb.” ¢iktilar entegre edilerek, rol model

alan 6grencinin de takim c¢alismasi yetisinin tetiklenmesi beklenmektedir.

3.2.2.2. Baskalarina Ogretme Becerisi

Teknoloji tasarim egitimi kapsaminda, egitim programi tatbikine muhatap her
0zne aslinda bizatihi teknoloji ve tasarimin da uygulayicisidir. Salt 6grenme ontolojide
herhangi bir anlam barindirmamaktadir. Oyle Ki, aldig1 egitimi sadece 6grenen, sayet
aldig1 egitimi aktaracak bir mecra, muhatap bulamiyorsa, aldig1 egitimin herhangi bir
kazanimi1 bulunamamaktadir. Bu durumu sadece egitimi aktaracak bir mecranin
bulunmamasi, muhatap bulamamasi olarak da degerlendirmemek gerekir. Sayet bireysel
olarak kazanilanin, her imkan ve sart olustugunda baska birine aktarilamamasi durumu

so6z konusu ise yine 6grencide bir yetinin kazanilmadigimi gostermektedir.

Yine ¢agdas uygulamlarda goriildiigii iizere, her 6grencinin bizatihi teknolojinin
bir uygulayicisi olarak, kazandigi her bilgi ve beceriyi baskasina aktarabilme yetkinligine

sahip olmasinin hedeflenmektedir. Bu dogrultuda rol model alma eksenli olusturacagimiz
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ornek ders materyalinin de yine bir fonksiyonu, 6grencinin kazanimini, bilgi ve becerisini
bagkasina aktarabilmesidir. Kullanilmayan bilginin anlamsiz bilgi oldugu gercegi gibi,
aktarilmayan bilgi de anlamsiz bir bilgi olarak uzun vadede gegerliligini
koruyamayacaktir. Bu nedenle rol model temelli olusturulan 6rnek ders materyalinde,
sosyal bir yeti olarak 6grencinin bu konuda gerekli yetkinligi kazanmasi beklenmektedir.
Bu gergevede, program igerisinde 6grencinin rol model alarak ilerledigi ¢calismasinda, fiili
bir gereklilik olarak kendini egitimi veren olarak yansitacagi bir ¢alisma alt yapisi

kuramlastirilmaktadir.

3.2.2.3. Sosyal Beceriler

Teknoloji-tasarim iliskisi dongiisiiniin temelinde, bir dizi zihinsel, sosyo-pratik
aktiveler arasinda bir entegrasyonun bulundugu bilinmektedir (Hatirnaz, 2010: 43-44).
Bu yonde vyine c¢alisma kapsaminda rol model odakli bir 6rnek tatbikin
kuramlastiriimasinda sosyal beceri kazandirma islevinin olduk¢a 6nemli oldugunu
diistiniilmektedir. Sosyal becerilerde de bir kazanim olarak gézlemlenecek gelisimin
gozlemlenememesi sistemi muglak birakabilir. Etkinlik, verimlilik ve islevselligin
yakalandig1r bir modelde sosyal becerilerde herhangi bir kazanim elde edilememesi
hedeflenen noktadan sapmamiza neden olacaktir. Bu nedenle rol model odakli
kuramlastirilacak bir tatbik programimin yine temel noktalarindan bir tanesi sosyal

becerilerin gelistirilmesidir.

3.2.2.4. Liderlik Becerileri

Calismamiz neticesinde ortaya bir¢cok anahtar kelime ¢ikmistir. Bu anahtar
kelimelerin sadece birkagi, yenilik, yaraticilik, teknoloji, diisiince giicii, diisiince gelisimi,
el becerisi, hayal diinyasi, inovasyon vb. gibi siralanabilir. Bu anahtar kelimelerin aslinda
bir¢cogu bizlere konunun reel teknik yansimasini vermis, sosyal yoniiyle ilgili herhangi

bir ¢agrisimda bulunmamustir.

Yukarida incelenen iilkelerdeki uygulamalarda ve hatta tiim teorik alt yapida
aslinda beklenen kazanimlardan yine bir tanesi o6grencide liderlik becerilerinin
kazandirilmasidir. Bu yalin olarak sadece tek etki alani olarak goriilmeyebilir. Aslinda

konunun diger tiim sosyal fonksiyonlar1 ile bagmtilidir. Teknolojiye hakim, tasarim
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odakli diisiince altyapis1 kazanan, yenilikei, yaratict ve bizatihi teknolojinin uygulayicisi
olan her bireyin iyi bir lider olmasi1 gerekliligi temel kanidir. Bu yonde 6grencilere
teknoloji-tasarim egitimi yetkinligi noktasinda tatbik edecegimiz programda liderlik

becerilerine yonelik bir aracinin bulunmasi beklenmektedir.

3.2.2.5. Farkh Kiiltiirde insanlarla Cahsma Becerisi

Bilginin dogusunda/yaratilmasinda/iiretiminde, insanlararasi diyalog ve iliskinin
bir arag olarak kullanilmas1 hususu, koordine takim c¢alismalari, her tiirlii egitim 6grenim
stirecleri, tekil olarak insan iliskileri, hiyerarsik sarmallar gibi bir dizi iletisim
etkinliklerinin aragsallik 6zelligi beraberinde birgok sorunu da getirmektedir. Karsilikli
bir etkilesim olarak, bilgi tiretimi siirecinin kisilerarasi iliskiler sayesinde ilerlemesi ve
bu iliskiler ile ortak bir katkinin saglanmasi da yine kendi tilkemizdeki sabit mevzuat
ciktilarindan bir tanesidir (MEB, 2017: 7). Mevzuatlar iletisime bagh sorunlarin en aza

indirgenmesinde 6nemli bir fonksiyona sahiptir.

Yine MEB’in referansi ile teknoloji ve tasarim dersi 6gretim programiyla
kazandirilmas: hedeflenen nihai yetilerin, bakanlik eliyle belirlenen egitim/6gretim

stratejileri dogrultusunda,

“Ogrencilerin milli, manevi ve evrensel degerlere sahip, akademik ve sosyal
yasamda basarili, teknolojik gelismelere uyum saglayabilen, kendilerine, topluma ve
farkl kiiltirlere kars1 yiiksek farkindalik diizeyine sahip ve saygi duyabilen ve hayata
hazir mutlu ve saglikli bireyler olarak yetistirilmelerini saglama amaci dogrultusunda
belirlenmektedir.” (MEB, 2017: 6-7).

Bu minvalde bir diger mesele de teknoloji ve tasarim egitiminin ve bizatihi
teknoloji-tasarim uygulamalarinin giinceli yakalamasi gerekliligidir. Bu da yine egitimin
bir siire¢ oldugundan hareketle temellendirilecek olunursa, 6grencinin teknoloji-tasarim
da giinceli yakalamak adina farkl kiilttirler ve insanlar ile ¢alisma gerekliliginin farkina
varmasi Ve ¢ok kiiltiirlii bir yapi icine entegre olabilme yetisini kazanmasi gerekmektedir.
Rol model alma temelli 6rnek materyal planinda, 6grencinin rol model aldigi meslek
grubunda arastirma yapmasi, sonuca ulasmasi bunu da bir siire¢ dahilinde diinya
Ol¢eginde giincelleri ile karsilastirmasi amaglanmaktadir. Dersin bizatihi uygulama

alaninda ¢ok kiiltiirlii bir yapr ile fiili etkilesimi sinirli dahi olsa, iletisim imkanlarinin
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cesitliligi ve miisaitligi dogrultusunda konusunda yabanci kaynaklari arastirmasi, 0

alanda kurulan forum sitesi ve gruplara tiye olmasi beklenmektedir.

3.2.3. Bilgi Kullaniminin Gelistirilmesi

Bilginin kullaniminin gelismesi yetisi de teknoloji tasarim dersinin hedefledigi
baska bir kazanimdir. Bilgi kullanimimin gelistirilmesinden daha da 6nce, bilgiyi elde
etme, bilgiye ulasma, bilgiyi anlamlandirma ve zihindeki yerine oturtma konular1 aslinda

bu siirecin bir parcasidir. Bu parcalar bilgi ve bilgi kullanimi agisindan ele alindiginda;

3.2.3.1. Bilginin Elde Edilmesi ve Degerlendirilmesi Becerisi

Bilginin elde edilmesi yetisinde zihindeki ilk soru “nasil?” sorusundan 6nce
“hangi?” sorusudur. “Hangi bilgi?”” sorusunun 6grencinin kendisine sordugunda aldigi
dogru cevap en tabii kendisini dogru bilgiye gotiiriir. Bu sebeple teknoloji ve tasarim
dersinin bu konuda kazandirmay1 hedefledigi birincil kazanim, 6grencinin hangi bilgiyi
elde etmesinin islevsel olacagi konusudur. Daha sonra bilgiye ulasma yollar1, bilgiye
ulagsma yollarmin ¢esitlendirilmesi konusu devam eder ve en nihayetinde kazanilan
bilginin degerlendirilmesi becerisi gelir. Ogrencinin elde ettigi hangi bilgiyi, hangi alanda
eslestirecegi ve bunu yaparken bilgi edinme siirecinin nasil degerlendirilecegi problemin

merkezinde yer alir.

Teknoloji ve tasarim dersinde 6grenci somut bir 6rnek ile bilgisayar iizerinden
bir afis tasarim1 hazirlamay1 dgrenebilir. Bunu yalin olarak hazir bir bilgisayarda, hazir
bir tema ile gergeklestirmesi bir sonugtur. Bunu, programi nereden edinecegini bilerek,
programin kurulumunu tamamlayip materyali hazirlayarak, tekrardan program ilke ve
sistemi c¢ercevesinde gelistirmesi farkli bir sonugtur. Teknoloji ve tasarim dersinin
bilginin elde edilmesi ve degerlendirilmesi becerisi hususunda 6grenciye kazandirmak
istedigi yetenek ikinci sistemdir. Boylece 6grenci hazir teknoloji tiiketimi yahut yalin
teknoloji kullanimindan ¢ikarak bizatihi teknolojinin yaraticisi ve uygulayicisi konumuna

gegcebilecektir.
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3.2.3.2. Bilginin Diizenlenmesi Becerisi

Bilginin diizenlenmesi hususunda bu boéliimde goriilecegi tizere birbiri ile
dogrudan ilgili ve devinimli bir konu ile karsilagilmaktadir. Bilginin diizenlenmesinde
oncelik bize o6grencinin zihninde mevcut bir edinimi gostermektedir. Yani bilgi
edinilmistir, Ogrencinin zihninde bir karsihik bulmustur. Ozellikle ifade etmek
gerekmektedir ki, 6grenci ister bilgiyi halihazirda kullanacak olsun ister kullanmasin bir
diizenleme siirecini karsisina ¢ikarmaktadir. Ciinkii bahsi gectigi tizere ister kullanilacak
olsun ister kullanilmasin, hentiz edinilen bir bilgi dahi zihinde konumlandirilirken belli

bir dizi diizenleme siirecini yasamaktadir.

Yukarida bahsedildigi gibi realite neticesinde su g¢ikarimi yapmak yanlis
olmayacaktir. Bilginin edinilmesi evresinde kisitli bilginin  kullanilmas1  ve
muhafazasinda 6grenci zihinsel bir diizenleme siirecini yasamaktadir. O halde hem
bilginin ne derece saglikli edinilecegi hem de muhafaza ve kullanim evresinin kalitesi
bizatihi 6grencinin edindigi bilgiyi ne derece diizenleme kabiliyetine sahip oldugu ile
yakindan alakalidir. Iste tam da bu siirecte bu alt bashigin problemi ile karsilasiimaktadir.
Oyleyse bilgiyi diizenlemede amaclanan temel prensip yine bir zihinsel beceri
gelisimidir. Bu nedenle 6grenciye sistematik olarak tatbik edilecek teknoloji tasarim
egitimi bu bilgi diizenleme kabiliyetinden soyut bir anlamda diisinilmemelidir. Bir
onceki boliimde sorulan “hangi bilgi?” sorusu 6grenmenin bu evresinde “nasil?”” sorusuna
evrilmigtir. “Hangi bilgi?” ile karsilik bularak baglayan 6grenme, “nasil?” sorusu
karsiliginda kategorize edilmis bilgiyi yaratmaktadir. “Nasil?” sorusu o6grencinin
zihninde kategorize edilmis bilgiyi yaratmis ve artik bir sonraki siire¢ icerisinde neden
sorusu ile yorumlanmaya hazirdir. Burada sunun da belirtilmesi gerekir ki pek tabii
diizenlenmis bilgiyi yorumlamak ham bilgiyi yorumlamaya calismaktan daha saglikli

sonuglart beraberinde getirmektedir.

Yukarida bahsi gecen durum ile birlikte bilgi diizenlemenin 6grenci zihninde salt
bir kategorizasyon siireci olmadigini da soylemek miimkiindiir. Netice itibariyle bilgiyi
diizenleme basit bir zihinsel parca biitiin iliskisi de degildir. Ogrenci zihnindeki hangi
bilginin, ne kadar ile hangi diger bilginin ne kadarinin entegre edilip edilemeyecegi yahut

yalin siiregte yorumlanmaya hazir oldugunun belirlenmesidir.
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3.2.3.3. Bilginin Yorumlanmasi Becerisi

Bilginin yorumlanmasi becerisinin kazandirilmasi1 da yine énceki iki siireg ile
direkt olarak ilgilidir. Teorik olarak bilginin diizenlenmesi ile tamamen ayni1 olarak
diistintilebilir fakat ayni1 fonksiyonu ifade etmez. “Hangi?" sorusu ile edinilen bilgi,
kullanima hazir ve kullanim asamasina gegtiginde artik “nasil?” sorusunu dogurur ve
aksiyon evresi baslar. Kullanilacak olan bilgi yorumlanir. Ogrenci teknoloji tasarim dersi
cergevesinde sadece salt bir teknoloji, tasarim yahut teknik bilgi yorumlama becerisini
kullanma kazanimimna sahip olmamaktadir. Teknoloji tasarim dersinin g6z ardi
edilemeyecek bir diger artis1 6grencinin birey formunda ve bizatihi hayatta edinebilecegi
tiim bilgi ve tecriibelerinin yonetiminde yiiksek bir farkindalik kazanmasidir. Somut bir

senaryo ile anlatilirsa:

Teknoloji tasarim dersinde parca biitiin iliskisini degerleyen 6grenci kiiglik
parcalardan anlamli bir biitiin olusturur, ergonomisi yiiksek kiigiik parcalarda kullanisl
ve yeni bir modernize doguran dolap rafi tasarlayabilir. Bu tasarim siirecinde sistematik
olarak, bilgi edinme, bilgi diizenleme ve bilgi yorumlama kiiltiirii kazanmistir. Bu kazanci
ona reel hayattaki tim siirecinde karsilasacagi her bilgi ve durumda belirli diizey ve
yetkinlik saglar. Ornek olarak bahsi gecen parga biitiin birlesimi ve yeni biitiin
modernizenin dogusu, ilerleyen hayatinda, is hayatinda parca islerinin dogru
anlamlandirilmasi, tasnif edilmesi ve yorumlanmasini saglamaktadir. Bu nedenledir ki
teknoloji tasarim dersinde 6grencinin kazanimi olarak sadece ve sadece kazanmis oldugu

teknik/tasarim yetkinligi goriilmemelidir.

3.2.3.4. Bilginin Teknolojik Olanaklar Kullamlarak fletilmesi Becerisi

Bilgi siirekliligi oldugu ve kaybedilmedigi takdirde anlamlidir. Bu yiizden
hayatin her alanma dair, hayati tanimlayacak, diizenleyecek ve yorumlamaya katki
saglayacak her bilginin nesiller boyu aktarimi temel toplum misyonu olarak egitim
politikalariin tamaminda kabul gérmektedir. Bu nedenle 6grencilerin teknoloji tasarim
egitimi dogrultusunda kazanacag bilgi edinme, diizenleme ve yorumlama becerisinin bu
tictinden daha basat bir yeti ile aktarabilmesi temel prensiptir. Bu bakimdan T-teknoloji

tasarim egitimi temel hedefi sadece 6grenciye belirli yetkinlikler kazandirmak degildir.
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Planlanan egitim 6gretim programlarinda 6grencinin tim bu yetkinliklerini ayni sekilde
baskaca bireylere aktarabilmesi hedeflenmelidir.

Nihai olarak, inovasyona agik, teknoloji okuryazarlig1 yiiksek, teknik bilgiyi
anlamlandirma ve kullanma kabiliyeti kazanmis her birey ayn1 zamanda iyi bir aktarime1
olamayabilir. Baska bir agidan, ¢ok iyi 6grenen, fonksiyonel teknoloji ve tasarim yetileri
kazanan her grenci bu basarisini aktarimda da gosterecek diye bir realite yoktur. Iste tam
da bu durum igin baskaca bir disiplin olarak bilginin teknolojik olanaklar kullanilarak
iletilmesi becerisi karsimiza ¢ikmaktadir. Alt baslik olarak bilginin teknolojik olanaklar
kullanilarak iletilmesi becerisi ilk olarak zihinlerde bilginin teknolojik araglar
kullanilarak aktarilmasini canladirabilir. Bahsi gegen iletim/aktarim tam olarak bu

durumu ifade etmez. Somut bir 6rnekle ifade etmek gerekirse:

Teorik olarak, 7. Smifta bir 6grencimiz teknoloji tasarim dersinde 3 boyutlu
canlandirma sistemleri hakkinda egitim almis, bilgiyi edinmis, diizenlemis ve
yorumlamustir. Erken dénemlerinde kazandigi bu yeti fonksiyonel olarak hayatina da
yansimus, bu alanda hem ilgili hem yetkin bir birey olarak karsimiza ¢cikmistir. Ogrencinin
daha sonraki yaslarda 6gretmenlik meslegini segmesi ve tarih 6gretmeni oldugunu
varsayalim. Eldeki miifredata gore Istanbul’un Fethi konusunu isleyecektir, materyal
olarak bir ders kitab1 ve kisa bir teorik belgesel ile konu tamamlanabilmektedir. Ama
Ogretmenimiz sadece bu materyal ile yetinmeyerek, kisa bir 3 boyutlu hologram tasarlar,
Istanbul’un o dénemli haritasini cikarir, taraflar1 sesli ve 3 boyutlu bir sekilde sisteme
dahil eder ve sinifta Istanbul’un fethine yonelik tekno demonstrasyon olusturur. Boylece

daha fonksiyonel, akilda kalan ve kaliteli bir egitimi hayata gecirmis olur.

Yukaridaki somut olay teknolojik imkanlarin bilgiyi aktarmada kullanilmas igin
birebir ortiismektedir. Ogrenciler 7. smifta aldig: teknoloji tasarim dersi ile ayni yil 3
boyutlu sistem teknigi tecriibelerine baslamis, bunu kullanir ve aktarir hale gelmistir.

Teknoloji tasarim egitiminin temel prensibinin tam olarak bu oldugu diisiiniilmektedir.

3.2.4. Teknoloji Okuryazarhgimmin Gelistirilmesi

Teknoloji okuryazarhigimin gelismesi noktasinda daha once tetkik edilen
Finlandiya 6rnegi bu alt basliktaki ¢alismaya 151k tutacaktir. Teknoloji ve tasarim dersi

egitimi teknoloji okuryazarligi kiiltiiriiniin yerlesmesini de kapsamaktadir. Alanindaki
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teori ve pratigin entegre edilmesi neticesinde Finlandiya'da “Teknologia” dersi egitim
modelinin ortaya ¢iktigin1 gérmiistiik. Bu ders bizatihi daha dar ¢ergevede siirli sayida
amaglara gore hazirlanmistir ve en temel fonksiyonu da belirli diizeyde teknoloji
okuryazarliginin kazandirilmasidir. Peki, teknoloji tasarim egitiminde bir amag olarak
teknoloji okuryazarliginin hangi fonksiyonu egitim igin yararlidir ve arti deger

katmaktadir?

Konuya sadece ogrenci agisindan bakilmadan toplumun geneline yonelik
distintildiigiinde, bireyin belli konularda, belli diizey kiiltiirii edinmesi hem kendisine
hem icinde bulundugu topluma art1 deger katacaktir. Bu, ortalama her sosyo-kiiltiirel
okumada goriilebilmektedir. Teknoloji tasarim dersi kapsaminda da ogrenciye belli
diizeyde teknoloji okuryazarligi kazandirilmasi bireyin egitim hayat1 sonuna geldiginde
hayat boyu bir art1 deger olusturacaktir. Hayata dair bakis agisinda, sosyal ortamindaki
davraniglarinda, problemlere yaklasim tarzinda ve hiilasa toplum ile etkilesim halinde
bulundugu her noktada yeni bir deger olusturacaktir. Bu degerin tesisi siireklilik kazanmis

kararl1 bir siirecin olusturulmast ile saglanabilecektir.

Netice itibari ile teknoloji okuryazarligi aliskanhigi yahut kiiltiiriiniin
kazandirilmasindaki temel amag, toplumundan sahip oldugu teknoloji ve teknigin 6nemi
ve hayati degerini bilen, anlamlandirabilen, insan-teknoloji sarmalinda bir entegrasyon
kurabilen, bu yonde planlama ve strateji iretebilen bireylerin  topluma
kazandirilabilmesidir. Bunu bir an olarak degil siireg olarak degerlendirmek ¢ok daha
anlamlhidir. Zira toplumsal kalkinmanin her alaninda 6nemli olan siirekliliktir. Bu
stirekliligi de ancak teknoloji tasarim egitimi dogrultusunda belirli diizey teknoloji
okuryazarligr kazanmus, inovatif altyapist bulunan, ¢ok yonli-cok boyutlu disiince

tarzina hakim bireyler saglayabilecektir. (Rasinen, 2003: 34).

3.2.4.1. Teknolojiyi Kullanma Becerisi

Teknolojiyi kullanma becerisi, bir iist baslikta incelenmis olan teknoloji
okuryazarlig1 ile c¢ok yiiksek etkilesime sahip bir konudur. Bir bireyde teknoloji
okuryazarligimmin ne derece giiglii bir yerlesik kiltiir olarak mevcut oldugu, bizatihi,

bireyin teknolojiyi kullanma becerisini belirlemektedir.
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Teknolojiyi kullanma becerisi bir bakima teorik olarak yer eden bilginin reel
hayatta karsilik bulmasidir. Bu yonde oOgrencinin teknolojiyi anlamlandirmasi ve
uygulamaya gecirmesi beklenir. Beklenmedik ve bir bakima “Yeni” olan durumlarda
dahi, ge¢mis birikiminden ve teknoloji okuryazarlik kiiltiirinden hareketle ¢6ziime
ulasabilen birey teknoloji kullanma becerisini haiz bir bireydir. Zaten hem diinyada hem
de iilkemizde teknoloji tasarim dersi uygulamalarina baktigimiz da teorik cercevede
sadece teknolojiyi tanimlayan, anlamlandiran degil onu kullanma becerisinin de bir

kazanim olarak belirlendigi goriilmektedir.

3.2.4.2. Teknolojiyi Yonetme Becerisi

Teknolojiyi yonetme becerisi belli teorik diizeyde teknolojiyi kullanma becerisi
ile karistirabilir yahut ¢cogu zaman anlamca benzer oldugu diisiiniilebilir. Fakat iki alt
baglik her ne kadar birbirine siki sikiya bagli olsa da ayr ¢iktilar: ifade etmektedir. Bu
sebeple bu boliimdeki degerlendirmeler her iki alt baslik tizerinden gelecek ¢iktilar ile

devam edilecektir.

Oncelikli olarak teknolojiyi kullanma becerisi, daha énce ifade edildigi iizere,
teorik bilgiyi anlamlandirma ve sonrasinda bunu reel hayata gegirme siirecidir.
Teknolojiyi yonetme becerisi ise bundan sonraki asamaya isaret etmektedir. Teknolojik
bilginin zihinde yer bulmasi, anlamlandirilmasi ve kullanim bulmasi farkli bir siireg,
bunun ardinin ardisik ve belirli siireli birikim ile teknolojiyi yonetme becerisi baskaca bir
stireci ifade eder. Teknoloji ve tasarim dersinin hedefledigi teknolojiyi yonetme becerisi
kazanimi daha ileri diizey bir beceriyi ifade eder. Ciinkii ancak teknolojik bilgiye ulasma,
teknolojik bilgiyi dogru anlamlandirma ve kullanma becerisi kazanan bir dgrenci daha

sonra teknolojiyi yonetme becerisine sahip olabilir.

Konuya daha somut 6rnekler ile devam edildiginde, Teknoloji ve Tasarim Dersi
kapsaminda 6grenciler 3D ¢izim ve canlandirma hakkinda teorik bilgi edindigi, temel
program esaslar1 ve 3D ¢izim fiizerine de beceri kazandigi ve bu yetiyi 6ziimsedigi,
stiregelen bir zaman dilimi igerisinde bunu kullanmaya devam ettigi varsayildiginda,
ortaya ¢ikan durum teknolojiyi kullanma becerisidir. Daha sonra kazanmis oldugu bu
beceri ile ¢ok daha genis yelpazede kendi isi i¢in yapacagi bir canlandirmada bu becerisini

kullanmasi, 6rnegin mesleki yasantisina 6gretmen olarak devam ettiginde, 6grencilerine
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daha sistematik ve dikkat ¢ekici anlatim teknikleri yaratmak tizere diiz yaziy1 3D olarak
hazirlamasi ve kullanmasi da teknolojiyi yonetme becerisidir. Yahut bir 6grencinin 3D
tasarim hakkinda teorik alt yapiy1 almasi, bunu reel hayata aktarmasi teknolojiyi kullanma
becerisidir. Bu teknolojiyi reel hayatta ¢esitlendirmesi, iizerine baska teknolojik katilim

ve teknikler eklemesi hatta gelistirmesi durumu ise teknolojiyi yonetme becerisidir.

Konunun en temelinde bir gercek yatmaktadir. Teknolojiyi kullanma becerisi de
teknolojiyi yonetme becerisi de aslinda ne derece analitik diisiinceye sahip olundugu, ne
denli yaratici ve gelisime/yenilige agik bir diisiince tarzinin bulunduguna baghidir.
Giliniimiizde hemen hemen herkes rahatsiz edici ses ¢ikartan kapt menteselerine mekanik
yag bulamadig takdirde evde bulunan sivi yagdan bir miktar damlatarak sorunu ¢éziime
kavusturabilir. Hatta belli bir kiltiir olarak insanlar artik gicirdayan kapi menteselerine
mekanik yag satin almamakta ve direkt olarak gida tiiketim maddesi yagi siirmektedir.
Fakat teknoloji ve tasarim dersinin vermeyi hedefledigi teknolojiyi yonetme becerisi bu
degildir.

3.2.4.3. Teknolojiyi Degerlendirme Becerisi

Teknolojiyi degerlendirme becerisi genel anlamda, teknolojiyi yonetme becerisi
ile yakindan iligkili bir kazanimdir. Bir yeti olarak teknolojiyi degerlendirme becerisi
oncelikle eldeki bilgiyi anlamlandirmaya ve kullanmaya baglidir. Pek tabii hayatin her
alaninda, tanmimlanamayan, anlamlandirilamayan ve  kullanilamayan  bilgi
degerlendirmeye acik degildir. Teknolojiyi degerlendirme becerisi kazandirilmasi da
ogrencinin bir onceki evrede kazandigi teknolojiyi yonetme becerisine baglidir. Bu
noktada 6grencinin kendisini tanimasi, hayati anlamlandirmasi, ne yaptigini biliyor

olmasi aslinda bambagka bir istir ve reel manada kolay bir siire¢ degildir.

Siire¢ yaklasimi icerisinde baktigimizda oncelikli olarak teknoloji tasarim
egitimi almig bir bireyden teknolojiyi yonetebilmesi beklenir. Daha rasyonel ve daha
inovatif bir diisince tarzina sahip oldugu ongorilir. Bireyin teknolojiyi ne derece
fonksiyonel yonetebildigi, teknolojiyi degerlendirme ve anlamlandirma becerisini
olusturmaktadir. Hassaten, teknoloji tasarim egitimi alan birey de hayati boyunca
etkilesim halinde oldugu teknolojiyi siirekli olarak yonetme egiliminde olacak ve her

yenilikte kendi zihin diinyasina bir geribildirim verecektir. Bu alinan geribildirim
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devinimli ve birikimli olarak bireyin teknolojiyi degerlendirme becerisini gelistirecektir.
Biitiin bu bilgi siireci evrelerinde bagil bir etki bulunmaktadir. Bu nedenledir ki anlatmaya
calistigimiz stire¢ direkt 6grenim hattini ifade etmez. Bu siire¢ ¢ok boyutlu ve ¢ok yonlii
bir sitireci ifade eder. Temel ornekle, teknolojiyi yoneten birey teknolojiyi
degerlendirebilmektedir. ~ Teknolojiyi  degerlendiren  birey  de  teknolojiyi
yonetebilmektedir.

Yukarida deginildigi gibi, teknoloji tasarim egitimi siirecini tamamlamis 6grenci
tizerinden somut ornekler ile devam edildiginde. 7. ve 8. smifta teknoloji ve tasarim
egitimini tamamlamis 6grenci belirli diizeyde bir teknoloji yonetimi ve degerlendirme
yetisi kazanmistir. En temel noktada bir 3 boyutlu tasarim teknolojisi iizerine teorik
hafizasi olusmus bunu da normal hayatinda anlamlandirabilecektir. Yahut riizgar
enerjisine yonelik edindigi teorik ve pratik tecriibeyi sonraki yillarda yonetebilecek ve

degerlendirebilecektir.

3.2.4.4. Teknolojiyi Anlama Becerisi

Teknolojiyi anlama, teknigi anlamlandirma becerisi, teknoloji tasarim dersinin
ogrenciye kazandirmay1 amagladigi bir baska yetidir. Bu konuyu irdelemeden 6nce daha
temel bir noktaya deginmemizde fayda vardir. Oncelikli olarak insan-nesne iliskisinde bir
takim gegerli bilgi iletim formlar1 vardir. Bunlardan bir tanesi nesnelerin dili yahut bir
baska deyisle esyanin insana ilettigi bir bilgi vardir. Evrende her nesne, reel hayatta her
esya gorsel olarak kendini anlatir ve insan bu gérsel bilgi ile nesneyi anlamlandirir. Ornek
olarak bu durum, bir buzdolab1 esyasina bakan insanin onu buzdolabi olarak
tanimlamasidir. Bigaga bakan bir insanin onu, bigagin reel fonksiyonu ile tanimlamasi ve
anlamlandirmasidir. Yahut en basit 6rnekle bardak esyasi insana kendisinin bardak

oldugunu tanimlar.

Bu temel 6rnekle teknolojiyi anlama konusuna gegtigimizde, insan teknolojiyi
anlamlandirma, kabullenme, gelistirme yetisine sahiptir. Soyle ki siiregelen hareketler ile
ana-babadan cep telefonu kullanimini géren heniiz yasin1 doldurmus bebek énce benzer
nesneler ile el goz, kulak koordinasyonu hareketi taklidini gerceklestirir. Daha sonra
bizatihi telefon esyasina yonelik olarak bu hareketi pekistirir ve en nihayetinde bir

farkindalik esiginden sonra telefon, reel telefon fonksiyonu anlamini bulur. Teknolojiyi
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anlama becerisi de aslinda bu dogrusal i¢giidiiniin daha kompleks, girift bir ¢iktisidir.
Teknoloji tasarim dersinde hedeflenen, yine bu yonde 6grencinin, herhangi bir teknolojik
formda bulunan  fiziki  yahut interaktif uygulamayr tanimlayabilmesi,
anlamlandirabilmesidir. Ornegin, her ne kadar televizyonu televizyon olarak kullanma
yetisine halihazirda sahip ise de televizyona bir telefon baglanmasi konusunu
anlamlandirabilmesidir. Daha 6nce tablet iizerinde diizenledigi basit bir afis ¢alismasini
daha sonra bilgisayara aktarabilmesidir. Yahut suyun kaynayinca buharlastigini teknoloji
ve tasarim dersinde kavrayan bir 6grencinin, hazirlamis oldugu bir yemegi asir1 sulu
olarak gordiigiinde, onu biraz daha kaynatma yahut icine baskaca materyal ekleme
eylemini zihninde canlandirabilme becerisidir. Teknoloji ve tasarim dersinin vermek
istedigi teknolojiyi anlama becerisi tam olarak budur. Gelisim siireci, siirekli devinimli
olarak artan bir teknoloji okumasi tesis etmek, bunu bir aliskanlik yahut basit bir

iliskilendirmeden ziyade yerlesik kiiltiir/anlam formuna doéntistiirmek temel hedeftir.

3.2.5. Sistem Yaklasim ve Teknoloji ve Tasarim Materyalinin Gelistirilmesi

3.2.5.1. Sosyal, Kurumsal ve Teknolojik Sistemlerin Isleyisinin Anlasilmasi

Teknoloji, ham bilgi ve yorumlanan bilgiye yonelik gelisen bir okuryazarligi,
inovatif bireyler yetistirme, teknolojinin etkili ve verimli kullanilmas1 gibi konular,
sadece iilke ozelinde degil tim diinya iilkelerinde giderek 6nemini artirmaktadir.
Ulkelerin bu konuya olan yaklasimlari, hassasiyetleri ve bu paralelde hazirladiklari egitim
politikalart da her gecen giin gelismektedir. Giiniimiiz hakkinda yapilan tiim sosyo-
ekonomik analizlerde iilkelerin az gelismislik diizeylerinin, teknoloji ve teknik alaninda

ne derece fonksiyonel olduklariyla iliskili oldugunu gérebilmekteyiz.

Bilgi, teknoloji ve teknigi dogurtabilen, bununla birlikte bunlart degere
dontistiirebilen her gelismis iilkenin egitim programina bakildiginda, teknolojiyle
entegre, teknolojiye hizlica uyum saglayabilen bireylerin yetistirilmesinin hedeflendigini
goriiyoruz. Bu dogrultuda 6nemli bir nokta olarak, teknoloji tasarim egitiminin alt alta
teknik ve teknolojik konulardan ibaret olmadigi karsimiza ¢ikmaktadir. Yani gelismis
tilkelerin teknoloji tasarim derslerinde siradan kaba bir teknik egitim bulunmamaktadir.

Yine teknoloji tasarim egitiminin ¢ok yonlii cok boyutlu islevleri tatbik edilmektedir. Bu
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dogrultuda, ogrencilere sosyal, kurumsal ve teknolojik sistemleri anlamlandirma

becerisinin kazandirilmasinin da hedeflendigi reel uygulamalarda sabittir.

Somut o6rneklerle, 6grenciye teknoloji ve tasarim dersi tatbik edilir. Fakat
"neden?”, "hangi gerekce ve islev ile?" gibi sorularin nihai cevabi kismi olarak da olsa
ogrencilere yansitilmalidir. Egitici ve toplumsal kazanimlari yonii ile cevabi bilinen bu
sorularin, anlaml gerekceleri kismi olarak da olsa grenci de karsilik bulmalidir. Ogrenci
bu dersi islerken, dersin gerek¢e ve fonksiyonunu kurumsal/sosyal birer formda
anlamlandirmalidir. Bu ¢ikis noktasindan baslayan her anlamlandirma, sosyal, kurumsal,
teknolojik sistemlerin isleyisinin anlagilmasinda mihenk tasidir. Sosyal bir yapr icerinde,
kurumsal bir faaliyeti bulunan “Okul” temasi igerisinde bulunan “Teknoloji ve Tasarim”
dersi bana ne veriyor? Neden bu alt disiplinleri kazandirmaya caligtyor? Sorularinin reel
manada islevsel karsiligi 6nemlidir. Bu islevsel karsiligin 6grencide olumlu bir deger
ifade etmesi halinde, 6grencinin tiim hayati boyunca taniklik edecegi ve etkilesim
icerisinde bulunacagi sosyal, kurumsal ve teknolojik sistemlere olan ilgi ve degerini yine

olumlu olarak etkileyecektir.

3.2.5.2. Performansin izlenmesi ve Etkinlestirilmesi

Degerlendirilemeyen her bilgi kor bir bilgidir ve birey ig¢in oldukga zararh
yanlar1 olabilmektedir. En iyi ihtimalle zarar1 absorbe edilse dahi bu kez ortaya ¢ikan
neticede degerlendirilmeyen bilginin anlamsiz bilgi olacagini séylemek yanlig
olmayacaktir. Her egitim 6gretim politikasinda oldugu gibi kazanimi 6lgmek, basariy
degerlendirmek ve ilerleyen siireg igerisinde aksiyon plani olusturmak nihai hedeflerden

bir tanesidir.

Bahsi gecen bu teorik ¢ikt1 neticesinde teknoloji tasarim egitimi tatbikinde belirli
araliklar ve sistematik sema dahilinde bir geribildirim skalasi olusturulmasi onemlidir.
Bu geribildirim ile egitimin Kkalitesi ve ne derece fonksiyonel oldugu sematize
edilebilmektedir. Bu durumda 6grencinin hangi alt disiplinde hata yaptig1 yahut basari
sagladigi, hangi metodolojide ne derece yetkinlik kazanmaya yakin oldugu, en ¢ok hangi
alt disiplin siirecinde dikkatinin dagildigi gibi birgok anlamli fonksiyonu doguracak

¢iktiy1 ortaya koyabilmektedir.
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Egitim kalitesi ve degerlendirilmesi agisindan mikro 6lgekten makro 6lgekli bir
stireg de yine bu bahsi gecen konu ile yakindan ilgilidir. Hicbir egitim politikas: tepeden
inme soyut kavramlarla, hayallerle, reel hayatta karsilig1 bulunmayan idealar yumagi ile
olusturulmamaktadir. Her egitim politikas1 toplumun temel ihtiyag ve referanslarinin
zaman icinde degisimine paralel olarak degismekte ve gelismektedir. Bu nedenle birgok
yerde bahsi gectigi gibi egitim politikasinin teorik analizinin yapilacagi her yerde ana
nokta toplum ve bireydir. Bu nedenle belirli 6l¢eklerdeki bir performans dl¢iimii ve
degerlemesi aslinda direkt olarak ilerleyen donemlerdeki egitim politikalarinin
olusturulmasinda baslica kaynaktir. Mikro 6lcekte tek bir teknoloji tasarim dersi iginde
gergeklestirilen performans takibi ve yorumlanmasi dncelikle dersi tatbik eden 6gretmen
nezdinde lokal aksiyonlar alinmasinin 6niinii agacak, bir sonraki donemin planlamasinda
daha fonksiyonel referanslar kazanmasini saglayacaktir. Mikro 6l¢ekteki performans
takibi ve geri bildirimler dizisi boélgesel bir takim analiz ve yorumlarin olugmasina
yardimci olacaktir. Bolgesel yorum ve analizler de anlamli dizilerde bir iilkenin egitim

politikasinin sekillenmesine temel kaynak olusturacaktir.

3.2.5.3. Sistem Olusturulmasi ve Gelistirilmesi

Teknoloji tasarim dersi performans 6l¢iimii ve dersin ne derece fonksiyonel hale
geldigine dair elde edilen her veri aslinda egitimciyi bir sistem olusturmaya itmektedir.
Soyle ki, teknoloji tasarim dersi tatbiki tizerine gelen her anlamli geri bildirim nihai bir
sonug olarak ya mevcut sistemi sorgulamada ya da mevcut sistemi degistirme/gelistirme
de baslica referanstir. Tabii burada dikkat edilmesi gereken bir 6nemli husus bu geri
bildirim ve performans 6l¢iim siirecinin sadece egitici kanadi ile sinirli kalmamasidir.
Belirli egitim disiplinleri, belirli egitim sinirliliklart ile olusacak her sistemin bir tarafi
egitici kanadi diger kanadi1 6grenci kanadidir. Ogrenci de bu geri bildirim ve performans
Olgtimleri ile birlikte geligsen sistem igerisinde kendi sistemini tanimayi, reel hayatin
teknik iz diissimiindeki her konuda fonksiyonel bir sistem olusturma ve gelistirme kiiltiirti

kazanmay1 6grenmektedir.

Egitim politikalarinda temel amacin her zaman i¢in daha iyiyi yakalamak, daha
islevsel olan1 bulmak oldugu bilinmektedir. Bu nedenle teknoloji tasarim dersi konusunda

temel 6lcegin yine daha iyiyi yakalamak, daha islevsel olan1 bulmak oldugunun farkinda
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olmak gerekir. Bu sebeple ¢okg¢a tartismalarin yasandigi, tartisma Ve manipiilasyona
¢okca agik olan bu konuda en hayati noktan sistem olusturma ve gelistirme fonksiyonu
oldugundan bu konunun iizerinde durulmalidir. Tiirk egitim politikalart hakkindaki
miinakasa ve politika clestirilerine hi¢ girmeyerek, teknoloji tasarim egitimi sinirlari
igerisinde mevcut sistemin nasil giincellenecegi ve yeni hangi sistemin onerilmesi
gerekliligini bilimsel veri ve referanslar altinda irdelenecektir. Bu noktada ortaya konulan

sistem yaklasimi1 Rol Model Alma Eksenli Ornek Ders Materyalidir.

3.2.6. Rol Model Alma Eksenli Ornek Ders Materyali

Calismanin bu boliimiine kadar Teknoloji Tasarim egitim programlarinin giincel
orneklerini, gesitli iilkelerdeki uygulamalarini teorik ¢ercevede inceledik. Bu dogrultuda
yine ilkemizdeki mevcut miiktesebata yonelik aragsal tasniflerin incelemesini
tamamladik. Simdi daha 6nce gergeklestirdigimiz analizler 1s1ginda "nigin rol model
Alma Eksenli Ornek Ders Materyali tasarliyoruz?" "Rol Model Alma Eksenli Ornek Ders
Materyalinin kazanimlart nelerdir?" "giincel muadilleri arasinda yeri nedir?" gibi

sorularin cevabini arayarak modeli kuramsallastirmaya ¢alisacagiz.

Bu calisma hazirlanirken arastirmaci tarafindan bizzat yasanilan bir olay da bu
konunun onemini agik¢a ortaya koymaktadir: Arastirmaci teziyle ilgili danigsmani ile
goriismek icin kapisinin 6niinde 6 yasindaki yakini ile birlikte beklerken, ¢ocuk higbir
yonlendirme yapilmamasina ragmen kapinin oniinde bulunan markalardan olusturulmus
mekan maketlerini incelemeye baslamistir (Resim 3.1). Danigsman ile yapilan goriismenin
ardindan eve doniis yolunda ¢ocuk arastirmaciya inceledigi maketlerin nasil yapildigina
ve kendisinin de benzeri maketleri nasil yapabilecegine dair gesitli sorular yoneltmis,
arastirmaci sadece yasi biraz daha ilerlediginde yapabilecegini séylemekle yetinmistir.
Ertesi giin herkesten once kalkan cocugun bir onceki giin gordiigii maketlerden
esinlenerek, evdeki su sisesinin marka etiketini keserek diizenledigi, kalin defter
yapraklarindan mekan olusturdugu ve su markasi, su satan ¢ocuk ve sularin oldugu bir

masa tasarladigi ve tasarimini renki kagitlarla siisledigi goriilmiistiir (Resim 3.2).
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Resim 3.1: Aragtirmacinin yakini olan kii¢iik cocugun maketleri inceleme ani

Resim 3.2: Aragtirmacinin yakini tarafindan tasarlanan ¢alisma
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Egitimde rol model alma ve bizatihi rol model kavraminin egitim temelli evrimi
aslinda ¢ok da yeni bir kavram degildir. Dar cergevede bir yorum olsa da sinif bazinda
egitimin eglenceli hale getirilmesinde ve egitim kalitesinin artirilmasinda karsimiza ¢ikan
bir yeni anahtar kelime oyundur. Sadece egitim 6gretim siireci olarak degerlendirilmese
dahi hayatin bizatihi her noktasinda oyun islevsel bir realitedir. Ogrenciler (Cocuklar)
egitim hayatina degin ana-baba yahut kendi zihinsel formunda eslestirdigi bir karakteri
taklit ile sosyal atmosferinde belirli diizeyde bir etkilesim saglar ve hayat1 kesfeder. Bir
baska deyisle 6niindeki zaman dilimi icerisindeki “yeni” hayat1 kendi bilgi diinyasi ile
entegre etmeye calisir. (Piaget, 1951:21) Bu siire¢ dogrultusunda okul hayat1 baslangici
ile birlikte siiregelen oyun oynama diirtiisii de devam eder. Sosyo-psikolojik bakimdan
aslinda hayat boyu da devam edebilen bir siirectir. Iste bahsi gecen konumuzdaki rol
alma/rol oynama temel islevi de bu etkinligi fonksiyonel yonde kullanmay1 hedefleyen

bir yontemdir.

Rol model alma, hayatin biitiiniine bakildiginda ortalama her meslek grubunun
egitiminden tutun da madde bagimligi, harp malulii rehabilitasyonuna kadar bir¢ok egitim
alaninda kullanimi olan yaygin bir yontemdir. (Jackson&Walters: 2000:1019). Rol model
alma yonteminin egitime dair giincel yaklasimlarda da sosyal bilimlerin hemen hemen
her alani, tarih, felsefe, teoloji, cevre bilimi, bilgisayar vb. tim alanlarda da kullanimi
mevcuttur. Bu dogrultu da yayginlasmaya baslayan rol model alma fen ve teknoloji
egitiminde yerini almistir. Bilimin ve bilime dair tiim uygulamalarin hayatin i¢indeki
sosyo-kiiltiirel neticelerini, bilim-toplum dongiisiinii 6gretmede islevsel bulunan bu
modelin giincel uygulamalari siiregelmektedir. (Guha, 2000:292) Ontolojide daha 6nce
gergeklestirilen teorilerin birgogunda simirlt sinif ortami belirlenmemis, rol model alma
tekniginin geleneksel yontemlere nazarla arti1 ve eksi yonleri incelenmemistir. Biz ise
caligmamizda daha once tasnifi yapilan ana basliklar altinda rol model alma yonteminin

art1 ve eksi yonlerini de degerlendirecegiz.

Oncelikle konuyu dogru ve net sonuca ulasmak adina daraltmak daha mikro
diizeyde incelemelerde bulunmak iizere biraz somutlastirilmasi yararli olacaktir. Belirli
yas grubu, belirli sinif ve belirli takvim dilimi vb. gibi daraltacagimiz 6lgekler konunun
kuramsallastirilmasini kolaylastiracak, daha da anlamli hale getirebilecek ve sorgulanir
bir formda ¢ikisin1 saglayacaktir. Boylece siirli bir ¢ercevede incelenen Teknoloji

tasarim dersindeki, rol model alarak 6rnek egitim materyal gelisimi daha anlamli ve
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fonksiyonel bulgular1 verecektir. Bu dogrultuda birinci basamak olarak karsimiza hangi
diizeyde inceleme yapacagimiz sorusu ¢ikacaktir. Bundan sonra tiim asamalar1 kendimiz

belirleyerek islemeye devam edilecektir.

Tiirkiye 6rnegine bakildiginda Teknoloji ve Tasarim Dersi haftada 2 saat olarak
uygulanmaktadir ve dersin fonksiyonel kazanimlar1 olmasi amaciyla bu alanda da bir
bolinmezlik ilkesi uygulanmaktadir. Program dahilindeki siirecin saglikli islemesi adina
da 25 kisilik belirlenen kontenjanin asimi s6z konusu oldugu durumlarda sayinin
boliinmesi, maksimum 25 bandinin asilmamasi on gorilmektedir. Bu dogrultuda,
Sanliurfa ili siirlart dahilinde X igesi X okulunda 6rnek 8. Sinif Teknoloji ve tasarim
ders programi tatbik siirecini ele alacagiz. Bu yonde belirledigimiz ilde 8-A smifi
dgrencileri siif mevcudumuz 18 dgrenci olsun. Ilk etapta baktigimizda 18 6grenciye
teknoloji ve tasarimin birgok uygulama sahasinin tanitildigi bir gercektir. Bu yonde 6rnek
olarak 6grenci marka-senaryo-reklam olusturma yetisi ile tanistirilirken bir baska ag¢idan
3D bilgisayar cizimi ile de tanigsmaktadir. Temel miihendislik tasarim diisiincesine
odaklanirken bir baska takvim diliminde kimyevi bilesenler hakkinda baskaca bir somut
teknolojik verimliligi inceler. Aslinda burada duruma biraz daha elestirel yaklagsmak
teknoloji tasarim egitiminin fonksiyon kazanmasi agisindan ihtiyactir. Ciinkii 14 tasnif
altinda egitim siirecine siif koyan Milli Egitim Bakanligi derslerin kesintisiz olarak
ilerlemesini 6ngormiisken, bizatihi programin tatbikinde, alt teknik detaylara inecek
uygulamalar1 karma bir model icerisinde sunmaktadir. Soyle ki, 6grencinin halihazirdaki
ilgi ve yetenegi tizerinde herhangi bir tespit yahut takip isleminde bulunmayan program,
teknoloji ve tasarimin birgok yan ve alt dali hakkinda karma bir stireci tatbik etmektedir.
Ornek olarak temel mekanik yahut el géz koordinasyonuna dayal: beceri gerektiren bir
anlatimm hemen arkasindan, 3D iiriin tasarimini 6ne siirmekte, bu dogrultuda herhangi
bir netice alinmadan bir bagka haftada ulasim araglar1 alt yapis1 teknolojisi hakkinda
baskaca bir programi tatbik etmektedir. Teknoloji tasarim derslerinin kesintisiz tatbiki ne
kadar islevselse, bu dogrultuda konu béliinmesi, teknoloji ve tasarim ders uygulama

konularinin yukaridan asagiya basmakalip sinirlar iginde sunulmasi 0 derece islevsizdir.

Yukaridaki ¢ikarim dogrultusunda oncelikli amag¢ Ogrencinin igindeki
yaraticilik, farkli diigiince, tiretken zihin formlarinin tetiklenmesidir. Bunun da ne derece
Iyi sonuglar verecegi konusu, ancak 6grencinin kendi dogal zihin formunda bulunur.

Buna yonelik de 6grencinin zihnini en kolay sekilde entegre edecegi form olmak istedigi
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meslek formudur. 8. Siif diizeyinde hayati anlamlandiran her gocugunun olmak istedigi,
rol belirledigi bir meslek formu vardir. Bu yonde oncelikli olarak 6grencinin olmak
istedigi meslek modeline yonelik diistince egzersizinin baslamasi, daha sonraki siiregteki
bahsettigimiz yaratici diistince, farkli diisiince ve tiretken zihin formunun dogurulmasini
tetikleyecek ve teknoloji tasarim dersinin ¢ok daha verimli bir sekilde uygulanmasinda
basat rol oynayacaktir. Bu nedenle oncelikli olarak ogrencinin zihin formunu
hareketlendirmek gerekecektir. Ogrencinin segmek istedigi meslegin sorulmasi, bu yonde
smif geneline bir temel form doldurulmasi, meslek se¢iminin gerekgelerinin alt basliklar

halinde se¢iminin belirtilmesi istenecektir. Bunun i¢in asagidaki 6lgek olusturulmustur.
- {leride yapmak istediginiz meslek nedir?
- Bu meslegi yapan bir tanidiginiz var mi?
- Bu meslek iizerine daha 6nce aragtirma yaptiniz mi?

Bu sorular1 daha da detaylandirmak miimkiindiir. Ancak temel egitim islevini
kaybetmemek adina, sadece yukaridaki 3 adet sorunun sorulmasi, 6grencinin bu yone
kanalize edilmesini tetikleyebilir, bir baska agidan ise 6gretmenin dgrenci lizerine bir fikir

edinmesine, 6ngoriide bulunmasina yardimci olabilir.

Kisa bir anket ile oncelikli olarak 6grencinin mesleki rol modeline yonelik fikir
edinilebilir. Bu sorularda 6grenci oncelikli olarak bir diisiin egzersizine girmis oldu.

Teorimizin ileri sathalar1 Tablo 3.1.’de verilmektedir:



Tablo 3.1: Etkinlik ve Kazanim Tablosu

Takvim Siire¢ Etkinlikler Kazanimlar

Baslangici

Genel Anket  Ogrenciyi Tamima, Bireysel DERS ESNASINDA: 1.1 Farkli meslek gruplarmni ayirt eder.
Yetkinlik Ongoriisii, Yonlendirme - Temel mesleklerin tanitilmast 1.2 Gelecege doniik meslek secimi konusunda fikri olusur.
Gerekgesinin Tespit ve Tasnifi - Anket uygulamasi

Genel Miitalaa, Tasnif, Gerekgelendirme, - DERS ONCESI: 2.1 Meslek secimiyle ilgili tercihini ifade eder.

Miilakat Rol Model Alma, idol Belirleme - Mesleklerle ilgili aragtirma yapilmasi 2.2 Meslek secimini gerekgelendirir.

ve Idole Yonelik ilgi Uyandirma

- Meslek segilmesi

- Segilen meslekte drnek alinacak kisi belirlenmesi

- DERS ESNASINDA:

- Miilakat

- Ogrencilerle grup halinde meslek segimleriyle ilgili degerlendirme yapilmasi

2.3 Mesleki anlamda kendisine 6rnek alacagr birisine ilgisi olusur.
2.4 Hayatindaki degerleri farkeder.

Grup Sohbeti

Hayal giicii, Dikkati Odaklama,
Elestirel Bakis, Farkli Diisiince ve
Miitalaa Yetisi Kazandirma

DERS ONCESI:

- Secilen meslekle ilgili ilk aragtirmalarin yapilmasi

DERS ESNASINDA:

- Meslek se¢imleriyle ilgili sinif oniinde se¢imin gerekgelerine dair sunum yapilmasi ve
sorularin cevaplanmasi

3.1 Mesleki gelecegine somut fikirler gelistirir.

3.2 Sosyal hayatindaki farkliliklar1 kegfeder.

3.3 Bireylerin farkli karakterlere sahip oldugunu anlar.

3.4 Diger 6grencilerin segimleriyle kiyaslayarak kendi tercihini ve
digerlerinin tercihini analiz eder.

3.5 Topluluk 6niinde segimlerini sunar ve gerektiginde savunur.

Bireysel Aragtirma, Analiz, Kegfetme DERS ONCESI: 4.1 Meslekler iizerine aragtirma yapar.
Aragtirma Yetisi, Bilgi Edinme, Bilgiyi - Teknolojik araglardan istifade edilerek segilen meslegin tarihi gelisimini de icerecek 4.2 Segtigi meslege olan ihtiyacin analizini yapar.
Tasnif Etme ve Yorumlanma sekilde detayli arastirma yapilmasi 4.3 Sectigi meslegin tarihsel gelisim siirecine dair bilgi sahibi olur.
Yetisi Kazandirma - Meslegi icra eden bir kisi (miimkiinse secilen idol) ziyaret edilerek miilakat 4.4 Segtigi meslegin gelecekteki konumunu ongoriir.
gerceklestirilmesi 4.5 Arastirma ve analiz siirecinde teknoloji okuryazarligini kullanir.
- Miilakat esnasinda gorsel ve/veya isitsel teknolojik araglarla miilakat1 destekleyecek
materyal saglanmasi
DERS ESNASINDA:
- Cesitli mesleklerde kullanilan tasarimlarin dneminin anlatilmasi
- Ogrencilerin sectikleri mesleklerde kullanilan tasarlanmus iiriinleri 6rneklendirmeleri
Bireysel Arastirma, Hayal Giici, Miitalaa, =~ DERS ONCESI: 5.1 Arastirma sonuglarini sunar.
Sunum Temsil Yetisi - Segilen meslekle ilgili topladiklar: bilgileri 6zet halinde sunan meslegi tanitici bir 5.2 Topluluk 6niinde temsil eder.
brosiir hazirlanmasi 5.3 Sunum igin gorsel ve isitsel teknolojik araglari kullanir
DERS ESNASINDA:
- Segilen meslegin tarihi, olumlu ve olumsuz yanlari ile gelecegiyle ilgili gorsel ve
isitsel teknolojik araglardan istifadeyle sunum yapilmasi
Bireysel Arastirma, Hayal Giicii, Miitalaa, =~ DERS ONCESI: 6.1 Arastirma sonuglarimi sunar.
Sunum Analiz, Temsil Yetisi, Yerindelik, - Segilen meslekle ilgili topladiklar: bilgileri 6zet halinde sunan meslegi tanitici bir 6.2 Topluluk 6niinde temsil eder.
(Alan) Demonstrasyon brosiir hazirlanmasi 6.3 Sunum igin gorsel ve isitsel teknolojik araglari kullanir

DERS ESNASINDA:
- Segilen meslegin tarihi, olumlu ve olumsuz yanlari ile gelecegiyle ilgili gorsel ve
isitsel teknolojik araglardan istifadeyle sunum yapilmasi
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Tablo 3.1. Etkinlik ve Kazanim Tablosu (devami)

1.Uygulama  Tarihi Siireg Analizi, Teorik Alt DERS ONCESI:
Yapi, EI-G6z-Diisiin - Alet secimi ve segilen alet hakkinda arastirma
Koordinasyonu DERS ESNASINDA:
- Tasarimlara elestirel bakis
- Segilen aletlere dair degerlendirme kriterlerinin belirlenmesi

7.1 Sectigi meslekte kullanilan segilen bir aletin tarihi gelisimi hakkinda
bilgi sahibi olur.
7.2 Secilen aletin faydalarini ve eksikliklerini degerlendirir.

Interaktif Tarihi Siireg Analizi, Tlgi Uyanisi, DERS ONCESI:

8.1 Arastirma siirecinde popiiler kiiltiir 6gelerinden yararlanir.

Veri Dikkat Odaklama, Interaktif Veri - Segilen meslekle ilgili bir film/tiyatro izlenmesi veya bir roman okunmast 8.2 Arastirma siirecine farkli alandan cesitli unsurlari déhil eden
Toplama Kullanimi ve Popiiler Kiiltiiriin DERS ESNASINDA: biitiinlesik yaklagimla tanigir.
Popiiler Tetiklenmesi - AR-GE veya Teknopark gezisi
Kiiltiir
Bireysel Aragtirma, Analiz, Kegfetme DERS ONCESI: 9.1 Sectigi meslege elestirel olarak bakar.
Arastirma Yetisi, Bilgi Edinme, Bilgiyi - Segilen alete dair degerlendirme hazirlanmasi 9.2 Sectigi meslekte kullanilan aletlerin gelistirilmesine yonelik inovatif
(Refresh) Tasnif Etme ve Yorumlanma DERS ESNASINDA: bakis agis1 kazanir.
Yetisi Kazandirma - Segilen aletlerin gelistirilmesine yonelik gruplar halinde fikir egzersizi

- Gruplarda ulasilan sonuglarin sinif halinde degerlendirilmesi

Uygulama Fonksiyonel Gerekgelendirme DERS ONCESI:
Secimi - Yeni bir alete olan ihtiyaca dair degerlendirme
- Taslak ¢izim hazirlanmasi
DERS ESNASINDA:
- Bilgisayar destekli 3 boyutlu ¢izim
- Prototip tiretimine baslangig

10.1 Tasarim problemini soyler.

10.2 Tasarim probleminin ¢oziimiine yonelik arastirma basamaklarini
uygular.

10.3 Tasarim plani hazirlar

10.4 Tasarim modelini olusturur.

10.5 Tasarimini belli kistaslara gore degerlendirir.

10.6 Degerlendirme 15181nda tasarimini gelistirir.

Uygulama Giincel Siireg Analizi, Teorik ve DERS ONCESI:

Sunumu Pratik Altyap: Analizi, EI-Goz- - Prototip tiretimi
Diisiin Koordinasyonu, inovatif DERS ESNASINDA:
Diisiince ve Uygulama Egzersizi. - Protitplerin sunumu
Proaktif Teknoloji Kullanimi. - Geribildirim

11.1 Ozgiin tasarimini teknolojik araglardan istifade ederek sunar.

AN}
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Tasnif edilen yukaridaki serinin anket kismi galisma konusunun basinda
anlatilmis ve Orneklendirilmistir. Bu asamadan sonra c¢alisma konusunun siireci
dogrultusunda miilakat asamasi ile devam edilmistir. Genel miilakat siireci artik belli
diizeyde temel bir bilgi edinilen 6grenciye yaklasim ve detayli tanima asamasidir. Anket
bolimii ile temel 6ngorii olustuktan sonra, 6grenciler ile gergeklesecek miilakat asamasi
cok daha saglikli gegecektir. Ciinkii egitmen daha onceki tatbik edilen anket verileri ile

karsisina alacagi 6grenci hakkinda temel bir 6ngorii sahibi olacaktir.

Artik genel miilakat siirecinin sonunda egitmen, 6grenciyi belirli bir diizeyde
tanimis degerlendirmistir. Ve miilakatin seyrine gore dgrenciyi fonksiyonel se¢im ve
degerlendirmelere yonlendirebilir, idol alacagi meslek grubu hakkinda kisa bir

degerlendirme ve yonlendirme yapma firsati bulabilir.

Genel miilakatin son evresinde ogrenci ile gergeklestirilecek kisa sohbet,
ogrencinin egitici ile olan iliskisinin ¢ok daha sik1 olmasini saglayacak, ders materyaline
olan ilgisinin artmasina katki saglayacaktir. Bahsi gecen bu siire¢ neticesinde de daha
evvelki béliimlerde degindigimiz “ilgi Uyandirma” ve “Odaklama” giidiileri
tetiklenecektir. Bu sarmal siirecin neticesinde de 6gretmen 6grenciyi mesleki rol model
secimine kanalize etme sansini1 yeterli sekilde bulacaktir. Yukarida sematize ettigimiz
tasnifte “Hayal giicti, Dikkati Odaklama, Elestirel Bakis, Farkli Diisiince ve Miitalaa
Yetisi Kazandirma” iizerine gergeklesecek egitim ¢ok boyutlu olarak gergeklesecektir.

Grup sohbeti agamasi, egitimi artik salt 6grenci-ogretmen veri etkilesiminden
cikaracaktir. Ogrenci anket asamasinda ilk diisiinme aktivitesini baslatmistir. Genel
miilakatta 6grenci-6gretmen etkiletisimi hizlanmis, 6grenci konuya daha fazla kanalize
olma imkan1 kazanmistir. Grup sohbeti asamasinda da bilgiye yonelik “edinme” ve

“analiz etme” eylemleri artik temsil kabiliyeti ile harmanlanacaktir.

Bu siirecte kazanilan bilgi yorumlanacak ve iletilecektir. Ogrenci ders iginde
smurli ve belirli siire igerisinde hangi gerekge ile hangi meslegi se¢tigini kisaca sunacak,
smif genelinden sorular ve yorumlar alinacaktir. Bu islem ile de 6grencinin segmis oldugu
meslek grubuna yonelik daha siki bir diisiince egzersizi yapmasina imkan taniyacaktir.
Bu siirecten sonra 6grenci artik ilgisi yiiksek bir diislince yaklasimi ile arastirma evresine

hazirlik yapmustir.
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Bireysel arastirma siirecinde 6grenci belirlemis oldugu meslek iizerine temel
basit diizeyde de olsa bir arastirma yapar. Meslegin tarihi gelisimi ve hangi toplumsal
ihtiyaca yonelik olarak ortaya ¢iktigini analiz eder. Meslegi toplumsal ihtiyaglarin gelisim
ve degisimi dahilinde nasil evirildigini tamima firsati bulunur. Arastirmasinin her
evresinde teknoloji kullanimu tesvik edilir. Ogrenci artik kafasinda belirledigi mesleki rol

model iizerine arastirma siirecini baslatmistir.

Bu arastirma siireci ile yukarida sematize edilen tasnifte, “Arastirma, Analiz,
Kesfetme Yetisi, Bilgi Edinme, Bilgiyi Tasnif Etme ve Yorumlanma Yetisi Kazandirma”
temel hedefleri belirlenmistir. Bireysel arastirma evresi 6gretmen tarafindan iki kisma
ayrilir. Arastirma Siirecinin tam ortasinda bir geri bildirim islemi baglatilir ve 6grenci
Ogretmen ile arastirmanin geldigi noktaya kadar genel bir miitalaa yapar. Miitalaa
neticesinde tenkitlerini verir ve arastirma uygulama asamasini fonksiyonel olarak

yonlendirir.

Bu miitalaa neticesinde Ogrenci arastirmasmin ikinci evresine geger ve
uygulamasina baslar. Uygulama asamasinda egitim 6gretim kurumu simirlar1 igerisinde
bir meslek grubu ile roportaj yapabilir, ilgili mesleki kurumlara yapacag: ziyaretler,
burada ¢ekecegi videolar, roportajlar ve tanitimlar ile edilecek tiim tecriibeler toplanir.
Ogrenci tiim bu bilgi yumagim tasnif ve analiz eder, yorumlayarak sunuma hazir hale
getirir. Sunumu igin tim teknoloji kanallarinin kullanimi &gretmen tarafindan tesvik

edilmelidir.

Aragtirma evresinin sunum evresine gecirilmesi 6nemlidir ¢ilinkii 6grenci
sunumunu sinifta temsil noktasinda gerceklestirecektir. Bu yonde yine 6grencinin bilgiyi
teknoloji kanallar1 ile aktarmasi beklenmektedir. Teknoloji kanallarmin dogru
kullanilarak aktarilmasi bilgiyi ne derece iyi kavradigi ve ne derece fonksiyonel olarak
kullandigi ile dogrudan alakalidir. Sunum sonucunda sinif genelinden yorum ve sorular

alinir.

Daha sonra 6gretmen ile yapilacak miitalaa neticesinde gelen tiim soru ve
yorumlar bilimsel bir geri bildirim olarak raporlanir. Bu evrenin akabinde &grenci
ogrenimine devam edecektir. Bilgiye yonelik temel argiimanlara sahip oldugu igin
uygulama asamasina gegilir. Uygulama asamasinda meslegine yonelik olarak kullanilan

bir teknoloji enstriimanini yahut bir teknigi tatbik etmesi beklenir. Bu konuyu reel
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ornekler ile aciklamak daha islevsel olacaktir. Ornek olarak itfaiyeci olmak isteyen
ogrenci, itfaiyecilik mesleginin tarihsel gelisimi igerisinde kullanilan eski tarihli bir
tulumba ¢ekme teknigini mikro 6lgekge yapabilir. Polis olmak isteyen bir 6grenci kendi
imkanlar ile bir GPS cihaz1 yapabilir. Ziraat miithendisi olmak isteyen 6grenci yeni bir

agac asilama teknigi lizerine uygulamali demonstrasyonda bulunabilir.

Bu siireg igerisinde en dnemli nokta 6grencinin teknige agik, inovatif diisiinceye
miisait alanlarda dogru degerlendirilmesidir. Bu siirecin sonunda sinif olarak tartisilacak
konular miisterek bir sekilde miitalaa edilir. Ogrenci, 6gretmen ve sinif arkadaslarindan
gelen tiim soru ve yorumlar1 bilimsel arastirma teknik ve ilkeleri temelinde tasnif etmeye
gayret eder. 1. Uygulama evresinin hemen sonrasi 6grenci igin oldukga 6nemlidir. Ciinkii

fazlaca uygulama iginde bogulma ihtimaline her zaman dikkat edilmelidir.

Burada 6grencinin ilgili teknoloji ve tasarim alanina yonelik zindeligini ve
ilgisini korumas1 beklenmektedir. Konuya yonelik olarak uygulamada ¢ok fazla kalan,
salt teknik ve el-goz koordinasyonuna saplanan &grenci teknoloji tasarimin inovatif
degerini goz ardi edebilmektedir. Bu nedenle siirece “Interaktif VVeri Toplama Popiiler
Kiiltiir” girmektedir. Ogrenci ilgisi ve tercihine yonelik olarak se¢mis oldugu meslek ile
ilgili bir filmi, bir tiyatroyu yahut ilgili teknik bir konuyu inceler. Degerlendirilen takvim

dogrultusunda da bunu smif ile muhakkak paylasir.

Buradaki siirece interaktif veri toplama ve popiiler kiiltiir etkisini dahil etmek,
ilk etapta dgrenciye zihinsel zindelik saglayacak ve 6grenciyi ilgili tutacaktir. Egitim
Ogretiminin devam eden kisminda ise daha giidiilenmis, merakli ve popiiler kiiltiir

birikimine sahip olarak devam edecektir.

Interaktif veri toplama ve popiiler kiiltiir arastirmalarmin sonundaki 6ngoriimiiz
tekrar bir arastirma yapmasidir. Bu yenilenme mahiyetindeki arastirma ile mesleki
alanina yonelik daha 6nce almis oldugu geri bildirimleri tekrar degerlendirecek ve nihai
olarak meslegin eksiklerini, inovasyona agik yonlerini kesfedecektir. Tim bu
kazanimlarin sonunda 6grenci, toplum iginde 6rnek itfaiyecilik mesleginin endiistriyel,
teknolojik gelisimini 6grenmistir. Meslegi yasayan ve icra edenler ile birlikte yakindan

tanimistir.

Teknoloji tasarim egitiminin bizatihi uyguladigi metodoloji neticesinde de

uygulama segiminde neyi neden kesfedecegine yonelik somut bir gerekgesi olusacaktir.
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Bu nedenle uygulama segiminde mesleki icrada tarihsel olarak geriye gitmekten ziyade
daha ileriye doniik bir diisiince tarzina biiriinecek bu da inovatif diisiinceyi doguracaktir.
Artik dgrenci sectigi meslege yonelik yeni olani bulma, fonksiyonel olani icat etmenin
pesine diisecektir. Ozetle drneklemek gerekirse, itfaiyeci olmak isteyen 6grenci artik eski
tulumbalar yahut basingl fiskiyeleri kendi imkanlar1 ile yapmak yerine, yeni bir bulus
olarak susuz yangin sondiirme yahut zehirlenmede ilk miidahale yapacak oksijen cihazini

tasarlayamaya meyledecektir.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Calisma kapsaminda teknoloji tasarim egitimin ¢agdas Ornekleri incelenmis,
tilkemizdeki teori, yontem ve ontolojik alt yap: analiz edilmistir. Her ne kadar cagdas
muadillerinde tatbik edilen programlar bir mesleki gelisimi ve tercihi ortaya ¢ikarsa da,
rol model olarak mesleki se¢im yapma ve belirlenen hedef dogrultusunda ders igeriginin

tatbikini tamamen gergeklestiren bir cagdas muadilimiz bulunmamaktadir.

Yaraticilik, beklenen fikir ve idealarin beklenmedik/yabanci bir yontem ile
revize edilmesi, bir baska a¢idan da beklenen teknik/bilinen yontemler ile bilinmeyeni
ortaya ¢ikarmaktir. Teknoloji tasarim egitiminin temelinde yaraticiligi ve sinirli zihin
diinyasindan bagimsiz olarak diisiince olusturma yetisinin kazandirilmasi vardir.
Teknoloji tasarim egitimi siirecinde Ogrencilerin edindikleri bilgilerinin tekerriiriine
miiteakip yaratici, yasadigi topluma kayitsiz kalamayan, duyarli, rasyonel ve inovatif

diistinceyi birer yetiye dontistiirecekleri gercegi sadece bir varsayimdir.

Calismanin ¢atisini olusturan rol model alma eksenli 6rnek ders materyali 6nerisi
olarak hazirlanan 8.sinif Teknoloji ve Tasarim dersi 6rnegi Ek-1’de gosterilmistir. Bu tiir
caligmalarm alan uzmanlart ve egitim kurumlarindaki Ogretmenlerin destegi ile
gelistirilmesi mimkiindiir. Materyal gelistirme calismalar1 kapsaminda bir materyal
havuzunun olusturulmasi ¢alismalarina agirlik verilebilir. Bunun igin MEB Egitim
Bilisim Aginin (EBA) alt yapisi kullanilabilecegi gibi Bakanlik destekli ya da alan
caliganlarinin ortak akli ile bir web site arayiizii olusturularak gerekli tasarim ve kodlama
ile online materyal gelistirilmesi miimkiin hale getirilebilir. Alan uzmanlar1 ve alan
ogretmenleri tarafindan ders kazanimlar1 dogrultusunda hazirlanacak materyaller online
kaynak ya da basili kaynak haline getirilebilir. Calisma kapsaminda web site odakli
materyal gelistirilmesi bir oneri olarak diistiniilmiis olup; yeterli kaynak ve zaman
cercevesinde islevsel bir yapinin tesisi Teknoloji ve Tasarim Dersi’nin hem ulusal hem

de uluslararasi diizeyde paylasim ve etkilesimlerde 6n plana ¢ikmasi miimkiindiir.

Teknoloji tasarim egitimine yonelik olarak elimizdeki veriler hala daha islevsel
bir teknoloji tasarim egitiminin tam anlamiyla olusturulamadigini gostermektedir.
Yukarida bahsedilen yaratici, rasyonel ve inovatif diisiincenin kazandirilmasi, bireyi

teknik ve teknolojiye yonelik entegrasyona hazir hale getirme idea ve savlar1 ancak bu
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idea ve savlarin anahtar kelimelerinin  tasidigit mahiyete aykiri  olmayarak
saglanabilmektedir. Yas araligi, birey-toplum iligkileri, toplum ic¢inde egitim-6grenim
hayatinin yekiin etkenleri goz oniine alindiginda bu bahsi gecen yetkinliklerin
kazandirilmasi i¢in ancak hayal giicii eslesmesi ve yiiksek zihin giicti katilimi gereklidir.
Bu durumda ise karsimiza en somut ¢ikt1 olarak bir demonstrasyon tarzi olarak meslek

se¢imi ¢ikmaktadir.

Cocuklar 6nlerinde somut 6rnekler gordiiklerinde, zihinlerinde tasarimlar1 gok
daha kolay canlandiyorlar. Bu dogrultuda rol model odakl1 bir tasarim egitimi ile meslek
gruplarina dair bilgi edinip, bu meslekleri icra eden kisilerle etkilesim kuran, onlarin
calisma ortamlarina, kullandiklar1 alet ve malzemelere dair ilk elden bilgi edinen ¢ocuklar
tasarim dersinden daha fazla verim alacaklardir. Ayrica, yukaridaki olay gostermektedir
ki Teknoloji ve Tasarim Dersinin sadece 7. ve 8. siif 6grencilerine degil, ¢alismada
ortaya kondugu tizere diger bazi iilkelerde de oldugu gibi anaokulu veya ilkokul
seviyesinden itibaren verilmesi ¢ocuklarin bu alana olan ilgilerinin erken donemde tespit
edilmesine ve buna bagli olarak becerilerinin kii¢iikk yasta gelistirilmesine imkan

verecektir.

Belirtmek gerekir ki yapilan calismada olusturulan sematize ve akabinde
bulunan ders materyali igin en 6nemli noktalardan bir tanesi gerek¢elendirmedir. Bilimde
gerekgesiz, neticesiz ve anlamsiz hicbir bilgi ve bulgunun karsiligi olmaz. Bu tip veriler
hayatin biitiiniinde bir karsiligi bulunmayan bilgilerdir. Bu gergekten hareketle sematize
edilmis siirecin ve ders materyalinin temel gerekgeleri mevcuttur. Bu gerekgeler siireg
semasinin hemen altinda bulunmakla birlikte ders materyalinin her bir etkinligi altinda

analiz edilmistir.

Teknoloji tasarim dersi materyal oOnerisi Vverilirken, kapak segiminde flu
tonlamalar yerine canli pastel tonlamalar kullanilmistir. Bu tasarimin gerekgesi, insan
olarak ¢ocugun, cocuk olarak ogrencinin, yas1 ve tasavvur diinyas: itibari ile
canlandirmaya daha yatkin, dikkatini ¢ekmeye daha miisait ve ilgisini tutmaya daha
elverisli olmasidir. Teknoloji tasarim dersi imgelerinin iist planda ilk bakista goriilecegi
daha sonra detaylanan sablonda, 6grencinin inceleme istediginin uyandirilmasi da temel
amagclari olusturmaktadir. Bu kazanim, 6grenmede ilgiyi uyandirma, odaklanma dikkati

transfer etmeye yonelik bir kazanimdir.
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Ozgegmis olusturulmas: demostrasyonun temel bilesenlerinden bir tanesidir.
Asil olarak rol model alma eksenli 6grenmede 6grenci belli bir diizeyde o6zgiir
birakilmistir. Calismanin birincil adimlar1 olarak 6grenciyi tanima anlami teorize edilmis
ise de aslinda bu adimdan daha 6nce bir ¢ikarimi da g6z ardi1 etmemek gerekmektedir.
Hazirlanan sablonda 6zgegmis boliimii 6grenci tarafindan doldurulacaktir. Bu nedenle
smifta, sirasindan 6niine bu girdilerin doldurulmasi anlamini tagiyan bir ileti ile bulusan
cocuk, otomatikman zihnini hayal giiciine giidiileyecektir. Ilgi alanlar1 ile kendine anlik
olarak sorgulama yapacaktir. Zihinsel olarak kendine yonelik kisa bir diisiince
egzersizinin akabinde ise dikkat edersek kariyer hedefi bulunmaktadir. Bu ileti sonunda
da hayal giicti yetisi giidiilenecektir. Bu noktanin egitim kazanim fonksiyonu da hayal
giicii, yaratic1 diisiinme tarzidir. inovatif diisiince tarzina giden siire¢ dahilinde 6grenci,
hayal giicii ve canlandirma yetilerini belli 6l¢iiler gergevesinde kullanmaya baslayacaktir.

Boylece rol model olarak 6grenme niteliginin temel yapitaslari oturmaya baslamaktadir.

Programda takvim 6l¢eginde hangi siireglerin gegecegi bulunmaktadir. Hangi
programin takvim baslangicinda bulundugu, hangi uygulamanin gerg¢eklesecegi ve hangi
kazanimin olacagi belirtilmektedir. Hazirlanan 6l¢ek belirli bir genel kaliptir ve tamamen
giincellemelere agiktir. Calismanin daha 6nceki boliimiinde bu sematizenin tanimlamasi
yapildig1 i¢in burada tekrar deginilmeyecek ve sadece rol model eksenli kazanim
analizleri gergeklestirilecektir.

Modiilde yine goriilecegi tizere 3 adet referans soru bulunmaktadir. Bunlardan
birinci olan ileri yapmak istenen meslegin canlandirilmasi dogrudan ¢ocugun hayal giici
ile ilintilidir. Dogrudan dogruda 6grencinin 6nce hayal giicii mekanizmasina hitap eder,
burada yaratacag ilgi ve odaklanma daha sonra istedigi meslegi belirttiginde rol model
almaya doniismektedir. Boyle ilgi ve odaklanma siireci rol model almaya yo6nelik zihinsel
bir aktiviteye doniisiir. Ilgili meslege ait bir tanidiginm bulunup bulunmamasinin
irdelenmesi hususu ise hem 6gretmenin fikir edinmesi adina hem de 6grencideki rol
model dongiisiiniin belirlenmesi adina somut bir kazanimdir. Temelde ¢ocugun ilgisini
ve algi kanallarini da agik tutmaktan ziyade, 6greticiye belirli diizeyde bir bilgi altyapisi
saglar. Bu durum rol model almada sadece 6grencinin degil 6gretmenin de kazanim
hanesine yazilabilecek art1 bir puandir. Takip eden meslek tizerine yapilan arastirma
sorusunun kazanimi ise yine somut bir olgu olarak dgretmenin bilgi edinmesine destek

saglar. Ote yandan dgrencinin de rol model saglamada kendini sorgulamasia neden olur.
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Yine materyalde rol model almada biitiinlesme Ve tespit yetisi kazandirilmasina
yonelik olarak bir talep ortaya ¢ikmaktadir. Bu talebe hangi detay ve diizeyde cevap
verildigi 6gretmenin ¢ocugu tanimlamasina katki saglayacak bagkaca 6nemli islevlerden
biridir. Calisma sonunda alelade hazirlanmis bir anlatim pek tabii 6grencinin meslege
olan bakis agisini, rol model esleme siddetinin diisiik oldugunu, ¢gocugun kararsiz ilgisiz
oldugu hakkinda ogretmene bir bildirim verecektir. Aksi yonde ise, arastirma
tekniklerinin belirli diizey yasa gore iyi kullanildigi, detayli bir arastirmanin yapildigi,
inceleme ve okuma igin zaman harcandig1 anlasilan bir yanitta da 6gretmenin kafasinda
bagkaca bir tasavvur meydana gelecektir. Bu da 6grencinin meslege olan ilgisinin saglam
oldugunu gostermekle birlikte ileriki siireclere gegildiginde daha gii¢lii bir rol model alma
siddetiyle konuya hazir olundugu gostermektedir. Burada ogretmen yonlii kazanim
tamamen bir 6grenci gruplama/tasnif kazanimidir. Ogrenci yéniinde bakarsak da ilgili
gocugun yapacagi arastirma/okuma ¢alismalari rol model alma giidiisiinii destekleyecek,
olmasi istenen modele kendisini daha yakin, meslegin icra ettigi is ve olaya daha yatkin
oldugunu hissettirecektir. Aslina bakilirsa ¢aligmanin her alaninda bulunan her uygulama
ve ¢ikti 6grencinin rol model algisini gelistirmeye ve daha saglikli bir kurgu yapmasina
kaynaklik etmektedir. Yine bu boliimiin de en basat kazanimlarindan bir tanesi bu

durumdur.

Rol model materyaldeki uygulamanin en 6nemli noktasi arastirma (Temel Arge)
asamasidir. Gegmis okuma ve analizlere bakildiginda 6grencinin 6zgiir birakildigi,
glidiilenen iletiler ile gelisen zihni okuma ve 6zgiir hayal giiciiniin uygulamaya gectigi en
onemli asama bir bakima bu asamadir. Ilgi ve merak ile 6zgiir diisiince ortamina gecildigi,
bu gecis esnasinda hayal giicii ve rol model alma siirecinin 6grenci zihninde ¢ok daha
temel diizeyde oturum sagladigi asama rol model alarak 6grenci siirecinin en onemli
kazanimlarindandir. Artik 6grenci kendi tasavvur smirinda, tamamen kendi ilgi ve
merakina, hayal giiciine dayali olarak rol model almayr hem arastirmakta hem de
yasamaktadir. Burada 6gretmenin kazanimi sadece ¢aligma sonunda ¢alismanin nitelik ve
yetkinligine gore bir geribildirim almaktir. Ama 6grencinin kazanimi ¢ok daha fazla ¢ok
daha baskadir. Ogrenci artik rol model eslemesini ¢cok daha saglam baslar ile yasamus,
cok daha reel olgular ile arastirmaya baslamistir. Bu meslege olan ilgisini en st diizeye
cikararak, rol model olarak ogrenme/pekisme eylemine c¢ok biiylik bir zemin

hazirlayacaktir. Bu kazanim ise bu siiregten sonraki asamalarda, teknoloji tasarim dersi
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uygulamalarinda, 6grencinin derse ¢ok daha ilgili, arastirmaya ve 6grenmeye ¢ok daha

yakin olmasin1 saglayacaktir. Ogrenci yoniiyle en biiyiik kazanim budur.

Goriisme, kesif, gezi bolimiinde teorik bilgi tamamen demonstrasyona
doniismiis ve artik 6grenci bilginin sadece edinicisi degil, onun gelistiricisi Ve icracisi
olmaya bir o kadar yakindir. Artik teorik altyapidan tamamen siyrilan rol model alma ve
ogrenme eylemi, tamamen rol model almaya dayali bir 6grenme eylemine doniismektedir.
Bu kazanim olarak ele alindiginda yine oncelikli en énemli olarak 6grenci kazanimi bir
temsil ve iletim formunda goriilebilmektedir. Kendisini rol model olarak temsile bu
derece yakin 6grencinin artitk meslek hakkinda ciddi bir bilgi birikimi vardir ve bunu

yetkinligi ve ilgisi dahilinde de aktarmaktadir. Kazanim noktasinda yine;

Adim adim ilerleyen her asamada dikkat edilirse teknoloji tasarim dersi
uygulamasimin artik basta O6gretmenin belirli diizey yonlendirmesinin yerini artik
ogretmenin gozlem ve geri bildiriminin aldigi goriilebilmektedir. Bu nokta bir¢ok kez
tizerinde durulan; rol model alarak 6grenme noktasinda olduk¢a 6nemli bir noktadir.
Ogrenci artik meslegin yeterliliginde, meslege yonelik inovatif diisiince gelistirmede ¢ok
daha iyi ¢ok daha iglevsel bir diizeydedir. Ciinkii teorik asama temsil agsamasina gegmistir

ve 6grenci temsili rol model olarak bizzat gergeklestirmistir.

Temsilde icraci olan 6grenci, yeni olan1 aramaya daha yakin, yeni ve islevsel
olan teknoloji ve tasarim eylemini icra etmeye ¢ok daha yaklasmistir. Ogretmen yoniiyle
tek bir noktada g6zlem ve feedback kazanim imkanini saysak da goriildiigii lizere 6grenci

odakli kazanim oldukga genis bir ¢cercevede karsilik gostermistir.

Ogrenciden tasarim talep edilen uygulamada, daha onceki siire¢ dahilinde
gerceklestigi tiim teorik bilgiler ve uygulamalar son asamada uygulama ve rol model
icrasinda doniismis ise de dikkat edilmelidir ki, su an gelinen noktanin arkasindaki
stirecler (teori ve uygulamalarin tamami1) bu noktada tekrardan teorik birer bilgi olarak
ogrencidedir. Artik rol model alarak 6grenmede teorik baslayan, temsil ve uygulamaya

doniisen siire¢ baskaca bir siirece dontismiistiir. Bu boliimde kazanim agisindan;

Ogrencinin sektdre/alana yonelik rol model algisi yiiksek, algist odaklanmus ise
yeni bir bulus yahut uygulama icra etmesi talep edilmistir. Bu uygulama 6grencinin hem
daha onceki tiim bilgi ve uygulamalarimi gézden gegirmesine hem de bu birikimin

tamamini inovatif bir diisiince tarzina dontistiirmesi beklenir. Teknoloji tasarim dersinin
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temel hedefi olan yeni olani, islevsel olan1 inovatif olan1 bulma/uygulama oldugu i¢in bu
hedefe yaklasilmasi agisindan rol model alma giidiisii ne derece gii¢lii gergeklesti ise

basar1 ve yetkinlik o derece yakin bir sonug gostermektedir.
Ogrenmenin en biiyiik kazanimi olarak;

Ogrenci parca parga teorisini aldigi ve parga parca uygulamasmi yaptigi
calismanin belirli asamadan sonra tamamini teorik bilgi alarak 6ziimseyebilmesi
gerekliligini sdyleyebiliriz. Ogretmen kazanimi bu asamada yine gdzlem ve geribildirim

olarak sabit ise de yine 6grenci agisindan;

Inovatif diisiince tarzina odaklanma, bilgiyi yonetme ve Kategorize etmeye
yetenegi olarak gorebiliriz. Bu temel kazanimdir. Buradaki uygulamanin icrasi da
ogrencinin el gz koordinasyon, el becerisi yetisi ile ilgilidir. Her ne kadar bilim diinyas1
icin ¢ok yeni bir konu olarak karsimiza ¢ikmis ise de gelecek zaman dilimi agisindan rol
model alarak bahsedilen siiregleri tatbik eden 6grencinin meslege yonelik olarak tasarim
ve yaraticilik basarisi ile rol model alarak 6grenmeyle herhangi bir sekilde tanismamus,
yukarida bulunan siireglerin higbir tanesini yasamamis 6grencinin meslege yonelik olarak
tasarim Ve yaraticilik basarist 6l¢im ve analize deger bir gézlem alani olacaktir. Yapilan

degerlendirme sonucunda gelinen nokta odur Ki;

Salt bir el-géz koordinasyon becerisinde yetenegin payi ile kiyaslanamayacak
derecede gelisimi, bahsi gegen asamalardaki rol model alma egitimi Ggrencilere
sunacaktir. Bu noktada teknoloji tasarim dersi uygulamalart adina olduk¢a Onemli

kazanimlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sanatsal faaliyet olarak degerlendirilen uygulamada (Film, dizi, Kkitap, tiyatra
uygulamasi) dikkat edilmesi gereken belli durumlarda goz ardi edilebilme ihtimali olan
bir konu vardir. Rol model alma giidiisti siddetli bir 6grenci ile ilgisi ve algis1 diisiik bir
ogrencinin teknoloji tasarim dersinde hangi sonucu ortaya ¢ikaracagi elbette farkli
olacaktir.  Konuya yonelik  yaymlarin  yukarida bahsi  gegen  sekilde
kullanilmasi//uygulanmasi su degeri ortaya koyabilmektedir;

llgisi diisiik olan dgrenci, bu tip bir uygulamay: sosyal aktivite olarak kabul
edebilir ve diisiik olan algi/ilgi esigini interaktif bir uygulama ile yiikseltebilir. Tam kars1
tarafinda bulun rol model alma giidiisii yiiksek ilgili bir 6grenci de bu uygulamayi sosyal
aktivite olarak kabul ederek, bir dinlence olarak kabul edebilir, ilgisi yeteri kadar yiiksek
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diizeyde olsa bile farkl: inovatif diisiinceler ile konuya yonelik bir bakis agis1 kazanabilir.
Tabii bu durumu yine ¢ift yonlii diisiinmek bu kazanimmi ¢ift tarafli nitelendirmek yine
daha dogru olacaktir. Ciinkii yine uygulamanin her asamasinda 6gretmende kazanim
olarak bir degerlendirme feedback ¢iktisi sabit ise de 6grenci yoniinden de bu kez bu

uygulamada bir degerlendirme ve geribildirim imkan1 dogmaktadir.

Calisma kapsaminda teknoloji tasarim egitimin ¢agdas Ornekleri olarak
incelenmistir. Neticesi itibariyle tilkemizdeki teori, yéontem ve ontolojik alt yap: analiz
edilmistir. Her ne kadar ¢agdas paydaslarinda tatbik edilen programlar bir mesleki
gelisimi ve tercihi ortaya ¢ikarsa da rol model olarak mesleki se¢cim yapma ve belirlenen
hedef dogrultusunda ders igeriginin tatbikini tamamen gerceklestiren bir g¢agdas

paydasimiz bulunmamaktadir.
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Ek 1. Rol Model Alma Eksenli Ornek Ders Materyali Onerisi Ornegi

8. SINIF
TEKNOLOJi VE TASARIM

\ Rol Model Alma Eksenli Ornek Ders Materyali Onerisi .




‘ 2 TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi

Rol Model Alma Eksenli Ornek Ders Materyali Onerisi Ders Aksiyon Tablosu

BnT:IIE‘::a Siireg Hafta .E::I Etkinlikler Kazanimlar
ane Anket Crenciyl Tanimea, Bireyssl DERS ESMASINDA: 1.1 Farkh meskk guplann
fetkinlik Gngarnsa, “Ternel mesleklerin ayirt adar.
‘wenlendirme Gerskgesnin tanitilmasi 1.2 Gelacage danik meslek
Tesplt ve Tasnifi -Anket uygulamas: seirnl konusunda fikrl
olusur
Genal Milakat Miltalaa, Tasnif, Gerekie- -DERS £MCES]: .1 Meslek sscimiyle lkgill
lerclirme, Rol Model Alrma, -Meskklerk ligill aragtirma tercihini fade eder.
ol Bzlirleme ve ldole yapilrrast 1.2 Meslek segiminl gerekge-
wonellk liglUyandirma -Meskk segiimes kerdirir.
-segllen meskkte ornekalinacak L3 Measlekl anlarnda kendisine
kisl b2lirlenmesi amekalzzad bisine llgisi
-DERS ESMASIMNDA: aluur
-Mulakat L4 Hayatindakl degerker!
-Ggrenciierk grup halinde meslek farkeder.
sagimlenyle ligill degerkndirme
yapilmasi
Grup Schbet Hayalgocty, Dikdetl DERS ONCESE 2.1 Maslekl gelecegine somut
odaklama, Elegtirel Baks, -segilen meskkle il itk fikider geligtine
Farkh Dagince ve Mitalaa aragtirmalann yapilmasi 3.2 Sosyal hayatindaki
‘fetlsl Kazandirma DERS ESMASINDA: farkhliklan kesfeder.
- Meskk segimieriyle il smif 2.3 Blreylerin farkh karakteders
antinde sacimin gerehgelerine dalr sahip oldugunu anlar
sunurm yapilrmast ve sonlann 2.4 Difer agrencilarin
cevaplanmas segirmileriyle kyaslayana k kendi
tercthinl ve digederinin
tercihinl analizeder.
2.5 Topluluk aninde
seirnlerinl surar ve
gerekiiginde savunur.
Bilreysal Aragtirma Aragtirrna, Anallz Kegfetme DERS ONCESLE 4.1 Maslekler izerine aragtirma
“fetlsl, Bllgl Edinrne, Bilgiy “Teknodo|ik araglardan istifade VAPEL
Tasnilf Etrme va Yorumlanmma edilarak segllen meskegin ahi 4.2 sactigl meskde olan
“fetlsl Kazandirma gelisiminl de lgerecek sskilde Ihtiyzcin anal @l yapar.
detayl amgtirma yapilmes 4.3 Sactigl meskedin adhss|
-Meskedlcm eden birkigl aelisim sarecine dalr bikgl
imumkirse sacllen Idoh zyanet sahibi alur.
edilzrak milakat gergeklegtinimesi A4 sactigl meskdingeleok-
-Mllakat esnasinda gomsel velveya tekl korurmnu Sngarie
Izitsel tekenolojik araglarla mdla kat 4.5 Aragtirma ve analiz
destekleyecek materyal saglanmas sirecindz teknalkz)l
DERS ESMASINDA: okuryaza g kullame
-cesith meskkleds kullanilan
tasanmlann Sneminin anlatimas
-ddrerilerin segtiklen
mesleklerde kullanilan tasarlanmig
artnler rmeklendirmelen
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Rol Model Alma Eksenli Ornek Ders Materyali Onerisi Ders Aksiyon Tablosu

1.ygulama Tarihi s Analizi, Teorik DERS ONCESE 7.1 segtigl meslekte kullanian
AltYap, El-GSe-Duson -Alet sacimi ve sagilen alet sacllen bir aletin tarihi gelgimi
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Rol Model Alma Eksenli Ornek Ders Materyali Onerisi Ders Aksiyon Tablosu
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defjerkend Irme

-Taslak gtzim hazarlanrmas

DERS ESNASINDA:

-Bllgisayar destekll 3 boyuth czim
-Prototip aretimine baslangs

B::II::::::I Siireg Hafta _E:‘: Etkinlikler Kazanmlar
Eilreysel Aragtirma Anrgtirma, Analiz, Kegfietme DERS OMCES]: 2.1 Segtiimeslede elegtin]
(Refreshi “fetksl, Bilgl Edinme, Bilghy -sacllen aleta dalr olarak bakar.
Tasn if Etrne ve Yorumlanma degerlendirrme haarlanmasn 9.2 Sectifl meslekte bullanilan
“fetksl Kazard imnia DERS ESNASINDA: aletlerin galistiriimesine
-sacllen aletlkerin geligtirimesine yorellkinovatif bakig agisi
yonalik gruplar halinds fikie kazanir.
agzerdn
-aruplanda ulagilan sonug lann
sinif halinde dagerkendinimes|
Uygulama Segimi Fonkstyonel DERS ONCESE 10,1 Tasanm probleminl soyler.
Gerekpekndime -feril bir alete olan htlyaca dalr 10.2Tasanm probleminin

comimidne yorelk arastirma
bazamaklanin uygular.

10.2 Tasanm plani hazidar

104 Tasanm modeling olustunr
0.5 Tazanmint belll kistaslara
gire dedearlendirir.

106 Dederlendirme miginda
tasanmin gelistnir

Uygulama Sunurmu

Goncel Sareg Analizl, Taorlk
ve Pratik Altya p &na i,
ERGaz-Dagon Koordinasy-
o, [ novatlf Ddslnee ve
Uygulama Egzersiz. Proaktif
Teknolofl Kullanmi.

DERS ONCESE
-Prottip aretimi
DERS ESNASINDA:
-Protitplerin sururm
-Gerbikdinim

11.1 Czgon tasanrmm teknolojik
amglardan Istfade ederak surar
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KiSISEL BILGILER

Adi Soyadi
Adresi

Telefonu
E-Posta

KISISEL BILGILER

L LT Ty (T OSSO OO
L LT T1T 3 F= T OO

EGITiM BILGILERI
Okudugu Okullar
Gittigi Kurslar :
Katildig Egitimsel Kuliipler ...

ILGILI ALANLARIVE EGITIM - KARIYER HEDEFI

Bu defterYtksek Lisans Tez Uygulamas olarak sunulmus Rol Model Alma Eksenli Ornek Dars Materyali snerisidir, O renme alanlan
stirecinde ddrencilerin harcadiklan cabalar, tasarfadiklan drinleri, gelisim agamalan ile kanitlar nitelikte mesleki secime yanelik
hazirlanrmig bir Teknoloji we Tasarim dersi smek ders defteridir.
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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yizen al sancak;
Sannndmynrdmmnusumdatntmensonumk

Catma, kurban olaymm, gehrem ey nazh haldl!

EKahraman ikima bir giil! Ne bu siddet, bu celdl?

Hakkdir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal!

Ben ezelden bendir hiir yasadim, hifr yaganm.
Hangi ¢ilzin bana zincir vuracakmmg? Sagarm!
Kiikrenms sel gibiyvim, bendinu ¢igner, aganm.
Yirtanm daglan, enginlere sifmam, tagarmm.

Garbin afakim sammssa celik zirhl duvar,
Benim iman delu géEsiam gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Wasil béyle bir imam bogar,
“Medenivet!” dedifin tek digi kalnug canavar?

Arkadag! Yurduma algaklan ugratma, sakm
Siper et givdeni, dursun bu hayisizea akm.
Dogacaktir sana va’dettigi gimler Hakk'm...
Eim bilir, belki yann, belki yanndan da yakmn.

Bastgm yerleri “toprak!” diyerek gecme, tam:

Driigiin altmdaki binlerce kefensiz yatam.

Sen gehit ofnsumn, incitme, yazktr, atam:
Verme, diinyalan alsan da, bu cennet vatam.

Eim bu cennet vatanm ugnma olmaz ki feda?
Sitheda figlaracak toprag siksan, giihedal
Cam, canam, biitiin vanm alsin da Huda,
Etmesin tek vatammmdan bem diinyada ciida.

O zaman vecd ile bin secde eder. m,
Her cenhamdan, d'a"]n,bc;ampkﬁ‘ﬂs]?aslm,
Fiskmr ruh 1 mitcerret gibi yerden nagm;
Dalgalan sen de safaklar gibi ey ganh hilal!
Olsun artik dékiilen kanlarmun hepsi helal.
Hakkndwr, hiir yagamms, bayraginmn hiirmiyet;
Haklkydir, Hakk'a tapan, nulletinuin istiklil

Mehmet Akif ERSOY
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Atatirk'iin Genclige Hitabesi

EyTiirkGencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, TUrk Cumhburiyeti'ni, ilelebet mu-
hafaza ve midafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek, dahili ve harici bedhahlann olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disUnmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok namiisait
bir mahiyette tezahtr edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kasdedecek diismanlar,
bitlin diinyada emsali g&rilmemis bir galibiyetin mimessili olabilirler. Cebren
ve hile ile aziz vatanin kaleleri zaptedilmis, biitln tersanelerine girilmis, butln
ordulan dagtilmis ve memleketin her késesi bilfiil isgal edilmis olabilir. Bitiin
bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere, memleketin dahilinde,
iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet icinde bulunabilirler.
Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini, mistevlilerin siyasi emelleriyle
tevhit edebilirler. Millet, fakr-0 zaruret icinde harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin eviadi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen, Turk Istiklal

ve Cumhuriyeti'ni kurtarmaktirl Muhta¢ oldugun kudret, damarlanndaki asil
kanda mevcuttur! (1927)

Mustafa Kemal ATATURK
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Mustafa Kemal ATATURK
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DEFTERIN KULLANIM AMACI NEDIR?

Teknoloji ve Tasarim dersi proje, tasarim, ¢izim,
uriin gelistirme ve sunma mantidi ile islenme-
ktedir. Bu derse ek olarak mesleki secime yéne-
lik hazirlanmis ders plani ile katihimlanni,
arastirmalan ve tasanimlanm kayit altina
almak, 6grenci gelisimini izlemek, Ogrencinin
oz disiplin ve sorumluluk, paylasma ve yardim=
lasma bilincini pekistirmek, Ogrencileri tesvik
etmek ve gidilemek, Ogrencileri deger-
lendirmek ve stireg sonunda rol model alarak
tanidigi meslekleri segme egiliminde olmasi
amaglarini barindirir.

Ayrica Gorsel tasanmlarin cizilmesi, fikir Griin-
lerinin betimlenmesi, arastirma ve ders notlan
icin kullanilabilir. Bu alanlari ihtiyaciniz dogrul-
tusunda kullanabilirsiniz.

Bu defter, Yilksek Lisans Tez Uygulamasi
olarak sunulmus Rol Model Alma Eksenli
Ornek Ders Materyali onerisidir. Ogrenme
alanlan siirecinde 6grencilerin harcadiklan
cabalari, tasarladiklan urinleri, gelisim
asamalan ile kanitlar nitelikte bir mesleki
secime yonelik hazirlanmis bir Teknoloji ve
Tasarim dersi ornek ders defteridir.
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Bilgisayar Tasarim Programlar: Tanitimu
Genel Anket

Genel Miilakat

Grup Sohbeti ve Slayt Hazirlama
Bireysel Arastirma

Bireysel Sunum

1.Uygulama

Interaktif Verl Toplama ve Popiiler Kiiltiir
Bireysel Tasanm

Uygulama Se¢imi

Uygulama Sunumu

Oz degerlendirme

Serbest Calisma Sayfalar

1

2

3

4

5

6-7

8-11

13

14-20

21

22

23-30
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1) Adobe Photoshop

3) AutoCAD

Bilgisayar Tasarim Programlan Tanitimi o

Dinya Uzerinde en yayain sekilde kullandmakta olan ve grafik tasanmi meslek haline getiren
bireyler arasincla genis bir kitleye hitap eden cok islevli programdir. Grafik tazanm alamninda
yapllacak tasarim ne olursa olsun neredeyse tim islemler Photoshop'tan gergelkdestirilir.

Photoshop ile portre veya manzara resimleri cizebilir, profesyonel kameramz ile qektiiniz bir
fotograf temizleyebilir veya renkleri ile oynayabilir, logo tasarnmi olusturabilir, katalog
tasadayabilirsiniz. Photoshop'un en cok tercih edilme sebebi kesinlikle hitap ettigi tasarnim
alaninin ¢ok genis olmasidir.

llustratoriin calisma mantin vektér bazinda oldugu igin Phatoshop®a oranla cok daha pers-
pektif tasanimlar clugturmak neredeyse en basit yontemdir. Logo tasanm, icon tasarimi yapan
grafik tasanm bireylerinin kullandidi programlar arasinda basta gelmektedir.

lustrator prograrmi, vektorel bir calisma ortarmi sagladiindan dolay) matbaadaki iglerde de
baskiya girerken kinlmalar yasanmamasi agesindan tercih edilir.

Gliniimiizde en yayagin olarak mimarlar, miihendisler ve tasanmcilar tarafindan aktif olarak
kullarmlan AutoCAD, projelerin iki boyutlu veya Gg boyutlu gizimlerinin rahathkla yapilmasini
saglar. AutoCAD ile yapilan gizimler ciztnidikten bagimsiz clduklan igin gizimlerin boyutlan
gorinti kalitesi etkilenmeden rahathkla degistirilebilir,

Animasyonlar, modellemeler, 3 boyutlu tasanmlar gibi pek cok amac icin kolayca kullamlan 3d
studio max programi gelisen teknolojiye ayak uyduran en iyi buluglardan birisidir diyebiliriz.
Ug boyutlu modeler bu prograrmin ileri diizeyde yeteneklerinden olan grafikleri isleme ézelligi
ve teknolojisi sayesinde olusturulan modeller oldukca gergeksi hatta gercedginden pek ayirt
edilemeyecek dizeyde modeller Uretilebilmektedir.

Ward: MS Office paketinin her siriiminde yer alan kelime islemel yazdirmidir. Word'U kullanar-
ak icerisine grafikler ve tablolar da ekleyebileceginiz profesyonel dokimanlar haarayabilir, bu
dokiimanlari tarayict yardimiyla fiziksel birer ciktiya dénistirebilirsiniz.

Excel: M5 Office’in Tablo islemci programi olan Excel ile cesith cizelgeler, tablolar olusturabilir-

siniz. Exceli Word'den farkh kilan en anemli dzelligi Excel’in igerisinde yer alan formiillerdir. Bu
formiiller sayesinde tamamen islevsel olarak cabisan raporar hazirlayabilirsiniz.

Access: Veri taban) yonetim sistemi prograrmidir. MS Access Jet veri tabani motoru ile grafik
kullama araylzini aym yaalim paketi icerisinde bidestirmeltedir.

PowerPaint: 5 dinyasindan, editim diinyasina dek en gok kullandan MS Office yazlimlanndan
biri olan PowerPoint gesitli slayt gisteri volusturmaniza yardima olur. Fotograflar ve videolar
da ekleyebildiginiz PowerPaint ile profesyonel sunumlar hazirlayabilirsiniz.
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Sectiginiz meslegi nicin sectiginizi asagida p
U U yer alan slayt kutucuklarina gizerek ve
anlatarak, sunumunuzun semasini hazirlayimz.  ~,
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a Meslegin tarihi gelisimi, toplumsal ihtiyaclara gore
gelisim ve degisimi nasildir?




mnﬂ VE TASARIM DERSI Q’: ' ‘
.

Sectiginiz meslek grubu ile yaptiginiz gériisme sonuclarini, @)
roportaj sorularini ve cevaplanni yazalim. Ayrica ¢ekmis oldugunuz
C fotograf ve videolarin da goriintiilerini sayfa sonuna ekleyiniz.

i BU ALANA FOTOGRAF YAPISTIRABILIRSINIZ BU ALANA FOTOGRAF YAPISTIRABILIRSINIZ
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Sectiginiz meslekle ilgili topladiginiz bilgileri 6zet halinde sunan
meslegi tanitici bir brogur taslak ¢izimi hazirlayiniz.
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Sectiginiz meslege yonelik taslak tasarimlarn asagiya cizebilirsiniz.
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Sectiginiz meslege yonelik taslak tasarimlarn asagiya cizebilirsiniz.
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Sectiginiz meslege yonelik taslak tasanimlari asagiya cizebilirsiniz.
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Sectiginiz meslege yonelik taslak tasanmlan asagiya cizebilirsiniz.
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AR-GE veya Teknopark gezisi sonucunda
izlenimlerinizi yaziniz.
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' Sectiginiz meslegin eksikliklerini ve inovasyona " :
Td acik yonlerini belirtiniz ve tasarimla gizerek anlatiniz.
k AN y
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@ Sectiginiz meslegin tasariminin son halini ¢izin ve
f uygulama sonucunda ki gorsellerini
fotograflayarak paylasiniz. O
\
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Olusturdugunuz meslege yonelik tasarimi 6zgiinliik, estetik,
islevsel, ergonomik, yapilabilir ve siirdiiriilebilir olmasi
@ acisindan degerlendiriniz.
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Bilgisayar destekli 3 boyutlu ciziminizin fotografini asagiya

(1_} yapistiriniz. c
L

BU ALANA FOTOGRAF

YAPISTIRABILIRSINIZ
L J/

BU ALANA FOTOGRAF BU ALANA FOTOGRAF
YAPISTIRABILIRSINIZ YAPISTIRABILIRSINIZ
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Prototip iiretimine ait taslak ¢izimler yapiniz.
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‘ Prototip liretimine ait taslak cizimler yapimz.
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Prototip sunumunuzu sinifta yapiniz ve arkadaslaninizin gérislerini de alarak
‘ genel yorumlar ekleyiniz.

e b
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Meslek Segiminize ydnelik hazirlamis oldugunuz arastirma, tasarlama,
¢izim ve uygulama asamalannda karsilastiginiz sorunlar nelerdir?

- cahimada IYI ve Imtu Yanlenmz ne|erd|r? S

Sectiginiz meslege yonelik arastirma, rol model alma, tasarlama ve
uygulamaasamalarindan sonraki size olan katkisi nelerdir?

Meslegeulanﬁknmzdeg.;nrm?
Degistiyse hangi acidan degisimler yasadiniz?

Kendinizi genel olarak degerlendiriniz?
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Serbest Calisma Sayfasi

Bu alani calisma yaprad olarak kullanabilirsiniz ve hazirlarmig oldugunuz Grinlerinizi gizebilirsiniz?

Kullanmlacak Malzemiedar ... bt b bbb s bbbk bbb
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Serbest Calisma Sayfasi

Bu alam ¢alisma yapradi olarak kullanabilirsiniz ve hazirlarmis oldugunuz Grinlerinizi gizebilivsiniz?

(L] ETT| e L] P i L L S S
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Serbest Calisma Sayfasi

Bu alani calisma yapradn olarak kullanabilirsiniz ve hazirlarmis oldugunuz Grinlerinizi gizebilirsiniz?

Kullanmlacak MalzemiEler bbbk bbb b
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Serbest Calisma Sayfasi

Bu alami galisma yapradi olarak kullanabilirsiniz ve hazidarmis cldugunuz Griinlerinizi cizebilirsiniz?

T E T T L L it L L= oSO



161

] . -
; TEKNOLOJI VE TASARIM DERSI

27)
Serbest Calisma Sayfasi

Bu alani calisma yapradi olarak kullanabilirsiniz ve haaidamis oldugunuz Grinlerinizi cizebilirsiniz?

Kullanilacak Malzemeler ........... e — B— s B B— et
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Serbest Calisma Sayfasi

Bu alani calisma yapragl olarak kullanabilirsiniz ve hazidamis oldugunuz Griinlerinizi cizebilirsiniz?
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Serbest Calisma Sayfasi

Bu alami cahsma yapradn olarak kullanabilirsiniz ve hazirlarmis eldugunuz driinlerinizi cizebilirsiniz?
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Serbest Calisma Sayfasi

Bu alani calisma yapragl olarak kullanabilirsiniz ve hazirdarmis cldugunuz Uriinlerinizi cizebilirsiniz?
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Bu defter, kaynak kitap veya 6gretmen kilavuzu degildir.

Yiiksek Lisans Tez Uygulamasi olarak sunulmus Teknoloji ve Tasanm dersi programina
ek olarak sunulmasi gereken Rol Model Aima Eksenli Ornek Ders Materyali nerisidir.
Ogrenme alanlan siirecinde 6grencilerin harcadiklan ¢abalan, tasarladiklan iiriinleri,
gelisim asamalari ile kanitlar nitelikte bir mesleki secime yonelik hazirlanmis bir
Teknoloji ve Tasarim dersi drnek ders defteridir.

Bu defterin hazirlanmasinda
kendimi daha da gelistirmeme katki saglayan degerli damsman hocam
Dr. Odr. Uyesi Eren Evin KILICKAYA BOG'a tesekkiri bir borg bilirim.

Emine BICER KAYA
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