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OZET

GRAFIK TASARIM OGELERININ
BiLGILENDIRME TASARIMINDA KULLANIMI
VE BiR UYGULAMA ONERISI

KARADAG, Hiisnii
Yiiksek Lis;_uns T“ezi, Grafik Ana Bilim Dali 5
Tez Damismani: Dr. Ogr. Uyesi Eren Evin KILICKAYA BOG
Temmuz, 2019, 99 sayfa

Diinya {iizerinde teknolojinin gelismesi, hayat akisinin hizlanmas1 ve gorsel
sunumlarin artmasi ile bilgiye daha hizli ulasabilme ihtiyact dogmustur. Bu durum,
bilgilendirme tasariminin 6nemini arttirmis ve bilginin akisin1 saglama konusunda yeni
uygulama alanlar1 ortaya c¢ikarmistir. Bu noktada, bilginin ve grafik tasarimin birlikte
olusturdugu kolay algilanabilir olma ve mesaji aktarma hususunda yapilan dogru
tasarimlar bu ihtiyaci karsilamaktadir. Bu c¢alismada iki disiplinin kendi igerisindeki
uyumu ve bilginin kitlelere en dogru sekilde nasil aktarilabilecegi incelenmistir.

Arastirmada, grafik tasarim 6gelerinin bilgilendirme tasarimina etkisi ve bilgiyi
coziimleme noktasinda katkisi incelenmistir. Ayn1 amaca hizmet eden iki disiplinin,
onemli noktalar1 ve uygulama alanlar1 incelenmistir. Arastirmanin birinci boliimiinde
grafik tasarim, grafik tasarimm ilke ve dgeleri kavramsal olarak incelenmistir. Ikinci
boliimde ise, bilgilendirme tasarimi; grafik tasarim ile ortak iliskileri ve uygulama
orneklerine dayali olarak incelenmistir. Ugiincii béliimde ise, Kirsehir Ahi Evran
Universitesi Mucur Meslek Yiiksekokulu bilgilendirme tasarimi uygulamalari incelenmis
ve analiz edilmistir. Bu analizler sonucunda ise yeni uygulamalar sunulmustur.

Calismanin sonucunda, yiiksekokullar igin eksik olan ve revize edilmesi gereken
tasarimlarin tespit edilmesi, yeni tasarimlarin olusturulmasi, revize edilecek ¢aligmalarin
da tekrar diizenlenmesi ve kurum igerisinde katilim saglayan bireylerin faydalanmasi
amaclanmustir.
Anahtar Kelimeler: Bilgi, grafik, grafik tasarim, bilgilendirme tasarimi, grafik tasarim
ilkeleri
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ABSTRACT

USAGE OF GRAPHIC DESIGN ELEMENTS
IN INFORMATION DESIGN
AND AN PRACTICE PROPOSAL

KARADAG, Hiisnii
Master’s Thesis, Department of Graphics
Thesis Advisor: Asst. Prof. Dr. Eren Evin KILICKAYA BOG
July, 2019, 99 pages

With the development of technology in the world, accelerating the flow of life and
increasing visual presentations, the need to reach information faster has arisen. This
situation has increased the importance of information design and has created new areas
of application for the flow of information. At this point, the right designs created by
information and graphic design together, to be easily perceived and to convey the message
meet this need. In this study, the harmony of the two disciplines within themselves and

how the information can be transferred to the masses in the most correct way is examined.

In this research, the effect of graphic design elements on information design and
its contribution in analyzing information is examined. Two disciplines serving the same
purpose, important points and application areas were examined. In the first part of the
research, graphic design, principles and elements of graphic design are examined
conceptually. In the second part, information design, common relations with graphic
design and application examples are examined. In the third part, the information design
applications of Kirsehir Ahi Evran University Mucur Vocational High School were

examined and analyzed. As a result of these analyzes, new applications were presented.

As a result of the study, it was aimed to identify the missing and revising designs
for the vocational high school, to create new designs, to reorganize the studies to be

revised and to benefit the individuals participating in the institution.

Keywords: Information, graphics, graphic design, information design, graphic design

principles
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TEZ METNI



GIRIS
Bilgilendirme tasarimi, yogun ve karmasik olan bilgilerin bir diizene sokulmasi
ve bunun tasarim ile anlatilmasidir. Toplumdaki biitiin etkenlerin siirekli gelisim
gosterdigi bir diinyada bilgilendirme tasarimi grafik tasarimin bir kolu olarak ortaya
cikmistir. Zamanin ve bilginin ¢ok degerli oldugu yeni diizende bilgilendirme tasariminin
varliginin yiikselmesi ka¢inilmaz bir hal almistir. Tasarim ilke ve 6gelerini benimseyerek
ortaya ¢ikan bilgilendirme tasariminin varolus nedeni bilgilerin yalinlagtirilip bir diizen

igerisinde topluma sunulmasini saglamaktir.

Bilgilendirme tasarimi 6nem kazanmaya basladik¢a kendi igerisinde uygulama
alanlarmi1 da genisletmistir. Kullanim kilavuzlari, haritalar, piktogramlar, trafik
icerisindeki yonlendirmeler, istatiksel veriler, raporlar, sergiler, etkinlikler, fuarlar, agik
veya kapali alanlarda ihtiya¢ duydugumuz yonlendirmeler, uyarilar vs. bu konunun

uygulama alanlaridir (Oral, 2009: 46-47).

Bu kadar fazla uygulama alaninin bulunmasina ragmen kendinin bir sektor olarak
kabul edilememesinin bazi nedenleri vardir. Siyasal bilimci Horn’un da belirttigi {izere
bu alanin yalnizca kendi igerisinde yon verebilecek bir meslek olamamasi bilgilendirme
tasarimi alaninin birden ¢ok disiplinin bir araya gelmesi ile meydana gelmesinden
kaynaklanmaktadir. Ciinkii grafik tasarim, miithendislik, endiistri tasarimi, mimarlik, sehir
ve bolge planlama gibi alaninin igerisinde islevi olan disiplinlerin hepsi kendi igerisinde
bilgilendirme tasarimi alanini farkli isimlerle adlandirmaktalar ayrica birbirleri ile tam
olarak uyumlu bir is ortakligi meydana getirememektedirler. Ornek olarak; bilgisayar
miithendisligi alaninda ara yiiz tasarimi diye kullanilirken, mimarlik alaninda isaret
sistemleri veya yonlendirme, grafik tasarim alaninda ise yalnizca tasarim kelimesi olarak

kullanilmaktadirlar (Horn, 2009: 30-39).

Bu kadar etkili alanda rol almasi bilgilendirme tasariminin gliniimiizde ne kadar
bliylik bir dneme sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Bu noktada bilgilendirme tasarimi
uygulayan tasarimcilarin, bu 6nemin farkinda olmasi ve bu sorumlulugun bilincinde
tasarimlar ortaya ¢ikarmasi en 6nemli husustur. Tasarimda bilginin akiciligi, yalinligi ve

akilda kalicilig1 tasarimin 6nemli noktalaridir.



Problem Durumu

Mucur Meslek Yiksekokuluna ait bina igerisinde kullanilan alanlarin yeterli
bilgilendirme ve yonlendirme tasarimina sahip olmamasi, dogru yerlerde
konumlandirilmamasi ve ag¢ilan ek binanin dogru yonlendirmeye sahip olmamasi bir
sorun ortaya ¢ikarmaktadir. Kurum ve ilge hakkinda yeterli bilgilendirme bulunmamast
yeni gelen misafirlerin, 6grencilerin ve velilerin bir bilinmez ile karsilagsmalarina sebep
olmaktadir. Ayrica kurum igerisinde tasarim biitiinliigii olmamakla beraber bagli olunan
Kirsehir Ahi Evran Universitesi'nden bagimsiz ve diizensiz tasarim uygulamasi

bulunmaktadir.
Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada amag, bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi hakkinda gerekli
incelemeleri yapmak, bu incelemelerden yola ¢ikarak belirlenen kurum igerisinde
bulunan eksiklikleri tespit edebilmek, yapilan tespitler sonucunda tasarim ilkelerine
uygun bilgilendirme tasariminin 6zelliklerini 6n plana ¢ikarabilecek tasarimlari
uygulamak, bu uygulamalar ile beraber yliksekokul igerisinde akademisyenler, gorevliler,
Ogrenciler ve misafirlerin rahat ve en hizli sekilde yiiksekokul hakkinda bilgi sahibi
olmasini saglamak ve dogru yonlendirmeler ile ulagsmak istedikleri birime hizli bir sekilde

ulasabilmelerini saglayabilmektir.
Arastirmanin Onemi

Bu aragtirma, bilgilendirme ve yonlendirme tasariminin bir yiiksekokulda nasil bir
diizen olusturdugunu gérmemiz ve kurum ig¢inde iletisime katki saglamasi acisindan
onemlidir. Bu arastirma bize kurum i¢indeki bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi
eksikligini tespit etme ve iiniversite yapisindan bagimsiz tasarim karmasasini yok etme
acisindan biiyiik katki saglayacaktir. Yiiksekokul igerisinde bulunan personeller ve
ziyaretgiler agisindan bu tasarimlar istenilen yeri kolay tespit edebilme ve kolayca
ulasabilme adina biiylik 6nem tagimaktadir. Ve bununla birlikte zamandan da tasarruf
saglanabilecektir. Yiiksekokul igerisinde isleyise saglayacagi katkilarin yani sira

tasarimlarin olusturacag gorsel estetik ile de ¢ok 6nemli bir yere sahip olacaktir.



Arastirmanin Yontemi

Bu caligmanin arastirma yontemi, belirlenen maddeler iizerine detayli kaynak
taramasi yapilarak, ¢alisma alaniyla ilgili 6rnek ¢alismalar incelenerek, sinirliliklarimiz
icerisinde dogru calismay1 sunarak yapilmistir. Proje boliimii sanat ve tasarim alani

arastirmalarinda kullanilan uygulama tabanli bir ¢alisma olarak sunulmustur.

Kaynaklardan elde edilen veriler ile sekillendirilen yazim kisminin yani sira uygulama

mekani olarak meslek yiiksekokulu binasi detayli inceleme ve arastirmadan gegirilmistir.
Sayiltilar

Bu c¢alisma sayesinde Mucur Meslek Yiiksekokulu’na gelen Ogrenci ve
misafirlerin istedikleri birime en hizli ve en basit sekilde ulagsmalarinin saglanacagi,
yiiksekokul ile ilk defa tamisacak olan 6grenci, veli ve diger misafirlerin ytliksekokul
hakkinda dogru bilgiye ve izlenime sahip olabilecekleri ve olumlu bir etki birakilabilecegi
varsayllmaktadir. Bunun yani sira istenilen etki ve iglevi gordiigii takdirde Kirsehir Ahi

Evran Universitesi’nin diger birimlerine de drnek teskil edebilecegi ongoriilmektedir.
Simirhhiklar

Bu calisma, grafik tasarim ve bilgilendirme tasarim bilgi alani i¢erisinde Mucur
Meslek Yiiksekokulu i¢in yapilacak bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi ¢aligmalari
olarak sinirlandirilmistir. Katilim alan1 Mucur Meslek Yiiksekokulu akademik ve idari

personel, 6grenci ve disaridan ziyarette bulunan misafirler olarak belirlenmistir.
Tanmmlar

Bilgilendirme tasarimi: Karmasik verilerin sadelestirilerek gorsel tasarima

doniistliriilmesidir.

Meslek Yiiksekokulu: Uygulama tabanli {ist diizey meslek elemani yetistiren

yiiksekdgretim kurumlaridir.

Grafik tasarimi: Bir mesaj1 hedef kitleye tasarim ilkelerine sadik kalarak en yalin haliyle

gorsel sekilde sunabilmektir.

Yonlendirme tasarimi: Bir alan icerisinde katilimcilarin istedikleri yere en saglikli

sekilde ulagsmalarini saglayan gorsel tasarimlardir.



BIiRINCi BOLUM

GRAFIK TASARIMIN GELIiSiM SURECI, iLKE VE OGELER



1.1. Grafik Tasarim Nedir?

Tasarim giinlimiizde her alanda hayatimizin i¢inde olan bir kelimedir. Cok fazla
kollara ayrilmasi ve yasamin her anna etki etmesi insanlarin estetik kaygisinin
dogurdugu bir sonugtur. Tasarim Kelimesi ¢ok fazla kisi tarafindan tanimlanmustir. Becer
(2011: 34)’e gore tasarim, var olan bir sorunun ¢éziimlenmesi anlamina gelmektedir.
Tasarim; temeli hizmet vermek {izere kurulu ve ayn1 anda miisteri, {irlin ve pazar licgeni
icerisinde oOzelliklere ve kosullara uygun mesajlarin etkili bir sekilde aktarilma
sorumlulugudur (Becer, 2011: 35). Bu goriisten yola ¢ikarsak tasarim aslinda bir sorunu
¢Oziime kavusturabilme misyonu ve sorumlulugudur. Coziimi iiretmekle birlikte bu
edindigimiz ¢6ziime kitleleri ikna edebilmek de 6nemlidir. Burada da Heller (2012: 99-
100)’in “Hedefi politik sonuglar iizerinde bir fark yaratmak olmasa bile, tasarim ikna
yetisini anlamamiza ve anlatmamiza destek veren politik bir vasitadir.” s6zii ulastigimiz
kanitya destek verecek niteliktedir. Tasarim bunun ile birlikte algiyr ve amact da
yonetebilecek giice sahiptir. Bir amaca hizmet eden tasarim, algiyr amaca uygun
olusturabilecek giice sahiptir. Yale Universitesi Tasarim Béliimii’nden Profesér Robert
Gillam Scot; “Tanimi yapilmis bir amag icin bir seyler yaptigimiz anda, o an tasarim
yaptyoruz” diyerek tasarimin tanimlanmasina farkli bir bakis acist getirmistir (Becer,
2013: 32-33).

Tasarim kurallar biitiiniine sahip bir Kitle iletisim aracidir. Tasarimin grafiksel
Ogelere sahip olmasi veya grafik tasarim olabilmesi; tasarim kurallarini grafik alani
lizerine uygulayabilmektir (Hanci, 2008: 7). Bu kurallara uymak ile beraber tasarimci
kendi goriislerini ve imzasini da tasarimina yansitabilir. Ve bu sekilde kitlelerle iletisim
kurabilir. Grafik tasarim igerisinde kullanilan biitiin unsurlar, climlenin sonundaki bir
nokta, renklerle bezenmis bir fotograf dahil olmak iizere, bir yandan gorsel etki
olustururken diger yandan iletisim kurabilmek adina var olan mesaji sekillendirir
(Selamet, 1996: 173-174).

Bunlarin hepsini toparlayacak olursak grafik tasarim, problemleri bulup bunlara
yaratict ve ergonomik olacak bi¢cimde grafik kurallara bagl kalarak yeni ¢oziimler
tiretilebilmesidir. Bunu yaparken de tasarimcinin kendi imzasim farkli yontem ve

kurallarla bu ¢6ziimlere yansitabilmesidir.



1.1.1. Grafik Tasarimin Gelisim Siireci

Tasarimin temeli bundan 2 milyon yi1l kadar 6nce Afrika’da yapilmis olan el is¢iligine
dayali ise yarar aletlerin olusturulmasiyla baglamistir. Birg¢ok deneme ve gelisimden sonra
bugiine benzer el baltalar1 olustugunda belki de sanatin ilk baslangi¢ noktasi ortaya
cikmistir.

Prehistorik devirlerden bu yana, iletisim kurabilmek igin gesitli arayislar igerisinde
bulunan insan, diisiince ve kavramlar1 gorsellestirebilmek ve bilgiyi kaydetmenin
yollarin1 arastirmistir (Meggs ve Purvis, 2006: 4). Bunun devaminda birgok gelisme ve
asamanin ortaya ¢ikmasina yol a¢migtir. Magara duvarlarina yapilmis resimler ile
gelismelere 151k tutmustur. Avusturya’nin Willendorf bélgesinde bulunan ve boyu 11,5
cm altinda olan kadin heykelcigi (Willendorf Ventisii) (Resim 1.1) Paleolitik doneme ait
en ¢ok bilinen sanat yapitidir (Becer, 2011: 83).

Resim 1.1: Willendorf Ventisu

Kaynak: https://arkeofili.com/paleolitik-donemden-en-etkileyici-10-venus/

Lascaux’da bulunan magara cizimleri (Resim 1.2), 1.0. 15000 yilindan giiniimiize
ulasan resimlerdir. Bu resmetme kalite olarak ve doneme ait ipuglar1 vermesi agisindan

onemli bir deger olarak kabul edilir.



Resim 1.2: Lascaux Magarasi duvarinda bulunan hayvan figiirleri

Kaynak: (Meggs ve Purvis, 2006, s. 5)

Insanlik tarih dncesi gagla beraber iletisim kurmanm yollarini aramis ve bunu da
resmetme yonteminde bulmustur. Var olan durumlar1 ve yasanilanlar1 resmederek hem
kendi aralarinda bir iletisim agi olusturulmus hem de bilgilendirme tasariminin ilk
denemeleri olusturulmustur. Yapilan ¢izilerdeki var olan olaya veya nesneye yakinlik ve
canlilik gliniimiiz sanatina ve sanatgisina da 1s1k tutmustur. Bu resimlemeler tasarimin her
agma katkida bulunmus, soyut resimlemeler giiniimiizde tasarimin imgesel ve simgesel
kollarina temel atmistir. Bu gelismelerin en 6nemli ve en etki eden degisimlerinden bir

tanesi de yazinin bulunmasidir.

Tarihe ve sanata yon veren yazinin bulunmasi, Mezopotamya Uygarliginin
kurulmasinda en biiylik etken olan Stimerler tarafindan giin yiiziine ¢ikarilmistir. Civi
yazist adiyla bilinen bu yazi tiirii su an kullandigimiz piktogramin farkli bir yorumundan
meydana gelmektedir. Fikir ve diigiincelerin soyutlanmasi ve aktarima doniismesi
isaretleme ve yazi sistemi meydana getirmistir. Bu sistem gelistik¢e diisiinceleri ve

fikirleri ifade bigimine doniistiirmiistiir (Becer, 2011: 85).



Insanlik tarihinin akisiyla beraber bu soyut simge sistemi, diizenli duygu ve
diisiince aktarilabilecek bir yazi sistemi olusturmustur. Bilinen ilk alfabetik yazi M.O.
1500’li  yillarda Fenike Uygarligr tarafindan, kavramlar1 resimsellestirerek, 22
karakterden olusturulmustur (Meggs ve Purvis, 2006: 20-21). Bunu takip eden siiregte
simgelerin iletisim kuvveti artmaya devam etmistir. Bunun yani sira artik duvar disinda
materyallere baski ihtiyaci ortaya ¢ikmustir. Oncelikle yumusak kil {izerine uygulanirken
daha sonra yerini papiriis, deri vb. malzemelere birakmistir. Ik baski uygulamalarinin
Stimerler tarafindan kil ya da tas yiizeyine oyulmus kaliplarla daha hassas zeminler
tizerine uygulayarak meydana getirdikleri bilinmektedir (Aslier, 1985: 1). Ve son olarak
kagida baskilama ve anlatma yontemine gegilmistir. Ve her gelisme birbirini takip eden
stiregleri dogurmustur. Kagitla birlikte baski teknikleri ortaya ¢ikmis ve vazgegilmez bir
yontem sunmustur. Iletisim ve grafik tasarimin ilerlemesine katkinin artmasini

saglamistir.

Baski tekniklerinin gelismesinin en 6nemli dnciilerinden bir tanesi olan Gutenberg
ile gorsellestirme ve ¢ogaltim teknikleri hiz kazanmistir. 1450’de Gutenberg tarafindan
tipografi teknigine dayali kitap basabilme sistemi icat edilmistir (Becer, 2011: 92). Bu
sistem ile bask1 hizlanmis, basili materyallerin ¢ogaltilmasi kolaylasmistir. Gutenberg’in
sistemi ile kitap tliretim asamasinda biiyiik hiz ve kolaylik saglanmigtir. Ciinkii bu sistem

sayesinde ¢ok biiyiik 6lgeklerde baski adetlerine ulasilmistir (Eskilson, 2007: 14-15).

Matbaanin bulunmasi ile birlikte baski teknolojisi daha da ileri noktalara
ulasmistir. Bu gelisen teknoloji yeni is alanlari ortaya c¢ikarmistir. Yazi ustalari,
giinlimiizde grafik tasarima esdeger olan ressamlar, basim ve yayini kendine is olarak
kabul edenler ¢ogalmaya baslamis ve bu da grafik tasarimin ilerlemesi i¢in 6nemli bir
gelisme olmustur. Gerekli ihtiyaglari karsilama noktasinda 6nemli bir yer edinen bu

sistem, sanayi devrimi ile birlikte ise sanat kaygisi barindiran bir olgu olusturmustur.

19. Yiizy1l Sanayi Devrimi 6ncesinde insanlarin sanat kavramina bakislari, Sanata
kars1 algilar1, giinlimiizde var olan giizellik ve estetige dayali alginin tersine, daima
toplum igerisindeki islevine gore sekillenmistir. Sanat ve yasam bir noktada
degerlendirilmistir (Bektas, 1992: 1). Bu da sanat kavramini bugiinden farkli olarak bir
gorevi yerine getirecek usta-girak iligkisi ile yerine getirmistir. Sanayi devrimi ile birlikte

yasamin kritik noktalarinda degisiklikler meydana gelmistir. Enerji ve tarim ile yagamini



siirdliiren toplumlar artik endiistri ile tanismislardir. Bu gelismeler toplum ve sehir
icerisinde biliylimeye ve degisikliklere yol agsa da degisik problemlere yol agmistir. Bu

problemler maddi sorunlar1 ortaya ¢ikarirken estetik kaygilarin da 6niine gegmistir.

Fransiz devriminin esitlige dayanan temeli ile birlikte egitim {lizerindeki etkisi
okuma yazma oranlarinin artmasi olarak ortaya ¢ikmistir. Bu sonuca etkisi kitap gibi
yayinlarin iiretiminin artmasina ve grafiksel iletisime 6nem kazandirmistir. Bu zincirsel

etkilerin sonucu olarak kitle iletisim ¢ag1 ortaya ¢ikmustir. (Becer, 2006: 96).

Grafik tasarim ve gorsel anlatim i¢in en Onemli buluslardan bir tanesi de
fotograftir. Elle ¢izilme ve yontma yontemleriyle olusturulan gorseller igin artik yeni bir
gorsellestime ve ¢ogaltma yontemi ortaya ¢ikmistir. Teknolojinin getirdigi yenilikler
devam ettikce grafik tasarim icin de silire¢ ve yenilik devam etmistir. Bu teknoloji
bilgisayar1 da gelistirmis ve yayincilik konusunda yeni adimlar ortaya cikarmustir.
Giliniimiize kadar etki eden bilgisayar, yazici, tarayici gibi donanimlar ve bu donanimlari
ara¢ olarak kullanan c¢esitli yazilimlar, ortaya masaiistii yayincilik teknolojisini
cikarmistir. Bu tanimla beraber bircok is iizerinde is yiikii hafiflemis tasarima hiz
getirilmistir. En son olarak dijital baski ve 3D baski teknolojisi ile grafik tasarim yiiksek
hiza ve isleve kavusmustur. Gelisen teknolojinin bilgisayar {izerinde etkisi ile birlikte
bask1 ve ¢ogaltim {izerine en ileri nokta dijital baski teknolojisi olmustur (Ugar, 2004:

184-185).

Teknoloji ¢agr ile beraber iletisim ve tasarimin da hizi artmaktadir. Bilgisayar
teknolojisi, internet teknolojisi bize hem hiz1 hem de tiretkenligi getirmektedir. Tasarim
stirecini etkileyen bu etkenler ile tasarim olusum siireci hizlanmis, yaratici tasarimlarin
olusturulmasi i¢in yeni alanlar ortaya ¢ikmistir. Grafik tasarim, sanati teknoloji ile
bulusturarak sanatsal ve liretimsel calismalarin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bununla
birlikte toplum icerisinde iletisimi daha saglikli ve daha estetik noktalara ulastirmaktadir,
iletisim medyalarinin toplum tizerinde biraktigi etkiyi her gegen giin daha da artirmak ile
beraber bu medyalar sayesinde sanat olgusunu insan hayatina yakinlagtirmis ve her alanda

etkisini gostermistir.
1.2. Grafik Tasarim Ilkeleri ve Ogeleri

1.2.1.Grafik Tasarim ilkeleri
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Grafik tasarimda ilke, tasarimi olusturacak olan kavram ve kurallar biitliniidiir. Bu
ilkeler sadece grafik tasarim degil aslinda tasarimin 6nemli ilkeleridir. Bu ilkelere bagl
kalarak dogru ve dzgiin olan tasarimi meydana getirmek miimkiindiir. Ilkeleri tasarimi
meydana getiren yapboz pargalar1 olarak kabul edebiliriz. Grafik tasarim ilkelerine su
sekilde bir tanim yapilabilir; grafik tasarim iiriinii meydana getirilirken bu tasarim
tirtiniinii olusturan hammaddelerin bir araya gelmesidir (Becer, 2011: 56). Bu nedenle bir
tasarimc1 bu ilkelere ve islevlerine yeterince hakim olmalidir. Bu ilkelerin 1s18inda
tasarimina yon vermelidir. Yani tasarimc1 hangi pargcanin nereye ait oldugunu bilmeli ve
onu dogru anda kullanabilmelidir. Istek (2005: 55)’¢ gore yazi, fotograf ve resimler
grafiksel iletisim i¢in Onemli tasarim elemanlaridir. Bu elemanlarin  dogru
konumlandirilmasi tasarimda gorsel etkiyi saglayacaktir. Gorsel etkiyi elde eden tasarim
kitleye daha hizli ulasir.

Grafik tasarim ilkeleri tasarimin seyrine yol veren izler gibidir. Hatalara yer
vermeden olusturulabilecek bir tasarim i¢in dogru ilkeleri dogru noktada kullanabilmek
tasarimin hedefe ulagsma seyrini belirler. Grafik tasarim ilkeleri, bir tasarimda fikrin,
planin, eskiz ¢alismasinin gérsellesmesinde kullanilan tiim parcalarin diizenlenmesinde,
yani bir biitlinliin olusmasinda yardimci olur ve ayni zamanda etkili bir tasarim ig¢in
rehberlik eder. Grafik tasarim ilkeleri, sanatsal c¢alismalarin planli bir sekilde
olusturulmasinda ve sanat eserlerinde bulunan hatalarin telafisinde kolaylik saglar.
(Oztuna, 2006: 67).

Grafik tasarim Uriinlerinin olugturulmasinda dikkat edilmesi gereken temel ilkeler
bulunmaktadir. Becer (2015: 64)’¢ gore tasarimin bes temel ilkesi bulunmaktadir bunlar:

1) Denge,

2) Orant1 ve Gorsel Hiyerarsi,

3) Gorsel Devamlilik,

4) Biitiinliik,

5) Vurgulama
Bunlarin disinda tasarima etki edebilecek fonksiyon ve estetik kavramlarini da ilke olarak

tanimlayabiliriz.
1.2.1.1. Denge

Hayatin akisini diizenleyen etkilerin birbirlerine kars1 esit olmasi1 durumuna denge

denir. Denge doga igerisinde dogal olarak var olan bir gedir. Ornek vermek gerekirse
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insanlar, hayvanlar, biitiin nesneler, bitkiler, renkler kendi igerisinde bir denge unsuruna
tabidir. (Uner, 2010: 134). Dengede en 6nemli unsur kullandigimiz dgelerin birbirine
uyumu ve orantisidir. Uyumsuz olan 6gelerin bir denge olusturabilmesi giictiir. “Denge,
ayn1 veya farkli nesnelerin arasinda uyuma dayali bir iliski kurulmasidir” (Buyurgan,
2001: 67). Eger denge olusturabilecek tek bir unsurumuz var ise yardimci unsurlarla
destek verip denge olusturabiliriz. Dengenin ortadan kalkmasi muhtemel durumlarda

Ogeler arasinda ekleme veya ¢ikarim yapilarak denge saglanir (Geng, 2012: 8).

Tasarimda denge, kullanilacak olan 06gelerin dogru oranda tasarima
yansitilabilmesidir. Yapilan tasarimda algiyr dogru yansitabilmek i¢in dogru tercihler
yaparak dengeyi bulmamiz gerekir. Eger bu tercihleri hatali yaparsak tasarimda
biitiinliigli olusturamaz ve algida yanlis mesaja neden olabiliriz. Tasarimda denge
hakkinda Duranli (2018: 5) “Tasarim igerisindeki 6gelerin tanimli ve estetik kaygilar

igerisinde diizenlenmesidir” ifadesinde bulunmustur.

Tasarimda dengenin iki tiirli bulunmaktadir: Simetrik denge ve asimetrik denge.
Simetrik denge, bir eksen iizerinde 6gelerin konumlandirilmasidir. Herhangi bir yonde
eksene konumlandirilan 6geler kesin ve net bir goriintii gizer. Simetrik denge belirli bir
andan sonra tasarimda sikici ve siradanlik ortaya c¢ikarir. Asimetrik denge, birbirlerinden
bagimsiz 6geler arasinda modern ve dinamizmin agir bastig1 bir yerlesim saglanmasidir.
(Becer, 2011: 65-68). Simetrik denge, daha duragan ve sabit tasarimlar meydana getirir.
Bir noktadan sonra tasarimin etkisini yitirmesinin de sebebi budur. Asimetrik denge,
simetrik denge aksine igerisinde daha fazla hareket barindiran algiyr zinde tutan bir
yapiya sahiptir. Bu 6zellikler de onu tasarimda ve bir¢ok alanda daha cazip ve gekici

kilmaktadir.
1.2.1.2. Orant1 ve Gorsel Hiyerarsi

Oran, nesnel varliklarin gergek varolus oOlgiilerine gore degerlendirilmesidir.
Oranti, parcalarin ve biitiinlin birbirleri ile olan iligkilerini ortaya ¢ikarabilmek ve bu
degerleri karsilagtirabilmek olarak tanimlanabilir. Antik ¢cag doneminden bu yana, sanat
eserlerinin mantik g¢ercevesinde incelenebilmesi i¢in, sanat yapitini meydana getiren
parcalar ile yapitin biitiinii arasinda oran-orant1 adi altinda matematiksel ve geometrik
baglar kurulmustur (Eczacibasi, 1997: 1379).
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Tasarim, bir¢cok 6genin bir araya gelmesinden meydana gelmektedir. Bu 6geleri
bir araya getirebilmek ise tasarimcinin isidir. Tasarimci, tasarimini olustururken bu
ogelerin en ve boy oranlarin1 dengede tutabilmelidir. Iste tam bu noktada oran devreye
girmektedir. Yapilan tasarimda bu birka¢ 68enin oranlarinin bir araya gelmesi ile de
oranti kavrami ortaya ¢ikmaktadir. Bu iki kavrami dengede kullanabilmek tasarimdaki
mesaji etkin kilar. Becer (1999: 68)’e gore tasarim igerisindeki gorsel unsurlarin birbirleri
ile olusturdugu orantisal iliskiler, tasarimin kitlede olusturdugu algi ve iletisime dogrudan
etki etmektedir. Bunun sonucu olarak tasarim elemani, matematiksel veriler 1s1ginda

gorsel Ogeler arasinda gesitli yapilar kurmaya 6zen gostermelidir.

Gorsel hiyerarsi tasarimda kilit noktalari, tasarim igerisinde bulunan &6geleri
kullanarak 6n plana ¢ikarabilmektir. Hangi 6genin hangi oranda ve nasil kullanilacagi
tasarimda verilecek olan mesajin da dnemini gosterir. “Tasarimci, gorsel hiyerarsinin
olusturdugu etki ile sdzel hiyerarside de oldugu gibi kitlenin odagini tasarimin istiine

yogunlastirabilmektedir.” (Becer, 1999: 202)
1.2.1.3. Gorsel Devamhlik

Gorsel devamlilik, gozlerin tasarim tizerinde bir yol haritasi olusturabilmesidir.
Kullanilan 6geler (¢izgi, ton, doku vb.) arasinda gdzlerin gecis haritasini belirleyebilmesi
ve bunu yaparken herhangi bir kesintiye sebebiyet vermeden yapilabilmesidir. Ogeler
arasindaki gecislerin gozlerin algi kurallarin1 da g6z oniine alarak yapilmalidir. Bu dogru
gecisler tasarimda akicilik ve devamliligi da saglayacaktir. Gozler tasarim lizerinde dogru

Ogeleri takip ederek verilmek istenen sonuca kolaylikla ulasabilmelidir.

Gozlerin algr aliskanliklart vardir, biiyiikten kiigtige, yukaridan asagiya, sagdan
sola, koyudan agiga, renkliden renksize gibi, bu aligkanliklar tasarim esnasinda gorsel
devamlilig1 olusturmada g6z oniinde bulundurulmasi gereken etkenlerin basinda gelir.
Algy1, tasarimin duvarlarinin disina ¢ikmadan iceride mesaja ulastirmak asil hedef
olmalidir. Boylece gorsel devamlilik olusacaktir ve bu da tasarimda gorsel ritmi de

meydana getirecektir.
1.2.1.4. Biitiinliik

Tasarim igerisinde kullanilan 6gelerin kendi igerisinde birbirlerini bir yapbozun
parcalar1 gibi tamamlamasi biitiinliigii meydana getirmektedir. Tasarimda biitiinliik belki

de tasarim i¢in en 6nemli ilkedir. Tasarimda kullanilan 6geleri birbirine dogru etkilesimi
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ve tamamlayiciligi saglayacak sekilde kurgulamak diger ilkeleri de daha dogru ve verimli
hale getirmektedir. Bu biitiin etkilesimin sonucu da dogru tasarimi meydana

getirmektedir.

Buyurgan (2001: 70)’a gore biitiinliik, ¢alisma alani {izerinde var olan, tasarim
elemanlarimin (¢izgi, doku, leke, renk, bigim, form, bosluk, deger) tamaminin, tasarim
ilkeleri (hareket, denge, ritim, vurgu, kontrast, tekrar ve ¢esitlilik) ile bir araya gelerek
estetik bir biitlinlik meydana getirmesidir. Eger tasarimda biitiinlik saglanamaz ise
tasarimda anlam kayb1 ve dagmiklik olusturacaktir. Bu da tasarimin amacina

ulasamamasina neden olmaktadir.

Tasarimda kullanilan her 6ge birbirini desteklemek zorundadir. Yani Ogeler
birbirine anlam katmalidir. Ogeler arasinda tasarimi mesaja ulastiracak bir etkilesim
olusturulmalidir. Tasarimda biitiinliigli saglamanin en etkili yolu her unsurun birbiri ile

etkisi oldugu bilinci ile miimkiindiir (Oztuna, 2007: 52).

Biitiinliik olusturmada en dnemli etken tasarimcinin hangi 6genin hangi 6gelerle
beraber kullanilabilecegini dogru algilayabilmesi ve bunu tasarima yansitmasiyla
miimkiindiir. Bu konuda Becer (2002: 72-73), tasarimci, kompozisyonda kullanacagi
biitlin 6geleri dogru se¢meli ve gruplandirmalidir. Bicim, doku, boyut, renk gibi
Ozelliklere sahip olan unsurlarin uyumu biitiinliigli olusturur. Bu biitiinliik igerisinde
kullanilacak olan farkli bir 6ge tasarimda dikkat toplar. Bu farklilik algiyr aktarmada
kolaylik saglar demistir.

1.2.1.5. Vurgulama

Vurgu, tasarimcinin tasarimi olustururken kullandigi 6geler arasinda mesaji ve
algiy1 yiiklemek istedigi noktalar1 6n plana ¢ikarmasidir. Belirledigi bir 6genin diger
noktalar tizerinde hakimiyet kurmasini saglamasi ise odak noktast olarak bilinmektedir.
Oztuna (2007: 37-38)’ya gore tasarimci, vurguyu kullanarak kitlenin ilgi ve algismi
belirledigi noktalar iizerine ¢eker. Odak noktasini etkin hale getirerek var olan diger

parcalar icerisinden bir tanesini vurgular.

Vurguyu verecek olan 0geyi Onceden belirlemek, tasarimi bu yoriingede
planlamak tasarimi olustururken de bize kolaylik saglayacaktir. Vurgulamanin yapilacagi
0ge ve diger 6geler arasinda hangi yontemlerle zitlig1 olusturacagimizi belirlemek 6nemli

bir asamadir. Ogeler arasinda bir diizenin hakim olmasi, kendi icerisinde karmasaya
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sebebiyet vermemesi mesajin kitleye ulasmasini dogrudan etkiler. Tasarim igerisinde
bulunan 6gelerin yarattigi vurgu izlenimi tekdiize bir hal alirsa mesaji aktarmada
aksakliklar meydana gelir. Bundan dolay1 6geler kendi igerisinde bir diizen ve 6nem sirast

icerisinde kurgulanirsa kitlenin bakis agis1 ve algis1 kontrol edilebilir (Turgut, 2013: 127).

Tasarimda vurguyu olusturabilmek kullandigimiz tasarim elemanlari arasinda bir
kontrast olusturarak miimkiindiir. Tasarim elemani; O6geler arasinda zithigi, konum
degistirmeyi, 6geleri birbirleri igerisinde gruplama veya izole etmeyi kullanarak vurguyu
veya odak noktasini tasarmm icerisinde konumlandirabilir (Oztuna, 2007: 38). Ornek
vermek gerekir ise tasarimda ana 6ge olarak belirledigimiz ve vurgulamak istedigimiz
0geyi diger tasarim 6gelerinden farkli bir duruma tagimamiz gerekmektedir. Ana 6geyi
digerlerinden farkli bir renk vererek kontrasti saglayip vurgulayabiliriz. Samur’a gore
(2012:34) Bir ogeyi tasarim igerisinde On plana ¢ikarma, belirgin hale getirme
digerlerinden farkli bir etki icerisine almay1 vurgu olarak tanimlayabiliriz. Resim 1.3’de
Joshua Lambert tarafindan tasarlanmais bir bilgilendirme tasarimi bulunmaktadir. Tasarim
tizerinde vurgu ve odak noktasi renkler arasi zithik ve biiylik-kiiclik dengesi ile
saglanmistir. Tasarimda vurgu yapmak ve odak noktasi belirlemek tasarimin
algilanabilirligini kolaylastiracaktir ve mesaj1 direkt karsiya gecirmemizde fayda
saglayacaktir. Tasarimda vurgulamanin eksik olmasi durumunda tasarim siradanlasacak
ve algida karisikliga yol acacaktir. Bu durum tasarimin amacina ulagmasini
engelleyecektir. Tasarim igerisinde hangi gorsel unsurun 6ne ¢ikarilip vurgulanacagini
belirlemek ayr1 olarak 6nem gosterilmesi gereken konudur. Olusturulacak olan gorsel
hiyerarsi tasarimin kendi icindeki etkinligini ve amacina ulasabilmesi hususunda

anlatilmak istenen mesajin etkisini belirler (Ugar, 2004: 156).
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Resim 1.3: Joshua Lambert tarafindan tasarlanmis “Inside the Stock Exchange” adli,
Diinya Menkul Kiymetler Borsasi'nda, diinyanin finansal piyasalarini ve sektorii

degistiren yeni bilgisayarli yontemleri inceleyen bir bilgilendirme tasarimi goriintiisii.

((((((((

NASDAQ

IMLE BOVESPA

_Tor 10

>

Kaynak: (www.designweek.co.uk/issues/october-2013/less-than-a-second/)

1.2.1.6. Fonksiyon

Fonksiyon, bir amagla planlanmis gorevlerin islevini yerine getirebilmesi
anlamina gelir. Fonksiyonellik bir amaca bagli olarak isleyisin uygun olup olmamasi ve
amaca ulasabilmek i¢in yapilan aksiyonlarin yapilabilme ifadesidir. (Turgut, 1989: 34).
Tasarimda da fonksiyonellik tasarimin amacina ulasip ulasmamasi kullanilan teknik ve
ogelerin islevini dogru yerine getirip getirmemesi ile alakalidir. Fakat sanat ve tasarimda
fonksiyonellik kavrami tartismaya agiktir. Grafik tasarim igerisinde fonksiyonellik
stirekli olarak var olan bir kavramdir. Sanat igerisinde duyulan ve alinan hazzin 6nemi
daha fazla oldugundan fayda aramak dogru degildir. Giizellik fonksiyonel olsaydi, esyalar
islevi oldugunda giizel olmadiginda ¢irkin olarak kabul edilecektir” (Turgut, 1989: 12).
Bu acidan bakildigi zaman tasarim olusturulurken fonksiyonellik aramamak gerekir.
Fakat bir grafik tasarim iirlinlinii olustururken iiriinden beklenen faaliyetleri yerine

getirebilmesi, kullamlabilirligi ve estetik kaygilari tasimasi beklenir. Ornek vermek
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gerekirse bir ambalaj tasariminda tasarimin estetik kavramlarmin disinda, ambalajin

fonksiyonel olarak kullanilabilirligi, maliyeti ve diger bir¢ok etken 6n plana ¢ikmaktadir.

Bu agilardan baktigimiz zaman grafik tasarim ile sanat eserleri arasinda bazi
nlanslarin fark yarattigini sOyleyebiliriz. Bu farklar ile birlikte fonksiyonelligin de

goreceli bir tasarim ilkesi oldugu sdylenebilir.
1.2.1.7. Estetik

Estetik giizellik i¢erisinde bulunan kavramlar1 ve gilizel sanatlari i¢inde barindiran
bir felsefe dalidir. Estetik bir algi, bir bakis acisi, begeni olgusunu nesnellestirme
diizenidir. Ozgiin bir tasarlama ve parcalari bir araya toplama bi¢imidir (Timugin, 2011:

12).

Tasarim icerisinde estetik, tasarimcinin eserinde belirlenen mesaji giizeli bulma
cabasiyla birlikte olusturarak kitlelere ulastirabilmesidir. Glizeli dogruyu bulma arayis
en eski tarihlerden giiniimiize kadar gelmistir. Bu arayis sanati da dogal olarak
etkilemistir. Tasarimcilar bu arayist teknik terimlerle desteklemeli ve Kkitleye
yansitmahidir (Tepecik, 2002: 95). Tasarim siirecinde estetik kaygilara sahip olmak,
tasarimin hedeflenen amaca ve glizellige sanatsal degerleri de icinde barindirarak

ulasacaktir.

Tasarimci, ¢aligmasinda estetigi tasarim ilke ve 6gelerine sadik kalarak ve dogru
yonlendirerek olusturmalidir. Grafik tasarimer estetigi ararken; ¢izgi, doku, bigim, renk,
ton, 151k, golge, aralik, uygunluk, zitlik, benzerlik, tekrar gibi temel tasarim ilke ve

ogelerinden faydalanmalidir. (Tepecik, 2002: 95).

Estetik kavrami felsefi bir konu olarak disiiniirler tarafindan da defalarca
sorgulanmis ve yorumlanmistir. Evrenin dogasinda bulunan estetik olgusunun tasarim
stirecinde 1iyi irdelenerek dogru tasarim ogeleri ile birlikte bir tasarim &gesine
doniistiiriilmesi gerekmektedir. Bu tasarimin giizellik kavramina ulasmasinda énemli bir

rol oynayacaktir.
1.2.2.Grafik Tasarim Ogeleri

Cizgi, renk, doku, 0Olcii, bigim, yon gibi hammaddelerin bir araya gelmesi ile

grafik tasarim iiriinii ortaya ¢ikmaktadir. (Becer, 2009: 56).
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1.2.2.1. Cizgi

Tasarim igerisinde bulunan uyumu en ¢ok etkileyen 6ge ¢izgidir. Bir noktadan
diger bir noktaya hareketi meydana getiren kaliptir. Tasarima ait biitiin dinamikleri

etkileyen tasarimda var olmasi veya olmamasiyla dengeleri degistirebilen 6gedir.

Cizgi, insanin duygu ve diisiincelerini tasarima aktarmasini saglayabilecek

yeterlilige sahip olan bir 6gedir. Biitiin yasanilan hisler birka¢ ¢izgiyle aktarilabilir esere.

olarak 6n plana ¢ikmaktadir (Turani, 1980: 109).

Cizgi kullaniminda diger 6gelerin verdigi destek ile tasarimda anlamda pekistirme
veya vurgulama arttirilabilir. Ornegin bir ¢izgiye verilebilecek renk veya kalinlik o
¢izginin tasarimin akisini degistirmesine neden olur. Tasarimda ¢izgi, bir¢cok karaktere
sahip olarak kullanilabilir, i¢erisinde renk barindiran bir ¢izgi yumusaklik veya sertlik
gibi 6zelliklere biirlinebilir. Bu da tasarima gore anlatim giiclinii arttirabilir (Gill, 1984:
190).

Cizgi, tasarimlar olustururken dogada inceledigimiz bir¢ok nesnenin de kalibini
algimiza yerlestirmemize neden olur. Bir bulutun, bir dagin, bir agacin hatlarini bir kontur
cizgisi olarak algimiza yerlestiririz. Tasarim olusurken bu cizgiler tasarimi meydana

getiren ana hatlar olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Cizgi, diiz veya kivrima sahip, kalin ya da ince, kesik veya devamlilik arz eden,
grenli ya da keskin niteliklere sahip olabilir. 1ki 6ge ayirmak istendiginde araya
konulabilecek bir ¢izgi optik olarak bunu saglayacaktir. Cizgiler kullanim sekillerine gore

mesaj da aktarabilirler (Becer, 2011: 56).

Cizgi olusum bigimlerine gore ii¢c grupta incelenmektedir.

1- Dik ve yatay ¢izgiler: Sakin ve hareketsiz etki yaratan ¢izgilerdir.
2- Kirik gizgiler: Hareketli ve dinamik etki yaratan ¢izgilerdir.

3- Egik ¢izgiler: Yogunluk durumuna bagh olarak hareketi yiikselten ve zenginlestiren
cizgilerdir (Buyurgan, 2001: 53).

1.2.2.2. Renk
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Renk, 15181 cisimler iizerinden yansiyarak gozlerimizde kurdugu etkilesimdir.
(Kiligkan, 2002:75). Renklerin fiziksel olarak bir degeri vardir. Renklerin var olabilmesi
i¢in 151k sarttir. Renk her ne kadar resimleme iizerinden bilinse de aslinda renk fizik ve
kimya biliminin de ig¢erisinde bulundugu bir konudur. Bilimsel verilere bakildigi zaman
151810 egyalar iizerine diismesi esyanin kendi iizerindeki renk yogunluguna gore bir
disavurum olusturur ve diger renkleri absorbe eder. Boylelikle fizik agisindan renk, 151k
igerisinde enerjinin dagilim1 yani birgok dalganin frekanslari ve siddetleriyle ortaya ¢ikar.
(Yaman ve Anadol, 2003: 229).

Renklerin olusumu 1s18a baghdir ve renkler duygu aktarimi yapabilirler. Bunun
yant sira i¢glidiisel etkilere sebep olabilir, mesaj verebilir. Bugiline kadar birgok bilim
adami, renklerin insan lizerindeki etkileri konusunda degisik calisma ve deneyler
yapmuslardir. Diger taraftan, bir sanatg1 olarak Josef Albers’in bu konudaki katkilarini da
unutmamak gerekir. Albers, 30’1u yillarin ilk dénemlerinde Bauhaus okullarinda 6gretim
tiyesi olarak calistigi sirada kare bigimleri renklerle birlestirerek optik yanilsamalara

dayanan renkler aras1 baglantilar meydana getirmistir. (Resim 1.4) , (Becer, 2011: 57).

Resim 1.4: Josef Albers, Study for Homage to the Square, 1950, oil on artist board 26.67
X 26.67 cm

Kaynak: https://www.khanacademy.org/humanities/art-1010/american-postwar-abstraction/a/albers-

homage-to-the-square
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Renkler ii¢ ana pigment ile meydana gelirler. Bunlar kirmizi, sar1 ve mavidir. Bu
renkler kendi igerisinde ana ve ara renkler olmak {izere iki renk grubu olusturur. Ana
renklerimiz bu li¢ pigmentin kendisidir. Ara renkler ise ana renkler igerisinde bulunan iki
renk pigmentini ayni oranda birbirleri ile karistirdigimizda ortaya c¢ikmaktadir. Ara
renkler mor (kirmizi1 + mavi), yesil (mavi + sar1), turuncudur ( sar1 + kirmiz1). Bunlar renk
olarak standarda oturtulmus renk gruplaridir. Bunun disinda da renkleri kendi igerisinde

karistirarak farkli renkler elde edebiliriz.

Renkler, 1sikla birlikte var olurlar ve izleyen iizerinde bir¢cok degisik duygular
uyandirabilirler. Bunlarin bir boliimii kisisel, bir boliimii ise genellenebilir duygulardir.
Sicak renklerin uyarici, soguk renklerin ise gevsetici ve dinlendirici olmasi,
genellenebilen duygulara iyi bir 6rnek olusturur. Renklere duydugumuz tepkileri

yonlendiren baska bir unsur da, renklerin dalga boylaridir.
Rengin ii¢ boyutu bulunmaktadir;

=  Uzunluk (rengin tiirii) : Renkleri tasvir etmede kullanilan terimler. Kirmizi, sari
vb.

= Genislik (rengin tonu) : Rengin tonunun agiklik ve koyuluk degerleridir. Beyaz
renk tonu acarken siyah koyulastirir.

= Derinlik (rengin yogunlugu) : Rengin yansiyan parlaklik degeridir. Renk
icerisindeki yogunlukla orantilidir (Becer, 2009: 58).

“Kroma degeri, bir rengin matlik, parlaklik siddetini (giiciinii) belirler” (Buyurgan,
2001: 65). Grafik tasarim iiriinlerinde rengin kalitesi nem arz etmektedir. Bunun nedeni,
tasarim elemaninin yaptigi calismalar biitiinliyle ¢ogaltim teknigine dayanmaktadir. Bu
asamada da dogru renk kromalar1 kullanilmadig: takdirde saglikli ve kaliteli baskilara
ulasmak zor olacaktir. Ug ana renk (cyan,magenta,yellow) tasarim igerisindeki renkleri
olusturmada kullanilan renklerdir. Siyah boya ise tasarim {izerinde derinlik vermesi
amaciyla bu ti¢ renk ile beraber kullanilmaktadir. (Tepecik, 1994: 57-58).

Biitiin bunlar1 goze aldigimiz zaman renk konusunun asil amaci bir mesaj vermek,
bir seyleri gorsel dgelerle anlatmak olan grafik tasarim i¢in de son derece dnemlidir.
Tasarim agamasinda bir¢ok ilkeyi uygularken renk bu konuda ¢ok onemli bir etken
olacaktir. Renklerin insanlar lizerinde biraktigi etkilere hakim olmak tasarim anlayisimizi

dogru yonlendirmede biiyiik avantaj saglayacaktir. Bir¢cok tasarimda da goriilmiistiir ki
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rengin her tasarimda disa aktarim konusunda biiyiik farkliliklar gostermistir. Sadece etkin
Ogenin rengi degistirilerek tasarimdan farkli mesajlar alinabilmistir. Tasarimda rengin
kullanim amaglart; renkli alanlarin 6zelliklerini ortaya g¢ikarmak, tasarim igerisindeki
diistinceleri renkle beraber gorsellestirebilmek, bu gorselleri dogru renklerle mesaji

yogunlastirarak kitleye kanalize edebilmektir. (Sloane, 1980: 40).

Grafik tasarimci tipografi, kompozisyon kavram karmasast gibi bircok problemle
basa ¢ikabilmelidir. Bununla birlikte renk Ogesini tasariminin bir elemani olarak
olusturmak durumundadir. Renk ve ton degerleri ile yapilan planlamalar sonucunda
tasarim iizerinde 6n plan veya arka plan segeneklerini esnek bir sekilde kullanabilir ve

gorsel hiyerarsiyi tasarimda aktif etme asamasinda 6nemli bir rol alir. (Ugar, 2004: 45).

Dalga boyu yiiksek olan sari, kirmizi ve turuncu renkler sicak renkleri olusturur.
Dalga boyunun daha kisa oldugu mavi, mor ve yesil renkler ise soguk renkleri olusturur.
Soguk renk igerisinde sicak renk orani arttik¢a ortaya ¢ikan renk de 1sinir, sicak renk orani
azaldikga ¢ikacak olan renk sogur. Sicak renkler daha fazla dikkati tizerine topladigindan
dolay1 tasarim igerisinde kullanilan sicak renkler insanlara daha yakin olma hissi

uyandirir. (Ugar, 2004: 47).

Renkler, sicak ve soguk renkler olarak ikiye ayrilmasinda en 6nemli etkenlerden
ikisi de rengin siddeti ve insanlar tizerinde biraktig1 etkidir. Sicak renklerin siddeti yiiksek
oldugundan kirmizi ates sicakligini, sar1 151k, aydinlik ve parlaklik algilarini yerlestirir.
Soguk renkler ise siddetin az olmasindan dolay1 daha ¢ok dinginlik, huzur gibi algilar

tetikler ve gozde bu sekilde algi olusturur. (Kiligkan, 2002: 132-133).

Renklerin kendi igerisinde tamamlayic1 renkleri vardir. Bunlar kendilerinin
kontrast1 olan renklerdir. Kirmizinin kontrasti yesil, mavinin kontrasti turuncu, sarinin
kontrast1 ise mordur. Bu renkler beraber kullanildiklarinda birbirlerinin algisim
yiikseltirler bu nedenle biitiinleyici olarak bilinirler. Bir renge dikkati ¢gekmek ve 0 rengi

yiikseltmek istedigimizde kontrastini1 kullanmakta fayda vardir.
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Resim 1.5: Sicak ve soguk renkler

e B

stcak renkler sofuk renkler actk renkler Eoyn renkler parlak renkler
Kaynak: (Tepecik, 2002)

Renkler duygusal yonden insanlar iizerinde etki birakabilen bir tasarim unsurudur.
Bundan dolay1 kendi igerisinde sicak, soguk (Resim 1.5), tamamlayici, ve tonlama gibi
renk siniflarina ayrilmiglardir. Bir grafik tasarim eleman1 renklerin psikolojik etkilerini

g6z Onilinde bulundurarak caligsmalarina yon vermeli ve planlamalidir. (Tepecik, 2002:

34).

Renkler insan psikolojisinde ve algisinda 6nemli bir yere sahiptir. Odabasi’na
gore bu etkileri $0yle anlatabiliriz.
“Sarr: Nese doguran bir renktir. Parlak sar1 151k dolagimi iizerinde olumlu tesir yapar. En

parlak renktir. Fikir ve zekay1 agar. Gri ile karistirilirsa etkisini kaybeder ve zayiflar. Diger

renklerle karigtiginda parlaklik derecelerini kuvvetlendirir

Kirmizi: Miicadele ve canliligin timsalidir. Nefse hakimiyeti ve idari kontrolii kaybettirir,

heyecan verir, samimiyet ve hoslanma duygusu yaratir

Mavi: Diisiince, karar verme yetenegini arttirir. Yaratici fikirlerin dogmasina yardimei olur.

Soguk etkisi veren, sakinlik duygusunu doguran ve kuvvetlendiren bir renktir

Turuncu: Yasama sevinci verir. Hareket ve canliligt artirir. Kahverengiye yaklastik¢a

stikunet vermeye baslar. Turuncunun aktif bir etkisi vardir

Mor: Gergeklesmesi zor olan fikirler ve hiiziin doguran, diisiindiiriicii, pismanlik doguran bir

renktir. Genis bir ylizey halinde kullanilirsa korkuya neden olur.

Yesil: Memnunluk, siikunet ve timit telkin eden dinlendirici bir renktir. Serin, taze ve
gengclestirici bir renktir. Gri ile karistirilinca tembellik, sar1 ile karistirilinca canlilik tesiri

verir. Maviye yaklastikca ruhsal kuvveti artar.
Beyaz: Temizlik ve saflik telkinini yapar ve ferahlik verir.

Siyah: Ciddiyet ve agirlik telkin eder. Kii¢iik yiizeyler halinde kullanildiginda canlilik bityiik
yiizeyler halinde kullanildiginda endise ve korku hissi dogurmaktadir.” (Odabasi, 2006: 88).
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Biitiin bu bilgiler goz oniinde bulunduruldugu zaman bir grafik tasarimcinin renk
kavramini ¢ok iyi ¢6ziimlemis olmasi gerekir. Tasarimlarinda renk kavramini ele alirken
renklerin kiiltiirel cagrisimina, insan tizerindeki etkisine, tasarimin hitap edecegi kitlenin
renk ile iligkisine, firma veya kurumun renk stratejisine dikkat etmelidir. Tasarimini bu

yonde yonlendirmelidir.
1.2.2.3. Doku

Sanatcilar dokuyu hem gérme hem de dokunma hislerini algilayabildikleri bir
tasarim elemani olarak gormektedirler. Objelerin i¢ ve dis yapilari {izerinde bilgi edinme
olanag saglar. (Odabasi, 2002: 70). Doku, yiizey lizerinde tasarim ile ilgili hissi bize
verebilen bir tasarim elemanidir. Bu da tasarim ile ilgili bizde gorsel veya fiziksel olarak
etki birakabilecek bir etkendir. Adelson ve Bergen (1991: 18)’e gore “Cizgi veya kenar
gibi 6gelerle gorsel olarak farklilik gosteren, kendi icerisinde bir siireklilikle yiizey
tanimlayan gorsel 6zellik” olarak tanimlanir. Doku bir¢ok etmenin bir araya gelmesi ile
beraber ortaya ¢ikmaktadir. Isik, yiizey, tekrar, zitlik vb. etmenler dokunun olusumuna
ve ortaya ¢ikmasina yarar saglayan maddelerdir. Isik yonii ve miktari, yiizey iizerinde
olusmus olan dokunun birim boyutu, doku igerisindeki kontrast orani1 ve ylizeyin
parlakligi yiizey tizerinde bulunan dokunun algilanabilirligini arttiran etkenler olarak
ifade edilebilir (Thiel, 1981: 84). Yani ¢evresel etmenler dokunun 6zelliklerini meydana
cikartmada en onemli faktorlerdir. Dokularin tasarim {izerinde yarattig1 etki, ¢cevrenin
durumuyla ilgili olarak daha etkili ya da daha zayif duruma getirilebilir. Bunun yani1 sira

sinirlart veya devamliligi da diizenlenebilir. (Atalayer, 1994: 49).

“Sanatsal anlamda doku, maddelerin dogal yapisinin dis yilizeyindeki
gorlntiisiidir” (Buyurgan, 2001: 55). Gorsel tasarimda doku ve sinir ¢izgileri ana
Ogelerdendir. Var olan malzemelerin ylizey yapist hakkinda bilgi edinmemizi
saglamaktadir (Lang, 1974). Doku, bir ylizeyde olusan bi¢imsel tekrarlardan meydana
gelmektedir. Giin igerisinde fazlaca kullandigimiz bir malzeme olan kagit yiizeyinde sert-
diiz, sert-grenli, yumusak-diiz vb. (Resim 1.6) gibi bir¢ok doku olusturulabilir. Dokunun
fiziksel veya optik olmak {izere duygulara yon verme gibi bir iglevi de bulunmaktadir

(Becer, 2011: 61-62).
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Resim 1.6: David Anderson, dokuya dayali afig tasarimi

Kaynak: (Becer, 2011: 62)

Doku kendi icerisinde gorsel ve dokunsal olarak ikiye ayrilir. Gorsel doku gozle
tanimlanabilen dokulardir. Dokunsal doku ise gercekte var olan ve dokunarak

hissedilebilen dokulardir. (Ching, 1987).

Dokular yapay ve dogal olmak iizere iki tiir olarak siniflandirilabilir. Dogal doku,
dogal yollarla meydana gelmis olan yaprak, tas, hayvanlarin derileri vb. dokulardir.
Yapay doku ise insan elinden ¢ikma malzemeler {izerinde olusan dokulardir. Celik

konstriiksiyonalar yapay dokuya bir 6rnektir. (Odabasi, 2006: 69).

Dogal Dokular: Yasadigimiz her anin igerisinde var olan maddeler {izerinde tekrara
dayali dogal olarak olusmus elle dokunabilip hissedebildigimiz dokulardir. Ornegin, bir
tas pargasi, aga¢ yapragi, bir zeytin tanesi, bir ceviz vb. hayatimiza dahil olan her seyde
dogal olarak var olan dokular1 gorebiliriz. Dogada varligini siirdiiren her tiirlii nesne
dokulari meydana getirmektedir. Hiicre, atomlar ve mikroskop ile goriilebilecek
organizmalardan, gokyiiziinde bulunan yildiz ve bulutlara kadar tekrara dayali bir biitiin

olusturmaktadir. Bu da dokuyu tanimlamaktadir. (Tiizcet, 1967).

Yapay Dokular: Her nesnenin bir dokusu vardir, doku olarak kabul etmemiz i¢in

nesnenin ylizeyinde tekrar olusturmasi doku oldugunu kabul etmemiz i¢in yeterlidir.
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Insan iiretimine dayali birgok malzeme kullanilmaktadir. Bu malzemelerde de nesneyi
yansitan bilerek veya bilmeyerek dokular meydana gelmektedir. Bu dokular dogal kendi
olusumundan ziyade elle iiretim oldugu i¢in yapay doku olarak kabul edilmektedir.
“Insanlar tarafindan yapilmis olan cam, metal, hali, perde, plastik esya ve bunlara benzer

pek ¢ok nesnenin yiizeylerinde goriilen ya da algilanan yapidir” (Buyurgan, 2001: 55).
1.2.2.4. Bi¢im

Bicim, tasarimda kullanilan nesnelerin kendi sinirlarini belirlemesidir. Bir
¢izginin gidis yonii veya bir resmin konturlar1 bigimi meydana getiren etkenlerdir.
Tasarimda kullanilan 6geler arasinda iliski kurmak ve bunun smirlarini belirlemektir.
“Temel tasarim tekniginde, ¢izgi renk ve diger yilizey elemanlarinin birbirleriyle iligkileri

sonucu bi¢im olusur” (Tepecik, 1994: 58).

Bi¢im tasarimi, tasarim elemanlarinin bir biitiin haline getirebilme yaklagimidir.
Bilgilerin biitiin olarak degerlendirilerek islev, bigim ve estetik birligi saglanmasidir.

(Yurtsever, 1988: 93).

Tasarimda bicim, cizgilerin toplu olarak kullanimi, bir ¢izginin kendi igerisinde
dontisii ve tonlarn fark yaratmasi gibi unsurlarla meydana gelmektedir. (Resim 1.7)
(Becer, 2002: 62).

Resim 1.7: Michael Toth, bi¢imsel 6zelliklerin vurgulandigi bir brosiir tasarimi

o
v

Kaynak: (Becer, 1999)
1.2.2.5. Olg¢ii
Olgii kavram tasarimda kullanilan dgelerin kullanim alanlarmi belirleyerek iki

Ogenin biiylikliikleri arasindaki iligskiyi birimlendirmektir. Tasarimda 6ne ¢ikacak olan

husus bu 6l¢ii kavramini amaca ve estetik kaygilara uygun bir sekilde icra edebilmektir.
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Olgii kavramu ile tasarim igerisindeki oran- oranti ilkesini de géz 6niinde bulundurmak ve
tasarima yansitmak bir zorunluluktur. Her nesnenin kendi niteligi vardir. Nicelik ise
nitelikten farkli olarak nesnenin kendi biiyiikliik ve hacim gibi 6zelliklerine gore stilize
eder. Nitelik ve nicelik birbirine bagl iki kavramdir. ikisi de nesnenin ydnlerini temsil

ederler. Bu iki kavramin birligi 6l¢liyli olusturmaktadir (Giirer, 1990: 29).

Grafik tasarimda, tasarim farkli Olciilerdeki gorsel Ogelerin bir arada
kurgulanmasiyla olusur. Olgiilerdeki degisiklikler tasarimin etkileyiciligini ve

algilanabilirligini yiikseltir (Becer, 2009: 62).
1.2.2.6. Yon

Tasarimin kendi icerisinde bir diizeni vardir. Bu diizen igerisinde tasarimi1 mesaji
algilamada yonlendirecek bazi dgeler bulunmaktadir. Ogelerin kendi igerisinde aldig
yonelmeler tasarima hem hareket getirecektir hem de tasarimi verilmesi gereken mesaja
yonlendirecektir. Bu yon kavrami bazen bir ¢izgi ile bazen de bir noktayla olusturulabilir.
Tasarim lizerinde kullanilan Ogeler tasarim igerisinde hareketi ve akiskanligi farkli
noktalara dogru yonelerek saglarlar. Tasarim elemanlari, tasarimda anlatilmak istenen
mesaji verirken 6gelerin yonlendirmelerini dogru uygulamasi gerekir. (Becer, 2009: 62)

(Resim 1.8)

Resim 1.8: Fred Woodward, yon kavraminin basariyla yorumlandigi bir sayfa tasarimi
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Kaynak: (Becer, 1999)
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2.1. Bilgilendirme Tasarimi Nedir?

Arastirma, gézlem veya 6grenme yoluyla elde edilen verilere bilgi denir. Tasarim
ise ortaya c¢ikan bir problemin, tasarimci tarafindan tasarim ilke ve Ogelerinden
yararlanarak 6zgiin bir sekilde problem ile ilgili ¢6ziimler iiretebilmesidir. Bilgilendirme
tasarimi ise; kullanicilart belirlenen gereksinimleri dogrultusunda, mesajin tasityacagi
icerigin ve sunulacagi ortamin belirlenmesi, planlanmasi ve bi¢imlendirilmesidir

(Aktaran: Dur, 2011: 4).

Bilgilendirme tasarimi, var olan bir verinin ele alinip igerik analizinin yapilip
tasarim siirecinden gegirilerek hedeflenen kitleye veriyi en akici sekilde aktarabilmektir.
Crnokrak (2008: 23)’a gore, bilgilendirme tasariminin amaci anlasilmasi gii¢ olan veriyi
evrensel olarak kabul edilmis imgelerle birlestirerek veriyi daha kolay aktarabilecek
gorsellere gevirmektir. Bilgilendirme tasarimu, ilgili kitleye dogru bilgi verebilmek igin
icerigin analizini, planlamasint ve saglikli bir aktarim i¢in sunumunu kapsamaktadir
(Petersson, 2007: 26). Yapist mesaj vermek ve bunu en yalin sekilde iletebilmek olan
bilgilendirme tasariminin amaci, dogru bir sekilde iletilen veriyi gelistirerek hedef kitle
tizerinde bu degisiklikleri somut olarak yansitmaktir. (Mullet and Sano, aktaran Petterson,
2002:18).

Grafik tasarim toplum algisim1 yonlendirebilecek kadar 6nemli bir uzmanlik
alamidir. Teknolojideki gelismelerden sonra iletisim, grafik tasarimin en 6nemli
kistaslarindan biri haline gelmistir. Gorsel iletisim bundan dolayr grafik tasarima gore
daha kapsamli1 gériilmektedir. Yeni diinya gelismelerinde grafik tasarim isin igine iletisim
katabildigi kadar etkili olabilmektedir (Karamustafa, 2003: 57). Grafik Tasarim
Dernekleri Uluslararast Konseyi (Icograda) grafik tasarimin gorsel iletisim ile
kiyaslandiginda yetersiz kaldigini vurgulamaktadir (http://www.icograda.org/). Bilgi
tasarimi da iletisimin en etkili oldugu uzmanlik alanlarindandir. Grafik tasarim ve
bilgilendirme tasarimi bu noktada iletisimi isin igine katip kendilerini ifade etmek

zorundadirlar.

Bilgilendirme tasarimi, yakin bir donemde bir uzmanlik alani haline gelmistir.
Gilinlimiizde bilgi akisinin hizla artmasi ve karmasik bir hal almasi, gorsel iletisim
merkezi icerisinde yeni dersler ve uygulayicilari ile birlikte kendine 6zel formlar ve

yapilar barindiran ‘bilgilendirme tasarimi’ adi altinda yeni bir disiplini olusturmustur
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(Schuller, 2009: 40). Insanlarla iletisimi kurabilmek ve yardimci olmak amaciyla

Misirlilara dayanan katiplerin pazar yerlerinde notlar ve belgeler tutmasiyla baslayan

meslekler ortaya ¢ikmistir. Horn ise bu konu hakkinda sunlar1 sGylemistir.

Miusirli katipler her giin pazar yerinde oturup, hiyerogliftik mektuplar, roporlar, notlar, ve
miisterileri icin teklifler yazmislar. En azindan o giinden beri, insanlarin iletisimlerini daha
etkin kilmak amaciyla onlara yardimcr olma meslegi gelismigtir. Iletisim uzmanlarina
toplumumuzda stk¢a rastlanmaktadwr: Baskasimin adina yazan yazarlar (hayalet yazar),
teknik yazarlar, reklam yazarlari ve sanat yonetmenleri, halkla iliskiler yazarlari ve
pazarlama damsmanlar en sik goriilenlerdir. Insanoglunun ¢aba gosterdigi herhangi bir
alanda, ilk once, bir uzmanlasma siireci, sonra da uzmanlkta artis gozlenmektedir.

Bilgilendirme tasarimi; ¢ok eski bir meslek olan iletisim asistanliginin giincel tezahiiriidiir

(Horn, 2009: 30).

Burada bilgilendirme tasarimini digerlerinden ayiran en 6nemli detay biiyiik ve zor bir

veri kaynaginin anlasilabilir bir tasarima doniistiiriilmesidir. Karmasik ve anlasilmasi gii¢

olan veriyi sade ve gbze hos gelebilecek sekilde Kitleye sunabilmek bilgilendirme

tasarimini farklilagtiran en ayirt edici 6zelliktir. Bilgilendirme tasariminin uygulama alani

da ¢ok genis bir boliime hitap etmektedir. Her ne kadar bilgilendirme tasarimi algilarda

sadece yon tabelalar1 veya oda isimlikleri kadar yer kaplasa da aslinda bilgilendirme

tasariminin ulastigl tasarim ag1 ¢cok genistir. Bilgilendirme grafik gorselleri, interaktif

tasarimlar, ¢evresel tasarimlar bilgilendirme tasarimini olusturan pargalardir.
Bunlari siraladigimiz zaman:

* Trafik igerisinde bulunan yonlendirme grafikleri

* Seyehat 6ncesi ve sonrasi planlamada kullanilan haritalar

+ Uriin ve hizmet tanitim1 i¢in kullanilan brosiirler

+ Kullandigimiz web sitelei

» Tlag kullanim talimatlar1 ve uyarilar1 bulunan prospektiisler

» Hayatin akisi i¢erisinde kullandigimiz formlar

* Secim bilgilendirme kilavuzlari

* Alinan bir iirliniin kurulum ve kullanim bilgilerini igeren kullanim kilavuzlari
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* Miize, kiiltiir merkezi ve kiitiiphane gibi alanlarda bulunan sergileme ve sunum

faaliyetleri (Resim 2.1)

+ Otogar, havalimani ve tren gar1 gibi seyahat merkezlerinde kullanilan grafikler (Baer,
2008: 16).

Resim 2.1: Chicago Design Museum Exhibition 2012

Kaynak: https://i.pinimg.com/236x/5f/70/3b/5f703b57d8f633bfb37e604chbb5560a9--gym-design-graph-design.jpg

2.1.1. Bilgilendirme Tasariminin Tarihsel Gelisimi

Bilgilendirme tasariminin yakin dénemde bu ad altinda meydana ¢ikmasini g6z
ard1 edersek eger tarihini ve ne kadar eski bir kavram oldugunu bazi kanitlara bakarak
anlayabiliriz. Insanoglunun varolusundan bu yana bilginin varligim kabul edersek bilgi
tasarimi aslinda ilk insanlara kadar uzanan bir ge¢mise sahiptir. Bunu magara duvarlarina
cizilen resimlerden de yola cikarak bir bilgi aktarma araci olarak kullanildigin1 da
anlayabiliriz. Catalhdyiik Kent Haritas1 (Resim 2.2) M.O. 6200 yillarina dayanan bilinen
en eski haritadir. Bilgilendirme tasariminin varlig1 iizerine bir¢cok kaynakta bagslangic

olarak varsayilmaktadir (Aktaran: Uyan, 2011: 14-15).
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Resim 2.2: Ug¢ buguk metre duvar iizerinde yapilmis Catalhdyiik Kent Haritasi’ndan bir

gorunti

Kaynak: (aktaran, Uyan, 2011, s.15)

Resim 2.3: Asli 3,5 metre duvar tizerine yapilmis Catalhdyiik Kent Haritasi’nin ¢izimi

Kaynak: (aktaran, Uyan, 2011, s.15)
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Onceleri muhasebe kayitlariyla baslayan yazi; sonrasinda tarih, efsaneler,
miihendislik ve tip gibi her tiirlii bilginin kaydedildigi bir gii¢ haline gelmistir. Resimle ifade
edilen nesneler biitiinii olan yazi, zamanla sembollerin bir araya getirilmesiyle olugturulan
ideogramlara, oradan da ses yapisini tasiyabilen alfabelere doniismiistiir. Tarihte ilk kez
sozler kayit altina alinarak “bilgi dagarcigi” haline doniismiis ve bu déniisiim bilgilendirme
tasarimumin kaynagi olmustur. O zaman yapilan ve kimi ¢evrelerde piktogram olarak

adlandwilan  bu ¢alismalarin  (magara resimleri ya da resim yazilar) giiniimiiz

standartlarinda piktogram olmamalarina karsin Gnemi yadsimamayacak kadar biiyiiktiir
(Giiler, 2008: 17-18).

Tarih 6ncesi donemlerde magara duvarlarinda bulunan resimler o déneme ait
piktogram tasarimlar1 olarak kabul edilirken, hiyeroglif temelinde olusan resimyazi
(Resim 2.4) drnekleri ise antik donemlere ait piktogramlar olarak kabul edilmistir. (Giiler,
2008: 20).

Resim 2.4: Hiyeroglif Yazilar

Kaynak: https://www.memphis.edu/hypostyle/tour_hall/seti_scenes.php

M.S. 350’li donemlerde piktogramlarin Onciisli olarak sayilabilecek ‘armalar’
ortaya ¢cikmistir. Devaminda matbaanin da icat edilmesiyle baski sistemleri de gelismistir.
Bu geligsmeler su an kullanmakta oldugumuz piktogramlara ornek teskil eden ‘vinyet’

adinda ¢alismalar1 olusturmustur. (Gtiler, 2008: 20-21).

Bilgilendirme tasarimi tarihinde, Piri Reis’e ait 1513 yapimli Birinci Diinya
Haritas1 (Resim 2.5) bilgi aktaric1 gorsel 6gelere sahip olmasi ile nemli bir noktadadir.
Piri Reis, haritay1 olustururken seyir esnasinda aldigi notlarin1 yabanci kaynaklarla

destekleyerek bilgileri kitap haline getirip 1521 tarihinde Kitab-1 Bahriye’yi
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tamamlamistir. Tarihi ve cografi bilgiler disinda kullandig: grafiksel 6geler ve bilgi verici

aciklamalariyla gorsel iletisim noktasinda da 6nemli yere sahiptir. (Uyan, 2011: 18-19).

Resim 2.5: Piri Reis’in 1513’te tamamladig1 Birinci Diinya Haritasi

Kaynak: (aktaran, Uyan, 2011, s.19)

Bilgilendirme tasariminda istatiksel grafikler erken donem ¢aligmalarinda 6ncii
rol oynamugtir. Istatiksel grafik dgelerinin gelismesi ve yaygin kullanimi konuya hakim
uzmanlar tarafindan yogun ve karmasik bilginin grafik bigimlere doniistiiriilmesine
imkan vermistir. Istatistik biliminin gelismesi, bilgilendirme tasarimi tarihinde oldugu

gibi grafik tasarim tarihinde de 6nemli bir nokta olmustur (Gtiler, 2008: 26).

“1850-1900 tarihleri arasi istatistiksel grafiklerin altin ¢agidir. Florence
Nightingale, hemsirelik doneminde tibbi bakim ve halk sagligi konusundaki bilgilerin
derlenmesi, incelenmesi ve rapor edilmesinde bilgilendirme tasarimimi kullanmistir”
(Aktaran:Uyan, 2011: 25). (Resim 2.6)
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Resim 2.6: Florence Nightingale’in 1856°da hazirladigr “Ordudaki Oliim Sebepleri
Cizgesi

DIAGRAM ortve CAUSES or MORTALITY

2. .
APRIL 1855 ro MARCH 1856 INTHE ARMY IN THE EAST APRIL 1854 1o MARCH 1855

PRy

S3g, 130 w&a‘ﬁ
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]

The Areas of the biue, red, & biack wedges are each measured from
the centre as the common vertex
The blue wedges measured from the centre of the circle represent area
Jfor area the deaths from Preventible or Mitigable Zymotic Diseases, the
red wedges measured from the centre the deaths from wounds, & the
black wedges measured from the centre the deaths from afl other causes
The black line across the red treangle in Nov" 1854 marks the boundary
of the deaths from all other causes during the month
fn October 1834, & Aprdl 1835, the black area coincides with the red,
inJanuary & February 1856, the blue coincides with the black
The entire areas may be compared by folfowing the blue, the red & the
black fines enclosing them.

s%u“nuw

Kaynak: (aktaran, Uyan, 2011:25)

Resim 2.7: CoxComb grafigi, Florence Nighttingale, 1857

11 Death trom wounds in battle
Il 0corn trom otner causes
[ Death trom dsease .‘ ’

Kaynak: (Grafik Tasarim Dergisi, 2009)



34

20. yiizyilla beraber sanayi devriminin etkisi hayata etki etmeye baslamistir. Yeni
otomobillerin trafige ¢ikmasi, Teksas’ta petrol gikarilmasi, New York metro sisteminin
yapimina baglanmasi, toplu ulasim ve otomobil seyehatlarinin gelismesi tarim bolgesinde
bulunan insanlarin biiyiik sehirlere goglerini arttirmistir (Aytog, 2009: 36). Bu gelismeler
bilgilendirme tasarimi i¢in de yeni alanlar agmaya baslamistir. 1900°lii yillarla beraber
neon gazinin da bulunmasi ile reklam ve bilgilendirme tasarimina yonelik yeni bir kap1
acilmistir. Blyiik 151kl tabela ve gorseller bilgilendirme tasarimina da etki ederek
hayatimizdaki her ana dahil olmaya ve meydanlar bu tasarimlar ile siislenmeye

baslamistir.

Resim 2.8: 1900’ler Times meydani goriintiisii

Kaynak: https://dynamichrome.com/casestudies/unwrapping-times-square

Ik 6rneklerden 20. yiizyila dayanan siirecte veri haritalar1 ve istatiksel tasarimlar
basrolii oynamistir. 20.Yiizyilin ikinci donemi ile beraber bilgilendirme tasariminda
onemli yenilikler ve yeni alanlar acilmistir. Gelisen teknoloji, artan bilgi kaynaklari,
bilginin hizli akig1 artik bilgilendirme tasarimini yeni sunum teknikleri olusturmaya
itmistir. Bu yeni tasarimlar, artik giinlimiiz i¢erisinde biiyiik verileri her alanda analiz eder

ve bu analizi en sade ve anlasilir haliyle hayatimiza adapte etmistir.
2.1.2. Bilgilendirme Tasariminin Grafik Tasarim ile iligkisi

Bilgilendirme tasarimi ve grafik tasarim aslinda farkli ama el ele yiirtimek zorunda

olan iki tasarim disiplinidir. Amag¢ ve islev olarak ikisinin de ortak paydalari
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bulunmaktadr. ikisi de tasarimi ve mesaji hedef kitleye en dogru sekilde gorsellestirerek
sunmay1 hedeflemektedir. Bunun hakkinda Giler sunlart sdylemistir.
“Ne grafik tasarim tam anlamiyla bilgilendirme tasariminin icerisinde yer alir, ne
de bilgilendirme tasarumi grafik tasarimin icerisinde. Burada iki unsurun kesismesinden ve
birlikte hareket etmesinden bahsedilmektedir. Aralarindaki iliski dogal olarak kesistikleri
noktalarda ortaya ¢ikmaktadwr. Grafik tasarimin éziinde yer alan ‘mesajin igerigini
belirlemek ve hedef kitleye gire gorsellestirmek’, bilgilendirme tasaruminin da amaclarindan
biridir” (Giiler, 2008: 14)
Aslinda her grafik tasarim iirlinii kendi igerisinde bir bilgilendirme tasarimi
barmdirmaktadir. Ama bilgilendirme tasarimini grafik tasarimdan ayiran en 6nemli unsur
ise var olan biiyiik verileri dogru analiz ederek ve sadelestirerek tasarima

donistiirebilmektir.

Grafik tasarim, bilgilendirme tasariminda verilerin tasarim siirecinden
ge¢mesinde ve gorsel bir materyale doniistiiriilmesinde 6nemli bir unsurdur. Bu da bu iki
disiplin arasindaki bagin giiclii olmasin1 gerektiren bir nedendir. Bu konu hakkinda
tasarimc1 Akin Nal¢a “Her konu ve alan kendine ait bir bilgi i¢eriyorsa o bilgiyi en genis
duyumla se¢me, kullanma, organize etme ve sunumla ilgili olarak kullanicinin
thtiyaglarini konular arasi bir hiyerarsik yapiyla iletme becerisi bilgilendirme tasarimai ile
kolaylastirilir. Aksi halde bilgilendirmenin igerigi dogru iletilmez. Degisimlerin farki
gosterilemez, bir yonlendirme yapilamaz. Yani bilgilendirme tasarimi etkili iletisimin en
basit kurallarla kurulma disiplinidir. Ham bilginin, siireglerin ve aksiyonlarin set edilmesi
bilgilendirme tasariminin ana alanidir. Grafik tasarim bu bilgiyi kendi disiplini ve diger
disiplinlerden alacagi destekten de yararlanarak kullanicinin algisini olusturacagi gorsel

yapiya doniistiiriir (Grafik Tasarim Dergisi, 2009: 78).

Bilgilendirme tasarimcilari temel bilgi dagarciklarini genel manada grafik tasarim
disiplininden alir. Bunun nedeni grafik tasarimin bir¢ok disiplinle ortak ¢alisabilmesi ve
yonlendirebilmesidir. Bu da bilgilendirme tasarimini olustururken bir avantaj
olusturmaktadir. Bu konuyu Ambrose ve Harris (2012: 13) “Teknolojik gelismeler
tasarimciy1 yaratim siirecinin kalbine yerlestirmistir. Cogu zaman bir grafik tasarimci
tasarim siirecini idare eder ve isin gerektirdigi diger yaratici disiplinlerin

koordinasyonunu saglar...” diyerek aciklamstir.
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Bilgilendirme tasarimi ve grafik tasarimi arasindaki iligki uzun donemlere
dayanmaktadir. Ortak iki disiplin olarak birbirlerine katki saglamisladir. Art Nouveau
akimindan once bilgilendirme tasarimi ¢alismalarinda “grafik” sozciigii fazlasiyla yer
etmistir. iki disiplin de ¢alismalarinda birbirine deger katmistir. Nathan Shedroff ise
grafik tasarim ile bilgilendirme tasarimi arasindaki iliskiyi aciklarken soyle demistir:
“Bilgilendirme tasarimi, grafik tasarim ya da baska bir gorsel disiplinin yerini almaz, tam

tersi yetkinligini arttiracak bir deger kazandirir” (Giiler, 2008: 15).

Bir bilgilendirme tasarim eclemani mesaji agik ve net anlatabilme ve bunu
destekleyecek illlistrasyonlar iiretebilme yetenegine sahip olmasi gerekir (Pettersson
2002: 20). Bu da ancak bilgilendirme tasarimi ve grafik tasarim arasindaki iliski stirdiigi
stirece miimkiindiir. Grafik tasarim ve bilgilendirme tasarimi iki ayr1 disiplin fakat ¢ok

onemli iki yol arkadasidir.
2.2. Bilgilendirme Tasariminin flkeleri

Tasarim1 meydana getiren temel ilkeler vardir. Bilgilendirme tasariminda da bu
s0z konusudur. Verileri derleyip tasarima dokmek ve bunu da vurgu, siireklilik, denge
biitiinlik ve konumlandirma gibi tasarim ilkelerini uygulayarak yapmak bilgilendirme
tasariminin en onemli kismidir. “Tasarim ilkeleri, bir diisiincenin gorsellestirilmesinde
rol oynayan, sozciiklerin, imgelerin, sekillerin diizenlenmesine yardimci olurken; ayni
zamanda tasarimcinin etkili tasarimlar yaratmasi igin rehberdir” (Oztuna, 2007: 55).

Rehberi dogru kullanmak bilgiyi hedef kitlesine ulagtirabilmek ile dogru orantilidir.

Bilgiyi hedef kitleye en dogru sekilde aktarabilmek i¢in bir de bilgilendirme
tasariminin ilkeleri bulunmaktadir. Bilgilendirme tasariminda en 6nemli unsurlardan bir
tanesi de iletisimdir. Bilgilendirme tasarimcisi tasarimlari olustururken hedefe yan
etkenlerden etkilenmeden en dogru iletisimi kurarak ulasabilmelidir. Calisma disiplini,
kararlarda inisiyatif alabilmek, tasarimda tutarli olmak, farkli disiplinlerle birlikte
calisma uyumu bilgilendirme tasarimcisinin istthdam saglamasinda 6nemli rol oynar.

(Pettersson, 111D, 2013: 146).

David Sless tarafindan, bilgilendirme tasarimi olusturabilmek i¢in bes 6nemli ilke

tanimlanmistir. Bunlar:

* Yaklasim (Politics)
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* Konumlandirma (Position)

* Tutumluluk (Parsimony)

* Nezaket (Politeness)

* Performans (Performance) (Information Design Exchange [IDX], 2005: 12).
2.2.1. Yaklasim

Bilgilendirme tasariminin merkez noktasi, bilginin hedef kitleye yarar saglayacak
sekilde aktarim saglanmasidir. Tasarim kitlenin ilgisini ¢ekebilmeli ve gerekirse onlardan
taraf olabilmelidir. Yani hedef kitlenin olusturacag: tutumu goz oniine alarak bir yaklagim
sergilenmelidir. BJ Krivanek’in Austin mahallesinde kitlenin sesini duyurabilmek igin

baslattigi calisma (Resim 2.9) bilgilendirme tasariminda yaklagimin giizel bir 6rnegidir.

Resim 2.9: Cevresel grafik tasarim uygulamasi, Chicago — ABD

Kaynak: BJ Krivanek Art+Design, SEGD, 2014

2.2.2. Konumlandirma (Position)

Bilgi gereksinimlerinin yogunlugu kisiden kisiye degismektedir. Bu da
konumlandirmay1 olusturan temel faktordiir. Tasarimci her zaman kendisini hedef
kitlenin bakis agisina odaklanarak ¢oziim liretemeyebilir. Bu durumlarda tasarimcinin
konumlandirma konusunu ii¢ asamada ¢6zebilmesi gerekir. 1. asama tasarimci oncelikli

olarak kendi konumunu ve bilgi birikimini bilmesi gerekir. 2. asama tasarimcinin bilgi
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yogunlugu igerisinde tahmin edemedigi problemleri géz Oniine alabilmesi gerekir. 3.
asama ise tasarimcinin olabilecek her tiirli gelismeye karsi nasil bir konum

belirleyecegini bilmesi gerekir.
2.2.3. Tutumluluk (Parsimony)

Bilgilendirme tasarimina etki eden en degerli ilkelerden bir tanesi de
tutumluluktur. Tutumluluk bilginin paraya doniistiiriilmesi anlamina da gelmektedir.
Bilgilendirme tasariminin ne kadar bir biitge karsiligi ortaya ¢ikacagimin belirlendigi
kisimdir. Diisiiniilenin aksine her zaman ¢ok fazla biit¢eli tasarimlar en iyisi olacak diye
bir kanun yoktur. Diisiik biit¢e ile dogru tasarimi olusturup en etkili aktarimi yapabilmek
tutumlulugun ana temasini olusturmaktadir. Bunu yapabilmenin en dogru noktasi da
belirlenen biit¢e lizerinden tasarim olusturmak ve tasarimin malzeme vb. harcamalarini
planlayabilmektir. Tasarimc1 Michael Gericke, diisiik biitce ile basarili tasarima yani

tutumluluk ilkesine giizel bir 6rnek sunmustur. (Resim 2.10)

Resim 2.10: Senatér Moynihan’1t Anma, New York - ABD

Kaynak: Pentagram, SEGDDesign 6, 2004, 31.

2.2.4. Nezaket (Politeness)

Bilgilendirme tasarimi, kisi ve durum ayirt etmeksizin bilgiyi nezakete
doniistiirebilmektir. Bilginin her kesime nasil hitap edebilecegini bilmek ve bunu
projesine yansitabilmek tasarimcinin gorevidir. Tasarimct bu gergeveleri bilerek bilgiyi
nezaketle sunabilmelidir. Tasarime1 buna dikkat ettigi 6lctide islerini kolaylastirabilecek

ve kitleye istedigi bilgiyi aktarabilecektir.
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2.2.5. Performans (Performance)

Performans bilgilendirme tasariminin amacina ulasip ulasmadigini belirleyen en
temel ilkedir. Bilgilendirme tasariminda asil amag bilginin kitleye net ve seri bir sekilde
aksettirilebilmesidir. Tasarimcinin, ¢alismasini en ufak detayi bile hesaplayarak sunuma
hazirlamas1 gerekir. Tasarimda olusabilecek en ufak aksaklik performans notunu
diistirebilir. Performans ilkesini olusturan birinci parametre tasarimin algilanabilirligi
bilginin verimli aktarimidir. Dolayisiyla performansi belirleyen en onemli unsur da
Kitlenin verecegi geri dontislerdir. Yiiksek performans derecesinde bir ¢alisma, estetik

kaygilari igerisinde barindirarak halka en verimli bilgi aktarimini yapabilendir.
2.3. Bilgilendirme Tasariminda Grafik Tasarimin Kullanim

Bilgilendirme tasarimi ve grafik tasarim arasinda daha 6nce de belirttigimiz gibi
bir yol birlikteligi bulunmaktadir. Bilgilendirme tasarimcisi grafiksel egitimin temeline
sahip olabilir ise verileri ¢oziimlemesi ve bir sonuca ulastirabilmesi o kadar rahat ve
basarili olur. Verinin ¢oziimlenmesi ve bunun tasarimla kitleye aktarilmasinda grafiksel
olarak destek olan 6geleri 4 baslikta inceleyebiliriz: Renk, tipografi, illiistrasyon ve

fotograf.
2.3.1. Renk

Tasarimin her alaninda etkisinin biiylik oldugu gibi bilgilendirme tasariminda da
renk kullanimi biiyiik 6neme sahiptir. Renk kullanimi, tasarim igerisinde birgok ilkeye
destek saglayabilecek bir unsurdur. Tasarim tizerindeki hiyerarsi, vurgu, biitlinliik vb. gibi
ilkeleri tasarim tizerinde hayata gecirmede 6nemli bir noktaya sahiptir. Bilgilendirme
tasariminda kitlenin bilgiyi alabilmesi asil amactir. Renk ile ilgili Ugar (2004: 45).
“Renkler miizik notalarina benzer, her bir renk kendi basina giizel sonucglar dogurur.
Amaca uygun bir sekilde diizenlendigi zaman basarili sonuglar elde edilebilir” demistir.

Renk se¢iminin kaynaklara gore bircok kendi igerisinde gruplandirmasi
mevcuttur. Ana ve ara renkler (Resim 2.11), tamamlayici renkler, sicak ve soguk renkler,
insan psikolojisine etki eden renkler gibi. Bilgilendirme tasarimi i¢erisinde de hedef kitle
oldugunu diisiintirsek renk se¢iminin tasarimi etkili kilmada verecegi deger yadsinamaz.
Psikolojik etkiler diisiiniildiigiinde canlilik ve sicak hissi istendiginde sicak renkler tercih
edilir. Tasarim elemanlar1 tarafindan dikkat ¢ekme ve tasarimin etkisini arttirma

hususunda sicak renk kullanimi tercih edilir (Tepecik, 2002: 34). Bilgilendirme
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tasarimcist renk konusuna hakim olarak, renkleri se¢imlerinin temelini dogru

bicimlendirerek tasarimini ¢ok daha etkili kilabilir.

Resim 2.11: Renk Cemberi

Kaynak: Artist Quotes, 2007

Renk kiiltiirler icerisinde bulunan bir¢ok dinamik i¢in ¢ok fazla anlamlar ifade
edebilir. Kiiltiir igerisinde bulunan dil, din, politika, ekonomi vb. birgok unsur renklerin
kendilerinde biraktigi algidan etkilenebilir. Bu etkilesimler de bilgilendirme
tasarimcisinin hedefe ulasabilmek igin kullandig1 yollardan bir tanesidir. Ornek vermek
gerekirse sar1 renk Cin’de kraliyet rengi iken diger toplumlarda bu tarz bir anlama sahip
olmayabilir. Yesil renk Miisliimanlikta gliveni temsil ederken bazi toplumlarda ekonomi

ve paray1 temsil edebilir.

Renk, bilgilendirme tasariminda kullanilirken tasarimi olusturan bir 6ge olarak
diisiiniilmelidir. Tasarimda hitap edilen kitlenin 6zelliklerini g6z 6niinde tutarak renk
secimi yapilmali, kisisel tercihlerden uzaklagilmalidir. Renklerin psikolojide yaratacagi
algilar dogru analiz edilmeli, yapilan analiz sonucunda rengin kisi ve toplumlarda
yarattig1 etki takip edilerek tasarimda verilecek mesajla biitlinlestirilmelidir. Renklerin
cok fazla kullanimi karmasaya yol agacagindan dolayr dogru rengi dogru anlamda
kullanmak en 6nemli noktadir. Cevresel tasarimlarda ¢evrede bulunan 151k ve diger dis
etkenler dikkate alinmalidir. Is18in ve mekanin durumuna gore renk se¢imi yapilmalidir.

Ekran veya bagka cihazlar iizerinde kullanilacak olan tasarimlarda ekranlar arasi renk
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kalite farki gozetilmeli ve tasarim sunulmadan her platformda denenmelidir. Renk
tercihlerinde her kullanici profili g6z oniinde bulundurularak tasarima uygulanmalidir

(Uyan, 2011: 144).
2.3.2. Tipografi

Tipografi, bilgiyi gorsellestirerek anlatabilmede yardimci iletisim aracidir.
Bilgilendirme tasarimi da bilgiyi gorsellestirerek aktarma sanatidir. Bu noktada yazinin
kullanimi  bilgilendirme tasariminin omurgast haline gelmektedir. Omurgay1
olustururken, tasarimin diger ihtiyaglarini da goz 6niinde bulundurarak etkiyi ve iletisimi
kitleye hizli bir sekilde aktarabilmek amaglanir. Bir tasarimda tipografik Ogeler
kullanilarak mesaj verilmek amaglanmissa gorsel 6geler tasarimi tamamlamak {izere
kullanilmahidir. Gorsel Ogelerin  fazla kullanilmasi tipografik ogelerin etkisini
kaybettirecektir veya karmasaya yol agacaktir (Turgut, 2013: 61). Bilgilendirme tasarimi
icin de anlagilabilirlik en 6nemli hedeflerden bir tanesidir. Tipografi sozlii, gorsel ve
isitsel mesajlarin biitiiniinii verebilir. Tipografi bu yonleri barindirmasiyla efektif bir

yapiya sahiptir. (Becer, 2013: 184).

Resim 2.12: Cin’in niifus artisi ile ilgili bir bilgilendirme tasarimi.

WORLD BY NUMBERS

The rise of China is the big story of the
215t century so Beijing’s family planning
will be critical

China introduced s | demographic timebomb — a rapidly
one child perfamily | ageiog popalation. The fgures have

popalation of working age has
helped to drive s economic

Ching’s =5 S
growing s S
pains

ook at
predictions put forward by the
experts and coaskder what China

290m

= 20m
T teteteiiteeietiiteee

Oxtober 2009 1 Earchs | THE TIMES 139

Kaynak: The Times, 2009: 39
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Resim 2.12’de Cin’de niifus artisinin kritik sonuclar ortaya c¢ikarabileceginin
anlatildigr bir bilgilendirme tasarimi Ornegi goriilmektedir. Bu tasarimda veriler
incelenerek sadelestirilmis ve tipografik unsurlar diger gorsel elemanlarla harmanlanarak
tasarima doniistiiriilmiistiir. Bu sekilde bilgiler en sade, en net ve en kritik noktalariyla
hedef kitleye aktarilmistir. Yazinin kullanimi bu tasarimi iletisim kurabilme ve veriyi

aktarabilme hususunda etkin kilmigtir.

Tasarimda tipografiye yer verirken bazi kurallara hakim olmak ve bunlar
uygulamak onemlidir. Yazi karakteri se¢imi, yazinin ol¢iisii, harfler, kelimeler ve satir
aras1 bosluk, yazinin rengi, hizalama, paragraf diizenlemeleri gibi etkenler tipografinin

dogru kullanimini, okunabilirligini arttiracak kistaslardir.

Yazi karakteri se¢imi verinin anlamini kendi igerisinde toplayip bunu disa
yansitabilecek bir etkendir. Veride bulunan anlam ve ruha uygun yazi karakteri se¢imi
her zaman mesajinizi daha algilanabilir kilacaktir. Sarikavak (2009: 65) bu konuyu
“Segilen yazi1 karakteri bir kimlige sahiptir ama o ayni1 zamanda uygun olmalidir.
Izleyicilerce kabul edilebilir olmali ve iiriinle biitiinlesebilmelidir.” diyerek aciklamistir.
Yaz1 karakteri se¢imi tasarimda direk okunabilirligi etkiyecegi igin se¢imi yaparken
dikkat etmek elzemdir. Yazinin okunabilirligi yiiksek oldugu siirece anlagilmasi
kolaylasir. Yazinin en yalin sekilde okunabilmesi, okuma akisinin engelsiz saglanmasi

okunabilirligin temelini olusturmaktadir. (Landa, 2006: 51).

Yazmin Olciisii tasarimda ozellikle vurgu i¢in ¢ok Onemli noktalardan bir
tanesidir. Punto olarak da ifade edilen yazi 6l¢iisili yaz1 karakterlerinin tasarim igerisinde
hangi biiyiikliikte tasarima etki edecegini belirleyen kisimdir. Tasarim igerisinde vurgu
ve odak noktasini belirleyecek, algiy1 rahatlatacak, mesajin 6nem sirasini belirleyebilecek

ozellige sahiptir.



43

Resim 2.13: Ticari bilgiler aktaran bir infografik

/

3.2 mllon KOBI

AC'lAN/KAPANANsmmsms|m wwwﬂ'ﬂb

KOBI LERDE YENILIK

Kaynak: Tarik Yilmaz, 2014
Resim: 2.13°de goriildiigli gibi yazi1 karakterinin biiyiikligl kiigiikligi dikkat
cekme ve bilgiyi yonlendirme konusunda kullanmilmistir. Onemli sayisal veriler biiyiik
puntolarla dikkati iizerine alarak hem yanina daha kii¢ciik puntolarla bilgilendirmesi
yapilmistir. Bu sayede tasarimci kitleyi tasarim igerisinde akici olarak yonlendirmeyi

hedeflemistir.

Yazinin rengi, tasarim igerisinde biitlinliige etki eden ve tasarimi yonlendirmede
kullanilan diger bir etkendir. Tasarim icerisinde kullanilan renkler ve zitliklar tasarimda
konular1 bilgiyi kendi igerisinde gruplandirma gorevini de goriir. Segilen renkler bilgi ve

veri ile uyumlu tercih edilirse, bilgiyi anlatimda renk ile destek vermis olur.

Hizalama, soldan, sagdan, ortadan ve iki yana olmak iizere 4 gruba ayrilir.
Tasarimin akigina ve yazi yogunluguna gore bu hizalamalar kullanilabilir. En akicit okuma
hizasi1 sola dayali olarak kabul edilir. Ciinkii g6z dnce soldan saga ve yukaridan asagiya
algilamaya daha yatkindir. Bu da tasarimimizin okunabilirligini arttiran bir etkendir. iki
yana hizalama metin yogunlugunun yiiksek oldugu tasarimlarda kullanim i¢in uygundur.
Fakat metin yogunlugu az ise iki tarafa da hizalama yapacagi i¢in kelimeler aras1 diizensiz
ve tutarsiz bosluklara sebebiyet verecektir. Bu da yazinin okunma seviyesini asagiya

diistirecektir.
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Harf, kelime ve satir aras1 bosluklar yazinin kendi igerisinde diizenini belirleyen
noktalardir. Yazinin akiciligina direkt olarak etki eden bosluklar dogru diizenlenmedigi
zaman okumada biiylik sikintilara sebep olabilir. Bu da tasarimi etkisiz kilacaktir.
Paragraf veya kelimeler arasinda bosluklar1 ayarlamak bir uyum veya diizen olusturabilir.
Satir arasinda bulunan bosluklarin dogru bir sekilde diizenlenmesi goziin satirlar arast
gecisini kolaylastirir, okunabilirligi ve algilanabilirligi arttirir (Miiller-Brockman, 1996:
34).

Resim 2.14: Harf aralig1 (kerning) diizenlemesi

Without kerning

With Kerning

-43 -43 -57

Kaynak: https://blog.typekit.com/2014/02/05/kerning-on-the-web/

2.3.3. Goriintii

Goriintli, bilgilendirme tasariminin igerisinde bulunan en etkili anlatim
araclarindan birisidir. Goriintii icerisinde fotograf, illlistrasyon, ¢izim ve hareketli
goriintiiler bulunmaktadir. Veri aktariminin goriintii lizerinden aktarimi hizli bir yol

olarak tercih edilir. Grafik tasarim, kitleye kars1 verilecek olan mesajlarin gorsel 6gelerle
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sunulmasidir. Yazilar, illiistrasyonlar, gorseller ve bu 6gelere yliklenen mesajlar tasarimin

merkezini olusturur (Ambrose, 2013: 111).

Goriintli bilgi tasariminda, bilginin insan algisinda gorsel algiya hitap edecek
sekilde diizenlenmesidir. Ciinkii gorsel algi, insanda daha fazla yer edinir hatta duygulara
bile dokunabilir. Bu da verilen verinin karsi tarafa gegmesini hizlandiran bir etkendir. Bir
sembolle bir illiistrasyonla yazinin aktarmada zorluk ¢ektigi birgok seyi Kitleye
ulastirabilir. Okuyucu ilizerinden yapilan analizlere gore bilgi aktariminda yazi ve resmin
ortak kullanimi okuyucunun veriye ulasmasinda en etkili yontemlerdendir (Baer, 2008:

114).

Bilgilendirme tasarimcisi, goriintii kullanirken diger biitiin kullanilan 6glelerde
oldugu gibi bilgi ile goriintii uyumuna 6zen gostermelidir. Goriintii ve bilgi arasindaki

uyum tasarimi diizeltebilir, uyumsuzluk ise tasarimi anlamsiz bir karmasaya sokabilir.
2.4. Bilgilendirme Tasariminin Uygulama Alanlari

Bilgilendirme tasarimi, ¢cok fazla verinin incelenerek tasarima doniistiiriilmesidir.
Bunu da kitleye ulastirmanin tasarimsal uygulamalar1 bulunmaktadir. Bu uygulamalarin
kendi igerisinde benzer ve farkli noktalar1 da bulunmaktadir. Bu uygulamalari su basliklar

altinda incelenebilir.

= Belge ve Form Tasarim

= Kullanim Kilavuzu Tasarimi

= Harita Tasarimi

= Tablo ve Cizelge Tasarimi

» Infografik Tasarim

= Sergileme Tasarimi

* Yonlendirme ve Isaretleme Tasarimi
= Piktogramlar

*  Yer Imleri
2.4.1. Belge ve Form Tasarim

Belge tasarimi, bilgiyi 6ziimseyerek iki boyutlu tasarimlar iizerinde olusturulan

tasarrmlardir. iki boyutlu bilgi aktarimi yapan ve basilmaya uygun halde ki tasarimlar
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genel olarak belge tasarimi olarak tanimlanir. Afis, brosiir, gazete, dergi, vb. tasarim

tirtinleri belge tasarimi kapsaminda degerlendirilir.

Basilabilir olmasi kadar tasarimin igerigi de belge tasarimini 6n plana ¢ikartacak
en onemli etkenlerdendir. Sayfa yapisi, tipografik diizenleme, renk se¢imleri, dogru
gorsel kullanimi ve en 6nemlisi bilginin dogru aktarimi belge tasarimini ortaya ¢ikaran
unsurlardir. Belge tasarimi siireli yayin ya da tek bir sayfadan olusan ilan da olabilir.
Onemli kisim amacini kitleye dogru aktarip aktaramadigidir. Herhangi bir basili yayinin
sayfa tasariminda Ogelerin dogru kurgulanmasi yayimna olan ilginin artmasini saglar

(Ketenci, 2007: 4).

Resim 2.15: Belge tasarimi

The‘Healthy Brain

Kaynak: National Geography Dergisi, 1995

National Geography Dergisi, igerisinde kullanilan bir belge tasariminin (Resim: 2.15),
var olan bir bilgiyi sadelestirerek gorsellerin 6n planda olacag: sekilde tipografi destekli

bir bilgilendirme tasarimi olusturdugu goriilmektedir.

Biitiin tasarimlarin temel hazirlik asamalar1 bulunmaktadir. Bu asamalar belge
tasarimi i¢in de gegerlidir. Tasarima baslamadan Once veriler toplanir ve bilginin
aktarilacagi kisimlar ayristirilir. Tasarim elemanlarindan hangilerinin bilginin igerigine
daha uygun segenck olacagi belirlenir. Okunabilirlik 6n planda olacak sekilde yazi
diizenlemeleri yapilir. Renk kullanim tercihleri ayarlanir. Bu ayarlamalardan sonra belge

tasarimi siirecine girilir. Taslaklar ortaya c¢ikarilir. Karalama seklinde olusturulan 6n
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taslaklar hizli diistinmeyi aktif eder. Sunum taslaklari ise iiriiniin son halinin misteriye
sunulmasidir. Taslaklar tamamlandiktan sonra ise baski agsamasi gelmektedir (Ucar, 2004:

157).

Form tasarimi, bilgiyi kendi ig¢erisinde gruplara ayiran, bilginin anlasilabilirligini
artiran ve en onemli amaci bilgiyi toplamak olan tasarim irtiniidiir. Resmi kurumlarda
kullanilan veri toplama formlari, anketler, sinav evraklari vb. tasarimlardir. Form tasarimi
da bilgilendirme tasariminin 6nemli bir kolu olup tasarim siirecinin 6zenle olusturulmasi
gereken bir yapidir. Form tasarimi veri toplama araci olarak da kullanilacagi i¢in bilginin
net bir sekilde verilip istenen bilginin derlenmesine fayda saglamasi gerekir. Form
tasarimlar1 sadece basili mecrada degil artik interaktif olarak da web siteleri lizerinden

kullanilabilir hale gelmistir.

Form tasarimda en 6nemli konu bilginin dogru gruplandirarak (Resim: 2.16) en
net ve sade sekilde forma yerlestirilmesidir. Dogru planlanan bir form ile hem bilgi daha

hizli aktarabilir ve veriler daha kolay sekilde elde edilebilmektedir.

Resim 2.16: Form Tasarim Ornegi

AKSigorta
AKISISEL BILGILER g
Adi: Hasar No:
Soyad:: Bu kredi s&; i ile daha dnce hasar talebinde bulundunuz mu?
Ikamet Adi [ Evet OHayr
Semt:- Evet
flce:
Posta Kodu: Baska bir sigorta sirketinde gayri ihtiyari issizlik policeniz var ise
belirtiniz:

Telefon NofAlan kodu ile birlikte):--—---sseesmerencnenae

Cep Telefonu No:

Faks No::

Isten gikariima Thbarinin yapildigl tarih; - e e scscecnae

Issiz kalmadan listiginiz son tarih:
Igsialik nedeni:

durmasi [ sten gkariima

Doum Tarihi:

[ Is faaliveti

[ sirekli Tam Sakatik  [] Calisanin Kusuru

T.C Kimlik No:- [ Istifa [ Diger(Litfen detayli agiklayiniz)
SGK No:
‘Gegici 20. Maddeye bagli sandiklar adi ve numarasi:-—— Isverenin/ ilcisinin Adi::

Isverenin/Temsilcisinin Agik Adresi:

Banks/Kredi Kurulugu

Kredi HEsap NO: - —wemmremvmeeemmmmmemeemem oo

Polige No:

L

Sigorta Ettiren/Sigortal Imzas

Isverenin Meslegi:

Su anda galigyor musunuz?
] Evet O] Hayrr

Evet ise;

Galistiginiz isyerinin ading belirtiniz:mmmrmmmmrrmmereemmmomes oo

ise giris tarihi

Hayir ise son calistiimz zaman araligli-——————
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2.4.2. Kullanim Kilavuzu Tasarimi

Gelisen teknoloji ¢aginda insan hayatin1 kolaylastirmak adina bir¢ok yeni alet
hayatimiza girmistir. Bu trtinlerin kullanimi hakkinda ve ya dikkat edilecek hususlar
hakkinda bilgi aktaran ve {iriinle beraber miisteriye ulasan bilgilendirme tasarimai iiriiniine
kullanim kilavuzu tasarimi denir. Kullanim kilavuzlari, kisilerin hayatini kolaylastirmak
ve herhangi bir kazaya sebebiyet vermemek amach tiiketiciye bilgi verme gorevini
iistlenir. Kullanim kilavuzu tiiketiciyi bilgilendirmenin yani1 sira kanun olarak da zorunlu

kilinmastir.

Kullanim kilavuzu tasarimin igeriginde, Urliniin kimligi, iretim bilgileri,
tasarimsal 6zellikleri, kullanim semas1 ve kullanimda dikkat edilmesi gereken hususlar
konusunda bilgiler yer almaktadir. Kullanim kilavuzu tasarimini olustururken yine
tasarim elemanlarina dikkat ederek, kullaniciyr yormayacak sadelikte anlatim yaparak
tasarimlar olusturulmas: gerekir. Bilgilendirme tasarimcisinin boyle bir tasarimi
olustururken 6nce tirtin hakkinda biitiin yeterli veriye hakim olmasi gerekir, ve iiriiniin
hitap ettigi kitle hakkinda bilgi sahibi olmasi tasarimin verimliligini arttiracaktir.

Kullanim  kilavuzunun diriiniin - kullanimini  uygulamalr olarak gosteren bir
uygulama CD’si seklinde, basuli ve ayrintili bir kitap¢ik esliginde tiiketiciye sunulmasi en
yiiksek faydayr saglamaktadir. Boylece kullanict kisa bir zamanda ve kitapgigin ayrintilarina
girmeden, uygulamali olarak iiriin hakkinda bilgi sahibi olur ve ihtiya¢ duydugunda
ayrintilara ulasabilir. Bu sayede i¢inde animasyon, video, ses ve 3D anlatimlarin yer aldigi
gorsel zenginlikte uygulamalar ¢ogaltma igin ek maliyet gerektirmeden hazirlanabilir,
tretici firmanin sayginligina ve giivenilirligine katkida bulunabilir (Yanik, 2006: 26).

Kullanim kilavuzlarinda eger kurulum gerektiren bir iirlin hakkinda tasarim
olusturuluyorsa, kullanim kilavuzunun igerisine anlagilabilir niteliklerde bir kurulum
semasi koyulmasi gerekir. Resim: 2.17 de goriildiigii gibi anlagilmasi kolay bir bigimde
sema olusturulur. Gerekli uyarilar da tasarimciya bagli olarak vurgu arttirilacak bir

sekilde bilgi verilir.



Resim 2.17: Kullanim kilavuzu tasarim 6rnegi.

TN,

Not: Resimde gosterilen bazi pargalar

aracin her iki tarafinda montajli haldedir.

Tormavida

(OrOnle veriimemeitedis)

Parca semast
1| Anagévde 13[M4*25 vida
2 |10 Genis conta |14|d4 conta
3 |Arka aks 15[M4 * 25 somun
4 |10 Burg 18| Camurluk
5 | Arka teker 17{M10*160 aks sabitleyici
& |10 Demir conta | 18|M10*160aks kovan:.1
7 | Kopilya 19| on masa
8 | Jant kapag 20| maske
9 | Somun 21| On cam yuvas
On aks 22| Sol dikiz aynast
On teker 23| Sag dikiz aynasi
24 |M3°10 Vida
26| Mazik kutusu
27| M10*1604ks kovam 2
o 28|M10°160 Aks
@ 2| Koltuk
: w0, %|M4*12 Vida
’ o @ 31| Arka bagaj kutusu
6 7 B 5
8
Gerekli aletler

Kerpeten i

(Qrlnde verdmemektedir)

Kaynak: http://www.wei-b.com.tr/nasil-kullanilir.asp

Resim 2.18: IKEA sandalye kilavuzu tasarim drnegi.

Kaynak:

https://www.ikea.com.tr/
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Kullanim kilavuzu tasarimi konusunda en basarili firmalardan bir tanesi
IKEA’dir. IKEA irilinlerini de-monte sekilde teslim etmektedir. Bu durumda kullanim
kilavuzu daha fazla onem kazanmaktadir. Ciinkii kullanici {riini aldiginda nasil
kullanacagint ve nasil kurulum yapabilecegini kullanom ve kurulum kilavuzu ile
Ogrenecektir. Bu durumda kullanim kilavuzu igerisinde yapilacak sade ve basarili bir
anlatim ile kullanici hi¢ yorulmadan ve iiriine zarar vermeden kurulumu ve kullanimi
saglayacaktir. Ornek vermek gerekirse IKEA bir sandalye kurulumu ve kullanimu ile ilgili
bir kilavuz hazirlamistir (Resim: 2.18). Bu kilavuzda on plana ¢ikan noktalar ise
resimlemenin sade ve anlasilabilir olmasi, kurulum asamalarinin numaralandirarak bir
sisteme koyulmasidir. Bu da kullanici i¢in yeterince agiklayici ve bilgilendirici bir destek

saglayacaktir.
2.4.3. Harita Tasarim

Haritalar, islevi ve amaci yon buldurmak olan bilgilendirme tasariminin en énemli
ve en ¢ok kullanilan kollarindan bir tanesidir. Haritalarin ¢alisma alanlari yon
buldurmanin yani sira, AVM, hastane, iiniversite, toplu tasima sistemleri ve kamu
kurumlan basta olmak iizere yonlendirme tasarimlarin1 da igermektedir. Dogal islevi
insanlart bilgilendirmek ve insanlar1 yonlendirmek oldugu i¢in bilgilendirme tasariminin
icerisinde yer almaktadir. Temeli okuma-yazma bilen ilk insanlara kadar uzanan harita
yaratma bilimi ve sanati (kartografi) bilgilendirme tasarimlar1 arasinda ilk kullanilan

formlardandir (Visocky O'Gradly, 2008: 30).

Bilgilendirici haritalar, teknik bilgi aktarimini kolaylastirir, konu analizlerini daha
basite indirgeyerek sunar (Horn, 1974: 2). Haritalar metinsel aktarimdan daha g¢ok

noktasal tanimlar tizerinden en kolay sekilde yon gosterme gorevi edinmis materyallerdir.

Haritalar bilgilendirme tasarimi alaninda siklikla kullanilmaktadir. Bir seyahat
planlamasinda ve yon bulma gereksinimlerini karsilamada harita etkili bir kaynak olarak
ihtiyaclar1 karsilamaktadir. Her harita bilgilendirme tasarim alaninin altinda yer
almamakla beraber amaci bilgilendirme ve veri aktarmay1 hizlandirma olan haritalar bu
smifa koyulabilmektedir. Ornek vermek gerekirse “fiziki haritalar” bu simifa girmezken,
“sicak su akintilar1 haritas1” bu sinifin icerisindedir (Gtiler, 2008: 77). Buna bir 6rnek
olarak “The Internet’s Undersea World” (Resim: 2.19) adl kitalararas: fiber optik kablo

haritas1 verilebilir.
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Resim 2.19: “The Internet’s Undersea World ™ adl1 kitalararasi fiber optik kablo haritasi

The internet’s undersea world

oo
Y

5 UNITED -
\‘ STATES .

poaia

AUSTRALIA
b e

NEW
ZEALAND

= llﬂ’ﬂl
f /I =

; | oam

Kaynak: https://visual.ly/community/infographic/technology/internets-undersea-world

Bilgilendirme tasariminda harita tasarimi olusturulurken en Onemli kistas
kullanict potansiyeli analiz edilerek islevi olmayan bilgilerin haritalardan izole edilmesi,
sadelestirilmesidir. Bu alanda ilk harita tasarim uygulamasi1 1933 yilinda Henry Beck
tarafindan “ Londra Metro Haritas1” (Resim:2.20) olarak yapilmigtir. Bu tasarim daha
sonra kullanislt islevi nedeniyle diger metro hatlarinda kullanilacak olan harita tasarim

uygulamalarina referans olmustur (Uyan, 2011: 65).
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Resim 2.20: Henry C. Beck’in Londra Metro Hatti Harita Tasarimi 1933

Kaynak: https://tfl.gov.uk/corporate/about-tfl/culture-and-heritage/art-and-design/harry-becks-tube-map

Gilintimiizde gelisen teknoloji cagi ile birlikte harita tasarimlari artik dijital
ortamlara da aktarilmaya baslanmistir. Bununla birlikte artan diinya niifusu, ilerleyen
teknoloji ile birlikte cok daha fazla kamusal alanlar ortaya ¢ikmistir. Bu alanlarla birlikte
insanlar i¢in zamanin ¢ok degerli oldugu bir zamanda yon bulma giidiisii daha fazla agiga
cikmistir. Bu da harita tasarimi ve bilgilendirme ve yonlendirme hususunda yeni alanlar

ve yani tasarim unsurlari ortaya ¢ikarmstir.
2.4.4. Tablo ve Cizelge Tasarimi

Veri yogunlugundan olusan karmasayr sayisal veya metinsel sekilde
gorsellestirmeye tablo ve gizelge tasarimi denebilir. Tablo ve grafikler gecmis ve gelecek
lizerine olusan istatistik verileri kolay anlagilir ve goriilebilir kilar (Holmes, 2000). Bu
tasarimlarin en yogun oldugu nokta ise sayisal verilerin bir tabloya donistiiriilerek hedef
kitleyi sayilarin karmasasindan kurtararak en net veriyi en agiklayict sekilde

anlatabilmektir.

Tasarimsal olarak ¢izgisel, stitun (Resim: 2.21), pasta, alan vb. gibi tiirleri olsa da
asil hedeflenen elde bulunan veriyi tablolara aktararak kitleye ulastirabilmektir. Bunu
yaparken tasarimsal dgelerin 6nemi ortaya ¢ikar. Tablo ve ¢izelgeler sayisal verileri en

sade sekilde aktarmaya bunu yaparken de veriler arasi karsilastirmaya olanak saglar. Bu
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noktada tasarimin yalinligi, renklerin dogru se¢imi, tipografinin okunabilirligi tasarimi

etkileyen 6nemli noktalar olarak ortaya ¢ikar.

Resim 2.21: 2015 aylik giines enerjisi profili

2015 Monthly Solar Energy Profile for CA

1600
1400

1200
1000
BOO
600
400
200
0
1

m AN = FEB m MAR = APR m MAY m JUME m JULY m AUG m SEPT m OCT m MOV m DEC

M kWh

Kaynak: Wikimedia Commons,2016

2.4.5. infografik Tasarim

Infografik tasarimlar, bilginin aktarrminin gérsellestirme yoluyla yapilmasidir.
Grafik tasarim Ogelerinin agirlikla kullanildigi, veriyi hem eglenceli hem de
anlamlandirarak aktarmanin bir yoludur. Sekil, tablo, fotograf, illlistrasyon, vb. grafik
tirtinlerinin kullanilabildigi verinin 6nemli kisimlarina yer verildigi tasarim tirtidiir. Afis,
gazete, dergi, web sitesi, kitaplar gibi bir¢ok mecra iizerinden karmasik bilgiler nemli

noktalartyla anlatilmaktadir.

Infografik tasarim olusturulurken, tasarimim &gelerine dikkat edilmesi gerekir.
Yazilarin sadeligi, vurgunun ayarlanmasi, tasarim igerisinde biitlinliik olusturulmasi, renk
kullaninminin zithik dengesi, igerige uygun materyaller kullanilmasi gibi birgok konu
dikkat edilmesi gereken hususlardir. infografiklerde, tasarim ilke ve dgelerinin tasarimin

estetik yoniine katkis1 énemlidir. Kullanilan unsurlarin aralarinda kurulan tasarimsal

iliskilerin dikkate alinmasi gerekmektedir (Lupton, Phillips, 2008: 207-209).
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Resim 2.22: “The Secret of Sleep” adli uyku sistemi {izerine infografik tasarimi,

Kaynak: National Geographic, 2010 (https://www.theguardian.com)

Infografik tasarimlar sadece veri aktarma olarak degil yasanan olaylarim bilgisini
aktarmada da kullanilabilir bir tasarim iriiniidiir. Hayatin olagan akisi igerisinde
gerceklesen, haber degeri tasiyan olaylarin infografik tasarimla okuyucuya ulagtirilmasi
yazili metin iizerinden anlatilmasindan daha etkileyici ve agiklayici olacaktir. Buna 6rnek
bir infografik tasarim vermek gerekirse Zaragoza (Ispanya) cevresinde meydana gelen bir
otobiis kazas1 (Resim: 2.23) giinliik olarak ¢ikarilan bir gazetede olaylarin ger¢eklesme
anlariyla birlikte ¢ok basarili bir sekilde aktarilmistir (Giiler, 2008: 85).

Bilgiyi ulastirmak i¢in infografik tasarimlar ciddi bir alandir. Anlatilmasi
sayfalarca siirebilecek bilgileri tek bir afisle aktarabilecek kadar gii¢lii bir anlatim
yoludur.
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Resim 2.23: Zaragoza otobiis kazas1, Ispanya

ACCIDENTE EN ZARAGOZA
Cinco muertos y al menos 33 heridos, = habbice
cinco de ellos muy graves, en el

AMtajaria. % e b0
accidente de autobls en la A-2 calsas o

ot réevocel | BBt v
0 conductor Ll
o Pocos kildmetros LU Lugar ded Fueates ';. 4
antes del accidente se doTors TR0 e C000

produjo el relevo del © Qulats
conductor, tras ia parada ﬁff«‘-om
obligatoria en Alfajarin Beichie

ZARAGOZA ot
Modegriio  Casteja de
v Moneqron

Sastego
Q

Alas 2,20 horas
de la madrugada,
el autocar con 42 _*
pasajeros abordo,
se sale de lavid P
por causas
desconocidas

donde cruza o
trazado del AVE

o> A
Trés avanzar unos
metros por la
\ mediana de tierra
U colisiona contra la
. Columna “

Las personas que vizjaban
en el lado derecho del
autocar sufren con mayor
virylencla el impacto.

o € autodus se

empotrd contra ef pretil

quedando su parte

derecha totaimente
destroz

Direccitn Barcelony ITEN.

Kaynak: (Giiler, 2008: 85)

2.4.6. Sergileme Tasarim

“Sergi; sanat iriinlerinin belli 6l¢iitler ¢cergevesinde, niteliklerine gore segilerek,
galeri, miize ve benzeri 6zel mekanlarda, sinirli bir siire i¢in gosterime sunulmasidir”
(Eczacibagi, 1997: 1642). Sergileme, ¢ok eski zamanlardan bu yana kullanilan
giiniimiizde de aktif olarak tercih edilen bir sunum yontemidir. Uriinleri ¢ok daha fazla
kitleye ulastirabilmek, onlara mesaj1 anlatabilmek amaciyla kullanilan sunum teknigidir.
Sergileme tasarimi ise, bu sunumu en etkileyici sekilde tasarim ilkeleriyle mayalayarak
ortaya c¢ikarabilmektir. “Sergileme tasarimi sergilenmesi istenen konunun insanla
mekanda karsilagsmasi ve insanin aksiyonlarini bagindan sonuna y6netebilme ve biitiinde

serginin mesajini en etkili bigimde iletebilme becerisidir” (Karamustafa, 2009: 79).
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Bireysel sergilemeye ilk 6rnek 17. yilizyil sonlarinda goriilen “antika dolaplari”dir.
(Resim: 2.24) 11k kez birileri egzotik olarak adlandirilan “baska diinyalara ait” nesneleri
bireysel koleksiyonlarla toplamakta, sergilemekte ve bdylece paylagsmaktaydi. (Giiler,

2008: 102).

Resim 2.24: 17. yiizy1l Antika Dolaplar1, Ispanya

Kaynak: (Giiler, 2008)

Sergileme tasarimi, mekan ile nesnelerin arasinda bir iliski kurabilmektir.
Tasarimin baslangic asamasinda yapilan planlamada verinin gidecegi hedefi belirlemek
ve ana odak noktas1 belirlemek onceliktir. Bu durum sergi tasarimi da olsa basili bir yayin
tasarim1 da olsa gecerlidir. Sergileme sabit bir yapiya sahip degildir. Cevresel etkenler
de tasarima katki saglamalidir. Sergiyi etkileyebilecek dis etkenler olacagindan dolay1
verinin aktarimini anlasilabilir ve benimsenebilir bir hale getirebilmek i¢in daha yogun
ve daha planli bir calisma gereklidir. Tasarim elemani, ii¢ boyutlu mekani dogru
yorumlayarak daha fonksiyonel bir sekilde diizenlemelidir (Ambrose ve Harris, 2012:

134-135).

2.4.7. Yonlendirme ve isaretleme Tasarim
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Yonlendirme ve isaretleme tasarimi, kisinin bulundugu ortamda gidecegi yonii
bulmasini ve yonlendirmesini saglayan tasarim aracidir. Ag¢ik mekanlarda (sokak,
meydan vb.) ve kapali ortamlarda (gar, avm, hastane, sinema, miize vb.) Ozellikle
kalabaliklasan niifuslarla beraber yonlendirme ihtiyaci artmistir. Bu ihtiyaci karsilayacak
sade ve kolay anlasilir yonlendirme tasarimlari insanlarin hayatin1 kolaylastirir.
Yo6nlendirme kisiyi yonlendiren, yolunu bulmasina yarayan tasarimlarken, isaretleme ise
kisinin gidecegi noktayi tespit etmesine yarayan tasarimlardir. Biiyliyen sehirler ile
birlikte sehir planlamasi bir¢ok parcaya boliinmektedir. Bu biiylime yeni alanlar ortaya
cikarmig bu da yeni yonlendirme tasarimi ihtiyact dogurmustur. Yonlendirme tasarimi
planlama, yon gosterme ve yon buldurma gibi 6zellikleri igerisinde barindirmasi gerekir.
Yonlendirme tasarimlari, mekanlar icerisinde gorsel 6gelerin akici veri aktarimi ve kitle

tizerinde biraktig1 etki nedeniyle 6nemli grafik 6gelere dontismislerdir (Fisenk, 2012: 19)

Yonlendirme tasarimi, bir alanda bulunan katilimcilarin bir noktadan gitmek
istedigi diger noktaya ulagmasini saglayan gorsel tasarimlardir. Tasarimci katilimeinin
gidebilecegi diger noktalarin varyasyonlarim1 da sunmakla sorumludur. Gorsel 6geler

kullanicilarin alan igerisinde hareket planin1 yapabilmesi i¢in cok 6nemlidir (Giiler, 2008:

92).

Bilgilendirme tasarimcisi, yonlendirme ve isaret tasarimini olustururken diger
biitlin tasarimlarda oldugu gibi o6zellikle grafik tasarim basta olmak iizere diger
disiplinlerle beraber yol almalidir. Bir yonlendirme tasarimmin konumunu
yorumlayabilecek ¢evre tasarimlari ile ilgili disiplinlerle alisveriste bulunmalidir. Bunun
yani sira yine tasarimin aktifligi ve verimliligi agisindan grafik tasarim disiplininin
altyapisindan yararlanmasinda fayda vardir. Santoro (2013: 12) bu konu hakkinda
“Yonlendirme tasarimlarinda farkli tasarim disiplinlerine ihtiyag¢ vardir.” diyerek konuyu

Ozetlemistir.

Yonlendirme tasarimini bagarili kilan nokta herhangi bir insanin yapilan tasarim
yardimiyla ulagmak istedigi yere ulagip ulasamadig ile alakalidir. Eger kisi istedigi yere
var olan yonlendirme tasarimi ile ulasamiyorsa orada tasarimin eksik kaldig1 ortaya ¢ikar.
Bununla beraber kisi bulmak istedigi yeri yonlendirme tabelalarinda algilayamiyorsa yine
tasarimda sikint1 oldugu ortaya ¢ikar. Yonlendirme tabelas: 6ncelikle yonlendirdigi alanla

alakali kimlik tasarimi bulundurmali ve biitiin anlatim1 akici ve anlasilir olmalidir. O
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zaman tasarimdan yararlanmak isteyen kisiler istedigi yere ulastigini ve o noktadan
itibaren yoniinii kaybetmeyecegi hissine ulasabilir. Bu da tasarimi basarili kilar. Bu
konuda Irmak (2009: 80) “Formundan renklerine, tipografisinden boyutlarina kadar biitiin
tasarim kararlar1 bir biitiin halinde bu kimlige dair ipuclar1 barindirmalidir.” diyerek

konuyu agiklamistir.

Resim 2.25: Orhan Irmak’m ODTU Kuzey Kibris Kampiisii Yénlendirme Sistemi

Tasarimi

Kaynak: (Irmak, 2009, s. 81)



Resim 2.26: “Queenstown Airport” yonlendirme ve isaretleme tasarimi
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Kaynak: Queenstown Airport, Behance, 2015

2.4.8. Yer imleri

Yer imleri, isaret tasarimi ile icerisinde benzerlikler barindiran fakat anitsal deger
tagimasiyla fark yaratan tasarim triiniidiir. Tasarimin anitsal deger kazanabilmesi igin

temsil ettigi noktanin 6zelliklerini iginde barindirmasi gerekir.

Yer imleri igerisinde diinyada yer etmis en onemli 6rneklerden bir tanesi New
York Manhattan dokuzuncu cadde tizerinde bulunan biiyiik “9” rakamidir. (Resim: 2.27)
Anitsal bir degere doniisen rakam aslinda is merkezinin bina numarasini temsil etmek

amaci ile yerlestirilmistir.

Yer imi, temsil ettigi noktay1 anlatabiliyor ise bir taksi duragi bir konak da yer imi
olabilir. Taksim meydaninda bulunan heykel, Izmir Saat Kulesi, Konya Mevlana miizesi
de bir yer imi olarak kabul edilebilir.
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Resim 2.27: New York Manhattan dokuzuncu caddede duran dev “9” rakama.

RIERER 1!

Kaynak: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Manhattan_-_9 West_57th_Street.JPG

2.4.9. Piktogramlar

Piktogramlar, anlatilmak istenen kavramlari resimsel yazi formatina doniistiiren
gorsel 6gelerdir. Latin dilinde pictus; resim, Yunanca Gramme; yazi kokiinden gelen
resim-yazi olarak tanimlanabilir. Piktogram, bir kavram ya da fikri ek bilgilerinden
arindirarak bir imge, bir sembol haline doniistiiriilerek evrensel gecerlilik saglanmasidir.
Piktogram anlamin en yalin haliyle sembollestirilmesidir. Piktogramlarin gorsel algiya

hitap etmesi evrensel olarak anlam bakimindan gegerlilik kazanmasina sebep olur.

Piktogram, igerisinde anlam barindiran sembollerdir. Her sembol piktogram
olarak kabul edilmemektedir, semboliin tagidig1 anlam1 hedef kitleye hizli bir sekilde
aktarmas1 gerekir. Ornek vermek gerekirse karayollarinda kullanilan semboller piktograf
olarak kabul edilebilir, ¢iinkii i¢erisinde bulunan anlam trafik i¢erisinde bulunan kisilere

hizli bir sekilde aktarmaktadir (Tepecik, 2002: 66-67).
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Piktogram, evrensel iletisim ag1 i¢in en dnemli unsurlardan bir tanesidir. Tasarimi
yalin hale indirgendiginden dolay:1 anlasilmasi bakimindan diller arasi faklar ortaya
cikamamaktadir. 1972 Miinih Olimpiyatlar1 i¢in piktogram tasarimi yapan Otl Aicher’e
gore “piktogramlar farkli kiiltiirlerden ve farkli meslek gruplarindan insanlarin anlayacagi
sekilde tasarlanmali, tabulari ¢ignememeli, tarafsiz, okunabilir ve anlasilabilir olmalidir.”

(Baser, 1994: 16).

Cevresel grafik tasarim icin dort yilda bir diizenlenen Olimpiyat oyunlari
piktogram setleri (Resim: 2.28) ¢ok 6nemli bir noktadadir. Bir¢ok Kkiiltiirii i¢inde
baridiran ve bir noktada birlestiren olimpiyatlarda piktogramlarin anlasilabilirligi 6nem
arz etmektedir. Olimpiyatlar1 diizenleyen her iilke evrensel dili bozmadan kendi kiiltiir ve

renklerine gore grafiksel diizenlemeler yapmuglardir (Uyan, 2011: 108).

Resim 2.28: 1972 Miinih, 1996 Atlanta, 2000 Sidney, 2008 Beijing Olimpiyat Oyunlari

icin hazirlanan piktogram setlerinden 6rnekler
X
A.
- 3

Kaynak: (Uyan, 2011, s.14).



UCUNCU BOLUM

BiLGILENDIRME TASARIMI UYGULAMALARI VE ONERILERI
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3.1. Kirsehir Ahi Evran Universitesi Mucur Meslek Yiiksekokulu Bilgilendirme

Tasarim

Kirsehir Ahi Evran Universitesi Mucur Meslek Yiiksekokulu 2018-2019 egitim-
Ogretim yili itibariyle igerisinde 6 bolim, 8 program barindiran bir meslek
yiiksekokuludur. Urettigi projelerle bilime katki saglayan, Kirsehir-Kayseri yolu

giizergahinda Mucur ilgesi igerisinde bulunan yiiksekokuldur.

Arastirmamizin bu baghiginin altinda Mucur Meslek Yiiksekokulu’nun mevcut
bilgilendirme ve yoOnlendirme tasarimlarinin yeterliligi incelenmis, ve bu inceleme

mevcut durumun fotograflariyla belgelenmistir.

Tezimizde bilgilendirme ve yonlendirme tasariminin, 6nemi, tarihi ve grafik
tasarim ile kullanim sekilleri incelenmis, kaynaklarla desteklenmistir. Bu Onemli
konunun Mucur Meslek Yiiksekokulu iizerinden incelenmesi inceledigimiz konular
tizerinden degerlendirilip sunulmustur. Bir¢ok kurumda oldugu gibi Mucur Meslek
Yiiksekokulu’'nun da bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi konusunda eksikligi ve
yetersizligi bulunmaktadir. Gerek yeterli dnemin verilmemesi gerek ise bu ihtiyacin

farkedilmemesi bu sonucu dogurmustur.

Mucur Meslek Yiiksekokulu girisinde bulunan yerlesim haritasi (Resim: 3.1)
okulun mevcut krokisi tlizerinden diizenlenmistir. Kroki iizerinden c¢ikilan bu tasarim
onemli bilgileri paylagsa da renk se¢imleri ve grafik tasarim 6gelerinin kullanimi
acisindan dikkat c¢ekici ozellige sahip degildir. Bunun yani sira renk karmasasi
bulunmakta, agik mavi zemin lizerine yine mavi ve tonlar1 iizerinden kurgulanmig tasarim
gerekli etkiyl olusturamamustir. Ag¢ik bir mavi ton iizerine yazilmis olan bilgilendirme
yazilar1 okunabilirlik agisindan yetersiz kalmistir. Ayrica ¢izim iizerinde bulunan kalin
cizgiler gbzii yormakta ve koyu mavi ton iizerinde de kullanilarak renkler arasinda

uyumsuzluga yol agmustir.
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Resim 3.1: Mucur Meslek Yiiksekokulu Yerlesim Haritasi

Y NNSUNEN | NAENEANY | ANAEANREs |
NS N 3 3 muew »

AHi EVRAN UNIVERSITESI

MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU
YERLESIM HARITASI

EB.Z34
DERSLIK
(52 KigiLiK)

Y.8.237 Y.B.Z 36 Y.BZ35
DERSLIK DERSLIK DERSLIK
(AKILLI TAHTA)

YBZ42
GRAFIK TASARIM GRAFIK TASARIM
ATOLYESI ATOLYES

Derslik katinda bulunan bilgilendirme tasarimi (Resim: 3.2) ogrencilerin
derslikleri bulmakta kolaylik saglamak amac ile tasarlanmistir. Fakat gerek tipografi
gerekse simgelerin kullanim1 uyumsuz ve daginik bir goriintii olugturmaktadir. Kirmiz1
ton agirlikta olan tasarimda {izerine siyah c¢izgi rengi kullanilarak olusturulmus
yonlendirme simgeleri gerekli etkiyir saglamamaktadir. Tipografik etkenlerin
sikigtirilarak ve gerekli bosluk saglanmadan kullanimi tasarimda bir okunabilirlik sorunu

ve karmasasi ¢ikarmaktadir.

Resim 3.2: Mucur Meslek Yiiksekokulu Derslik Bilgilendirme Levhasi
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Kap1 isim bilgilendirmesi tasarimlari (Resim: 3.3) yine okulun tasarim
biitlinliiglinden bagimsiz olarak tasarlanmistir. Tasarim iizerinde bagimsiz diiz bir kagit
lizerine yazilan isimler okunabilirlikte ve en 6nemlisi bilgilendirme konusunda eksik
kalmaktadir. Tasarim renginden bagimsiz bir sekilde yazilan yazilar estetik agidan yeterli

etkiyi saglamamaktadir.

Resim 3.3: Mucur Meslek Yiiksekokulu Kap1 isim Levhasi

Ogr. Gor. Volkan KARADA
Ogr. Gor. Hiisnit KARADA!

Kiitiiphane, WC gibi ortak alanlarin bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi
konusunda da eksiklik bulunmaktadir. WC giris bilgilendirme tasarimlarmin (Resim:3.4)
kurum tasarimlarindan kopuk ve bagimsiz olmasi kurum i¢i tasarimin biitlinliigiini

bozmaktadir.
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Resim 3.4: Mucur Meslek Yiiksekokulu WC Levhasi

Resim 3.5°deki gorsel Kirsehir Ahi Evran Universitesi ve Mucur Meslek
Yiiksekokulu’nun vizyon, misyon ve kalite politikamiz adi altindaki bilgilendirme
tasarimlaridir. Tasarimlarda yazi ve zemin renklerinde bagimsiz ve uyumsuz renkler
bulunmaktadir. Bu da dikkat cekici ozelligi yok etmekle beraber okunabilirligi
zayiflatmaktadir.

Resim 3,6’daki Kirsehir ilimizin ge¢misini yansitan karakterlerin tanitimi iizerine
yapilmis olan bir bilgilendirme tasarimidir. Tasarimda gorsel ve zemin uyumsuzlugu ve
tipografi diizenlemesinin karmasikligi tasarimin dikkat ¢ekiciligini ve gorsel estetigini

azaltmaktadir.
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Resim 3.5: Mucur Meslek Yiiksekokulu Bilgilendirme Levhasi

/)

. Q & v/
sin Saadetle,

. / /)
in delametle.
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3.2. Mucur Meslek Yiiksekokulu Bilgilendirme ve Kurumsal Tasarim Calismalari

Bu calisma 1518inda ve yapilan literatiir taramasinin sonucunda bilgilendirme
tasariminin agiklayict ve yonlendirici giicli tespit edilmistir. Tasarim Oncesi hazirlik
olarak Kirsehir Ahi Evran Universitesi Mucur Meslek Yiiksekokulu icerisinde bulunan
bilgilendirme tasarimi ¢aligmalari incelenmistir. Yeterli bulunmayan tasarimlarin analizi
yapilmistir. Bu analizler sonucunda yiiksekokul igerisinde bir kurumsal kimlik problemi
oldugu bunun cergevesinde bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi eksiklikleri ve
karmasikligi meydana ¢ikmistir. Yapilan hazirlik ve galismalar sonucunda yiiksekokul

icin logo, bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi revize edilip tekrar ¢alisilmistir.
3.2.1. Mucur Meslek Yiiksekokulu i¢cin Logo Tasarimi Olusturulmasi

Logo kurumlarin kendi benligini gorsel olarak olusturmasidir. Kurumsal
firmalarin pazara agilirken kimlik olarak kullanabilecekleri gorsel olusumdur. Logolarin

yalin, hatirlanabilir ve kurumu temsil edebilecek yeterlilige sahip olmasi gerekir.

Mucur Meslek Yiiksekokulu i¢in tasarim siirecine yiiksekokul ile ilgili 6nemli
olabilecek bilgilerin analizi ile baslanmistir. Daha 6nce logosu bulunmayan meslek
yiiksekokulunun kendisini yansitabilecek ozelliklerinden yola c¢ikarak fikir {iretim
asamasi baslamistir. Tasarimin temelini olustururken bir egitim kurumu olmasim1 goz
oniinde bulundurarak ve meslek yiliksekokulunun bir alt birim olmasindan dolay:
tiniversite biinyesinden kopmadan fikirler olusturmaya Ozen gosterilmistir. Eskiz
caligmalari ile birlikte tasarim igerisinde kullanilacak renkler ve yazi karakteri ile ilgili de
caligmalara baslanmistir. Olusan fikirler ile birlikte estetik kaygilar1 barindirarak

bilgisayar tizerinde eskizleri olusturma siireci ile devam edilmistir.
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Resim 3.7: Mucur Meslek Yiiksekokulu Logo Eskizi

indow  Help o] [

Ng»
I

¥ |
A A
|

Logo tasariminda kurumla ilgili temel bulgular bulundurulmasi ilk oOncelik
olmustur. Universite yapisi, yiiksekokulun TANAP ile yapmus oldugu giines enerjisi
projesi de goz oniinde bulundurularak tasarim siirecine devam edilmistir. Eskizler bu

minvalde devam ederken Kirsehir Ahi Evran Universitesi logosu da incelenmistir.

Eskizler ve bilgisayar iizerinde olusturulan ¢alismalar dogrultusunda
sonuglandirilan logo, form olarak bir egitim kurumunun temel ihtiyac1 ve kullanim araci
olan kitap formuyla ortaya ¢ikmistir. Olusturulan formun igerisine yerlestirilen tipografik
kalip Mucur Meslek Yiiksekokulu’nun bas harflerini temsilen konumlandirilmistir.
Logonun iistiinde bulunan sar1 ve altinda bulunan yesil formlar ise Mucur Meslek
Yiiksekokulu ve TANAP isbirligi ile olusturulan giines enerjisi ile yesil enerji projesinden
esinlenilerek olusturulmustur. Kurumun artik gilines enerjisini kullanarak kendi yesil ve
dogaya kars1 saglikli bir yap1 olan enerjisini olusturacak olmasi kurumun en Snemli
projelerinden bir tanesidir. Bu projeyi degerlendirerek ve giinesi ve dogayi soyut bir
sekilde imgeye doniistiiriip logoya uygulanmistir. Logonun renklendirme asamasi
Kirsehir Ahi Evran Universitesi Kurumsal kimliginde bulunan renklerin yiiksekokul

logosuna uyarlanmistir. Sar1 (#F9AE1B) giinesi, mavi (#0088CC) okulun yapisini ve
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egitimi, yesil (#5FBA47) ise ¢evreyi ve glines enerjisinin doniistiigii yesil enerjiyi temsil

etmektedir.

Resim 3.8: Mucur Meslek Yiiksekokulu Logo Eskizi

Hep B E1 B2 v %
— - FIPSP R S

Untitled-1* @ 66,67% (CMYK/Preview) X

20 2 E Ed £l

3QOHY v v

OpenType

Defauit Figure

Default Position

Window Help [ Bl B2 v %@
[+ Sptround [T B oocomentsenp | preferences

Untitled-1* @ 150% (CMYK/Preview) %
Pathfinder

A4
Y

L I u I = |

L |
OpenType
Defoult Figure

Default Position

aa I 1t %

BOoRIQOH ¢
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Uygulama 1: Mucur Meslek Yiiksekokulu Logo Tasarimi

Glines enerjisi donusiim projesi
Gzerinden yola ¢ikarak giines
enerjisini temsil etmektedir.

r

M-M-Y harflerinin birlesiminden
olusan yapi ile Mucur Meslek
Yiiksekokulunu temsil etmektedir.

w
Glines enerjisinin doga dostu olan
yesil enerjiye déntismesini temsil
etmektedir.

Logo kullaniminda kullanilan yazi karakteri “Gotham Narrow” font ailesi olarak
karar verilmigtir. Yeni tasarlanan logoya modern ve okunabilirlik konusunda sikinti

¢ikarmayacak bir font oldugu i¢in se¢ilmistir.

Uygulama 2: Mucur Meslek Yiiksekokulu Logo Tasarimi

MUCUR

e

it

MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU



72

3.2.2. Mucur Meslek Yiiksekokulu Icin Bilgilendirme ve Yoénlendirme

Tasarimlarinin Olusturulmasi

Yiiksekokul icerisinde bulunan bilgilendirme ve yonlendirme tasarimlarmin
inceleme ve analiz asamasindan sonra eksik ve revize edilmesi gereken boliimler
belirlenmigtir. Kat plani, kat bilgilendirmesi, kap1 isim tasarimlart ve yoOnlendirme

levhalarinda diizenlemeye gidilmistir.

Kat planlari, bulundugumuz alan igerisinde gidecegimiz noktaya bizi en hizlh
sekilde ulastiran bilgilendirme tasariminin bir pargasidir. Bu tasarimlarda en yalin ve en
dogru renkleri segerek gelen kisilere rehberlik edebilmesidir. Bu tasarimlarda anlatilan

veriyi en hizli sekilde aktarabilmek dnceliktir.

Uygulama 3: Mucur Meslek Yiiksekokulu Kat Plan1 Uygulama

Yonetim ve |dari Personel Odalari
—N Akademik Personel Odalari
KIRSEHIR AHI EV N UNIVERSITESI N TOplanti ve Konferans Salonlari

MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU . Derslik ve Laboratuvarlar

703
Zemin Kat Yerlesim Haritasi Bayan WC

Bay WC

Konumunuz

Kisaltmalar

TANAP PR

GOKTURK KONI

TOPLANTI SALONU

Mucur Meslek Yiiksekokulu icerisinde bulunan kat planinin tekrar revizesi
yapilmistir. Var olan tasarim igerisinde kullanilan renkler tasarimda karmasaya yol
agmaktadir. Oncelikle renk diizenlemesi yapilan tasarimda, kat planlarinda yapilmis olan
degisiklikler diizenlenmistir. Tasarimda yeni tasarlanan logomuzun formundan yola

cikarak bir tasarim biitlinliigli olusturmak hedeflenmistir. Koyu temali1 bir tasarim
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olusturulurken birimler kendi icerisinde ayrilmis ve kontrast1 yakalayip dikkati iizerine
cekebilecek renkler kullanilmistir. Kirsehir Ahi Evran Universitesi ve Mucur Meslek
Yiiksekokullariin logolar1 pozitif-negatif iligskisinden yararlanilarak diizenlenmistir.
Eski tasarimda eksik olan plan igerisindeki bilgilendirme eksikligi de yeni tasarimda

giderilmistir.

Resim 3.10: Mucur Meslek Yiiksekokulu Kat Plan1 Uygulama

T.C.
AHI EVRAN ONIVERSITESI
MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU
YERLES

Meslek yiiksekokulunda bir diger tespit edilen eksiklik ise okul i¢erisinde bulunan
kat bilgilendirmesi olarak tespit edilmistir. Kat i¢erisinde bulunan laboratuvarlar ile ilgili
bilgilendirme eksigi yeni yapilan tasarimla giderilmistir. Tasarim, &grenci
merdivenlerinin ¢ikis noktasinda bulunan duvara uygulanmak {izere planlanmistir.
Tasarimimiz yine kurumsal logo tasarimimiz iizerinden yola ¢ikilarak olusturulmustur.
Hem yeni gelen Ogrenciler hem de misafirler istedikleri sinif veya laboratuvart ¢ok
rahathikla bulabileceklerdir. Hem okulun duvarlarindan ergonomik olarak
yararlanilabilecek hem de tasarimimizi biiylik ebatta uygulanabilecektir. Bununla beraber
goriiniirlik oran1 da artacaktir. Tasarimimiz okulumuzun kurumsal renklerinden yola
cikarak olusturulmustur. Yazi karakteri olarak daha 6nce belirledigimiz Gotham Narrow

font ailesinden bold, medium ve light se¢enekleri tasarima uygulanmistir.

Tasarimda sadelik ve bilgiyi ulagtirma ana hedef olarak belirlenmistir. Tasarima
ulasan insanlarin kolaylikla aradiklarini bulabilmeleri amaglanmistir. Renk olarak da
kurumsal kimligimizdeki renkleri kullanarak dikkat ¢ekmede birinci faktor olarak
kullanilmistir. Her katta ayr1 diizenleme planlanmis, bulunulan katlar koyu ve baskin

halde gosterilirken diger katlar asansor sistemi seklinde daha soniik ama bilgilendirmeye
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misait sekilde tasarlanmistir. Boylelikle diger katlarda bulunan siniflar hakkinda bilgi

alinabilecektir.

Uygulama 4: Mucur Meslek Yiiksekokulu Kat Bilgilendirme Tasarimi1 Uygulamasi

N7

MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU

2. KAT

201 - 206 BL 05 - BL 06

1. KAT

101 - 104 BL 03 - BL 04 GTA 03 - GTA 04

ZEMIN KAT

Z01- 204 BL 01- BL 02 GTA 01 - GTA 02

Derslikler Bilgisayar Laboratuvarlari Grafik Tasanm Atolyeleri
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Resim 3.11: Mucur Meslek Yiiksekokulu Kat Bilgilendirme Tasarimi Uygulamasi

Bilgilendirme tasariminda bir diger tespit edilen eksik de kapi isim
bilgilendirmesidir. Tasarim olarak kurumsal kimlikten uzak olan tasarimlar tekrardan
revize edilmistir. Tasarim kurumsal logomuzun formu tizerinden, koyu zemin iizerine zit
renkler olarak tasarlanmigtir. Tasarimda kullanilan renkler ii¢ grupta toparlanmigtir. Sar1
renk - akademik kadro, mavi renk — boliim baskanlari, ve yesil renk - idari gorevliler
olmak tizere renklendirilmistir. Tasarimda Gotham Narrow font ailesinden light, book ve

bold segenekleri kullanilmistir.
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Uygulama 5: Mucur Meslek Yiiksekokulu Kapi Isim Uygulama

MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU .Iv MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU

Bilgisayar Teknolojileri Bolumu Baskan

Ogr. Gor. ilker SEZER Ogr. Gor. Hiisnii KARADAG

Web Tasarim ve Kodlama Programi Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi

.\/‘ .\/‘
MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU II MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU II
N> N4

Tasarim Bolumu Baskani Ogretim Gorevlisi

Ogr. Gor. Riistem ERDEM Ogr. Gor. Ciineyd DEMIR

Grafik Programi Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi

Resim 3.12: Mucur Meslek Yiiksekokulu Kapi Isim Uygulama

M ; M
| MUCUR MEsLEK YOKSEKOKULY UCUR MESLEK YUKSEKOKULY

Bilgisayar Teknolojileri Bslim Baskani

Odr. Gor. ilker SEZER

Web Tasarim ve Kodlama Programi

N7
MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU {}

Ogretim Gorevlisi ' Tasarim Bolumtl Baskan!
or. Cineyd DEMIR Br. Gor. Riistem ERDEM

Grafik Program!
|

@

WC tabelalar1 da tekrardan revize edilerek tasarim biitlinliigiimiize uygun hale
getirilmistir. Tasarimda kullandigimiz formlara uygun bir sekilde olusturulan

piktogramlar tasarima uyarlanmistir.
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Uygulama 6: Mucur Meslek Yiiksekokulu WC tasarimi Uygulama

.\,/‘ .\/‘
MUCUR MESLEK YUKSEKOKULU II MUCUR MESLEK YUKSEKO ll
NeS NS

[ @
B g

KADIN WC ERKEK WC

Resim 3.13: Mucur Meslek Yiiksekokulu WC tasarimi1 Uygulama

Bilgilendirme tasarimi olarak diger tasarimlar da revize edilerek yeni formlara
donustiirilmislerdir. Tasarimlarda grafik tasarim ogeleri gbz Oniinde bulundurularak
bilgilendirme tasarimlarinin amacindan sapmadan modern ve anlasilabilir tasarimlar
hedeflenmistir. Kalite, vizyon ve misyon ile ilgili bilgilendirme tabelalarimiz yeni tasarim

formlarina gore revize edilmistir.



Uygulama 7: Mucur Meslek Yiiksekokulu Bilgilendirme Tasarimi

Yiiksekokulumuzun misyon ve vizyonu dogrultusunda; Basaril ve nitelikli 6gretim elemanlarina sahip
olmak, sektérelerin ihtiyac duydugunitelikli ara elemanlari yetistimek amaciyla 6grencilere en iyi
sekilde egitim vermek, egitim yapmak ve hizmet tiretmek (izere stratejik ortakliklar kurmak, cagdas ve

nitelikkli bir ortam olusturmak icin altyapiyi gliclendirmek, ve 6grencisi, personeli ve mezunu olmaktan
gurur duyulan bir Gniversitenin tyesi olmaktir.

Kirsehir Ahi Evran Gniversitesi Mucur Meslek Yiksekokulu; Glkemizin ekonomik, endistriyel ve sosyal
alanlari basta olmak (izere diger hizmet alanlarindaki &zel ve resmi kurum ve kuruluslarimin. ihtiyag
duydugu yiksek nitelikli insan 0 ve istihdam sorunlarina ¢6zim olmak amaciyla, bilgisayar
teknolojileriyle donanmis, ¢calistidi is yerinde farklilik yaratabilen, verimli ilkemizin kaliteli
ara eleman ihityacina cevap verebilecek elemanlar yetistirmeyi misyon edinmistir.

Kirsehir Ahi Evran Gniversitesi Mucur Meslek Yiiksekokulu; alaninda uzman, cagin gerektirdigi bilgiyi
yasamla butanlestirebilen, Atatirk ilke ve inkilaplarini 6ziimsemis, teknolojiye hakim bireyler

yetistirme sorumlulugu ile ayricalikh egitim programlarini hayata gecirmeyi vizyon edinmistir.
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SONUC VE ONERILER

KAEU Mucur Meslek Yiiksekokulu yeni kurulan ve gelismekte olan bir
tiniversitenin bir meslek yiiksekokuludur. Kurumun egitim-6gretim, sosyal ve bilimsel
projelerde yer aldigini varsayarsak siirekli gelisen ve canli olarak yasayan bir kurumdur.
Her gecen yil 6grenci potansiyelini arttiran ve actigi boliimlerle ilgi ¢eken bir egitim

kurumudur.

Bu calismada giinlimiiz teknolojisi ile birlikte insanlarin hayat tempolarinda
fazlasiyla ihtiya¢ duyduklar bilgilendirme tasariminin énemi anlatilmistir. Ve kendini
gelistirmeyi ve biiylimeyi misyon edinmis Mucur MYO’da bilgilendirme tasariminin
eksikligi tespit edilmistir. Bu eksikligin sonucunda var olan 6grenciler, personeller ve
misafirler i¢cin kurum igerisinde hayatin akisini zorlastiran ve zaman kaybina yol agan bir
problem oldugu saptanmustir. Ortaya ¢ikan problemin grafik tasarim unsurlarinin
destegiyle yapilacak olan bilgilendirme tasarimlariyla ortadan kaldirilmasi
hedeflenmektedir. Yapilan ¢alisma, kurum icerisinde hedeflenen noktalara ulasabilmenin

hizlandirilmast ve kurum marka kimliginin profesyonellesmesi acisindan 6nemlidir.

Bilgilendirme tasarimu, bilgi artisinin hizla artmakta oldugu bu donemde karmagik
bilgilerin en yalin hale indirgenerek grafiksel oOgelerin destegiyle gorsellestirilerek

kitlelerin hizmetine sunulmasi agisindan énemli bir disiplindir.

Kurum igerisinde bulunan problemin ¢6ziilmesine yonelik yapilan bilgilendirme
tasarim uygulamalari, grafik tasarim ve bilgilendirme tasariminin amacindan sapmadan
bilgileri en sade sekilde, grafik 6ge ve ilkelerine bagli kalarak var olamayan tasarimlar

olusturulmus, var olan tasarimlarda revize edilmistir.

Calismanin arastirma kisminda bilgilendirme tasarimi ile ilgili akademik
calismalarin azligi bir problemdir. Bu calismanin akademik c¢alismalarda fayda
saglayacag distliniilmektedir. Gliniimiiz konjonktiiriinde bilgilendirme tasarimi iizerine
daha fazla caligsmalar yapilmali, okullarda bu disiplin ile ilgili ekstra dersler olusturulmasi

gerektigi diigiiniilmektedir.

Yapilan bu arastirma neticesinde KAEU Mucur MYO’da yasanan bilgilendirme
ve yonlendirme tasarimlarindaki eksiklikler sonucunda ortaya c¢ikan sikintilarin

uygulamalarin faaliyete doniistiirtilmesi ile son bulacagi diisiiniilmektedir.
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Yapilan arastirmanin sonucunda ortaya ¢ikan uygulamalarin benzerlerinin ayni
titizlikle diger KAEU igerisinde bulunan diger fakiilte ve yiiksekokullara da uygulanmast,
bu tasarimlarin teknolojinin verdigi imkanlar sayesinde dijital olarak da gelistirilmesi ve
kurum igerisinde bulunan birimler arasinda tasarim Dbiitiinliigli olusturulmasi

Onerilmektedir.
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