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Bu çalıĢmanın amacı 8. sınıf fen bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin 

öğretiminde yaratıcı drama yönteminin öğretmen ve öğrenciler açısından 

uygulanabilirliğini değerlendirmek ve ayrıca yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin 

edindikleri bilginin kalıcılığı, özyeterlikleri, bilimsel süreç becerileri ve tutumları 

üzerine etkisini incelemektir. ÇalıĢmada nitel araĢtırma desenlerinden durum çalıĢması 

yöntemi kullanılmıĢtır. ÇalıĢma grubunu Kilis ilinde yer alan bir ortaokulda 8. sınıfta 

öğrenim gören 20 öğrenci oluĢturmaktadır. ÇalıĢmada veri toplama araçları olarak 

araĢtırmacı tarafından geliĢtirilen iki özdeĢ “Maddenin Halleri ve Isı” Ünitesi BaĢarı 

Testi, Fen ve Teknoloji Dersi Özyeterlik Ölçeği [FTÖÖ], Bilimsel Süreç Becerileri 

[BSB] Testi, Fen Dersi Tutum Ölçeği [Fen-TÖ], yarı yapılandırılmıĢ görüĢme ve yarı 

yapılandırılmıĢ gözlem kullanılmıĢtır. Nicel verilerin analizinde kestirimsel istatistik 

yöntemlerinden Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi, nitel verilerin analizinde içerik analizi 

yöntemi kullanılmıĢtır. Verilerin analizi sonucunda öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi 

ve yaratıcı drama öğrenme ortamı ile ilgili olumlu ve olumsuz görüĢleri ile öğretmenin 

yaratıcı drama yöntemini uygulama durumları ve uygulama aĢamasında karĢılaĢtığı 

zorluklar belirlenmiĢtir. Öğrenme ortamındaki fiziksel koĢulların yeterince sağlanması 
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halinde yaratıcı drama yönteminin hem öğretmen hem de öğrenciler açısından 

uygulanabilirliğinin oldukça yüksek olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır.  Ayrıca yaratıcı 

drama yönteminin öğrencilerin edindikleri bilginin kalıcılığını sağladığı, fen dersine 

karĢı tutumlarını ve fen öğrenmeye karĢı özyeterliklerini artırdığı görülürken, 

öğrencilerin bilimsel süreç becerileri üzerinde istatistiksel olarak anlamlı sayılabilecek 

düzeyde bir etkisinin olmadığı sonucuna ulaĢılmıĢtır.  Bu sonuçlar doğrultusunda bu 

konuda ileride çalıĢma yapacaklara gerekli önerilerde bulunulmuĢtur. 

 

Anahtar Sözcükler: Fen Bilimleri, Yaratıcı Drama Yöntemi, Maddenin Halleri ve Isı, 

Bilginin Kalıcılığı, Özyeterlik, Tutum, Bilimsel Süreç Becerileri 
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ABSTRACT 

TEACHING “STATES OF MATTER AND HEAT” UNIT IN THE 8
TH

 GRADE 

SCIENCE COURSE THROUGH CREATIVE DRAMA METHOD  

 

Semih DADÜK 

Division of Mathematics and Science Sciences Education  

Department of Science Education 

Kilis 7 Aralık University, the Graduate School of Sciences 

May, 2018 

Page: 131 

Advisor: Asst. Prof. Dr. Hülya DEDE 

The aim of this study was to evaluate the applicability of creative drama method in 

terms of teacher and student in the teaching of 8th grade science course "States of 

Matter and Heat" unit and also was to examine the effects of creative drama method on 

students' retention of knowledge, self-efficacy, scientific process skills and attitudes 

toward science. In the study, case study was utilized as a research method. The sample 

of the study was composed of 20 who were 8th grade students in a secondary school 

located in Kilis. As the data collection tools, two identical “States of Matter and Heat” 

Achievement Tests developed by the researcher, Self Efficacy Scale towards Science 

and Technology [SESST], Scientific Process Skills [SPS] Test, Science Attitude Scale 

[SAS], semi-structured interviews and semi-structured observation. In the analysis of 

quantitative data, the Wilcoxon Signed Rank Test was used as a predictive statistical 

method and the content analysis method was used in the analysis of qualitative data. As 

a result of the analysis of the data, the positive and negative opinions of the students 

about the creative drama method and the creative drama learning environment and the 

difficulties encountered by the teacher in applying the creative drama method and in the 

implementation phase have been determined. If the physical conditions in the learning 

environment were adequately provided, the creative drama method was highly 

applicable to both the teacher and the students. Moreover, while the creative drama 

method proved to provide students with the persistence of knowledge, attitudes towards 

science, and self-efficacy, it was achieved that students did not have a statistically 
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significant effect on scientific process skills. In line with these results, necessary 

suggestions have been made to work on this issue in the future. 

 

Key Words: Science, Creative Drama Method, States of Matter and Heat, Retention of 

knowledge, Self-efficacy, Attitude, Scientific Process Skills 
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 BĠRĠNCĠ BÖLÜM  

 

GĠRĠġ  

Bu bölümde problem durumuna, kuramsal çerçeveye, ilgili araĢtırmalara, araĢtırmanın 

amacına, araĢtırma sorularına, araĢtırmanın önemine, sayıltılar, sınırlılıklar ve 

araĢtırmada yer alan kavramlara ait tanımlara yer verilmiĢtir. 

1. Problem Durumu 

Günümüzde bilim ve teknoloji büyük bir hızla ilerlemekte ve bunun getirisi olarak da 

bilgi büyük bir hızla artmaktadır. Toplumların, çağın gerisinde kalmaması ve bilgi 

toplumu olabilmesi için toplumdaki her bir bireyin bilimsel bilgiyi anlaması, 

özümlemesi, yeri geldiğinde kullanabilmesi, yerine yenilerini koyabilmesi ve problem 

çözme yeteneğini kazanması gerekmektedir (Yalçınkaya, 2002, Çalık ve Sezgin, 2005). 

Toplumdaki her bir bireyin bu özelliklere sahip olmasında en büyük, görev eğitim 

kurumlarına düĢmektedir. Eğitim kurumlarının geleneksel öğrenme-öğretme 

yaklaĢımlarıyla bu görevi yerine getirmede oldukça zorlandığı yapılan çalıĢmalarda 

açıkça görülmüĢtür (Aydın ve Yılmaz, 2010; Erdem ve Demirel, 2002; Ünal ve Ergin, 

2006). Bu durum, eğitim bilimcileri yeni,  çağdaĢ öğretim yöntem ve tekniklerini 

kullanmaya mecbur kılmıĢtır.  

Geleneksel öğrenme ve öğretme yöntemlerinin yerini alan çağdaĢ öğrenme ve öğretme 

yöntemleri ise temelde yapılandırmacılık yaklaĢımına dayanan yapılandırmacı öğrenme 

kuramını benimsemektedir. Aslında yapılandırmacılık epistemolojik bir kuram olarak 

ortaya çıkmıĢ olmasına rağmen, günümüzde bir öğrenme kuramı olarak bilinmektedir 

(Akpınar, 2010). Yapılandırmacı öğrenme kuramı iki temel ilke önermektedir. 

Bunlardan ilki, bilginin birey tarafından pasif olarak alınmadığı, birey tarafından aktif 

olarak oluĢturulduğudur. Ġkincisi ise; zihnin görevi, bireyin deneyimlerini organize 

etmesidir (Von Glasersfeld, 1998).  Bu öğrenme kuramında öğrenme, ezbercilikten 

uzak, bireyde daha önce var olan bilgiden yola çıkarak yapılandırılarak 

gerçekleĢmektedir (Erdem ve Demirel, 2002). Karaosmanoğlu (2015)‟e göre 

yapılandırmacı yaklaĢımda öğrenme bireyin kendi yaĢantılarından anlam çıkarma 

sürecidir. Bilginin, bireyin mevcut bilgi, inanç ve değerleriyle, düĢünce, sorun ve 
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deneyimlerinin birbirleriyle etkileĢimiyle ortaya çıktığı ve biçimlendiği dile 

getirilmiĢtir. Yapılandırmacı öğrenme kuramına dayalı geliĢtirilen öğretim yöntem ve 

teknikleri, diğer çağdaĢ kuramlar gibi çağdaĢ öğrenme yöntem ve teknikleri olarak 

bilinmektedir.  ÇağdaĢ öğrenme yöntem ve tekniklerinde öğrenci merkezli öğretim 

yapılır ve öğretmen öğretim sürecinde öğrencilere rehberlik eder. Öğrenciler bilgiyi 

yapılandırır, oluĢturur,  yorumlar ve geliĢtirir  (Timur ve Ġmer, 2012). 

 

GeliĢen dünyada öğrenmenin zihinde gerçekleĢtiğini savunan yapılandırmacı kuram 

baĢta Amerika, Kanada, Avustralya, Yeni Zelanda, Ġsviçre ve Ġsrail gibi birçok ülkede 

(Türkoğlu, 2017) dil bilimlerinin yanı sıra matematik ve fen programlarında ve bunların 

öğretiminde 1990‟lı yıllardan bu yana yerini almıĢtır (ġahin, 2012). Ülkemizde ilk 

öğrenci merkezli fen öğretim programı 2000 yılında hazırlanmıĢtır. ÇağdaĢ anlayıĢla 

hazırlanan bu programda fen okuryazarlığı kavramı ilk defa vurgulanmıĢtır (Hastürk, 

2017). Milli Eğitim Bakanlığı 2004 yılında öğretim programlarında radikal bir 

değiĢikliğe giderek, öncelikle ilköğretim programlarından baĢlayarak daha sonra da 

ortaöğretim programlarını kapsayacak Ģekilde yapılandırmacı yaklaĢımı benimsemiĢtir 

(Türkoğlu, 2017). Daha sonra 2013 ve 2017 yıllarında geliĢtirilen fen öğretim 

programları da yapılandırmacı öğrenme kuramına dayalı düzenlemeler içermektedir 

(MEB, 2013, 2017).  

Öğretmen merkezli geleneksel öğretim yöntem ve teknikleriyle yapılan öğretim 

öğrenciler için sıkıcı olmakta ve öğrencilerin derse karĢı ilgi, tutum ve motivasyonlarını 

düĢürmektedir. Bununla beraber öğrenciler bilgiyi sadece ezberledikleri için anlamlı 

öğrenme gerçekleĢmemekte ve öğrenilen bilgilerin kalıcılığı çok düĢük olduğu için de 

hemen unutulmaktadır. Tam aksine çağdaĢ öğretim yöntem ve teknikler öğrenci 

merkezli olmaları ve yapılan öğretimde öğretmenin sadece rehberlik yapmasından 

dolayı dersler öğrenciler için daha eğlenceli olmaktadır. Ayrıca çağdaĢ öğretim yöntem 

ve teknikleri ile öğrenciler bilgiyi kendileri oluĢturdukları için öğrenmeler daha kalıcı 

hale gelmektedir (Balandı, 2017). Bu çağdaĢ öğretim yöntemlerinden biri de yaratıcı 

drama yöntemidir.  

ÇağdaĢ öğretim yöntemlerinden biri olan yaratıcı drama yöntemi, bilgiye kendi 

ulaĢabilen ve bilgiyi günlük hayatta kullanabilen, kendini ifade edebilen, grup 

çalıĢmalarında baĢarılı, çok yönlü düĢünebilen, giriĢimci, kiĢilere saygılı, sosyal ortamın 
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farkında olan, elindeki imkânları verimli kullanabilen, yaratıcı bireyler oluĢturmayı 

amaçlamaktadır (Yağmur, 2010). Fen eğitiminde çeĢitli yöntemlerin kullanılmasına 

iliĢkin olarak yapılan çalıĢmalar, çocuklarda gizli olan enerjinin ortaya çıkarılması için 

en uygun yöntemlerden birinin yaratıcı drama olduğunu göstermektedir (Durusoy, 

2012). 

Yaratıcı drama yöntemi, öğrencilerin aktif olduğu, öğretmen rehberliğinde bilginin 

öğrencilerce yapılandırılarak öğrenildiği, öğrencinin eski yaĢantılarından yola çıkarak 

yeni öğrenmelerini inĢa ettiği, öğrencinin kendi öğrenmelerinden sorumlu olduğu, 

kendini keĢfettiği, kendini ifade edebilme fırsatı bulduğu, öğrencilerde bireysellikten 

çok iĢbirlikli ve grup odaklı öğrenmeyi de sağladığı bir yöntem olduğu birçok araĢtırma 

tarafından kabul görmüĢtür (Hendrix,  Eick, ve Shannon, 2012; ġahin, 2012; Tokgöz, 

2004; Bozdoğan 2003).  

Yaratıcı drama yöntemine iliĢin yapılan çalıĢmalar incelendiğinde, yaratıcı drama 

yönteminin birçok farklı alan eğitiminde etkisinin incelendiği anlaĢılmaktadır. Sosyal 

bilgiler (Özer, 2004; Zayimoğlu, 2006; Nayci, 2011; Varol, 2013; Zengin, 2014), hayat 

bilgisi (Kaf, 1999; ġahbaz, 2004; Ay, 2005; Nalçacı, 2012; Ütkür, 2012),Türkçe 

(Tokgöz, 2004; Sönmez, 2006; Güler, 2008; Selmanoğlu, 2009; ġenol, 2011; Tutaman, 

2011; Türkel, 2011; YeĢilyurt, 2011; Uysal, 2014), Ġngilizce (Saraç, 2007; Kılıç, 2009; 

Terzier, 2012), beden eğitimi (Soytürk, Çamlıyer, Öztürk ve Ada, 2012; Saçlı, 2013), 

müzik (Erdoğan, 2016; Ünal 2006; Önder, 2007; Sever, 2010; Öztürk, 2011), 

vatandaĢlık ve insan hakları eğitimi (Üstündağ, 1997; Ulubey, 2015), biliĢim 

teknolojileri (Özek, 2016), matematik (Kayhan, 2004; Karapınarlı, 2007; Yıldız, 2011; 

Geçim, 2012; Gedik, 2014) ve fen eğitimi (Yalım, 2003; Teker, 2009; Tuncel, 2009; 

Yağmur, 2010; Sedef, 2012; Ormancı ve Özcan, 2014) alanlarında yapılmıĢ çalıĢmalar 

mevcuttur.  

Yaratıcı drama yönteminin bu farklı alan eğitimlerine ait çalıĢmalarının içeriği 

incelendiğinde ise yöntemin yine birçok farklı değiĢkenler üzerindeki etkisinin 

araĢtırıldığı anlaĢılmaktadır. Örneğin yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin akademik 

baĢarıları (Yalım, 2003; Kayhan, 2004; ġahbaz, 2004; Ay, 2005; Zayimoğlu, 2006; 

Karapınarlı, 2007; Aykaç, 2008; Tuncel, 2009; Selmanoğlu, 2009; Karacil, 2009; 

Yağmur, 2010; ġenol, 2011; Nayci, 2011; KarataĢ, 2011;  Açıl, 2012; Durusoy, 2012; 
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Ütkür, 2012), derse karĢı tutumları (Üstündağ, 1997; Kayhan, 2004; ġahbaz, 2004; 

Harun, 2005; Zayimoğlu, 2006; Günaydın, 2008; Aslanel, 2011; Debreli, 2011; Ütkür, 

2012; Ceylan, 2014), derse karĢı motivasyonları (Üstündağ, 1997; Atan, 2007; Aldağ, 

2010; Arıkan, 2011; ġahin, 2012; Geçim, 2012; Ormancı ve Özcan, 2014), 

yaratıcılıkları (Türkel, 2011; Özdemir ve Çakmak, 2008), dil, konuĢma ve anlatma 

becerisinin geliĢimi (Saraç, 2007; Yılmaz, 2010; Aykaç 2011; Terzier, 2012), 

özyeterlikleri (Gedik, 2014; AltıntaĢ, Saylan ve Kaya, 2016), soyut kavramları ya da 

yaĢantıları somutlaĢtırma becerileri (Adıgüzel, 1993; Üstündağ, 1998, Akt: ġahin, 

2012), yaratıcılığı ve hayal gücünün geliĢimi (Adıgüzel, 2010), dilsel, sosyal, iletiĢim 

becerilerinin geliĢtirilmesi (Akoğuz, 2002; Akfırat, 2004; Çam ve Kara, 2007; DurmuĢ 

2006; Cabak, 2002; Gökçe, 2002; ġahin ve Gizir, 2014; YeĢilyurt, 2011; Tutaman, 

2011; Uysal, 2014; Türkel, 2011; Tokgöz, 2004; ġenol, 2011; Sönmez, 2006; 

Selmanoğlu, 2009) üzerindeki etkisinin araĢtırıldığı anlaĢılmaktadır.   

Bütün bu çalıĢmalar içerisinde özelikle fen eğitimi alanında yapılan çalıĢmalar 

incelendiğinde yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin akademik baĢarı, bilginin 

kalıcılığı, ilgi, tutum ve motivasyonları üzerindeki etkisinin incelendiği anlaĢılmaktadır. 

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen öğrenmeye karĢı özyeterlikleri, bilimsel 

süreç becerileri üzerindeki etkisinin ve özellikle de yaratıcı drama yöntemiyle fen 

öğretiminin öğretmen ve öğrenciler açısından uygulanabilirliğinin araĢtırıldığı bir 

çalıĢmaya rastlanmamıĢtır. 

Bu araĢtırmanın problemi “8. Sınıf Fen Bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” 

ünitesinin yaratıcı drama yöntemiyle öğretiminin öğretmen ve öğrenci açısından 

uygulanabilirliği ile yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin; edindikleri bilginin 

kalıcılığı, özyeterlikleri, bilimsel süreç becerileri ve tutumları üzerine etkisi nedir?” 

olarak belirlenmiĢtir. 

 

1.1. Kuramsal Çerçeve 

Bu baĢlık altında sırasıyla yaratıcı drama yöntemi, yaratıcı drama yönteminin tarihçesi, 

yaratıcı drama yönteminin aĢamaları, yaratıcı drama yönteminde kullanılan teknikler ve 

yaratıcı drama yönteminin öğeleri açıklanmaya çalıĢılmıĢtır. 
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1.1.1. Yaratıcı drama yöntemi 

Yaratıcı dramanın genel tanımına bakıldığında grup üyelerinin yaĢantılarından yola 

çıkılarak bir amaç doğrultusunda doğaçlama, rol alma vb. tekniklerle canlandırılması 

temeline dayanır(Adıgüzel, 2015, s. 41).  

Yaratıcı drama, rol oynama, doğaçlama gibi tiyatro ya da drama tekniklerinden 

faydalanılarak bir grup çalıĢması içerisinde, bireylerin bir olayı, bir yaĢantıyı, soyut ya 

da somut bir kavramı eski biliĢsel örüntülerinden yeniden düzenleyerek, deneyim, 

gözlem, duygu ve yaĢantıların gözden geçirildiği oyunsu süreçlerde anlamlandırılması 

ya da canlandırılması olarak tanımlanabilir (San, 1990). 

“Yaratıcı drama; tiyatro ve drama tekniklerinden yararlanılarak bir grup çalıĢması içinde 

doğaçlamayı merkeze alarak gerçekleĢtirilen; müzik, dans, resim, heykel, edebiyat gibi çeĢitli 

sanat dallarına iliĢkin etkinlikleri bünyesinde barındırması ve çağdaĢ insanın sahip olması gereken 

yaratıcılık özelliğini geliĢtirerek bireye estetik bir bakıĢ açısı sağlaması ile tümel bir sanat eğitimi 

alanı; farklı yetenek ve zekâlara dönük etkinlikleri aynı anda bünyesinde barındırması ve daha çok 

duyuları hedef almasıyla yaĢantı yoluyla kalıcı öğrenmenin etkili bir yöntemi; kendini 

gerçekleĢtirme yolundaki çağdaĢ insana kendini, çevresini, olayları ve en geniĢ anlamıyla hayatı 

çok yönlü ve gerçekçi bir Ģekilde algılayarak, ihtiyaçlarını karĢılama ve gizil güçlerini 

gerçekleĢtirmesi yönünde büyük destek veriĢiyle etkili bir kiĢisel/sosyal geliĢim yöntemidir 

(Bozdoğan 2003).” 

Bertiz (2005) yaratıcı dramayı diğer öğrenci merkezli yöntemlerden ayıran özelliğinin, 

oyunsal formlarla öğrenme ortamını haz verici hale getirmesi olduğunu belirtmiĢtir. 

Yaratıcı drama, bireyleri yaratıcı kılmak için oyun, doğaçlama, oluĢumlar, rol oynama, 

öyküden oyun kurma ve diğer süreçleriyle devreye girmesi ile eğitim-öğretimde yeni bir 

boyut oluĢturmuĢtur. Buna göre yaratıcı dramanın tanımı yeniden gözden geçirildiğinde 

yaratıcı drama bir sanat eğitimi alanı, bir öğretim yöntemi ve eğitsel bir disiplindir 

(Adıgüzel, 1994, Akt: Öztürk, 2001).  

Yaratıcı dramanın belirgin özelliklerini Adıgüzel (2015, s. 50-62)  aĢağıda belirtilen 

maddelerle dile getirmiĢtir: 

 Yaratıcı drama bir grup etkinliğidir. 

 Yaratıcı drama katılımcıların tecrübelerine dayalıdır ve katılımcıları merkeze alır. 
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 Yaratıcı drama canlandırma odaklıdır. Bu odaklama ise –mıĢ gibi yapmaya, kurguya, 

spontaniteye (kendiliğindenliğe), daha çok doğaçlamaya ve rol almaya dayalıdır. 

 Yaratıcı drama çalıĢmaları “ġimdi ve Burada” olgusu ile gerçekleĢtirilir. 

 Yaratıcı drama sonuç değil, süreç odaklı bir çalıĢmadır. 

 Yaratıcı drama çalıĢmaları, yaratıcı drama alanını bilen, yaratıcı drama çalıĢmalarını 

planlayan, uygulayan ve değerlendiren bir eğitmenin/liderin veya dramayı bilen ve 

bir yöntem olarak kullanabilecek olan bir öğretmenin yönlendirilmesiyle 

gerçekleĢtirilir. 

 Yaratıcı drama çalıĢmaları, bu çalıĢmalara katılmak isteyen ve alanın gerektirdiği 

kuralları yerine getiren herkesle yürütülür. 

 Yaratıcı drama disiplinler arası bir alandır, eğitim ve tiyatro yaratıcı dramanın 

doğrudan yararlandığı iki önemli temel alanı oluĢtur. 

 Yaratıcı drama tiyatrodan farklı bir anlama sahiptir. Yaratıcı drama tiyatro yapmak 

değildir, ancak tiyatrodan da sürekli beslenen bir alandır. 

 Yaratıcı drama çalıĢmaları, alanın gerektirdiği özelliklere sahip belli bir mekânda ya 

da drama çalıĢmalarına uygun hale getirilmiĢ diğer mekânlarda yapılır. 

 Yaratıcı drama oyunların tüm özelliklerinden yararlanır. 

 Yaratıcı drama aynı zamanda bir mesleğin de adı olan “oyunculuk” yapmak değildir 

ve bu mesleğin gerektirdiği kadar oyunculuk becerisine sahip olma gibi bir ön koĢulu 

yoktur. 

 Yaratıcı drama sadece ısınma ve iletiĢim-etkileĢim oyunlarından oluĢmaz, içinde 

mutlaka dramatik kurguya sahip canlandırma süreçleri olmalıdır. 

 Yaratıcı dramanın bir yöntem (araç) gibi farklı kullanım biçimi veya boyutları söz 

konusudur. 

 Yaratıcı drama bir yapılandırmaya göre, birbirine sistematik bir Ģekilde bağlı olan 

belirli aĢamalara göre yürütülür. 

 Yaratıcı drama, psikodrama gibi bir iyileĢtirme, tedavi amaçlı, katılımcının öznel 

yaĢantısına odaklanan çalıĢmalar yapmak değildir. Bu tür çalıĢmaları doğrudan amaç 

olarak taĢımaz.  

Yaratıcı drama yöntemiyle yapılandırılmıĢ bir derste öğrenci yalnızca bilgiyi 

keĢfetmekle kalmayıp aynı zamanda doğaçlamalarla kendini tanıyacak ve bunun 

sonucunda kendini keĢfedecektir (Tokgöz, 2004). Bilimde yaratıcı dramanın ders aracı 
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olarak kullanılmasının soyut ve zor kavramların öğrenilmesinde etkili olduğu birçok 

araĢtırmada vurgulanmıĢtır (Hendrix,  Eick,  Shannon, 2012). Nitel ve nicel araĢtırmalar 

öğrencilerin yaratıcı dramayla derslerin bilimsel içeriğini daha iyi anladıklarını 

sergiledikleri ve bilimi yaratıcı dramayla öğrenmeyi tercih ettiklerini göstermiĢtir 

(Staver, 1998, akt. Arieli, 2007). Ayrıca yaratıcı ortamın oluĢması çocukların hayal 

gücü ve iç motivasyonunu desteklemektedir (Toivanen, Halkilahti, ve Ruismäki, 2013).  

 

1.1.2. Yaratıcı drama yönteminin tarihçesi  

Öğrenci merkezli bir öğretim yöntemi olan yaratıcı dramanın geliĢim sürecine 

bakıldığında ĢaĢırtıcı olarak çok da yeni bir yöntem olmadığı görülmektedir. Ġlk kez 

1920 yılında Ġngiltere'de çocuklarla yaratıcı drama etkinlikleri Peter Slade tarafından 

gerçekleĢtirilmiĢtir. Daha sonra yaratıcı drama Ġngiltere‟den Amerika'ya yayılmıĢtır. 

Amerika'da yaratıcı drama çalıĢmalarını üniversitede sürdüren Winifred Ward'ın 1923 

yılındaki uygulamaları dikkat çekmektedir (Açıl,2012). 1970'li yıllarda dramanın okul 

programlarında yer alması gerektiğini belirten Gavin Balton ve Dorothy Heathcote 

yaratıcı dramanın geliĢimine büyük katkılar sağlamıĢlardır (Aykaç ve Ulubey, 2008). 

Ülkemizde ise ilk olarak 1926 yılında, dramatizasyon adı altında ilkokul programına 

girdiği, 1965‟ten itibaren de bir öğretim yöntemi olarak kabul edilip ve derslerin 

öğretiminde kullanılmaya baĢlandığı görülmektedir. 1998‟den itibaren de eğitim 

fakültelerinin programlarına seçmeli ya da zorunlu ders olarak girdiği, günümüzde sınıf 

öğretmenliği, okulöncesi öğretmenliği, beden eğitimi öğretmenliği ve sosyal bilgiler 

öğretmenliği programlarında zorunlu bir ders olduğu görülmektedir (Üstündağ, 1998; 

Çopur, 2014).   

 

1.1.3. Yaratıcı drama yönteminin aĢamaları 

Yaratıcı drama çalıĢmaları genel olarak üç aĢamada gerçekleĢtirilmektedir. Bu aĢamalar 

liderin yapacağı çalıĢmaya göre biçimlendirilebilir, değiĢtirilebilir (Altın ve Oruç, 2008) 

Bu aĢamalar Ģunlardır (Adıgüzel, 2015; s.101-105): 
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1.1.3.1. Isınma-  hazırlık çalıĢmaları aĢaması 

Yaratıcı dramanın yönteminin uygulanıĢının ilk aĢaması olan ısınma-hazırlık çalıĢmaları 

aĢamasının öncelikli amacı, ısınma ve rahatlamaya yönelik çalıĢmalarla öğrencilerin 

derse karĢı motivasyonunun arttırmaktır. Ayrıca öğrencilerin motivasyonlarını arttırıcı 

etkinliklerin yanı sıra bir sonraki yaratıcı drama aĢamalarına hazırlık çalıĢmalarını 

içerir. Kuralları belli olan ve daha çok lider tarafından belirlenen çalıĢmalar içeren bu 

aĢamadaki ısınma-rahatlama çalıĢmaları durum ve amaca göre uzun veya kısa süreli 

olabilir (Adıgüzel, 2015).  

Bu aĢamada daha çok eğlendirici olmak kaydıyla çocuk oyunları ya da türetilmiĢ 

oyunlar oynatılır. Rol oynama ve doğaçlama daha çok giriĢ niteliğinde yapılır, yaĢanır. 

Burada temel amaç sonraki aĢamalara katılımcıyı hazırlamaktır. Bu aĢama aynı 

zamanda canlandırılacak konunun belirlendiği, verildiği, bireysel canlandırma ya da 

grupların oluĢturulduğu aĢamadır. Lider çalıĢma yapacağı konu çerçevesinde 

katılımcıların canlandırma öncesi hazır olmalarını sağlar. Katılımcılar bu aĢamada süreç 

ile ilgili hazırlık yaparlar, rolleri belirlerler, kullanacakları malzemeleri temin ederler, 

canlandırma yapacakları yeri seçerek o yeri biçimlendirirler (Adıgüzel, 2006). 

 

1.1.3.2. Canlandırma aĢaması 

Canlandırma aĢamasında ele alınan konunun süreç içinde biçimlendirilip ortaya çıktığı 

ve diğer drama çalıĢması katılımcılarına sergilendiği bütün durumları kapsar (Adıgüzel, 

2015). Canlandırılacak konu çerçevesinde bir baĢlangıç noktası olan, doğaçlama, rol 

oynama ve diğer tekniklerin kullanıldığı bir aĢamadır (Adıgüzel, 2006). Bu tekniklerin 

seçimi grubun ve konunun özellikleri dikkate alınarak öğretmen tarafından belirlenir. 

Canlandırmalar, grupla ya da bireysel olarak yapılabilir. Yaratıcılık ve özgünlük bu 

aĢamada sergilenir (Çopur, 2014). 

Yaratıcı drama çalıĢmalarındaki tüm yaĢantılar, paylaĢımlar, değerlendirmeler bu 

aĢamada oluĢturulan canlandırmalara, sonuçlarına ve bireyde bıraktığı izlere göre 

yapılır. Canlandırma eylemlerinde verilen konu çoğunlukla dramatik bir kurgu 

gerektirir. Dramatik kurgunun bileĢenlerini konu ile birlikte, rol ya da kiĢiler, mekân, 
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zaman, çatıĢma, semboller ve atmosfer oluĢturur. Ortaya çıkan oluĢumlar hem bu 

bileĢenlere göre hazırlanır hem de bu bileĢenlere göre değerlendirilir (Adıgüzel, 2015). 

 

1.1.3.3. Değerlendirme aĢaması 

Üçüncü aĢama değerlendirme aĢamasıdır. Bu aĢamada öğrencilerin öğrenmelerini açığa 

çıkarmak için alternatif değerlendirme yöntemlerinin yanı sıra öğrencilerin 

öğrenmelerini ortaya koymaları için rol oynama, pandomim, dramatizasyon, doğaçlama 

vb. etkinlikler kullanılabilir.  

Eğitsel kazanımlar üzerine veya ortaya çıkan oluĢumlar üzerine tartıĢmalar bu aĢamada 

yapılmaktadır. Bu aĢama aynı zamanda konu ya da drama öğretim bilgisi ile bilgilerin 

de tartıĢıldığı bir aĢamadır (Erdoğan, 2006). Bu aĢama öğrencilerin genel olarak drama 

ile iĢlenen ders süreci boyunca yaĢantıları hakkındaki dönütleri dolaylı olarak 

öğretmene bildirir. 

Değerlendirme aĢaması yaratıcı drama yönteminde değerlendirmelerin yapıldığı aĢama 

olmakla birlikte yaratıcı dramanın diğer aĢamalarında da hem biliĢsel hem de duyuĢsal 

değerlendirmeler yapılmaktadır (Akfırat, 2004).  Yaratıcı drama kapsamında yapılan 

etkinliklerin sonrasında etkinliklerin tartıĢılması, eleĢtiri, öz eleĢtiri, soru-cevap 

etkileĢiminin olması değerlendirmenin her aĢamada yapılabileceğini göstermektedir 

(Adıgüzel, 2015, s. 129). 

 

1.1.4. Yaratıcı drama yönteminde kullanılan teknikler 

Yaratıcı drama yönteminin canlandırma aĢamasında kullanılan birçok farklı teknik 

vardır. Drama lideri ya da eğitmeni bu tekniklerden bir ya da birkaçını kullanabilir. 

Fakat önemli olan drama liderinin/ eğitmeninin hangi tekniğin hangi amaçla 

kullanılacağını bilmesi, planlayabilmesi, uygulayabilmesi ve aynı zamanda 

değerlendirebilmesidir. Bu teknikleri Ģöyle sıralayabiliriz (Adıgüzel, 2015, s. 321-405): 

Doğaçlama, rol oynama, rol değiĢtirme, eĢ zamanlı doğaçlama, öğretmenin rolde olması 

(rol alması), küçük grupla yapılan doğaçlama-rol oynama, tüm grupla yapılan 
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doğaçlama-rol oynama, dramatizasyon, geriye dönüĢ, röportaj-söyleĢi-sorgu-görüĢme, 

sıcak sandalye, bilinç koridoru, donuk imge, dedikodu halkası, rol içinde yazma, içses 

(kafa sesi), toplantı düzenleme, pandomim, rol kartları, özel mülkiyet-yarım kalmıĢ 

materyal, ritüeller-seramoniler, telefon görüĢmeleri, gerçek an-doğruluk anı, bölünmüĢ 

ekran, grup heykelleri- tablo oluĢturma, akıĢkan heykel, anlatı tekniği, forum tiyatro, 

fragman, aradaki boĢluk, anı iĢaretleme, baĢüstü konuĢmaları, buzdağı, uzman görüĢü, 

duvardaki rol, duvarların kulakları var, düĢünce izleme, harita ya da Ģema oluĢturma, 

yaĢam çemberi, hazır roller, manĢet, senin yerinde olsaydım, Ģu yol- bu yol, tekrar 

canlandırma, zaman çizgisi, mekanı tanımlamak, toplu çizim, yaĢamda bir gün, boĢ 

ekran, rol koridoru. Yaratıcı drama yönteminde kullanılan teknikler içerisinde en sık 

tercih edilenlerinden bazıları aĢağıda açıklanmıĢtır. 

Doğaçlama; saptanan bir konudan yola çıkılarak ya da saptanan bir hedefe doğru belli 

aĢamalarla yol alarak, bireysel ve grupsal yaratıcılığın ön plana çıktığı çalıĢmalar olarak 

açıklanabilir (Kaf, 1999). Yaratıcı dramanın olmazsa olmaz tekniğidir. Bireysel 

yapılabileceği gibi, grup Ģeklinde ya da tüm sınıfça da doğaçlamalar yapılabilir (Çopur, 

2014). Doğaçlamada yazılı bir metin yoktur. Birey belirlenen durumu içinden geldiği 

gibi oynamaktadır. Doğaçlamada tamamen doğal davranıĢların sergilenmesi söz 

konusudur, yapay davranıĢlara yer verilmez (Kayhan, 2004). 

Rol oynama;  bir durum, olay, fikir ya da bir sorun bir grup önünde dramatize edilir. 

Öğrenciler baĢka bir kimliğe bürünerek baĢkalarının ne hissettiği ve nasıl etkinlikte 

bulunduğunu anlama fırsatı bulurlar (Kaf, 1999). 

Pandomim; anlatımın mimik, jest ve beden hareketleriyle yapıldığı diyalog ya da 

monoloğun olmadığı anlatım biçimidir. Birey anlatmak istediğini beden hareketleriyle 

ifade etmeye çalıĢır (ġahbaz, 2004). 

Dramatizasyon; bir öykünün, hikâyenin canlandırılması öğrencinin kendini hikâye 

veya roman kahramanlarının yerine koyarak ifade etmesi bazen de bir hikâyenin 

sonunun öğrencilerce canlandırılması olarak ifade edilebilir. 

Dramatik oyun; Dramatik oyunlar her yönüyle yasamın küçük bir temsilidir. Çocuk, 

bu temsille kendini bulmaya, anlamaya, anlamlandırmaya çalıĢırken; bir sonuca gitmeyi 

amaçlar. Bu süreç, içinde gerilim ve hazzı da barındırır. Sonuçta, baĢarıya hedeflemek 
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ve onu elde etmek için giriĢimde bulunmak, belirtilen aĢamaları geçmek gerekir. Çocuk, 

dramatik oyun yoluyla baĢarıyı elde etmeye çabalar. BaĢarının sonunda da haz duyar, 

eğlenir. YaĢama hazır hale gelir (Sönmez, 2006). 

 

1.1.5. Yaratıcı drama yönteminin öğeleri 

 

1.1.5.1. Drama lideri/ Eğitmeni/ Öğretmeni 

Drama lideri ya da drama eğitmeni rolünü öğretmen oynar. Öğretmen bu rolde yaratıcı 

drama yönteminin kullanılacağı konu alanına hâkim, katılımcıların özellikleri ve 

beklentileri konusunda yeterli bir donanıma sahip, yaratıcı drama yönteminin 

kullanılacağı ortam yani mekânın taĢıması gereken nitelikler konusunda bilgi sahibi 

olmalıdır. Kısacası drama lideri bir film yazarı olarak düĢünülürse senaryoyu tasarlayan 

senarist, senaryoyu yapılandıran yapımcı ve filmi çeken yönetmen iĢlevi görmektedir. 

Yaratıcı drama yönteminde senaryo hazır olsa da film senaryosundan farkı, yaratıcı 

dramanın sonunun katılımcılar tarafından Ģekillenmesidir. Drama liderinin yapıcı 

tutumu ve rehber iĢlevi ortamda yönlendirici olsa da drama yönteminin gidiĢatını 

katılımcılar belirlemektedir (Adıgüzel, 2015, s. 71). Drama liderinin baĢlıca özellikleri 

aĢağıdaki gibi sıralanabilir: 

 Drama lideri sabırlı olmalı yargılayıcı olmamalı, ortaya çıkan olayları kabul 

ederken katılımcıların özgün ürün oluĢturmaları için gerekli deneyimleri 

yaĢamalarına ortam hazırlamalıdır (Yalım, 2003). 

 Drama lideri hoĢgörülü olmalı düĢünceli olmalı, samimi ve iletiĢime açık olmalı, 

çalıĢmada istekli olduğunu katılımcılara aktarabilmelidir. Ayrıca iyi bir gözlemci 

olmalıdır (Karadağ, 2015). 

 Drama lideri tiyatro eğitimi almıĢ olmalı, drama tekniklerini kullanabilmeli, 

uygulayabilmeli ya da bu alanların farkında olan ve gerektiğinde bu eğitimi 

katılımcılara aktarabilecek yeterliliğe sahip olmalıdır (Adıgüzel, 2015 s. 71; 

ÖzĢener, 2013). 
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 Drama lideri olayların gidiĢatını tam olarak kestiremese de gerektiğinde etkili 

yönlendirmelerle olayları istenen hedeflere ulaĢmak için yönlendirebilmelidir. 

Yaratıcı dramada süre sıkıntısı yaĢamamak için ön hazırlığını yapmıĢ olmalı plan 

ve programını ona göre hazırlayabilmelidir.  

 Drama lideri mümkün oldukça bütün katılımcıları grup çalıĢmasına katabilmeli, 

grup üyeleriyle aktif bir Ģekilde iletiĢim kurabilmelidir (Adıgüzel, 2015, s. 71; 

Açıl, 2012). Katılımcıların motivasyonunu yüksek düzeyde tutabilmeli ve grup 

üyelerine yaratıcı düĢünme ortamları sunabilmelidir. 

 

1.1.5.2. Katılımcılar/Öğrenciler 

Yaratıcı drama yönteminde, ortak bir amaç doğrultusunda bir araya gelen, 

yaĢanmıĢlıklarının yaratıcı drama sürecini etkilediği birey topluluğu katılımcıları 

oluĢturur. Bir öğrenme-öğretme ortamında yapılan yaratıcı dramada katılımcıları, 

öğrenciler temsil eder.  

Her bireyin kendine özgü yaĢanmıĢlıkları ve geliĢim düzeyleri farklı olabilir. Bu 

farklılıklar yaratıcı dramada, süreç iyi bir Ģekilde yönetilebilirse zengin bir ürün 

dizinlerine ulaĢmayı sağlar. Genelde ortak amaç doğrultusunda yaratıcı drama sürecine 

girilse de elde edilen ürünler, hedefler doğrultusunda olabileceği gibi hedeflerden 

sapabilmektedir. Bu durum yaratıcı drama katılımcılarının farklı yaĢantılara sahip 

olmasıyla iliĢkilendirilebilir (Adıgüzel, 2015, s.77). 

Drama eğitmeni, yaratıcı dramanın önemli bir öğesi olduğunu göstermesiyle birlikte, bu 

süreci iyi yönetebilme becerisini geliĢtirmiĢ olması katılımcıların yaratıcı drama 

sürecinden memnun kalmasını sağlayacağı söylenebilir. Genelde katılımcıların yaratıcı 

dramaya istekli, hevesli ve aktif katılım sergilemesi liderin açık iletiĢim becerisine göre 

Ģekillenebilmekle birlikte katılımcılar yaratıcı drama çalıĢmalarından bir beklenti 

içindedirler(Adıgüzel, 2015, s.80). Katılımcı beklentilerinin karĢılanması ile 

katılımcının elde edeceği doyum doğru orantılıdır. Bu durum drama eğitmenine büyük 

yükümlülükler getirmektedir (Çopur, 2014; Adıgüzel, 2015, s. 81).  .Drama eğitmeni 

yaratıcı drama sürecini iyi yönetebildiği ölçüde amaçlanan ortak hedeflere ulaĢılabilir.   
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Yaratıcı drama katılımcılarının belirli özellikleri taĢımaları ve belirli kurallara uyup 

uymamaları da yaratıcı drama sürecini etkileyen bir etmendir. Katılımcıların özellikleri 

ve uymaları gereken genel ilkeler aĢağıdaki gibi belirtilmektedir (Adıgüzel, 2015, s. 82-

83). 

• Katılımcılar istekli, sabırlı, hoĢgörülü, aktif katılımcı olmalıdır. Aktif katılım 

olmadan yaratıcı dramanın da olamayacağının farkında olmalıdır. Katılım sağlayarak 

grup dinamiğini sağlayabileceğinin ve gruptan bağımsız bir birey olmadığının 

bilincinde olmalıdır. 

• Katılımcı taklitten kaçınmalı ve kendi olabilmelidir. Kendi yaĢantıları 

doğrultusunda üstlendiği görevleri uygulamaya çalıĢırken profesyonel olma çabası 

içinde olmamalı, doğaçlamalarını yaparken bir baĢka katılımcıyla kendini 

kıyaslamamalıdır. 

• Yaratıcı drama süreci boyunca baĢkalarını rencide edecek davranıĢ ve 

doğaçlamalardan kaçınmalı, çalıĢma boyunca yaĢananlar çalıĢma içinde kalmalı, baĢka 

ortamlara taĢınmamalıdır. Drama eğitmeni ve grup üyeleriyle iĢbirliği içinde olmaya 

özen göstermeli sorun odaklı değil çözüm odaklı olmalıdır. 

• ÇalıĢmalara zamanında gelinmeli, çalıĢmalarda üstlendiği görevleri baĢtan 

savma yapmamalı, sürece severek ve isteyerek katılım sağlamalıdır. Rol veya 

görevlerini yerine getirmek için elinden geleni yapmalıdır. 

•  Süreç boyunca iyi bir dinleyici, iyi bir gözlemci olmalı grup çalıĢmalarında 

olumlu katkılar sağlama gayesi içinde olmalıdır. Yaratıcı drama sürecini aksatacak 

davranıĢ ve tutumlardan kaçınmaya çalıĢmalıdır. 

• Diğer grup üyelerini eleĢtirirken yapıcı olmalı, uygun ve düzgün bir konuĢma 

diliyle hitap etmeli, duyarlı ve hoĢgörülü olmaya özen göstermelidir. 

• Yaratıcı drama süreci boyunca eğlenmeye, öğrenmeye, grup üyeleri arasında 

olumlu bir iletiĢime açık olmalıdır. Grup bireylerini destekleyici davranıĢlar sergilemeli, 

diğer grup üyelerinin görev ve rollerini sergilemelerine uygun bir ortam sağlamalıdır. 
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1.1.5.3. Mekân/ ÇalıĢma ortamı 

Yaratıcı dramanın önemli ögelerinden biri de mekândır. Mekânın fiziksel koĢulları 

yaratıcı drama sürecinin beklenen düzeyde ilerlemesinde büyük öneme sahiptir. Yaratıcı 

dramada mekânın fiziksel koĢulları katılımcıların rahat hareket edebilecekleri, içinde 

psikolojik olarak rahat olabilecekleri özellikte olmalıdır. Ortamın sıcaklığına, 

ıĢıklandırılmasına, temiz olmasına dikkat edilmelidir. Yaratıcı drama sürecinde 

kullanılacak her türlü araç-gereç ve malzemeleri bulundurması ve bu malzemelerin 

kullanılabileceği rahat bir ortam olmalıdır (Akfırat, 2004). Mekân, katılımcıların yaĢ 

düzeylerine ve ele alınan konuya bağlı olarak değiĢkenlik gösterebilir. Yaratıcı 

dramanın hizmet ettiği amaca uygun bir ortam oluĢturmak, yaratıcı drama çıktılarının 

beklenen düzeye ulaĢmasında önemli bir etkiye sahiptir. 

Yaratıcı drama ortamı tiyatro yapılacak bir ortam veya yaratıcı drama salonları 

özelliklerine sahip olabileceği gibi yaratıcı drama için gerekli bir ortam sağlandığında 

açık hava, kütüphane, okul, müze, spor salonları vb. ortamlarda yaratıcı drama çalıĢması 

yapmak mümkün olabilmektedir. Mekânda esas alınması gereken katılımcıların rahat, 

kendilerini güvende hissedebilecekleri, huzurlu özgürce çalıĢmalarını 

sergileyebilecekleri özelliklere sahip olmasıdır (Adıgüzel, 2015, s. 83-92). 

Katılımcıların özellikleri önemsenerek oluĢturulacak mekânlar yaratıcı dramada ele 

alınan konu bazında beklentilerin karĢılanmasında önemli bir faktör iĢlevi görür.  

 

1.1.5.4. Konu-DüĢünce 

Yaratıcı drama çalıĢmalarında özel hayatlar ve evrensel değerlere ters düĢmeyen her Ģey 

konuyu oluĢturabilir. Örneğin çözülmesi gerekilen bir problem, karĢılaĢılan bir durum 

ya da bir olay olabilir. Önemli olan bu konunun kendi içinde bir öneme sahip olması ve 

etkin olarak kullanılmasıdır. Ayrıca konu, konunun katılımcıların özelliklerine göre 

belirlenmesi, onların isteyeceği, zorlanmadan, severek katılabilecekleri özellikte olması 

amaçlanan hedeflere ulaĢılmasını kolaylaĢtırır. Aksi durumda yaratıcı drama süreci 

çekilmez katlanılmaz bir hal alacaktır. Bu nedenle yaratıcı drama eğitimcisinin bu süreci 

iyi bir Ģekilde planlaması ve uygulaması çok önemlidir. Konu seçiminde zorluk 

yaĢamamak için çalıĢmanın amacı ve kazanımların daha önce belirlenmesi gerekir.  
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Ayrıca konu seçiminde yaratıcı drama sürecinde kullanılacak yöntem ve teknikler de 

belirleyicidir (Adıgüzel, 2017, s.93). Yaratıcı drama çalıĢmaları sonucunda ortaya çıkan 

üründen çok, geçirilen yaĢantılar ve süreç önemlidir. (Öztürk, 2001).  

 

1.2. Ġlgili AraĢtırmalar 

Bu bölümde yurt içi ve yurt dıĢı alanyazında yer alan, özellikle fen bilimleri alanında 

yapılmıĢ olanları ağırlıklı olmak üzere yaratıcı drama yöntemi, yaratıcı drama 

yönteminin tekniklerinden rol oynama ve doğaçlama ile ilgili yapılmıĢ çalıĢmalara yer 

verilmiĢtir.  

1.2.1. Fen eğitimi alanında yaratıcı drama yönteminin kullanımı ile ilgili yurt 

dıĢında yapılan çalıĢmalar 

Yaratıcı drama yöntemi ile ilgili yurt dıĢında yapılan birçok yayın bulunmakla birlikte 

özellikle fen eğitimi ile ilgili olanların azlığı dikkat çekmektedir. Fen eğitimi alanında 

yaratıcı drama yöntemi ve teknikleri kullanılarak yapılan çalıĢmalar incelendiğinde, ilk 

yapılan çalıĢmalar arasında Kamen (1992)‟in, ilköğretim öğrencilerinin fen 

kavramlarını öğrenebilmeleri üzerine yaratıcı drama yönteminin etkisini araĢtırdığı 

çalıĢması olduğu görülmektedir. Kamen (1992) yaptığı bu çalıĢmanın sonucunda 

yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen kavramlarını öğrenmesinde pozitif yönde 

etkili olduğunu, öğretmen ve öğrencilerin fen dersine karĢı ilgi ve motivasyonlarını 

artırdığını belirtmiĢtir.  

Aubusson, Fogwill, Barr ve Perkovic (1997) çalıĢmalarında lise öğrencilerinin elektrik 

konusundaki kavramların öğretiminde yaratıcı drama yönteminin tekniklerinden biri 

olan simülasyon rol oynama tekniğini kullanmıĢlar ve daha sonra bu tekniğin etkisini 

araĢtırmıĢlardır. Öğrencilerle yapılan görüĢmeler sonucunda öğrencilerin bu teknikle 

iĢlenen dersleri çok eğlenceli buldukları ve derse karĢı ilgilerinin artmasında etkili 

olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır.  

Arieli (2007) ilköğretim altıncı sınıf öğrencilerin” KarıĢımlar ve Çözeltiler” konusunun 

öğretiminde yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin bilimsel bilgileri öğrenmesi üzerine 

etkisini incelemiĢtir. ÇalıĢma sonucunda öğrencilerin fen öğrenmelerinde yaratıcı drama 
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yönteminin etkili, öğrencilerin sosyal, aktif oldukları, öz saygılarını arttırdığı ve 

eğlendikleri gözlenmiĢtir. Öğretmenler ise yaratıcı drama yönteminin fen eğitiminde 

kullanılmasıyla öğrencilerin fen öğrenmesinde olumlu etkisinin olduğuna inandıklarını 

ancak etkinliklerin zaman aldığını belirtmiĢlerdir. 

Hendrix, Eick ve Shannon (2012), yarı deneysel bir çalıĢma ile ilköğretim fen bilgisi 

dersi “Ses ve GüneĢ Enerjisi” konularının öğretiminde yaratıcı drama yönteminin 

öğrencilerin dersteki baĢarıları ve derse karĢı tutumları üzerine etkisini belirlemeye 

çalıĢmıĢlardır. Sonuç olarak yaratıcı drama etkinliklerinin kullanıldığı deney grubunda 

yer alan öğrencilerin, kontrol grubundaki öğrencilere göre çok daha iyi öğrendiği, yani 

yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin baĢarıları üzerinde olumlu etkisi olduğu 

sonucuna ulaĢmıĢlardır.  Fakat tutum puanları açısından gruplar arasında anlamlı bir 

fark elde edilmediği için, yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin derse karĢı tutumları 

üzerinde olumlu bir etki oluĢturmadığı sonucunu bildirmiĢlerdir.  

Timothy ve Apata (2014), fen eğitiminde yaratıcı drama temelli öğretimin öğrencilerin 

temel bilim baĢarıları ve tutumlarını incelemek için deneysel bir çalıĢma yapmıĢtır. 

Sonuç olarak yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin temel bilim baĢarılarında ve fen 

öğrenme tutumlarında olumlu yönde etki oluĢturduğu, kız ve erkek öğrenciler açısından 

incelendiğinde ise anlamlı bir fark görülmediği belirtilmiĢtir.  

 

Danckwardt-Lillieström, Andrée ve Enghag (2017) Ġsveç‟te bir lisede yaptıkları 

çalıĢmada, kimyasal bağlar ile ilgili kimya kavramların öğretilmesinde yaratıcı drama 

yöntemini kullanmıĢlardır. Sonuç olarak yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin soyut 

kimya kavramlarını öğrenmelerinde önemli bir katkısı olduğu ortaya konmuĢtur. 

Alanyazında yer alan bu çalıĢmalara bakıldığında genel olarak yaratıcı drama yöntemi 

ve tekniklerinin öğrencilerin akademik baĢarı, derse karĢı ilgi, tutum ve motivasyonları 

üzerinde olumlu etkilerinin olduğu sonucuna varılabilir. 
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1.2.2. Fen eğitimi alanında yaratıcı drama yönteminin kullanımı ile ilgili yurt 

içinde yapılan çalıĢmalar 

Yaratıcı drama yöntemi ile ilgili yurt içi alanyazın incelendiğinde, yapılan çalıĢmaların 

büyük bir çoğunluğunun yarı deneysel araĢtırma yöntemi kullanılarak, yaratıcı drama 

yönteminin öğrencilerin çeĢitli fen konu veya kavramlarının öğretiminin öğrencilerin 

akademik baĢarısına etkisinin araĢtırıldığı çalıĢmalar olduğu görülmektedir. Örneğin 

Yalım (2003)‟ın yaptığı çalıĢmada ilkokul 4. sınıf fen bilgisi dersi, “Çevremizi 

Tanıyalım” ünitesini, deney grubunda yer alan öğrencilerle yaratıcı drama yöntemiyle 

kontrol grubunda geleneksel yöntemle iĢleyerek, yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin 

akademik baĢarıları üzerindeki etkisini incelemiĢtir. ÇalıĢmanın sonunda ise deney 

grubunda yer alan öğrencilerin akademik baĢarıları ile kontrol grubunda yer alan 

öğrencilerin akademik baĢarıları arasında, deney grubu lehine anlamlı fark elde 

edilmiĢtir. Benzer sonuca ulaĢılan bir diğer çalıĢma Ünüvar (2007)‟ın yaptığı 

çalıĢmadır. ÇalıĢmasında 6. sınıf fen bilgisi dersinde “Canlının Ġç Yapısına Yolculuk” 

ünitesinin iĢleniĢinde yaratıcı drama yöntemini kullanarak öğrencilerin akademik 

baĢarılarına etkisini incelemiĢtir. ÇalıĢmanın sonucunda deney grubunun baĢarısının 

arttığı, ele alınan ünitenin öğretiminde yaratıcı drama yöntemiyle öğretimin geleneksel 

yöntemlerle öğretimden daha etkili olduğu anlaĢılmıĢtır. Bir diğer çalıĢmada Tuncel 

(2009) 6. sınıf fen bilgisi dersinde “Maddenin Tanecikli Yapısı” konusunu yaratıcı 

drama yöntemine ve kullanılan ders kitabı önerilerine uygun olarak iĢlenmesinin 

öğrencinin baĢarısı üzerine etkilerini karĢılaĢtırmıĢtır. ÇalıĢmanın sonucunda yaratıcı 

drama yöntemi lehine öğrencilerin akademik baĢarılarında artıĢ olduğunu belirtmiĢtir. 

Ayrıca alanyazında daha ağırlıklı olarak yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin 

akademik baĢarıları yanında derse karĢı tutum, motivasyon, eleĢtirel düĢünme ve sözel 

yaratıcılık gibi değiĢkenlerinden bir ya da birkaçı üzerindeki etkilerinin de araĢtırıldığı 

çalıĢmalara rastlanmaktadır. Örneğin ġahbaz (2004) çalıĢmasında yarı deneysel bir 

yöntemle, ilkokul 4. sınıf fen bilgisi dersi “Canlılar ÇeĢitlidir” ünitesi yaratıcı drama 

yöntemiyle iĢlenmiĢ ve yöntemin öğrencilerin baĢarılarına, derse yönelik tutumlarına ve 

sözel yaratıcılıklarına etkisi incelemiĢtir. Bu çalıĢmanın sonucunda deney grubu 

öğrencilerinin lehine akademik baĢarı ve derse yönelik tutumlarında anlamlı bir fark 

bulunmuĢtur. Ayrıca çalıĢmada deney grubunda yer alan öğrencilerin akademik baĢarı 
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ile yaratıcılık ön test ve son test puanları arasında pozitif korelasyon bulunmuĢtur. 

Benzer bir çalıĢma da Çokadar ve Yılmaz (2009) tarafından yapılmıĢtır. Çokadar ve 

Yılmaz (2009) çalıĢmalarında 7. sınıf fen bilgisi dersi “Ekosistemler ve Madde 

Döngüsü” ünitesinin öğretiminde yaratıcı drama yönteminin kullanılmasının 

öğrencilerin akademik baĢarılarına ve fen öğrenmeye yönelik tutumlarına etkisini deney 

ve kontrol gruplu deneysel yöntemle incelemiĢlerdir.  ÇalıĢma sonucu olarak yaratıcı 

drama yönteminin kullanıldığı deney grubu lehine baĢarı düzeylerinin ve fen öğrenmeye 

yönelik tutumlarının arttığı belirtilmiĢtir. Doğru, Yılmaz ve Gençosman (2010)‟ın yarı 

deneysel yaptıkları çalıĢmalarında 5. sınıf “Canlılar ve Hayat” ünitesinin yaratıcı drama 

yöntemiyle iĢlenmesinin öğrencilerin akademik baĢarıları ve fen öğrenmeye yönelik 

tutumları üzerindeki etkisini araĢtırmıĢlardır. Kontrol grubunda geleneksel yöntemlerle 

dersler iĢlenirken deney grubunda yaratıcı drama yöntemiyle dersler iĢlenmiĢtir. Sonuç 

olarak yaratıcı drama yöntemiyle derslerin iĢlendiği deney grubunun baĢarılarının ve 

derse karĢı tutumlarında kontrol grubuna kıyasla olumlu yönde artıĢ olduğu 

görülmüĢtür. Bir diğer çalıĢma da Yağmur (2010) tarafından yapılan çalıĢmadır. Bu 

çalıĢmada ortaokul 7. sınıf fen bilgisi dersinde yaratıcı drama yöntemiyle dersin 

iĢlenmesinin öğrencinin baĢarısını, derse karĢı tutumunu ve eleĢtirel düĢünme becerisini 

geliĢtirdiği görülmüĢtür. Kahyaoğlu, Yavuzer, ve Aydede (2010) deneysel araĢtırma 

yöntemini kullanarak yaptıkları çalıĢmada ise 5. sınıf fen bilgisi dersi “Isı ve Isının 

Maddedeki Yolculuğu” ünitesini deney grubunda yaratıcı drama yöntemiyle iĢlerken 

kontrol grubunda geleneksel yöntemleri kullanarak iĢlemiĢ olup,  çalıĢma sonucunda 

öğrencilerin “Isı ve Isının Maddedeki Yolculuğu” ünitesiyle ilgili bilgi düzeylerinin 

arttığını her iki grubun son testleri arasında yaratıcı drama yönteminin kullanıldığı 

deneysel grup lehine anlamlı bir fark olduğunu belirmiĢlerdir. ÇalıĢma sonucunda 

öğrencilerin derslerle ilgili görüĢlerine yer verilmiĢ olup araĢtırmacıların bu verileri 

analiz etmeleri sonucunda öğrencilerin yaratıcı drama yöntemiyle derslerin iĢlenmesini 

eğlenceli buldukları ve fen öğrenmeye karĢı tutum ve motivasyonlarını arttırdıkları 

yönünde çıkarımlar yapmaya yönelten ifadelerin yer aldığı görülmektedir. Demirağ 

(2014)‟ın yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin baĢarı, fen öğrenmeye yönelik tutum 

ve motivasyonuna etkisinin incelendiği diğer bir çalıĢmada, 6. sınıf fen ve teknoloji 

dersi “Maddenin Tanecikli Yapısı” ünitesine yönelik yaratıcı drama uygulamaları 

geliĢtirilmiĢtir. ÇalıĢmada her iki grup ön test ve son test tutum puanları arasında 
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istatiksel olarak anlamlı bir fark olmadığı, ancak deney grubu lehine öğrenci 

baĢarılarının ve motivasyonlarının arttığı bildirilmiĢtir. Çopur (2014) tarafında yapılan 

çalıĢmada ise mekanik kavramların öğretiminde yaratıcı drama yöntemi kullanımının 

fizik öğretmen adaylarının akademik baĢarı ve tutumlarına etkisi incelenmiĢtir. Bu 

çalıĢma sonucunda öğretmen adaylarının mekanik konusundaki baĢarı ve tutumlarında 

anlamlı artıĢ olduğu ve bu etkinin kalıcı olduğu bildirilmiĢtir. BaĢka bir çalıĢmada ise 

Saka, Saka, Çakır, ve Ebenezer (2016)  biyoloji alanında 7. sınıf öğrencilerinin bazı 

genetik kavramların anlaĢılması, biyoloji öğrenmeye karĢı tutumları ve adli tıp bilincine 

yönelik yaratıcı dramanın etkisinin incelendiği araĢtırmada yaratıcı drama lehine 

sonuçlar elde edilmiĢ olup çocukların erken yaĢta yaratıcı drama yöntemiyle 

tanıĢtırılması gerektiğini önermiĢlerdir. Yukarıdaki çalıĢmalarda da görüldüğü gibi 

çeĢitli fen kavram veya konularının öğretiminde yaratıcı drama yönteminin kullanımının 

öğrencilerin akademik baĢarıları, tutum ve motivasyonları üzerinde olumlu yönde 

etkisinin olduğu görülmektedir. 

Alanyazında çok az da olsa yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin edindikleri bilginin 

kalıcılığına etkisinin araĢtırıldığı çalıĢmalara rastlanmaktadır. Örneğin Kılınçaslan ve 

ġimĢek (2015)‟in yaratıcı drama yönteminin öğrencinin akademik baĢarı, fen ve 

teknolojiye yönelik tutumu ve bilginin kalıcılığı üzerine etkisini araĢtırdıkları 

çalıĢmalarında,   6. sınıf fen bilgisi dersi “Kuvvet ve Hareket” ünitesini deney grubunda 

yaratıcı drama yöntemiyle kontrol grubunda ise katmanlı müfredat programı 

doğrultusunda iĢlemiĢlerdir. ÇalıĢmanın sonucunda her iki yöntemin öğrencilerin 

akademik baĢarı ve bilginin kalıcılığında olumlu yönde etkisi olduğu bulunmuĢtur. 

Ancak her iki yöntemin öğrencilerin fen dersine yönelik olan tutumlarında istatistiksel 

olarak anlamlı bir fark oluĢturmadığı görülmüĢtür. 

Alanyazın incelendiğinde yaratıcı drama yönteminin bilimsel süreç becerileri üzerine 

etkisinin de incelendiği çalıĢmalara rastlanmaktadır. Örneğin Sedef (2012) çalıĢmasında 

7. Sınıf fen bilgisi dersi “Kuvvet ve Hareket” ünitesinin öğretiminde yaratıcı drama 

yöntemini kullanımının öğrencilerin öz düzenleme, bilimsel yaratıcılık ve bilimsel süreç 

becerileri üzerine etkisini araĢtırmıĢtır. Yarı deneysel yapılan çalıĢmada, sonuç olarak 

yaratıcı drama yönteminin kullanıldığı deney grubundaki öğrencilerin bilimsel 

yaratıcılık, öz düzenleme, bilimsel süreç becerileri bakımından geleneksel öğretimin 
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yapıldığı kontrol grubundaki öğrencilere göre daha baĢarılı olduğu bulunmuĢtur. Bir 

diğer Can (2013)‟un çalıĢması örnek verilebilir. Can (2013) yarı deneysel yöntem ile 5. 

sınıf fen bilgisi dersi “IĢık ve Ses”  ünitesinin yaratıcı drama yöntemiyle iĢlenmesinin 

öğrencilerin akademik baĢarı ve bilimsel süreç becerilerine etkisini incelemiĢtir. 

OluĢturduğu iki gruba çalıĢma öncesi ön test ve çalıĢma sonrası son test olarak veri 

toplama araçlarını uygulamıĢtır. ÇalıĢma sonucunda fen dersini yaratıcı drama 

yöntemiyle iĢlediği deney grubunda yer alan öğrencilerin kontrol grubunda yer alan 

öğrencilere göre akademik baĢarı ve bilimsel süreç becerilerinde daha baĢarılı olduğu 

görülmüĢtür.  

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fene karĢı özyeterlikleri üzerine etkisini 

araĢtıran çok az çalıĢmaya rastlanmıĢtır. Örneğin Hamurcu (2008) çalıĢmasında sınıf 

öğretmen adaylarına fen öğretiminde yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin özyeterlik 

inançlarına etkisini araĢtırmıĢtır. ÇalıĢmanın sonucu olarak veri toplama aracı olarak 

kullanılan özyeterlik ölçeğinin sadece “sonuç beklentisi” alt boyutu açısından 

istatistiksel olarak anlamlı farklılık bulunurken, diğer iki boyutun ön test puanları son 

test puanlarına göre artmasına rağmen istatistiksel olarak anlamlı farklılık 

bulunamamıĢtır. Ayrıca çalıĢma sonucunda öğretmen adaylarının görüĢlerinde olumlu 

yönde değiĢimlerin de olduğu görülmüĢtür. 

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerdeki kavram yanılgılarının tespiti ve kavram 

yanılgılarının giderilmesi üzerindeki etkisinin araĢtırıldığı çalıĢmalar da bulunmaktadır. 

Örneğin, Ceylan, Polat, Akpınar, Ulusal, ve Kalender (2015) yaratıcı drama yönteminin 

6. sınıf fen dersinde öğrencilerin “Dünya, GüneĢ ve Ay” kavramları hakkındaki kavram 

yanılgılarının giderilmesindeki etkisini incelemek için yarı deneysel bir çalıĢma 

yapmıĢlardır. Kontrol grubunda geleneksel yöntemlerle kavramlar verilmiĢ olup, deney 

grubunda ise yaratıcı drama yöntemiyle kavramları iĢlemiĢlerdir. Öğrencilerin bu 

kavramlarla ilgili kavram yanılgılarını ölçmek için Dünya, GüneĢ ve Ay Kavram Testi 

uygulanmıĢtır. Sonuç olarak kavram yanılgılarının giderilmesinde yaratıcı drama 

yönteminin kullanıldığı deney grubunun kontrol grubuna göre daha iyi performans 

gösterdiği bildirilmiĢtir.  

Bir diğer çalıĢmada ise YeĢiltaĢ, TaĢ ve Özyürek (2017) yarı deneysel araĢtırma 

yöntemini kullanarak “Isı-Sıcaklık” konusunun yaratıcı drama yöntemiyle öğretiminin 
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üniversite öğrencilerinin kavram yanılgılarına, akademik baĢarılarına ve yönteme karĢı 

tutumlarına etkisine bakmıĢlardır. ÇalıĢmada sonuç olarak deney grubunda yer alan 

öğrencilerin ısı-sıcaklık konusundaki kavram yanılgılarının kontrol grubundaki 

öğrencilere göre daha fazla azaldığı ve ayrıca deney grubunda yaratıcı drama yöntemine 

karĢı tutumdaki değiĢimin istatistiki olarak anlamlı olduğu bulunmuĢtur. 

Alanyazında yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin çevre farkındalıkları üzerine 

etkisini araĢtıran çalıĢmalar da mevcuttur. Örneğin Nalçacı (2012) çalıĢmasında yaratıcı 

drama yöntemiyle 4. sınıf fen ve teknoloji dersinde Çevremizdeki Kirlilik konusunu 

iĢledikten sonra yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin çevre farkındalıkları üzerine 

etkisini incelemiĢtir. ÇalıĢmasında karma araĢtırma yöntemini kullanan Nalçacı (2012)  

yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin çevre konusunda farkındalığını olumlu yönde 

etkilediğini bildirmiĢtir. Benzer bir çalıĢma da Teker (2009) tarafından yapılmıĢtır. 

Teker (2009) fen dersinde yaratıcı drama yönteminin kullanılmasının öğrencilerin çevre 

ile ilgili problem durumlara yaklaĢımına etkisini incelemiĢtir. Ayrıca öğrencilerin 

yaratıcı drama yöntemine yönelik görüĢleri de araĢtırılmıĢtır. ÇalıĢmanın sonucunda 

yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin çevre ile ilgili problem durumlarına 

yaklaĢımlarını ve çözüm üretme durumlarını olumlu etkilediği görülmüĢtür. Ayrıca 

öğrencilerin yaratıcı drama yöntemiyle iĢlenen dersleri zevkli ve anlamlı bulduğu, fen 

öğrenmeye yönelik ilgilerinin, özgüvenlerinin ve motivasyonlarının artırdığı sonucuna 

ulaĢılmıĢtır. 

Alanyazında yaratıcı drama yönteminin fen eğitimi alanındaki etkilerinin farklı öğretim 

yöntemleri ile karĢılaĢtırıldığı çalıĢmalara da rastlanmaktadır. Örneğin Durusoy 

(2012)‟un yarı deneysel olarak yaptığı çalıĢmada 6. sınıf fen ve teknoloji dersi “Kuvvet 

ve Hareket” ünitesini basamaklı öğretim yöntemi ile yaratıcı drama yöntemi kullanarak 

iĢlemiĢ ve hangisinin daha verimli olduğu sorusuna cevap aramıĢtır. ÇalıĢmanın 

sonucunda her iki yöntemin akademik baĢarı ve kalıcılığı olumlu yönde etkilediği ancak 

öğrencilerin akademik baĢarılarında yaratıcı drama yöntemi uygulanan deney grubunda, 

basamaklı öğretim yöntemi uygulanan kontrol grubuna göre daha yüksek olduğunu 

bildirmiĢtir. Bir diğer örnek çalıĢma ġahin (2012) tarafından yapılan çalıĢma verilebilir. 

ġahin (2012) çalıĢmasında 7E ve yaratıcı drama destekli 7E modellerinin fizik öğretmen 

adaylarının manyetik alan konusundaki baĢarı ve tutumları üzerine etkisini incelemiĢtir. 
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Bu çalıĢmada genel olarak her iki yöntemin de öğrencilerin akademik baĢarı ve 

tutumlarında anlamlı artıĢa sebep olduğu görülürken, boyut bazında incelemeler 

yapıldığında ise yaratıcı drama destekli 7E modeli lehine sonuç elde edildiği 

bildirilmiĢtir.   

 

1.3. AraĢtırmanın Amacı 

Bu çalıĢmanın amacı 8. sınıf fen bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin 

öğretiminde yaratıcı drama yönteminin öğretmen ve öğrenciler açısından 

uygulanabilirliğini değerlendirmek ve ayrıca yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin 

edindikleri bilginin kalıcılığı, özyeterlikleri, bilimsel süreç becerileri ve tutumları 

üzerine etkisini incelemektir. 

 

1.4. AraĢtırmanın Önemi 

Alanyazın incelendiğinde fen bilimlerine ait birçok konu ve kavramların öğretiminde 

yaratıcı drama yönteminin kullanıldığı görülmektedir. Fakat 8. sınıf “Maddenin Halleri 

ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama yöntemiyle iĢlenmesinin fen öğretiminde öğretmen ve 

öğrenci açısından uygulanabilirliğini araĢtıran bir çalıĢmanın bulunmaması bu 

çalıĢmanın önemini artırmaktadır.   

8. sınıf "Maddenin Halleri ve Isı" ünitesi kapsamında hazırlanılan yaratıcı drama ders 

planların fen bilgisi öğretmenlerine kendi derslerinde uygulamalarına yardımcı olacak 

ders materyalleri içermesi ve ileride fen eğitiminde yaratıcı drama yönteminin 

uygulanması konusunda çalıĢma yapacak olan araĢtırmacılara örnek olması bu 

çalıĢmanın önemini bir kat daha artırmaktadır. 
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1.5. AraĢtırma Soruları 

Bu çalıĢma kapsamında aĢağıdaki araĢtırma sorularına çözüm bulunmaya çalıĢılmıĢtır. 

Bunlar; 

1. 8. sınıf Fen Bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin öğretiminde yaratıcı 

drama yönteminin öğrenci açısından uygulanabilirliği nedir? 

2. 8. sınıf Fen Bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin öğretiminde yaratıcı 

drama yönteminin öğretmen açısından uygulanabilirliği nedir? 

3. 8. sınıf Fen Bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama 

yöntemiyle öğretiminin öğrencilerin edindikleri bilgilerinin kalıcılığına etkisi nedir? 

4. 8. sınıf Fen Bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama 

yöntemiyle öğretiminin öğrencilerin fen öğrenmeye karĢı özyeterliklerine etkisi nedir? 

5. 8. sınıf Fen Bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama 

yöntemiyle öğretiminin öğrencilerin bilimsel süreç becerilerine etkisi nedir?  

6. 8. sınıf Fen Bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama 

yöntemiyle öğretiminin öğrencilerin fen dersine karĢı tutumlarına etkisi nedir? 

 

1.6. Sayıltılar 

 AraĢtırmada veri toplama aracı olarak kullanılan, test ve ölçeklere öğrencilerin 

içtenlikle ve dürüstçe cevap verdikleri kabul edilmiĢtir.  

 Yarı yapılandırılmıĢ görüĢme yapılan öğrencilerin sorulan sorulara tüm 

samimiyetiyle cevap verdikleri kabul edilmiĢtir. 

 

1.7. Sınırlılıklar 

 AraĢtırma 2015-2016 eğitim-öğretim yılı Kilis ilindeki bir devlet okulu 8. sınıfta 

okuyan 20 öğrenci ile sınırlıdır. 

 AraĢtırma 8. sınıf fen bilgisi dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinde yer alan 

konuların içeriğiyle sınırlıdır. 

 Uygulama süresi 14 ders saati ile sınırlıdır. 

 AraĢtırma “Maddenin Halleri ve Isı” Ünitesi BaĢarı Testleri, Fen ve Teknoloji Dersi 

Özyeterlik Ölçeği Bilimsel Süreç Becerileri Testi, Fen Dersi Tutum Ölçeği, yarı 
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yapılandırılmıĢ görüĢme ve yarı yapılandırılmıĢ gözlemden elde edilen verilerle 

sınırlandırılmıĢtır. 

 

1.8. Tanımlar 

Kalıcılık: Bellek sistemine yerleĢtirilen bilgilerin tekrar geri getirilip kullanılana kadar 

saklanmasıdır (Demirel, 2003, s. 54). 

Bilimsel Süreç Becerileri: Fen bilimleri öğretim programında bilimsel süreç becerileri 

"gözlem yapma, ölçme, sınıflama, verileri kaydetme, hipotez kurma, verileri kullanma 

ve model oluĢturma, değiĢkenleri değiĢtirme ve kontrol etme, deney yapma gibi bilim 

insanlarının çalıĢmaları sırasında kullandıkları becerileri kapsama" olarak 

nitelendirilmektedir (MEB, 2017). Öğrencinin bir bilim insanı gibi olayları ele almasını 

kapsayan beceriler olarak da nitelendirilebilir. 

Özyeterlik: KiĢinin ileri dönük durumları yönetmek için ihtiyaç duyduğu hareket 

biçimlerini planlama ve gerçekleĢtirme konusunda kendi yeteneklerine olan inancıdır 

(Bandura, 1994). 

Tutum: Bir kimsenin herhangi bir olay, eĢya veya insanlara karĢı olumlu ya da olumsuz 

davranıĢ gösterme eğilimine tutum denir. Tutum zihinsel bir değerlendirme olup, 

bireyin davranıĢlarında doğrudan gözlenebilen bir özellik değildir. Ancak bireyin 

gözlenebilen diğer davranıĢlarından çıkarsama yapılarak anlaĢılır.  Fakat bireyin zaman 

içinde geliĢtirdiği yerleĢik tutumların çoğu duygusal ve davranıĢa yönelik öğeleri içerir 

(Aslan ve Yalçın, 2013). 
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 ĠKĠNCĠ BÖLÜM  

 

2. MATERYAL VE YÖNTEM 

Bu bölümde araĢtırmanın desen ve yöntemi, çalıĢma grubu, araĢtırmanın uygulama 

süreci, araĢtırmada kullanılan veri toplama araçları, elde edilen verilerin analizi ile ilgili 

konular ayrıntılı olarak açıklanmaktadır. 

 

2.1. AraĢtırmanın Desen ve Yöntemi 

ÇalıĢmada Stake (2003)‟in durum çalıĢmaları sınıflandırmalarından biri olan araçsal 

durum çalıĢması yöntemi kullanılmıĢtır. Durum çalıĢması, güncel bir olguyu kendi 

yaĢam çerçevesi (içeriği) içinde çalıĢan, olgu ve içinde bulunduğu içerik arasındaki 

sınırların kesin hatlarıyla belirgin olmadığı ve birden fazla kanıt veya veri kaynağının 

mevcut olduğu durumlarda kullanılan görgül bir araĢtırma yöntemidir (Yin,1984, s.23; 

akt: Yıldırım ve ġimĢek, 2013 s.313). Bu yöntemde karmaĢık, özel ve ilginç bir olgu, 

durum kendi koĢulları içerisinde derinlemesine incelenmektedir (Sönmez ve Alacapınar, 

2011). Durum çalıĢmasının farklı sınıflandırmaları mevcuttur. Stake (2003) durum 

çalıĢmasını içsel, araçsal ve çoklu durum çalıĢması olarak sınıflandırmıĢtır. Mevcut 

çalıĢmada kullanılan araçsal durum çalıĢmasına göre öncelikli amaç incelenen olayın 

kendisini anlamaktan ziyade olayın etkilerini ortaya çıkarmak olup, özel bir olay, 

etkinlik veya durum incelenerek genel bir yargıya varılır. Fakat olayın etkisini en doğru 

bir Ģekilde belirleyebilmek için de olayı derinlemesine incelemek gereklidir (Stake, 

2003, s.137).   

2.2. ÇalıĢma Grubu 

AraĢtırmanın çalıĢma grubunu, 2016-2017 eğitim-öğretim yılı güz döneminde Kilis 

ilindeki bir devlet okulu 8. sınıfta öğrenim gören 12‟si erkek, 8‟i kız olmak üzere 

toplam 20 öğrenci oluĢturmaktadır. Uygulama okulunun belirlenmesinde, okulun teknik 

ve fiziki donanımın yeterli olması etkili olmuĢtur. Önce okul yönetimi ile görüĢülerek 
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uygulamanın amacı ve süreci hakkında bilgi verilmiĢ ve izin alınmıĢtır. Daha sonra 

uygulama için gerekli resmi izin Kilis Milli Eğitim Müdürlüğü‟nden alınmıĢtır. 

ÇalıĢma grubu tesadüfi olmayan örnekleme yöntemlerinden gönüllü örneklem 

örnekleme ile belirlenmiĢtir. Bu örnekleme yönteminde gönüllülük esastır. KiĢi ya da 

kiĢiler araĢtırmaya gönüllü olarak katılırlar (BaĢtürk ve TaĢtepe, 2013, s.146-147).  

Bunun için araĢtırmacı uygulama öncesi okulda bulunan toplam dört 8. Sınıf Ģubesinde 

yaklaĢık 60 öğrenciye yaratıcı drama yöntemi hakkında ve uygulama süreci hakkında 

kısa bir bilgi vermiĢtir ve uygulamaya katılmaya gönüllü olanlar belirlenmiĢtir.  

2.3. Veri Toplama Araçları 

Bu çalıĢmada test, ölçek gibi nicel ve görüĢme, gözlem gibi nitel veri toplama araçları 

birlikte kullanılmıĢtır.  AĢağıda veri toplama araçları ayrıntılı bir Ģekilde verilmiĢtir. 

2.3.1. “Maddenin Halleri ve Isı Ünitesi”  son test baĢarı ve kalıcılık baĢarı testleri  

AraĢtırmacı tarafından özdeĢ özellikte iki paralel test geliĢtirilmiĢ olup, bu testlerden 

biri uygulamanın hemen sonrasında son test baĢarı testi olarak, diğeri ise uygulamanın 

bitiminden yaklaĢık dört hafta sonra kalıcılık baĢarı testi olarak uygulanmıĢtır. Paralel 

testler hazırlanırken üniteye ait öğretim programında yer alan kazanımlar dikkate 

alınmıĢtır. Bunun için belirtke tablosu hazırlanarak aynı konudan Bloom‟un revize 

edilmiĢ taksonomisine göre aynı biliĢsel düzeyde soru içermesine özenle dikkat 

edilmiĢtir. GeliĢtirilen testlerin kapsam geçerliğini sağlamak amacıyla kimya eğitimi 

alanında uzman iki kiĢi tarafından incelenmiĢtir. Ayrıca soruların bilimsel doğrulukları 

da uzmanlar tarafından kontrol edilmiĢtir. Uzmanların verdikleri dönütler doğrultusunda 

gerekli düzenlemeler yapılmıĢtır.  Tablo 2.1‟de baĢarı ve kalıcılık testlerinde yer alan 

soruların Bloom‟un revize edilmiĢ taksonomisine göre dağılımı bulunmaktadır. 
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Tablo 2.1. Son Test BaĢarı Testi ve Kalıcılık BaĢarı Testi sorularının Bloom‟un revize 

edilmiĢ Taksonomisine göre dağılımları 
 BaĢarı Testi Kalıcılık Testi 

Öğrenme 

seviyeleri 
Sorular 

Soru 

Sayısı 

Yüzde 

(%) 
Sorular 

Soru 

Sayısı 

Yüzde 

(%) 

Hatırlama 6, 7, 8,  9, 10 5 41,67 5, 6,  7, 13, 9,  10, 11  6 50 

Anlama  1, 2,   2 16,67  8, 1, 2 3 25 

Uygulama 3,  5 2 16,67  4, 1 8,33 

Analiz Etme 11, 12 2 16,67 12,  1 8,33 

Değerlendirme 4 1 8,33 3 1 8,33 

OluĢturma 0 0 0 0 0 0 

Toplam 12 12 100 12 12 100 

 

Hazırlanan baĢarı testi ve kalıcılık testi soruları oluĢturulurken ünitede verilen 

kazanımlara uygun sorular oluĢturulmaya çalıĢılmıĢ olup bu soruların kazanımlara göre 

dağılımı aĢağıdaki Tablo 2.2‟de verilmiĢtir. 

 

Tablo 2.2. Son Test BaĢarı Testi ve Kalıcılık BaĢarı Testi sorularının kazanımlara göre 

dağılımı 

Kazanımlar  
Son Test 

BaĢarı Testi 

Kalıcılık 

BaĢarı Testi 

8.6.1.1. Öz ısıyı tanımlar ve yaptığı deneylerle farklı maddelerin öz 

ısılarının farklı olabileceği çıkarımında bulunur.  
4, 9 9 

8.6.2.1. Isı ile öz ısı, kütle ve sıcaklık arasındaki iliĢkiyi kavrar. 1, 2 1, 2 

8.6.2.2. Isı alıĢveriĢi ile ilgili problemler çözer.   

8.6.3.1. Hâl değiĢimi esnasında ısı alıĢveriĢi olduğu sonucuna varır. 10, ,6, 7, 8 10, 11, ,5, 6 

8.6.3.2. Maddelerin hâl değiĢim ısılarını hesaplayarak sonucu 

yorumlar. 
- - 

8.6.3.3. Maddelerin hâl değiĢim grafiğini çizer ve yorumlar. 3, 5 3, 4 

8.6.3.4. Günlük yaĢamda meydana gelen hâl değiĢimleri ile ısı 

alıĢveriĢini iliĢkilendirir. 
11, 12 12, 7, 8 

Toplam 12 12 

 

Tablo 2.2 incelendiğinde her iki testte de 8.6.3.2. kodlu “Maddelerin hâl değişim 

ısılarını hesaplayarak sonucu yorumlar” ve 8.6.2.2. kodlu “Isı alışverişi ile ilgili 

problemler çözer” kazanımlarına iliĢkin soru bulunmadığı görülmektedir. Yaratıcı 

drama yöntemiyle bu kazanımların kazandırılması güç olacağı düĢünülmüĢ ve sadece bu 

kazanımlara ait bilgiler öğrencilere uygulama sonrasında anlatım yöntemiyle verilmiĢtir. 

GeliĢtirilen baĢarı testlerindeki her bir maddenin uygunluğunu belirlemek için her bir 

madde için madde ayırt edicilik indeksi ve madde güçlük indeksi hesaplanarak madde 

analizleri Microsoft Excel programında hesaplanmıĢtır. Öğrencilerin çoktan seçmeli, 

kısa cevap-boĢluk doldurma ve doğru yanlıĢ tipi her bir soruya verdikleri cevap doğru 

cevap 1, yanlıĢ ya da boĢ ise 0 verilerek puanlanmıĢ, açık uçlu sorular ise ağırlıklı 
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puanlama yöntemiyle puanlanmıĢtır. Daha sonra her öğrencinin testten aldığı puan 

belirlenmiĢ ve öğrenciler testten aldıkları toplam puanlarına göre büyükten küçüğe 

olacak Ģekilde sıralanmıĢtır. En yüksek puan alan sınıfın üst % 27‟lik dilimine giren 5 

öğrenci üst grup, aynı Ģekilde en düĢük puan alandan baĢlayarak alt % 27‟lik dilimine 

giren 5 öğrenci de alt grup olarak belirlenmiĢtir. Madde analizi sırasında üst ve alt 

gruplarda yer alan öğrencilere ait veriler kullanılmıĢtır. Her iki baĢarı testinde her bir 

madde için madde güçlük indeksi (P) ve madde ayırt edicilik indeksi (D) 

hesaplanmıĢtır.  Testlerde yer alan çoktan seçmeli, kısa cevap-boĢluk doldurma, doğru-

yanlıĢ tipi soruların madde analizi yapılırken madde güçlük indeksi P=(Dü-Da)/(Nü+ 

Na), madde ayırt edicilik indeksi D=(Dü-Da)/(Nü veya Na) ile hesaplanırken (Gönen, 

Kocakaya ve Kocakaya, 2011), açık uçlu soruların madde güçlük indeksi P=(DTü-

DTa)/([Nü+ Na]x Madde Puanı) ve madde ayırt edicilik indeksi D=(DTü-DTa)/([Nü 

veya Na]x Madde Puanı) (Bayrakçeken, 2008, s.244-277) ile hesaplanmıĢtır. 

D: Madde ayırt edicilik indeksi 

P: Madde güçlük indeksi 

Dü: Üst grupta doğru yapan öğrenci sayısı 

Da: Alt grupta doğru yapan öğrenci sayısı 

DTü: Üst grupta doğru yapan öğrencilerin aldıkları puanların toplamı 

DTa: Alt grupta doğru yapan öğrencilerin aldıkları puanların toplamı 

Nü: Üst grupta bulunan öğrenci sayısı 

Na: Alt grupta bulunan öğrenci sayısı 

 

Madde güçlük indeksi, her bir maddenin doğru cevaplanma oranını göstermekte olup, 0 

ile 1 arasında değerler alabilmektedir. Maddenin zorluk derecesi, maddenin güçlük 

indeksi sıfıra yaklaĢtıkça artmakta, bire yaklaĢtıkça azalmaktadır. Madde ayırt edicilik 

indeksi testte yer alan bir maddenin baĢarılı ve baĢarısız öğrencileri ayırt etme 

derecesini göstermekte olup, -1 ile +1 arasında değerler almaktadır. Ayırt edicilik 

indeksi -1 ile 0,20 arasında olan maddeler kullanılmamalı ve testten çıkarılmalıdır. Ayırt 

edicilik indeksi 0,20-0.30 arasında olanlar değiĢtirilerek kullanılabilmektedir. Ayırt 

edicilik indeksi 0,30-0,40 arasında olan maddenin ayırt ediciliğinin iyi, 0,4 veya 0,4'den 

daha yüksek bir değerde olan maddenin ise ayırt ediciliğinin çok iyi olup, madde 

düzeltilmeden kullanılabilir (Turgut, 1992). Tablo 2.3‟te Son Test BaĢarı Testi ve 



29 
 

Kalıcılık BaĢarı Testine ait madde güçlük indeksi ve madde ayırt edicilik indeksi 

değerleri yer almaktadır.  

 

Tablo 2.3. Son test baĢarı testi ve kalıcılık baĢarı testine ait madde güçlük indeksi ve 

madde ayırt edicilik indeksi değerleri 
 Son Test BaĢarı Testi Kalıcılık BaĢarı Testi 

Madde P D P D 

1 0,90 0,20* 0,80 0,40 

2 0,50 0,60 0,80 0,40 

3 0,60 0,80 0,50 0,20* 

4 0,70 0,60 0,50 0,60 

5 0,60 0,80 0,60 0,40 

6 0,80 0,40 0,60 0,80 

7 0,70 0,60 0,80 0,40 

8 0,80 0,40 0,50 1,00 

9 0,60 0,80 0,80 0,40 

10 0,50 1,00 0,70 0,20* 

11 0,70 0,60 0,80 0,40 

12 0,50 0,20* 0,80 0,60 

Ortalama  0,66 058 068 0,48 

 

Tablo 2.3 incelendiğinde son test baĢarı testinde 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 

maddelerinin madde ayırt edicilik değerlerinin çok iyi olduğu ve testte kullanılmaya 

uygun oldukları görülmektedir. Aynı testin 1. ve 12. maddenin madde ayırt edicilik 

indeks değerlerinin 0,2 olduğu fakat testten çıkarılmaları durumunda kapsam geçerliği 

düĢeceği için testten çıkarılmamıĢlardır. Kalıcılık baĢarı testine bakıldığında 1, 2, 4, 5, 

6, 7, 8, 9, 11, 12. maddelerin ayırt edicilik değerlerinin çok iyi olduğu, 3. ve 10. 

maddelerin ise madde ayırt edicilik indeksi değerlerinin 0,2 olmasına rağmen kapsam 

geçerliğini düĢürmemek için testten çıkarılmadığı anlaĢılmaktadır. Ayrıca Tablo 2.3 

incelendiğinde son test baĢarı testinin ortalama madde güçlük indeksi değerinin 0,66, 

ortalama madde ayırt edicilik indeksi değerinin 0,58; kalıcılık baĢarı testinin ortalama 

madde güçlük indeksi değerinin 0,68, ortalama madde ayırt edicilik indeksi değerinin 

ise 0,48 olduğu görülmektedir. Elde edilen verilere bakıldığında her iki testin de hem 

madde güçlükleri açısından hem de madde ayırt edicilikleri açısından oldukça iyi 

tasarlanmıĢ testler olduğu anlaĢılmaktadır. 

Madde analizi yapılmıĢ testlerde güvenirlik katsayısını hesaplamada en çok Kuder-

Richardson 20 [KR-20] ve Kuder-Richardson 21 [KR-21] formülleri kullanılır. Bu 

formüller, testteki her bir maddenin tek bir değiĢkeni ölçtüğü yani homojen olduğu 
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varsayımına dayanmaktadır. Testi oluĢturan tüm maddeler 0-1 puanlama yöntemiyle 

puanlandığında kullanılabilir. Eğer testteki tüm maddelerin madde güçlük indeksi 

değerleri birbirine yakın ise KR-21 formülü, birbirinden farklı ise KR-20 formülü 

kullanılarak güvenirlik katsayısı hesaplanmaktadır (Demircioğlu, 2008). Ayrıca ağırlıklı 

puanlamanın yapıldığı açık uçlu ve kısa cevap-boĢluk doldurma tipi soruların güvenirlik 

hesaplanmasında Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı kullanılmaktadır (Tan, 2014, 

s.155). Mevcut çalıĢmada kısa cevap- boĢluk doldurma tipi sorular 0-1 puanlama 

yöntemiyle puanlandığından bu soruların güvenirliğinde KR-20 güvenirlik katsayısına 

bakmak daha doğru olacaktır. Testi oluĢturan maddelerin homojen olduğunun bir 

göstergesi olarak KR-20‟i kullanmadan önce faktör analizi uygulanarak testin tek 

boyutluluğu sağlayıp sağlamadığı kontrol edilmelidir, çünkü yanıltıcı olabilir (Tan, 

2014, s.152). Verilerin faktör analizine uygunluğunu belirlemek için Kaiser-Meyer-

Olkin (KMO) katsayısına ve Bartlett testine bakılmıĢtır. KMO katsayısı ve Bartlett testi 

sonuçları her iki test için Tablo 2.4‟te verilmiĢtir. 

Tablo 2.4. Son test baĢarı testi ve kalıcılık baĢarı testine ait Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) 

katsayı değerleri ve bartlett testi sonuçları 
 Son Test BaĢarı Testi Kalıcılık BaĢarı Testi 

Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) katsayısı ,279 ,384 

Bartlett Testi 

Ki-Kare Değeri 134,548 90,975 

Sd 66 66 

p ,000 ,023 

 

Veri setine faktör analizi uygulanabilmesi için minimum Kaiser-Meyer-Olkin [KMO] 

değerinin 0,60‟nın üstünde olması ve Bartlett testinin anlamlı çıkması gerekmektedir 

(Tabachnick ve Fidel, 2007). Tablo 2.4 incelendiğinde hem son test baĢarı testinin hem 

de kalıcılık baĢarı testinin Barlett Testi değerlerinin anlamlı olduğu (p<0,05), fakat her 

iki testin de KMO değerlerinin 0,60‟ın altında olduğu anlaĢılmaktadır. Bu nedenle 

mevcut veri setine faktör analizi uygulanamayacağından dolayı, testlerin tek boyutlu 

yani testteki tüm maddelerin aynı değiĢkeni ölçtüğü kabul edilerek, testlerin 

güvenirlikleri için KR-20 güvenirlik analizinin yapılması yeterli olmaktadır. Güvenirlik 

katsayısının alabileceği değer 0-1 arasında değiĢmekte olup, 1‟e yaklaĢması testin 

güvenirliğinin yüksek olduğunu, 0‟a yaklaĢması ise testin güvenirliğinin düĢük 

olduğunu ifade etmektedir (ġeker ve Gençdoğan, 2006, s.110). Son test baĢarı testinin 
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KR-20 güvenirlik katsayısı 0,79, kalıcılık baĢarı testinin KR-20 güvenirlik katsayısı 

0,76 olarak bulunmuĢtur. Sonuç olarak her iki baĢarı testinin de güvenirliklerinin 

yüksek olduğu anlaĢılmaktadır. GeliĢtirilen son test baĢarı testinde 5 çoktan seçmeli, 5 

kısa cevap-boĢluk doldurma ve 2 açık uçlu olmak üzere toplam 12 adet soru yer 

almaktadır (Ek1). Kalıcılık baĢarı testinde ise 4 çoktan seçmeli, 5 kısa cevap-boĢluk 

doldurma, 2 doğru yanlıĢ ve 1 açık uçlu olmak üzere toplam 12 adet soru bulunmaktadır 

(Ek 2). 

 

2.3.2. Fen ve Teknoloji Dersi Özyeterlik Ölçeği [FTÖÖ] 

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen öğrenmeye karĢı özyeterlikleri üzerine 

etkisini incelemek amacıyla Tatar, Yıldız, Akpınar ve Ergin (2009) tarafından 

geliĢtirilen FTÖÖ uygulamanın öncesinde ön test ve uygulama sonrasında son test 

olarak kullanılmıĢtır. FTÖÖ 5‟li likert tipinde ve 27 maddeden oluĢmaktadır (Ek 3). 

Ölçeğin Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı 0.93 olarak hesaplanmıĢtır. FTÖÖ‟nün üç 

alt boyutu bulunmaktadır; Bunlar, “fen ve teknolojiye yönelik güven”, “fen ve teknoloji 

ile ilgili zorluklarla baĢa çıkabilme” ve “fen ve teknoloji performansına güven”dir. Bu 

boyutların sırasıyla Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı değerleri 0.93, 0.75 ve 0.80‟dir. 

Mevcut çalıĢmada ölçeğin ön test Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı 0.96, son test 

Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı 0.91 olarak hesaplanmıĢtır. 

 

2.3.3. Bilimsel Süreç Becerileri [BSB] testi 

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin bilimsel süreç becerileri üzerindeki etkisini 

araĢtırmak amacıyla BSB testi, uygulamanın öncesinde ön test ve sonrasında son test 

olarak kullanılmıĢtır. Okey, Wise ve Burns (1982) tarafından geliĢtirilen ve Özkan, 

AĢkar ve Geban (1989) tarafından Türkçe‟ye uyarlanması yapılan BSB testi 36 

maddeden oluĢmaktadır. BSB testini Türkçe‟ye uyarlayan araĢtırmacılar tarafından 

güvenirlik katsayısı Cronbach Alfa 0.81 olarak hesaplanmıĢtır. Karar ve Yenice (2012), 

8. sınıf öğrencileri üzerinde ölçeği uygulayarak madde ayırt edicilik indeksi 0,20‟nin 
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altında olan 10 maddeyi ölçekten çıkarmıĢ ve yeni testin güvenirlik katsayısını 0,78 

olarak hesaplamıĢlardır (Ek 4). 

Bu çalıĢmada yaratıcı drama yönteminin 8. sınıf öğrencilerinin bilimsel süreç becerileri 

üzerindeki etkisi inceleneceği için, Karar ve Yenice (2012)‟nin çalıĢmalarında elde 

ettikleri BSB testinin 26 maddelik bu halinin kullanılmasının daha uygun olacağı 

düĢünülmüĢtür. Mevcut çalıĢmada BSB testinin ön test Cronbach Alfa güvenirlik 

katsayısı 0.75, son test Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı 0.74 olarak hesaplanmıĢtır. 

Testin beĢ boyutu bulunmaktadır. “DeğiĢkenleri tanımlama ve kontrol etme” (1, 3, 12, 

13, 16, 24, 25, 26. maddeler), “hipotez kurma” (5, 7, 11, 14, 15, 23. maddeler), 

“operasyonel (iĢlevsel) tanımlama” (2, 6, 18, 19. maddeler), “problemin çözümü için 

araĢtırmanın tasarlanması” (9, 17, 20. maddeler), “grafik çizme ve yorumlama” (4, 8, 

10, 21, 22. maddeler) testin boyutlarını oluĢturmaktadır. Testteki her bir soru 

değerlendirilirken verilen her bir doğru cevap 1, yanlıĢ cevap 0 olarak puanlandırılıĢtır. 

Sonuç olarak testten alınabilecek en yüksek puan 26, en düĢük puan 0‟dır. Öğrencilerin 

bilimsel süreç beceri düzeyleri düĢük, orta ve yüksek olarak sınıflandırılmakta ve puan 

aralığı Ģu Ģekilde verilmektedir (Karar ve Yenice, 2012).  

Tablo 2.5. Bilimsel süreç becerileri testi puan aralığı ve bilimsel süreç beceri düzeyleri 

Puan Aralığı BSB Düzeyleri 

0–8.02 DüĢük 

8.03–17.62 Orta 

17.63–26 Yüksek 

  

2.3.4. Fen Dersi Tutum Ölçeği [Fen-TÖ] 

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen dersine karĢı tutumları üzerindeki etkisini 

incelemek amacıyla Fen-TÖ, uygulamadan önce ön test ve uygulamadan sonra ise son 

test olarak kullanılmıĢtır. Ölçek, Geban ve arkadaĢları (1994) tarafından geliĢtirilmiĢ 

olup, 5‟li likert tipi 11 tane olumlu, 4 tane olumsuz ifade taĢıyan toplam 15 maddeden 

oluĢmaktadır (Ek 5). Ölçeğin Cronbach Alpha güvenirlik katsayısı değeri 0.83 olduğu 

belirtilmiĢtir. Mevcut çalıĢmada ölçeğin ön test Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı 0.78, 

son test Cronbach Alfa güvenirlik katsayısı 0.82 olarak hesaplanmıĢtır. 
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2.3.5. Yarı yapılandırılmıĢ görüĢme 

Yaratıcı drama yöntemine iliĢkin öğrencilerin görüĢlerini belirlemek amacıyla yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢme yoluyla veri toplanmıĢtır. Bunun için araĢtırmacı tarafından 

yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu hazırlanmıĢtır. AraĢtırmacı tarafından geliĢtirilen ilk 

olarak 8 sorudan oluĢan yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu geliĢtirilmiĢtir. Daha sonra 

iki uzmanın dönütleri doğrultusunda form düzenlenmiĢ ve beĢ sorudan ve ayrıca her 

soruya ait sondalardan oluĢan son halini almıĢtır (Ek 6). Uygulama sonrasında görüĢme 

için gönüllü olan 13 öğrenci ile yarı yapılandırılmıĢ görüĢme formu kullanılarak 

görüĢme yapılmıĢtır, Her bir görüĢme öğrencilerin izni doğrultusunda ses kayıt cihazı 

ile kayıt altına alınmıĢtır. Daha sonra bu ses kayıtları dikkatli bir Ģekilde yazılı metine 

dönüĢtürülmüĢ ve araĢtırmacı tarafından kod ve kategorileri belirlenerek içerik analizi 

yoluyla irdelenmiĢtir. Elde edilen verilerin güvenirliğini sağlamak amacıyla 

araĢtırmacının haricinde farklı bir uzman tarafından da verilere ait kod ve kategorilerin 

belirlenmesi istenmiĢtir. Daha sonra araĢtırmacı tarafından yapılan kodlar ile uzman 

tarafından yapılan kodlar karĢılaĢtırılmıĢ ve Miles ve Huberman (1994)‟ın güvenirlik 

[Güvenirlik=GörüĢ birliği/(GörüĢ birliği+GörüĢ ayrılığı)] formülü kullanılarak 

güvenirlik hesabı yapılmıĢtır. Miles ve Huberman (1994, s.64)‟a göre farklı iki 

kodlayıcı arasında  %70 benzerliğin olması durumunda nitel verinin analizi güvenilir 

olmaktadır. Yukarıdaki formüle göre görüĢme veri analizinin güvenirliği %88 olarak 

bulunmuĢtur. Bu değer görüĢme veri analizlerinin güvenilir olduğunu göstermektedir. 

 

2.3.6. Yarı yapılandırılmıĢ gözlem 

AraĢtırmacı tarafından uygulamaya baĢlamadan önce yarı yapılandırılmıĢ gözlem formu 

hazırlanmıĢ ve iki uzmanın dönütleri sonunda en son halini almıĢtır (Ek 7). Yarı 

yapılandırılmıĢ formu iki bölümden oluĢmaktadır. Formun ilk bölümünde yaratıcı 

drama yönteminin öğrenciler açısından uygulanabilirliğine, ikinci bölümünde yaratıcı 

drama yönteminin öğretmen açısından uygulanabilirliğine iliĢkin veri toplanmaktadır. 

Uygulamanın baĢından sonuna kadar video kamera ile kayıt altına alınmıĢ ve daha sonra 

hazırlanan yarı yapılandırılmıĢ gözlem formu kullanılarak elde edilen kayıtlar içerik 

analizi yoluyla irdelenmiĢtir. Elde edilen gözlem verilerinin güvenilirliğini de 

belirlemek amacıyla farklı bir uzman tarafından içerik analizi yapılması istenmiĢtir. 
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Daha sonra, Miles ve Huberman (1994) güvenirlik formülü kullanılarak uzmanın 

belirlediği kodlarla, araĢtırmacının belirlediği kodlar karĢılaĢtırılarak aralarındaki 

güvenirliğe bakılmıĢtır. Sonuç olarak gözlem veri analizlerinin güvenirliği %84 olarak 

bulunmuĢtur. Bu değer gözlem veri analizlerinin güvenilir olduğunu söylemek için 

yeterlidir. 

 

2.4. Uygulama ve verilerin toplanma süreci 

Uygulamaya baĢlamadan önce araĢtırmacı tarafından 8. Sınıf Fen bilimleri dersi, 

“Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin konu ve kazanımlarını içeren, yaratıcı drama 

yöntemine uygun oturum planları hazırlanmıĢtır (Ek 8). Hazırlanan oturum planları fen 

eğitimi alanında uzman üç öğretim üyesinin görüĢüne sunulmuĢ ve verdikleri dönütler 

doğrultusunda gerekli düzenlemeler yapılmıĢtır. Daha sonra uygulama için yeterli 

koĢullara sahip olduğu düĢünülen Kilis TOKĠ Ortaokulu‟nun okul yönetimi ve fen 

bilgisi öğretmenleri ile görüĢülerek, yapılması planlanan çalıĢma hakkında bilgi 

verilmiĢ ve uygulamanın okullarında yapılması için izin istenmiĢtir. TOKĠ Ortaokulu 

yönetimi çalıĢmayı olumlu karĢılamıĢlar ve gerekli her türlü yardıma hazır olduklarını 

dile getirmiĢlerdir. Okul yönetiminin uygun görmesi üzerine Kilis Ġl Milli Eğitim 

Müdürlüğü‟nden gerekli resmi izinler alınmıĢtır (Ek 9). 8. Sınıf Fen Bilgisi Öğretim 

programının 6. Ünitesi olan “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesi bahar döneminde 

iĢlenecek olmasına rağmen, uygulamanın 2016-2017 öğretim yılı güz döneminde 

yapılmasına karar verilmiĢtir. Çünkü uygulama yapılacak 8. sınıf öğrencilerinin Temel 

Eğitimden Orta Öğretime GeçiĢ (TEOG) sınavına girmek zorunda olmaları (2013-2017 

tarihleri arasında 8. Sınıf öğrencilerinin ortaöğretime geçiĢ için girmek zorunda 

oldukları iki aĢamalı bir sınavdır), bahar döneminde yapılacak olan TEOG sınavından 

önce öğretim programında yer alan ünitelerin tümünün iĢlenecek olmasından dolayı 

uygulamanın daha erken bir tarihte yapılmasının daha doğru olacağı düĢünülmüĢtür. 

Ġkili öğretimin yapıldığı okulda ortaokul öğrencileri sabah saat 08.00-12.30 arasında 

ders iĢlemektedir. Uygulama öncesinde okuldaki tüm 8. sınıf öğrencilerine yapılacak 

çalıĢma ve yaratıcı drama hakkında bilgi verilmiĢ ve uygulamaya sadece gönüllü 

olanların katılacağı söylenmiĢtir. Dört farklı Ģubeden toplam 20 öğrenci uygulamaya 
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gönüllü olarak katılmak istediklerini söylemiĢlerdir. Uygulama 2016-2017 öğretim yılı 

güz döneminde, gönüllü olan 20 öğrenci ile haftada iki gün ve günde iki saat olmak 

üzere, 12.30-14.30 saatleri arasında gerçekleĢtirilmiĢtir. Tablo 2.6‟de uygulama süreci, 

Tablo 2.7‟de de veri toplama araçlarının uygulanma süreci yer almaktadır. 

 

Tablo 2.6. Uygulama süreci 
Hafta  Ders Saati   Konu 

13.10.2016  Öğrencilerin bilgilendirilmesi  

14.10.2016  Ön testlerin uygulanması  

20.10.2016 2 

Uygulama Süreci  

Gözlemin yapılması 

Öz ısı 

21.10.2016 2 Öz ısı  

27.10.2016 2 
Isı AlıĢveriĢi ve Sıcaklık 

DeğiĢimi 

28.10.2016 2 
Isı AlıĢveriĢi ve Sıcaklık 

DeğiĢimi 

03.11.2016 2 
Isı AlıĢveriĢi ve Sıcaklık 

DeğiĢimi 

04.11.2016 2 
Maddenin Halleri ve Isı 

AlıĢveriĢi 

10.11.2016 2 
Maddenin Halleri ve Isı 

AlıĢveriĢi 

11.11.2016  Son testlerin uygulanması   

17.11.2016  Son test baĢarı testinin uygulanması  

18.11.2016  
Yarı yapılandırılmıĢ görüĢmelerin 

yapılması 

 

15.12.2016  
Kalıcılık baĢarı testinin 

uygulanması 

 

Toplam 14   

  

Tablo 2.7. Veri toplama araçlarının uygulanma süreci 
Ön test 

(Uygulama Öncesi) 

Uygulama Süreci Son test 

(Uygulama Sonrası) 

Kalıcılık 

(Uygulama bitiminden 

beĢ hafta sonra) 

FTÖÖ Yarı yapılandırılmıĢ  BaĢarı testi BaĢarı Testi 

BSB Ölçeği  Fen-TÖ  

  BSB Ölçeği  

  Yarı yapılandırılmıĢ 

görüĢme 

 

 

Uygulama öncesi ön test olarak FTÖÖ, FÖYMÖ; Fen-TÖ ve BSB testi uygulanmıĢtır. 

Uygulamanın tamamı video kamera ile kayıt altına alınmıĢ ve yapılandırılmıĢ gözlem 

yapılmıĢtır. Uygulama süresi 14 ders saati, yaklaĢık dört haftadır. Uygulamanın hemen 

sonrasında son test olarak baĢarı testi, FTÖÖ, FÖYMÖ; Fen-TÖ ve BSB testi 
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kullanılmıĢ ve gönüllü olan 13 öğrenci ile yarı yapılandırılmıĢ görüĢme yapılmıĢtır. 

Uygulamanın bitiminden beĢ hafta sonra kalıcılık baĢarı testi uygulanmıĢtır. 

 

2.5. Verilerin analizi 

ÇalıĢmada kullanılan nicel veri toplama araçları olan son test baĢarı testi-kalıcılık baĢarı 

testi, ön test FTÖÖ- son test FTÖÖ, ön test FÖYMÖ- son test FÖYMÖ, ön test Fen-

TÖ- son test Fen-TÖ ve ön test BSB testi- son test BSB testlerinden elde edilen veriler 

SPSS (Social Sciences Statistical Package) 23 istatistik paket programı kullanılarak 

önce betimsel istatistik yöntemlerinden aritmetik ortalama ve standart sapma değerleri 

hesaplanmıĢtır. Daha sonra ön test ve son test (baĢarı testleri için son test ve kalıcılık) 

ortalamaları arasındaki farkın istatistiksel olarak anlamlı olup olmadığını anlayabilmek 

için kestirimsel istatistik yöntemlerinden Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi kullanılmıĢtır 

(Gravetter ve Wallnau, 1996).  Veri setinin normal dağılım göstermediği durumlarda t 

testine alternatif olarak, bağımlı iki grubun puanlarının karĢılaĢtırılması için Wilcoxon 

ĠĢaretli Sıralar Testi kullanılır (Akgül ve Çevik, 2003). 

Bununla birlikte uygulama süresince kamera ile kayıt yapılmıĢ ve daha sonra yarı 

yapılandırılmıĢ gözlem formuyla kayıtlar ayrıntılı olarak incelenerek yarı 

yapılandırılmıĢ gözlem yoluyla veri toplanmıĢtır. Ayrıca uygulamanın bitiminden 

hemen sonra çalıĢma grubundan gönüllü 13 öğrenci ile yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeler 

yapılarak da veri toplanmıĢtır. Hem görüĢme hem de gözlem yoluyla elde edilen veriler 

içerik analizine tabi tutulmuĢlardır. Ġçerik analizi yönteminde tümden gelimci bir yol 

takip edilir (Özdemir, 2014), öncelikle veriler kategorilendirilir ve bu kategorilerin 

frekansları belirlenir (Bryman, 2001).  Ġçerik analizi yönteminde araĢtırmacı, metinde 

yer alan kavramların sayısına, anlamına ve kavramların birbiri ile iliĢkisine ve kavram 

ile ifadelerin vurgusuna bakarak metni yorumlar, değerlendirir ve eldeki metin hakkında 

bir yargıya ulaĢır (ġencan, 2005). 

 

 

 



37 
 

 ÜÇÜNCÜ BÖLÜM  

 

3. BULGULAR  

Bu bölümde yaratıcı drama yönteminin fen bilgisi öğretimine uygulanabilirliğini ve 

yöntemin öğrencilerin fen dersindeki öğrendikleri bilgilerin kalıcılığına, fen öğrenmeye 

karĢı özyeterliklerine, fen dersine karĢı tutumlarına etkisini incelemek amacıyla yapılan 

çalıĢma sonucunda elde edilen veriler araĢtırmanın alt problemleri bazında çözümlenmiĢ 

ve yorumlanmıĢtır. 

3.1.  8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri ve Isı” Ünitesinin 

Öğretiminde Yaratıcı Drama Yöntemi’nin Uygulanabilirliğinin Öğrenciler 

Açısından Ġncelenmesine ĠliĢkin Bulgular 

8. sınıf fen dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama yöntemiyle 

iĢlenmesinin öğrenciler açısından uygulanabilirliğini değerlendirebilmek amacıyla yarı 

yapılandırılmıĢ görüĢme ve yarı yapılandırılmıĢ gözlem ile elde edilen veriler analiz 

edilmiĢtir. Verilerin analizinde içerik analizi yöntemi kullanılmıĢtır. Öğrencilerin 

“Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama yöntemiyle iĢlenmesinin 

öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi hakkında ve yaratıcı drama yöntemiyle öğrenme 

ortamı hakkındaki olumlu ve olumsuz görüĢleri nelerdir sorularına cevaplar aranmıĢtır.   

Bu nedenle öğrencilerin yaratıcı drama yöntemine ait düĢüncelerini belirlemek için 

yapılan yarı yapılandırılmıĢ görüĢmeden elde edilen veriler, yaratıcı drama yöntemi ve 

yaratıcı drama öğrenme ortamı temaları açısından incelenmiĢ ve sonuçları Tablo 3.1‟de 

verilmiĢtir. 

GörüĢme verilerinin analizinde öğrenci sayısı frekans olarak alınmıĢtır ve Tablo 3.1‟de f 

koda ait görüĢ bildiren öğrenci sayısını, % koda ait yüzdeyi, f(toplam) kategoriye ait 

görüĢ bildiren öğrenci sayısını, %(toplam) kategoriye ait yüzdeyi ifade etmektedir. 
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Tablo 3.1. Yaratıcı drama yönteminin öğrenciler açısından uygulanabilirliğine ait 

görüĢme verilerinin içerik analizi sonuçları 

Tema Kategori Kod f % 
f 

(toplam) 

% 

(toplam) 

Yaratıcı 

Drama 

Yöntemi 

Olumlu 

Oyun ve tiyatro ile öğrenmeyi sevme 

Farklı Ģekilde ders iĢleme 

Empati ve hayal kurmayı öğrenme 

Konuları hikâyeleĢtirebilme 

Derslerin eğlenceli iĢlenmesi 

Grup çalıĢmasını öğrenme 

ArkadaĢlık iliĢkilerini artırma 

Psikolojik açıdan rahatlatması 

Müzik dinleyerek ders iĢleme 

7 

2 

2 

2 

5 

2 

1 

1 

2 

53,85 

15,38 

15,38 

15,38 

38,46 

15,38 

7,69 

7,69 

15,38 

13 100 

Olumsuz 
Tiyatro yapmak zorunda kalma 

Klasik müziği sevmeme 

1 

1 

7,69 

7,69 2 15,38 

Öğrenme 

Ortamı 

Olumlu 
Sıraların olmamasını sevme 

Kamera ile kayıt yapılmasını sevme 

3 

1 

23,08 

7,69 
4 36,36 

Olumsuz 

Gürültü 

Yere oturma 

Kamera ile kayıt yapılması 

2 

2 

3 

15,38 

15,38 

23,08 

7 63,64 

 

Tablo 3.1 incelendiğinde görüĢme yapılan öğrencilerin tamamının (n=13) yaratıcı 

drama yöntemi hakkında olumlu görüĢte bulunurken, çok az öğrencinin (n=2) yaratıcı 

drama yönteminde gördüğü olumsuzluklardan bahsettiği anlaĢılmaktadır. Öğrencilerin 

yaratıcı drama yönteminin olumlu yönleri açısından en çok oyun ve tiyatro ile 

öğrenmeyi sevme (n=7) ve daha sonra derslerin eğlenceli bir şekilde işlendiği (n=5) 

görüĢünde birleĢtikleri görülmekteyken, en az ise arkadaşlık ilişkilerini artırma (n=1) 

ve psikolojik açıdan rahatlama (n=1) görüĢünde bulundukları görülmektedir. 

Öğrencilerin, tiyatro yapmak zorunda kalmayı (n=1) ve klasik müziği (n=1) ve kamera 

ile kayıt yapılmasını (n=3) yaratıcı drama yönteminde gördüğü olumsuzluklar olarak 

dile getirdikleri anlaĢılmaktadır. Öğrencilerin yaratıcı drama yöntemine ait olumlu 

görüĢlerinden bazıları aĢağıda yer almaktadır. Öğrenci isimleri yerine kod isimleri 

verilmiĢtir. 

“…Hoşuma gitti. Daha çok tiyatroyla öğrenmek, müzik dinleyerek yapmak, daha 

güzel daha eğlenceli oldu.” (Ö2) 



39 
 

 “…ortak bir çalışma vardı, grup çalışması. Grup olmayı öğrendik. Güzeldi, 

arkadaşlık yönümüz gelişti.” (Ö1) 

Yarı yapılandırılmıĢ görüĢme yapılan öğrencilerin yaratıcı drama yöntemine ait olumsuz 

görüĢlerinden birisi aĢağıda yer almaktadır. 

“…Bazen istemediğimiz zamanlar tiyatro yapmak zorunda kalmamız [hoĢuma 

gitmedi].” 

Tablo 3.1 incelendiğinde yaratıcı drama yöntemine ait öğrenme ortamı hakkında daha 

çok olumsuz görüĢe sahip olduğu (n=7), bunun yanında daha az öğrencinin ise olumlu 

görüĢe sahip olduğu (n=4) anlaĢılmaktadır. Öğrenme ortamı hakkında kamera ile kayıt 

yapılmasını (n=3), yere oturulmasını (n=2) ve gürültülü (n=2) olmasını olumsuzluk 

olarak gören öğrenciler var iken, sıraların olmamasını sevme (n=3), kamera ile kayıt 

yapılmasını sevme (n=1) gibi benzer durumları olumlu olarak gören öğrencilerin de 

olduğu anlaĢılmaktadır. 

Öğrencilerin yaratıcı drama öğrenme ortamına ait olumlu görüĢlerinden biri aĢağıda yer 

almaktadır. 

“…sıralarda oturmuyorduk mesela. Çember olup siz ortada bize hikâye falan 

anlatıyordunuz. O çok hoşuma gidiyordu.” (Ö3) 

Öğrencilerin yaratıcı drama öğrenme ortamına ait olumsuz görüĢlerinden biri aĢağıda 

yer almaktadır. 

“…Hoşuna gitmeyen durumlar kameraya çekilmesi, yere oturmamız.” (Ö4) 

Tablo 3.2‟de yaratıcı drama yöntemine ait gözlem verilerinin içerik analizi sonuçları yer 

almaktadır. Gözlem verilerinin analizinde frekans olarak gözlenen durum sayısı 

alınmıĢtır. Tablo 3.2‟de f koda ait gözlenen duruma sayısını, % koda ait yüzdeyi, 

f(toplam) kategoriye ait gözlenen duruma sayısını, %(toplam) kategoriye ait yüzdeyi 

belirtmektedir. 
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Tablo 3.2. Yaratıcı drama yönteminin öğrenciler açısından uygulanabilirliğine ait 

gözlem verilerinin içerik analizi sonuçları 

Tema Kategori Kod f  % 
f 

(toplam) 

% 

(toplam) 

Yaratıcı 

Drama 

Yöntemi 

Olumlu 

Merak etme-soru sorma 

Ġstekli olma 

Sorulara cevap vermede isteklilik 

Grup çalıĢmasına katılma 

Tiyatro yapabilme 

ĠĢbirliği yapma 

Uyum sağlama 

Lider komutuna uyma 

Espri yapma 

Kendini ifade edebilme 

Yapıcı eleĢtiride bulunma 

Etkin dinleme 

Eğlenme 

37 

44 

76 

43 

16 

39 

24 

58 

15 

22 

12 

25 

110 

6,02 

7,15 

12,36 

6,99 

2,60 

6,34 

3,90 

9,43 

2,44 

3,58 

1,95 

4,07 

17,89 

521 84,72 

Olumsuz 

Tiyatro yapmak zorunda kalmak 

Utanma-Çekinme-Heyecanlanma 

Sıkılma 

Klasik müziği sevmeme 

Grup çalıĢmasını sevmeme 

9 

11 

35 

29 

10 

1,46 

1,79 

5,69 

4,72 

1,63 

94 15,28 

 

Öğrenme 

Ortamı 

Olumlu 
Öğretmen-öğrenci arası iletiĢim 

Öğrenci-öğrenci arası iletiĢim 

58 

48 

15,38 

12,73 
106 28,12 

Olumsuz 

Gürültü 

Ders dıĢı iletiĢim 

Yere oturmayı istememe 

ArkadaĢlarına sataĢma- müdahale 

etme 

70 

78 

20 

103 

18,57 

20,69 

5,31 

27,32 

271 71,88 

 

Tablo 3.2 incelendiğinde yaratıcı drama yöntemine iliĢkin olumlu durumların 

gözlendiği (%78,19), bunun yanında az oranda da olumsuz durumla (%21,81) 

karĢılaĢıldığı anlaĢılmaktadır. Yaratıcı drama yönteminin iĢleniĢi sırasında gözlenen 

olumlu durumlara bakıldığında en çok sorulan sorulara cevap verme (%22,55), lider 

komutuna uyma (%17,21), istekli olma (%13,06), grup çalışmasına katılma (12,76)  

durumlarının gözlendiği anlaĢılmaktadır. Yaratıcı drama yöntemine ait olumsuz 

durumlara balkıdığında en çok öğrencilerin sıkılma (%37,23), klasik müziği sevmeme  

(%30,85) durumlarının gözlendiği anlaĢılmaktadır. 

Öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi teması, olumlu kategorisi, grup çalışmasına 

katılma koduna iliĢkin örnek bir durum aĢağıda betimlenmiĢtir.  
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Fotoğraf 3.1. Öğrencilerin grup çalıĢması yaptıkları andan bir görüntü 

   

Öğrencilerden iki grup oluĢturmaları istenmiĢ ve bilgi yarıĢması düzenlenmiĢtir. 

Öğrenciler iĢbirliği içerisinde sorulan sorulara cevap vermeye çalıĢmaktadır. Bilgi 

yarıĢmasında her bir grupta bir baĢkan, bir sözcü (sekreter) rollerine birer öğrenci 

seçilmiĢ olup bu rolleri oynayacak öğrenciler grup üyelerince belirlenmiĢtir.  

Öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi teması, olumlu kategorisi ait alınan tiyatro 

yapabilme koduna iliĢkin gözlenen iki örnek durum aĢağıda betimlenmiĢtir.  
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Fotoğraf 3.2. Öğrencilerin tiyatro yaptıkları andan bir görüntü (6. hafta/44.20-46.00 

dakikaları arası) 

 

Öğrenciler canlandırma aĢamasıyla ilgili oyun tasarlamıĢlardır. Onu oynarlar.  

Ö1: Arkadaşlar bugün buharlaşmayla ilgili bir konu işledik, onunla ilgili bir oyun 

oynamayı düşünüyoruz. Kısaca size bir anlatayım. Buharlaşma erime ve donma 

hakkında ben size bunları söyleyeceğim. Siz de ona göre hareket edeceksiniz 

(Oyunda her olayı taklit eden, ortak bir hareket belirlemiĢlerdir) [ortak hareketi] 

yapmayan eleniyor. Başlıyoruz. 

Yine Tablo 3.2‟ye bakıldığında yaratıcı drama öğrenme ortamına iliĢkin gözlenen 

olumlu durumlarla (%51,69) ile olumsuz durumlar (%48,31) arasında çok az fark 

olduğu görülmektedir.  Öğrenme ortamına ait olumlu durumlara bakıldığında ise 

eğlenme (%37,93),  öğretmen-öğrenci arası iletişim (%20), öğrenci-öğrenci arası 

iletişim (%16,55) en çok gözlenen durumlar olarak sıralanmıĢtır. Öğrenme ortamına ait 

olumsuz durumlara bakıldığında ise öğrencilerin arkadaşlarına sataşma-müdahale etme 

(38,01), ders dışı iletişim (%28,78) ve gürültü (%25,83) durumlarının daha çok 

gözlendiği anlaĢılmaktadır.  
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Fotoğraf 3.3. Yaratıcı drama canlandırma aĢamasında öğrencilerin tiyatro yapabilme 

kodunun betimlendiği andan bir görüntü (6. Hafta/42.05-42.49 dakikaları arası) 

  

Ö1: Anne ben geldim. 

Ö2: Hoş geldin. 

Ö1: Ben çok acıktım. 

Ö2: Kendin yapsana. 

Ö1: Anne ben yemek bilmiyorum ki. 

Ö2: Bu yaşına geldin hala öğrenemedin mi? Gel makarna yapayım da öğren. Sen 

de gel, boş boş oturma sen de öğren (Ö3 gelir). 

Ö2: İlk önce suyun kaynamasını bekleyeceğiz. 

Ö1: Kaç derecede kaynar.  

Ö2: 100 derecede.  

Ö3: Tuz koyunca kaynaması yavaşlıyor mu? 

Ö2: Suyun kaynama derecesi arttığı için daha yavaş kaynıyor. 

Ö1: Anne kaynadığını nasıl anlıyorsun? 

Ö2: Baloncuklar çıkıyor böyle köpük köpük oluyor. 

Öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi teması, olumsuz kategorisi, sıkılma kodunu iliĢkin 

gözlenen bir durum aĢağıda betimlenmiĢtir.  
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Fotoğraf 3.4. Öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi ısınma- rahatlama aĢamasında 

yapılan bir etkinlikte sıkılma ve klasik müziği sevmeme kodlarının betimlendiği andan 

bir görüntü (2. hafta/7:09-7:35 dakikaları arası) 

Öğretmen: Madem yoruldunuz size bir hikâye anlatacağım.  

Ö1: Yine mi ya…  

Öğretmen: Evet (güler). 

Ö1: Hocam kapatın şunları (eliyle müziği gösteriyor). 

Öğretmen: Sus iĢareti yapar (güler). [Birkaç öğrenci arkadaĢlarına katıldığını belli 

etmek için konuĢur, uğultu oluĢur.] 

Ö2: Hocam bunları nerden buldunuz? 

Öğretmen: Şikâyet istemiyorum. 

Ö2: Nerden buldunuz bunları (tekrar sorar ve gülmeye baĢlar). 

Öğretmen: Onlar çok özel insanlar (gülümseyerek derse kaldığı yerden devam 

eder). 

Öğrenme ortamı teması, olumlu kategorisi, eğlenme koduna ait iki örnek durum aĢağıda 

betimlenmiĢtir.  
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Fotoğraf 3.5. Öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi ısınma- rahatlama aĢamasında 

yapılan bir etkinlikte, eğlenme kodunu temsil eden andan bir görüntü (3. Hafta ders/ 

0.20-5.30 dakikaları arası) 

 

Öğretmen: (Klasik müziği açar ve öğrencilere) Bu günkü dersimize başlamadan 

önce ısınma hareketlerimiz var. Isınma hareketlerinde ne yapacağız biliyor 

musunuz? Müziği duyuyor musunuz? 

Öğrenciler: Evet (Birkaç öğrenci hayır der). 

Öğretmen: Müziği duyuyor musunuz, tekrar soruyorum? 

Öğrenciler: Evet, evet (hep bir ağızdan söylenir). 

Öğretmen: Müziğin ritmine bağlı olarak kendinize tempo oluşturun ve sessiz bir 

şekilde hareket etmeye çalışın, istediğiniz şekilde. Koşabilirsiniz ama hareket edin 

istiyorum (Bir süre sonra öğretmen müzik sesini yükseltir ve öğrenciler gülerek 

etkinliği gerçekleĢtirmeye çalıĢır). 
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Fotoğraf 3.6. Öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi ısınma- rahatlama aĢamasında 

yapılan bir etkinlikte, eğlenme kodunu temsil eden andan bir görüntü (2. hafta /0.50-

8.20 dakikaları arası) 

 

Öğretmen ısındırma aĢamasında öğrencilerden ayna-görüntü etkinliğini yapmalarını 

ister. Öğrencilerden biri ayna rolünü üstlenerek diğer arkadaĢının bütün hareketlerini 

taklit etmeye çalıĢmaktadır. Bir süre sonra roller eĢler arasında değiĢtirilir. Etkinlik 

boyunca öğrencilerin güldükleri gözlemlenmiĢtir. 

Öğrenme ortamı teması, olumlu kategorisi, öğretmen-öğrenci arası iletişim, öğrenci-

öğrenci arası iletişim ve etkin dinleme kodlarına ait örnek bir durum aĢağıda yer 

almaktadır. 
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Fotoğraf 3.7. Yaratıcı drama yöntemi ısınma-rahatlama aĢaması etkinlik değerlendirme 

sırasında etkin dinleme kodunu temsil eden andan bir görüntü (2. Hafta/27.13-28.33 

dakikaları arası) 

 

Öğretmen öz ısı konusu hakkında bilgi vermektedir. Öğretmen verdiği örnekle öz ısıyı 

tanımlarken öğrencilerden biri; 

Ö1: Hocam neden öz ısısı az olan artar anlamadım (öğrenci öz ısısı fazla olan 

maddenin daha erken kaynamasını beklemektedir). 

Öğretmen: Daha hızlı 

 kaynıyor, düşünsene, şöyle düşün elinde on TL var, tamam mı? Sen elma almak 

iste, domates almak iste bir de ne diyelim portakal almaya git.  Portakalın fiyatı 

diyelim ki 5 kuruş, elmanın fiyatı 20 kuruş diyelim tamam mı, diğerine ne 

dedik?(öğrencilerin dinleyip dinlemediklerini kontrol ediyor) 

Öğrenciler: Domates. 

Öğretmen: Domatesin fiyatı 50 kuruş diyelim. Diyelim ki her birine beşer TL 

vermiş ol. 5 TL’ye domates al, 5 TL’ye portakal al, 5 TL’ye de elma al. 

Hangisinden daha fazla alırsın? 

Ö1: Portakal. 

Öğretmen: Portakaldan daha fazla alırsın değil mi? Çünkü onun neyi daha az? 

Fiyatı daha az. (Öğretmen tahtaya doğru gider verdiği örneği göstererek) Burada 
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da aynı mantık yani buradaki öz ısısı ne kadar düşükse onun sıcaklığını arttırmak 

için gerekli olan ısı miktarı daha az olacak diğerlerine göre tamam mı? Anlaştık 

mı? 

Öğrenciler: Evet (hepsi bir ağızdan söyler) 

 

Öğrenme ortamı teması, olumsuz kategorisi, gürültü koduna yönelik örnek bir durum 

aĢağıda betimlenmiĢtir.  

 

Fotoğraf 3.8. Öğrencilerin yaratıcı drama yöntemi ısınma- rahatlama aĢamasında 

yapılan etkinlikte gürültü kodunu temsil eden andan bir görüntü (1. Hafta/25.48-26.30 

dakikaları arası) 

 

Öğretmen: [Öğretmen öğrencilerinden gözlerini kapatarak anlattıklarını hayal 

etmelerini istemiĢtir.] Şimdi. Dinleyin. Ciddi olun biraz.  Hepimiz bir ormanda 

piknik yapmaya gidiyoruz. Gözler kapalı (Ö1 öğrencisi öğretmenin dikkatini 

çekmek için ses yapar ve parmak kaldırır. Öğretmen görmezden gelerek öğrenciyi 

de hikâyeye katar). Baran bisikletini almış olsun. Bisiklet sürmeyi bilmiyor gerçi 

(öğrenciler güler). 

Ö1:  Uuf uçuyor. 

Öğretmen: Hayal edin bakalım. Mustafa sözde futbol oynayacak diye top alıyor 

ama topu patlıyor. 

Ö2: Aaa yazık oldu çocuğa (öğrenciler güler). 
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Öğretmen: Aynen artık Mustafa her kimse. Ertuğrul eline kitabını almış okumak 

istiyor ama Baran hiçbir şekilde rahat bırakmıyor. Suyu getiriyor üzerine 

dökmeye çalışıyor. 

Yaratıcı drama yönteminin öğrenci açısından uygulanabilirliği değerlendirildiğinde, 

uygulamanın baĢında yaratıcı drama yöntemiyle ilgili öğrencilerde görülen sıkılma, 

utanma, heyecanlanma, çekingen davranma ve dolayısıyla tiyatro yapmaktan çekinme, 

klasik müziği sevmeme, grup çalıĢmasını sevmeme gibi davranıĢların da uygulamanın 

sonuna doğru oldukça azaldığı görülmüĢtür. Bununla paralel olarak öğrenme ortamında 

yaĢanan gürültü, arkadaĢlarına sataĢma, müdahale etme gibi davranıĢlarında azaldığı 

fark edilmiĢtir. Fakat uygulamanın gerçekleĢtiği okulun her türlü teknik donanıma sahip 

olmasına rağmen, drama sınıfı olmaması ve yerde halı benzeri bir materyalin olmaması 

nedeniyle öğrenciler rahat hareket edememiĢlerdir. Bu nedenle öncelikle yaratıcı drama 

yönteminin her türlü donanıma sahip drama salonlarında yapılmasının gerekliliği 

vurgulanmalıdır. 

 

3.2. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri ve Isı” Ünitesinin 

Öğretiminde Yaratıcı Drama Yönteminin Uygulanabilirliğinin Öğretmen 

Açısından Ġncelenmesine ĠliĢkin Bulgular 

8. Sınıf fen bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama 

yöntemiyle iĢlenmesinin öğretmen açısından uygulanabilirliğini belirleyebilmek 

amacıyla gözlem verilerinin sadece yaratıcı drama yönteminin ilk aĢaması olan ısınma-

hazırlık aĢamasının uygulama durumu incelenmiĢtir. Çünkü yaratıcı drama yönteminde 

öğretmen rehber rolündedir ve öğrencileri yönlendirir. Yaratıcı drama yönteminin 

aĢamaları göz önüne alındığında ısınma-hazırlık aĢamasında diğer aĢamalara göre 

öğretmenin daha aktif olduğu ve birçok etkinliği planladığı görülmektedir. Uygulamada 

ısınma-hazırlık çalıĢmaları aĢamasının incelenmesinin öğretmen açısından 

uygulanabilirliği incelemek için gerekli verilerin elde edilmesinde yeterli olacağı 

düĢünülmüĢtür.  
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Uygulamaya ait her oturumun ısınma-hazırlık çalıĢmaları aĢamaları ayrıntılı bir Ģekilde 

betimlenmiĢ, araĢtırmacı ve farklı bir uzman tarafından ayrı ayrı içerik analizi ile 

irdelenmiĢtir. Gözlem verileri, öğretmenin yaratıcı drama yöntemini uygulama 

durumları ve öğretmenin uygulama aĢamasında karĢılaĢtığı zorluklar kategorileri altında 

kodlanmıĢtır. Bu iki ayrı analize ait güvenirlik %84 olarak tespit edilmiĢtir. Elde edilen 

sonuçlar Tablo 3.3‟de yer alırken, aĢağıda her oturumun ısınma-hazırlık aĢamalarının 

ayrıntılı betimlemeleri bulunmaktadır.  

 

I. Oturum raporu: Isınma-hazırlık çalıĢmaları aĢaması 

Konu: Isı ve Sıcaklık 

Kazanım: Öz ısıyı tanımlar ve yaptığı deneylerle farklı maddelerin öz ısılarının farklı 

olabileceği çıkarımında bulunur.  

Öz ısının maddeler için ayırt edici özellik olduğu vurgulanır. 

Tarih/Süre: 20.10.2016 / 27 dakika 

Öğretmen maddenin taneciklerden oluĢtuğunu ve maddenin hallerine göre taneciklerin 

durumunu göstermek için ayrıca ısı ve sıcaklık kavramlarını buldurmak için tasarlanan 

oyunu baĢlatmadan önce öğrencilerin istekleri doğrultusunda üç grup oluĢturmalarını 

istemiĢtir. Grupların biri katı madde taneciklerini, biri sıvı madde taneciklerini diğer 

grup ise gaz taneciklerini temsil etmektedir. (Öğrencilerin konuyu öğrenmeleri için 

farklı etkinliklerden [oyun, hikaye, anekdot] yararlanması). Öğretmen etkinliğe 

baĢlamadan önce öğrencilerden eĢit sayıda üç grup oluĢturmalarını istemiĢtir. Herkes 

kendi istediği gruba katılmıĢtır ancak gruplardaki öğrenci sayısında eĢitsizlik olduğunu 

gören öğretmen, öğrenci sayısı az olan gruba fazla olan gruptan bir kiĢinin katılmasını 

istediğinde öğrencilerin bu duruma karĢı çıktığı görülmüĢtür (Öğrencilerin rastgele 

grup oluşturulmasına karşı çıkması). Öğretmen bu durumu çözmek için rastgele seçtiği 

bir öğrenciyi diğer gruba yönlendirmiĢtir (Sınıf yönetimi sırasında karşılaştığı olumsuz 

durumlara anında müdahale etmesi). Oyun kuralı gereği, her gruptan bir öğrencinin 

diğer arkadaĢlarının oluĢturacağı çemberin bir ucundan diğer ucuna geçmesi istenmiĢ ve 

geçme süresi hesaplanarak grubun skoru belirlenmiĢtir. Elde edilen süreler küçükten 

büyüğe doğru sıralanmıĢtır. Öğretmen öğrencilere bu sürelerin neden değiĢkenlik 
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gösterdiği sorusunu yöneltmiĢtir. Gelen cevapların sonrasında öğretmen, her gruptaki 

öğrenciler arasındaki bağa göre çemberi geçme sürelerinin de değiĢtiğini belirtmiĢtir. 

Daha sonra öğretmen öğrencilerden 6. Sınıf “Maddenin Halleri” ünitesiyle ilgili 

bilgilerini oynanan oyunla iliĢkilendirerek, her bir grubun maddenin hangi hallerini 

temsil ettiklerini bulmalarını istemiĢtir. Ayrıca öğretmen öğrencilere, maddenin 

taneciklerden oluĢtuğu, her öğrencinin maddenin bir taneciğini simgelediği, grup 

arasından seçilen ve çember oluĢturan öğrenciler arasından bir uçtan bir uca geçmeye 

çalıĢan öğrencinin aradaki bağı kırdığı ve hal değiĢimine sebep olduğu, seçilen bu 

öğrencinin ısı kavramını simgelediği çıkarımlarını yapmalarını sağlayacak sorular 

yönelterek ön bilgilerini ortaya koymaya çalıĢmıĢtır (Öğrencilere bu konu ve hikâyelerle 

ilgili sorular sorarak konu ile ilgili olgu ve kavramları öğrencilerin bulmalarını 

sağlaması). Bazı öğrencilerin arka fonda çalan klasik müziği sevmediklerini dile 

getirdikleri ve klasik müzik videosunu kapatmaya çalıĢtıkları görülmektedir (Klasik 

müziğe karşı tepki gösterme).   Bu durumda öğretmen öğrencilere gerekli müdahaleyi 

yapıp, müziğin arka fonda çalmasına devam etmesini sağlamıĢtır (Sınıf yönetimi 

sırasında karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). Öğretmen 

öğrencilerden bir sonraki etkinlik için çember oluĢturmalarını ve yere oturmalarını 

istemiĢtir. Öğretmen ikinci etkinlikte öğrencilerle yere oturduğu için öğrencilerin bir 

kısmına sırtını dönmek zorunda kalmıĢtır. Bu da öğretmenin arkasında kalan 

öğrencilerle iletiĢimini güçleĢtirmiĢtir (Öğretmenin, oturma düzeninden kaynaklı sınıf 

hâkimiyetinde zorluk yaşaması). Öğretmen öğrencilerden vereceği direktiflere 

uymalarını ve gözlerini kapatmalarını istemiĢtir. Öğretmen, öğrencilerin “yoksa yoga mı 

yapacağız” demelerini güler yüzle karĢılayıp Ģakalarına eĢlik eder ve böylece onları 

derse karĢı motive etmiĢtir. Öğretmen direktifleri vurgulayarak, öğrencilerin hayal 

etmelerini istemiĢtir (Öğrencilerle yapılan uygulamaların değerlendirmesini yapıp 

konuyla ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri gidermesi). Etkinlikte sınıfın dikkatini 

dağıtan öğrencilere adlarıyla hitap ederek direktiflerini uygulamaya, öğrencileri etkinlik 

içerisine çekmeye çalıĢmaktadır (Sınıf yönetimi sırasında karşılaştığı olumsuz 

durumlara anında müdahale etmesi). Etkinlik sonunda öğrencilere “gözlerinizi açın! 

Hadi bu etkinliği değerlendirelim sizinle…” (bu arada öğrencilerden birinin arkadaĢına 

“herhalde ısı ve sıcaklığa getirecek konuyu” dediğini duyar ve öğrencinin doğru çıkarım 

yaptığını doğrulamak için öğretmen öğrencinin söylediklerini sesli bir Ģekilde tekrarlar) 
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öğretmen etkinlikten çıkarımlar yaparak ısı ve sıcaklık kavramlarını ve aradaki farkları 

öğrencilere sorular sorarak (ısı nedir, sıcaklık nedir? vb.)  buldurmaktadır. En son 

olarak, öğretmen tahtada yazılı olan teorik bilgileri etkinlikle özdeĢleĢtirerek, 

öğrencilerin ısı ve sıcaklık kavramlarını pekiĢtirmesine çalıĢmaktadır (Öğrencilere bu 

konu ve hikâyelerle ilgili sorular sorarak konu ile ilgili olgu ve kavramları öğrencilerin 

bulmalarını sağlaması). Öğrencilerin sınıf içerisinde rahat bir Ģekilde dolaĢtıkları ve 

gürültüye neden oldukları görülmektedir (Sınıf yönetiminin zor olması, sınıfta 

gürültünün artması). 

 

II. Oturum raporu: Isınma-hazırlık çalıĢmaları aĢaması 

Konu: Isı AlıĢveriĢi ve Sıcaklık DeğiĢimi 

Kazanımı: 8.6.1.1. Öz ısıyı tanımlar ve yaptığı deneylerle farklı maddelerin öz 

ısılarının farklı olabileceği çıkarımında bulunur.  

Öz ısının maddeler için ayırt edici özellik olduğu vurgulanır. 

Tarih/Süre: 21.10.2016/26 dakika 

Öğretmen, konuyla ilgili tasarlamıĢ olduğu hikâye ile öğrencilerin dikkatini, enerji 

dönüĢümleri; hareket enerjisinin ısı enerjisine, elektrik enerjisinin ısı enerjisine ve 

hareket enerjisine dönüĢmesi konusuna çekmeye çalıĢmaktadır. Enerji dönüĢümünü 

sağlayan aletlerin günlük hayatta nasıl ve nerelerde kullanıldığına değinmiĢtir. 

Öğretmen öğrencilere hikâyede geçen öğrencilerin yerinde olsaydınız siz ne yaparsınız 

sorusunu yönelterek öğrencileri derse katmaya çalıĢmaktadır (Öğrencilerle yapılan 

uygulamaların değerlendirmesini yapıp konuyla ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri 

gidermesi). Ders sırasında dıĢarıdan gelen bazı öğrencilerin derse müdahale etmeleri, 

öğrencilerin dikkatlerinin bozulmasına sebep olmuĢtur. Öğretmen öğrencilerin tam 

olarak etkinliklere katılımını sağlamakta zorlanmaktadır (Sınıf yönetiminin zor olması). 

Ders dıĢında baĢka iĢlerle uğraĢan öğrencileri sürekli uyarmak durumunda kalmaktadır 

(Sınıf yönetimi sırasında karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). 

Etkinlik sonunda konunun ne kadar anlaĢıldığını ortaya koymak için öğrencilere sorular 

sormaktadır. Öğrencilerin sürekli birbirleriyle konuĢmaları ve dersi daha çok bir oyun 

olarak algılamıĢ olmalarından dolayı, öğretmenin belli süre içerisinde kazandırmayı 
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amaçladığı kazanımları kazandırmasında zorlanmasına neden olmaktadır (Öğrencilerin 

dersi ciddiye almaması). Öğretmen öğrencilerden beklediği cevapları alamayınca 

hikayede geçen olayı (ısınmak için üniversite öğrencilerinin yaptıkları hareketleri) 

öğrencilere canlandırarak, konuyu daha somut hale getirmeye çalıĢmıĢtır (Öğrencilerin 

konuyu öğrenmeleri için farklı etkinliklerden (oyun, hikaye, anekdot vb.)  

yararlanması). Bunun için “hadi hızlı bir Ģekilde ellerimizi birbirine sürtelim, bakalım 

ne hissedeceksiniz?” diyerek öğrencilere hareket enerjisinin nasıl ısı enerjisine 

dönüĢebildiğini göstermiĢtir. Etkinlik sonunda öğrencilere hareket enerjisinin nasıl ısı 

enerjisine dönüĢtüğünü göstermeye çalıĢmıĢtır. Enerji türlerinin birbirlerine 

dönüĢebileceğini ve bunun için günlük hayatta karĢılaĢılan birçok cihaz ve malzeme 

kullanıldığına örnekler vermiĢ ve öğrencilerin enerji dönüĢümünü sağlayan cihaz ve ev 

eĢyalarına örnek vermelerini istemiĢtir. Hangi enerjiler arasında dönüĢüm olduğunu 

soru-cevap yöntemiyle anlatmaya çalıĢmıĢtır (Öğrencilerle yapılan uygulamaların 

değerlendirmesini yapıp konuyla ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri gidermesi). 

Öğrencilerden birkaçının arka fonda çalan müziği kapatmaya çalıĢtığı için derse karĢı 

ilgilerinin azaldığı görülmektedir (Klasik müziğe karşı tepki gösterme).  Öğretmen 

sürekli bu öğrencilere sözlü uyarılarla müdahale etmek zorunda kalmıĢtır (Sınıf yönetimi 

sırasında karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). Öğretmen 

öğrencilere öz ısı kavramını anlatmak için bir hikâye anlatmıĢtır. Hikâyede geçen olayı 

öğrencilere de yaptırarak dersi eğlenceli hale getirmeye çalıĢmıĢtır. Hikâyede geçen bir 

öğrencinin evde yaptığı deneyinin sonuçlarını dolaylı yoldan anlatmıĢtır. Deneyde aynı 

ortam ve benzer kaplarda üç farklı sıvı aynı anda ısıtılmaya baĢlamasına rağmen farklı 

zamanlarda kaynamıĢtır. Bunun nedenini öğrencilere sorarak öğrencilerin öz ısı 

kavramına ulaĢtırmaya çalıĢmıĢtır (Öğrencilerin konuyu öğrenmeleri için farklı 

etkinliklerden (oyun, hikaye, anekdot vb.)  yararlanması).  Sınıf ortamının öğrencilerin 

rahatça hareket edebilecekleri bir yapıda olması, çember oturma düzeninin öğretmenin 

bütün öğrencilerle birebir iletiĢime geçmesini zorlaĢtırmıĢ olması öğretmenin sınıf 

yönetimini zorlaĢtırmıĢtır (Sınıf yönetiminin zor olması). Etkinliğin sonunda öğretmen 

öz ısının tanımını vermiĢtir. Bazı maddelerin öz ısılarını örnek olarak tahtada göstererek 

öz ısının maddenin ayırt edici bir özelliği olduğunu açıklamaya çalıĢmıĢtır 

(Öğrencilerle yapılan uygulamaların değerlendirmesini yapıp konuyla ilişkili eksik veya 

yetersiz öğrenmeleri gidermesi). Öğrencilerin öz ısı kavramıyla ilk defa karĢılaĢmıĢ 
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olmaları, etkinliklerde öz ısıyla ilgili çıkarımlara ulaĢmalarında güçlük yaĢamalarına 

neden olmuĢtur.   

 

 III. Oturum raporu: Isınma-hazırlık çalıĢmaları aĢaması 

Konu: Isı ve Sıcaklık 

Kazanımı: 8.6.2.1. Isı ile öz ısı, kütle ve sıcaklık arasındaki iliĢkiyi kavrar. 

8.6.2.2. Isı alıĢveriĢi ile ilgili problemler çözer. 

Tarih/Süre: 27.10.2016/30.00 dakika 

Öğretmen ders öncesi öğrencilerin yaĢadıkları durumları (yorgun olmaları, çok fazla 

derse girmeleri, TEOG sınav durumları vb.) dile getirerek öğrencilerin derse karĢı 

dikkatlerini çekmeye çalıĢmıĢtır. Öğrencilerin uygulama öncesi 7 saat derse girmiĢ 

olmaları konuya odaklanmalarını güçleĢtirmektedir (Öğrencilerin yorgun olmasından 

kaynaklı derse odaklanamaması). Öğretmen öğrencilerden çember oluĢturduktan sonra 

yere oturmalarını istemiĢ öğrenciler öğretmenin bu isteğine karĢı direnç göstermiĢlerdir. 

Fiziksel ortam koĢulları bu durumun oluĢmasında etkili olmuĢtur (Yaratıcı drama için 

uygun ortam olmaması). Dersi bir hikâye etkinliğiyle baĢlatır (Öğrencilerin konuyu 

öğrenmeleri için farklı etkinliklerden (oyun, hikaye, anekdot vb.)  yararlanması). 

Öğrencilerin kullanılan müziğe karĢı düĢüncelerini dile getirmiĢ olmaları eğitici 

etkinliklere baĢlamadan önce öğrencilerde huzursuzluk belirtisine neden olmuĢ bu 

durum kısa süreliğine öğrencilerin motivasyonlarını azaltmıĢtır (Klasik müziğe karşı 

tepki gösterme). Öğrenciler müziğe karĢı olumsuz duygu ve düĢüncelerini dile getirerek 

derse giriĢi zorlaĢtırmıĢlardır (Sınıf yönetiminin zor olması). Öğretmen öğrencilerin 

müziğe karĢı tepkilerini azaltmak için müzik çaların sesini kısarak öğrencileri derse 

dâhil etmeye çalıĢmıĢtır. Hikâyede fırsat buldukça öğrencilerin ilgilerini çekmek için 

öğrencileri hikâyeye dâhil etmeye çalıĢmıĢtır (Sınıf yönetimi sırasında karşılaştığı 

olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). Etkinlik sonucunda etkinliği 

değerlendirmek için “Sizce bu hikâyeden nasıl bir çıkarım yapılabilir?” sorusunu 

öğrencilere sorarak öğrencilerin maddeler arasında ısı alıĢveriĢinin olabileceğini, ısının 

sıcak ortamda soğuk ortam yönüne doğru olabileceğini, öğrencilerin hikâyedeki 

analojilerle bağdaĢtırmalarını sağlamaya çalıĢmıĢtır. Soru cevap yöntemiyle etkinliği 
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değerlendirip öğrenci öğrenmelerini pekiĢtirmeye çalıĢmıĢtır (Öğrencilerle yapılan 

uygulamaların değerlendirmesini yapıp konuyla ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri 

gidermesi). 

Ġkinci etkinlikte öğrencilere ip yarıĢı yaptırmıĢtır. Öğrencileri iki gruba bölerek ilk 

olarak bir grupta kiĢi sayısını fazla tutup yarıĢmayı baĢlatır. Sonra gruplardaki kiĢi 

sayısını eĢit oranda tutar. En son olarak da ikinci grubun sayısını arttırarak etkinliği 

yaptırır (Öğrencilerin konuyu öğrenmeleri için farklı etkinliklerden (oyun, hikaye, 

anekdot vb.)  yararlanması).  Öğrencilerin dinlenmeleri için bir iki dakika bekler, sonra 

etkinliği neden yaptıklarını konumuzla ne ilgisi vardı, bu oyunu niye oynadık gibi 

sorularla öğrencilerin düĢüncelerini alır. Gürültü faktörünün fazla olması ders iĢleyiĢini 

önemli oranda etkilemektedir ve bu durum sınıf yönetimini güçleĢtirmektedir (Sınıf 

yönetiminin zor olması). Öğrencilerin yorumlarını dinledikten sonra öğrencilere 

etkinliği neden yaptırdığını açıklamıĢtır. Etkinlikte ilk etapta aynı sıvılar ele alındığında 

miktarı fazla olan sıvının ısısı fazla olduğunu ve öğrenciler arasında kiĢi sayısı fazla 

olan grubun enerjisinin [ısısının] diğer gruba oranla daha fazla olduğunu bağdaĢtırmaya 

çalıĢmıĢtır. KiĢi sayısı fazla olan grubun;  enerjisi yüksek olduğu için diğer grubu 

kendilerine çektiğini; ikinci etapta, kiĢi sayısı aynı olan iki grup arasında bir denge 

olduğu için ısı alıĢveriĢinin olmadığı gibi çıkarımları yaptırmaya çalıĢtığını 

vurgulamıĢtır. Isı alıĢveriĢinin ve akıĢının sıcak ortamdan [enerjisi yüksek ortamdan] 

soğuk [enerjisi düĢük] ortama doğru olduğu çıkarımı yapmaları için etkinliği 

yaptırdığını açıklamıĢ sonra da tahta üzerinde ısı alıĢveriĢine yönelik problemler 

çözdürerek konunun öğrencilerce öğrenilmesini sağlamaya çalıĢmıĢtır. Öğrencilere 

problem çözümünde ve konu öğretiminde soru-cevap yöntemiyle kazanımları 

öğretmeye çalıĢmıĢtır (Öğrencilerle yapılan uygulamaların değerlendirmesini yapıp 

konuyla ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri gidermesi). 
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IV. Oturum raporu: Isınma-hazırlık çalıĢmaları aĢaması 

Konu: Isı ve Sıcaklık 

Kazanımı: 8.6.2.1. Isı ile öz ısı, kütle ve sıcaklık arasındaki iliĢkiyi kavrar. 

8.6.2.2. Isı alıĢveriĢi ile ilgili problemler çözer. 

Tarih/Süre: 28.10.2016/30 dakika 

Öğretmen, öğrencilere “Çember oluĢturarak, bana birlikte çalıĢabileceğinizi gösterin” 

diyerek onların derse karĢı istekliliğini arttırmak için istemiĢtir. Bu arada öğretmen, yere 

oturmak istemeyen öğrencilere dönerek, yere oturmaları gerektiğini ve diğer oturan 

arkadaĢlarından farklı olmadıklarını söylemiĢ ve öğrencilerin yere oturmalarını 

sağlamıĢtır (Sınıf yönetimi sırasında karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale 

etmesi). Öğretmen arada Ģakalar yaparak öğrencileri derse karĢı motive etmeye 

çalıĢmaktadır. Öğrenciler çember oluĢturup yere oturduktan sonra öğretmen öğrencilere, 

ilk etkinlikte bu güne kadar iĢlenen konuların tekrarı yapılacağını söylemiĢtir. Etkinlikte 

bir öğrenci öğretmen rolünü üstlenecektir. Öğretmen rolündeki öğrenci geçmiĢ 

konularla ilgili soru soracak, iki soruya doğru cevap verebilen öğrenci öğretmen rolünü 

üstlenecek ve bu Ģekilde soru cevap Ģeklinde konu tekrarı sağlanacaktır. Öğretmen 

rolündeki öğrenci sorusunu sorduktan sonra arkadaĢlarına söz hakkı verirken elindeki 

topu arkadaĢına verip yakalamasını ister. Topun kullanılması öğrencilerin etkinlikte 

dikkatinin toplanmasında etkili olmaktadır. (Öğrencilerin konuyu öğrenmeleri için 

farklı etkinliklerden (oyun, hikâye, anekdot vb.)  yararlanması). Bu etkinlikte bazı 

öğrencilerin geçmiĢ konularla ilgili eksik bilgi ve kavram yanılgılarına sahip olduğu 

ortaya çıkmıĢtır. Bu durumda öğretmen etkinlik sonunda anında dönüt vererek bilgi 

eksikliği ve kavram yanılgılarını gidermeye çalıĢmıĢtır (Öğrencilerle yapılan 

uygulamaların değerlendirmesini yapıp konuyla ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri 

gidermesi). Öğrencilerin ısı ve sıcaklık arasındaki farkları ve özellikleri 

tanımlayabildikleri ancak ısı ve sıcaklık arasındaki kavram yanılgılarının devam ettiği 

görülmektedir. Klasik müziğe karĢı bir tepki bu etkinlikte gözlemlenmemiĢtir.  

Öğretmen öğrencilere, iki farklı grup oluĢturmaları için iki dakikalık bir süre tanımıĢtır. 

Gruplar oluĢturulurken öğretmen öğrencilerden, erkek ve kız öğrenci karıĢık bir Ģekilde 

gruplar oluĢturulmasını istemiĢtir. Öğrencilerin grup oluĢturmada zorluk çektiklerini 

fark eden öğretmen müdahale ederek, grupların oluĢmasını sağlamıĢtır (Sınıf yönetimi 
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sırasında karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). Öğretmen her 

gruptan, grup ismi bulmalarını ve tahtaya yazmalarını istemiĢtir. Öğrenciler arasında 

gürültünün artması üzerine öğretmen müdahale ederek, etkinliğe uygun zemini 

hazırlamıĢtır. Öğretmen öğrencilere, bir sonraki etkinliğin (oyunun) kurallarını anlatıp 

oyunu baĢlatmıĢtır (Öğrencilerin konuyu öğrenmeleri için farklı etkinliklerden (oyun, 

hikâye, anekdot vb.)  yararlanması).  Oyun boyunca öğrencilerin aktif ve hevesli 

oldukları gözlemlenmiĢtir. Oyun sonucunda öğrencilerin çember oluĢturmalarını ister ve 

oyunun neden oynandığını sorarak oyundan kazanımlara yönelik çıkarımlar yapmalarını 

sağlamıĢtır. Öğrencilerin sorulara cevap verdikleri gözlemlenmiĢtir (Öğrencilerle 

yapılan uygulamaların değerlendirmesini yapıp konuyla ilişkili eksik veya yetersiz 

öğrenmeleri gidermesi). Değerlendirme aĢamasında öğrenciler arasında bazı atıĢmalar 

yaĢanmıĢtır. Öğretmen bunu fark eder etmez at anında müdahale etmiĢtir (Sınıf yönetimi 

sırasında karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). Öğretmen 

benzetmeler yaparak maddenin farklı hallerinde taneciklerin hareket durumlarını 

buldurmaya çalıĢmıĢtır. Maddeler arası ısı alıĢveriĢ miktarlarının nasıl hesaplandığı 

hakkında öğrencilere bilgi vermiĢtir. Isı alıĢveriĢ miktarını bulmada kullanılan formülü 

verip formül değiĢkenlerini tanımlamıĢtır.  Konuyu tahtada anlatarak ısı alıĢveriĢ 

formülünü buldurup nasıl hesap yapılacağını örneklerle göstererek öğrencilerin konuyu 

pekiĢtirmelerine zemin hazırlamıĢtır. Bu esnada dersin huzurunu bozan öğrencinin 

yerini değiĢtirerek ders ortamında öğrencilerin dikkatinin dağılmasını önlemeye 

çalıĢmıĢtır (Sınıf yönetimi sırasında karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale 

etmesi). Etkinlik sonunda bu günkü konunun özetini yapıp bir sonraki yaratıcı drama 

aĢamasına geçmiĢtir.  
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V. Oturum raporu: Isınma-hazırlık çalıĢmaları aĢaması 

Konu:  Maddenin Halleri ve Isı DeğiĢimi 

Kazanımı: 8.6.3.1. Hâl değiĢimi esnasında ısı alıĢveriĢi olduğu sonucuna varır.  

Saf maddelerin hâl değişimi sırasında sıcaklığının sabit kaldığına değinilir.  

8.6.3.4. Günlük yaĢamda meydana gelen hâl değiĢimleri ile ısı alıĢveriĢini iliĢkilendirir. 

Tarih/Süre: 03.11.2016/30.00 dakika 

Öğretmen öğrencilerden bir çember oluĢturmalarını istemiĢ, yapılacak olan etkinliği 

açıklamıĢtır. Öğrencilere istop oyununu bilip bilmediklerini sormuĢtur. Ġstop oyununun 

kurallarıyla etkinliğin kurallarından bahsetmiĢtir. Daha sonra öğretmen öğrencilerden 

eĢit sayıda öğrenciden oluĢan iki grup oluĢturmalarını istemiĢtir. Öğrenciler grupları 

oluĢturduğunda, öğretmen öğrencilere oyunun kurallarını tekrar anlatmıĢ ve öğrencilere 

deneme oyunu yaptırmıĢtır. Öğrencilerin oyunu öğrendiklerini gören öğretmen, oyunu 

baĢlatmıĢtır (Öğrencilerin konuyu öğrenmeleri için farklı etkinliklerden (oyun, hikaye, 

anekdot vb.)  yararlanması). Etkinlik sonucunda öğretmen öğrencilerden çember 

oluĢturmalarını ve yere oturmalarını istemesi üzerine öğrenciler yere oturmak 

istemediklerini belirtmiĢtir. Bunun üzerine öğretmen öğrencilere motive edici konuĢma 

yaparak öğrencilere yere oturmaya ikna etmiĢtir (Sınıf yönetimi sırasında karşılaştığı 

olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). Öğretmen öğrencilere: “Bu oyunun 

konumuzla ne ilgisi olabilir sizce?” sorusunu yöneltmiĢ ve öğrencilerin yorumlarını 

dinlemiĢtir. Öğretmen, yönelttiği sorularla öğrencilerin istop oyunundaki kurallardan 

yola çıkarak maddenin hal değiĢtirmesi olayını açıklamaya çalıĢmıĢtır. Öğrencilere; 

“grup oluĢturduktan sonra oyun baĢında sımsıkı birbirinize tutunmanızı istemiĢtim. 

Sonra topu havaya atınca arkadaĢlarınızdan birinin adını söylemiĢtim. ArkadaĢınız topu 

tutmak için oradaki sıkı bağı koparıp topa doğru koĢtu. Benim arkadaĢınızın ismini 

söylememle arkadaĢınızın sizi terk etmesi bir oldu değil mi? Yani bir nevi benim 

yüzümden ayrılmıĢ oldunuz. Aranızdaki bağ koptu. Her birinizi bir tanecik olarak 

düĢünürsek ve aradaki bağa baktığınızda hangi maddeyi temsil ediyor olabilirsiniz?” 

sorusunu yönelten öğretmen öğrencilerden katı cevabını almıĢtır. “ArkadaĢınızın sizi 

terk edip bağı koparması sonucunda hangi madde türüne dönüĢmüĢ olabilirsiniz peki?” 

sorusuna da sıvı cevabını aldıktan sonra; “arkadaĢınızı çağırmamla arkadaĢınıza enerji 

verdiğimi varsayarsanız bu durumda katı madde olan siz hangi maddeye dönüĢtünüz 
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sıvıya dönüĢtünüz değil mi?” sorusuna da öğrenciler evet diye onaylamıĢtır. Tahtaya 

geçerek; “peki bir buzu ısıtırsanız buz ne olur?” diye sormuĢ ve erir cevabını almıĢtır. 

“O zaman bir katı maddenin ısı alıp sıvıya dönüĢmesi olayına erime olayı diyebilir 

miyiz?” sorusunu sorar ve öğrencilerin tam tersinin de yani bir sıvının ısı vererek katı 

maddeye dönüĢmesi olayına da donma olayı çıkarımını yapmalarını sağlamıĢtır. Diğer 

maddenin hal değiĢimlerini oynattığı oyunla bağdaĢtırarak öğrencilere açıklamaya 

çalıĢmıĢtır. Öğretmen soru cevap yöntemiyle öğrencilerin günlük hayatta maddenin hal 

değiĢiminin etkilerini buldurmaya çalıĢmıĢtır. Ġlk etapta öğrencilerin konuyu 

anlamlandırmada güçlük çektiği ancak, öğretmenin konuyu tahtada örneklendirip 

açıklamasıyla konunun öğrencilerce anlaĢıldığı, öğrencilerin sorulara verdikleri cevaplar 

doğrultusunda gözlemlenmiĢtir (Öğrencilerle yapılan uygulamaların değerlendirmesini 

yapıp konuyla ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri gidermesi). Bu süreç boyunca 

öğrencilerin yere oturmakta sıkıntı çektikleri (Yaratıcı drama için uygun ortam 

olmaması), sınıf içerisinde öğrencilerin sürekli hareket halinde olduğu görülmektedir 

(Sınıf yönetiminin zor olması, sınıfta gürültünün artması). 

 

VI. Oturum raporu: Isınma-hazırlık çalıĢmaları aĢaması 

Konu: Maddenin Halleri ve Isı 

Kazanımı: 8.6.3.1. Hâl değiĢimi esnasında ısı alıĢveriĢi olduğu sonucuna varır. 

Saf maddelerin hâl değişimi sırasında sıcaklığının sabit kaldığına değinilir. 

8.6.3.4. Günlük yaĢamda meydana gelen hâl değiĢimleri ile ısı alıĢveriĢini iliĢkilendirir. 

Tarih/ Süre: 04.11.2016/26 dakika 

Öğretmen öğrencilerden etkinliği baĢlatmadan önce çember oluĢturmalarını ister ancak 

öğrenciler yerin soğukluğundan Ģikâyet edince, öğretmen “üĢüyen altına defter kitap 

koyabilir” diyerek ortamdan kaynaklanan olumsuzluğa müdahale etmiĢtir (Yaratıcı 

drama için uygun ortam olmaması). Öğrencilerin hazır olmalarını beklemiĢtir. Sınıfta 

gürültü oluĢumuna müdahale etmiĢtir. Öğrencilerden birinin cep telefonuyla 

ilgilendiğini gören öğretmen, telefonu öğrenciden alıp ders çıkıĢına kadar saklamıĢtır. 

Dersi engelleyecek faktörleri ortadan kaldırmaya çalıĢmaktadır (Sınıf yönetimi sırasında 

karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). Öğretmen öğrencilere günlük 

olarak yaptıkları aktiviteleri sorup öğrencileri derse hazırlamıĢ ve hazırlamıĢ olduğu 
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hikâyeyi anlatmaya baĢlamıĢtır. Hikâyede okuldan eve gelen ve aç bir öğrenci açlığını 

gidermek için annesinden makarna istermiĢ, annesi de oğluna makarna yapmayı 

öğretmiĢtir. Bu arada öğretmen öğrencilere makarnanın tarifini sormuĢtur. Öğrenciler 

makarna tarifini Ģu Ģekilde yapmıĢtır: Bir tencereye belirli miktarda su konur, suya tuz 

katılır. Su kaynamaya baĢladıktan sonra makarna eklenir ve piĢmesi beklenir. Öğretmen 

öğrencilerden makarna tarifini aldıktan sonra hikâyeye devam etmiĢtir. Hikayeye göre 

annesiyle makarna yapan çocuk, içi bir miktar su dolu tencere ısıtıldığında bir süre 

sonra buhar çıktığını, biraz beklendiğinde suyun kaynamaya baĢladığını, bir süre sonra 

kaynayan suya tuz eklendiğinde kaynamanın durduğunu, biraz vakit geçtikten sonra 

tekrar kaynadığını görmüĢtür (Öğrencilerin konuyu öğrenmeleri için farklı 

etkinliklerden (oyun, hikaye, anekdot vb.)  yararlanması). Bu arada müzik sesini 

öğrencilerden biri kısmaya çalıĢmıĢtır (Klasik müziğe karşı tepki gösterme). Öğretmen 

bu eylemi görmezden gelmiĢtir. Bir önceki dersi hatırlatmıĢtır. Öğretmen sorular 

sorarak öğrencilerden hikâyede yer alan buharlaĢma, kaynama, suyun kaynama noktası, 

tuzun suyun kaynama noktasına etkisi konularını kendilerinin bulmalarına yardımcı 

olmuĢtur (Öğrencilere bu konu ve hikâyelerle ilgili sorular sorarak konu ile ilgili olgu 

ve kavramları öğrencilerin bulmalarını sağlaması). Öğretmen etkinlik sonucunda 

tahtaya geçmiĢtir. Öğrencilere buharlaĢma olayının her sıcaklıkta gerçekleĢebileceğini 

ancak kaynama olayı için belirli bir sıcaklık gerektiğini ve bu belirli sıcaklığın her saf 

maddeye özgü olduğunu anlatmıĢtır.  Ayrıca donma noktasının her saf maddeye özgü 

olduğunu ve kaynama noktası gibi maddenin ayırt edici bir özelliği olduğunu 

açıklamıĢtır. Donma noktasının erime noktasına, kaynama noktasının yoğunlaĢma 

noktasına eĢit olduğunu belirtmiĢtir. Birkaç maddenin erime, kaynama noktalarının nasıl 

gösterildiğini ve bir madde değiĢimi için gerekli olan enerji miktarının nasıl 

hesaplandığını formülü vererek anlatmaya,  örneklerle de pekiĢtirmeye çalıĢmıĢtır. 

Güncel hayatta doğa olaylarından dolayı karĢılaĢılan güçlükleri sormuĢ ve bunun için ne 

tür önlemler alındığını [belediyelerin kıĢın yolları tuzlaması gibi] ve neden bu Ģekilde 

önlem alındığını öğrencilerle tartıĢmıĢtır (Öğrencilerle yapılan uygulamaların 

değerlendirmesini yapıp konuyla ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri gidermesi). 

Öğretmen tahtadayken öğrencilerin tamamını gözlemleme fırsatı bulamamıĢ ve bazı 

öğrencilerin derste birbirlerine sataĢıp dersin huzurunu bozdukları görülmüĢtür (Sınıf 

yönetiminin zor olması, sınıfta gürültünün artması).  Öğretmen duruma ara sıra 
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müdahale etmiĢ olsa da bu durum birden fazla tekrarlamıĢtır (Sınıf yönetimi sırasında 

karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). 

 

VII. Oturum raporu: Isınma-hazırlık çalıĢmaları aĢaması 

Konu: Isı AlıĢveriĢi ve Hal DeğiĢimleri 

Kazanımı: 8.6.3.3. Maddelerin hâl değiĢim grafiğini çizer ve yorumlar. 

8.6.3.4. Günlük yaĢamda meydana gelen hâl değiĢimleri ile ısı alıĢveriĢini iliĢkilendirir. 

Tarih/Süre: 10.11.2016/30 dakika 

Öğretmen öğrencilerden ısınma etkinliği için iki grup oluĢturmalarını istemiĢtir. Gruplar 

oluĢtuktan sonra “Kim 500.000 Joule Ġster” yaraĢmasının kurallarını anlatmıĢtır 

(Öğrencilerin konuyu öğrenmeleri için farklı etkinliklerden (oyun, hikaye, anekdot vb.)  

yararlanması). Ayrıca öğretmen her bir grup için ısınma grafiği oluĢturmuĢtur. 

Öğrencilere yönelttiği her bir soruya verdikleri doğru cevap karĢılığında bu grafiklerde 

aldıkları Joule miktarını kaydetmiĢtir. Geç gelen öğrencileri her bir grup sayısı eĢit 

olacak Ģekilde dağıtmıĢtır. Sınıf düzenini olumsuz yönde etkileyen [gürültü, 

öğrencilerin birbirleriyle konuĢması] öğrencilere anında müdahale etmeye çalıĢmıĢ olsa 

da sınıf ortamını derse uygun duruma getirmekte güçlük yaĢamıĢtır (Sınıf yönetimi 

sırasında karşılaştığı olumsuz durumlara anında müdahale etmesi). YarıĢmada yer alan 

sorularla öğrencilerin saf maddeler ve saf olmayan maddeler için ısınma ve soğuma 

eğrileri hakkında çıkarımlar yapmalarını, bir saf maddenin erime noktasının donma 

noktasına, buharlaĢma noktasının yoğunlaĢma noktasına eĢit olduğunu, saf maddelerin 

hal değiĢtirirken sıcaklığının sabit olduğunu, saf olmayan maddelerde ise hal değiĢtirme 

sıcaklığının eĢit olmadığını bulmalarını sağlamıĢtır (Öğrencilerle yapılan 

uygulamaların değerlendirmesini yapıp konuyla ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri 

gidermesi). 
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Tablo 3.3‟te yaratıcı drama yönteminin öğretmen açısından uygulanabilirliğine ait içerik 

analizi sonuçları yer almaktadır. Tablo 3.3‟te f koda ait gözlenen durum sayısını, % 

koda ait yüzdeyi belirtmektedir. 

Tablo 3.3. Yaratıcı drama yönteminin öğretmen açısından uygulanabilirliğine ait 

gözlem verilerinin içerik analizi sonuçları 
Kategori Kod f % 

Öğretmenin 

yaratıcı 

drama 

yöntemini 

uygulama 

durumları 

Öğrencilerin konuyu öğrenmeleri için farklı etkinliklerden (oyun, hikaye, 

anekdot vb.)  yararlanması 

10 25,64 

Öğrencilerle yapılan uygulamaların değerlendirmesini yapıp konuyla 

iliĢkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri gidermesi 

10 25,64 

Öğrencilere bu konu ve hikâyelerle ilgili sorular sorarak konu ile ilgili 

olgu ve kavramları öğrencilerin bulmalarını sağlaması 

3 7,69 

Sınıf yönetimi sırasında karĢılaĢtığı olumsuz durumlara anında müdahale 

etmesi 

14 35,90 

Konu ile hikâyeler ve olaylar anlatarak öğrencilerin dikkatini konuya 

çekmeye çalıĢması 

1 2,56 

Öğrencilere bu konu ve hikâyelerle ilgili sorular sorarak konu ile ilgili 

önbilgilerini ortaya çıkartmaya çalıĢması 

1 2,56 

Öğretmenin 

uygulama 

aĢamasında 

karĢılaĢtığı 

zorluklar 

Sınıf yönetiminin zor olması  7 33,33 

Sınıfta gürültünün artması  3 14,29 

Öğrencilerin dersi ciddiye almaması  1 4,76 

Yaratıcı drama için uygun ortam olmaması  3 14,29 

Öğrencilerin yorgun olmasından kaynaklı derse odaklanamaması 1 4,76 

Öğrencilerin rastgele grup oluĢturulmasına karĢı çıkması 1 4,76 

Klasik müziğe karĢı tepki gösterme  4 19,05 

Öğretmen, oturma düzeninden kaynaklı sınıf hâkimiyetinde zorluk 

yaĢaması 

1 4,76 

 

Tablo 3.3‟e bakılacak olursa öğretmenin yaratıcı drama yöntemini uygulama durumları 

kategorisinde en yüksek yüzdeyi sınıf yönetimi sırasında karşılaştığı olumsuz 

durumlara anında müdahale etmesi kodu (%35,90), bu kodu öğrencilerin konuyu 

öğrenmeleri için farklı etkinliklerden (oyun, hikaye, anekdot vb.) yararlanması 

(%25,64) ve öğrencilerle yapılan uygulamaların değerlendirmesini yapıp konuyla 

ilişkili eksik veya yetersiz öğrenmeleri gidermesi (%25,64), öğrencilere bu konu ve 

hikâyelerle ilgili sorular sorarak konu ile ilgili olgu ve kavramları öğrencilerin 

bulmalarını sağlaması (%7,69), konu ile hikâyeler ve olaylar anlatarak öğrencilerin 

dikkatini konuya çekmeye çalışması (%2,56), ve öğrencilere bu konu ve hikâyelerle 

ilgili sorular sorarak konu ile ilgili önbilgilerini ortaya çıkartmaya çalışması (%2,56)  

kodları takip etmiĢtir. 

Yine Tablo 3.3 incelendiğinde öğretmenin uygulama aşamasında karşılaştığı zorluklar 

kategorisinde en yüksek yüzdenin sınıf yönetiminin zor olması (%33,33) ve öğrencilerin 
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klasik müziğe karşı tepki göstermesi (%19,05) kodları olduğu görülmektedir. Ayrıca 

sınıfta gürültünün artması (%14,29) ve yaratıcı drama için uygun ortam olmaması 

(%14,29)  kodlarının diğer kodlara oranla yüksek yüzdeye sahip olduğu söylenebilir. 

Ayrıca öğretmen öğrencilerin dersi ciddiye almaması (%4,76), öğrencilerin yorgun 

olmasından kaynaklı derse odaklanamaması (%4,76), öğrencilerin rastgele grup 

oluĢturulmasına karĢı çıkması (%4,76), Öğretmen, oturma düzeninden kaynaklı sınıf 

hâkimiyetinde zorluk yaĢaması (%4,76) kodları takip etmiĢtir. 

Yaratıcı drama yönteminin uygulanıĢı sırasında öğretmeninin yaratıcı drama öğrenme 

ortamından kaynaklı gürültü vb. gibi olumsuz durumlarla sıkça karĢı karĢıya kalmasına 

rağmen, genel itibariyle yaratıcı drama yönteminin aĢamalarını uygulama durumu 

bakımından pek sorun yaĢamamıĢtır. Yaratıcı drama yönteminin yapılandırmacı 

öğrenme kuramına dayalı, öğrenci merkezli bir model olmasından kaynaklı sınıf 

hâkimiyetinin biraz güç olması, gürültünün olması kaçınılmazdır. Fakat öğretmenin 

yerinde ve uygun müdahaleler yaptığı da görülmektedir. Genel olarak öğrenci-öğretmen 

arasında etkili iletiĢim kurulduğu ve zamanında gerekli müdahalelerin yapıldığı takdirde 

yaratıcı drama yönteminin öğretmen açısından uygulanabilir olduğu söylenebilir. 

 

3.3. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri Ve Isı” Ünitesinin Yaratıcı 

Drama Yöntemiyle Öğretiminin Öğrencilerin Edindikleri Bilgilerinin Bilginin 

Kalıcılığına Etkisine ĠliĢkin Bulgular  

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen dersinde edindikleri bilginin kalıcılığına 

etkisini incelemek amacıyla araĢtırmacı tarafından geliĢtirilen baĢarı testlerinden biri 

uygulamanın sonunda son test, diğeri ise uygulamanın bitiminden beĢ hafta sonra 

kalıcılık testi olarak kullanılmıĢtır. Üç öğrenci kalıcılık testine katılmadığı ve bir 

öğrenci de kalıcılık testindeki birçok soruyu boĢ bıraktığı için her iki teste de katılan 

toplam 16 öğrencilerden elde edilen veriler analiz edilmiĢtir. Son test baĢarı testi ve 

kalıcılık baĢarı testine ait aritmetik ortalama ve standart sapma değerleri Tablo 3.4‟de 

verilmiĢtir. 
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Tablo 3.4. Son test baĢarı testi ve kalıcılık baĢarı testlerine ait aritmetik ortalama ve 

standart sapma değerleri 
Test Öğrenci sayısı (n) Aritmetik Ortalama (  ) Standart Sapma (ss) 

Son Test BaĢarı Testi 16 65,88 26,08 

Kalıcılık BaĢarı Testi 16 64,63 26,62 

 

 

Tablo 3.4 incelendiğinde öğrencilerin uygulamanın bitiminde uygulanan son test baĢarı 

testinin aritmetik ortalamasının 65,88 olduğu, uygulamanın bitiminden beĢ hafta sonra 

uygulanan kalıcılık testinin aritmetik ortalamasının ise 64,63 olduğu görülmektedir. 

Kalıcılık testi aritmetik ortalamasının, baĢarı testi aritmetik ortalamasından 1 puan daha 

düĢük olduğu anlaĢılmaktadır. Bu düĢme aslında beklenilen bir durumdur. Ġki testin 

uygulanıĢları arasında beĢ haftalık bir sürenin olması öğrenilen bilgilerin bir kısmının 

unutulmasına neden olacaktır. 

 

Her iki baĢarı testi ortalamaları arasında küçükte olsa fark olduğu gözlemlenmektedir. 

Ancak bu farklılığın istatistiksel olarak anlamlı olup olmadığı anlamlı bir farklılığın 

Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi ile belirlenmiĢtir. 

 

Tablo 3.5. BaĢarı testi ve kalıcılık baĢarı testi puanlarının Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar 

Testi analizi sonuçları 
Kalıcılık BaĢarı Testi- 

Son Test BaĢarı Testi 
n Sıra Ortalaması Sıra Toplamı Z p 

Negatif sıra 9 7,33 66,00 -,341* ,733 

Pozitif sıra 6 9,00 54,00   

EĢit 1 - -   

Toplam 16     

*Pozitif sıralar temeline dayalı 

Tablo 3.5‟de incelendiğinde son test baĢarı testi ve kalıcılık baĢarı testi sıra ortalamaları 

arasında anlamlı bir farklılık bulunmadığı görülmektedir (z=-,341; p>0,05). Bu sonuç 

“Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama yöntemiyle iĢlenmesinden beĢ hafta 

sonra öğrencilerin baĢarılarında istatistiksel açıdan bir değiĢiklik olmadığını açıkça 

göstermektedir. Bu sonuca dayanarak, yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin 

edindikleri bilgilerin kalıcılığına olumlu etkisinin olduğu rahatça söylenebilir.  
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3.4. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri Ve Isı” Ünitesinin Yaratıcı 

Drama Yöntemiyle Öğretiminin Öğrencilerin Fen Öğrenmeye KarĢı 

Özyeterliklerine Etkisine ĠliĢkin Bulgular 

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen öğrenmeye karĢı özyeterlikleri üzerindeki 

etkisini incelemek amacıyla Fen ve Teknoloji Dersi Özyeterlik Ölçeği [FTÖÖ], 

uygulamadan önce ön test ve uygulamadan sonra son test olarak uygulanmıĢtır. Bir 

öğrenci son teste katılmadığı ve iki öğrenci de son testteki birçok maddeyi boĢ bıraktığı 

için her iki teste de katılan toplam 17 öğrencilerden elde edilen veriler analiz edilmiĢtir. 

Bu testlere ait aritmetik ortalama ve standart sapma değerleri Tablo 3.6‟da yer 

almaktadır.  

Tablo 3.6. FTÖÖ ön test ve son test sonuçlarına ait aritmetik ortalama ve standart 

sapma değerleri 

Ölçek Öğrenci sayısı (n) Aritmetik Ortalama (  )  Standart Sapma (ss) 

FTÖÖ Ön test  17 4,35 0,73 

FTÖÖ Son test  17 4,60 0,34 

 

Tablo 3.6 incelendiğinde FTÖÖ ön test ortalamasının 4,35, son test ortalamasının 4,60 

olduğu görülmektedir. Ortalamalar arasındaki farkın istatistiksel olarak anlamlı olup 

olmadığı anlayabilmek ve yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen öğrenmeye karĢı 

özyeterliklerini ne ölçüde etkilediğini belirleyebilmek Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi ile 

analiz edilmiĢtir. Tablo 3.6‟de FTÖÖ ön test ve son test puanlarının Wilcoxon ĠĢaretli 

Sıralar Testi sonuçları verilmiĢtir. 

Tablo 3.7. FTÖÖ ön test ve son test puanlarının Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi analizi 

sonuçları 
FTÖÖ Son Test-  

FTÖÖ Ön Test 
n Sıra Ortalama Sıra Toplamı Z P 

Negatif sıra 3 3,33 10 -2,046* ,041 

Pozitif sıra 8 7 56   

EĢit 6 - -   

Toplam 17     

*Negatif sıralar temeline dayalı 

Tablo 3.7 incelendiğinde analiz sonuçları FTÖÖ ön test ve FTÖÖ son test sıra 

ortalamaları arasında anlamlı bir farklılık olduğunu göstermektedir (z=-2,046; p<,05). 

Fark puanlarının sıra ortalaması ve toplamları incelendiğinde, gözlenen farkın pozitif 

sıralar yani son test puanı lehine olduğu anlaĢılmaktadır. Buradan da yaratıcı drama 
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yönteminin öğrencilerin fen öğrenmeye karĢı özyeterlikleri üzerinde olumlu etkisinin 

olduğu sonucuna ulaĢılmıĢtır.  

 

3.5.  8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri Ve Isı” Ünitesinin Yaratıcı 

Drama Yöntemiyle Öğretiminin Öğrencilerin Bilimsel Süreç Becerilerine 

Etkisine ĠliĢkin Bulgular 

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin bilimsel süreçlerine etkisini incelemek amacıyla 

Bilimsel Süreç Becerileri [BSB] testi, uygulama öncesinde ön test ve uygulama 

sonrasında son test olarak uygulanmıĢtır. Son teste bir öğrencinin katılmaması nedeniyle 

toplam 19 öğrenciden elde edilen veriler analiz edilmiĢtir. Tablo 3.8‟de BSB testi ön 

test ve BSB testi son test verilerine ait aritmetik ortalama, standart sapma değerleri ve 

bilimsel süreç beceri düzeyleri yer almaktadır.  

Tablo 3. 8. BSB testi ön test-son test sonuçlarına ait aritmetik ortalama ve standart 

sapma değerleri 

Ölçek 
Öğrenci sayısı 

(n) 

Aritmetik 

Ortalama (  ) 

Standart Sapma 

(ss) 

Bilimsel Süreç Beceri 

Düzeyi 

BSB Testi Ön test  19 12,47 4,59 Orta 

BSB Testi Son test  19 13,32 4,41 Orta 

 

Tablo 3.8 incelendiğinde BSB testi ön test ortalamasının 12,47, son test ortalamasının 

ise 13,32 olduğu görülmektedir.  Bilimsel süreç becerileri testi puan aralığı ve bilimsel 

süreç beceri düzeylerinin verildiği Tablo 2.3‟e göre çalıĢma grubunun hem uygulama 

öncesindeki hem de uygulama sonrasındaki bilimsel süreç beceri düzeyleri orta 

seviyededir. Bu sonuca bakıldığında BSB testi son test ortalama değerinin az da olsa 

arttığı anlaĢılmaktadır. Fakat ortalamalar arasındaki farkın istatistiksel olarak anlamlı 

olup olmadığını anlayabilmek ve yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin bilimsel süreç 

becerilerini ne ölçüde etkilediğini belirleyebilmek için Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi ile 

analiz edilmiĢtir. Tablo 3.9‟da BSB testinin ön test ve son test sonuçlarına göre 

Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi değerleri yer almaktadır. 
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Tablo 3.9. BSB testi ön test ve son test puanlarının Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi 

sonuçları 
BSB Son test- BSB Ön test n Sıra Ortalama Sıra Toplamı Z p 

Negatif sıra 6 10,17 61 -1,072* ,284 

Pozitif sıra 12 9,17 110   

EĢit 1 - -   

Toplam 19     

*Negatif sıralar temeline dayalı 

Tablo 3.9 incelendiğinde BSB testi ön test ile BSB testi son test sıra ortalamaları 

arasında istatistiksel olarak anlamlı bir fark olmadığı görülmektedir (z=-1,072; p>0,05). 

Bu durum yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin bilimsel süreç becerilerinin 

geliĢiminde olumlu bir etkisinin olmadığı sonucunu ortaya koymaktadır.   

BSB testi boyutları açısından incelendiğinde ise BSB ön test ve BSB son test aritmetik 

ortalama ve standart sapma değerleri aĢağıda Tablo 3.10‟ da belirtildiği gibidir.  

Tablo 3.10. BSB testi boyutlarının ön test- son test sonuçlarına ait aritmetik ortalama ve 

standart sapma değerleri 
 

BSB Testi Ön test BSB Testi Son test 

BSB Testi Boyutları 
Aritmetik 

Ortalama (  ) 

Standart 

Sapma (ss) 

Aritmetik 

Ortalama (  ) 

Standart 

Sapma (ss) 

DeğiĢkenleri Tanımlama 0,54 0,47 0,55 0,41 

ĠĢe vurma 0,40 0,50 0,42 0,50 

Hipotez kurma 0,45 0,49 0,48 0,47 

Grafik ve Verileri Yorumlama 0,48 0,42 0,53 0,44 

AraĢtırmayı Tasarlama 0,49 0,51 0,58 0,49 

  

Tablo 3.10‟da incelendiğinde BSB testine ait bütün boyutların son test aritmetik 

ortalama değerlerinin ön test aritmetik ortalama değerlerine göre az da olsa artıĢ 

gösterdiği görülmektedir. BSB testinin boyutları açısından ön test ve son test değerleri 

arasında anlamlı bir farklılık olup olmadığını incelemek amacıyla Wilcoxon ĠĢaretli 

Sıralar Testi uygulanmıĢ ve sonuçları aĢağıdaki Tablo 3.11‟da verilmiĢtir. 
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Tablo 3.11. BSB testinin boyutlarının ön test ve son test puanlarının Wilcoxon ĠĢaretli 

Sıralar Testi sonuçları 
BSB 

Ölçeğinin 

Boyutları 

Son test- 

Ön test 
n 

Sıra 

Ortalama 

Sıra 

Toplamı 
Z P 

DeğiĢkenleri 

Tanımlama ve 

Kontrol Etme 

Negatif sıra 5
a
 8,60 43,00 -,178

*
 ,859 

Pozitif sıra 8
b
 6,00 48,00   

EĢit 6
c
     

Toplam 19     

Hipotez 

Kurma 

Negatif sıra 5
a
 5,50 27,50 -,919

*
 ,358 

Pozitif sıra 7
b
 7,21 50,50   

EĢit 7
c
     

Toplam 19     

Operasyonel 

(iĢlevsel) 

tanımlama 

Negatif sıra 7
a
 6,50 45,50 -,453

*
 ,651 

Pozitif sıra 7
b
 8,50 59,50   

EĢit 5
c
     

Toplam 19     

Problem 

Çözümü için 

AraĢtırmanın 

Tasarlanması 

Negatif sıra 2
a
 5,00 10,00 -1,155

*
 ,248 

Pozitif sıra 6
b
 4,33 26,00   

EĢit 11
b
     

Toplam 19     

Grafik çizme 

ve yorumlama 

Negatif sıra 7
a
 6,57 46,00 -,827

*
 ,408 

Pozitif sıra 8
b
 9,25 74,00   

EĢit 4
c
     

Toplam 19     

*Negatif sıralar temeline dayalı 

Tablo 3.11 incelendiğinde BSB Ölçeğinin “DeğiĢkenleri Tanımlama ve Kontrol Etme” 

boyutunun ön test ve son test verileri (z=-0,178, p>.05), “Hipotez Kurma” boyutunun 

ön test ve son test verileri (z=-0,919, p>.05), “Operasyonel (iĢlevsel) tanımlama” 

boyutunun ön test ve son test verileri (z=-0,453, p>.05), “Problem Çözümü için 

AraĢtırmanın Tasarlanması” boyutunun ön test ve son test verileri (z=-1,155, p>.05) ve 

“Grafik çizme ve yorumlama” boyutunun ön test ve son test verileri (z=-0,827, p>.05) 

arasında anlamlı bir farklılığın bulunmadığı anlaĢılmaktadır.  

 

“Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama yöntemiyle iĢlenmesinin 

öğrencilerin bilimsel süreç becerileri üzerinde olumlu bir etkisinin olmadığı sonucuna 

ulaĢılmıĢtır. Ayrıca benzer sonuca bilimsel süreç becerileri ölçeği boyutları açsından 

bakıldığında da varılmıĢtır. 
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3.6. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri Ve Isı” Ünitesinin Yaratıcı 

Drama Yöntemiyle Öğretiminin Öğrencilerin Fen Dersine KarĢı Tutumlarına 

Etkisine ĠliĢkin Bulgular 

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen bilimlerine karĢı tutumlarını ne ölçüde 

etkilediğini belirleyebilmek için Fen Dersi Tutum Ölçeği [Fen-TÖ] uygulamanın 

öncesinde ön test ve uygulamanın bitiminde de son test olarak uygulanmıĢtır. Bir 

öğrenci son teste katılmadığı ve bir öğrenci de son testteki birçok maddeyi boĢ bıraktığı 

için her iki teste de katılan, toplam 18 öğrenciden elde edilen veriler analiz edilmiĢtir. 

Tablo 3.12‟de Fen-TÖ ön test ve Fen-TÖ son test verilerine ait aritmetik ortalama, 

standart sapma değerleri yer almaktadır. 

Tablo 3.12. Fen-TÖ ön test ve son test sonuçlarına ait aritmetik ortalama ve standart 

sapma değerleri 

Ölçek Öğrenci sayısı (n) Aritmetik Ortalama (  )  Standart Sapma (ss) 

Fen-TÖ Ön test  18 4,36 0,44 

Fen-TÖ Son test  18 4,56 0,38 

 

 

Tablo 3.12 incelendiğinde, Fen-TÖ ölçeğinin ön test ortalamasının 4,36 son test 

ortalamasının ise 4,56 olduğu görülmektedir. Bu sonuca bakıldığında Fen-TÖ son test 

ortalama değerinin az da olsa arttığı görülmektedir. Fakat ortalamalar arasındaki farkın 

istatistiksel olarak anlamlı olup olmadığını anlayabilmek ve yaratıcı drama yönteminin 

öğrencilerin fen bilimlerine karĢı tutumlarına olan etkisini belirleyebilmek için 

Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar testi ile analiz yapılmıĢtır. Tablo 3.13‟te Fen-TÖ ölçeğinin ön 

test ve son test sonuçlarına göre Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi değerleri yer almaktadır. 

Tablo 3.13. Fen-TÖ ön test ve son test Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi sonuçları 
Fen-TÖ Son test- 

Fen-TÖ Ön test 
n Sıra Ortalama Sıra Toplamı z p 

Negatif sıra 6 5,17 31 -2,173* ,030 

Pozitif sıra 11 11,09 122   

EĢit 1 - -   

Toplam 18     

*Negatif sıralar temelinde 

Tablo 3.13 incelendiğinde Fen-TÖ ön test ve Fen-TÖ son test sıra ortalamaları arasında 

anlamlı bir farklılık olduğu görülmektedir. Fark puanlarının sıra ortalaması ve 

toplamları incelendiğinde, gözlenen farkın pozitif sıralar yani son test puanı lehine 
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olduğu anlaĢılmaktadır. Bu da yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen bilimlerine 

karĢı tutumları üzerinde olumlu etkisinin olduğunu, yaratıcı drama yönteminin 

öğrencilerin fen dersine karĢı tutumunu arttırdığı çıkarımını ortaya koymaktadır.  
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DÖRDÜNCÜ BÖLÜM 

 

4. SONUÇ, TARTIġMA ve ÖNERĠLER 

Bu bölümde, yaratıcı drama yönteminin 8. Sınıf “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin 

öğretimine uygulanabilirliğini belirlemek amacıyla elde edilen bulgular alanyazında yer 

alan ilgili çalıĢmalar ıĢığında tartıĢılmıĢtır. Ayrıca bu alanda ileride yapılacak olan 

benzer çalıĢmalara yol göstereceği düĢünülen gerekli önerilere yer verilmiĢtir.     

4.1. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri ve Isı” Ünitesinin 

Öğretiminde Yaratıcı Drama Yönteminin Uygulanabilirliğinin Öğrenciler 

Açısından Ġncelenmesine ĠliĢkin Sonuç ve TartıĢma 

8. Sınıf fen bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama 

yöntemiyle iĢlenmesinin öğrenci açısından uygulanabilirliğini değerlendirmek amacıyla 

öğrencilerle yapılan yarı yapılandırılmıĢ görüĢme ve uygulama boyunca yarı 

yapılandırılmıĢ gözlem yoluyla elde edilen veriler içerik analizi yöntemiyle analiz 

edilmiĢtir.   

Yarı yapılandırılmıĢ görüĢme verilerinin analizi sonucunda görüĢme yapılan on üç 

öğrencinin tamamı yaratıcı drama yöntemi hakkında olumlu görüĢ bildirirken sadece iki 

öğrenci aynı zamanda yöntem hakkında olumsuz görüĢte bulunmuĢtur. Benzer sonuçlar 

gözlem verilerinin sonuçlarına baktığımızda da görülmektedir. Yaratıcı drama yöntemi 

ile ilgili %84,72 olumlu duruma karĢılık %15,28 olumsuz durum gözlemlenmiĢtir.  

Bu sonucun elde edilmesinde yaratıcı drama yönteminin ısınma-hazırlık çalıĢmaları 

aĢamasında öğrencilerin ilgisini çekecek oyunların oynatılmıĢ olması, günlük hayattan, 

yaĢanmıĢ hikâyelerin anlatılmıĢ olması ayrıca, yöntemin canlandırma-doğaçlama 

aĢamasında öğrencilere konu hakkında öğrendiklerini doğaçlamalarla rahatça 

gösterebilme olanağının verilmesi, grup çalıĢması ve iĢbirliğinin desteklenmiĢ olmasının 

etkili olduğu söylenebilir.  

 Olumsuz görüĢlerin nedeninin de uygulama esnasında arka fonda sadece klasik müzik 

parçalarının çalınmıĢ olması ve yöntemin uygulanıĢında sadece doğaçlama ve rol 

oynama tekniklerinin kullanılmıĢ olmasından kaynaklandığı söylenebilir. Bu nedenle 
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yaratıcı drama yönteminin uygulanıĢı sırasında her öğrenciye hitap edecek Ģekilde farklı 

müzik türlerine ait parçaların çalınması ve yaratıcı drama yöntemine ait farklı öğretim 

tekniklerinin (pandomim, dramatizasyon vb.)  kullanılması önerilebilir. Ayrıca sıkılan 

ve derse aktif katılım göstermeyen öğrencilere yönelik ise öğretmenin öğrencileri derse 

katmak için ortam oluĢturmaya çalıĢması ve öğrencileri cesaretlendirmeye çalıĢması 

gibi giriĢimlerin etkili olabileceği söylenebilir.   

Ayrıca çalıĢma grubunu oluĢturan öğrencilerin daha önce tek bir sınıfta öğrenim 

görmemeleri, dört farklı Ģubeden gönüllü olan çalıĢmaya katılan öğrenciler olması ve 

hatta içlerinden bazılarının birbirlerini daha önce tanımadıkları düĢünüldüğünde, 

gözlem sırasında karĢılaĢılan yönteme iliĢkin utanma-çekinme-heyecanlanma ve grup 

çalıĢmasını sevmeme durumlarının nedenini açıklamaktadır. Bunula birlikte sınıf 

içerisinde farklı öğretim yöntem ve modelleri kullanırken dahi grup çalıĢmasını 

destekleyecek çalıĢmaların olması öğrencilerin grupla birlikte hareket etmesini, grup 

içerisinde çalıĢabilmeyi öğrenmesini destekleyecektir. 

Yaratıcı drama öğrenme ortamı hakkında olumsuz görüĢlerin (%63,64) olumlu 

görüĢlere göre (%36,36) daha fazla olması dikkat çekicidir. Benzer Ģekilde gözlem 

verilene baktığımızda da öğrenme ortamı hakkında %28,12 olumlu durum gözlenirken, 

%71,88 olumsuz durumun gözlenmiĢtir. Yaratıcı drama öğrenme ortamının öğretmen ve 

öğrenciler arasında iletiĢimi olumlu Ģekilde etkilediği anlaĢılmaktadır. 

Uygulamada gözlem verilerinin toplanması amacıyla kullanılan kameranın bazı 

öğrencileri olumsuz etkilemesi çok doğaldır. Öğrencilerin kameraya alıĢabilmeleri ve 

rahat hareket edebilmeleri için zaman gerekmektedir. Bu nedenle uygulamaya 

baĢlamadan önce öğrenme ortamına kamera konularak öğrencilerin kameraya alıĢmaları 

ve öğrencilerin kamerayla çekim yapılmasının onlar için bir tehdit unsuru olmadığı 

yönünde öğrencilerin bilgilendirilmesi faydalı olacaktır.  

Yaratıcı drama yönteminin uygulanıĢı sırasında öğrenciler sık sık yere oturmak zorunda 

kalmıĢlardır. Aslında öğrencilerin yere oturmada değil, yerde halı, minder gibi 

nesnelerin olmamasının rahatsız ettiği söylenebilir. GörüĢme yapılan öğrencilerden 

birkaçı yere oturmayla ilgili görüĢlerini aĢağıdaki gibi belirtmiĢtir. 
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“…Hoşuma gitmeyen durumlar yere oturmamız empati kuramıyordunuz bizle 

(yere oturma durumunda hissettiklerinden söz ediyor ) o yüzden… Ö4”  

“…Yere oturmak hoĢuma gitmiyordu…Ö8” 

 Öğrenme ortamında bunun teminiyle bu olumsuzluğun ortadan kaldırılması 

mümkündür. Yaratıcı drama yönteminin öğrenci merkezli bir öğretim yöntemi 

olmasından, özellikle canlandırma-doğaçlama aĢamasında öğrencilerin doğaçlama 

yapabilmeleri için rahat bir ortam oluĢturulması gerekliliğinden dolayı öğrenme 

ortamında gürültünün olması çok doğaldır. Yine de gürültünün en asgariye indirilmesi 

hususunda öğretmene görevler düĢmektedir. Öğretmenin yapacağı gerekli ve yerinde 

müdahalelerle bu sorun azaltılabilir. Nitekim Tablo 3.3‟e bakıldığında araĢtırmacının 

sınıf yönetimi sırasında karĢılaĢtığı olumsuz durumlara anında müdahale ettiği 

anlaĢılmaktadır.  

Bütün bu veriler ıĢığında yaratıcı drama öğrenme ortamında yerde halı ve minderlerin 

olması gibi bazı fiziksel koĢulların sağlanması durumunda yaratıcı drama yönteminin 

öğrenciler açısından uygulanabilirliğinin çok yüksek olduğu, öğrenciler üzerinde olumlu 

etkilerinin olduğu söylenebilir.  

 

4.2. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri ve Isı” Ünitesinin 

Öğretiminde Yaratıcı Drama Yönteminin Uygulanabilirliğinin Öğretmen 

Açısından Ġncelenmesine ĠliĢkin Sonuç ve TartıĢma 

8. Sınıf fen bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama 

yöntemiyle iĢlenmesinin öğretmen açısından uygulanabilirliğini değerlendirmek 

amacıyla yarı yapılandırılmıĢ gözlem yoluyla elde edilen veriler içerik analizi 

yöntemiyle analiz edilmiĢtir. Analiz sonuçları, öğretmenin yaratıcı drama yöntemini 

uygulama durumları ve öğretmenin uygulama aĢamasında karĢılaĢtığı zorluklar olmak 

üzere iki baĢlık altında yer almaktadır. 

Yaratıcı drama yönteminin ısınma-rahatlama aĢamasının uygulanıĢı sırasında 

yapılandırmacı bir öğretmenin yapması gerektiği gibi hareket ettiği, o aĢamada yapması 

gerekilenleri iyi bir Ģekilde yaptığı anlaĢılmaktadır. 
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Yaratıcı drama yöntemi yapılandırmacı öğrenme kuramına dayalı bir yöntemdir ve 

öğretmenin uygulama sırasında sınıf yönetiminde zorlanması, sınıfta gürültünün olması 

gibi sorunlar yapılandırmacı öğrenme ortamlarında karĢılaĢılan problemlerin arasında 

yer almaktadır (Yıldırım ve Sönmez, 2008). Bu nedenle bu sorunların yaĢanması çok 

doğaldır. Önemli olan sınıftaki gürültünün rahatsız edici düzeyde olmamasıdır.  

Uygulama sırasında oluĢan gürültünün de dersin iĢlenmesine mani olacak düzeyde 

olmadığı görülmüĢtür.  

Öğrenme ortamı ile iliĢkili gözlem ve görüĢme yoluyla elde edilen yere oturmayı 

istememe, kamera ile kayıt yapılmasını istememe gibi olumsuz olarak adlandırılan 

durumlar, öğretmenin karĢılaĢtığı sorun olarak karĢımıza çıkmaktadır. Bu sorunların 

çözümü için yaratıcı drama yönteminin öğrenciler için uygulanabilirliği baĢlığında 

gerekli açıklamalar yapılmıĢtır. Kısacası öğrenme ortamının yaratıcı drama yöntemine 

uygun bir duruma getirilmesi, öğretmenin bu tür sorunlarla karĢılaĢmasını azaltacaktır. 

Uygulama sırasında arka fonda çalan klasik müzik parçalarına karĢı bazı öğrencilerin 

tepki göstermelerinden dolayı öğretmen zor durumda kalmıĢtır. Hem gözlem verilerinin 

hem de öğrencilerle yapılan görüĢme verilerinin analiz sonuçlarının bu sonucu 

desteklediği görülmektedir. Müzik tercihi, kiĢilik özellikleri ile bağlantılıdır (Erdal, 

2009). Her öğrenci farklı kiĢilik özelliklerine sahip olduğu için, farklı müzik türlerinden 

parçalar çalınarak her öğrenciye hitap edilebilmelidir. 

Uygulama öğrencilerin normal okul ders saat aralıklarının dıĢında bir saatte yapılmıĢtır. 

Bu da öğrencilerin uygulamaya yorgun olarak gelmelerine ve derse odaklanmamalarına 

neden olmuĢtur. Bu nedenle yapılacak olan uygulamaların okul ders saatleri içerisinde 

yapılması daha uygun olacaktır. Ayrıca çalıĢma grubunu oluĢturan öğrenciler dört farklı 

Ģubede öğrenim görmelerinden dolayı birbirlerini yeterince tanımamaktadır.  

Öğretmenin uygulama sırasında heterojen gruplar oluĢturmak adına grupları kendi 

belirlemiĢtir ve bazı öğrenciler buna karĢı çıkmıĢtır.  Öğrencilerin birbirlerini yeterince 

tanımıyor olmaları ve samimi olduğu arkadaĢlarıyla grup olmayı istemeleri çok 

doğaldır. Bu nedenle en doğrusu öğretmenin, grupların heterojenliğini bozulmadan bu 

duruma izin vermesi olacaktır.  
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Uygulamanın ısınma ve hazırlık çalıĢmaları aĢamasında öğretmen öğrencilere konuyla 

alakalı hikâye anlattığı sırada öğrencilerden çember oluĢturmasını istemiĢtir.  Öğrenciler 

öğretmenin çevresinde çember oluĢturarak oturduğunda öğretmenin göremediği, 

arkasında kalan öğrencilerin gürültü yaptığı, öğretmenin sınıf hâkimiyetinde zorlandığı 

görülmektedir. Öğretmenin tüm öğrencileri görebileceği U biçimi oturma biçimini 

seçmesiyle bu sorun ortadan kalkacaktır. 

Genel olarak öğretmenin yaratıcı drama yöntemini uygulama durumlarının çok iyi 

olduğu anlaĢılmaktadır. Uygulama sırasında karĢılaĢtığı sorunların daha çok öğrenme 

ortamı ve öğrenciden kaynaklı olduğu görülmüĢtür. Bu sorunların gürültü gibi 

bazılarının yapılandırmacı öğrenme ortamlarında görülebildiği, diğerlerinin ise öğrenme 

ortamının iyileĢtirilmesi ve öğretmenin yerinde ve yeterli müdahaleleriyle aĢılabileceği 

söylenebilir. Bu nedenle yaratıcı drama yönteminin öğretmen açısından 

uygulanabilirliğinin yüksek olduğu belirtilebilir. 

 

4.3. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri ve Isı” Ünitesinin Yaratıcı 

Drama Yöntemiyle Öğretiminin Öğrencilerin Edindikleri Bilgilerinin Bilginin 

Kalıcılığına Etkisine ĠliĢkin Sonuç ve TartıĢma 

8. Sınıf fen bilimleri öğretim programı “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı 

drama yöntemiyle iĢlenmesinin öğrencilerin edindikleri bilginin kalıcılığına etkisini 

incelemek amacıyla araĢtırmacı tarafından geliĢtirilen baĢarı testlerinden biri uygulama 

sonunda son test olarak ve diğer baĢarı testi de beĢ hafta sonra kalıcılık testi olarak 

uygulanmıĢtır.  Son test baĢarı testi ortalaması 65,88 iken kalıcılık baĢarı testi 

ortalamasının 64,63 olduğu görülmektedir. Bu düĢüĢ beklenen bir durumdur. Çünkü iki 

test beĢ hafta arayla uygulanmıĢtır ve bu süre bir takım bilgilerin unutulması için yeterli 

bir süredir. Her iki testin ortalamaları arasında istatistiksel olarak anlamlı bir farklılık 

olup olmadığına Wilcoxon ĠĢaretli Sıralar Testi ile bakılmıĢ ve son test baĢarı testi ve 

kalıcılık baĢarı testi arasında sıra ortalamaları arasında anlamlı bir farklılık olmadığı 

anlaĢılmıĢtır (z=-,341; p>0,05). Bu da elde edilen bilginin kalıcılığında yaratıcı drama 

yönteminin etkili olduğunu göstermektedir.  
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Elde edilen bu sonuç Kılınçaslan ve ġimĢek (2015)‟in 6. sınıf “Kuvvet ve Hareket” 

ünitesinde basamaklı öğretim yöntemi ve yaratıcı drama yönteminin eriĢiye, tutuma ve 

kalıcılığa etkisini incelediği çalıĢmasıyla, Durusoy (2012)‟un 6. sınıf „Kuvvet ve 

Hareket‟ ünitesinde basamaklı öğretim yöntemi ve yaratıcı drama yönteminin öğrenci 

eriĢiğine ve kalıcılığa etkisini araĢtırdığı çalıĢmanın sonuçlarıyla paralellik 

göstermektedir. 

Sonuç olarak yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen dersinde edindikleri bilginin 

kalıcılığını sağladığı görülmektedir. Bu sonucun elde edilmesinde yapılandırmacı 

öğrenme kuramına dayalı, öğrenci merkezli bir yöntem olan yaratıcı drama yönteminde 

öğrencilerin kendi bilgilerini kendilerinin oluĢturmalarının, edindikleri bilgilerin kalıcı 

olmasında yardımcı olduğu söylenebilir. 

 

4.4. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri Ve Isı” Ünitesinin Yaratıcı 

Drama Yöntemiyle Öğretiminin Öğrencilerin Fen Öğrenmeye KarĢı 

Özyeterliklerine Etkisine ĠliĢkin Sonuç ve TartıĢma 

Bu çalıĢmada ele alınan ünitenin yaratıcı drama yöntemiyle iĢlenmesinin öğrenci fen 

bilimleri öğrenme özyeterliğine etkisini incelemek için uygulama öncesi ve uygulama 

sonrası özyeterlik testi uygulanmıĢtır. Uygulama sonrası son test lehine anlamlı fark 

ortaya çıkmıĢtır (p<0,05).  Bu sonuçtan yola çıkarak, 8. Sınıf fen bilimleri dersi 

“Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama yöntemiyle iĢlenmesinin 

öğrencilerin fen öğrenmeye karĢı özyeterliklerini artırdığı açıkça söylenebilir. Bu 

olumlu etkinin oluĢmasında yöntemin öğrenciler için rahat, özgür bir öğrenme ortamı 

sunmasının, yapılandırmacılık gereği kendi öğrenmelerini kendilerinin sağlamalarının 

etkili olduğu söylenebilir. 

Bu çalıĢmanın sonucu Hamurcu (2008) tarafından yapılan fen öğretiminde yaratıcı 

drama yönteminin öğretmen adaylarının özyeterlik inançlarına etkisini araĢtırdığı 

çalıĢmanın sonuçlarıyla kısmen benzerlik göstermektedir. Çünkü Hamurcu (2008)‟in 

yaptığı çalıĢmada özyeterlik ölçeğinin sadece bir alt boyutunda istatistiksel açıdan 

anlamlı farklılık ortaya çıkarken, diğer iki alt boyutta son test puanları ön test 

puanlarına göre artmıĢsa da anlamlı bir farklılık çıkmamıĢtır. 
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4.5. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri Ve Isı” Ünitesinin Yaratıcı 

Drama Yöntemiyle Öğretiminin Öğrencilerin Bilimsel Süreç Becerilerine 

Etkisine ĠliĢkin Sonuç ve TartıĢma 

8. Sınıf fen dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama yöntemiyle 

iĢlenmesinin öğrencilerin bilimsel süreç ve becerileri üzerine etkisini incelemek için 

öğrencilere uygulanan fen öğrenmeye yönelik öğrenci bilimsel süreç ve becerileri testi 

analizi sonucunda ön test ve son test öğrenci puanları arasında son test lehine fark 

bulunmuĢ olsa da istatistiksel olarak anlamlı bir fark bulunamamıĢtır (p>0,05). Ancak 

Tablo 3.10‟da bakıldığında Bilimsel Süreç ve Becerileri testinin beĢ boyutunun da son 

test ortalamalarının ön test ortalamalarından fazla olduğu görülmektedir. Uygulama 

sonrasında öğrencilerin bilimsel süreç becerilerin de kısmen bir artıĢ olmuĢ fakat bu 

artıĢ istatistiksel olarak anlamlı bulunmamıĢtır. Öğrencilerin bilimsel süreç becerilerinin 

uygulama öncesinde de orta düzeydedir. Yedi haftalık bir uygulama süresinin yeterli 

olmadığı söylenebilir.  Daha uzun sürecek bir çalıĢmayla yaratıcı drama yönteminin 

öğrencilerin bilimsel süreç becerilerine etkisi araĢtırılmalıdır. 

 

4.6. 8. Sınıf Fen Bilimleri Dersi “Maddenin Halleri ve Isı” Ünitesinin Yaratıcı 

Drama Yöntemiyle Öğretiminin Öğrencilerin Fen Dersine KarĢı Tutumlarına 

Etkisine ĠliĢkin Sonuç ve TartıĢma 

8. Sınıf fen bilimleri dersi “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesinin yaratıcı drama 

yöntemiyle iĢlenmesinin öğrencilerin fen öğrenmeye karĢı tutumlarına etkisini 

incelemek amacıyla Fen-TÖ uygulama öncesi ön test ve uygulama sonrası son test 

olarak uygulanmıĢtır. Tablo 3.14‟de görüldüğü gibi tutum ölçeği ön test ortalaması 4,36, 

son test ortalaması 4,56‟dır.  Yapılan istatistiksel analizler sonucunda öğrencilerin ön 

test ve son test ortalamaları arasında anlamlı bir fark ortaya çıkmıĢtır (p<0,05).  

Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen dersine karĢı tutumlarına olumlu etkisinin 

olduğunu, yarı yapılandırılmıĢ görüĢme yoluyla elde edilen veriler de doğrulamaktadır. 

AĢağıda bu sonucu destekleyen öğrenci görüĢleri yer almaktadır.  
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“…Bence çok iyi bir fikir. Yani böyle işlememiz çok hoş oluyor. Hem kafamız 

dağılıyor, hem kendimize geliyoruz. Eğlenmiş oluyoruz, ama aynı zamanda 

öğrenmiş de oluyoruz.” (Ö7) 

“…İyi buldum. Güzeldi. Eğlenceli geçti derslerimiz. Çünkü böyle düşünerek 

aklımızda kurgulayarak öğrendik. Daha iyi oldu. Anladık yani.” (Ö5) 

Elde edilen sonuçlar, yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin fen öğrenmeye karĢı 

tutumlarını olumlu olarak etkilediğini göstermektedir. Ayrıca bu sonuçlar  alanyazında 

fen kavram veya konularının yaratıcı drama yöntemiyle öğretiminin öğrencilerin fene 

karĢı olumlu tutum geliĢtirmede etkili olduğunu ortaya koyan çalıĢmaların sonuçlarıyla 

paralellik göstermektedir (ġahbaz, 2004; Çokadar ve Yılmaz, 2009; Doğru, Yılmaz ve 

Gençosman, 2010; Yavuzer ve Aydede, 2010; Hendrix, Eick ve Shannon, 2012; Çopur, 

2014; Demirağ, 2014; Timothy ve Apata, 2014; Saka, Saka, Çakır ve Ebenezer, 2016). 

Sonuç olarak yaratıcı drama yönteminin öğrenci merkezli olması, öğrencinin sosyal ve 

fiziksel olarak aktif olması, kendini dilediği gibi ifade edebilme fırsatlarının doğmasına 

olanak tanıması, çağdaĢ öğretim yapılandırmacı yaklaĢımını benimsemiĢ olması 

öğrencilerin fen bilimleri dersine yönelik tutumunu olumlu yönde etkilediği yorumu 

yapılabilir. 
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4.7.  Öneriler 

Bu baĢlık altında, bu çalıĢmada elde edilen sonuçlar doğrultusunda ileride benzer 

konuda çalıĢmak isteyen araĢtırmacılara yardımcı olacağı ve yol göstereceği düĢünülen 

bir takım önerilere yer verilmiĢtir.  

 Mevcut çalıĢmada fen bilgisi öğretiminde yaratıcı drama yönteminin öğretmen 

ve öğrenciler açısından uygulanabilirliğini ve bazı değiĢkenler üzerindeki etkisini 

araĢtırabilmek amacıyla 8. Sınıf “Maddenin Halleri ve Isı” ünitesi kullanılmıĢtır. Aynı 

amaç doğrultusunda farklı sınıf düzeyinde fen bilimleri dersine ait farklı konu ve 

üniteler kullanılarak da çalıĢmalar yapılabilir. 

 Yaratıcı drama yönteminin fen bilimleri haricinde farklı disiplinlerin 

öğretiminde de öğretmen ve öğrenciler açısından uygulanabilirliği ve etkisi 

incelenebilir. 

 Yaratıcı drama yönteminin uygulanacağı öğrenme ortamı, yaratıcı drama için 

hazır hale getirildikten sonra yaratıcı drama yöntemi uygulanmalıdır. Yaratıcı drama 

yöntemiyle derslerin eğer varsa drama salonlarında, yok ise sınıfta fakat sıralar 

kaldırılmıĢ ve yere halı, minder gibi materyaller konulmuĢ olarak iĢlenmesi 

önerilmektedir. 

 Yaratıcı drama yönteminin öğrencilerin bilimsel süreç becerilerine etkisini daha 

iyi anlayabilmek için daha uzun süreli çalıĢmaların yapılması önerilebilir.  

 Bu çalıĢma 2016 yılında tamamlanmıĢtır. Fen Bilimleri öğretim Programı 2017 

yılında güncellenmiĢ olup 8. sınıf ünitesi olan „Maddenin Halleri ve Isı ‟ünitesinde yeni 

programa göre ders süresi ve kazanımlarında bir takım değiĢiklikler yapılmıĢtır. Mevcut 

çalıĢmada araĢtırmacının hazırladığı yaratıcı drama ders planlarını kullanmak isteyecek 

olan fen bilimleri öğretmenlerine ve araĢtırmacılara yeni öğretim programındaki 

değiĢiklikleri göz önüne alarak kullanmaları tavsiye edilmektedir.   
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Ek 4. Bilimsel Süreç Becerileri Testi 
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Ek 5. Fen Dersi Tutum Ölçeği 
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Ek 6. Yarı YapılandırılmıĢ GörüĢme Formu 
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Ek 7. Yarı YapılandırılmıĢ Gözlem Formu 
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Ek 8. “Maddenin Halleri ve Isı” Ünitesi Yaratıcı Drama Oturum Planları 

Öz Isı Konusu Oturum Planı-I 

Ders  Fen Bilimleri 

Sınıf 8 

Ünite Maddenin Halleri ve Isı 

Konu  Isı ve Sıcaklık 

Süre  40+40 (Tahmini süre; Isınma ve hazırlık çalıĢmaları 

aĢaması 25 dakika, Canlandırma– Doğaçlama 

AĢaması, 30 dakika, Değerlendirme AĢaması, 25 

dakika) 

Öğrenci Kazanımları 

8.6.1.1. Öz ısıyı tanımlar ve yaptığı deneylerle farklı 

maddelerin öz ısılarının farklı olabileceği çıkarımında 

bulunur.  

Öz ısının maddeler için ayırt edici özellik olduğu 

vurgulanır. 

Anahtar Kavramlar Sıcaklık, ısı, enerji 

Öğrenme - Öğretme Yöntem ve Teknikleri Yaratıcı drama yöntemi, doğaçlama 

Isınma ve 

hazırlık 

çalıĢmaları 

aĢaması  

1. Etkinlik  

Öğretmen sınıfa girer. Öğrencilerle selamlaĢır. Konunun iĢleneceği yaratıcı drama 

yöntemi ile arka fonda çalınacak müzik hakkında öğrencileri bilgilendirir. Yoklama 

alır. Öğrencilerin fiziksel aktiviteleri için ısınma çalıĢmaları yaptırır. Öğrencilerden 

birini seçer ve geri kalan öğrencilerin aralarında boĢluk oluĢturmayacak Ģekilde yan 

yana ip yumağı Ģeklini almalarını ister (Bir veya birden fazla grupla çalıĢma 

yapılabilir). Seçilen öğrencinin ip yumağı Ģekline bürünen arkadaĢlarının arasından 

geçip, karĢı tarafa varmaya çalıĢmasını ister. Öğrenci performansını gösterdikten 

sonra bir sonraki duruma geçilir. Ġp yumağı olan öğrencilerin el ele tutuĢmaları 

istenir. Omuz hizasında ara bırakmaları söylenir ve daha önce seçilen öğrencinin 

karĢıya geçme iĢlemini yapmaya çalıĢması söylenir. Etkinlikten sonra seçilen 

arkadaĢın ilk durumda karĢıya geçememesinin, ikinci durumda ise neden karĢıya 

geçebildiği sorusu iletilir. Öğrencilerin 6. sınıfta maddenin katı, sıvı, gaz 

hallerindeki tanecik yapısının hatırlanmasına yönelik sorular öğretmence 

yapılandırılarak sorulur. Yapılandırılan sorularda; tek tek moleküllerin hareket 

enerjilerinin farklı olabileceğini ve çarpıĢmalarla değiĢeceğini fark etmeleri ve aynı 

maddenin, kütlesi büyük bir örneğini belirli bir sıcaklığa kadar ısıtmak için, kütlesi 

daha küçük olana göre, daha çok ısı gerektiğini keĢfetmelerini sağlar nitelikte 

olmasına dikkat eder.  

2. Etkinlik  

Öğretmen öğrencilerden gözlerini kapatmalarını söyler. “Çocuklar kendinizi bir 

ormanda düĢünün her birinizin farklı ortamlarda, tek baĢınıza kaldığınızı hayal edin. 

ÇeĢitli hayvanın, ağaçların, yemyeĢil çayırların sizinle olduğunu düĢünün. Siz 

ormanda gezerken zamanla hava soğuyor ve ormandaki canlıların sizinle birlikte 

üĢüdüğünü hayal edin. ġimdi de her biriniz ateĢ olma becerisine sahip olduğunuzu 

hatırlayın. Ancak ormandaki bütün canlıları tek baĢınıza ısıtamadığınızı fark edin. 

Aklınıza diğer arkadaĢlarınız gelsin eğer birlikte olursanız daha fazla hayvanı hatta 

ormanı ısıtabileceğinizi düĢleyin ve bir araya gelin. Etrafınızdaki doğayla birlikte 

sımsıcak bir havada olduğunuzu düĢleyin ve o ortamın tadını çıkarın. ġimdi 

gözlerinizi açın”.  

Bu etkinlik sonunda öğretmen öğrencilerin hislerini sorar. Öğretmen sorularını 

yapılandırırken katı, sıvı ve gaz maddelerin tanecik modellerini gösterip; katıdan 

sıvıya, sıvıdan gaza hareket enerjileri hakkında öğrencileri konuĢturur. 6. Sınıf 

konusuna atıfta bulunarak, yapılandırdığı sorularla öğrencilerin ısı ve sıcaklık 

kavramlarına ulaĢmalarını sağlamaya çalıĢır. Bu etkinliğin değerlendirmesinde 

ısının, sıcaklığı yüksek olan maddeden sıcaklığı düĢük olan maddeye aktarılan 

enerji olduğu çıkarımını yaptıracak nitelikte sorular yöneltir. 

Canlandırma– 

Doğaçlama 

Öğretmen sınıfı ikiĢer gruba ayırır. Gruplara konunun temel kavramları olan 

sıcaklık, ısı, enerji kavramları verilir. Bu kavramların, günlük hayatta kullanım 
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AĢaması alanlarıyla ilgili gösteri yapmaları istenir. Gösteriyi okul ortamında ve ev ortamında 

olmak üzere iki farklı ortamda günlük hayatta kullandıkları nitelikte canlandırmaları 

istenir. Öğrencilere ev ortamı için anne, baba, çocuk vb. roller verilebilir. Okulda 

ise öğretmen, öğrenci ya da öğrenciler arasında günlük konuĢmalardan yola 

çıkılarak oluĢturulabilecek bir gösteri düzenleyebilecekleri söylenir. Veya 

öğrencilerin, gösteriyi kendilerinin yapılandırmalarına dayalı bir gösteri 

oluĢturulmasına zemin hazırlanabilir. Gösterilerin hepsi sergilendikten sonra 

öğretmen, ısı ve sıcaklık kavram yanılgılarını öğrencilerin açığa çıkartmasını 

sağlayacak nitelikteki sorularla konuyu pekiĢtirmeye çalıĢılır.   

Değerlendirme 

AĢaması 

Öğrencilere öğretmenin hazırlamıĢ olduğu uygulama testleri verilir. Öğrencilerin 

elden ele kâğıtları dağıtmalarının yanı sıra her öğrencinin karĢısındaki arkadaĢının 

gözlerine bakarak birbirlerine baĢarı dilemelerini ister. Öğrencilerin bireysel olarak 

uygulama kâğıdını doldurmalarını ister. Uygulama kâğıdı cevaplanırken gönüllü 

öğrenci esas alınarak her bir sorunun cevabı sorulur. Cevaplamak isteyen öğrenci 

çemberin ortasına geçer ve cevabını açıklar. Ancak soruyu cevaplandıracak olan 

öğrenci ilk etapta sessiz sinema oyun kurallarıyla cevabı arkadaĢlarına anlatmaya 

çalıĢacak, sonra da öğrenci sözlü olarak cevabını açıklamaya çalıĢacaktır. Ders 

süresini verimli kullanmak açısından öğretmen bu yöntemle anlatılacak soru 

sayısını kendisi belirlemelidir. 

Konunun yaratıcı drama yöntemi ile iĢlenmesi sırasında neler hissettikleri, neler 

anladıkları sorularak öğrencilerin duygu ve düĢünceleri alınır. Ardından aĢağıdaki 

sorular öğrencilere yönlendirilerek konunun pekiĢtirilmesi sağlanır. 

 Isı nedir? 

 Sıcaklık nedir? 

 Isının özellikleri nelerdir? 

 Sıcaklığın özellikleri nelerdir? 

 Isı sıcaklık arasındaki fark ve benzerlikler nelerdir? 

Ödev olarak çevrelerinde gözlemledikleri ısı ve sıcaklık kavram yanılgılarını içeren 

günlük konuĢma örneklerini araĢtırıp gelmeleri istenir. 
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Öz Isı Konusu Oturum Planı-II 

Ders  Fen Bilimleri 

Sınıf 8 

Ünite Maddenin Halleri ve Isı 

Konu  Isı AlıĢveriĢi ve Sıcaklık DeğiĢimi 

Süre  40+40 (Tahmini süre; Isınma ve hazırlık çalıĢmaları 

aĢaması 25 dakika, Canlandırma– Doğaçlama 

AĢaması, 30 dakika, Değerlendirme AĢaması, 25 

dakika) 

Öğrenci Kazanımları 

8.6.1.1. Öz ısıyı tanımlar ve yaptığı deneylerle farklı 

maddelerin öz ısılarının farklı olabileceği çıkarımında 

bulunur.  

Öz ısının maddeler için ayırt edici özellik olduğu 

vurgulanır. 

Anahtar Kavramlar Sıcaklık, ısı, enerji 

Öğrenme - Öğretme Yöntem ve Teknikleri Yaratıcı drama yöntemi, doğaçlama 

Isınma ve 

hazırlık 

çalıĢmaları 

aĢaması  

Öğretmen sınıfa girer. Öğrencilerle selamlaĢır, yoklama alır. Ġlk olarak öğrencilerle 

temel vücut ısınma hareketlerini yapar. Müziğin temposuna ayak uydurarak ısınma 

hareketlerin yapılmasını sağlar. Öğrencilerin yuvarlak bir daire oluĢturmalarını 

ister. 

Öğretmen konuyla ilgili yaĢanmıĢ olaylarla ilgili olan aĢağıdaki öyküyü anlatır.  

1.Etkinlik   

“Üniversite yıllarımda arkadaĢlarla ders çalıĢmak için toplanırdık. Sınav öncesi 

gece son olarak tekrarlarımızı yapardık. Nedense güz döneminde sınav öncesi 

havalar çok soğuk olurdu. Bizde ısınmak için sıcak içecekleri bolca tüketirdik. 

Vakit kaybetmemek için su ısıtıcıları kullanır, sıcak içeceklerimizi hazırlardık. 

Sınav öncesi yine ders çalıĢmak için toplanmıĢtık ki elektrikler kesilmiĢti. Klimalı 

bir evde toplanmıĢtık. Hava giderek soğuyordu. ArkadaĢım; “öyle olmayacak böyle 

durursak donacağız vallahi!” diyerek hepimizi kaldırdı. Herkes ellerini birbirine 

sürtsün, dedi. Bizde o ne derse aynısını yapmaya çalıĢıyorduk. Az önce sizinle 

birlikte yaptığımız hareketlerin hepsini güle oynaya yapmıĢtık. Bir süre sonra 

soğuğu fazla hissetmiyorduk. YavaĢ yavaĢ enerjimiz tükeniyordu, yorulmuĢtuk ki 

tam da o esnada Allah‟tan elektrikler geldi. Klimayı yakıp öyle ısınmaya baĢladık. 

Neyse ki sabah yaptığımız sınavda çalıĢtığımız yerden soru gelmiĢti. Sınavımız 

kimya dersindendi. Sorulardan biri de ısıyla ilgiliydi. Biz soruyu görünce 

birbirimize bakıp gülmeye baĢladık. AkĢamki halimiz aklımıza gelmiĢti. Öğretmen 

hazır yeri de gelmiĢken sizce neden ısınmıĢtık? Isınmamızı sağlayan neydi? vb. 

sorular sorarak öğrencilerin mekanik ve elektrik enerjinin ısıya dönüĢebileceği 

çıkarımını yapmalarını sağlar. Öğrencilerin günlük hayatta, elektrik enerjisini ısıya 

dönüĢtüren malzemeler hakkında örnek vermelerini ister. Öğretmen öğrencilerin 

cevaplarını dinledikten sonra bir sonraki etkinliğe geçer. 

2. Etkinlik 

Merve, annesiyle mutfakta yemek yaparken fen bilimleri öğretmeninin anlattığı 

olay aklına gelir. Öğretmeninin anlattığı konuyu denemeye kalkıĢır. Annesine;  

annecim birlikte bir deney yapalım mı?” diye sorar. Annesi de, peki kızım yapalım, 

demiĢ. Merve mutfaktan üç kap alır, ocağa koyar. Birinci kabın içine su, ikinci kaba 

zeytinyağı, üçüncü kaba da alkol koyar. Ocağın altını aynı Ģiddetle yanacak Ģekilde 

açar ve elindeki termometreyle bir süre geçtikten sonra üç kabın sıcaklığını ölçer. 

Defterine ölçümleri not alır. Üç kaptaki ölçüm de farklı çıkar. Sonra, annecim 

öğretmenimin anlattığı gibi ölçüm sonuçları doğru çıktı, der. Peki anne sence neden 

sonuçlar farklı çıktı, her üç kaptaki sıvı değil mi? diye annesine soru sorar. 

Öğretmen öğrencilere sizce annesi ne söylerse doğru cevap vermiĢ olur, diye sorar. 

Öğretmen yapılandıracağı sorularla öğrencilerin öz ısının tanımını yapmalarını 

sağlar. Öğrencilerin öz ısının maddeler için ayırt edici bir özellik olduğu çıkarımını 
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yapmalarını sağlar. Suyun öz ısısının joule/goC ve kalori/goC cinsinde 

gösterildiğini belirtir. Bu arada öğretmen birkaç maddenin öz ısısını da örnek olarak 

verir. 

 

Canlandırma– 

Doğaçlama 

AĢaması 

Öğretmen sınıfı 5 gruba ayırır. Her grubun elektrik ve mekanik enerjinin ısıya 

dönüĢtüğünü gösteren bir deney tasarlayıp bu deneyi bir senaryoyla sunmalarını ve 

oynamalarını ister. Öğrenciler oyunlarını sergilerler. En çok beğeni toplayan deney 

ve senaryo alkıĢlanır. 

Değerlendirme 

AĢaması 

Öğretmen öğrencileri 4 gruba ayırır ve madde ısınmasının, maddenin enerji alması 

anlamına geldiğini anlatan kavram karikatürleri çizmelerini ister. Çizilen 

karikatürler öğretmen eĢliğinde değerlendirmeye alınır. Konuyu kapsar nitelikte 

olan ve ilgi toplayan karikatürler sınıf tablosuna asılır. Öğretmen öğrencilerinin 

emeğini takdir eder ve öğrenci çalıĢma kitabının 72-73 sayfalarındaki çalıĢmaları 

ödev olarak vererek dersi bitirir. 
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Isı AlıĢveriĢi Konusu Oturum Planı 

Ders  Fen Bilimleri 

Sınıf 8 

Ünite Maddenin Halleri ve Isı 

Konu  Isı ve Sıcaklık 

Süre  40+40 (Tahmini süre; Isınma ve hazırlık çalıĢmaları 

aĢaması 25 dakika, Canlandırma– Doğaçlama 

AĢaması, 30 dakika, Değerlendirme AĢaması, 25 

dakika) 

Öğrenci Kazanımları 

8.6.2.1. Isı ile öz ısı, kütle ve sıcaklık arasındaki 

iliĢkiyi kavrar. 

8.6.2.2. Isı alıĢveriĢi ile ilgili problemler çözer. 

Anahtar Kavramlar Sıcaklık, ısı, enerji 

Öğrenme - Öğretme Yöntem ve Teknikleri Yaratıcı drama yöntemi, doğaçlama ,rol oynama 

Ders araç- gereçleri Ġp 

Isınma ve 

hazırlık 

çalıĢmaları 

aĢaması  

Öğretmen öğrencilerle selamlaĢır, yoklama alır. Öğrencilerle fiziksel ısınma 

hareketlerini yapar. Öğrencilerden çember oluĢturacak Ģekilde oturmalarını ister. 

Öğretmen konuyla ilgili olan aĢağıdaki öyküyü anlatır. 

1. Etkinlik 

“Bir zamanlar 3 iyi arkadaĢ varmıĢ. Gezmeyi çok seviyorlarmıĢ. Bir gün çocuklar, 

bir halı üzerinde oyun oynarken, halının kıpırdandığını fark ederler. Bir süre sonra, 

halıyla birlikte yerden yavaĢ yavaĢ yükselmeye baĢladıklarını görmüĢler. Üçü de 

ĢaĢkınlıktan ne yapacaklarını bilememiĢ. Birden halının üstünde bir sihirli cüce 

belirivermiĢ.  

Sihirli cüce: Ho ho ho! ġimdi size öyle bir Ģey yaĢatacağım ki hayatınız boyunca 

unutamayacaksınız! Ancak size yaĢatacağım olaydan bir ders çıkartmalısınız aksi 

takdirde tekrar evinize dönemezsiniz! demiĢ. 

Çocuklar da ne olacağını bilmeden, merak etmenin verdiği cesaretle sihirli cücenin 

söylediklerini kabul ederlermiĢ. Sihirli cüce ilk olarak onları Antarktika‟ya 

götürmüĢ. Çocuklar, oradaki insanların yavaĢ hareket ettiğini, her yerin karla kaplı 

olduğunu görürler. Sonra da üstlerinde kalın kıyafetler olduğunu fark ederler. Uçan 

halıyla bir evin penceresinin yanından geçerken, evden gelen, dıĢarıdaki soğuk 

havanın aksine ılık bir havayla karĢılaĢırlarmıĢ. Sihirli cüce bir süre sonra halıya 

emir verir ve çocuklar kendilerini bir sahilde görürler. GüneĢin olduğu ve insanların 

sahil kıyısında mutlu bir Ģekilde oynayıp, eğlendiklerini gözlemiĢler. ġimdi de 

üstlerinde yazlık kıyafet beliriverir. Son olarak sihirli cüce, onları sıcak denizin 

soğuk denizle buluĢtuğu bir ortama götürmüĢ. Çocuklar üzerlerinde dalgıç 

kıyafetleri olduğunu fark etmiĢler. Sıcak denizden, soğuk denize doğru bin bir çeĢit 

balığın hızlıca yüzdüğünü görürmüĢler. Bir süre orada kalıp eğlendikten sonra 

ailelerini özlediklerini fark ederler ve sihirli cüceden onları evlerine götürmelerini 

istemiĢler. Sihirli cüce eve gidebilmeleri için her 3 ortamdan hangi dersleri 

aldıklarını söylemelerini ister. Bunun üzerine 1. Çocuk kalkıp; Antarktika‟da hava 

çok soğuk olduğu için canlılar yavaĢ hareket ediyorlardı, bunu donan su 

taneciklerine benzetebiliriz. Bu durumda su tanecikleri daha az hareketlidir, 

cevabını vermiĢ.  

Öğretmen bu sırada onu dikkatle dinleyen öğrencilere dönüp, ısıalan bir maddenin 

taneciklerinin hal değiĢimini;  katı, sıvı, gaz halinde taneciklerinin nasıl 

davrandığını iliĢkin 6. sınıftaki öğrenmelerini hatırlatacak nitelikte sorular yöneltir. 

Bu hikâyede bahsedilen ortamlar hakkında dersin kazanımlarını ortaya çıkaracak 

yönlendirmelerle, öğrencilerin ısı akıĢı ve alıĢveriĢinin sıcak ortamdan soğuk 

ortama doğru olduğu çıkarımı yapmalarını sağlar.    

2. Etkinlik 

Öğretmen sınıfı iki gruba ayırır. Ġki grup arasına bir sınır koyar. Ġp çekme oyunu 

oynanacağını belirtir. Bir grubun sayıca fazla olmasına dikkat eder (Örneğin 25 

öğrenci bir grup, 5 öğrenci diğer grup olarak seçilebilir.). Oyunu baĢlatır. Her oyun 

sonunda az olan gruba fazla olan gruptan 5 öğrenci gönderir. Oyuna iki grup 
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eĢitlenip, az olan grubun daha fazla kiĢi sayısına ulaĢana kadar devam edilir. 

Oyunun sonunda öğrencilere, her birinizin su taneciği olduğunuzu varsayalım. Ġlk 

oyunda fazla olan grubun bir kova su olduğunu, az olan grubun bir bardak su 

olduğunu varsayalım. Bir kova su ve bir bardak suyu kaynatmak için gerekli olan ısı 

miktarları hakkında yorum yapmalarını sağladıktan sonra bir kova suyun kaynaması 

için bir bardak suya göre daha fazla ısıya ihtiyaç olduğunu, öğretmen soracağı 

sorularla bu çıkarımı yaptırılmaya çalıĢır. Ayrıca bir kova soğuk su ve bir bardak 

ılık suyun sıcaklıklarını ve aldıkları ısı miktarlarını tahmin ederek 

karĢılaĢtırmalarını sağlar nitelikte sorulara da yer verir. Her iki grup sayısı eĢit 

sayıya ulaĢtığında sıcaklık ve ısı miktarlarının karĢılaĢtırılmasını sağlar nitelikte 

sorular yöneltilmelidir. Bu arada ısı aktarım yönü ve sıcaklık arasında iliĢki 

kurulması için kullanılan ipin yarısı kırmızı, diğer yarısının mavi renkte olmasına 

dikkat edilmelidir. Ayrıca ısı akıĢının nasıl gerçekleĢtiği hatırlatılması yapılmalıdır. 

Böylece öğrencilerin ısı, sıcaklık, ısı aktarımı, ısı alıĢveriĢi vb. soyut kavramların 

somutlaĢtırılmaları sağlanır. Bu etkinlikte öğretmen sorularıyla bilgiyi buldurucu ve 

açığa çıkartıcı niteliğe sahip olmalıdır. Ayrıca termometreyle ilgili sorular 

yönelterek termometre de tanıtılır. 

 

Canlandırma– 

Doğaçlama 

AĢaması 

Öğrenciler 3 er gruplara ayrılırlar ve aralarında en iyi senaryo ve performans 

yarıĢması yapılır. Öğretmen, ilk gruba bir mutfak ortamında üç aĢçının atıĢmasını 

canlandırmalarını söyler. Bu canlandırmada farklı su miktarlarının kaynamak için 

gerekli olan ısı miktarlarına yönelik öğrenmelerini ortaya koyma görevi verilir. 

Ġkinci gruba maddenin taneciklerinin madde değiĢimi esnasındaki durumunu 

öğrendiklerini gösterecek bir senaryo yazıp oynamaları görevi verilir. 

Üçüncü gruba da ısı aktarımına iliĢkin öğrenmelerini kanıtlar nitelikte bir senaryo 

yazıp, oynamaları görevi verilir. 

Değerlendirme 

AĢaması 

Öğrenciler 4 gruba ayrılır. Öğretmen her grubun ders boyunca öğrendiklerine 

yönelik pano hazırlamaları ister. Hazırlanan panolar değerlendirilir ve en iyi seçilen 

çalıĢma sınıfta asılır.  

Ödev olarak öğrenci çalıĢma kitabında sayfa 69-71 arasındaki çalıĢmaların 

yapılması verilebilir. Öğrencilere aktif katılım sağladıkları için teĢekkür edilip, ders 

sonlandırılır. 
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Isı AlıĢveriĢi ve Öz Isı, Sıcaklık Konusu Oturum Planı 

Ders  Fen Bilimleri 

Sınıf 8 

Ünite Maddenin Halleri ve Isı 

Konu  Isı ve Sıcaklık 

Süre  40+40 (Tahmini süre; Isınma ve hazırlık çalıĢmaları 

aĢaması 25 dakika, Canlandırma– Doğaçlama 

AĢaması, 30 dakika, Değerlendirme AĢaması, 25 

dakika) 

Öğrenci Kazanımları 

8.6.2.1. Isı ile öz ısı, kütle ve sıcaklık arasındaki 

iliĢkiyi kavrar. 

8.6.2.2. Isı alıĢveriĢi ile ilgili problemler çözer. 

Anahtar Kavramlar Sıcaklık, ısı, enerji, öz ısı 

Öğrenme - Öğretme Yöntem ve Teknikleri Yaratıcı drama yöntemi, doğaçlama, rol oynama 

Isınma ve 

hazırlık 

çalıĢmaları 

aĢaması  

Öğretmen öğrencilerle selamlaĢır. Yoklama alır. Ve öğrencilerle birlikte günlük 

fiziksel ısınma hareketlerini yapar. Öğrencilerin çember oluĢturacak Ģekilde 

oturmalarını sağlar.  

  1. Etkinlik 

Öğrencilerin Ģu ana kadar maddenin halleri ve ısı ünitesiyle ilgili öğrendiklerini 

sergileyecekleri bir oyun hazırlamaları için kısa sürelik bir zaman dilimi tanır. Oyun 

için bir öğretmen rolü ve diğer öğrencilere öğrenci rolleri verilir. Öğretmen rolünün 

zamanla diğer öğrencilere verilmesi sağlanmalıdır. Öğretmen rolündeki öğrenci 

sınıfa konuyla ilgili sorular sorarken, eline bir mendil alır ve soracağı öğrencinin 

önüne bırakarak soruyu cevaplamasını ister. Bu arada soruyu cevaplayamayan 

öğrenci olursa diğer arkadaĢlarına aldığı mendili uzatarak söz hakkını diğer 

arkadaĢına devreder. Sorulan sorulara art arda cevap veren veya istekli olan 

öğrenciye öğretmen rolü verilebilir. Diğer arkadaĢının kaldığı yerden soru cevap 

Ģeklinde arkadaĢlarıyla etkileĢimli olarak öğrendiklerinin genel bir tekrarı yapılır.  

Konuyu genel olarak öğrencilerin tekrar etmeleri sağlanır. Öğretmen, oyun 

sonrasında öğrencilerin öğrenmelerinde eksik veya yanlıĢ öğrenmeleri belirledikten 

sonra, öğrencilere yönlendireceği sorularla öğrenci öğrenmelerini pekiĢtirir ve 

düzenler. 

2. Etkinlik 

 Öğrenciler sınıfı futbol oynayacakları Ģekilde düzenler. Öğretmen sınıfı iki gruba 

ayırır ve öğrencilerin kendi gruplarına isim bulmaları için zaman verir. Yalnız 

futbol oyununun kurallarında değiĢiklik yaptığını da açıklar.  

Bu oyunu penaltılarla gerçekleĢtireceklerini, en fazla gol atan takımın kazanacağını 

belirtir. Ayrıca öğrencilere bu oyunda tek kalecinin değil birden çok kaleci 

kullanabileceklerini belirtilir. Bir sonraki kural ise kaleci veya kalecilerin iki atıĢta 

hareketsiz kalacakları söylenir ve takım dilerse kaleci olan takımın bütün oyuncuları 

kalede olup gol olmasını engelleyebilecekleri belirtilir ( Ġlk iki gol atıncaya kadar 

omuzların yapıĢık bir Ģekilde kale sınırları içerisinde dizilecekleri, sadece 

durdukları yerde sağa veya sola hareket edebileceklerini açıklar.). Ġki atıĢtan sonra 

en az 2 kalecinin omuz geniĢliği hizasında, aralarında boĢluk bırakarak en uçtaki 

öğrencilerin bir elleri serbest, diğer elleri el ele tutuĢarak kalecilik yapacakları 

söylenir. Geri kalan iki atıĢta ise en az iki öğrenci birbirlerine yaklaĢmamak 

koĢuluyla kaleci olabilecekleri gibi kurallar açıklanır. Bu durumları istedikleri 

penaltı atıĢında kullanabilecekleri söylenir. Öğrencilerin oyunla ilgili soruları alınır. 

Oyun anlaĢıldıktan sonra oyun baĢlatılır. Oyun bittikten sonra kazanan grup 

alkıĢlanır. Öğretmen öğrencilerden bir çember oluĢturmalarını ister. Öğrencilere 

sorular sorarak maddenin taneciklerinin katı, sıvı ve gaz hallerinde nasıl olduklarını 

oyun içerisinde kullanılan kurallardan çıkarım yapmaları sağlanır.    

Canlandırma– 

Doğaçlama 

Öğretmen öğrencileri 3 gruba ayrılır. Öğretmen ilk grubun maddenin katı halinde 

madde taneciklerin durumunu gösterir bir senaryo kurgulayıp oynamalarını ister. 
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AĢaması Ġkinci gruba maddenin sıvı halini, diğer gruba da maddenin gaz halini madde 

taneciklerinin durumunu gösterir senaryoları kurgulayıp, oynamaları için belirli bir 

süre tanır. 

Değerlendirme 

AĢaması 

Öğrencilerden 3 gruba ayrılmaları istenir. Her bir grubun maddenin katı, sıvı ve gaz 

hallerinde madde taneciklerinin durumunu gösterir. Bir kara kalem çalıĢması 

yapmaları istenir. ÇalıĢma bittikten sonra sınıfça çalıĢmalar değerlendirilir. Ġyi olan 

çalıĢmalar sınıf panosuna asılır. Bir sonraki derse iĢlenecek olan konuya çalıĢmaları 

söylenerek ders sonlandırılır. 
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Isı AlıĢveriĢi ve Hal değiĢimi Konusu Oturum Planı 

Ders  Fen Bilimleri 

Sınıf 8 

Ünite Maddenin Halleri ve Isı 

Konu  Isı AlıĢveriĢi ve Hal DeğiĢimi 

Süre  40+40 (Tahmini süre; Isınma ve hazırlık çalıĢmaları 

aĢaması 25 dakika, Canlandırma– Doğaçlama 

AĢaması, 30 dakika, Değerlendirme AĢaması, 25 

dakika) 

Öğrenci Kazanımları 

8.6.3.1. Hâl değiĢimi esnasında ısı alıĢveriĢi olduğu 

sonucuna varır. 

Saf maddelerin hâl değişimi sırasında sıcaklığının 

sabit kaldığına değinilir. 

8.6.3.4. Günlük yaĢamda meydana gelen hâl 

değiĢimleri ile ısı alıĢveriĢini iliĢkilendirir. 

Anahtar Kavramlar Sıcaklık, ısı, enerji, öz ısı 

Ders araç-gereçleri Ġp, top 

Öğrenme - Öğretme Yöntem ve Teknikleri Yaratıcı drama yöntemi, doğaçlama, rol oynama 

Isınma ve 

hazırlık 

çalıĢmaları 

aĢaması  

Öğretmen sınıfa girer. Yoklama alır. Öğrencilerin bugün eğlenceli bir ders 

olacağını, herkesin aktif bir Ģekilde derse katılmasının konunun öğrenilmesini 

kolaylaĢtıracağını dile getirir. Öğretmen öğrencilerle birlikte ısınma hareketlerini 

yapar. Öğrencileri 3 gruba ayırır. Öğrencilere istop oyunu hatırlatılarak, öğretmenin 

kurguladığı oyunun kuralları açıklanır. Her gruba bir ip verilir. Bütün grup üyeleri 

ipi bir elleriyle sımsıkı tutmakla yükümlüdür. Ġsmi söylenen öğrenci havaya atılan 

topu tutup, hızlıca grubunun sahip olduğu ipi tutmak zorundadır. Adı söylenip topu 

tutamayan öğrenci elenir. Oyun da son grup kalana kadar oyuna devam edilir. Ya da 

oyunun uzun sürmesi halinde öğrenci sayısı en fazla olan grup kazanan olarak ilan 

edilir. Öğretmen ortaya geçer ve her gruba aynı uzaklıkta bulunmaya özen gösterir. 

Öğretmen topu eline alır. Gruplardan bir üyenin ismini söyleyip topu havaya atar ve 

öğrencilerin oyununda hakem rolünü üstlenir. Öğretmen, oyun sonunda katı, sıvı ve 

gaz halinde madde taneciklerinin hareketlerini hatırlatır. Oyunda her öğrencinin bir 

tanecik olduğu varsayılarak, oyun esnasında topu tutmak için ayrılan öğrencinin ısı 

aldığı ve bu nedenle gruptan ayrıldığı çıkarımını yapmaları için sorular sorar. Bu 

esnada grupla bağı kopan öğrencinin, katı maddenin ısı alması sonucu tanecikler 

arası bağın koptuğu ve bunun sonucunda sıvı hale geçtiği; öğrencinin topu havaya 

atıp, tekrar grubunun ipine sıkıca tutunması olayının da sıvı hale geçen maddenin ısı 

vererek diğer taneciklerle bağ kurarak katı hale tekrar geçtiği çıkarımı yapmalarını 

sağlayacak soruları yapılandırıp öğrencilere sorar. Ayrıca öğrencinin havaya atılan 

topu yakalamak için kullandığı enerjinin gruba verilen enerji olduğu, gruba dönüp 

ipe tutunmak için harcadığı enerjinin de maddenin dıĢarıya verdiği ısı olduğu 

benzetiminin oluĢmasına zemin hazırlar. Bu esnada öğretmen gruplardan birinin 

katı olduğu varsayılırsa gruptan ayrılan öğrencinin katının ısı alarak sıvı hale 

geçmesi olayına erime; ısı veren sıvı maddenin katı hale geçmesi durumunun da 

donma olayı olduğu benzetmesine ulaĢması için öğrencilere sorular yöneltmelidir. 

Bir grubun da sıvı madde olduğu varsayıldığında öğrencinin topu yakalamak için 

koĢtuğu anda kullandığı enerjinin taneciği koparmak için kullanılan enerji olduğu 

benzetimi yapıldığı bu olaya buharlaĢma, gaz haline gelen öğrencinin tekrar gruba 

dönerken ısı verdiği bu olaya da yoğunlaĢma olayı olduğu çıkarımı yaptırılır.  

Bu arada katı madde olarak düĢünülen grupta, öğrencinin topu yakalamak için 

gruptan ayrıldığı ilk ana erime noktası, gruba döndüğünde ipe tutunduğu ilk anın 

donma noktası olduğu çıkarımı yaptırılır. Aynı Ģekilde sıvı madde olarak kabul 

edilen grup için de öğrencinin gruptan ayrıldığı ana buharlaĢma olayı, grupla 

birleĢtiği ana da yoğunlaĢma alayı olduğu çıkarımı yaptırılır. Donma ve erime 

noktaları ve buharlaĢma yoğunlaĢma noktalarının her madde için eĢit olduğu 

öğrencinin ayrılırken ki bulunduğu noktayla gruba katılırken ki bulunduğu noktanın 

aynı olması benzetimine dayanarak öğrencilerce çıkarım yapmaları için zemin 
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hazırlanmalıdır. 

Oyun sonucunda sayıları farklı olan iki gruptan sayısı fazla olan grubun 

öğrencilerinin daha hızlı olduğu ve bu nedenle bu iki grubun katı madde olduğu 

varsayıldığında her iki grubun erime ısılarının da farklı olacağı çıkarımı yaptıracak 

sorulara yer verilir. Öğretmen, erime ısıları farklı olan maddelere örnek verir. 

Canlandırma– 

Doğaçlama 

AĢaması 

Öğrenciler 3 gruba ayrılır. Gruplara katı, sıvı ve gaz halinde maddeler oldukları; hal 

değiĢimlerini ve bu değiĢim sırasında oluĢan erime, donma, buharlaĢma, 

yoğunlaĢma kavramları çerçevesinde bir senaryo tasarlayıp oynamaları istenir. 

Öğrencilerin gösterileri bittikten sonra öğretmen eksik öğrenme varsa pekiĢtirici 

sorular yöneltir. Konu kazanımlarına vurgu yaptırır. 

Değerlendirme 

AĢaması 

Öğrencilerden bir daire oluĢturmaları istenir. AĢağıdaki sorular çerçevesinde konu 

kazanımlarının kazandırılmasına dikkat edilir. 

• Erime, donma nedir?  

• Erime noktası, donma noktası, buharlaĢma noktası, yoğunlaĢma noktası nedir? 

• Kar veya yağmur yağdığında havanın ısınmasının nedeni nedir? 

• Yazın betona su döküldükten sonra serinlememizin nedeni nelerdir? 

• Saf su normalde 0 0C‟de donar ancak saf olmayan su daha düĢük sıcaklıklarda 

donar,  bunun nedeni nedir? 

• Büyük miktarlarda meyve sebze depolanması sırasında varillerde su 

bulundurulmasının nedeni sizce nedir? 

KıĢın yolların tuzlanmasının nedeni nedir? Öğretmen öğrencilere öğrenci çalıĢma 

kitabındaki sayfa 74 ve 75‟teki çalıĢmaları ödev olarak verir. 
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Maddenin Halleri ve Isı AlıĢveriĢi Oturum Planı-I 

Ders  Fen Bilimleri 

Sınıf 8 

Ünite Maddenin Halleri ve Isı 

Konu  Isı AlıĢveriĢi ve Hal DeğiĢimi 

Süre  40+40 (Tahmini süre; Isınma ve hazırlık çalıĢmaları 

aĢaması 25 dakika, Canlandırma– Doğaçlama 

AĢaması, 30 dakika, Değerlendirme AĢaması, 25 

dakika) 

Öğrenci Kazanımları 

8.6.3.1. Hâl değiĢimi esnasında ısı alıĢveriĢi olduğu 

sonucuna varır. 

Saf maddelerin hâl değişimi sırasında sıcaklığının 

sabit kaldığına değinilir. 

8.6.3.4. Günlük yaĢamda meydana gelen hâl 

değiĢimleri ile ısı alıĢveriĢini iliĢkilendirir. 

Anahtar Kavramlar BuharlaĢma, kaynama, buharlaĢma ısısı, kaynama 

noktası, yoğunlaĢma noktası 

Öğrenme - Öğretme Yöntem ve Teknikleri Yaratıcı drama yöntemi, doğaçlama, rol oynama 

Isınma ve 

hazırlık 

çalıĢmaları 

aĢaması  

Öğretmen sınıfa girer ve öğrencilerle selamlaĢır. Yoklama alır. Bugün de eğlenerek 

ders iĢlemenin tadına vardıracak etkinlikler yapılacağını söyler. Öğrencilerin aktif 

katılımının olması için öğrencileri motive eder. Öğrencilerle birlikte öğretmen 

fiziksel ısınma hareketlerini yapar. Egzersizden sonra öğretmen sınıfta yakalama 

oyunu oynanacağını belirtir. Ġlk önce bir ebe seçilir ve ebenin diğer öğrencileri 

yakalaması gerektiği söylenir. Yakalanan kiĢi ebeyle el ele tutuĢarak diğer 

arkadaĢlarını yakalamaya çalıĢır. En son kalan kiĢi yakalanana kadar devam edilir. 

Oyun sonucunda öğretmen öğrencilere geçen dersin konusunu anlatırken oynanan 

oyunu hatırlatarak, geçen dersin tekrarını yaptıracak sorular yöneltir. Öğretmen 

oynanan oyunda kaçan öğrenciler madde taneciği olarak düĢünüldüğünde, 

maddenin hangi haline örnek olarak gösterilebilir sorusunu yöneltir. Öğretmen ebe 

olan öğrencinin arkadaĢlarını yakalamak için enerji kullandığına dikkat çeker ve 

yakaladığı arkadaĢının elini tutarak, arkadaĢıyla bağ kurduğunu belirtir.  Öğretmen 

öğrencilere gaz halden sıvı hale geçerken dıĢarıya ısı verildiği, gaz taneciklerin daha 

düzenli hale gelerek sıvı hale geldikleri ve bu olayın yoğuĢma(yoğunlaĢma) olarak 

adlandırıldığı çıkarımlarını yaptıracak nitelikte sorular yöneltir. 

Öğretmen, öğrencileri çember oluĢturacak Ģekilde oturtur ve onlara öykü anlatmaya 

baĢlar. “Ali okuldan yorgun ve aç bir Ģekilde gelmiĢtir. Annesine; annecim ben çok 

acıktım yiyecek bir Ģey var mı, diye sorar. Annesi; oğlum sana makarna yapmamı 

ister misin? diye sorar. Ali; iyi olur anne, teĢekkür ederim, der. Annesi ocağa 

tencereyi koyar, tencerenin içini yarısına kadar su ile doldurur. Ali makarnanın nasıl 

yapıldığını öğrenmek istiyordu, bu nedenle annesini dikkatle izlemiĢtir.  

Tenceredeki suyun üstünde bulutsu bir tabakanın oluĢtuğunu görür, bir süre 

bekledikten sonra suda kabarcıklar çıktığını görür. Biraz daha beklemeye karar 

verir. Annesi tuzu ekler makarnayı tencereye atar. Sonrada tencerenin kapağını 

kapatır. Ali iyice acıkmıĢtır. Sabırsızlanarak tencerenin kapağını açar. Bir de ne 

görsün, tencere kapağında su kabarcıkları birikmiĢ. Hele bir karnımı doyurayım da 

sonra aklımdaki soruları anneme sorarım, der. Ali yemek yerken; anne az önce 

makarna yaparken tencereyi ocağa koyduktan sonra içine su doldurdun ya bir süre 

sonra suyun üstünde bulutsu bir tabaka oluĢtu, biraz daha izledim ve sonra da 

kabarcıklar oluĢtu. Tencerenin kapağını açtıktan sonra birde ne göreyim tencere 

kabağının içi su damlacıklarıyla doluydu. Anne bu olaylar çok ilginçti çok merak 

ettim bu olayları açıklayabilir misin? diye sorar.” 

 Öğretmen öğrencilere dönerek sizce, Ali‟nin annesi Ali‟ye nasıl cevap verirse 

Ali‟nin merakını gidererek doğru bir cevap vermiĢ olur, sorusunu yöneltir. 

Öğrencilerin buharlaĢma, kaynama ve yoğunlaĢma olaylarını açıklamaları için 

zemin hazırlar. Bu arada öğrencilere,  buzdolabınızı açtığınızda buharla 

karĢılaĢmıĢsınızdır hepiniz, Ali ısısı artan suyun buharlaĢtığını fark etti. 
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Buzdolabındaki buharlaĢmanın ısı almadan gerçekleĢmiĢ olduğunu söyleyebiliriz. 

Sizce buharlaĢma olayı sadece ısı alınca mı gerçekleĢir veya sadece ısı verince mi 

gerçekleĢir, sorusunu sorarak öğrencilerin buharlaĢma olayının her sıcaklıkta 

olabileceği ve suyun yüzeyinde gerçekleĢtiği çıkarımını yapmalarını sağlar. 

Kaynama olayı için belirli bir sıcaklık gerektiği ve kaynamanın sıvının her yerinde 

olduğu ve buhar basıncının dıĢ basınca eĢitlenince gerçekleĢebildiği çıkarımını 

yaptıracak nitelikte sorular sorar. Ayrıca kaynamanın ve yoğunlaĢmanın 

gerçekleĢtiği sıcaklığa kaynama noktası ve yoğunlaĢma noktası olarak 

adlandırıldığına vurgu yapar. Kütlesi belli suyun, kaynama sıcaklığında tamamen 

buhara dönüĢmesi için gerekli ısı miktarının nasıl hesaplandığını açıklar.   

Canlandırma– 

Doğaçlama 

AĢaması 

Öğrencilerden gönüllü olan öğrenciler seçilir. Ve gönüllü olan öğrencilerin yukarıda 

üzerinde durulan kavramlar çerçevesinde bir doğaçlama oyun sergilemelerine ortam 

hazırlanır. Öğrenciler oyunlarını sergiledikten sonra öğretmen öğrencilerin eksik 

kalan öğrenmelerini tamamlar. 

Değerlendirme 

AĢaması 

Öğretmen öğrencileri çember oluĢturacak Ģekilde oturmalarını ister ve öğrenci 

çalıĢma kitabının 76 ve 77. sayfadaki sorular ders süresi yettiğince cevaplandırılır. 

Geri kalan sorular ödev olarak verilir. Öğretmen, öğrencilerin derse aktif katılım 

göstermelerinden duyduğu memnuniyeti dile getirir.  Ders bitirilir. 
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Maddenin Halleri ve Isı AlıĢveriĢi Oturum Planı-II 

Ders  Fen Bilimleri 

Sınıf 8 

Ünite Maddenin Halleri ve Isı 

Konu  Isı AlıĢveriĢi ve Hal DeğiĢimleri 

Süre  40+40 (Tahmini süre; Isınma ve hazırlık çalıĢmaları 

aĢaması 25 dakika, Canlandırma– Doğaçlama 

AĢaması, 30 dakika, Değerlendirme AĢaması, 25 

dakika) 

Öğrenci Kazanımları 

8.6.3.3.   Maddelerin hâl değiĢim grafiğini çizer ve 

yorumlar. 

8.6.3.4. Günlük yaĢamda meydana gelen hâl 

değiĢimleri ile ısı alıĢveriĢini iliĢkilendirir. 

Anahtar Kavramlar Sıcaklık, ısı, enerji, öz ısı 

Öğrenme - Öğretme Yöntem ve Teknikleri Yaratıcı drama yöntemi, doğaçlama, rol oynama 

Ders Araç-gereçleri Ġp vb. 

Isınma ve 

hazırlık 

çalıĢmaları 

aĢaması  

Öğretmen sınıfa girer ve sınıfla selamlaĢır. Yoklama alır. Öğrencilerin ödevlerini 

kontrol eder. Derse geçmeden önce her zaman yapılan günlük beden egzersizlerini 

öğrencilerle birlikte yapar. Öğrencilere bugün kim 500.000 kalori ister oyununu 

oynayacaklarını söyler. AĢağıda belirtilen oyun kurallarını açıklar: 

• Sınıf 2 gruba ayrılır. 

• Yere saf suyun ve tuzlu suyun ısınma grafiğini çizer. Bunun için ip vb. maddeler 

kullanılabilir. Kullanılan maddenin her grup sayısını içine alacak boyutta olmasına 

dikkat edilmelidir. 

• Bir grubun adını saf su, diğer grubun adını da tuzlu su olarak kaydedeceğini 

belirtir. 

• Her gruba toplamda sekiz soru sorulacağı belirtilir. Soruların Maddenin Halleri ve 

Isı ünitesinde bugüne kadar iĢlenen sorulardan oluĢacağını söyler. 

• Ġlk grup yazı tura yöntemiyle seçilir. Öğretmen sorusunu sorar. Doğru cevabı 

veren grubu saf su grafiğine yerleĢtirilir. Sorulan her iki soruya doğru cevabı veren 

grubun bir sonraki ısınma grafik basamağına geçmesine izin verilir. YanlıĢ verilen 

cevap ya da cevaplanamayan soru olduğunda, cevap veremeyen grup tuzlu su 

grafiğine alınır ve bu gruba oyun sonunda grafiği tamamlamaları için fazladan soru 

sorulacağı belirtilir. 

• Her doğru cevaba 50.000 kalorilik puan eklenir. Son soruya da 150.000 kalorilik 

puan değeri verilir.  

Her iki grubun oyunu tamamlamaları sağlanır. 

 

Öğretmen oyun sonunda saf suyun belirli bir kaynama-buharlaĢma noktası ve 

donma-ısınma noktası olduğunu; ayrıca hal değiĢtirme durumunda sıcaklığın sabit 

kaldığını yere çizmiĢ olduğu grafik ve oynanan oyunla iliĢkilendirecek Ģekilde 

öğrencilerin çıkarım yapmalarını sağlar nitelikte sorular sorar. Tuzlu su grafiği 

içinde hal değiĢimi esnasında sıcaklığın sabit kalmadığını vurgular. Ayrıca tuzlu su 

grafiğinin saf suya göre donma sıcaklığıyla kaynama sıcaklığının farklı olmasının 

nedenlerinin öğrencilerce sorgulanması sağlanmalıdır.  

 Grafiklere bakılarak hal değiĢimleri ile ilgili yorumların öğrencilerce yapılması 

sağlanmalı eksik öğrenmeler öğretmenin desteğiyle tamamlanmalıdır. 

Canlandırma– 

Doğaçlama 

AĢaması 

Sınıf iki gruba ayrılır. Öğrencilere sıcaklık hal değiĢimi grafiğiyle ilgili 

öğrenmelerini doğaçlama yaparak canlandırma görevi verilir. Öğrenciler oyunlarını 

sergiler. Sınıfça oyunların değerlendirmesi yapılır. 

Değerlendirme 

AĢaması 

Öğrencilerin bir çember oluĢturacak Ģekilde oturması sağlanır. Bugünkü 

öğrenmelerini bir kâğıda not etmeleri söylenir.  Öğrenci çalıĢma kitabındaki 76-80 

sayfa aralığındaki çalıĢmalar ödev olarak verilir. 
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Ek 9. Kilis Milli Eğitim Müdürlüğü’nden Alınan Ġzin Belgesi 
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Ek 10. Örnek Oturum Raporu 

Isınma-Hazırlık ÇalıĢmaları AĢaması  

Öğretmen sınıfa girer. Öğrencilerle selamlaĢır, yoklama alır. Ġlk olarak öğrencilerle 

temel vücut ısınma hareketlerini yapar. Müziğin temposuna ayak uydurarak ısınma 

hareketlerinin yapılmasını sağlar (öğrencilere ayna-görüntü etkinliği yaptırılır). Isınma 

ve rahatlatma aĢamasında ısınma hareketlerine yönelik yapılan ayna-görüntü etkinliğine 

ait görüntüler aĢağıdaki gibidir. 

 

 

Fotoğraf 10.1. Yaratıcı drama yönteminin ısınma-hazırlık çalıĢmaları aĢamasında 

yapılan fiziksel etkinliklerden bir görüntü 

  

Isınma hareketleri sonrasında öğretmen öğrencilerin yuvarlak bir daire oluĢturmalarını 

ister. Öğrenciler yere oturur. 
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Fotoğraf 10.2. Yaratıcı drama yönteminin ısınma-hazırlık çalıĢmaları aĢamasında derse 

geçiĢ öncesi öğrencilerin oturma pozisyonunu gösteren bir görüntü 

  

Öğretmen sessizliği sağladıktan sonra ilk etkinliğe geçer. Bu etkinlikte öğretmen 

konuyla iliĢkili bir hikâyeyi öğrencileriyle paylaĢır. 

1. Etkinlik   

Öğretmen: Üniversite zamanında arkadaşlarla ders çalışmak için toplanırdık. Sınav 

öncesi gece son olarak tekrarlarımızı yapardık. Nedense güz döneminde sınav öncesi 

havalar çok soğuk olurdu. Biz de ısınmak için sıcak içecekleri bolca tüketirdik. Vakit 

kaybetmemek için su ısıtıcıları kullanır, sıcak içeceklerimizi hazırlardık. Sınav öncesi 

yine ders çalışmak için toplanmıştık ki, elektrikler kesildi. Klimalı bir evde toplanmıştık. 

Hava giderek soğuyordu. Arkadaşım;“öyle olmayacak böyle durursak donacağız valla” 

deyip hepimizi kaldırdı. Herkes ellerini birbirine sürtsün dedi, bizde o ne derse aynısını 

yapmaya çalışıyorduk. Az önce sizinle birlikte yaptığımız hareketlerin hepsini güle 

oynaya yapmıştık Bir süre sonra soğuğu fazla hissetmiyorduk. Yavaş yavaş enerjimiz 

tükeniyordu, yorulmuştuk ki tam da o esnada Allah’tan elektrikler geldi. Klimayı yakıp 

öyle ısınmaya başladık. Neyse ki ertesi günkü sınavda çalıştığımız yerden soru gelmişti. 

Sınavımız kimya dersindendi. Sorulardan biri de ısıyla ilgiliydi. Biz soruyu görünce 

birbirimize bakıp gülmeye başladık. Akşamki halimiz aklımıza gelmişti.  

Öğretmen: Hazır yeri de gelmişken, sizce neden ısınmıştık? Isınmamızı sağlayan neydi? 

gibi sorular sorarak öğrencilerin mekanik ve elektrik enerjinin ısıya dönüĢebileceği 

çıkarımını yapmalarını sağlar. Öğrencilerin günlük hayattan elektrik enerjisini ısıya 

dönüĢtüren malzemeler hakkında örnek vermelerini ister. 
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Fotoğraf 10.3. Yaratıcı drama yönteminin ısınma-hazırlık çalıĢmaları aĢamasında 

öğretmenin konu ile ilgili hikâyeyi anlattığı ana ait bir görüntü 

  

Öğretmen öğrencilerin cevaplarını dinledikten sonra bir sonraki etkinliğe geçer. 

Etkinlikte bir hikâye daha paylaĢır. 

2. Etkinlik 

Öğretmen: Merve annesiyle mutfakta yemek yaparken fen bilimleri öğretmeninin 

anlattığı olay aklına gelir. Öğretmeninin anlattığı konuyu denemeye kalkışır. Annesine;  

annecim birlikte bir deney yapalım mı?” diye sorar. Annesi de, peki kızım yapalım der. 

Merve mutfaktan üç kap alır, ocağa koyar. Birinci kabın içine su, ikinci kapta 

zeytinyağı, üçüncü kapta da alkol vardır. Ocağın altını aynı şiddetle yanacak şekilde 

açar ve bir süre geçtikten sonra elindeki termometreyle üç kabın sıcaklığını ölçer ve 

defterine ölçümü not alır. Üç kaptaki ölçüm de farklı çıkmıştır. Sonra annecim 

öğretmenimin anlattığı gibi ölçüm sonuçları doğru çıktı, der. Peki, anne sence neden 

sonuçlar farklı çıktı, her üç kaptaki sıvı değil mi? diye annesine soru sorar.   

Öğretmen öğrencilere sizce annesi ne söylerse doğru cevap vermiş olur diye sorar.  

Öğretmen sorduğu sorularla öğrencilerin öz ısının tanımını yapmalarını sağlar. 

Öğrencilerin öz ısının maddeler için ayırt edici bir özellik olduğu çıkarımını 

yapmalarını sağlar ve suyun öz ısısının joule/g
o
C ve kalori/g

o
C cinsinde gösterildiğini 

belirtir. Bu arada öğretmen birkaç maddenin öz ısısını da örnek olarak verir.  
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Fotoğraf 10.4. Yaratıcı drama yönteminin ısınma-hazırlık çalıĢmaları aĢamasında 

etkinlik değerlendirmesi yapıldığı ana ait bir görüntü 

  

 

 

Fotoğraf 10.5. Yaratıcı drama yönteminin ısınma-hazırlık çalıĢmaları aĢamasında 

öğretmenin etkinlikte anlatılmak istenen konuyu özetlediği ana ait bir görüntü 

Öğretmen öğrencilerinin konuyu anladıkları kanaatine vardıktan sonra öğrencilerin 

kalkmalarını ister ve yaratıcı drama yönteminin bir sonraki aĢamasına geçilir. 

 

Canlandırma – Doğaçlama AĢaması 

Öğretmen sınıfı üç gruba ayırır. Her grubun elektrik ve mekanik enerjinin ısıya 

dönüĢtüğünü gösteren bir deney tasarlayıp bu deneyi bir senaryoyla sunmalarını ve 
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oynamalarını ister. Öğrenciler oyunlarını sergilerler. En çok beğeni toplayan deney ve 

senaryo alkıĢlanır. 

 

Fotoğraf 10.6. Yaratıcı drama yönteminin canlandırma aĢamasında öğrencilerin hareket 

enerjisinin nasıl ısı enerjisine dönüĢtüğü konulu oyunlarından alınan bir görüntü 

  

Ġlk gruptaki öğrenciler ilk olarak yavaĢ hareket ederler. Giderek hareketlerini 

hızlandırırlar. Bir süre sonra yorulduklarını ve ısındıklarını söylerler. Hareket enerjisini 

ısı enerjisine dönüĢtürdüklerini anlatmaya çalıĢtıklarını böyle bir oyunla göstermeye 

çalıĢmıĢlardır. Bir sonraki grup ise kollarını birbirine sürterek hem ısı hem de elektrik 

enerjisini oluĢturduklarını ve bunun sonucunda oluĢturdukları enerjiyi bir arkadaĢta 

toplayıp diğer arkadaĢa yönelterek arkadaĢını elektrik enerjisiyle yere yıktıklarını 

gösteren bir sahne canlandırmıĢlardır.  
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Fotoğraf 10.7. Yaratıcı drama yönteminin canlandırma aĢamasında öğrencilerin günlük 

hayatta enerji dönüĢümlerini sağlayan araçların nerelerde, nasıl kullanıldığı konulu 

oyunlarından alınan bir görüntü 

  

Son grup ise günlük hayatta karĢılaĢtığımız bir olayı canlandırmaya çalıĢmıĢlardır. Evin 

çocuğu rolündeki öğrenci duĢtayken, Ģofben rolündeki öğrenci, bozulur. Sıcak su yerine 

soğuk su gelmektedir. Bunun üzerine ailesi tamirciyi çağırır ve Ģofbeni tamir ettirir. Her 

Ģeyin normale döndüğü bir senaryo sergilerler. Burada elektrik enerjisinin ısı enerjisine 

dönüĢtüğüne ve ısı dönüĢümünde etkili araçlara örnek vermek istediklerini 

vurgulamıĢlardır.  

Öğrenciler çalıĢmalarını canlandırır. Öğretmen öğrencilerin bir çember oluĢturmalarını 

ister ve çalıĢmalarını, vermek istedikleri mesajı dile getirmelerini ister. Öğrenciler 

yaptıkları çalıĢmalarla arkadaĢlarına vermek istedikleri mesajları anlatır.   
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Fotoğraf 10.8. Yaratıcı drama yönteminin canlandırma aĢamasında oynanan oyunların 

öğretmen ve öğrencilerle değerlendirildiği andan alınan bir görüntü 

Öğrencilerle birlikte çalıĢmaların değerlendirmesi yapıldıktan sonra öğretmen yaratıcı 

drama yönteminin bir sonraki aĢamasına geçer. 

 

3. Değerlendirme AĢaması 

Öğrenciler 4 gruba ayrılır ve maddelerin ısınmasının enerji almaları anlamına geldiğini 

anlatan ve öğrendiklerini kavram karikatürleri ile çizmelerini ister.  

 

Fotoğraf 10. 9. Yaratıcı drama yönteminin değerlendirme aĢamasında, öğrencilerin 

grup çalıĢmasından alınan bir görüntü 
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 Çizilen karikatürler öğretmen eĢliğinde değerlendirmeye alınır. Konuyu kapsar nitelikte 

olan ve ilgi toplayan karikatürler sınıf tablosuna asılır.  

 

Fotoğraf 10.10. Yaratıcı drama yönteminin değerlendirme aĢamasında öğrencilerin 

grup çalıĢması sonucunda oluĢturdukları kavram karikatürlerinden birinin görüntüsü 

  

 

 

Fotoğraf 10.11. Yaratıcı drama yönteminin değerlendirme aĢamasında öğrencilerin 

grup çalıĢması sonucunda oluĢturdukları kavram karikatürlerinden birinin görüntüsü  
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